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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo la implementacién
de un portafolio electrénico para la Escuela Profesional de Ingenieria en
Computacioén e Informatica de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo, el
cual tiene como propdsito mejorar la comparticion de informacion entre los
docentes y estudiantes. E| portafolio electrénico es un conjunto de recursos
esenciales para incursionar en los entornos virtuales de educacién.

Los pasos metodologicos estuvieron regidos por la metodologia
programacion extrema (XP), concluyendo con una aplicacién basada en la
necesidad existente de dar solucién al inconveniente que se presenta por no
contar con una herramienta necesaria para tener la facilidad de compartir los
aportes de ensefianza y visualizarios en cualquier momento.

El proyecto estdvo estructuradoc en 4 fases, enmarcado como una
investigacién tecnoldgica formal. Adicionalmente, para el desarrollo de la
aplicacién se utilizaron diversas tecnologias como el lenguaje de
programacion PHP, el sistema de base de datos MySq|l, y €l servidor web.

De esta manera se pudo concluir que con la implementacién del portafolio
electrénico se genera un mejor desempefio tanto de los docentes como de
los estudiantes en cuanto a la comparticién de informacion.

- ]
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ABSTRACT

The following research has as objective the implementing an electronic
portfolio for vocational school computer engineering and computer science of
the Pedro Ruiz Gallo University. This is to improve information sharing
between teachers and students.

The methodological steps were governed by the methodology Extreme
Programming (XP), concluding with an application based on the existing
need for solution to the inconvenience that results from not having a
necessary tool to have the ease of sharing educational inputs and display
them anytime. |

The project was divided into 4 phases, framed as a formal technological
investigation. Additionally, for the application development used various
technologies like PHD programming language, the system database MySQL

and web server.

This way,we can be concluded that with the implementation of electronic
portfolio a better performance of teachers and students is generated
regarding the sharing of information.

- _______]
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I. DATOS GENERALES DE LA ORGANIZACION

1.1.

1.2,

DESCRIPCION DE LA ORGANIZACION

Razén Social: Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo
Giro del Negocio: Empresa que ofrece conocimientos
Direccién: Av. Juan XXIll 391 - Lambayeque - PerQ
Teléfono: 283146 - Lambayeque |

Pagina Web: http://www.unprg.edu.pe

MISION, VISION Y OBJETIVOS DE LA ORGANIZACION

1.2.1. MISION

"Somos una universidad pablica que crea, imparte,
difunde conocimientos cientificos, tecnoldgicos vy
humanisticos;  forma  cientificos y  profesionales
innovadores, éticos, criticos y competitivos, que participan
activamente en el desarrollo integral y sustentable de la

sociedad"

1.2.2. VISION

"Somos una universidad lider en la formacidn

humanista, cientifica y tecnolégica en el norte del pais".
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1.3. ORGANIGRAMA DE LA ORGANIZACION

Consejo de
Facuftad
Decano
]
Secretaria
Departamentos 1
Académicos !
Oficina de Biblioteca Oficina de
asuntos o . .
.. especializada Administracion
académicos

| | { |
Centro de Centro de Seccién de - Escuelas Laboratori
investigacion Proyeccion Social Post-Grado Profesionales atorios
Figura N° 1: Organigrama de la Facultad de Ciencias Fisicas y Matematicas de la Universidad Nacional Pedro
Ruiz Gallo

S ettt ————————————
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CAPITULO I

PROBLEMATICA DE LA
INVESTIGACION
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Il. PROBLEMATICA DE LA INVESTIGACION

2.1.

REALIDAD PROBLEMATICA

2.1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Los docentes y estudiantes de La Escuela Profesional de
Ingenieria en Computaciéon e Informatica de La Universidad
Nacional Pedro Ruiz Gallo, en la actualidad, los aportes de
ensefianza de los docentes se comparten de forma tradicional,
es decir haciendo uso de memorias USB los cuales pueden
transmitir la informacién con virus y archivos maliciosos o
compartiendo la informacién en carpetas en red donde
muchas veces esta limitado la cantidad de estudiantes que
pueden visualizar la comparticién, haciendo que no exista una
retroalimentacion de ese aprendizaje por parte de los
estudiantes, dando como resultado una comunicacién no muy
adecuada entre docente — estudiante.

La problematica que viene atravesando la Escuela Profesional
de Ingenieria en Computacién en Informatica es que tanto los
estudiantes y docentes no cuentan con la informacion
actualizada al alcance de sus manos ya que para tenerla se
tiene que estar perdiendo tiempo en solicitaria.

En tal sentido, la finalidad del presente trabajo es la
implementacién de un portafolio electrénico que podria ser una
solucién adecuada al problema, pues facilita mayor capacidad
y cobertura mediatica de Ia formacién académica.
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2.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢De qué manera la implementacion de un portafolio electrénico
facilitara la informacién de la formacién académica de los estudiantes
de la Escuela Profesional de Ingenieria en Computacion e
Informatica de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo?

2.3. JUSTIFICACION E IMPORTANCIA DE LA INVESTIGACION
2.3.1. Justificacion Teodrica

E! desarrolio de la presente investigacion, es una herramienta
tecnolégica que consiste en la aportacion de informacion por
parte de los docentes y estudiantes la cual permitira facilitar la
informacién para la formacién académica y socializar el
aprendizaje manteniendo una comunicacién mas fluida, pues
justamente los e-Portafolios son una posibilidad mediatica que
permite demostrar que la ensefianza y aprendizaje guardan la
mejor relacion cuando se dispone de un espacio colaborativo.

2.3.2. Justificacion Practica

Permitira en las etapas de desarrollo de investigacion integrar
en un portafolio electrénico los requerimientos de los docentes
y estudiantes en cuanto a la comparticibn de informacion
académica actualizada y confiable, definiendo el concepto de
“recurso de aprendizaje” como elemento basico para presentar
resultados beneficiosos en la ensenanza uhiversitaria.
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2.3.3. Importancia

Con en el desarrolio de este proyecto de investigacion los
docentes y estudiantes de la Escuela Profesional de Ingenieria
de Computaciéon e Informatica de la Universidad Nacional
Pedro Ruiz Gallo se pueden favorecer de manera
complementaria en el nivel académico, puesto que el portafolio
electrénico permitira contar con informacion actualizada,
confiable y organizada de tal forma que el acceso se realice en
forma eficiente y es un reflejo de evolucién de un proceso de
aprendizaje teniendo en cuenta que los objetivos
educacionales son la columna vertebral de la evaluacion,
siendo el cuerpo docente la base sobre la que se asienta y
desarrolla el proceso de aprendizaje por lo que constituye el
elemento principal de la calidad de la carrera.

2.4. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

2.4.1. OBJETIVO GENERAL

Implementar un portafolio electrénico para facilitar la
comparticion de informacién de los docentes y estudiantes de
la Escuela Profesional de Ingenieria en Computacion e
Informatica de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo.

2.4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Recolectar requerimientos de los docentes y estudiantes
- Disefar y Modelar una Base de Datos que sirva de soporte
para el portafolio electrénico
- Disefiar las interfaces para cada iteracién del portafolio
electrénico.
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CAPITULO IIl
MARCO METODOLOGICO
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ll. MARCO METODOLOGICO
3.4. TIPO DE INVESTIGACION
Tecnologica Formal
3.2. HIPOTESIS
La implementacion de un portafolio electronico facilitara Ia
comparticion de la informacion académica de los docentes vy

estudiantes de la Escuela Profesional de Ingenieria en Computacion
e Informatica de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo.

3.3. VARIABLES
3.3.1. VARIABLE INDEPENDIENTE
Portafolio electrdnico.
3.3.2. VARIABLE DEPENDIENTE
Facilitar la informacidén para la formacién académica de los

estudiantes de la Escuela Profesional de Ingenieria en
Computacion e Informatica de la Universidad Nacional Pedro

Ruiz Galio.
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CAPITULO IV
MARCO TEORICO
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IV.MARCO TEORICO

4.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

4.1.1. ANTECEDENTE N°1
- Tipo de Antecedente: Nacional

Titulo: “Estrategia Didactica Basada en un Sistema de Red de
Computadoras y su Influencia en el Rendimiento Académico
de los Alumnos de la Asignatura de Sistemas de Informacion
del VIl Ciclo de Ingenieria de Sistemas e Informatica de la
UNS”.

Autores: Diaz Tello, Sixto
Afo: 2012
Lugar: Trujillo - Perd

RESUMEN: El propésito de la investigacién fue determinar la
influencia de la aplicacion de la Estrategia Didactica usando un
sistema de red de computadoras conectadas a internet a
través de una péagina web en el rendimiento académico de los
alumnos del VIl Ciclo de Ingenieria de Sistemas e Informatica
de la Universidad Nacional del Santa, en la asignaturas de
Sistemas de Informacién. La poblacién estuvo constituida por
272 alumnos pertenecientes a la escuela de Ingenieria de
Sistemas e Informatica. La muestra de estudio estuvo
representada por 40 alumnos matriculados en la asignatura de
Sistemas de Informacién, la cual fue dividida en dos grupos,
experimental con 20 alumnos y grupo control con 20 alumnos.
Durante el desarrollo metodolégico se administré un test inicial,
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test final, asi como aplicaciones de instrumentos de ensefianza
aprendizaje y evaluaciones periddicas a través de una pagina
Web, que regulaban los progresos experimentados,
permitiendo asi modificar los planes a medida que los alumnos
asimilan nuevos conocimientos en cada clase virtual.
Procesados los resultados y haciendo uso de la distribucién de
la probabilidad normal estandar se validé la hipétesis, o que
nos indica que hubo un incremento significativo en el
rendimiento de los alumnos, en la asignatura de sistemas de
informacion, aplicando la estrategia didactica usando un
sistema de red de computadoras conectadas a internet a
través de una pagina Web denominada: Sistema_de_Inf., por
lo que se recomienda utilizar esta estrategia didactica usando
un sistema de Red de computadoras conectadas a internet a
través de una pagina Web en el aprendizaje de las asignaturas
para la especializacién de Ingenieria de Sistemas e Informatica
de la Universidad Nacional del Santa.
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4.1.2. ANTECEDENTE N°2
Tipo de Antecedente: Internacional
Titulo: Portafolio en linea en la formacién inicial docente.
Autor: Mellado Hernandez, Maria Elena
Ano: 2010
Lugar: Temuco - Chile

RESUMEN: E! objetivo de este estudio es evaluar el grado de
satisfaccion con respecto al portafolio en linea como
herramienta para la evaluacién del desempefio inicial docente
de los estudiantes de Pedagogia en Educacion Basica de la
Universidad Catdlica de Temuco, Chile. En esta investigacion
se utilizd un grupo experimental que trabajo con el portafolio en
linea, y un grupo de control que implemento el portafotio fisico.
La muestra correspondi® a un grupo de 30 estudiantes
seleccionados al azar, pertenecientes al cuarto afo del
Programa. El grado de satisfaccion expresado por los usuarios
del portafolio se evalué al final de la experiencia de practica
docente. Para realizar esta medicion se construyd un
instrumento denominado diferencial semantico. El grupo
experimental presento una diferencia significativamente mayor
que el grupo de control en la variable grado de satisfaccion
respecto de la herramienta portafolio. Se observé también, una
correlacidn positiva y significativa entre el grado de satisfaccion
expresado por los estudiantes y el puntaje obtenido en el
portafolio de desempefio inicial docente. Palabras clave:
Evaluacién del desempefio docente, portafolio, formacién de
profesores.

et —————————————————————————————
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4.1.3. ANTECEDENTE N°3
Tipo de Antecedente: Internacional

Titulo: “Propuesta de incorporacién del Portafolio virtual
apoyado en las NTICs, como estrategia para fortalecer la
evaluacibn en la ensefianza de la educacién superior
impartida en la PUCE”.

Autor: Garcia Paredes, Yolanda Cecilia
Ano: 2013
Lugar: PUCE - Quito - Ecuador

RESUMEN: La sociedad actualmente es impulsada por el
avance en el desarrollo y uso generalizado de las Nuevas
Tecnologias de Informacion y Comunicacién NTICs. Este
panorama conlleva cambios en todos los ambitos de la
actividad humana y que se manifiestan diariamente, a nivel
social, educativo, cultural, etc. Las personas continuamente
son sujetos de un aprendizaje informal permanente, a través
de nuestras relaciones sociales, culturales y de la influencia de
los medios de comunicacién y tecnologia presentes; es por
ello que el gran reto de las instituciones educativas de hoy,
estd en integrar estos canales existentes en los procesos de
ensefianza-aprendizaje.
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4.2. BASE TEORICA

4.2.1. EXTREME PROGRAMMING (XP)

Extreme Programming (XP) surge como una nueva manera de
encarar proyectos de software, proponiendo una metodologia
basada esencialmente en la simplicidad y agilidad. Las
metodologias de desarrollo de software tradicionales (ciclo de vida
en cascada, evolutivo, en espiral, iterativo, etc.) aparecen,
comparados con los nuevos métodos propuestos en XP, como
pesados y poco eficientes. (Etcheverria Tobén, 2007).

XP es una de las llamadas metodologias agiles de desarrollo de
software mas exitosas de los tiempos recientes. La metodologia
propuesta en XP esta disefiada para entregar el software que los
clientes necesitan en el momento en que lo necesitan.

XP alienta a los desarrolladores a responder a los requerimientos
cambiantes de los clientes, alin en fases tardias del ciclo de vida
del desarrollo.

La metodologia también enfatiza el trabajo en equipo. Tanto
gerentes como clientes y desarrolladores son partes del mismo
equipo dedicado a entregar software de calidad.

La metodologia XP define cuatro variables para cualquier proyecto
de software: costo, tiempo, calidad y aicance.

Ademas, se especifica que, de estas cuatro variables, solo tres de
ellas podran ser fijadas arbitrariamente por actores externos al
grupo de desarrolladores (clientes y jefes de proyecto). El valor de
la variable restante podra ser establecido por el equipo de
desarrolio, en funcion de los valores de las otras tres. Este
mecanismo indica que, por ejemplo, si el cliente establece el
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alcance y la calidad, y el jefe de proyet:to el precio, el grupo de
desarrollo tendra libertad para determinar el tiempo que durara el
proyecto.

El ciclo de vida de un proyecto XP incluye, al igual que las otras
metodologias, entender lo que el cliente necesita, estimar el
esfuerzo, crear la solucion y entregar el producto final al cliente. Sin
embargo, XP propone un ciclo de vida dinamico, donde se admite
expresamente que, en muchos casos, los clientes no son capaces
de especificar sus requerimientos al comienzo de un proyecto.

Por esto, se trata de realizar ciclos de desarrolio cortos (llamados
iteraciones), con entregables funcionales al finalizar cada ciclo. En
cada iteracion se realiza un ciclo completo de analisis, disefio,
desarrollo y pruebas, pero utilizando un conjunto de reglas y
practicas que caracterizan a XP (y que seran detalladas mas
adelante).

4.2.1.1. Objetivos de XP

Los objetivos de XP son muy simples: la satisfaccion del
cliente. Esta metodologia trata de dar al cliente el
software que él necesita y cuando lo necesita.Por tanto,
debemos responder muy rapido a las necesidades del
cliente, incluso cuando ios cambios sean al final de ciclo
de la programacioén.

El segundo objetivo es potenciar al maximo el trabajo en
grupo. Tanto los jefes de proyecto, los clientes vy
desarrolladores, son parte del equipo y estan
involucrados en el desarrollo del software. (Calero, 2003)

e ———————————————
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4.2.1.2. Los Principios de XP

Hay 5 principios fundamentales y varios mas adicionales.
Los fundamentales son:

a) Realimentacion rapida: con la idea de maximizar el
aprendizaje, reduciendo el coste del cambio y de los
errores.

b) Asumir la sencillez: se parte del supuesto de que
para todo problema complejo hay siempre una
solucién sencilla. Se debe trabajar para encontrarla,
empezando por aceptar que existe.

c¢) Cambio incremental: nada de realizar grandes
cambios, estos no funcionan. La diferencia se
consigue mediante la sucesion de pequefios cambios
que hara la diferencia.

d) Aceptar el cambio: se optara por las estrategias de
desarrollo que permitan posponer las decisiones al
maximo, asi el cliente no tendra que optar ni invertir
hasta el uitimo momento, con la mayor informacion
posible y el menor costo.

e) Trabajar con calidad: hacer un trabajo bajo los
estandares de calidad posibles, satisfaciendo al
maximo al cliente.
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4.2.1.3. Ventajas y desventajas

Las ventajas son: Se adapta al desarrollo de sistemas
pequenos y grandes; optimiza el tiempo de desarrolio;
permite realizar el desarrollo del sistema en parejas para
complementar los conocimientos; el cédigo es sencillo y
entendible, ademas de la poca documentacion a
elaborar para el desarrolio del sistema.

Las desventajas son: No se tiene la definicion del costo y
el tiempo de desarrollo; el sistema va creciendo después
de cada entrega al cliente y nadie puede decir que el
cliente no querra una funcibn mas; se necesita de la
presencia constante del usuario, lo cual en la realidad es
muy dificil de lograr.

Ofra desventaja es la programacion en parejas, algunos
desarrolladores son celosos del codigo que escriben y
no les es grato que alguien mas modifique las funciones
que realiz6 o que su codigo sea desechado por no cubrir
el estandar.

4.2.1.4. Ciclo de vida de XP

Si bien el ciclo de vida de un proyecto XP es muy
dindmico, se puede separar en fases:

v' Fase de exploracién

En esta fase, el cliente define lo que necesita
mediante la redaccion de sencillas “historias de

e H——————————————————————————————
LUIS JONATAN SEVERINO SAENZ & VICTOR IVAN REQUEJO DELGADO Pagina 31




usuarios”. Los programadores estiman los tiempos de
desarrollo en base a esta informacién. Debe quedar
claro que las estimaciones realizadas en esta fase
son primarias (ya que estaran basadas en datos de
muy alto nivel), y podrian variar cuando se analicen
mas en detalle en cada iteracion.

Esta fase dura tipicamente un par de semanas, y el
resultado es una vision general del sistema, y un
plazo total estimado.

v Fase de planificacion

La planificacion es una fase corta, en la que el cliente,
los gerentes y el grupo de desarrolladores acuerdan
el orden en que deberan implementarse las historias
de usuario, y, asociadas a éstas, las entregas.
Tipicamente esta fase consiste en una o varias
reuniones grupales de planificacién. El resultado de
esta fase es un Plan de Entregas, como se detallara
en la seccion “Reglas y Practicas”.

v Fase de iteraciones

Esta es la fase principal en el ciclo de desarrollo de
XP. Las funcionalidades son desarrolladas en esta
fase, generando al final de cada una un entregable
funcional que implementa las historias de usuario
asignadas a la iteracion. Como las historias de
usuario no tienen suficiente detalle como para permitir
su analisis y desarrollo, al principio de cada iteracién
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se realizan las tareas necesarias de ahélisis,
recabando con el cliente todos los datos que sean
necesarios. El cliente, por lo tanto, también debe
participar activamente durante esta fase del ciclo.

Las iteraciones son también utilizadas para medir el
progreso del proyecto. Una iteracion terminada sin
errores es una medida clara de avance.

v Fase de puesta en produccion

Si bien al final de cada iteracion se entregan médulos
funcionales y sin errores, puede ser deseable por
parte del cliente no poner el sistema en produccién
hasta tanto no se tenga la funcionalidad completa.

En esta fase no se realizan mas desarrolios
funcionales, pero pueden ser necesarias tareas de
ajuste.

4.2.2. PORTAFOLIO ELETRONICO

4.2.2.1. El portafolio:

Un Portafolio es una coleccién sistematica y organizada
de evidencias utilizadas por el profesor y los estudiantes
para supervisar la evolucibn del conocimiento, las
habilidades y las actividades de estos Gltimos en una
materia determinada, ademas de que sirve como base
para examinar el esfuerzo, los progresos, los procesos y
los logros, asi como satisfacer las exigencias de
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responsabilidad habitualmente alcanzadas por
procedimientos de prueba mas formales.

4.2.2.2. El portafolio electrénico (e-P)

El portafolio electrénico se le puede definir como una
herramienta util donde se recopila informacién digital que
demuestre evidencias del desarrollo o del resultado del
aprendizaje y las habilidades. El proceso de realizacion
de un portafolio electrénico (redaccion, grabacion, efc.,)
por lo general requiere una sintesis de ideas y reflexion
de los logros obtenidos. Existen distintos tipos de
portafolios, que se pueden definir por sus efectos (como
la presentacion, aplicacién, evaluacién y planificacién del
desarrollo personal), el disefio pedagdgico, el nivel de la
estructura, la duracién y otros factores.

También como “...una coleccibn de materiales
digitalizados que incluyen demostraciones, recursos y
logros que representan a un individuo, un grupoc ¢ una
institucion. Este texto puede comprender texto, graficos o
elementos multimedia que se pueden consultar en
Internet 0 en otro medio electrénico. Un eP es mas que
una simple coleccién — también sirve como herramienta
para administrar, organizar y controlar los trabajos
creados con diferentes aplicaciones. Los e-portafolios
incluyen reflexiéon personal y por lo regular promueven el
intercambio de ideas y retroalimentacion”.
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De igual forma “un portafolio electronico, también
conocido como e-portafolio o portafolio digital, es una
coleccion personal de informacién que describe o
documenta los logros y aprendizajes de los usuarios,
usualmente en la web.

Estas pruebas electrénicas pueden incluir entradas de
texto, archivos electronicos tales como Microsoft Word y
Adobe PDF, imagenes, multimedia, entradas de blog e
hipervinculos. Los e-portafolios son a la vez una
demostracion de las habilidades del usuario y de las
plataformas de libre expresidén. Algunas aplicaciones del
portafolio electrénico permite diversos grados de acceso
al publico, de modo que el mismo portafolio podria ser
utilizado para multiples fines
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4.2.3. LENGUAJES DE PROGRAMACION

Un lenguaje de programacion se refiere a cualquier lenguaje
artificial que pueda ser empleado para definir una secuencia de
instrucciones para su procesamiento por una computadora u
ordenador. Por lo general, se encuentra formado por un
conjunto de simbolos y reglas de tipos semanticas vy
sintacticas, que permiten a los programadores definir de
manera precisa acerca de qué datos debe operar una
computadora, como estos datos deben ser almacenados o
transmitidos y qué acciones debe tomar ante diferentes
eventos.

4.2.3.1. LARAVEL 4.2

Laravel es un framework para aplicaciones web con
sintaxis expresiva y elegante. Creemos que el desarrollo
debe ser una experiencia agradable y creativa para que
sea verdaderamente enriquecedora. Laravel busca
eliminar el sufrimiento del desarrollo facilitando las tareas
comunes utilizadas en la mayoria de los proyectos web,
como la autenticacion, enrutamiento, sesiones vy
almacenamiento en caché.

Laravel pretende hacer que el proceso de desarrolio sea
agradable para el desarrollador sin sacrificar
funcionalidades de la aplicacion. Desarrolladores felices
hacen mejor cédigo. Con este fin, hemos intentando
combinar lo mejor que hemos visto en otros frameworks
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LUIS JONATAN SEVERINO SAENZ & VICTOR IVAN REQUEJO DELGADO Pagina 36



web, incluyéndo frameworks de otros lenguajes, como
Ruby on Rails, ASP.NET MVC y Sinatra.

Laravel es accesible, pero potente, ofreciendo
herramientas poderosas necesarias para aplicaciones de
gran envergadura. Un espléndido contenedor de
inversion de control, sistema de migraciones expresivo, y
un soporte para pruebas unitarias estrechamente
integrado, te entregan las herramientas que necesitas
para construir cualquier aplicacion que te hayan
encargado.

Gran parte de Laravel estd formado por dependencias,
especialmente de Sinfonia, esto implica que el desarrollo
de Laravel dependa también del desarrollo de sus
dependencias.

Caracteristicas:

Sistema de ruteo, también RESTful.
Blade, Motor de plantillas.
Peticiones Fluent.

Eloquent ORM.

Basado en Composer.

Soporte para el caché.

Soporte para MVC.

Usa componentes de Symfony.

AN N N N N N NN
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Patron MVC

Laravel, propone en el desarrollo usar 'Routes with
Closures', en lugar de un MVC tradicional con el objetivo
de hacer el cédigo mas claro. Aun asi permite el uso de
MVC tradicional.

<?php
Route::get('usuario/listar', function() {
//punto de entrada de la peticion HTTP o}

a. Modelo

Laravel incluye un sistema de mapeo de datos
relacional llamado Eloquent ORM que facilita la
creacion de modelos. Este ORM se funda en
patrén active record y su funcionamiento es muy
sencillo. Es opcional el uso de Eloquent, pues
también dispone de oiros recursos que nos
faciltan  interactuar con los datos, o
especificamente la creacién de modelos.

La forma de crear Modelos en Laravel usando
Eloquent ORM, es tan simple como:

class Libro extends Eloquent {

//defiendo el nombre de la tabla con la info de los
libros

public static $table = 'tb_libros";

} .

Incluso el cédigo del modelo puede ser mas
simple aun, en el caso que el nombre de la tabla
coincida con el nombre de la clase. Pues Laravel

et ——————SSE————————
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al igual que Ruby on Rails, usa el paradigma de
programacion donde se favorece "la convencion
sobre la configuracién”. Y si ahora necesitamos
disponer un listado, en la ruta: http://mi-
aplicacion.com/libro/listar Entonces, sé6lo bastaria
crear la Ruta e interactuar con el modelo 'Libro'
anteriormente creado, del modo siguiente:

Route::get('libro/listar’, function() {
$libros = Libro::all();
return View::make('mi_vista', $libros);
//Nluestra los datos

»;

b. Vista

Laravel incluye de paquete un sistema de
procesamiento de plantillas llamado Blade. Este
sistema de plantillas favorece un cédigo mucho
mas limpio en las Vistas, ademas de inciuir un
sistema de Caché que lo hace mucho mas rapido.
El sistema Blade de Laravel, permite una sintaxis
mucho mas reducida en su escritura.4 Por
ejemplo, en vez pintar la vista usando el cédigo
PHP:

<php echo $mi_nombre; 7>
En Blade se escribiria:
{{$mi_nombre}}

Lo cual no es una gran ventaja sobre todo cuando
siempre es posible usar una expresién resumida
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en PHP. No obstante, lo que si es una gran
ventaja, es el modo en que Blade maneja las
plantillas.

Plantillas

Las plantillas en Blade son archivos de texto plano
que contiene todo el HTML de la péagina con
etiquetas que representan elementos o zonas a
incluir en la plantilla, o vistas parciales como se
conocen en otros frameworks PHP. Sin embargo,
en Blade estos elementos incrustados se
organizan en un s6lo archivo. Esta es una idea
muy interesante de Laravel que mejora la
organizacion de las vistas y su rendimiento. Sobre
todo cuando las vistas pueden llegar a ser muy
complejas incluso con elementos anidados. En el
render de una Vista completa en Lavarel se usan
dos archivos: la plantilla definiendo el HTML
global y las zonas a incluir. Un sélo archivo, la
Vista, con los elementos (partial views).

Un ejemplo tipico para una plantila HTML5 de
Blade:

<IDOCTYPE htmi>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="UTF-8">

<title>@yield('titulo") </title>
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</head>

<body>
@yield('navegacion’)

</body>

</html>

C. Controlador

Los controladores contienen la lbgica de la
aplicacion y permiten organizar el cddigo en
clases sin tener que escribirlo todo en las rutas.
Todos los controladores deben extenderse de la
clase BaseController.

Un ejemplo de un controlador en Laravel:

class UserController extends BaseController {
public function mostrarPerfil($id)
{
$user = User::find($id);
return View::make('user.profile’,
array(‘user' => $user));

}

et —————————————
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4.2.3.2. BOOSTRAP CSS FRAMEWORK

Bootstrap es un libre y de cédigo abierto coleccién de
herramientas para la creacion de sitios web y
aplicaciones web. Contiene HTML - y CSS plantillas de
diseffo basados en la tipografia, formas, botones,
navegacion y otros componentes de la interfaz, asi como
opcionales de JavaScript extensiones.

4.2.3.2.1. Caracteristicas

Bootstrap es compatible con las Ultimas versiones
del Google Chrome, Firefox, Internet Explorer,
Opera' y Safari navegadores, aunque algunos de
estos navegadores no son compatibles con todas
las plataformas.

Desde la version 2.0 también es compatible con el
disefio web sensible. Esto significa que el disefio de
las paginas web ajusta dinamicamente, teniendo en
cuenta las caracteristicas del dispositivo utilizado
(de escritorio, tableta, teléfono mévil).

Desde la version 3.0, Bootstrap adopté un primer
movil filosofia de disefio, haciendo hincapié en el
disefio de respuesta por defecto. '

Manos a la Obra es de codigo abierto y esta
disponible en GitHub. Se anima a Ilos
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desarrolladores a participar en el proyecto y hacer
sSus propias contribuciones a la plataforma.

4.2.3.2.2. Estructura y Funcién

Bootstrap es modular y consiste esencialmente en
una serie de hojas de estilo menos que implementan
los distintos componentes de la caja de
herramientas. Una hoja de estilo llamado
BOOTSTRAP.LESS incluye las hojas de estilo de
componentes. Los desarrolladores pueden adaptar
el Bootstrap propio archivo, seleccionar los
componentes que desean utilizar en su proyecto.

Los ajustes son posibles de forma limitada a fravés
de una hoja de estilos de configuracién central.

El uso de un lenguaje menos de estilos permite el
uso de variables, funciones y operadores, selectores
anidados, asi como los llamados mixins.

Desde la version 2.0, la configuracién de Bootstrap
también tiene una opcidén especial "Personalizar" en
la documentacion. Por ofra parte, el desarrollador
elige en un formulario los componentes deseados y
ajusta, si es necesario, los valores de las distintas
opciones a sus necesidades. El paquete generado
posteriormente ya incluye la hoja de estilos CSS
pre-construidos.

Sistema de red y el disefio de respuesta viene de
serie con un disefio 1170 pixeles de ancho,
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cuadricula. Alternativamente, el desarrollador puede
utilizar un disefio de anchura variable. Para ambos
casos, el conjunto de herramientas tiene cuatro
variaciones de hacer uso de diferentes resoluciones
y tipos de dispositivos: teléfonos méviles, retrato y el
paisaje, tabletas y PCs con baja y alta resolucién.
Cada variacion ajusta el ancho de las columnas.

v EI CSS

Bootstrap proporciona un conjunto de hojas
de estilo que proporcionan definiciones de
estilo basicas para todos los componentes
HTML clave. Estos proporcionan un uniforme,
aspecto moderno para formatear texto, tablas
y elementos de formulario.

v Reutilizables componentes

Ademas de los elementos HTML regulares,
Bootstrap contiene otros elementos de la
interfaz de uso comun. Estos incluyen
botones con funciones avanzadas (por
ejemplo, la agrupacién de botones o teclas
opcion desplegable con, hacer y listas de
navegacién, pestafias  horizontales vy
verticales, la navegacion, la ruta de
navegacion, la paginacién, etc.), etiquetas,
capacidades tipograficas avanzadas,
miniaturas, mensajes de advertencia y una
barra de progreso. Los componentes se
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- implementan como clases CSS, que deben
aplicarse a ciertos elementos HTML en una
pagina.

v Componentes de JavaScript

Bootstrap viene con varios .componentes de
JavaScript en la forma de jQuery plugins.
Proporcionan elementos adicionales de
interfaz de usuario, tales como cuadros de
didlogo, informacién sobre herramientas y
carruseles. También amplian la funcionalidad
de algunos elementos de la interfaz
existentes, incluyendo por ejemplo una
funcién de autocompletado de campos de
entrada. En la version 2.0, los siguientes
plugins de JavaScript son compatibles: Modal,
desplegable, Scrollspy, Tab, Tooltip, Popover,
Alerta, Button, Collapse, Carrusel vy
TYPEAHEAD.

4.2.3.3. HTMLS

HTMLS, en éonjunto con CSS3, define los nuevos
estandares de desarrollo web, tanto para equipos de
escritorio, como para dispositivos méviles y teléfonos
celulares. Se abren las puertas para nuevas opciones de
disefio y dinamica de informacion. Se trata de un
conjunto de etiquetas que sirven para dar formato a
diferentes tipos de contenidos, sobre todo texto.

LUIS JONATAN SEVERINO SAENZ & VICTOR IVAN REQUEJO DELGADO Pagina 45 -



El HTML solamente formatea y muestra contenidos, y no
tiene la capacidad de interactuar con variables, bases de
datos, etc. Aun los sitios web mas complejos, que
utilizan grandes sistema de bases de datos y realizan
complejas tareas, envian al navegador (Internet
Explorer, Chrome, etc.) puro codigo HTML.

Hoja de estilo en cascada (CCS).

CSS tiene una sintaxis muy sencilla, que usa unas
cuantas palabras clave tomadas del inglés para
especificar los nombres de varias propiedades de estilo.
Una hoja de estilo se compone de una lista de reglas.
Cada regla o conjunto de reglas consiste en uno o mas
selectores y un bloque de declaracion (o "bloque de
estilo”) con los estilos a aplicar para los elementos del
documento que cumplan con el selector que les precede.

4.2.4. BASE DE DATOS

Se define una base de datos como una serie de datos
organizados y relacionados entre si, los cuales son
recolectados y explotados por los sistemas de informacién de

una empresa o negocio en particular.

Una base de datos proporciona a los usuarios el acceso a
datos, que pueden visualizar, ingresar o actualizar, en
concordancia con los derechos de acceso que se les hayan
otorgado. Se convierte mas utit a medida que la cantidad de
datos almacenados crece.

e ——————————————
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La principal ventaja de utilizar bases de datos es que multiples
usuarios pueden acceder a ellas al mismo tiempo.

4.2.4.1. VENTAJAS DE LAS BASES DE DATOS

La utilizacion de bases de datos como plataforma para el
desarrollo de sistemas de aplicacibn en las
organizaciones se ha incrementado notablemente en los
ultimos afos y esto se debe a las ventajas que ofrece su
utilizacién, algunas de las cuales se comentardn a
continuacién: (Date, 2001)

a. Compactacioén.

b. Velocidad.

c. Menos trabajo laborioso.
d. Actualidad.

4.2.4.2. SISTEMA DE GESTION DE BASE DE DATOS
(SGBD)

Es un cohjunto de programas que permite a los usuarios
crear y mantener una base de datos. Por tanto, el SGBD
es un sistema de Software de propédsito general que
facilita el proceso de definir, construir y manipular bases
de datos para diversas aplicaciones. (Elmasri, R. y
Navathe, S., 2000).

S S——————————
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4.24.3. MYSQL

MySQL es un sistema gestor de bases de datos (SGBD,
DBMS por sus siglas en inglés) muy conocido y
ampliamente usado por su simplicidad y notable
rendimiento. MySQL estd disponible para muitiples
plataformas.

Caracteristicas:

v Esta desarrollado en C/C++.

v Se distribuyen ejecutables para cerca de diecinueve
plataformas diferentes.

v La API se encuentra disponible en C, C++, Eiffel,
Java, Perl, PHP, Python, Ruby y TCL.

v Estd optimizado para equipos de miditiples
procesadores.

v Es muy destacable su velocidad de respuesta.

v' Se puede utilizar como cliente-servidor o incrustado
en aplicaciones.

v Cuenta con un rico conjunto de tipos de datos.

v" Soporta mdltiples métodos de almacenamiento de las
tablas, con prestaciones y rendimiento diferentes
para poder optimizar el SGBD a cada caso concreto.

v" Su administracion se basa en usuarios y privilegios.
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4.2.5. HERRAMIENTAS

4.2.51. WORKBENCH

MySQL Workbench es una herramienta unificada de
base de datos visuales para arquitectos, desarrolladores
y DBAs. MySQL Workbench proporciona el modelado de
datos, desarrollo de SQL y herramientas completas de
administracibn de  configuracién del servidor,
administracion de usuarios, y mucho mas. MySQL
Workbench esta disponible para ejecutar en Windows,
Linux y Mac OS.

Ventajas:

v' Libre, distribuida bajo la licencia GPL

v' Multiplataforma  disponible para  Windows,
GNU/Linux. Mac.

v' Permite crear diagramas E-R.

v Importar archivos SQL.

v' Permite generar los scripts SQL a partir del
modelo creado. '

v Ofrece soporte completo a las caracteristicas de
MySQL 5.

Disefio: MySQL Workbench permite a un desarrollador
DBA o arquitecto de datos disefiar visualmente vy
gestionar bases de datos.
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Desarrolla: MySQL Workbench proporciona
herramientas visuales para crear, ejecutar y optimizar
consultas SQL.

Administrar: MySQL Workbench proporciona una
representacién visual de la consola para administar
faciimente entornos de MySQL y obtener una mejor
visibilidad en base de datos.

et ——— S ——————————————————————————————————
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CAPITULO YV
DESARROLLO DE LA PROPUESTA
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V. DESARROLLO DE LA PROPUESTA

5.1. ARQUITECTURA DE SOLUCION

El sistema es una arquitectura cliente servidor, el servidor es
donde se aloja la aplicacién. Los clientes son todos los usuarios
que accederan al sistema a través de cualquier navegador web o

aplicativo Android.

DESARROLLAR
ACTIVIDADES

iniciar sesién
Email Tt

e e Passwond  Patroy

Raecordarme

|
|
“““I‘
|

\ (M bt und cueaty

INTERFAZ FE USUARIO

ADMINISTRADOR

%

|
REGISTRAR, {
MODIFICAR

“%»

»s

pITOP

REGISTRAR
ACTIVIDADES

L&iﬂ

?

DOCENTE

Figura N° 2: Arquitectura de solucién
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5.1.1. REQUISITOS BASICOS DELOS DISPOSITIVOS

5.1.1.1. SERVIDOR WEB
Este servidor corre bajo CENTOS 6, en el cual se
instalaron los siguientes servidores:

v' APACHE

Servidor web, con Apache 2.0 con mod_rewrite
habilitado.
v PHP

» Requerido PHP mayor o igual ala V.5.3.7
« Extensién PHP MCrypt

v MYSQL O MARIADB
Se necesita un gestor de base de datos relacional:

« Mysgl mayoroigual alaV.5.6.24
o MariaDB mayor o igual a 1a V.10.0.17

HARDWARE NECESARIO:

1. RAM: 512MB
2. Procesador: 1.5GHZ
3. Espacio de disco: 10GB
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5.1.1.2. PCS:

Para el uso de la aplicacion web, se necesita
ordenadores con navegadores web instalados: Chrome,
Firefox, Opera o Safari, IE8+.

Compatible con sistemas operativos Windows, OSX y
Linux.

5.1.1.3. CELULAR:

Smartphones de gama media en adelante con los
siguientes requisitos:

« Sistema operativo Android 4.0.3 o superior.
» Espacio de almacenamiento libre de al menos 20MB.
« Conexidn a internet mediante Wifi o Datos Moviles.

5.1.1.4. TABLET:

Smartphones de gama media en adelante con los
siguientes requisitos:

» Sistema operativo Android 4.0.3 o superior.

« Espacio de almacenamiento libre de al menos 20MB
+ Resolucién de pantalla de al menos 800x480

» Conexion a internet mediante Wifi 0 Datos Méviles

e ———————————————————
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5.2. PLANIFICACION

5.2.1. ITERACION 1
Consta de 4 Historias de Usuario:

% Iniciar Sesién: 2 puntos — 3 tareas
+ Registrar Docente: 3 puntos - 2 tareas
% Registrar Estudiante: 3 puntos - 2 tareas

< Registrar Curso: 4 puntos - 2 tareas

Nimero: 1 Usuario: Adminigtfador de Web

Nombre historia: Iniciar Sesién

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Bajo

Puntos estimados: 2 Iteracién asignada: 1

Programador responsable: Luis Jonatan Severino Séenz

Descripcion:
Para poder ingresar a la web, los usuarios tendran que ingresar su correo

electrénico y password, el usuario tendrd acceso a las opciones del menu
dependiendo de los permisos que éste tenga asignados.

Observaciones:

> Si el correo electronico o password son incorrectos, se mostrard un mensaje
de error y se solicitara nuevamente el ingreso de datos.

Tabla N° 1: Historia de Usuario N° 1

...}
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Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):

N rea:
umero de tarea: 1 Historia 01, Iniciar Sesién

Nombre tarea: Disefar las entidades que abarquen el manejo de usuarios en la
base de datos

Tipo de tarea : Disefio Puntos estimados: 0.5

Fecha inicio: 08/12/2014 Fecha fin: 10/12/2014

Programador responsable: Luis Jonatan Severino Saenz

Descripcion: Se modelaran las entidades que se usaran para el manejo de
usuarios del sistema. Estas se incluiran en el Modelo Relacional de Ia base de
datos.

Tabla N° 2: Tarea Disefar las entidades que abarguen el manejo de usuarios
en la base de datos

Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):

Nimero de tarea: 2 Historia 01, Iniciar Sesién

Nombre tarea: Implementar ventana para iniciar sesion

Tipo de tarea : Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha inicio: 11/12/2014 Fecha fin: 13/12/2014

Programador responsable: Luis Jonatan Severino Saenz

Descripcion: Se disefiard y programara una ventana que permita iniciar sesion,
la ventana contara con dos controles, uno para ingresar el Email del usuario y el
otro control para ingresar su password, si el usuario no esta registrado, habré
una opcién para permitirle registrarse, ademas se realizara el cargado de las
opciones de sistema de acuerdo al tipo de usuario que ha iniciado sesion.

Tabla N° 3: Tarea Implementar ventana para iniciar sesion

- . - . _________
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Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):

Namero de tarea: 3 ici i
ume tarea Historia 01, Iniciar Sesion

Nombre tarea: Pruebas en ventana para iniciar sesion

Tipo de tarea : Correccion Puntos estimados: 0.5

Fecha inicio: 14/12/2014 Fecha fin: 15/12/2014

Programador responsable: Luis Jonatan Severino Saenz

Descripcion: Se haran las pruebas correspondientes para iniciar sesién y se
realizardn los cambios que sean necesarios. Si hay presencia de errores en la
verificacién de datos, se haran las correcciones correspondientes.

Tabla N° 4: Tarea Pruebas en ventana para iniciar sesién

Numero: 2 Usuario: Administrador de Web

Nombre historia: Registrar Docente

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Bajo

Puntos estimados: 3 iteracion asignada: 1

Programador responsable: Victor lvan Requejo Delgado

Descripcion:

El administrador, luego de identificar los docentes encargados a dictar los
cursos procede a ingresar sus datos personales y confirma el registro.

Observaciones:

> Solo el administrador es el responsable del registro de los docentes, esto
evitara a que personas ajenas o sin atribuciones se registren como docentes.

> El correo electronico debe ser unico para cada docente, no debe repetirse
con algun correo registrado por un anterior usuario.

Tabla N° 5: Historia de Usuario N° 2

- _  _ _ _________ __ ______ ______ __ _ _  ___ ___ __ ___ ______ _ __ ______ _____________________]
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Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):

Numero de tarea: 1 Historia 02, Registrar Docente

Nombre tarea: Implementar ventana para registrar docente

Tipo de tareé : Desarrollo Puntos estimados: 2.5

Fecha inicio: 16/12/2014 Fecha fin: 19/12/2014

Programador responsable: Victor lvan Requejo Delgado

Descripcién: Se disefiara y programara una ventana que permita registrar un
docente, pedira sus datos personales y se tendra en cuenta la validacion de
correo electrénico como dato Unico para cada docente.

Tabla N° 6: Tarea Implementar ventana para registrar docente

Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):

Nimero de tarea: 2. Historia 02, Registrar Docente

Nombre tarea: Pruebas en ventana para registrar docente

Tipo de tarea : Correccion Puntos estimados: 0.5

Fecha inicio: 20/12/2014 Fecha fin: 21/12/2014

Programador responsable: Victor lvan Requejo Delgado

Descripcion: Se haran las pruebas correspondientes al ingreso de datos del
docente y a su registro, si hay presencia de errores en el registro de datos, se
haréan las correcciones correspondientes.

Tabla N° 7: Tarea Pruebas en ventana para registrar docente
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TN

Usuario: Administrador d“e Web y Estudiante

Nombre historia: Registrar Estudiante

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Bajo

Puntos estimados: 3 Iteracién asignada: 1

Programador responsable: Victor lvan Requejo Delgado

Descripcion:

El administrador, luego de identificar que los estudiantes pertenecen a la
EPICI procede a ingresar sus datos personales y confirma el registro. El
estudiante también puede registrarse directamente por la web, ingresa sus
datos personales y confirma su registro.

Observaciones:

» Tanto el administrador como el estudiante pueden realizar dicho registro.
» El correo electrénico debe ser Unico para cada estudiante, no debe
repetirse con algun correo registrado por un anterior usuario.

Tabla N° 8: Historia de Usuario N° 3

Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):

Numero de tarea: 1 Historia 03, Registrar Estudiante

Nombre tarea: Implementar ventana para registrar estudiante

Tipo de tarea : Desarrolio Puntos estimados: 2.5

Fecha inicio: 22/12/2014 Fecha fin: 25/12/2014

Programador responsable: Victor lvan Requejo Delgado

Descripcién: Se disefiard y programara una ventana que permita registrar un
estudiante, pedira sus datos personales y se tendra en cuenta la validacién de
correo electrénico como dato Unico para cada estudiante.

Tabla N° 9: Tarea Implementar ventana para registrar estudiante
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Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):

Namero de tarea: 2 Historia 03, Registrar Estudiante

Nombre tarea: Pruebas en ventana para registrar estudiante

Tipo de tarea : Correccion Puntos estimados: 0.5

Fecha inicio: 26/12/2014 Fecha fin: 27/12/2014

Programador responsable: Victor lvan Requejo Delgado

Descripcién: Se haran las pruebas correspondientes al ingreso de datos del
estudiante y a su registro, si hay presencia de errores en el registro de datos, se
haran las correcciones correspondientes.

Tabla N° 10: Tarea Pruebas en ventana para registrar estudiante

[ e —— - e ]
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J Nuamero: 4 Usuario: Administrador de Web

Nombre historia: Registrar Curso

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Bajo

Puntos estimados: 4 lteracion asignada: 1

Programador responsable: Luis Jonatan Severino Saenz

Descripcion:

El administrador, luego de haber registrado a los docentes y estudiantes
procede a registrar un curso, para lo cual ingresa los datos correspondientes,
elige al docente encargado de dictarlo, el nimero de estudiantes que estan
matriculados y las fechas de inicio y fin del curso, luego confirma el registro.

Observaciones:

> Solo el administrador es el responsable del registro de los cursos, para
abrir un curso es necesario haber registrado antes a los docentes y
estudiantes.

> Cada curso se registra con estado disponible el cual es un estado por

defecto.

Tabla N° 11: Historia de Usuario N° 4

e —
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Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):

Namero de tarea: 1 Historia 04, Registrar Curso.

Nombre tarea: Implementar ventana para registrar curso

Tipo de tarea : Desarrollo Puntos estimados: 3.5

Fecha inicio: 28/12/2014 Fecha fin: 31/12/2014

Programador responsable: Luis Jonatan Severino Séenz.

Descripcién: Se disefiard y programara una ventana que permita registrar un
curso, la ventana contara con dos pestafias las cuales seran "Ultimos cursos" y
"Registrar curso”, la primera pestafia permitira listar todos los cursos registrados
por el administrador y la segunda pestafia para registrar el curso, para registrar
un curso se pedira sus respectivos datos y se tendra en cuenta la validacion de
que si no existen docentes registrados, el registro no se podra realizar.

Tabla N° 12: Tarea Implementar ventana para registrar curso

Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):

Numero de tarea: 2 Historia 04, Registrar Curso. -

Nombre tarea: Pruebas en ventana para registrar curso

Tipo de tarea : Correccion Puntos estimados: 0.5

Fecha inicio: 01/01/2015 Fecha fin: 02/01/2015

Programador responsable: Luis Jonatan Severino Saenz

Descripcién: Se haran las pruebas correspondientes al ingreso de datos del
curso y a su registro, si hay presencia de errores en el registro de datos, se
haran las correcciones correspondientes.

Tabla N° 13: Tarea Pruebas en ventana para registrar curso
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5.2.2. ITERACION 2
Consta de 5 Historia de Usuario:

< Editar Usuario: 2 puntos — 3 tareas
< Editar Curso: 2 puntos — 3 tareas
< Editar Perfil de Usuario: 2 puntos — 2 tareas

7
°»?

Inscripcién a Curso: 4 puntos — 4 tareas

@,
°%

Matricula de Estudiantes: 4 puntos — 3 tareas

Usuafio. Admlnlgtrador de Web |

Nombre historia: Editar Usuario

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrolio: Medio

Puntos estig\ngdos: 2 Iteracién asignada: 2
!‘;

Programador responsable: Victor lvan Requejo Delgado

Descripcion:

El administrador, lista los docentes y estudiantes registrados, cada uno muestra
en la lista sus datos principales y tienen a un costado la opcién "Editar”, al
hacerle click, cada dato del usuario se carga en su respectivo control de la
nueva ventana, si el administrador lo desea puede modificar los datos del
usuario que crea conveniente.

Observaciones:

> El nombre de usuario es el nombre de bienvenida del usuario al acceder al
sistema. .

> La modificacion de contrasefia de! usuario es opcional, si el administrador
llena el campo contrasefa, ésta remplazara a la existente, si no llena este
campo, la contrasefia sera la misma que se cred en el registro inicial.

Tabla N° 14: Historia de Usuario N° 5
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Tarea

THistoria de Usuario ( Nro. y Nombre );

Numero de tarea: 1 Historia 05, Editar Usuario

Nombre tarea: Implementar ventana para listar usuarios

Tipo de tarea : Desarrollo Puntos estimados: 0.5

Fecha inicio: 03/01/2015 Fecha fin: 05/01/2015

Programador responsable: Victor lvan Requejo Delgado

Descripciéon: Se disefiard y programara una ventana que permita listar
usuarios, la ventana mostrara los principales datos de los usuarios registrados y
contara con la opcién "Editar" para abrir una nueva ventana donde se ingrese
los datos nuevos del usuario a modificar, también contara con una opcién para
buscar al usuario segiin sea necesario.

Tabla N° 15: Tarea Implementar ventana para listar usuarios

Tarea

| Hisfdria de Usuario ( Nro. y Nombre ):

Numero de tarea: 2 Historia 05, Editar Usuario

Nombre tarea: Implementar ventana para editar usuario

Tipo de tarea : Desarrolio Puntos estimados: 1

Fecha inicio: 06/01/2015 Fecha fin: 08/01/2015

Programador responsable: Victor lvan Requejo Delgado

Descripcion: Se disefiard y programard una ventana que permita editar un
usuario, pedira sus datos personales y se tendra en cuenta la validacion de
correo electrénico como dato Unico para cada usuario.

Tabla N° 16: Tarea Implementar ventana para editar usuario

ettt ———
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Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):

Ntmero de tarea:
umero de tarea: 3 Historia 05, Editar Usuario

Nombre tarea: Pruebas en ventana para editar usuario

Tipo de tarea : Correccion Puntos estimados: 0.5

Fecha inicio: 09/01/2015 Fecha fin: 10/01/2015

Programador responsable: Victor lvan Requejo Delgado

Descripcion: Se haran las pruebas correspondientes al ingreso de datos del
usuario y a guardar los cambios, si hay presencia de errores al guardar los
cambios, se haran las correcciones correspondientes.

Tabla N° 17: Tarea Pruebas en ventana para editar usuario

RCn RS

Uguarlo. Admméﬁ‘édbr de Web

Nombre historia: Editar Curso

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Medio

Puntos estimados: 2 lteracion asignada: 2

Programador responsable: Luis Jonatan Severino Sdenz

Descripcion:

El administrador, lista los cursos registrados, la lista muestra los cursos
disponibles y finalizados, cada curso muestra en la lista sus datos principales y
tienen a un costado la opcién "Editar", al hacerle click, cada dato del curso se
carga en su respectivo control de la nueva ventana, si el administrador lo desea
puede modificar los datos del curso que crea conveniente.

Observaciones:

> Cada curso presenta un estado "Disponible" y "No disponible”, si el estado es
"No disponible", la ventana mostrara en la lista como curso finalizado.

» La ventana presenta una opcion llamada "Eliminar Curso" para utilizarla
segun sea necesario.

Tabla N° 18: Historia de Usuario N° 6
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Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):

Namero de tarea: 1 Historia 06, Editar Curso

Nombre tarea: Implementar ventana para listar cursos

Tipo de tarea : Desarrollo Puntos estimados: 0.5

Fecha inicio: 11/01/2015 Fecha fin: 13/01/2015

Programador responsable: Luis Jonatan Severino Saenz

Descripcion: Se disefiara y programara una ventana que permita listar cursos,
la ventana mostrara los principales datos de los cursos registrados y contara
con la opcion "Editar" para abrir una nueva ventana donde se ingrese los datos
nuevos del curso a modificar.

Tabla N° 19: Tarea Implementar ventana para listar cursos

Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):

Numero de tarea: 2 Historia 06, Editar Curso

Nombre tarea: Implementar ventana para editar curso

Tipo de tarea : Desarrolio Puntos estimados: 1

Fecha inicio: 14/01/2015 Fecha fin: 16/01/2015

Programador responsable: Luis Jonatan Severinoc Saenz

Descripcion: Se disefiard y programara una ventana que permita editar un
curso, pedira los datos correspondientes a modificar y se tendra en cuenta la
validacién de que la fecha de inicio no puede ser mayor a la fecha de fin del
curso y viceversa, La ventana también contara con una opcion ltamada "Eliminar

Curso" que se utilizara cuando sea necesario.

Tabla N° 20: Tarea Implementar ventana para editar curso

e S——————
LUIS JONATAN SEVERINO SAENZ & VICTOR IVAN REQUEJO DELGADO Pagina 66




Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):

Numero de tarea: 3 Historia 06, Editar Curso

Nombre tarea: Pruebas en ventana para editar curso

Tipo de tarea : Correccion Puntos estimados: 0.5

Fecha inicio: 17/01/2015 Fecha fin: 18/01/2015

Programador responsabie: Luis Jonatan Severino Saenz

Descripcién: Se haran las pruebas correspondientes al ingreso de datos del
curso y a guardar los cambios, si hay presencia de errores al guardar los
cambios, se haran las correcciones correspondientes.

Tabla N° 21: Tarea Pruebas en ventana para editar curso

Namero: 7 Usuario: Administrador de Web, Docente y Estudiante

Nombre historia: Editar Perfil de Usuario

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Medio

Puntos estimados: 2 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Victor lvan Requejo Delgado

Descripcion:

El administrador, docente y estudiante pueden modificar sus datos personales
si lo desean, para ello tienen que haber iniciado sesidn y en la pestaiia
"Ajustes”, ubicar la opcioén "Editar Perfil", al hacerle click, cada dato del usuario
se carga en su respectivo control de la nueva ventana, ingresara los nuevos
datos que desea modificar y guardara los cambios de perfil.

Observaciones:

> El correo electrénico debe ser (nico para cada usuario, no debe repetirse
con algun correo registrado por un anterior usuario.

> El nombre de usuario es el nombre de bienvenida del usuario al acceder al
sistema.

Tabla N° 22: Historia de Usuario N° 7
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Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):

Numero de tarea: 1 Historia 07, Editar Perfil de Usuario

Nombre tarea: Implementar ventana para editar perfil de usuario

Tipo de tarea : Desarrollo Puntos estimados: 1.5

Fecha inicio: 19/01/2015 Fecha fin: 21/01/2015

Programador responsable: Victor lvan Requejo Delgado

Descripcion: Se disefiara y programara una ventana que permita editar el perfil
de un usuario, pedira sus datos personales y se tendra en cuenta la validacion
de correo electrénico como dato Unico para cada usuario.

Tabla N° 23: Tarea Implementar ventana para editar perfil de usuario

Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):

Numero de tarea: 2 Historia 07, Editar Perfil de Usuario

Nombre tarea: Pruebas en ventana para editar perfil de usuario

Tipo de tarea : Correccion Puntos estimados: 0.5

Fecha inicio: 22/01/2015 Fecha fin: 23/01/2015

Programador responsable: Victor lvan Requejo Deigado

Descripcion: Se haran las pruebas correspondientes al ingreso de datos
personales del usuario y a guardar los cambios, si hay presencia de errores al
guardar los cambios, se haran las correcciones correspondientes.

Tabla N° 24: Tarea Pruebas en ventana para editar perfil de usuario
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Nuamero: 8 Usuario: Estudiante

Nombre historia: Inscripcién a Curso

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Medio

Puntos estimados: 4 lteracién asignada: 2

Programador responsable: Victor lvan Requejo Delgado

Descripcion:

El estudiante, al acceder al sistema, lista todos los cursos disponibles en los
cuales se puede inscribir segln corresponda a su matricula, elige un curso con
un click sobre su nombre, cada curso muestra su descripcion asi como su fecha
de inicio y fin. Para inscribirse al curso debera de hacer click en la opcién
“"Inscribirme" que se ubica al costado del curso seleccionado.

Observaciones:

> Haber verificado que los cursos en los cuales se va a inscribir correspondan
a los cursos que se matriculd en el Sistema de Matricula de la Universidad.

» Luego de haberse inscrito, la inscripcidn queda como pendiente para ser
evaluada por el docente encargado de dictarlo y previa verificacion de
estudiantes matriculados aceptara al estudiante a su curso.

Tabla N° 25: Historia de Usuario N° 8

- ]
LUIS JONATAN SEVERINO SAENZ & VICTOR IVAN REQUE]O DELGADO Pagina 69




Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):

Nimero de tarea: 1 e Y
Historia 08, Inscripcién a Curso

Nombre tarea: Implementar ventana para listar cursos

Tipo de tarea : Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha inicio: 24/01/2015 Fecha fin: 25/01/2015

Programador responsable: Victor lvan Requejo Delgado

Descripcién: Se disefiara y programara una ventana que permita mostrar la
lista de todos los cursos registrados por el administrador, cada curso estara
acompafado de su descripcion y fechas de inicio y de fin del curso. Cada
nombre de curso es un enlace a la ventana de inscripcion del estudiante.

Tabla N° 26: Tarea Implementar ventana para listar cursos

Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):

Namero de : S o
umero de tarea: 2 Historia 08, Inscripcidn a Curso

Nombre tarea: Implementar ventana para inscripcion a curso

Tipo de tarea : Desarrollo Puntos estimados: 2

Fecha inicio: 26/01/2015 Fecha fin: 28/01/2015

Programador responsable: Victor lvan Requejo Delgado

Descripcion: Se disefiarg y programara una ventana que permita Inscribirse en
un curso, la ventana contara con dos pestafias las cuales seran "Detalles" y
"Estudiantes matriculados", la primera pestafia muestra el nombre, descripcion,
fecha de inicio y fin del curso que se eligié para inscribirse y la segunda pestana
para mostrar los estudiantes matriculados en el curso, para inscribirse se hara

click en la opcién "Inscribirme" que se ubica al costado del curso elegido.

Tabla N° 27: Tarea Implementar ventana para inscripcién a curso
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Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):

NI o d . . ] T
umero de tarea: 3 Historia 08, Inscripcion a Curso

Nombre tarea: Implementar ventana para listar estudiantes matriculados

Tipo de tarea : Desarrollo Puntos estimados: 0.5

Fecha inicio: 29/01/2015 Fecha fin: 30/01/2015

Programador responsable: Victor lvan Requejo Delgado

Descripcion: Se disefiara y programara la ventana que permita listar los
estudiantes matriculados, en la pestafia "Estudiantes matriculados", se listara
todos los estudiantes matriculados en el curso seleccionado mostrando sus
datos personales. El! estudiante se mostrara en la lista de los estudiantes
matriculados después de que el docente apruebe su inscripcidn en el curso.

Tabla N° 28: Tarea Implementar ventana para listar estudiantes matriculados

Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):

Nimero de tarea: 4 . .
Historia 08, Inscripcidén a Curso

Nombre tarea: Pruebas en ventana para inscripcién a curso

Tipo de tarea : Correccion | Puntos estimados: 0.5

Fecha inicio: 31/02/2015 Fecha fin: 01/02/2015

Programador responsable: Victor lvan Requejo Delgado

Descripcion: Se haran las pruebas correspondientes para la inscripcién del
estudiante a un curso, si hay presencia de errores al momento de la inscripcién,
se haran las correcciones correspondientes.

Tabla N° 29: Tarea Pruebas en ventana para inscripcién a curso
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Nimero: 9 Usuario: Docente

Nombre historia: Matricula de Estudiantes

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Medio

Puntos estimados: 4 lteracion asignada: 2

Programador responsable: Luis Jonatan Severino Saenz

Descripcion:

El docente, lista todos los cursos disponibles y finalizados que estan bajo su
cargo para dictar., selecciona el curso haciendo click sobre su nombre, en la
pestafia "Detalles” muestra su descripcién y fechas de inicio y fin, en la
pestafia "Estudiantes” se muestra todos los estudiantes que se inscribieron al
curso seleccionado. La matricula se hace al hacer click en la opcién "Aprobar”
que se muestra al costado de cada estudiante inscrito.

Observaciones:

> Los estudiantes han tenido que haberse inscrito en los cursos.

> El docente, antes de matricular al estudiante al curso, verifica que estén
matriculados en el Sistema de Matriculas de la Universidad

> Al agregar al estudiante al curso, éste dejara de aparecer en la lista de
inscripciones pendientes y formara parte de los estudiantes matriculados.

Tabla N° 30; Historia de Usuario N° 9
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Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):

Nimero de tarea: 1 Historia 09, Matricula de Estudiantes

Nombre tarea: Implementar ventana para listar cursos de docente

Tipo de tarea : Desarrolio Puntos estimados: 1.5

Fecha inicio: 02/02/2015 Fecha fin: 03/02/2015

Programador responsable: Luis Jonatan Severino Saenz

Descripcion: Se disefiard y programara una ventana que permita listar los
cursos de docente, la ventana mostrara la lista de todos los cursos que han sido
asignados al docente, cada curso estara acompanado de su descripcidn y sus
fechas de inicio y fin. Cada nombre de curso es un enlace a la nueva ventana
que contara con las pestafias "Detalles", "Estudiantes" y "Actividades".

Tabla N° 31: Tarea Implementar ventana para listar cursos de docente
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Tarea

Namero de tarea: 2

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):
Historia 09, Matricula de Estudiantes

Nombre tarea: Implementar ventana para matricula de estudiantes

Tipo de tarea : Desarrollo

Puntos estimados: 2

Fecha inicio: 04/02/2015

Fecha fin: 07/02/2015

Programador responsable: Luis Jonatan Severino Saenz

Descripcion: Se disefiara y programara una ventana que permita matricular a

los estudiantes al curso seleccionado, en la pestaiia "Estudiantes" la ventana

contara con dos listas, una para mostrar los estudiantes matriculados y la otra

lista para mostrar los estudiantes con inscripciones pendientes. Para matricular

un estudiante, el docente se fijara en la lista de inscripciones pendientes, alli

estan todos los estudiantes mostrando sus datos personales, el docente hara

click en la opcién "Aprobar" que se ubica al costado de cada estudiante.

Tabla N° 32: Tarea Implementar ventana para matricula de estudiantes

Tarea

Nidmero de tarea: 3

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):
Historia 09, Matricula de Estudiantes

Nombre tarea: Pruebas en ventana para matricula de estudiantes

Tipo de tarea : Correccion

Puntos estimados: 0.5

Fecha inicio: 08/02/2015

Fecha fin: 09/02/2015

Programador responsable: Luis Jonatan Severino Saenz

Descripcién: Se haran las pruebas correspondientes para la matricula de los
estudiantes a un curso, si hay presencia de errores al momento de la
matricula, se haran las correcciones correspondientes.

Tabla N° 33: Tarea Pruebas en ventana para matricula de estudiantes
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5.2.3. ITERACION 3
Consta de 3 Historia de Usuario:

% Registrar Actividades: 3 puntos — 2 tareas
< Desarrollar Actividades: 4 puntos — 4 tareas

% Revisar Actividades: 4 puntos - 5 tareas

Nuimero: 10 Usuario: Docente

Nombre historia: Registrar Actividades

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Medio

Puntos estimados: 3 lteracion asignada: 3

Programador responsable: Luis Jonatan Severino Saenz

Descripcion:

El docente, de la lista de cursos disponibles que estan a su cargo para dictar,
ha elegido uno de ellos, ingresa a la pestafia "Actividades" y hace click en la
opcién "Nueva actividad" con la cual abre la ventana correspondiente al
registro de una actividad, ingresa las instrucciones, selecciona el tipo, adjunta
archivos de ser necesario y registra la actividad dando click a la opcion
"Guardar".

Observaciones:

> La actividad tiene fecha de inicio y fecha de fin que se refiere que hasta
ese dia la actividad sera valida. Pasada esa fecha el docente puede
revisarlo si lo desea pero con otro criterio de evaluacion.

Tabla N° 34: Historia de Usuario N° 10
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Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):

Nimero de tarea: 1 Historia 10, Registrar Actividades

Nombre tarea: Implementar ventana para registrar actividades

Tipo de tarea : Desarrollo Puntos estimados: 2.5

Fecha inicio: 10/02/2015 Fecha fin: 12/02/2015

Programador responsable: Luis Jonatan Severino Saenz

Descripcion: Se disefiard y programard una ventana que permita registrar
actividades al curso seleccionado, en la pestafia "Actividades", la ventana
contara con la opcidon "Nueva actividad" con la cual abre la ventana
correspondiente al registro de una actividad, selecciona el tipo de actividad que
desea agregar (tarea, practica, examen), si hay archivos adjuntos por enviar
junto a la actividad se agrega dando click en el botén que se ubica al costado.
Se ingresa el resto de datos que requiere la actividad y se procede a guardarla.

Tabla N° 35: Tarea Implementar ventana para registrar actividades

Tarea

Historiar de Usuario ( Nro. y Nombre ):

Ntmero de tarea: 2 Historia 10, Registrar Actividades

Nombre tarea: Pruebas en ventana para registrar actividades

Tipo de tarea : Correccion Puntos estimados: 0.5

Fecha inicio: 13/02/2015 Fecha fin: 14/02/2015

Programador responsable: Luis Jonatan Severino Saenz

Descripcién: Se haran las pruebas correspondientes al ingreso de datos de la
actividad y a su registro, si hay presencia de errores en el registro de datos, se
haran las correcciones correspondientes.

Tabla N° 36: Tarea Pruebas en ventana para registrar actividades
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Niamero: 11 Usuario: Estudiante

Nombre historia: Desarrollar Actividades

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Medio

Puntos estimados: 4 lteracion asignada: 3

Programador responsable: Victor lvan Requejo Delgado

Descripcion:

El estudiante, ingresa a la pestafia "Actividades" vy lista todas las actividades
registradas por los docentes para cada curso. Para desarrollar cada actividad,
el estudiante debe hacer click sobre el hombre de la actividad, cada actividad
muestra sus instrucciones y los archivos adjuntos en el caso se hayan
agregado. Se desarrolla la actividad y la solucion se envia haciendo click en la
opcién "Enviar solucion", en la ventana de enviar solucién se adjunta el archivo,
se escribe un mensaje y se envia al docente el cual revisara y pondra la nota

correspondiente.

Observaciones:

> La actividad tiene fecha de inicio y fecha de fin que se refiere que hasta ese
dia la actividad seré vélida. Pasada esa fecha el docente puede revisarlo si lo

desea pero con otro criterio de evaluacion.

Tabla N° 37: Historia de Usuario N° 11
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Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):

Nimero de tarea: 1 Historia 11, Desarrollar Actividades

Nombre tarea: Implementar ventana para listar actividades de estudiante

Tipo de tarea : Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha inicio: 15/02/2015 Fecha fin: 16/02/2015

Programador responsable: Victor lvan Requejo Delgado

Descripcion: Se disefiara y programard una ventana que permita listar todas
las actividades registradas por los docentes para cada curso, cada actividad
estara acomparfada del nombre del curso al cual pertenece, vigencia y estado,
el estado de la actividad es "Activo" ya que aun no se ha enviado su solucién al
docente. Cada nombre de la actividad sera un enlace que abrird una nueva
ventana en la cual mostrara detalles de la actividad y tendra la opcion para
enviar su desarrollo.

Tabla N° 38: Tarea Implementar ventana para listar actividades de estudiante

Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):

Numero de tarea: 2 Historia 11, Desarrollar Actividades

Nombre tarea: Implementar ventana para desarrollar actividad

Tipo de tarea : Desarrollo Puntos estimados: 0.5

Fecha inicio: 17/02/2015 Fecha fin: 18/02/2015

Programador responsable: Victor lvan Requejo Delgado

Descripcion: Se disefiara y programara una ventana que permita desarrollar
actividades, la ventana mostrard el nombre de la actividad seleccionada, las
instrucciones de desarrollo y los archivos que el docente adjunte a la actividad.
La ventana contard con la opcién "Enviar solucién”, que abrira una nueva

ventana para el envio correspondiente de la actividad desarrollada.

Tabla N° 39: Tarea Implementar ventana para desarrollar actividad
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Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):

Namero de tarea: 3 Historia 11, Desarrollar Actividades

Nombre tarea: Implementar ventana para enviar solucién

Tipo de tarea : Desarrolio Puntos estimados: 1.5

Fecha inicio: 19/02/2015 Fecha fin: 21/02/2015

Programador responsable: Victor lvan Requejo Delgado

Descripcion: Se disefiard y programara una ventana que permita enviar la
solucién de la actividad seleccionada, la ventana contard con un control en el
cual el estudiante escribird un mensaje al docente, también contara con una
opcién con la que se adjuntara los archivos de desarrollo y la opcién "Enviar ",
para enviar la solucién al docente.

Tabla N° 40: Tarea Implementar ventana para enviar solucién

Tarea

Historia de Usuai'io ( Nro. y Nombre ):

Numero de tarea: 4 Historia 11, Desarrollar Actividades

Nombre tarea: Pruebas en ventana para enviar solucioén

Tipo de tarea : Correccion Puntos estimados: 0.5

Fecha inicio: 22/02/2015 Fecha fin: 23/02/2015

Programador responsable: Victor lvan Requejo Delgado

Descripcion: Se haran las pruebas correspondientes para enviar la solucién de
la actividad al docente, si hay presencia de errores al momento del envio, se
haran las correcciones correspondientes.

Tabla N° 41: Tarea Pruebas en ventana para enviar solucion
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Nu‘n;ero: 12 M Usuario: Doce”nte ‘

Nombre historia: Revisar Actividades

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Medio

Puntos estimados: 4 lteracion asignada: 3

Programador responsable: Luis Jonatan Severino Saenz

Descripcion:

El Docente, ‘para revisar una actividad hace click en el botdn "Revisar
actividad", que abre la ventana en donde listan todos los estudiantes que
hasta ese momento han enviado su solucién, cada estudiante al costado tiene
la opcion "Ver y calificar”, que abre otra ventana donde muestra el mensaje y
el archivo adjunto que envid el estudiante y que serd descargado por el
docente para la revision respectiva, la ventana tiene un campo para ingresar
la nota que seré registrada seguan el criterio del docente.

Observaciones:

> Luego de haber finalizado la fecha maxima para enviar las actividades, el
docente finaliza la actividad pero puede revisario si lo desea asumiendo
otro criterio de evaluacion.

> El docente puede eliminar la actividad si lo desea.

» El estado de la actividad es "Pendiente" si aun no lo ha revisado,
"Finalizado" si fue cancelada y "Revisado" si es que ya puso nota por la

actividad.

Tabla N° 42: Historia de Usuario N° 12
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Tarea

Historia de Usuario (Nro.y mebre ):

Namero de tarea: 1 Historia 12, Revisar Actividades

Nombre tarea: Implementar ventana para listar actividades de curso

Tipo de tarea : Desarrolio Puntos estimados: 0.5

Fecha inicio: 24/02/201 5 Fecha fin: 25/02/2015

Programador responsable: Luis Jonatan Severino Saenz

Descripcion: Se disefiara y programara una ventana que permita listar todas
las actividades del curso seleccionado, cada actividad mostrard sus detalles
como son: tipo, vigencia y estado. Cada nombre de la actividad sera un enlace
que abrira una nueva ventana en la cual se mostrara detalles de la actividad y
tendra la opcidén para revisar la actividad.

Tabla N° 43: Tarea Implementar ventana para listar actividades de curso

Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ): |

Ndmero de tarea: 2 Historia 12, Revisar Actividades

Nombre tarea: Implementar ventana para mantenimiento de actividades

Tipo de tarea : Desarrollo Puntos estimados: 1.5

Fecha inicio: 26/03/2015 Fecha fin: 01/03/2015

Programador responsable: Luis Jonatan Severino Sdenz

Descripciéon: Se disefara y programara una ventana que permita el
mantenimiento de actividades, la ventana mostrard el nombre de la actividad
seleccionada, las instrucciones de desarrolio y los archivos que el docente
adjuntdé a la actividad. La ventana contard con las opciones "Finalizar tarea",
"Revisar actividad" y "Eliminar actividad" para ser usadas por el docente cuando

sea necesario.

Tabla N° 44: Tarea Implementar ventana para mantenimiento de actividades
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Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):

Namero de tarea: 3 Historia 12, Revisar Actividades

Nombre tarea: Implementar ventana para listar estudiantes que enviaron
actividad

Tipo de tarea : Desarroilo Puntos estimados: 0.5

Fecha inicio: 02/03/2015 Fecha fin: 03/03/2015

Programador responsable: Luis Jonatan Severino Saenz

Descripcién: Se disefiard y programard una ventana que permita listar los
estudiantes que enviaron la actividad, la ventana mostrard el nombre de la
actividad y el listado de los estudiantes que enviaron la soluciéon hasta ese
momento, la ventana mostrara la fecha de envio y tendra a un costado la opcién
"Ver y calificar”, que abrira una nueva ventana para la respectiva calificacién del
docente.

Tabla N° 45: Tarea Implementar ventana para listar estudiantes que enviaron
actividad

Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):

Numero de tarea: 4 Historia 12, Revisar Actividades

Nombre tarea: Implementar ventana para calificar actividad

Tipo de tarea : Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha inicio: 04/03/2015 Fecha fin: 06/03/2015

Programador responsable: Luis Jonatan Severino Saenz

Descripcion: Se disefiarda y programard una ventana que permita calificar la
actividad, la ventana mostrara el mensaje enviado por el estudiante y el archivo
adjunto del desarrolio de la actividad, el cual sera descargado por el docente
para la revision respectiva, la ventana contara con un control para ingresar la
nota segun el criterio del docente.

Tabla N° 46: Tarea Implementar ventana para calificar actividad
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Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):

Numero de tarea: 5 Historia 12, Revisar Actividades

Nombre tarea: Pruebas en ventana para calificar actividad

Tipo de tarea : Correccién Puntos estimados: 0.5

Fecha inicio: 07/03/2015 Fecha fin: 09/03/2015

Programador responsable: Luis Jonatan Severino Saenz

Descripcion: Se haran las pruebas correspondientes para calificar la actividad,
si hay presencia de errores al momento de calificar, se harén las correcciones
correspondientes.

Tabla N° 47: Tarea Pruebas en ventana para calificar actividad
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5.2.4. ITERACION 4
Consta de 2 Historia de Usuario:

< Detalle de Actividades Enviadas y Pendientes:
0.5 puntos — 1 tarea
% Reporte de Aprobados por Curso y Actividad:

2 puntos — 1 tarea

Usuario: Estudiante

Nombre historia: Detalle de Actividades Enviadas y Pendientes

Prioridad en negocio: Baja Riesgo en desarrollo: Bajo

Puntos estimados: 0.5 Iteracién asignada: 4

Programador responsable: Victor lvan Requejo Delgado

Descripcion:

El estudiante, ingresa a la pestafia "Actividades" y lista todas las actividades
registradas de los respectivos cursos que se matriculo, las fechas de vigencia
por cada actividad y su estado de cada una.

Observaciones:

> Finalizada la fecha maxima para enviar las actividades, el docente cancela
la actividad pero puede revisarlo si lo desea.

» El docente luego de la revisidén respectiva de la actividad enviada por el
estudiante, procede a evaluar la actividad y coloca la nota correspondiente.

Tabla N° 48: Historia de Usuario N° 13

e |
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Tarea

Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):
Historia 13, Detalle de actividades enviadas y
pendientes

Numero de tarea:
1

Nombre tarea: Implementar ventana para listar actividades enviadas y
pendientes

Tipo de tarea : Desarrollo Puntos estimados: 0.5

Fecha inicio: 10/03/2015 Fecha fin: 11/03/2015

Programador responsable: Victor lvan Requejo Delgado

Descripcion: Se disefiara y programara una ventana que permita listar todas
las actividades registradas por los docentes para cada curso, cada actividad |-
estard acompaiada del nombre del curso al cual pertenece, vigencia y
estado, el estado de la actividad es "Activo" si el estudiante ya tiene nota o si
alin no lo ha enviado, "Finalizado" si fue cancelada o estd fuera de la
vigencia, si la actividad ya ha sido calificada, mostrara la nota

correspondiente.

Tabla N° 49: Tarea Implementar ventana para listar actividades enviadas y
pendientes

e ] '
e —
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Numero: 14 Usuario: Docente

Nombre historia: Reporte de Aprobados por Curso y Actividad

Prioridad en negocio: Baja Riesgo en desarrollo: Bajo

Puntos estimados: 2 Iteracion asignada: 4

Programador responsable: Luis Jonatan Severino Saenz

Descripcion:

El Docente, selecciona un curso y muestra los estudiantes matriculados,
selecciona una actividad y muestra las notas de los estudiantes aprobados y
desaprobados que ha revisado hasta ese momento.

Observaciones:

> Si el docente no tiene actividades registradas para algun curso, la lista
muestra vacia.
» Permite exportar a Excel los nombres de los estudiantes con su respectiva

nota de actividad.

Tabla N° 50: Historia de Usuario N° 14

P —— e
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Tarea

Niamero de tarea:‘ Historia de Usuario ( Nro. y Nombre ):”
1 Historia 14, Reporte de aprobados por curso y actividad

Nombre tarea: Implementar ventana para listar aprobados por curso y
actividad

Tipo de tarea : Desarrolio Puntos estimados: 2

Fecha inicio: 12/03/2015 . Fecha fin: 14/03/2015

Programador responsable: Luis Jonatan Severino Saenz

Descripcion: Se disefiara y programara una ventana que permita listar los
estudiantes aprobados por curso y actividad, la ventana contara con el combo
"Curso", que mostrara todos los cursos que el docente tiene a su cargo para
dictar, al elegir un curso mostrard la lista de estudiantes matriculados,
también contara con el combo "Actividad" que mostrara todas las actividades
registradas por cada curso, al elegir una actividad se mostrara las notas de
los estudiantes aprobados y desaprobados que el docente ha revisado hasta
ese momento.

La ventana muestra un grafico estadistico que indica que el color celeste es
para los estudiantes que estan aprobados, €l color rojo para los estudiantes
desaprobados y el color anaranjado es para los estudiantes que atin no se les

ha revisado su actividad y estan sin nota.

La ventara también contara con una opcion para exportar a Excel los
nombres de los estudiantes con su respectiva nota de actividad.

Tabla N° 51: Tarea Implementar ventana para listar aprobados por curso y
actividad

T ———————————————————————————————
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5.3. DISENO

5.3.1. DISENO ITERACION 1

% INICIAR SESION

 PORTAFOLIO 3

{niciar sesidn
Emait E-mail

Password  Password

[} Recordarme

¢ Mo tienes una cuenta? jRegistrate!

Figura N° 3: Ventana Iniciar Sesién

“ REGISTRAR DOCENTE

L Y
3 PORTAFQ_I:L? ) 3%

¢

Agregar docente

Nombres

greg:a Apeilido Paterno

Iostrar estudiznmias
Apellido Materno

Email

Contrasefia

Repetir Contraseiia

Figura N° 4: Ventana Registrar Docente
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Oursen
Docentes

Agreqar docenin

Mostrar estutiantes

Agregar estudiante

Nombres

I-\pellidq Pate-r’no
Apellido Materno )
Emaivl

Contra5§ﬁa

Repetir Contrasefia

Figura N° 5: Ventana Registrar Estudiante

% REGISTRAR CURSO

[f PORTAFOLIO {4

B e

Insi

Maostrar estucianies

e Cursos

Cursos

L eyrene Abrircurse

gty detavsy det iuna.,
Nombre
romtye Cel cursy

Descripcion

+ Detales delcurse L.

- . e - 4
Profesor: N? Alurnnos

+ Codas Veishis v

Fecha de irscio Fecha de fin

20150518 201504718

Figura N° 6: Ventana Registrar Curso
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5.3.2. DISENO ITERACION 2

< EDITAR USUARIO

. Buscar alumnos

Estudiantes
g e
Cocentes

Nombes Apetiidos Email Editar
Agregs dotene -

Victor ivan Requejo Delgado vired301@hotmail com

tiarco Polo Polo marco@gmail.com

Luis Sevenno Severno lus@gmai.com

Omar Panta Ramirez cmar@hotmaii.com

David Torres Castro Qavisxa@gmail.com

Carla Rivera l.iolocho carta@hotmatl.com

Diego ddiesttas@gmail. com

Ana Perez angperez@haoimail.com

Figura N° 7: Ventana Listar Usuarios

| PORTAFOLIO

inicio Editar estudiante

Cursos

Nombre
Docantas Victor tvan
Agreyal dooenis Apeliido Paterno
Reguejo

Apellido Materno

+ Delgado

Nombre de usuario

vrequejo

Email

vired@hotmail.com

Contrasefia

e

Figura N° 8: Ventana Editar Usuario
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< EDITAR CURSO

e

Cursos
Uitimss curses,
Cacentos
Nombre Profesor Vigencia . Estado
Fugdgut SOt . - - - - - -
Programacicn If) Carlos Valdhia 2015-04-20 - 2015-08-16 En curso
Foragw astudinsle
Arguitectura de ios Computagares Luis Reyes 2015-04-20 - 2015-08-16 En curso
Flostmar sstudiantes
Redes 1 Gilberto Carridn 20150420 - 2015-08-16 En curso
Algeditoes y Estruciura de Datos If Carles Valdivia 201204.20 - 209508-16 Encuina
Programacien it Franilin Tecon 20350220 - 261503816
Programacios I Franktin Teran 20150420 - 2015-08-16 Em cunso
Ingenieiia de Software Denny Fuentes 2015-04-20 - 2015-08-16 En curso
Progranacion Avanzada Censuelo Del Castilo 20150420 - 2015-05-16 En cutso
Redes | Plex Serquén 2615-04-20 - 2015-02-16 En curso
Redes It Jassie Bravo 2015-04-20 - 2015-08-16 Finatizado

Figura N° 9: Ventana Listar Cursos

PORTAF

Editar Curso

[nicic
Cursos Nombre
Docentes Programacion il

Agregar docente Descripcion

]

o &

El curso de Pregramacién I} forma parte del grupo de
Sgregac estudante asignaturas pertenecientes a la
categeria Cientifico-Profesional. tal coms lo establece
el Plan Curricular vigente. Los
contenidos de la asignatura estan crientados al
desarrollo de aplicaciones Window
basadas en fermularios haciende uso de herramientas
de software actuales. tales como
Iicresoft Visua!l Studic 2008 y Microsoft SQL Server
2008, La naturaleza del curse

Teor ostudhion

,....__._.___..4_

N Alumnos
20
Fecha de inicio Fecha de fin

2015-04-20 2015-08-18

Estado

Dispenible v

Eliminar Curso {X}

Figura N° 10: Ventana Editar Curso
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< EDITAR PERFIL DE USUSARIO

E PORTAFOLIO |3

s

ET . .

Editar perfil

Lursos

Dicartes Nombre Luis Severino
Agregas docend

Gregas toerde Apellido Patemo
Ajidgar b H

Apellido Matemo

sty peturbaes

Nombre de usuario

Emaif j severino@gmall com

Figura N° 11: Ventana Editar Perfil de Usuario

< INSCRIPCION A CURSO

Panel de control

Alumno : Victor tvan Requejo Celgado

Bemznida... @-requejo

basadas en farmulatios haciendo uso de hemanventas de scftware actuales, tales como
Litrosoft Visual Studis 2008 y Lsrosoft SOL Sener 2005, La naturatera det curso
pemitind petensiar fa capacidad creativa v 13qica del estudiante. asi como su destreza
para rescives problenas de nmanera pra: y efiraz que propercicnen selutiones de
scitware segure y de calidad para andientes meno y multi-usuario.

Nombre Deseripsion inicia  Finatiza i

1215 El curso de Programacicn It fzama parte del grupo ce ssignaturas pertenecientes a (a 2015 2015-

it calegena Cientifice-Profesicral, tal como lo establece o Plan Cunicular wigente, Los 020 O¢-16
centsnides dela asi estdn o 2l desarglo de agficazicres Yingows t

Rodas El surzo de Redas | pertenece ala liren de Redes a de la Escuela Ji de T idn e 3tica. cu;o objetho 2015- 2G15-
fundarental es implementar of Disefin Fisico i Légice de Redas aprendido en gl tursa pawraquisite da Teleprotasas 0420 0238
Elzurss de A:anzada es d2 ctentihica profasicnal, cuye propisite 5 AE
general as que €l g desatrolle aplicaci web, ulilizando i ¥ 0. 08-16

tacnologias de programacién Sptimas.
i Ef curse estd estreturade en 2 unidades temdlicas organizadas de la sigirenle maneta
! Unidad I- PHP.

Unigad Ik: ASP.Net

Figura N° 12: Ventana Listar Cursos

e ]
LUIS JONATAN SEVERINO SAENZ & VICTOR IVAN REQUEJO DELGADO Pagina 92




ﬂ PORTAFOLIO |

{rigin

L5 curens

Programacion ll|

Aelidagas Cotalles  Estudiantes matendados
i B curso de Programazicn I foma parte del gpo de asignaturas penenscientes a fa
| categoria Cientifice-Profesicsl, tal como lo estableze el Plan Curricular vigente. Los
, eontenidos de [ asignatura estan crientades ol desarrollo de aplicaciones Windows
tasadas en fermalarios haciendo uso da hemamiertas de scftware actugles, tales como
Microscft Visual Studic 2002 ¥ Micrasolt SOL Server 2005, La naturaleza del curse
pemiira potenciar fa capacidad creativa v I6gica del estuciante, asi como sy desireza
! para resshver preblemas da marera prictica y efiesz que proporcionan sclusicres da
| saftaare sequroy de calidad para antientes mono ¥ multi-ustario.
|
Fecha Iricia 2015-04-20 Finatiza 20150816
. o A . .z
Figura N° 13: Ventana Inscripcién a Curso
s
Trco .
Programacion Il|
g oo
Adtividades

Estudiantes matriculades

Nombre Apellido I, Apellido M.
Victer bvan Requejo Delgado
Haden Celgade Piscoya
fdarec Jesus Folo Gaslulo
Idareo Jesus Polo Gastulo
Luis Severino Bewering
Omar Panta Ranmirez
Carta Rivera fdelecha

Figura N° 14: Ventana Lista de estudiantes matriculados en un curso

b e ]
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<+ MATRICULA DE ESTUDIANTES

[ Garlos Viddina |

Irio Cursos
N Cursos
Uibics twrsss
Rombre Descripcion Vigencia Estato
Bl curso de Programacién 1l forma parte ded grupo de asigna... 2012-62-20 - 2015-08-15 En curso
En & presente curso se prepara al estudiante en las téenica... 2015-04-20 - 20150316 En turse
B disario asistide pof computadora es un process Consido £o... 20150420 - 20150938 Finalizado

Figura N° 15: Ventana Listar Cursos de Docente

§ PORTAFOLIO
i P
Programacion it
inicio
Gursos Programacion il

Estadisticas

Delalies Estudiantes Acte

Matriculados

Nombre Apellido P. Apetlido M. Fecha Acceptacion
Victer lvan Requejc Celgads 20180415 21:49:48
Luis Severing Severino 20150416 21:50°28

Incripciones pendientes

Nombre  Apellido P.  Apeilido M.  Fecha Inscripcion Aprobar

Maren  Delgado Piscaya 2015-04.17 04:08:23 [T
Warco Polo Polo 2015-04-17 04:$6:56
arco Polo Polo 2015-0<-17 04:07:14
Omar Panta Ramirez 2013-04-17 64:08:34
Carla Rivera tdsloche 2015-04-37 £4:10°08

L

Figura N° 16: Ventana Matricula de Estudiantes

LUIS JONATAN SEVERINO SAENZ & VICTOR IVAN REQUE]JO DELGADO Pagina 94




5.3.3. DISENO ITERACION 3

% REGISTRAR ACTIVIDADES

Nueva actividad

Nombre

Registro de bolatos de viaje en modn consola

instrucciones

. Implementar registros {(Structure) para:
" - Un boleto de viaje
- Una lista de boletos .
Condizionss
- No puede existir boletos con nimero repetido.
- Todos los datos son PRIVATE
. Reportes:
‘- Listado de todos ios boletos
- Listado de boletos por destino
- Buscar un boleto en padticular por nimero

-y

U T SRR,

“Wiors 633 Carannnds
Tipo R :
. ! Agregar archivos adjuntos

" Tarea v L
Ejarcicin_Consola.pptx @ Choose file
Fecha de inicio i

2015104716 @ Choose file

Fecha de fin
© 201804016

" Cemar

Figura N° 17: Ventana Registrar Actividades

% DESARROLLAR ACTIVIDADES

6 PORTAFOLIO [31

Victor ivan Requep |

i
Into Actvdaces

b5 cutses

Todas las actividades

Actividaa curso vigencia Estado MI Nota

Registro g boletos de viaje en Rodo cansola Programacion H 2015-04-16 - 2015-04-20 Actve | 2]
EXAMEN DS PROGRAMACION HI Programation Hi 2015-04-16 - 2015-04-16 Ao | oA
Téonicus de ¢siniacIdn o COSIO5 ¢r SOMRIIL en ol Ferl WnySiteia e S 2015-04-17 - 2013-04-24 oo o)

Figura N° 18: Ventana Lista de Actividades de Estudiante
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{ Victor lvan-Requejo}

sl

Ingio

Inicla  Cursas - Programacion il Registro de buletos de viajg en moda consola
145 Culs05

sz Registro de boletos de viaje en modo consola

Atencién: Se revizard hasia ta fecha maxima.

Implementar registros (Structure) para: - Un boleto de viaje - Una lisia de boletos-Condiciones: - No puede existir boletos con némero repetido. - Todos los datos son
PRIVATE Reportes - Listado de todos los holatos - Listado d2 baletos por desting - Buscar un bolelo en parlicular por némero

Archivos adjuntos

Figura N° 19: Ventana Desarrollar Actividades

Enviar sotucién

Mensaje:

Estimado Profesor. fe grivio mi irabajo para su revision correspondienie, €spero 1o revise y me haga saber mi nota io mas antes
' posible, muchas gracias, gue tenga un buen dia.

Alle.

Victor Requejo

My 5307 Carscteres,

Agregue archivos:

Ejercicio Boletos de viaje.rar @ Choose file

@ Choose file

Cerrar

Figura N° 20: Ventana Enviar Solucién de Actividad
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< REVISAR ACTIVIDADES

heiv Cwsss Programacion 1
Estadisteas Programacion |l

Dotafles Estudiantes Actividades

Nombre Tipo Vigencia Estado Estadisticas

Reqisiro de boletns de viaie en ineidp consola tarea 2015-04-16 - 2015-04-20 Activo

UGN Ut PROGRAVACIDR examen 20150456 - 2015-04-18 Ao

Figura N° 21: Ventana Lista de Actividades de Curso

[Carlos Vadivia |

e Wi Cwshs Progiemasion il Registro de bolelos oe iz en modo consoig
Cursos
esasisteas Registro de boletos de viaje en modo consola

Atencién: S¢ rexizard hasta I fecha mixima i

Implementar registros (Structure) para: - Un baleto de viaje - Una lista de baletos Condiclones: - No puede existir boletos can nimeio repetido. - Todos los ¢atos son
PRIVATE Reportes: - Listado de todos los bolztos - Listado de bolatos por destino - Buscar un boleto en parlicular por nimero

Archivos adjuntos

B

Elminar actividad [X]

Figura N° 22: Ventana Mantenimiento de Actividades

e e ————————
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{Carlos Valdvia | |
R |

ik

Wi Curees P‘rU\JTE.Im)(K)i\ i IEpetro de bursws & VR T MIOUT WLl Rewsar
CUrsos
Estadiszcas Registro de boletos de viaje en modo consola

Estudiantes que enviaron hasta este momento...

Estudiante Fecha Estado Revisar

Victor lvan, Requejo Delgado 2015-04-17 01:19:11 Pendienie

Figura N° 23: Ventana Lista de Estudiantes que Enviaron Actividad

Victor lvan Requejo

Mensaje:

Estimado Profesor, le envio mi trabajo para su revision correspondiente. espero (o revise
v me haga saber minota 1o mas antes posible. muchas gracias. que tenga un buen dia.
Alte: Vicior Requejo

5|

Eizrcicin Balstos de vipie

Nota: 0.00

Calificar Luege -

Figura N° 24: Ventana Calificar Actividad
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5.3.4. DISENO ITERACION 4

+» DETALLE DE ACTIVIDADES ENVIADAS Y PENDIENTES

1 PORTAFOLIO f3 NI : ‘ ' B [ Victo tyan Reguego

Iricio

I Astvidades

Todas las actividades

Actividad Curso Vigencia Estado i Hota
shebfotos de xbe on v oda ool feonp e 20928235 - 03150428 REEY B

EXAKEN DE PROGRARACION 1)t Progromacion 1§t 2015-05-19 - 20150419 flivo [Permtic]

Téznicas da estimacisn de costos de softwane on el Pt Ingarerfa de Solivare 20150217 - 2075-03-18 Finalzado

Figura N° 25: Ventana Detalle de Actividades Enviadas y Pendientes.

“ REPORTE DE APROBADOS POR CURSO Y ACTIVIDAD

. ’ : BRI T E i i B {Carlos Valdina |

iricio  Reportes

Reportes

Notas por curso
Curso: Actividad:
Programacion }1 ¥, . Regislio de boletosde viajeenm v
Nombres Apellidos Nota -
Victer bvan Requeja Celgade #£.00 ‘4," -
Luis Severing Severino - .f’
Omar Panta Ramirez - t {
Liarco Jesus Polo Gastulo - "% '
Carda River Welache - ':"\
Maron Delgada Piscoya ’ 800 s «‘.;_ -

Figura N° 26: Ventana Reporte de Aprobados por Curso y Actividad
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5.4. BASE DE DATOS COMPLETA

[T course v!
‘5—:5—‘;;"—“ T "] i Culsﬂ:_é Ih-ﬁ:_“ T
O e e e — N
2 users_id INT i ] course_users v\;  name VARGHAR(100) | —J activi L
.5 name VARCHAR(45) course_cursa_id INT ¥ description TEXT } activity_meta_id INT
5 first_namo VARCHAR(45) user_users_id INT <> stan_date DATE \» meta_key VARCHAR(45)
< last_name VAACHAR(4S) & status ENUMY, ..} v end_dato DATE -~ mota_value VARCHAR@S)
- s . e
. > usemame VARCHAR(45) > creatod_at DATE ’ H BOOLEAN < activity,_activity, id INT
< ematl VARCHAR(45) & updated_at DATE ~x limit INT
- password VARCHAR(45) “ < created_at TIMESTAMP
i U Yoo e e e e
) } ; 5’ > updated_at TIMESTAMP e dd
.. USTI_type ENUM(...) - » ) >3 V ;\V—. o o _-,_JI
_ remember_token VARCHAR(45) S %{
«. created_at TIMESTAMP 2 e e e e ;» {
<. upcated_at TIMESTAMP oy e - :
T |
) |
R |
|
S — L |
£ N |
: T activity - )
! {Jsolution vi CactviydINT T !
: JiaNT(ey T .5 name VARCHAR(255) |
! - message TEXT -2 description TEXT :
L ________ —j<g v send_date DATETIME « type ENUM(...) i ————— — — —
& activity_id INT <» stant_date DATE
% users_id INT S e ] 1. end_date DATE
¥ rosult DECIMAL(5.2) < course_id INT
# > status ENUMC(..) : > status ENUM(...)
> creatod_at TIMESTAMP
> updated_at TIMESTAMP
: N
|
> name VARCHAR(255)
{ ;} sq!ut?olta}fa_d_\nlefi o ;\f B > desaription VARCHAR(255) "j—:’:a;w~e"ac§";;‘i“ v !
attachment_id INT = hash VARCHAR(255) actvity_dINT 77T T
solution_id INT ' 44~ uil VAFICHAR(255) - : WINT
r & extension VARCHAR(10)
i ’ ) > crealod_at TIMESTAMP | T e
/ 3
o > updated_at TIMESTAMP i it i o s o s e

Figura N° 27: Base de Datos

e ——————
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CAPITULO VI
COSTOS Y BENEFICIOS

o
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VI.COSTOS Y BENEFICIOS

6.1. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES DEL PROYECTO

Cronograma de actividades

Octubre

Noviembre

Diciembre

Enero

Febrero

Marzo

Abril

Mayo

Recopilacién y estudio de material i

bibliografico

Elaboracion del esquema de
trabajo de Investigacién Cientifica.

1
i
|
:

213

112

34

112)1314

213

4

SR

e

R e e o

Elaboracién del proyecto de Tesis

Implementacion del modelo

Pruebas y andlisis del modelo
desarrollado

Evaluacion
resultados

y descripcion de

Elaboracion del informe de tesis

Presentacion del informe de tesis

Sustentacion de tesis

Cuadro N° 1: Cronograma de actividades del proyecto
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6.2. ANALISIS COSTO / BENEFICIO

6.2.1. ANALISIS DE COSTOS

<+ COSTO DE UTILES DE OFICINA

Paquiete de hojas bond X 4 meses | S/, 30.00

Recargas de cartuchos X 4 meses ! S/. 30.00
i

Folders | S/.10.00

|
Lapiceros i S/.10.00
TOTAL Sl. 80.00

|
Cuadro N° 2: Costo de (tiles de oficina

% COSTO DE PERSONAL

" 8/.1,500.00 |

“Analista ]
Disefador | S7. 1,000.00
Programador } S/. 3,500.00
TOTAL ; S/. 6,000.00

Cuadro N° 3: Costo de personal
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< COSTO DE SERVICIOS

VIOS | -7 PRECIO
~ Luz X 4 meses - S/. 240.00

Internet X 4 meses S/. 200.00
Teléfono X 4 meses S/. 180.00
Movilidad X 4 meses S/. 600.00

Alimentacion X 4 meses S/. 1,400.00
TOTAL S/. 2,520.00

Cuadro N° 4: Costo de Servicios

6.2.1.1. RESUMEN DE COSTO DE INVERSION

' RESUMEN DE COSTOS DE INVERSION -

Descripcion

A

~ Sub Total (S1)

tiles deofcina | D o | /. 80.00
Personal especial de desarrollo S/. 6,000.00
Servicios S/. 2,520.00

TOTAL S/. 8.600.00

Cuadro N° 5: Resumen de costo de inversiéon de la implementacién del
Portafolio Electrénico y Aplicativo Android

T ——————————————————
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6.2.1.2. COSTO DE OPERACION

Pago anual por concepto
de servicios de dominio,
Costo de servidor S/. 480.00 hosting e instalacion.

S/. 40 * 12 = 480

Valor estimado

Mantenimiento y
S/. 1,000.00 | anualmente o si el sistema

actualizaciones _
lo requiere.

TOTAL | S/. 1,480.00

Cuadro N° 6: Costo de operacion de la implementacién del Portafolio
Electrénico y Aplicativo Android

6.2.2. ANALISIS DE BENEFICIOS

6.2.2.1. Beneficios Tangibles

" Descripcion’ - " !Costo ahorrado

O _

Ahorro en costo por la implementacion del
Portafolio Electronico y Aplicativo Android | S/. 10,000.00
por terceras empresas.

TOTAL | S/.10,000.00

Cuadro N° 7: Beneficios tangibles de la implementacién del Portafolio
Electrénico y Aplicativo Android
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6.2.2.2. Beneficios Intangibles

T e

EEICIOS INTANGIBLES..

Myor integrcién de la iorié acadica.

s Reduccién de pérdida de informacién por presencia de virus
y archivos maliciosos.

= Contar con informacién organizada, actualizada y confiable
para disponer de ella en cualquier momento.

= Seguridad de la informacidn, evitando la manipulacién o
modificacion de los datos por personas indebidas y/o ajenas
a la escuela profesionali.

« Mayor comodidad de los usuarios.

= Automatizar y llevar un mejor control de los procesos

académicos

Cuadro N° 8: Beneficios intangibles de la implementacién del Portafolio
Electronico y Aplicativo Android

P e e e e ]
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6.2.3. Calculo de la recuperacion de la inversion

> Valor Presente Neto (VPN):

VPN =" (Bi—Cj)K(1+i/100)"

i=0

v Vida Util del sistema (n) = 4 afios

v Tasa de interés anual (i)= 12%

VPN = [(0-8600)/(1+0.12)°]+[(L0000-1480)/(1 +0.12)'] +
[(10000—1480)/(1+0.12)*]+[(10000~1480) /(1 + 0.12)°]+
[(10000-1480)/(1+0.12)*]

VPN = (~8600)/(1.12)" + (8520)/(1.12)" + (8520)/(1.12)?
+(8520)/(1.12)° +(8520)/(1.12)*

VPN = 8600 +7607.14 + 6792.09 + 6064.37 + 5414.61

VPN = 17278.21

VPN > 0(Factible)

> Tasa Interna de Retorno (TIR):

TIR = (inv. Total)/(Beneficios netos)
TIR = 8600/(10000-1480)

TIR = 8600/8520

TIR = 1.01 afios

NOTA: El tiempo de recuperacion de la inversién para la
implementacién del Portafolio Electrénico y Aplicativo
Android sera de 1 ano y 4 dias aprox.

LUIS JONATAN SEVERINO SAENZ & VICTOR IVAN REQUE]O DELGADO Pagina 107



CAPITULO Vii
CONCLUSIONES

LUIS JONATAN SEVERINO SAENZ & VICTOR IVAN REQUEJO DELGADO Pagina 108




CONCLUSIONES

I.  Los datos recolectados, permitieron el desarrollo de cada una
de las historias de usuario pertenecientes a cada iteracioén, asi
mismo los datos recolectados permitieron definir los
requerimientos funcionales y no funcionales.

.  Se desarroli6 el portafolio electrénico, con el gestor de base de
datos MySQL 5.6.24 el cual permitid disefiar un sistema
Seguro.

ll. Como en toda empresa se hace necesario seguir los
estandares de desarrolio de sistemas los cuales ayudan a
Ilevar de manera mas organizada la informacién; poder
especificar los contenidos que se necesitan visualizar en el
sistema y lograr que los beneficiarios se acoplen sin mayor
dificultad en su manejo.

00—t —————————
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CAPITULO Vi
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RECOMENDACIONES

I.  Se recomienda realizar mantenimientos de la parte informativa
del sistema, para que de esta manera el sistema se mantenga
actualizado con respecto a la informacién de la institucion.

. Se recomienda mantener un area de servidor para la
confiabilidad y seguridad de la informacién de la base de datos.
Asi mismo el encriptado del protocolo HTTP de la capa de
seguridad.

Ill.  Se recomienda hacer una conexién con la base de datos del
Sistema de Matriculas de la Universidad Nacional Pedro Ruiz
Gallo para de esta manera optimizar el tiempo de los procesos
de registro de docentes, estudiantes, cursos y matricula.

IV. Complementar el portafolio electronico, agregando las
herramientas como examenes online, videoconferencias, etc.

e e S —————
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