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RESUMEN

El trabajo de investigacion parti6 de la necesidad de superar algunas deficiencias encontradas
en los nifios del primer grado de educacion primaria en cuanto a su expresion oral en lo
referente a la entonacion, pronunciacion y coherencia al manifestar sus ideas por lo cual se
propuso Disefiar y aplicar Estrategias Ludicas para la expresion oral en los nifios de Primer
Grado de la I.LE Guardia Republicana N°10109- Lambayeque-2017, con el objetivo de
superar las limitaciones encontradas.

El estudio corresponde a un tipo de investigacion aplicada con disefio pre experimental con
pre y post test en un solo grupo. Se realizd con una muestra de 30 nifios y nifias
correspondientes al Primer Grado de Educacion Primaria. En este grupo de acuerdo al disefio
de investigacion, se aplicd una lista de cotejo para evaluar la expresion oral (pre test) y
entrevista a los docentes ,luego se aplicaron las estrategias ludicas para mejorar la
competencia de expresion oral y finalmente, mediante una lista de cotejo se evalud la
expresion oral (post test). El analisis de resultados se realizd utilizando tablas y cuadros
estadisticos descriptivos. Los resultados de la aplicacion de las estrategias ludicas fueron
efectivos, generando un cambio positivo en los nifios a la hora de expresarse oralmente, 1o
que permitié concluir, que es importante aplicar estrategias ludicas en las sesiones de
aprendizaje que contribuyan al mejoramiento de la expresion oral, como parte importante en

el proceso educativo.

Palabras claves: Expresion oral, estrategias ludicas.
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ABSTRACT

The research work started from the need to overcome some deficiencies found in the children
of the first grade of primary education in terms of their oral expression in terms of intonation,
pronunciation and coherence in expressing their ideas for which design was proposed and applied
Playful strategies for oral expression in first grade children of the Republican Guardia No. 10109
- Lambayeque-2017, with the aim of overcoming the limitations found.

The study corresponds to a type of applied research with pre-experimental design with pre and
post test in a single group. It was carried out with a sample of 30 boys and girls corresponding to
the First Degree of Primary Education. In this group according to the research design, a checklist
was applied to evaluate the oral expression (pre-test) and interview to the teachers, then the playful
strategies were applied to improve the expression competence orally and finally, through a
checklist oral expression was evaluated (post test). The analysis of results was carried out using
tables and descriptive statistical tables. The results of the application of the play strategies were
effective, generating a positive change in the children when it was time to express themselves
orally, which allowed to conclude that it is important to apply playful strategies in the learning
sessions that contribute to the improvement of the oral expression , as an important part in the

educational process.

Keywords: Oral expression, playful strategies.
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INTRODUCCION

La expresion oral , en tanto dimension de la competencia comunicativa, contribuye al
desarrollo del nifio, permitiendo un desarollo integral, de la totalidad de la personalidad e
integrador, es decir, en relacion al mundo circundante y a los contextos comunicacionales.
La expresion oral, es una dimension del desarrollo integral de la persona, que integra la
competencia comunicativa y es una cualidad no bien considerada en las practicas didacticas
a nivel de las entidades educativas,descuidando su configuracion desde temprana edad.

El problema que dio origen a la investigacion, se planted en términos factoperceptibles: se
observaen los nifios de primer grado de la I.LE. N°10109 “Guardia Republicana” limitaciones

en el desarrollo de la expresién oral , manifestandose :

. Deficiencias en el uso del léxico apropiado para expresarse ante sus

compafieros y la docente.

o Obstaculos para expresar sus ideas y sentimientos en forma coherente.
. Incorrecta entonacidn, y pronunciacion.

. Poca expresividad al precisar sus emociones.

o Tono de voz inadecuado al momento que exponen.

. La gran mayoria articula los verbos defectuosamente.

. Incoherencia al momento de opinar.

. Deficiente enfatizacion del sonido de las palabras.



El problema precitado, forma parte del objeto de estudio de la investigacion , el proceso de
ensefianza-aprendizaje del a&rea Comunicacion, siendo el campo de accion el disefio de
estrategias ludicas.

El objetivo general fue : Disefiar y aplicar estrategias ludicas para mejorar la expresion
oral en los nifios de la I.E Guardia Republicana, N°10109- Lambayeque-2017; los objetivos
especificos fueron : Diagnosticar el nivel de expresion oral de los nifios de Primer Grado de
la Institucion Educativa “Guardia Republicana” N° 10109- Lambayeque, a través de un pre
test al grupo experimental ; Elaborar el sustento teérico de la investigacion, mediante la
consulta de fuentes bibliograficas pertinentes; Disefiar Estrategias Ludicas para mejorar la
expresion oral en los nifios de Primer Grado de la Institucion Educativa “Guardia
Republicana” N° 10109- Lambayeque;Evaluar el nivel de expresion oral de los nifios de
Primer Grado de la Institucion Educativa “Guardia Republicana” N° 10109- Lambayeque,
luego de la aplicacién de las Estrategias Ludicas, mediante la comprobacion de los
resultados del pre y post test

La hipotesis que orientd el estudio fue: “Si se disefian y aplican estrategias ludicas
sustentadas en el enfoque de Maria Montessori, en la teoria Psicogenética de Jean Piaget y
en el Enfoque Psicolinglista de Cassany entonces es posible mejorar la expresion oral de los

nifios del Primer Grado de la I.E Guardia Republicana N° 10109-Lambayeque”.

Para una mejor comprension el trabajo de investigacion se organizd en los capitulos

siguientes:



El capitulo I, titulado “Analisis del objeto de estudio”: comprende la ubicacién contextual
institucional,se detalla la descripcion de las caracteristicas del espacio geografico de la |.E
donde surge el problema ,de la misma manera se presenta la contextualizacion del problema,
la realidad problematica a nivel mundial, latinoamericano, nacional, regional ,hasta llegar
al nivel institucional en la cual se plantea el problema, segun evidencias observadas, de la
misma manera la descripcion argumentada de la metodologia empleada teniendo en cuenta
el tipo, nivel y disefio de la investigacion; asi como se explica los métodos de estudio,
técnicas e instrumentos empleados en el trabajo.

El capitulo 11, denominado “Fundamentacion Tedrica: abarca los antecedentes del problema
a nivel internacional, nacional y regional, y las respectivas conclusiones de las mismas;
teorias cientificas que sustentan nuestro trabajo de investigacion, los enfoques tedricos en el
cual explicamos el analisis del objeto de estudio y definicion de términos donde apreciamos
los contenidos centrales de las variables.

En el Capitulo I1l, titulado “Resultados de la Investigacion”: se presenta e interpreta los
resultados de la aplicacion del pre y pos test; se presenta y fundamenta la propuesta de
estrategias ludicas; se discuten resultados y se formulan conclusiones y sugerencias.

En la parte final del trabajo, se presentan: las referencias bibliograficas y los anexos
correspondientes, que consitituyen la evidencia que corrobora las afirmaciones dicursivas de

la investigacion.

Las autoras



CAPITULO |
ANALISIS DEL OBJETO DE ESTUDIO

1.1. Ubicacion Geografica del Objeto de Estudio

La Institucion Educativa N° 10109 “Guardia Republicana”, se ubica en el distrito,
provincia y region Lambayeque, contexto del cual resefiamos, caracteristicas importantes

, referidas a sus componentes: geogréaficos, climaticos, culturales, econdémicos, etc.

1.1.1. Geografia Fisica

El INEI (2018), proporciona informacion relevante respecto a la provincia de
Lambayeque; ubicada en el norte de la costa peruana, aproximadamente entre las
coordenadas geograficas 5 28’36 y 7 14°37” de latitud Sur y 79 41°30” y 80 37°23”
de longitud oeste del Meridiano de Greenwich, especificamente, en el noroeste y este
de la regién Lambayeque; al lado izquierdo del rio Lambayeque a una altura de 18

m.s.n.my a 11,4 Km. de la ciudad de Chiclayo.

Limita, por el Noroeste con Piura y Morropén, por el norte con Huancabamba —
Piura, por el sur con Chiclayo y Ferrefiafe, por el este con Jaén y Ferrefiafe, y por el

oeste con Océano Pacifico.

La provincia de Lambayeque esta conformada politica y administrativamente por 12
distritos rurales (Chdchope, illimo, Jayanca, Mochumi, Mérrope, Motupe, Olmos,

Pacora, Salas, San José, Tucume) Y un distrito urbano, Lambayeque en calidad de



capital de la provincia, que es el distrito de Lambayeque, espacio geo historico donde

se ubica la entidad, en la cual se realiza la investigacion.

En lo referente al clima, la estacion muy marcada es el verano con poca presencia de
lluvias, donde la temperatura se eleva hasta alcanzar los 34° C. el resto el afio presenta
un clima otofial, con permanente viento y temperaturas que oscilan entre los 17° y

25°C.

Su extension territorial, es de 8,368.36 km? es la mas extensa de la region, posee el

67.63% de la superficie regional.

Su suelo tiene extensas planicies, de mayor dimension que de las provincias de
Chiclayo y Ferrefafe, la fertilidad de sus tierras es extraordinaria, sobre todo en
Olmos, y Morrope, pero de escasos recursos hidricos superficiales. Las planicies se

ven interrumpidas por cerros rocosos no muy elevados.

1.1.2. Geografia Socio Economica

Segun el INEI* (2018); las proyecciones de poblacion indican que la region de
Lambayeque, para el afio 2018, cuenta con una poblacién de 1 207 589 habitantes,
equivalente al 4,1% del total nacional que asciende a 29 461 933 habitantes. La

poblacion masculina representa 48,7% y la femenina 51,3%. Con una extension

1 Instituto Nacional de Estadistica e Informatica



territorial de 14 231,3 km2, que representa el 1,1% del territorio nacional, para el
2010.
La region posee una densidad poblacional de 85 habitantes por km?, muy superior al

promedio nacional de 23 habitantes por km?.

En el caso de la provincia de Lambayeque Chochope, es el distrito menos poblado

del departamento de Lambayeque con 1 mil 246 habitantes.

En el afio 2014, la tasa global de fecundidad de las mujeres en edad fértil, fue de 2,1
hijos por mujer; asi mismo la tasa de analfabetismo segun las proyecciones afecta al
6,5% de la poblacion de 15 y afios de edad.

La poblacién econémicamente activa (PEA) segun las proyecciones, esta
conformada principalmente por personas de 14 a 29 afios de edad (36,2%), seguido
por las que tienen entre 30 y 39 afios (23,1%) y los de 40 a 49 afios (18,2%); la
proyeccién de la tasa de pobreza es de 31,8%, siendo menor al promedio nacional
(34,8%)

El departamento de Lambayeque, durante el 2015 fue el segundo productor a nivel
nacional de cafia de azUcar, limdn, pallar grano seco, camote y algodén rama; y tercer

productor de maracuya y arroz cascara.



1.2. Caracteristicas de la Institucién Educativa

1.2.1. Historia

Segun el Proyecto Educativo Institucioinal (2018), la entidad fue creada por
Resolucion Directoral N°1503 de fecha 04 de abril del afio 1966. En sus inicios
funciond en un local de la calle 28 de Julio con el nombre de Escuela Primaria Mixta
N° 2217. Posteriormente es cambiada a un nuevo local cedido por la Cooperativa de
Vivienda del Personal Subalterno de la Guardia Republicana de Lambayeque,
dandosele desde ese entonces una nueva denominacion, la de Institucion Educativa
N°10109, con la cual

funciona hasta la actualidad. Funciona en su local propio ubicado a espaldas de la
ciudad universitaria de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo, en la Av.

Garcilaso de la Vega de la ciudad de Lambayeque.

Cuenta con un local moderno que fue construido por FONCODES? e inaugurado en
el afo 1995. La Institucion Educativa cuenta con 17 docentes con amplia preparacion
académica y con 2 personales de servicio, atendiendo a una poblacion de 325
estudiantes de ambos sexos en dos turnos: mafiana y tarde, donde se imparte

conocimiento con fundamento cientifico y formacion en valores.

2 Fondo de Compensacion y Desarrollo Social



1.2.2. Informacion Demografica

El Ministerio de Educacion , mediante ESCALE-MINEDU (2018) informa los datos
poblaciones, basicos de las diferentes Instituciones Educativas del Pais, en el caso de
la Institucion Educativa N° 10 109, se presenta infromacion referida a matricula por
gardo y sexo, matricula por periodo, docentes y secciones.

Tabla 1

Matricula por Grado y Sexo, afio 2017

Total | 1°Grado | 2° Grado | 3° Grado | 4° Grado | 5° Grado | 6° Grado
Nivel

H M|{H M/ H M H/ M H M H| M H M

Primaria | 178 | 147 (30 |28 |39 (24 (32 |26 |26 |25 |20 |22 |31 |22

Fuente:

Escale- Minedu, agosto de 2018.

En la tabla se aprecia que:
e En el afio escolar 2017 se matricularon 325 estudiantes, de los cuales 178
son varones y 147 mujeres.
e El grado con mayor nimero de alumnos matriculados fue el tercero con 68
y el grado con menor nimero de alumnos matriculados fue quinto con 42,

de los cuales 20 son varones y 22 mujeres.



Tabla 2

Matricula por periodo segln grado. 2004-2017

2004 | 2005 | 2006 | 2007 | 2008 | 2009 | 2010 | 2011 | 2012 | 2013 | 2014 | 2015 | 2016 | 2017
Total 296 201 320 317 | 31| 321 328 34 313 | 304 325
1°Grado | 39 40| 55| 52| 61| 55| 48| 61 54| 51 58
2 Grado | 71 56| 54| 57| 59| 74| 73| 6 2] 59 63
3 Grado | 52 46| 66| 53| 54| 53| 61| 61 85| 43 58
4 Grado | 42 57| 44| 56| 50| 36| 55| 56 4| 55 51
5° Grado | 63 48| 53| 42| 52| 50| 44| 59 60| 41 2
6°Grado | 29 42| 48| 57| 3/| 53| 47| 4 48| 55 53

Fuente: Escale- Minedu, agosto de 2018.

En la tabla se observa que:

Tabla 3

El afio escolar con mayor nimero de estudiantes matriculados fue el 2012
con 341 estudiantes; mientras que el afio escolar con menor matricula fue el
2006 con 291 educandos.

En el afio escolar 2017, el grado con mayor numero de nifios matriculados
fue el segundo grado con 63 estudiantes; mientras que el grado con menor

numero de alumnos matriculados fue el quinto con 42 nifios y nifias.

Docentes del 2004 a 2017

2004 2005 | 2006 2007 | 2008 | 2009 2010 | 2011 | 2012 | 213 2014 | 2003 | 2016 | 2047

Tofal | 11

a2 12w 4 1 7

Fuente: Escale- Minedu, agosto de 2018.

En la tabla se aprecia que:



Tabla 4

La tendencia en lo referente al nimero de docentes desde el afio 2004 al
2017, tiene como limite inferior 11 y como limite superior 17,
evidenciandose un incremento de 06 docentes en dicho periodo de tiempo.

El afio escolar con més nimero de docentes, fue el 2017 con 17 educadores,
mientras que los afios con menor nimero de docentes fueron el 2004,2006,

2007 y 2008 con 11 profesores.

Ndmero de Secciones segun grado. 2004-2017

2004 | 2005 | 2006 | 2007 | 2008 | 2009 | 2010 | 2011 | 2012 | 2013 | 2014 | 2015 | 2016 | 2017
Tofal 10 1w 10 1 1 712 12 121 12 12
1% Grado 1 1 2 2 2 1 2 2 2 2 2
2° Grado 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
¥ Grado 2 1 2 2 2 1 2 2 2 2 2
4° Grado 2 2 1 2 2 1 2 2 2 2 2
5° Grado 2 2 2 1 2 1 2 2 2 2 2
6° Grado 1 2 1 2 1 1 2 2 2 2 2

Fuente: Escale- Minedu, agosto de 2018.

En la tabla se aprecia que:

Los afios escolares con el mayor nimero de secciones fueron 2011,2012,
2014, 2015 y 2017 con 12 secciones correspondientes a los seis grados a
razén de dos por grado; mientras que los afios con menor nimero de
secciones fueron 2004, 2006 y 2007 con 10 secciones correspondientes a

los seis grados.
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e En el afio escolar 2017, todas las secciones del primer al sexto grado,
tuvieron dos secciones cada una.
1.2.3. Infraestructura de la Entidad Educativa:
Consta de dos pabellones, con dos niveles cada pabellon distribuidos de la siguiente
manera:
Tabla 5

Infraestructura de la Institucion Educativa N° 10109.

PRIMER PABELLON SEGUNDO PABELLON
PRIMER SEGUNDO PRIMER SEGUNDO
NIVEL NIVEL NIVEL NIVEL
Direccion.
Aula de | Sala de computo.
TURNO Primer grado A y | Segundo grado A | soporte Tercer grado
MARNANA | B yB pedagdgico. B.

Tercer grado A.

Bafios.

TURNO Cuarto grado A Sexto grado Quinto grado Quinto grado

TARDE |yB. AyB. A. B.

Fuente: Proyecto Educativo Institucional.Elaborado por las investigadoras, 2018.

Complementariamente, se precisa que la entidad cuenta con un patio alrededor de los
pabellones, todo es de cemento, no hay areas verdes. A cuadra y media, hay una

plataforma Deportiva llamada: “Victor Castillo Rufino”, donde realizan Sus

11



actividades deportivas, cuando el colegio programa Olimpiadas escolares. Al costado
del colegio hay un parque con una plataforma abierta, es alli donde se realizan
simulacros.

Con respecto, al aula del primer grado “B”, cuenta con libros y cuadernos de trabajo
del MINEDU, esta distribuida por temas, fecha de cumpleafios, responsabilidades,
lecturas, los numeros, el abecedario, botiquin, rincon de aseo. Cuenta con 30 sillas,
y 16 carpetas, los alumnos se distribuyen por grupos: 8 en total, cada grupo tiene
asignado un nombre: amarillo, peces, estrellas, mariposas, flores, corazones, nubes,
soles.

Entre las debilidadades, se identifican: inasistencia de los nifios, insfraestructura
deficiente (mesas Yy sillas), escaso apoyo de los padres en tareas encomendadas,
desnutricion, falta de materiales educativos, nifios provienen de familias de escasos
recursos.

Con respecto a las fortalezas, se precisa: personal docente calificado y actualizado en
el campo de los procesos de ensefianza y aprendizaje, es una Institucion Educativa
focalizada con tres supervisiones por mes, personal administrativo identificado con

la labor educativa.

1.2.4. Contextualizacion de la Institucion
En la institucion, segun el diagnostico del PEI® (2018) , se evidencia que la mayoria

de nifios desconocen reglas de convivencia, mostrando limitado cuidado de su

3 Proyecto Educativo Institucional
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integridad y la de sus compafieros al practicar juegos bruscos, ademas de presentar
un soporte emocional resquebrajado, lo que dificulta su correcta expresion oral.

Se constata asimismo; que la mayoria de los nifios provienen de padres con
recursos economicos bajos, al provenir de las zonas urbano marginales, y pueblos
jovenes.Se constata , en igual sentido, que la mayoria de los nifios desconocen datos
relevantes de nuestra historia, asimismo de la diversidad cultural de la que somos
parte.

1.3. Contextualizacién del problema (dimensidn facto perceptible)

Mediante la observacion directa, realizada en el ejercicio de la labor profesional
docente, y registrada en la Lista de Cotejos ( Anexo No0.02)se aprecia en lo
correspondiente a la expresion oral, que los educandos del primer grado, muestran

deficiencias como:

= Limitado Iéxico , para expresarse ante sus compafieros y la docente.

= Obstaculos para expresar sus ideas y sentimientos en forma coherente.

= Problemas en la entonacion y pronunciacién de fénemas, silabas y palabras.
= Limitaciones en la expresividad al precisar sus emociones.

= Tono de voz inadecuado al momento que leen, expresan y exponen.

= Articulacién defectuosa de fonemas, silabas y palabras.

= Incoherencias al expresar sus ideas.

Las deficiencias encontradas en los nifios de primer grado limitan el trabajo docente ,

para mediar con éxito en el desarrollo del proceso aprendizaje-ensefianza, en tal sentido
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se considera que las estrategias l0dicas seran de gran ayuda para desarrollar una 6ptima
expresion oral en los estudiantes del primer grado.

De la entrevista realizada a la docente que tiene a cargo la secciones del Primer Grado
seccion B (Anexo No0.03) se pudo apreciar de acuerdo a su respuesta que el area que
mas le agrada a los nifios del Primer Grado seccion B es Comunicacion porque alli leen
sus cuentos, participan en juegos, elaboran sus dibujos; manifiestan que desarrollan las
sesiones de aprendizaje del area de Comunicacion utilizando explicacién oral y material
impreso; para desarrollar la expresién oral utilizan como estrategias cantos, narraciones,
trabalenguas, poesias; asimismo manifiestan que los nifios mejorarian su expresion oral
con mayor lectura; los nifios cuando no se pueden expresar bien oralmente se siente
incomodos ante sus demas compafieros; respecto a los padres el apoyo que brindan es
limitado casi todo el trabajo es para las docentes en el aula; respecto al uso de juegos en
el aula, manifiestan que si los utilizan algunas veces porque tienen que cumplir con la
programacion y el tiempo es limitado; sin embargo, si consideran que los juegos son
utiles para mejorar la expresion oral de los nifios.

De la entrevista a las docentes podemos deducir que es limitada la aplicacién de

estrategias para el desarrollo de la expresion oral, de alli la necesidad de intervenir

con la propuesta de esta investigacion.
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1.3.1. Evolucién tendencial del Objeto de Estudio:
En el contexto europero; Uso Viciedo( 2016), en el articulo titulado “La importancia de
la competencia oral en la didactica comunicativa de lenguas”, manifiesta que es muy
reciente y todavia escasisima la atencion prestada a los aspectos no verbales de la
comunicacion en los manuales fabricados en Espafia. Y se aboga por dedicar mas atencion
a la didactica de la competencia oral, a sus diversas habilidades y aspectos implicados,

tanto en las aulas como en los manuales.

También deberia proliferar la investigacion en este &mbito, con analisis y mejoras de los
curriculos; con estudios de creencias de profesores sobre la didactica de esta competencia;
con observaciones de clase y reflexiones docentes sobre la propia practica; con la creacion
de actividades y materiales adecuados para trabajarla; con propuestas didacticas que
enfoquen oralmente la ensefianza de la pronunciacion, etc. Solo asi podremos intervenir y
optimizar la formacién de profesores y, en definitiva, la ensefianza comunicativa de
lenguas. Tal vez asi tengamos finalmente hablantes “verdaderamente competentes” y
podamos devolverle a la lengua oral el lugar que le corresponde como génesis de la

comunicacion humana y medio por excelencia para ello. (Usé6 Viciedo, 2016, p.3)

Alvarez, M, (2003) Existen diferencias significativas en cuanto al tiempo, interés y
formacion del profesor entre Primaria, Secundaria Obligatoria y Bachillerato superior en
los paises de referencia, siendo los niveles de la educacién Primaria los mas sensibles a

la ensefianza de la lengua oral.
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Los paises de tradicion oral como suelen ser los anglosajones y escandinavos mantienen
todavia practicas de la ensefianza oral, frente a los paises del Sur con una tradicién mucho

menos pragmatica y mas conceptualistas.

El examen oral es un elemento dinamizador de las actividades orales dentro de los
procesos de ensefianza-aprendizaje en casi todas las asignaturas. Sorprende como en
Inglaterra, incluso en los niveles de Primaria la exigencia que plantean los exdmenes
externos de revalida que normalmente son escritos ha hecho disminuir las practicas orales

en las aulas.

La existencia de apoyos especificos en los centros. Los paises que mas tiempo dedican a
la préctica de la ensefianza de la oralidad cuentan casi siempre con profesionales
especialistas en problemas del lenguaje en todos los centros que funcionan como soporte
valioso a la hora de asesorar al profesor generalista y de tratar las desviaciones propias

del aprendizaje de la lengua materna.

En esta linea de pensamiento OCDE* (2017), afirma que un desempefio bajo en el colegio
tiene consecuencias a largo plazo para el estudiante y la sociedad. Por esta razén, reducir
el numero de estudiantes de bajo rendimiento es una manera de mejorar la calidad del
sistema educativo y su equidad, puesto que, por lo general, los jovenes con resultados

bajos provienen de familias con desventajas socioeconémicas.

4 Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémico
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En el contexto de América Latina, Castillo Sivira J. A. (2008), sostiene que los educandos
muestran una serie de necesidades comunicativas que son frecuentes en las aulas de clase.
Entre las mas sobresalientes estan: vocabulario poco enriquecido, muletillas, vicios
lingliisticos como dequeismo y queismo, fendmenos fonéticos de supresion o de
incrementacion frecuentes, preferencia de un registro linguistico informal coloquial,
desarrollo incompleto del tema que se discute, diccion imprecisa, excesiva gesticulacion,
tono de voz bajo o muy alto, mezcla de ideas, escasa atencidn, falta de comprension en lo
que se les dice, timidez a la hora de hablar frente a los demas, falta de fluidez verbal, ideas
incoherentes y desorganizadas y ausencia de estrategias para organizar el discurso.
En el caso de nuestro pais, el MINEDU?® (2018) , presenta los resultados de una
investigacion realizada con nifios de cinco afios obteniéndose resultados importantes
como:
= EI29,2% de las nifias y los nifios se ubica en el perfil A, esta cifra indica que este
porcentaje de nifias y nifios responde utilizando afirmaciones, enumeraciones,
descripciones, narraciones y explicaciones sobre lo que mas les gusta de si
mismos, de su familia, institucion educativa, comunidad y los textos narrativos.
Las nifias y los nifios que se encuentran en este perfil responden utilizando todos

los tipos de respuesta. En este perfil las respuestas implicaron lo siguiente:

v' Explicar las preferencias y gustos, asi como las relaciones de significado

de los textos moralizados.

5 Ministerio de Educacion
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v Responder con afirmaciones o0 negaciones (si 0 no) a preguntas vinculadas
con el gusto o disgusto respecto de algin tema.
v Hacer enumeraciones o listas de palabras vinculadas a un tema especifico.
v' Describir y sefialar sus caracteristicas fisicas, las de su forma de ser o una
descripcion de si vinculada a una actividad que les gusta realizar.
v Sefalar caracteristicas de algunos elementos que se encuentran a su
alrededor, como el aula, familia y la comunidad.
v' Narrar a partir de preguntas referidas a ubicar partes de los textos
oralizados o preguntas relacionadas con las actividades cotidianas que
realizan los nifios.
En el Perfil B, se ubicé el 25,7% de las nifias y los nifios, ellos responden a las
preguntas sobre el porqué de algo, las cuales exigen sustentacion o explicacién de
algunas ideas, de igual manera pueden responder a preguntas tales como “qué”,
“como” y/o “donde”. Este grupo de nifias y nifios esta en proceso de incorporar
una mayor cantidad de recursos verbales para enfrentar una entrevista porque
explican sus respuestas, pero pueden o no utilizar afirmaciones, enumeraciones,
narraciones o descripciones.
En el Perfil C se ubica el 45,1% de las nifias y los nifios, en este nivel la mayoria
de nifias y nifios presentan dificultades para dar explicaciones sobre sus gustos y
sobre la accion de algunos de los personajes de los textos oralizados. No obstante,
utilizan otros tipos de respuesta como las afirmaciones o0 negaciones, las

enumeraciones, las descripciones y/o las narraciones.
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1.3.2. Planteamiento del problema:

El enunciado que define la investigacién, queda formulado en los términos siguientes:

¢De qué manera la aplicacion de estrategias lidicas, mejora la expresion oral de los
nifos del primer grado de la Institucion Educativa N° 10109 “Guardia
Republicana” Lambayeque?

1.4. Metodologia Empleada:

El estudio en el pensamiento de los autores Rodriguez Sosa (1986) se tipifica como
Investigacion Aplicada , porque cumple fundamentalmente con el objetivo pragmético de la
ciencia , buscando la utilidad social del conocimiento, en cuanto al nivel los precitados autores

precisan que es una investigacion aplicada en el nivel de produccion de tecnologia sustantiva.

En lo referente al disefio es pre experimental o cuasi experimental, con pre-test y post-test con

un solo grupo, siendo la representacion simbolica la siguiente:

G.E Bi---------mmmm e X mmmmmm e B2
En donde:
G.E. : Representa al grupo experimental.
B1 : Es el pre test que se aplico a los nifios de primer grado.
X : Es la aplicacion de las Estrategias Ludicas.
B2 : Es el post test que se aplicé a los nifios de primer grado.
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En lo referente a la metodologia de investigacion, se interrelacionan diferentes

procedimientos como:

v' POBLACION Y MUESTRA

La poblacidn estuvo constituida por 30 nifios del Primer grado de Educacion Primaria

de las secciones B.

La muestra con la que se trabajo es el Primer Grado B, con un total de 30 nifios.

v' METODOS y PROCEDIMIENTOS DE RECOLECCION DE DATOS.

Método analitico, que permitié descomponer el objeto de estudio en sus
partes o elementos configuradores, logrando comprender la estructura del
todo y su descomposicién de un fendmeno complejo en otro méas simple;
asimismo; permitié el estudio pormenorizado de las perspectivas tedricas.
Meétodo sintético, permitié sistematizar informacién referida a teorias,
contextos y la propuesta de solucion del problema.

El partir del mundo real y la identificacion del problema, es decir, siguiendo
la légica inductiva, permitié pasar de lo conocido a lo desconocido, de la
practica a la teoria y viceversa, de los hechos singulares a los principios y
proposiciones generales.

Los procedimientos del Método Hipotético Deductivo, permitieron partiendo
de las caracteristicas del problema y el sustento, configurar la hipotesis y

estructurar el modelo para investigar la realidad.
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Se empelaron las siguientes técnicas e instrumentos:

Técnica de la observacion, que permitio captar datos relevantes referidos
al objeto de estudio, en el mismo lugar de los hechos, utilizandose como
instrumento la Lista de Cotejos validada por juicio de expertos.

Técnica de la entrevista, aplicada a los docentes del primer grado, para
recolectar informacion referida al trabajo a nivel de estrategias didacticas,
con respecto a la expresion oral; se utiliz6 como instrumento la guia de

entrevista.
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CAPITULO II
FUNDAMENTACION TEORICA

2.1. Antecedentes:
2.1.1. Antecedentes Internacionales:
Ruano Martin(2014), en la investigacifion titulada “Desarrollo de la expresion oral
a través de la dramatizacién en Educacion Primaria” (Tesis de  Bachillerato).

Universidad de Valladolid (Espafia), Formula, aportes importantes como:

e Los objetivos del estudio fueron, mejorar la expresion oral de los alumnos,
desarrollar la motivacién para usar el habla, la creatividad, capacidad de
observacion y fomentar el trabajo cooperativo.

e En el estudio se propone como medio, la actividad dramatica, para la mejora de
la expresion oral en la etapa de Educacion Primaria en dimensiones como: la
palabra y aquellos aspectos que intervienen en el momento de hablar.

e Las conclusiones que se deducen son:

= La dramatizacion es una metodologia interdisciplinar de
aprendizaje que, a través de actividades lidicas, motiva a los
alumnos a comunicarse superando sus miedos, y contribuye de

manera eficaz a su desarrollo individual y social.
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El lenguaje oral incorpora aspectos que dificilmente pueden
plasmarse a través de la escritura, como la afectividad y
emotividad.

La dramatizacion consigue que los alumnos comprendan sintaxis,
Iéxico, etc., a través de situaciones vividas, gracias a que podemos
utilizar la lengua en su propio contexto.

Para aprender a hablar, hay que aprender a escuchar, y con las
actividades propuestas en este taller se estimula esta capacidad.
Es posible analizar lo adecuado e inadecuado de nuestro discurso:
entonacion, vocabulario, expresion corporal de los interlocutores,
volumen, vocalizacidn, tiempos, espacios...

Las actividades de expresion desarrolladas en este taller son
actividades de improvisacion, que a su vez desarrollan la
creatividad en nuestros alumnos. Esta creatividad no debe ser del
todo espontanea, sino algo dirigida por el profesor.

El teatro es un recurso excelente para lograr que un mayor nimero
de niflos y niflas puedan alcanzar una plena competencia
comunicativa siendo conscientes de sus avances y divirtiéndose a
la vez.

Experimentemos sobre métodos nuevos, sin temer al fracaso, solo
asi podremaos ser conscientes de sus beneficios, y nuestros alumnos

lo agradeceran. (p.39-40)
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Borja Ulloa (2014), en la investigacion denominada “Las actividades ludicas y su
incidencia en la expresion oral de los estudiantes de segundo afio de Educacion Bésica
de la Unidad Educativa “Huachi Grande”, de la ciudad de Ambato. (Tesis de
Bachillerato). Universidad Técnica de Ambato. (Ecuador). Plantea aportes importantes

como:

e El problema que se aborda en el trabajo, es la defectuosa expresion oral, que
impide el desenvolvimiento pleno y satisfactorio de cada uno de los estudiantes,
en el proceso comunicativo, al convertirse en una barrera social, estudiantil y del
entorno.

e EIl objetivo general del estudio fue, Investigar la aplicacion de actividades
ludicas en la expresion oral de los estudiantes de Segundo Afio de Educacion
Béasica de la Unidad Educativa Huachi Grande, de la Ciudad de Ambato.

e Como conclusiones, se precisan las afirmaciones:

= Se pudo comprobar que no se aplica adecuadamente las actividades
Iudicas en los estudiantes de segundo afio de Educacion Basica.

= Se estableci6 que el nivel de expresién oral existe en los estudiantes de
Segundo Afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa Huachi
Grande es deficiente, por lo tanto, las actividades ludicas deben ser

aplicadas adecuadamente.
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= Es necesario disefiar actividades ludicas para el desarrollo de la
expresion oral, puesto que es una cualidad vital para la comunicacion.

(p.46)
Mosquera Mosquera & Palacio Lopez (2017), en el trabajo de investigacion titulado
“Estrategias ludico-recreativas para mejorar la comunicacion oral en los estudiantes
de los grados 4°y 7° de la Institucion Educativa Luis Eduardo Arias Rein del municipio
de Barbosa-Antioquia”.(Tesis de Especializacion en Pedagogia Ludica). Fundacion

Universitaria los Libertadores. (Colombia). Formulan aportes interesantes como:

e EIl estudio estuvo dirigido a dinamizar nuestros procesos de ensefianza-
aprendizaje y especialmente la manera en que los estudiantes se comunican
oralmente con los demaés y las practicas de socializacion permanente que tienen
con el entorno y con el contexto en el que interacttan.

e EI problema que abordd el trabajo fue, las dificultades que muestran los
educandos, para expresar sus ideas y sentimientos de manera oral; situacion que
los lleva a tener temores, prejuicios y limitada participacién en las actividades
escolares que requieren del ejercicio de la oralidad.

o El objetivo general del estudio, fue implementar estrategias Iudico-recreativas
que mejoren la comunicacion oral en los estudiantes de los grados 4° y 7°.

e Como conclusiones se precisan:

= Se resalta la importancia de darles participacion a los nifios y jovenes,

motivandolos a participar en las actividades institucionales y fomentando
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el respeto hacia los demas desde el buen uso de la palabra y la puesta en
practica de las normas bésicas de la comunicacion.

La mayoria de las acciones, se sustentaron en la posibilidad de llegar a
acuerdos, consensos Yy soluciones, asi como exponer problemas,
argumentar, explicar o proponer, generando espacios de participacion
desde el concepto de atencién y actitud receptiva, fomentando, ademas
el respeto y la afectividad.

En lo emocional y afectivo las actividades implementadas influyeron
positivamente en los nifios y jovenes que de alguna manera presentaban
complejos o se sentian discriminados, ya que les permitié expresarse
libremente e integrarse a las actividades que se iban proponiendo en cada
una de las fases de aprendizaje, lo cual contribuy6 a desarrollar la
habilidad de hablar frente a un pablico como aspecto fundamental de la
competencia comunicativa.

La intervencion oportuna del docente favorece el acercamiento a la
oralidad en cada uno de los nifios y jovenes, es el momento de abrir
espacios en los que los estudiantes hablen dentro de una estructura
organizada en la clase, permitiéndoles que ellos mismos se escuchen y
reconozcan las falencias que tienen para que cada vez tengan mas
herramientas comunicativas Utiles para una efectiva interaccion oral.

(p.52-53)
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2.1.2. Antecedentes Nacionales:

Cavenago Céaceres (2015), en la investigacion titulada “Actividades ludicas para
estimular una mejor pronunciacion en nifios de 4 afios del IEI Luigi Giussani del distrito
de Puente - Piedra". (Tesis de Licenciatura). Universidad Catélica Sedes Sapientiae.

Formula aportes trascendentes como:

e En el plano metodoldgico, se precisaron aspectos como:

= El estudio se desarrolld desde un enfoque cualitativo con un alcance
descriptivo no experimental.

= EIl objetivo general del trabajo fue: determinar qué actividades ludicas
podemos aplicar para estimular la pronunciacion en los nifios del aula de
cuatro afos.

= Para la recoleccion de informacion, se utilizaron como instrumentos:
matrices de capacidades, las fichas de observacion, y los cuadros de
entrada y salida para analizar el desarrollo de la expresion del lenguaje
oral desde un punto de vista fonologico.

e Se dedujeron como conclusiones:

= A nivel fonoldgico o de pronunciacién, al inicio de las actividades los
nifios presentaban omisién de fonemas tales como la R, S, M y las

trabadas, sustitucion de fonemas y una pronunciacion rapida o sin
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fuerza lo cual impedia la comprension de lo que decian. A la
culminacion de las actividades ludicas de estimulacion, ellos mejoraron
la pronunciacién, se comprendia mejor lo que querian decir oralmente,
se superaron algunas omisiones y/o sustituciones.

=  Anivel de sintaxis y gramatica, al inicio de la actividad un grupo menor
de los nifios presentaban desorden en las oraciones o se comunicaban a
través de palabras desasociadas por lo que habia que interpretar su
intencion. En ocasiones esto presentaba dificultad para comunicarse
con sus demas comparieros. Al final de la actividad se observo una
notoria mejora en la estructuracion de las oraciones, aunque la
conciencia de la variacion del tiempo en los verbos esta en proceso. Por
lo general, se expresan con un sujeto y un verbo y un objeto, pero sin
conectores.

= A nivel seméntico, al inicio de la actividad, los nifios hacian uso de
distintas palabras para expresarse, no hacian mucho uso de pronombres
demaostrativos como esto, eso, aquello para sustituir una palabra. Por el
contrario, hacian uso de la palabra justa y cuando no sabian
preguntaban. Las actividades ludicas ayudaron a incrementar su
vocabulario y la relacion de sujeto, verbo, articulos y otros aspectos en

una oracion. (p. 79-80)

Aliaga Vilca(2016), en la investigacion titulada: “Estimulacion del desarrollo de la

Expresion y Comprension Oral, a través de la aplicacion de un Programa de Juegos
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Verbales, en los nifios y nifias de cuatro afios de la I. E. I. Santa Monica del distrito de

Arequipa”. (Tesis de Licenciatura). Universidad Nacional de San Agustin. (Arequipa).

Plantean aportes como:

Desde la perspectiva metodoldgica, se abordan aspectos como:

El estudio se origind, al observar que los nifios y nifias de 4 afios no
habian desarrollado suficientemente sus habilidades para ejercitar su
expresion y comprension, situacion que se evidenciaba en diferentes
situaciones comunicativas como en presentaciones, exposiciones y en
diversas actividades de aprendizaje.

Se trata de una investigacion aplicada, porque esta orientada a la solucion
de un problema préctico y no al incremento de saber cientifico.

El objetico central del trabajo fue: evaluar como el programa de juegos
verbales estimula la expresion y comprension oral de los nifios y nifias

de cuatro afos.

Las conclusiones deducidas fueron:

= Entre la pre y post prueba, se comprueba estadisticamente que existe

diferencia altamente significativa; por lo tanto, podemos afirmar que la
aplicacion del programa de juegos verbales influye en el desarrollo de la
expresion y comprensién oral en de los nifios de 4 afios.

El nivel de expresién y comprension oral antes de la aplicacion del
programa de juegos verbales en los nifios y nifias de 4 afios es
homogéneo, evidenciandose que de 26 nifios: 13 nifio obtuvo un nivel

satisfactorio y 13 un resultado deficiente.
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= La aplicacién del programa de juegos verbales en los nifios y nifias de 4
afos , luego de la prueba de salida lograron superar las dificultades que
se presentaron inicialmente con un nivel de significancia de un total de
26 nifios, 22 lograron el desarrollo de su expresidén y comprension oral

adecuado, lo que indica la efectividad del programa (p.107)

Silva Quispe F. (2016), en la investigacion titulada: “Influencia de los Trabalenguas en
la Expresidn Oral en los estudiantes del Primer Grado de Primaria de la Institucion
Educativa Sagrada Familia - Fe y Alegria N° 64, Tingo Maria — 2014 ”.(Tesis de
Licenciatura). Universidad de Huanuco. Plantea ideas importantes como:
e En el plano metodoldgico se precisa:
= El objetivo general del estudio fue; aplicar los trabalenguas para mejorar
la expresion oral en los estudiantes del primer grado de primaria.
= Fundamentalmente la investigacion utilizé el método experimental, con
el modelo de disefio de pre prueba y post prueba.
= La presente investigacion corresponde al tipo explicativo, debido a que
nos permitid explicar como los trabalenguas permiten mejorar los niveles

de expresion oral de los estudiantes.

e Se puntualizan como conclusiones:

= EI| trabajo con trabalenguas en los estudiantes del primer grado de

primaria, que conforman el grupo experimental generé cambios visibles
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en su expresioén oral, incrementando en el nivel bueno del 0% en el pre
test al 53.3% en el post test y disminuyendo del 60% en el pre test al
46.7% en el nivel regular, asi como del 40% en el pre test al 0% en el
post test en el nivel malo.

= Los trabalenguas mejoraron la expresion oral en lo que respecta a la
claridad, puesto que el pre test arrojé un 0% de estudiantes con un nivel
“Bueno”, la misma que se increment6 luego del trabajo con trabalenguas
a 23.3%, el nivel “regular” se increment6 del 60%% en el pre test al
76.7% en el post test, y el nivel “malo” disminuy6 de 40% en el pre test
al 0% en el pos test.

= Los trabalenguas mejoraron los niveles de la expresion oral en su
dimension fluidez, pues el nivel “bueno” pasé de 0% en el pre test al
50% en el post test.

» Respecto a la dimension coherencia de la expresion oral, los trabajos con
trabalenguas permitieron el incremento del nivel “bueno” del 0% en el

pre test al 20% en el post test (p.67)

2.1.3. Antecedentes locales:

Marlo Carranza L. (2014), en la investigacion denominada: "Talleres de Juegos

Teatrales, para elevar el nivel de expresion oral en los estudiantes de 4to grado de

Educacion Primaria de la I.E. N° 10111 Nuestra Sefiora de la Asuncién™ Lambayeque.,
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2012, (Tesis de Licenciatura). Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo. Plantea aportes

im portantes como:

e En el nivel metodoldgico se puntualiza:

El problema abordado se precis6 como: dificultades para expresar sus
sentimientos, pensamientos y emociones, inseguridad al comunicarse
oralmente frente a sus comparieros, poca participacion en conversaciones
y diélogos en el aula, entre otras.

El objetivo general del trabajo fue: disefiar, elaborar y aplicar talleres de
juegos teatrales para elevar el nivel de expresion oral en los estudiantes
de 4to grado de educacion primaria.

La investigacion realizada fue de tipo cuasi- experimental, con dos

grupos uno de control y el otro experimental.

e Se dedujeron como conclusiones:

Los estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la .LE. N°
10111 "Nuestra Sefiora de la Asuncion™ de Lambayeque, presentan un
bajo nivel de expresion oral, lo cual es confirmado por los resultados
obtenidos en el pre test donde solamente el 37.5% de tos nifios muestran
seguridad al comunicarse oralmente frente a sus compafieros.

Los "Talleres de Juegos Teatrales", sustentadas en las teorias: "Sistema
de Principios Teatrales" de Konstantin Stanislavski, "Los Actos del

Habla" de John Langshaw Austin, "Teoria del Lenguaje” de Lev
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Vigotsky, y el aporte de Isabel Tejerina Lobo sobre "ElI Juego
Dramatico", elevaron el nivel de expresion oral en los estudiantes.

= Los alumnos mejoraron significativamente su expresion oral dado que
76.1% de los estudiantes, expresan coherentemente sus pensamientos,

sentimientos y emociones, a diferencia del grupo control. (p.111)

Serrepe Zapata(2018), en la investigacion titulada “Influencia del entorno familiar y el
desarrollo de la expresién oral, en nifios y nifias de la Institucion Educativa Cuna
Jardin N° 150 Mansiche - Ciudad Eten, 2017”. (Tesis de Licenciatura). Universidad

Nacional Pedro Ruiz Gallo. Formulan aportes importantes como:

e En el plano metodoldgico:

= El objetivo general del estudio fue: determinar de qué manera influye el
entorno familiar, en el desarrollo de la competencia de expresion oral en
nifos y nifias del aula de Cinco afios

= La investigacion fue de tipo Cuasi Experimental, Descriptiva y
Correlacional.

e Se infirié como conclusiones:

= Existe relacién entre el entorno familiar y el desarrollo de la expresion
oral, es decir, que el valor de la significacion de las dimensiones del
entorno familiar con el desarrollo de la expresion oral, esta bajo del 0,05,

encontrada por el estadistico de Pearson.
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= Se elabor6 una propuesta de mejora del entorno familiar, la cual
permitira el adecuado desarrollo de las competencias de expresion oral,

en nifios y nifias de educacién inicial.(p.37)

Los trabajos de investigacion resefiados supra, aportan argumentos relevantes como:

e Se considera la expresién una dimensién fundamental, del desarrollo del
lenguaje humano y por ende de la comunicacion.

e Se plantea una perspectiva interaccionista respecto al desarrollo de las
capacidades de expresion oral, en el sentido que para su desarrollo interactian
diferentes factores tanto humanos como ambientales.

o El juego es considerado como medio sainete importante, para estimular el
desarrollo del lenguaje en los nifios, dado su caracter dindmico e interactuante.

e Las estrategias, son concebidas como medios, para orientar el desarrollo de las
potencialidades humanas, Ilamese capacidades de expresion oral.

2.2. Teorias cientificas:

2.2.1. Enfoque de Maria Montessori (1986):

» Meétodo.
El método cientifico nace a partir de las investigaciones hechas por Maria Montessori a un
grupo de infantes internados en un psiquiatrico, donde crea un método pedagdgico dedicado a
ellos, pues mediante observaciones se dio cuenta que estos nifios aprendian mediante la accion, no

del pensamiento, sino que a través de sus sentidos ellos iban articulando el aprendizaje.
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Descubriendo que los sentidos abren las puertas a la inteligencia de los infantes, iniciando la
educacion de la sensibilidad (Montessori, 1986).

La libertad es el concepto principal en Montessori, ya que a partir de ella se reconoce la mente
absorbente del nifio, poniendo énfasis en sus periodos sensitivos. Al desarrollar la libertad los nifios
no solo son capaces de elegir y moverse en un espacio determinado, sino que también son
independientes. Pues a partir del primer principio se desarrolla el segundo, la autonomia, ya que
se guia a los infantes para que aprendan las cosas por si solos, a descubrir el mundo, a escudrifiarlo,
a que sean ellos mismos los encargados de su aprendizaje. La libertad debe ser encaminada para
que los nifios logren a partir de ella, la autonomia.

Montessori sefialaba ademas que existian diferentes tipos de educacion y que en cada una de
ellas entregaban libertades diferentes, aqui se presenta un cuadro que clarifica lo sefialado:

e Baja libertad + baja responsabilidad = supervision.

e Baja libertad + alta responsabilidad = explotacion.

e Alta libertad + baja responsabilidad = libertinaje.

e Alta libertad + alta responsabilidad = interdependencia (Vries, s/a).
» Conceptos fundamentales del método Montessori:

e La mente absorbente del nifio: El nifio desde la nada crea toda su realidad, su
exploracién y curiosidad permiten la interiorizacion y la construccion del mundo.
Montessori sefiala que “el nifo esta dotado de otros poderes y la creacién que
realiza no es insignificante: es la creacion de todo (...) nosotros adquirimos el
conocimiento con nuestra inteligencia, mientras que el nifio los absorbe con su vida

psiquica” (1986, p. 40-42).
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Periodos sensitivos: Montessori (1982) describe las etapas donde los nifios
adquieren habilidades especificas con una facilidad unica. Se refiere a los periodos
de la edad en que el nifio demuestra capacidades inusuales en adquirir habilidades
particulares, es decir, cuando el interés del nifio se focaliza a una parte especifica
de su ambiente. Estas sensibilidades que el nifio desarrolla normalmente, ayudan a
adquirir las caracteristicas necesarias para su desarrollo como adulto. (Montessori,
1982, p.75).

Espacio preparado: como ya mencionamos, la escuela debe disefiarse para el
aprendizaje, por esta razon en ella existen seis areas fundamentales para que nifias
y nifios logren su exploracion. Estas aéreas son: la sensorial, la matematica, la de
ciencias, la de arte, la de lenguaje y de vida practica.

Rol de las guias: ellas son las encargadas de conducir el aprendizaje de los nifios,
respetando sus decisiones y preferencias, “deben ayudar al nifio a actuar por si solo,
a querer por si solo, a pensar por si solo. El nifio encierra en si el secreto de nuestra
naturaleza, debe convertirse en nuestro maestro” (Tavarelli, 2007). Las guias deben
estar al servicio de ellos, observarlos y actuar solo si ellos lo solicitan. Se trasforma
en un proceso de aprendizaje y crecimiento conjunto. El adulto pasa a ser el
articulador entre ambiente y el infante.

Las actitudes del adulto: EI adulto es el nexo entre el nifio y el ambiente
preparado, y su meta es ayudarlo a ayudarse, dejandolo saber que es él quien debe
amarse y respetarse, por lo que el adulto debe ser de gran ayuda en la construccién
de la confianza en si mismo del pequefio. Como el nifio debe estar libre, moverse y

experimentar en el ambiente, el papel del adulto es Unicamente sefialar directrices.
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Las guias (Maestras o Profesoras) tienen un papel fundamental ya que deben

transmitir conocimientos y formar a los alumnos. (Campos & Silva, 2003, p. 9).

La metodologia Montessori se traduce entonces en la triada: nifio-guia-espacio
preparado. Donde el nifio, a través de su mente absorbente y sus periodos sensitivos
va articulando naturalmente la manera mas propicia de generar un aprendizaje. En ellos
se expresan los principios de libertad (movimiento y eleccién), de autonomia y
autodisciplina. La guia es quien encamina el libre desarrollo del infante, no
interfiriendo en su exploracién. El espacio preparado son los materiales sensoriales y
las areas de aprendizaje. A partir de esto, el nifio genera las herramientas para
enfrentarse al mundo por si solo.

2.2.2 Teoria Psicogenética de Jean Piaget (1973).

Piaget (1932- 1966) ha destacado tanto en sus escritos tedricos como en sus
observaciones clinicas la importancia del juego en los procesos de desarrollo. Relaciona el
desarrollo de los estadios cognitivos con el desarrollo de la actividad ludica: Las diversas
formas de juego que surgen a lo largo del desarrollo infantil son consecuencia directa de las
transformaciones que sufren paralelamente las estructuras cognitivas del nifio. De los dos
componentes que presupone toda adaptacion inteligente a la realidad (asimilacion y
acomodacion), y el pase de una estructura cognitiva a otra, el juego es paradigma de la
asimilacién en cuanto que es la accion infantil por antonomasia, la actividad imprescindible
en el que el nifio interacciona con una realidad que le desborda. Stenberg (1989), comentando
la teoria piagetiana sefiala que el caso extremo de asimilacion es un juego de fantasia en el
cual las caracteristicas fisicas son ignoradas, y el objeto es tratado como si fuera otra cosa.

Son muchos los autores que, de acuerdo con la teoria piagetiana, han insistido en la
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importancia que tiene para el proceso del desarrollo humano la actividad que el propio
individuo despliega en sus intentos por comprender la realidad material y social. Los
educadores, influidos por la teoria de Piaget revisada llegan a la conclusion que la clase tiene
que ser un lugar activo sea satisfecha con materiales adecuados para explorar, discutir y
debatir (Berger y Thompson,1977).

Ademas, Piaget fundamenta sus investigaciones acerca del desarrollo moral en el
estudio del desarrollo del concepto de norma dentro de los juegos.

Piaget, ha establecido una secuencia comun del desarrollo de los comportamientos de
juego, acumulativa y jerarquizada, donde el simbolo reemplaza progresivamente el ejercicio,
y luego la regla constituye al simbolo sin dejar por ello de incluir el ejercicio simple.

e Los juegos de ejercicio

Los juegos simbolicos

Los juegos de construccion o montaje

Los juegos de reglas

Esta Teoria piagetiana viene expresada en "La formacién del simbolo en el nifio"

(1990) en donde se da una explicacion general del juego, la clasificacion y correspondiente
analisis de cada uno de los tipos estructurales de juego: ya sean de ejercicio, simbolicos o de
reglas.
Piaget establecid estadios evolutivos, que van apareciendo progresivamente en la nifiez:
a) Estadio sensoriomotor, entre 0y 2 afios: predomina el juego funcional, o de ejercicio.
b) Estadio preoperacional, entre los 2 y los 6 afios: predomina el juego simbdlico.
c) Estadio de las operaciones concretas, entre los 6 y los 12 afios: predomina el juego de

reglas.
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2.2.3 Enfoque Psicolinguista de Cassany, Luna Y Sanz (2003).

Proponen cuatro criterios para la clasificacion de actividades de expresion oral:

a) Segun la técnica: Dialogos dirigidos (practicar determinadas formas y funciones

linglisticas), juegos teatrales, juegos linguisticos trabajos en equipo, etc.

b) Segun el tipo de respuesta: ejercicios de repeticion mecanica, lluvia de ideas, actuacién

a partir de instrucciones.

c) Segun los recursos materiales: textos escritos (p. €j., completar una historia), sonido

(p. €j. cantar una cancion), imagen (p. ej. ordenar las vifietas de una historieta), objetos

(p. €. Adivinar los objetos a partir del tacto, del olor...), etc.

d) Comunicaciones especificas: exposicion de un tema preparado de antemano,

improvisacion, conversacion telefonica, lectura en voz alta, debates sobre temas de

actualidad, etc.

En funcién del nivel de los alumnos y de los objetivos especificos del curso, la

evaluacion de la expresion oral puede centrarse en las siguientes micro destrezas:

Organizar y estructurar el discurso de modo; a la situacion en la que se desarrolla
el discurso (tono, registro, tema, etc.).

Transmitir un mensaje con fluidez (sin excesivos titubeos, pausas, falsos
comienzos, etc.) correccion (fonética, gramatical, léxica, etc.), precision
(conceptual, Iéxica, etc.) y un grado apropiado (segun el nivel de los alumnos) de
complejidad; dejar en claro cuales son las ideas principales y cuales son las
complementarias; dejar en claro qué es opinion, qué es conjetura, y qué es
informacion verificada o verificable; aclarar, matizar, ampliar, resumir, etc. , segun

la retroalimentacion que van recibiendo los oyentes, hacer uso de las implicaturas,
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manejar el sentido figurado, el doble sentido, los juegos de palabras, la ironia, el
humor general, las falacias, transmitir el estado de &nimo y la actitud.
e Conseguir el objetivo del discurso, p.ej., transmitir las emociones experimentadas

en una aventura.

2.3 Enfoques tedricos:
2.3.1 Comunicacion

Hernandez (1999), en relacion con este tema, afirma lo siguiente: “La comunicacion es
un acto dindmico en el que los sujetos entran en contacto, cada uno  con su forma de ser
(...) Es, por tanto, un encuentro de mentes y realidades.” (p.6).

Gonzales Rey (1991) La comunicacion es un proceso de interaccion social a traves de
signos Yy sistemas de signos que surgen como producto de la actividad humana. Los hombres
en el proceso de comunicacion expresan sus necesidades, aspiraciones, criterios, emociones.

2.3.2 Lengua Verbal: Lengua y Habla

La lengua es el ordenamiento mental de los planteamientos verbales convencionales que
permite la interaccion con otros, por medio de los mensajes. Las estructuras linguisticas,
en esta etapa del proceso comunicativo, mantienen un patrén general sistematico (por
ejemplo, un idioma).

“Las normas que deben ajustarse a la lengua son, por ejemplo: prosédicas (de
pronunciacion), ortograficas (de escritura), semanticas, (de significado), gramaticales
(de estructura de la oracion),  puntuacion (usos de signos de puntuacion, auxiliares

y de entonacion de la oracion).” (Bolafios, 1997, p. 56).
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La lengua, de acuerdo con los planteamientos anteriores, es social, pertenece a una
comunidad linguistica, es decir, regula que un idioma no se convierta en un ente
anarquico. “La lengua es social por definicion, en el sentido de que existe en todos, pero a
la vez va mas alld de todos.” (D"Alton, 1990, p. 32).

La lengua es un proceso mental o psiquico; se deposita en el cerebro, donde las
imagenes  acusticas se asocian con conceptos. El habla es psicofisica, porque incluye
la fonacion.

La lengua es un sistema, como cddigo; al hablar, el hablante selecciona las palabras que
le interesan para elaborar los mensajes que desea comunicar. (Bolafios, 1997, p. 54).

2.3.3 El Lenguaje y la Expresion Oral

En el desarrollo de la comunicacion, desde el punto de vista del aprendizaje y la
ensefianza podemos encontrar tres escalones: Lenguaje no verbal, lenguaje oral y lenguaje
escrito.

El Dr. Eugenio Coseriu define al lenguaje como una forma de relacion social y humana
que permite al individuo adaptarse o des adaptarse al grupo.

e Saussure: Considera al lenguaje como una facultad humana que permite la
comunicacion y es a la vez fisico, fisioldgico y psiquico.

e Pinker: Sefiala que el lenguaje” ...es la invencion mas importante que ha hecho el
hombre...” y lo designa con el término de “instinto” porque considera que” ...esta
palabra transmite la idea de que las personas saben hablar en el mismo sentido en
que las arafias saben tejer sus telas.”

» Lenguaje Oral del Nifio

El lenguaje es el logro fundamental del ser humano ya que se apropio de los signos.
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“El lenguaje se instala en el desarrollo psiquico del nifio, es consecuencia de una cierta
maduracion esencial para la adquisicion del lenguaje” (DEFONTAINE, JOEL: 1978: PAG:
10)”.

Gracias al lenguaje el nifio tiene la capacidad de reconstruir los eventos pasados en
forma de una historia y también puede describir las acciones que quiere realizar en el futuro
a través de la expresion oral.

“La etapa pre operacional, que se extiende mas o menos de los dos a los siete afios, se
caracteriza por la generalizacion del pensamiento simbdlico capacidad representacional,
que surgio durante la etapa sensorio motora.” (PAPALIA: 2009: PAG: 228)

» La Expresién Oral

“Expresar” es simplemente “sacar”; es “manifestar los pensamientos y las impresiones
de nuestra realidad por medio de la palabra, gestos o actitudes”; “es la representacion, a
través de simbolos e imagenes, de una manifestacion de nuestra propia individualidad, y
puede estar dirigida o no a otro sujeto”. (E. Ander-Egg y J. Aguilar, 1985:17.).

Ortufio (2005), define la expresion oral como el medio que tienen los seres humanos
para expresar y comunicar lo que piensan, lo que desean, sus experiencias, sus impresiones
y sus vivencias, esta formado por un sistema de signos vocales y gréaficos, cuyo elemento
fundamental es la palabra, se caracteriza por su caracter social, histérico, su complejidad
extraordinaria, y ser el resultado de la interrelacion de diferentes factores.

Segun el libro del curso (Comunicacion oral y escrita, de Fonseca et al. 2011), la
expresion, como un término general, hace referencia a aquel discurso que se manifiesta, pero
cuya recepcién no es segura. Es decir, la interpretacion del mensaje queda flotando, pues en

el momento de su emisién, no se constata un agente receptor.
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» Importancia de la Expresion Oral

Es saber captar las intenciones de los demas, sus deseos y pensamientos, los mensajes
no verbales que transmiten a traves de la cara y los gestos, el doble sentido de los mensajes
y las metaforas. (Bloomy Tumer 1993).

Es importante, porque a través de ella los alumnos exteriorizan sus ideas, sentimientos
y emociones, la proyeccién social de su capacidad expresiva permitiéndole que se integre
con mayor facilidad al grupo social.

Los seres humanos vivimos inmersos en un verdadero mundo real, en una realidad social
competitiva, en donde la palabra es un factor decisivo, un proceso vital que posibilita la
comunicacion con los demas.

Asi pues, todos los seres humanos necesitamos del lenguaje verbal para expresar
nuestras necesidades, pensamientos, sentimientos y emociones. Lo necesitamos para
adquirir conocimientos, para abstraer y proyectarnos simbolicamente y realmente en el
tiempo y en el espacio, asi como para comunicarnos y adaptarnos al medio. (Feliz 1999).

La expresion oral acelera el desarrollo integral del alumno, facilitando su adquisicion
en los diferentes campos de aprendizaje.

Por tanto, el docente debe desarrollar actividades de lenguaje destinadas a ejercitar la
expresion oral, permitiendo al alumno:

e Concebir ideas claras, exactas y definidas que permitan facil y eficaz comunicacion

interpersonal.

e Proporcionar habitos de saber escuchar.

e Enriquecer su vocabulario.

e Expresar con espontaneidad y libertad.
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e Capacitar para formar opiniones propias.

Todos los seres humanos necesitamos del lenguaje verbal para expresar nuestras
necesidades, sentimientos, pensamientos y emociones. Lo necesitamos para adquirir
conocimientos, para abstraer y proyectarnos simbdlicamente y realmente en el tiempo y
espacio, asi como para comunicarnos y adaptarnos en el medio. EIl proceso de formacién
del discurso oral consta de las siguientes etapas (genéticamente sucesivas y, en la préctica,
simultaneas): Motivo, Estadio semantico, Estadio funcional, y Estadio pragmético (Cantero
& De Arriba, 1997).

» Indicadores de la Expresién Oral

Segun Flores Mostacero (2004) seiala que: “la expresion oral es la capacidad que
consiste en comunicase con claridad, fluidez, coherencia y persuasion, empleando en forma
pertinente los recursos verbales y no verbales. También implica saber escuchar a los demas,
respetando sus ideas y las convenciones de participacion”.

A. Voz: Hablar despacio y con un tono normal, modulando el sonido de su voz,

cambiando el tono cuando sea necesario.

B. Postura y gesticulacion: Utilizar los gestos correctos de acuerdo a la situacion
comunicativa, estableciendo contacto visual con todos cuando se expresa,
apropiandose del espacio.

C. Fluidez: Es la soltura o facilidad para decir algo. Es el estilo agil y sencillo en el
uso de la palabra. Expresarse oralmente con claridad y sin pausas innecesarias o
vacilaciones que entorpecen la comprension, organizando las palabras de manera

espontanea y continua.
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D. Vocabulario: El vocabulario estd en intima relacion con el ambiente socio-
econdémico y cultural en el que se desarrolla cada alumno. Utiliza palabras simples
y complejas, acorde a su edad.

E. Coherencia: Discurso oral bien estructurado y expuesto con claridad, enlazando
las diversas partes del discurso (conectores temporales, 16gicos), expresando las
palabras con continuidad, sentido y significatividad.

» Desarrollo de la Expresion Oral

Es el desenvolvimiento, mejoramiento, perfeccionamiento, etc. de la expresién oral, que
es el medio indispensable que se utiliza para hacerse entender por los deméas. Asi mismo
constituye el aceleramiento del desarrollo total de la persona, facilitando sus adquisiciones
en distintos campos del aprendizaje. Es la forma mas perfecta de la actividad humana y es
asi mismo un proceso indesligable de la realidad social.

Para Vygotsky, el pensamiento y el habla inician su estructuracién en la mente infantil
como elementos separados que posteriormente van a coincidir. En cierto momento,
aproximadamente a los dos afios, pensamiento y lenguaje se encuentran e inician una nueva
forma de comportamientos, el nifio y la nifia hacen el gran descubrimiento de su vida. “cada
cosa tiene su nombre”.

En ese momento crucial, el lenguaje comienza a servir al intelecto y los pensamientos
comienzan hacer expresados, el pensamiento se torna verbal y el lenguaje racional. El habla
que en su primer estado era afectiva o conativa, entra ahora a la fase intelectual.

El lenguaje oral surge ante la necesidad de comunicarse con otros. Aprendemos a hablar
escuchando y hablando con las personas que nos rodean, la adquisicién del lenguaje oral en

el nifio y la nifia empieza en forma espontanea y continua durante toda la infancia; y no es
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consecuencia solo desarrollo bioldgico y psicolégico, tampoco es idéntica en todas las

personas: es aprendizaje cultural relacionada con el medio de vida de cada nifio y nifia.

a)

b)

De los dos a los tres afios de edad. - A los tres afios de edad se produce un
incremento rapido de vocabulario, incremento que es mucho mayor que lo ocurrira
posteriormente, llegando a tener un promedio de 896 palabras a los tres afos y
medio 1222 palabras. El nifio y la nifia en sus expresiones verbales ya emplean
verbos auxiliares “haber” y “ser” y de cierta prevalencia el articulo determinado.
En el curso de esta edad comienza a utilizar los proposiciones y el nifio y la nifia ya
tiene un lenguaje comprensible, incluso para personas ajenas a la familia,
manifestando un dominio de la mayor parte de la gramatica de su lenguaje materna
(sintaxis), por lo que los especialistas suelen denominarlo como el periodo de la
“competencia sintactica”.

De cuatro a cinco afos de edad.- A los cuatro afios de edad, los estudios indican
que el nifio y la nifia dominan virtualmente la gramatica, pero comienza a
expresarse de acuerdo a un estilo “retdrico propio”, lo que puede significar que el
nifio elabore su propio sistema tomando de la referencia que observa en los adultos.
El nifio empieza a utilizar los pronombres en el siguiente orden: yo, ta, él, ella,
nosotros(as), ustedes, contando con un vocabulario de 1500 palabras y a los cinco
afos, 2300 palabras aproximadamente.

Entre los cuatro a cinco afios, el nifio suele estar ya capacitado para responder a
preguntas de comprension referentes al comportamiento social aprendido. Esto se
debe a la capacidad simbélica del nifio y, como tal, puede evocar y representarse

mentalmente las cosas, acciones y situaciones.
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c)

d)

De los seis a los siete afios de edad. - A esta edad se inicia la etapa escolar, en la
cual el nifio manifiesta una madurez neuropsicoldgica para el aprendizaje y un
lenguaje cada vez mas abstracto.

Debido al "dominio" del lenguaje el nifio puede percibir distintas unidades
linglisticas dentro de una lectura o discurso, percibiéndolo como un todo.

El nifio supera también el periodo egocéntrico y su pensamiento se torna ldgico-
concreto. Ahora es capaz de tomar en cuenta los comentarios y criticas de los demas
con respecto a su persona, lo cual no ocurria en edades anteriores. Esta capacidad
de descentracion hace que el nifio tome conciencia de si mismo, asumiendo un auto
concepto y una autoimagen adecuada o inadecuada, lo que influira en su adaptacion
y desarrollo de personalidad.

Factores que influyen en el desarrollo de la expresion oral.- La expresion oral
estd intimamente relacionada con la informacién de la personalidad, no solo es
ensefiar contenidos linglisticos es ensefiar y sentir. (Luca 1983).

Como lo sefiala M. Semana (1967) el hombre al nacer no posee el lenguaje sino lo
adquiere laboriosamente en la infancia, es por ello, que la sociedad influye en el
lenguaje del nifio y que la familia y la escuela son ejes primordiales para desarrollar
la eficiente expresion oral.

Irritacion, correspondiendo a la escuela mejorar el vocabulario que los alumnos
poseen, pues muchas veces se utilizan las palabras sin saber con exactitud cuél es
su verdadero significado, desfigurando el sentido de la oracion o también no se
tiene la palabra adecuada para expresar un pensamiento, denotando una pobreza en

el vocabulario.
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€)

f)

9)

El Ambiente Familiar. - La primer manifestacion glosita de un nifio es el lenguaje
oral, que aprende por imitacion a sus mayores en el seno familiar, es decir los padres
influyen diariamente en el lenguaje de sus hijos; pero muchas veces los padres de
familia, por multiples ocupaciones brindan a sus hijos un pobre apoyo y sus
dialogos son escaso y limitados. Ser hijo Unico genera un desarrollo linglistico mas
rapido debido a la mayor atencion que se le presta.

La Escuela. - El nifio ya posee un lenguaje cultural que ha asimilado en su hogar,
este lenguaje puede ser escaso o satisfactorio, por ello los Centros educativos deben
contribuir a su enriquecimiento y adaptacion por ser la institucion de vital
importancia; ya que sera la base de todo aprendizaje posterior.

La Comunidad. - Las personas que viven en ciudades tiene mas oportunidades de
pulir su expresion oral debido a que existen numerosas escuelas, su vivienda
rodeada de varios vecinos que pertenecen a distintos estratos sociales; A una ciudad
acuden personas de diferentes lugares con los cuales se toma contacto y se
intercambia opiniones, ya sea en la calle o en algun establecimiento publico.

A los alrededores de la ciudad, se localizan los “Pueblos Jovenes”, constituidos por
personas de campo, de la sierra'y que viven en ambientes inadecuados debido a sus
escasos recursos economicos; y no tienen las facilidades de incrementar su
vocabulario. Entonces esta situacién, genera un lenguaje deficiente, demostrando
asi un atraso linguistico. Ejercen también gran influencia en la expresién oral de los
educandos los medios de comunicacién masiva (la radio, la televisiéon, el periddico,

el cine internet, entre otros).
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» Etapas de la Expresion Oral
A. Etapa de la desinhibicion

Los nifios se ven enfrentados a una serie de experiencias que desde temprano los hacen
comprender las ventajas y desventajas del mundo, en que viven, dicha vivencia en cierta
manera genera en ellos inseguridades, temores, los vuelve desconfiados, sumisos, es decir,
los bloguea, sacarlos de este estado, desinhibirlos es la tarea de educador.

El educador no debe ir demasiado deprisa, debe de brindar seguridad, afecto,
comprensién, asi como experiencia que fortalezcan su autoestima y los haga capaces de
expresarse con espontaneidad, sin temor a una burla por sus equivocaciones.

Sera largo explicar como el ejercicio de las intercomunicaciones afectivas les va
devolviendo la confianza en si mismos. Sin embargo, es bueno agregar que al comienzo
algunos nifios no pueden decir nada en el momento que le toca dar su aporte, no importa,
ya que la tarea del grupo es la comprension y el de estimularlos afectivamente.

B. Etapa de las frecuencias afectivas

Cuando el nifio ha pasado esta etapa sus mecanismos estan libres para entrar en
relacion con los seres y las cosas, sin sentir esa “reserva” que sienten dentro de una
educacion dominadora.

Estas frecuencias afectivas varian de acuerdo a los estimulos que hay en la realidad,
por esta razén, para algunos su afectividad se halla volcado en relacion a los juegos, para
otros en los seres que los rodean, lo esencial son las experiencias que vive el nifio; si son
positivas mejora su confianza en si mismo, y si no lo dejara marcado con un sello definitivo.

La docente puede velarse de las vivencias que el nifio posee para ampliarlos o

mejorarlas, hacerlo participe de su propio aprendizaje, permitirle un ambiente en que
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exprese sus propios puntos de vista, y que vaya integrado todo lo necesario para su
formacion.

C. Etapa de la comunicacion social

Las condiciones afectivas del medio en que se halla (aula y hogar) posibilitan la
integracién del nifio desde un punto de vista propio, pero marcado por las experiencias
anteriores. Los nifios se organizan, realizan exploraciones, investigan en los cuentos algo
que le ha interesado; son escenas sumamente interesantes desde cualquier punto de vista.
Cada uno de los nifios aporta al grupo en la medida de sus posibilidades.

» Actividades que estimulan la expresion oral en los nifios

Son muchas actividades que estimulan la expresion oral del nivel inicial, desde la
simple conversacion cotidiana hasta la iniciacién literaria a través de cuentos, poesia,
trabalenguas y teatro; sin olvidar los diferentes medios de comunicacion masiva, cuyos
mensajes son cada vez mas vistos e imitados por un gran nimero de nifios.

A. La conversacion: Es el medio para que los nifios puedan vivenciar el lenguaje ha
de ser siempre espontaneo y sencilla, teniendo en cuenta que no solo se trata de
corregir su diccidn, sino de incrementar su vocabulario. Por ello debe aprovecharse
todo comentario informal que se produzca durante la exposicion de un tema y que
de alguna forma puede contribuir al aprendizaje.

B. El cuento: Es el relato de un hecho imaginario en forma ordenada y clara.
Desarrollando en el infante su capacidad de comprensién auditiva. Es una actividad
mediante la cual se logra que el nifio exprese sus sentimientos y emociones.

C. Poesia: EI mundo infantil de por si es poético; la poesia es la forma mas viva del

lenguaje, contribuye e enriquecer la vida intelectual de la persona, esta ayuda al
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infante a desarrollar su sensibilidad, a expresar sus ideas en forma clara, precisa y
ordenada; a incrementar su vocabulario, a cultivar su atencion y memoria, de ahi la
importancia en el desarrollo de la expresion oral.

D. Los juegos verbales: Son juegos que tienen como propasito asociar significantes
como significado, ampliar su vocabulario, relacionar hechos y situaciones con sus
experiencias. Entre estos juegos tenemos: estribillos, trabalenguas, juegos
onomatopéyicos, adivinanzas.

E. Los titeres: Son mufiecos que se mueven a través de los dedos del titiritero,

mediante los titeres, el nifio va lograr e interpretar los diferentes signos de la
comunicacion.
Esta actividad quiza sea la mas importante de todas, ya que hasta el nifio es mas
timido le gusta participar, por lo que al hacer uso de este material lograremos la
expresion de sus ideas y deseos hacia los demas, permitiendo desarrollar
actividades con sus necesidades.

F. La dramatizacion. Favorece la expresion a través de los gestos y permite
naturalmente alcanzar el plano simbdlico. La situacion a dialogar posibilita
vivenciar los signos de una manera perspectiva, estimulando al mismo tiempo
creatividad en clima de mutua comprension

» Estrategias y actividades de expresion oral
Hablar es una actividad social compleja que requiere de multitud de operaciones cognitivas
antes y durante la realizacion del discurso. Esto conlleva que se tengan que poner en préactica
diversas estrategias o habilidades especificas de la expresion oral. Todas las estrategias que a

continuacién se proponen se tienen que tener en cuenta en el aula (Cassany, Luna y Sanz, 1994,
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pp. 148-149; Prado Aragonés, 2004, p. 178). A continuacion, se presentan estas habilidades
divididas en cuatro grandes grupos: la planificacién, la conduccién del discurso, la produccion y
negociacién, y los aspectos no verbales; y una serie de actividades para desarrollar estas

estrategias.

Planificacion Estrategias y actividades de

expresion oral

e Contextualizar. ¢ ;A quién hablo? ;Para qué
e Esquematizar las ideas (notas o apuntes). hablo? ¢Qué mostraré de
Organizar y estructurar las ideas. mi?
e Buscar y preparar el contenido. eBuscar adjetivos  para
e Elegir el tema adecuado. describir.
e Preparar la interaccion: tono, estilo, etcétera. eBuscar y preparar el
contenido.

e Buscar temas para mantener
conversaciones con
diferentes personas.

e Preparar una entrevista con

un guion de preguntas.

Conduccion del discurso Estrategias y actividades de

expresion oral

e Conducir el tema: buscar temas adecuados, iniciar e Realizar discusiones.
0 proponer un tema, desarrollarlo, dar por

terminada una conversacién, conducir la| eRealizar discusiones.

52



conversacién hacia un tema nuevo, desviar o
eludir un tema de conversacion, relacionar un
tema nuevo con uno viejo, saber abrir y cerrar un
discurso oral.

e Conducir la interaccién: manifestar que se quiere
intervenir (con gestos, sonidos, frases), escoger el
momento adecuado, utilizar eficazmente el turno
de palabra, reconocer una peticion de palabra,

ceder el turno.

Produccion y negociacion del significado

Estrategias y actividades de

expresion oral

e Facilitar la produccion: simplificar la estructura
de la frase, eludir las palabras irrelevantes, usar
expresiones y formulas de las rutinas, usar
muletillas, pausas y repeticiones.

eCompensar la produccién: autocorregirse,
precisar el significado, repetir y resumir las
ideas, reformular lo que se ha dicho.

e Corregir la produccion: articular con claridad los
sonidos, aplicar las reglas gramaticales de la
lengua.

eNegociar el significado: comprobar la

comprension de los interlocutores, adaptar el

e Contar anécdotas 0 sucesos
reales.

eNarrar y poetizar textos de
tradicion popular.

e Describir imagenes, masica.

e Simular situaciones reales de

comunicacion.
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texto en funcion de la informacion recibida
(input), usar ejemplos y perifrasis 0

circunloquios

Lenguaje no verbal Estrategias y actividades de

expresion oral

e Controlar la voz: volumen, matices, tono e Dramatizar historias.
e Adecuar los gestos y movimientos. e Escenificar con marionetas,
e Mirar a todos los interlocutores. titeres y guifioles.
e Imitar a personajes
conocidos.

e Representar con gestos Yy

mimica

Fuente: elaboracion propia a partir de Cassany et al. (1994) y Prado Aragonés (2004)

» Caracteristicas de la expresion oral:

Segun el MINEDU (2016), en el Curriculo Nacional de Educacion Basica, respecto
a la Competencia Expresién Oral, se la define como:
...” una interaccion dindmica entre uno 0 mas interlocutores para expresar y
comprender ideas y emociones. Supone un proceso activo de construccion del
sentido de los diversos tipos de textos orales, ya que el estudiante alterna los

roles de hablante y oyente con el fin de lograr su propdsito comunicativo. El
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estudiante pone en juego saberes de distinto tipo y recursos provenientes del
lenguaje oral y del mundo que lo rodea. Esto significa considerar los modos
de cortesia de acuerdo al contexto sociocultural, asi como los recursos no
verbales y para verbales y las diversas estrategias de manera pertinente para
expresarse, intercambiar informacion, persuadir, consensuar, entre otros

fines. (p.48)

Esta competencia implica la combinacion de las siguientes capacidades:

a. Obtiene informacion del texto oral: el estudiante recupera y extrae
informacion explicita expresada por los interlocutores.

b. Infiere e interpreta informacién del texto oral: el estudiante construye el
sentido del texto a partir de relacionar informacion explicita e implicita para
deducir una nueva informacién o completar los vacios del texto oral. A
partir de estas inferencias, el estudiante interpreta el sentido del texto, los
recursos verbales, no verbales y gestos, el uso estético del lenguaje y las
intenciones de los interlocutores con los que se relaciona en un contexto
sociocultural determinado.

c. Adecua, organiza y desarrolla el texto de forma coherente y cohesionada: el
estudiante expresa sus ideas adaptandose al propésito, destinatario,
caracteristicas del tipo de texto, género discursivo y registro, considerando
las normas y modos de cortesia, asi como los contextos socioculturales que

enmarcan la comunicacién. Asimismo, expresa las ideas en torno a un tema
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de forma l6gica, relacionandolas mediante diversos recursos cohesivos para
construir el sentido de distintos tipos de textos y géneros discursivos.
Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica: el
estudiante emplea variados recursos no verbales (lenguaje gestual-corporal,
lenguaje iconico, cromatico, grafico, entre otros) o paraverbales (como
volumen, entonacion, ritmo, tono de voz, silencios, entre otros) segun la
situaciéon comunicativa para enfatizar o matizar significados y producir
determinados efectos en los interlocutores.

Interactia estratégicamente con distintos interlocutores: el estudiante
intercambia los roles de hablante y oyente alternada y dindmicamente,
participando de forma pertinente, oportuna y relevante para lograr su
proposito comunicativo.

Reflexiona y evalta la forma, el contenido y contexto del texto oral: los
procesos de reflexion y evaluacion estadn relacionados porque ambos
suponen que el estudiante se distancie de los textos orales en los que
participa. Para ello, compara y contrasta los aspectos formales y de
contenido con su experiencia, el contexto donde se encuentra y diversas
fuentes de informacién. Asimismo, emite una opinion personal sobre los
aspectos formales, el contenido, y las intenciones de los interlocutores con

los que interactua, en relacion al contexto sociocultural donde se encuentran.

(p.48)
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2.3.4.. El Juego
> ETIMOLOGIA DEL JUEGO

En el Diccionario de la Real Academia de Lengua Castellana de 1837
aparece la palabra con la siguiente definicion: “Juego” (ludus),
entretenimiento, diversion y “jugar” (ludere), entretenerse, divertirse con
algin juego, travesear, retozar. En el Diccionario de la Real Academia de
Lengua Espanola actual reza: “Juego” (iocus), accion y efecto de jugar,
pasatiempo y diversion. Ejercicio recreativo sometido a reglas, y en el cual
se gana o se pierde. Accion desplegada espontaneamente por la mera
satisfaccion que representa. “Jugar” (iocari), hacer algo con el sélo fin de
entretenerse o divertirse, travesear, retozar, tomar parte en un juego.

Los juegos son actividades lldicas, recreativas y placenteras que se
practican a cualquier edad. Los nifios juegan en sus primeros afos de vida
para divertirse, buscar afecto y crear solidaridad; y, al mismo tiempo,
jugando desarrollan su fantasia, su imaginacion y su creatividad y aprenden
a vivir. Méas tarde comenzaran a practicar ya el juego reglamentado, es decir,
dotado de una serie de normas que determinan no sélo las condiciones que
se deben dar previas al inicio del juego, sino que regulan el desarrollo y

terminacion del mismo.

» FUNCIONES DEL JUEGO

* Contribuye a la exploracion y el descubrimiento. A través del juego, los nifios

aprenden a conocer su propio cuerpo y sus posibilidades, los objetos que le rodean
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y forman parte de la sociedad en la que vive, este hecho le permitird ser uno mas de
la comunidad, en un futuro préximo. Estos descubrimientos son efectuados a partir
de estimulos externos y de sus propias aptitudes y tendencias. Asi, el juego se
presenta como la inclinacién continua hacia la resolucion de situaciones
problematicas, como un desafio.

* Facilita el proceso de socializacion del nifio, joven o adulto, puesto que el juego
(principalmente el reglado), implica el establecimiento de relaciones
interindividuales, contribuyendo al desarrollo de la accién, la solucién de
conflictos, la aceptacion de responsabilidades, la toma de decisiones, la
interpretacion de las intenciones comunicativas de los compafieros de juego, la
adopcion de actitudes pro-sociales, entre otros aspectos. Ademas, el juego
constituye el medio ideal para establecer relaciones entre iguales, y entre nifios y
adultos, en las que los interlocutores se alejan de prejuicios y estereotipos sociales
0 aproximan posturas.

* Potencia el desarrollo infantil, estimulando su espontaneidad, imaginacion,
creatividad, agilidad mental, motricidad, percepcion, observacion, capacidad de
atencion, sensibilidad, dotes artisticas (...), entre otros ambitos del desarrollo.

* Ayuda a regular las tensiones del individuo. Posee por tanto un efecto relajante o
activador, y en consecuencia un valor terapéutico. El juego es autorregulador y
clarificador de la conducta. Al nifio le resulta dificil Del juego 66 expresar verbal y
ordenadamente los conflictos y sentimientos que le invaden. A través del juego se
expresa de un modo simbolico las tensiones y deseos que no puede expresar

libremente en la realidad. Algunos autores, como Klein (1945) y Erikson (1959)
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dentro principalmente de la corriente psicoanalitica, han desarrollado la funcion
diagnostica del juego, llegando a dar forma a la ludoterapia. Los juegos y el modo
de jugar de los nifios pueden hacer posible el diagnéstico de la situacién en la que
se encuentran, mediante su interpretacion. A la vez que como indica Klein, el juego
transforma la angustia y ansiedad del nifio en placer, premisa de la que se deriva su
valor terapéutico.

* Posibilita las estructuraciones del lenguaje y del pensamiento. En todo momento
del crecimiento, el juego estimula la capacidad de observacion, comparacion,
diferenciacion, identificacién, atencién, simbolizacion, analisis que son piezas
clave en el desarrollo de la lengua y el pensamiento. ¢ Ejerce una funcion relajante,
puesto que ayuda a conectar, ligar o unir escenas ludricas con otras experiencias
vividas, por él mismo y por sus semejantes. Favorece continuadamente el
establecimiento de conexiones entre pasado y presente, contribuye a desarrollar
situaciones potenciales, convirtiéndose asi el juego en apoyo para la estructuracion
espacial y temporal.

* Permite una evasion saludable de la realidad cotidiana. Como expresaba Ortega y
Gasset (1967), el juego es el arte o la técnica que el hombre posee para suspender
virtualmente su esclavitud dentro de la realidad, para evadirse, traerse a si mismo
hacia el mundo irreal. El juego sirve para alejarse de los problemas y de la
monotonia de la vida diaria. Ortega (1990: 21) afirma que “jugar no es estudiar ni
trabajar, pero jugando, el nifio aprende, sobretodo, a conocer y comprender el

mundo social que le rodea”.
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» A través del juego, el nifio aprende a diferenciar los atributos de dos mundos
diferentes, la fantasia y la realidad.

* Posibilita el aprendizaje significativo del nifio. La actividad ladrica capta el interés
y la atencién del nifio, distanciandole de la tension que para algunos conlleva las
“situaciones tipicamente escolares”. Al sentirse mas libres, al perder el miedo al
fracaso, sus actitudes se centran. Ello favorece la modificacion de los esquemas de
crecimiento previo en sentido positivo; estructuras cognoscitivas que, podran ser
transferidas a la resolucién de situaciones cotidianas.

Puede afirmarse que el juego posibilita el desarrollo evolutivo en los distintos
ambitos: cognoscitivo-linglistico, social-afectivo, fisico y motriz. Siempre se le ha
atribuido al juego un valor como principio metodoldgico y por tanto pedagdgico,
educativo esencial para la formacion integral del alumno, principalmente en las
primeras etapas.

» Aportes de Jean Piaget sobre el juego

El Juego es el producto de la asimilacion que se disocia de la acomodacion, antes de

reintegrarse en las formas de equilibrio permanente, que haran de él su complementario en el

pensamiento operativo o racional. En este sentido, el juego constituye el propio extremo de la

asimilacion de lo real al yo, y participa a la par como asimilador de esa imaginacion creadora que

seguira siendo el motor de todo pensamiento ulterior y hasta la razon.

Piaget (1961) distingue existen tres categorias principales de juegos:

* Sensorio motrices son la forma primitiva del juego, siendo aquellos que no comportan ningun

simbolismo, sino que consisten en repetir, por puro placer, actividades adquiridas.
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* Simbolicos, que se encuentran entre los dos y seis afios, y son los que marcan la adaptacion al
mundo social de adultos, pero sin satisfacer las necesidades afectivas e intelectuales de su yo. A
continuacion de estos, aparecen los juegos reglados que se transmiten de nifio a nifio y que crecen
en importancia segun evoluciona la vida social.

* De construccion, siendo al principio ladicos para constituir posteriormente adaptaciones y

soluciones a problemas inteligentes. Estos juegos son de transicion hacia las conductas adaptadas.

2.3.5. . Estrategias Ludicas:

Segun Lev Semionovich Vigotsky (1924), son actividades sociales, en la cual gracias a la
cooperacion con otros nifios, se logran adquirir papeles o roles que son complementarios al
propio. Surge como necesidad de reproducir el contacto con los demas. Naturaleza, origen 'y
fondo del juego son fenémenos de tipo social, y a través del juego se presentan escenas que
van mas alla de los instintos y pulsaciones internas individuales.

2.4 Definicién de términos:
2.4.1. La voz, el habla y el lenguaje: son las herramientas que utilizamos para

comunicarnos con los demas.

La voz es el sonido que hacemos cuando el aire de los pulmones pasa a travées de los pliegues
vocales en la laringe haciéndolos vibrar.

El habla es la accion de hablar, o sea una de las formas en que expresamos nuestra lengua.
Incorpora la coordinacién precisa de acciones musculares de la lengua, los labios, la quijada y el

tracto vocal para producir los sonidos reconocibles que constituyen el lenguaje.
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El lenguaje es un conjunto de normas compartidas que permiten a la gente expresar sus ideas
de modo légico. El lenguaje puede expresarse en forma oral (verbal) o por escrito, 0 mediante
sefias u otros gestos, por ejemplo, parpadeando o moviendo la boca.

Consideramos que el lenguaje nos permite comunicarnos con los demas para establecer

relaciones utilizando diferentes formas o medios.

2.4.2. La Expresion Oral:

Ortufio (2005), define la expresién oral como el medio que tienen los seres humanos para
expresar y comunicar lo que piensan, lo que desean, sus experiencias, sus impresiones y sus
vivencias, esta formado por un sistema de signos vocales y graficos, cuyo elemento fundamental
es la palabra, se caracteriza por su caracter social, histérico, su complejidad extraordinaria, y ser
el resultado de la interrelacion de diferentes factores.

Con lo que concordamos por cuanto al expresarse el ser humano oralmente expresa todo su
mundo objetivo y subjetivo y si lo llevamos al campo escolar, es necesario que los nifios se

expresen con fluidez para manifestar lo que sienten, opinan, desean.
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CAPITULO I11
RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

3.1. Resultados de la Investigacion.
En el presente capitulo se presenta las estrategias ludicas, asi como el analisis
comparativo entre los resultados obtenidos en la lista de cotejo de entrada (pre test) y
de salida (post test).

3.1.1. Aplicacién de Estrategias Ludicas:

Su finalidad fue lograr desempefios en la expresion oral en los nifios y nifias del
Primer Grado “B” de la I.LE N°10109 “Guardia Republicana” de Lambayeque, la
propuesta se aplico a 30 nifios de la seccion “B”, en un periodo de 4 meses
(setiembre-diciembre de 2017).

Aplicamos una lista de cotejo (pre- test) en el mes de setiembre para saber si los
nifios desarrollaban una buena expresion oral, obteniendo resultados deficientes.
Siendo necesario la aplicacion de estrategias ludicas que contiene 20 sesiones de
aprendizaje en base a cuatro dimensiones: Voz, Postura y Gesticulacién, Fluidez,

Vocabulario, Coherencia.
Las sesiones de aprendizaje fueron aplicadas tres veces por semana con una

duracion aproximada de 90 minutos cada una, en ellas desarrollamos estrategias

ltdicas haciendo uso de materiales diversos.
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Al finalizar la aplicacion de las estrategias ludicas, aplicamos nuevamente la lista
de cotejo (pos-test) para comparar los resultados de inicio con los finales,
obteniendo resultados satisfactorios.

3.1.2. Resultados Estadisticos de los Datos.

v' 3.1.2.1. Pre test: Dimensiones y desempefios de expresion oral:

Dimensién Voz

Frecuencia

Figura 1: Modula el sonido de su voz de acuerdo a las circunstancias

Fuente: Pre test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

En la figura se aprecia que:
e En la dimension y desempefio de la expresion oral respecto a la voz se
registraron con mayor frecuencia 18 nifios que representa el 60% que

[IP42)

manifestaron en su evaluacion “si” y el resto indica que “no”

representando el 40%, de la muestra tomada, en modular el sonido de su
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voz de acuerdo a las circunstancias, de las estrategias ludicas para la
expresion oral en los nifios de primero de L.E. guardia republicana,

N°10109-Lambayque-2017.

Frecuencia

no

Figura 2: Cambia la tonalidad de su voz a la hora de hablar
Fuente: Pre test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

En la figura se observa que:

e Respecto a la dimension y desempefio de la expresion oral, la voz se
registraron con mayor frecuencia 30 nifios que representa el 100% que
manifestaron en su evaluacioén “no”, de la muestra tomada en cambia la
tonalidad de su voz a la hora de hablar, de las estrategias ludicas para la
expresion oral en los nifios de primero de L.E. guardia republicana,

N°10109-Lambayeque-2017.
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Dimensidn Postura y gesticulacion:

Frecuencia

Figura 3: Establece el contacto visual con todos al momento de expresarse
Fuente: Pre test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

En la figura se observa que:

En la dimension y desempefio de la expresion oral respecto a la postura
y gesticulacién se registraron con mayor frecuencia 30 nifios que
representa el 100% que manifestaron en su evaluacion “no”, de la
muestra tomada en establecer el contacto visual con todos al momento
de expresarse, de las estrategias lidicas para la expresion oral en los
nifos de primero de L.E. guardia republicana, N°10109-Lambayeque-

2017.
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Frecuencia

Figura 4: Se moviliza al expresarse
Fuente: Pre test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

En la figura se aprecia que:

En la dimension y desempefio de la expresion oral respecto a la postura
y gesticulacion se registraron con mayor frecuencia 30 nifios que
representa el 100% que manifestaron en su evaluacion “no”, de la
muestra tomada en se moviliza al expresarse, de las estrategias ludicas
para la expresion oral en los nifios de primero de |.E. guardia republicana,

N°10109-Lambayeque-2017.
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15

Frecuencia

15
50,00%

Figura 5: Se expresa mediante gestos de acuerdo a la situacion comunicativa.
Fuente: Pre test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

En la figura se aprecia que:

En la dimension y desempefio de la expresion oral respecto a la postura
y gesticulacion se registraron 15 nifios que representa el 50% que
manifestaron en su evaluacion “Si”, y 15 niflos representa el 50%
manifestaron en su evaluacion “No” de la muestra tomada en: se expresa
mediante gestos de acuerdo a la situaciébn comunicativa., de las
estrategias ludicas para la expresion oral en los nifios de primero de I.E.

guardia republicana, N°10109-Lambayeque-2017.
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Frecuencia

Dimensién Fluidez:

Figura 6: Pronuncia con claridad cada palabra
Fuente: Pre test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

En la figura se aprecia que:

En la dimensién y desempefio de la expresion oral respecto a la fluidez se
registraron 13 nifios que representa el 43% que manifestaron en su
evaluacion “Si”, y 17 niflos representa el 57% manifestaron en su
evaluacion “No” de la muestra tomada en: Pronuncia con claridad cada
palabra., de las estrategias ludicas para la expresién oral en los nifios de

primero de I.E. guardia republicana, N°10109-Lambayeque-2017.
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Frecuencia

Figura 7: Organiza las palabras antes de pronunciarlas
Fuente: Pre test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

En la figura se observa que:

En la dimensién y desempefio de la expresion oral respecto a la fluidez se
registraron 7 nifios que representa el 23% que manifestaron en su evaluacion
“Si”, y 23 nifios representa el 77% manifestaron en su evaluacion “No” de
la muestra tomada en: Organiza las palabras antes de pronunciarlas., de las
estrategias ludicas para la expresion oral en los nifios de primero de I.E.

guardia republicana, N°10109-Lambayeque-2017.
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Frecuencia

si no

Figura 8: Utiliza las palabras de manera espontanea y continua
Fuente: Pre test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

En la figura se aprecia que:

En la dimension y desempefio de la expresion oral respecto a la fluidez se
registraron 6 nifios que representa el 20% que manifestaron en su evaluacion
“Si”, y 24 nifios representa el 80% manifestaron en su evaluacion “No” de
la muestra tomada en: Utiliza las palabras de manera espontaneay continua.,
de las estrategias ludicas para la expresion oral en los nifios de primero de

I.E. guardia republicana, N°10109-Lambayeque-2017.
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Frecuencia

Dimensién Vocabulario:

Figura 9: Hace Uso de palabras simples y complejas
Fuente: Pre test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

En la figura se observa que:

En la dimensién y desempefio de la expresion oral respecto al vocabulario
se registraron con mayor frecuencia 30 nifios que representa el 100% que
manifestaron en su evaluacion “no”, de la muestra tomada en hacer uso de
palabras simples y complejas, de las estrategias Iidicas para la expresion
oral en los nifios de primero de LE. guardia republicana, N°10109-

Lambayeque-2017.
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Frecuencia

si no

Figura 10: Utiliza vocabulario adecuado a su edad
Fuente: Pre test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

En la figura se aprecia que:

En la dimension y desempefio de la expresion oral respecto al vocabulario
se registraron 11 nifios que representa el 11% que manifestaron en su
evaluacion “Si”, y 19 nifos representa el 63% manifestaron en su
evaluacion “No” de la muestra tomada en: Utiliza vocabulario adecuado a
su edad, de las estrategias ludicas para la expresion oral en los nifios de

primero de |.E. guardia republicana, N°10109-Lambayeque-2017.
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Frecuencia

Dimensién Coherencia:

Si no

Figura 11: Argumenta lo que expresa Logicamente.
Fuente: Pre test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

En la figura se observa que:

En la dimensidn y desempefio de la expresion oral respecto a la coherencia
se registraron 8 nifios que representa el 27% que manifestaron en su
evaluacion “Si”, y 22 nifios representa el 73% manifestaron en su
evaluacion “No” de la muestra tomada en: Argumenta lo que expresa
I6gicamente, de las estrategias ludicas para la expresion oral en los nifios de

primero de I.E. guardia republicana, N°10109-Lambayeque-2017.
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Frecuencia

%)

NO

Figura 12: Expresa las palabras con continuidad.
Fuente: Pre test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

En la figura se aprecia que:

En la dimensién y desempefio de la expresion oral respecto a la coherencia
se registraron con mayor frecuencia 30 nifios que representa el 100% que
manifestaron en su evaluacion “no”, de la muestra tomada en expresar las
palabras con continuidad, de las estrategias ludicas para la expresion oral en
los nifios de primero de I.E. guardia republicana, N°10109-Lambayeque-

2017.
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Frecuencia

no

Figura 12: Expresa las palabras con sentido y significatividad.
Fuente: Pre test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

En la figura se aprecia que:

En la dimension y desempefio de la expresion oral respecto a la coherencia
se registraron con mayor frecuencia 30 nifios que representa el 100% que
manifestaron en su evaluacioén “no”, de la muestra tomada en expresar las
palabras con sentido y significatividad, de las estrategias lGdicas para la
expresion oral en los nifios de primero de I.E. guardia republicana,

N°10109-Lambayeque-2017.
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v’ 3.1.2.2. Pos test: Dimensiones y desempefios de expresion oral

Dimensién Voz:

Tabla 1l
Modula el sonido de su voz de acuerdo a las circunstancias.
. . Porcentaje
Frecuencia Porcentaje
acumulado
Si 29 93,5 96,7
Valido no 1 3,2 100,0
Total 30 96,8
Perdidos Sistema 1 3,2
Total 31 100,0

Fuente: Pos Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

Figura

Frecuencia

o T : T
si no

13: Modula el sonido de su voz de acuerdo a la circunstancia

Fuente: Pos Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

En la tabla y figura se aprecia que:

En la dimension y desempefio de la expresion oral respecto a la voz se
registraron 29 nifios que representa el 97% que manifestaron en su
evaluacion “Si”, y 1 nifio representa el 3% manifestaron en su evaluacion
“No” de la muestra tomada en: Modula el sonido de su voz de acuerdo a la
circunstancia, de las estrategias Iudicas para la expresion oral en los nifios

de primero de I.E. guardia republicana, N°10109-Lambayeque-2017.
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Tabla 2

Cambia la tonalidad de su voz a la hora de hablar.

Frecuenci Porcentaj Porcentaj Porcentaj
a e e valido | e acumulado
Si 27 87,1 90,0 90,0
Valido no 3 9,7 10,0 100,0
Total 30 96,8 100,0
Perdidos S;stem 1 3,2
Total 31 100,0

Fuente: Pos Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

30 27
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si no

Figura 14: Cambia la tonalidad de su voz a la hora de hablar.
Fuente: Pos Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

En la tabla y figura se observa que:

e En la dimension y desempefio de la expresion oral respecto a la coherencia
se registraron 27 nifilos que representa el 90% que manifestaron en su
evaluacion “Si”, y 3 nifios representa el 10% manifestaron en su evaluacion
“No” de la muestra tomada en: Cambia la tonalidad de su voz a la hora de
hablar, de las estrategias ludicas para la expresion oral en los nifios de

primero de |.E. guardia republicana, N°10109-Lambayeque-2017.
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Dimension Postura y gesticulacion:

Tabla 3
Establece el contacto visual con todos al momento de expresarse.
i ) Porcentaje Porcentaje
Frecuencia [Porcentaje .
vélido acumulado
Si 29 93,5 96,7 96,7
Vaélido no 1 3,2 3,3 100,0
Total 30 96,8 100,0
Perdidos Sistema 1 3,2
Total 31 100,0

Fuente: Pos Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

29
30 96,67%
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si no

Figura 15: Establece contacto Visual con todos al momento de expresarse
Fuente: Pos Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

En la tabla y figura se observa que:

E la dimension y desempefio de la expresion oral respecto a la postura y
gesticulacion se registraron 29 nifios que representa el 97% que
manifestaron en su evaluacion “Si”, y 1 nifios representa el 3%
manifestaron en su evaluacion “No” de la muestra tomada en: Establece
contacto visual con todos al momento de expresarse, de las estrategias
ludicas para la expresion oral en los nifios de primero de L.E. guardia

republicana, N°10109-Lambayeque-2017.
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Tabla 4

Se moviliza al expresarse

i . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia |Porcentaje -
vélido acumulado
Si 27 87,1 90,0 90,0
\alido no 3 9,7 10,0 100,0
Total 30 96,8 100,0
Perdidos [Sistema 1 3,2
Total 31 100,0
Fuente: Pos Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

30 27
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Figura 16: Se moviliza la expresarse
Fuente: Pos Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.
En la tabla y figura se aprecia que:

e En la dimension y desempefio de la expresion oral respecto a la postura y

gesticulacion se registraron 27 nifios que representa el 90% que
manifestaron en su evaluacion “Si”, y 3 niflos representa el 10%
manifestaron en su evaluacion “No” de la muestra tomada en: Se moviliza
al expresarse, de las estrategias lidicas para la expresion oral en los nifios

de primero de L.E. guardia republicana, N°10109-Lambayeque-2017.
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Tabla 5

Se expresa mediante gestos de acurdo a la situacion comunicativa

Tabla 5.
Se expresa mediante gestos de acurdo a la situacién comunicativa
Porcentaj | Porcentaje Porcentaje
Frecuencia valido acumulado
\Vélido Si 30 96,8 100,0 100,0
Perdidos Siste 1 32
ma
Total 31 100,0

Fuente: Pos Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

30
100,00%

30

Frecuencia

o T
si

Figura 17: Se expresa mediante gestos de acurdo a la situacién comunicativa

Fuente: Pos Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

En la tabla y figura se observa que:

En la dimension y desempefio de la expresién oral respecto a la postura y
gesticulacion se registraron con mayor frecuencia 30 nifios que representa
el 100% que manifestaron en su evaluacion “Si”, de la muestra tomada en
se expresa mediante gestos de acuerdo a la situacion comunicativa, de las
estrategias ludicas para la expresion oral en los nifios de primero de I.E.

guardia republicana, N°10109-Lambayeque-2017.
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Tabla 6

Dimensién Fluidez:

Pronuncia con claridad cada palabra

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia |Porcentaje |valido acumulado
\Valido Si 27 87,1 90,0 90,0
no 3 9,7 10,0 100,0
Total 30 96,8 100,0
Perdidos | Sistema 1 3,2
Total 31 100,0

Fuente: Pos Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.
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Figura 18: Pronuncia con claridad cada palabra
Fuente: Pos Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.
En la tabla y figura se aprecia que:

En la dimension y desempefio de la expresion oral respecto a la fluidez
se registraron 27 nifios que representa el 90% que manifestaron en su
evaluacion “Si”, y 3 nifios representa el 10% manifestaron en su
evaluacion “No” de la muestra tomada en: Pronuncia con claridad cada
palabra, de las estrategias ludicas para la expresion oral en los nifios de

primero de |.E. guardia republicana, N°10109-Lambayeque-2017.
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Tabla 7

Organiza las palabras antes de pronunciarlas

. . | Porcentaje Porcentaje
Frecuencia |Porcentaje .
valido acumulado
Si 28 90,3 93,3 93,3
'Valido no 2 6,5 6,7 100,0
Total 30 96,8 100,0
Perdido
X Sistema 1 3,2
Total 31 100,0

Fuente: Pos Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

28
el 93.33%

Frecuencia

2
6,67%
o T - T

si no

Figura 19: Organiza las palabras antes de pronunciarlas
Fuente: Pos Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

En la tabla y figura se observa que:

En la dimension y desempefio de la expresion oral respecto a la fluidez se
registraron 28 nifios que representa el 93% que manifestaron en su
evaluacion “Si”, y 2 nifios representa el 7% manifestaron en su evaluacion
“No” de la muestra tomada en: Organiza las palabras antes de
pronunciarlas, de las estrategias ludicas para la expresion oral en los nifios

de primero de I.E. guardia republicana, N°10109-Lambayeque-2017.
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Tabla 8

Utiliza las palabras de manera esponténea y continua

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia |Porcentaje |valido acumulado
Vélido Si 28 90,3 93,3 93,3
no 2 6,5 6,7 100,0
Total 30 96,8 100,0
Perdidos Sistema 1 3,2
Total 31 100,0

Fuente: Pos Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

30

Frecuencia

Figura 20: Utiliza las palabras de manera espontanea y continua
Fuente: Pos Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

En la tabla y figura se observa que:

e En la dimension y desempefio de la expresion oral respecto a la fluidez se
registraron 28 nifios que representa el 93% que manifestaron en su
evaluacion “Si”, y 2 nifios representa el 7% manifestaron en su evaluacion
“No” de la muestra tomada en utilizar las palabras de manera espontanea
y continua, de las estrategias ludicas para la expresién oral en los nifios de
primero de I.E. guardia republicana, N°10109-Lambayeque-2017.
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Dimensién VVocabulario:

Tabla 9
Hace uso de palabras simples y complejas
Frecuencia |Porcentaje Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
si 28 90,3 93,3 93,3
\Valido no 2 6,5 6,7 100,0
Total 30 96,8 100,0
Perdidos | Sistema 1 3,2
Total 31 100,0

Fuente: Pos Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

28
2 93,33%

Frecuencia

si no

Figura 21: Hace uso de palabras simples y complejas
Fuente: Pos Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

En la tabla y figura se observa que:

En la dimensién y desempefio de la expresion oral respecto al vocabulario
se registraron 28 nifios que representa el 93% que manifestaron en su
evaluacion “Si1”, y 2 nifios representa el 7% manifestaron en su evaluacion
“No” de la muestra tomada en hacer uso de palabras simples y complejas,
de las estrategias ludicas para la expresion oral en los nifios de primero de

I.E. guardia republicana, N°10109-Lambayeque-2017.
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Tabla 10

Utiliza vocabulario adecuado a su edad

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia |Porcentaje .
valido acumulado
Vaélido Si 30 96,8 100,0 100,0
Siste
Perdidos 1 3,2
ma
Total 31 100,0

Fuente: Pos Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

Figura 22: Utiliza vocabulario adecuado a su edad

Frecuencia

| T

30
100,00%

Fuente: Pos Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

En la tabla y figura se aprecia que:

En la dimension y desempefio de la expresion oral respecto al vocabulario

se registraron con mayor frecuencia 30 nifios que representa el 100% que

manifestaron en su evaluacion “Si”, de la muestra tomada en utilizar

vocabulario adecuado a su edad, de las estrategias ltdicas para la expresion

oral en los nifios de primero de LE. guardia republicana, N°10109-

Lambayeque-2017.
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Tabla 11

Dimensién Coherencia:

Argumenta lo que expresa l6gicamente

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia |Porcentaje |valido acumulado
Vélido si 29 93,5 96,7 96,7
no 1 3,2 3,3 100,0
Total 30 96,8 100,0
Perdidos Siste
1 3,2
ma
Total 31 100,0
Fuente: Pos Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.
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Figura 23: Argumenta lo que expresa l6gicamente
Fuente: Pos Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

En la tabla y figura se observa que:

En la dimension y desempefio de la expresion oral respecto a la coherencia
se registraron 29 nifios que representa el 97% que manifestaron en su
evaluacion “Si”, y 1 nifio representa el 3% manifestaron en su evaluacion
“No” de la muestra tomada en argumenta lo que expresa logicamente, de
las estrategias ludicas para la expresion oral en los nifios de primero de I.E.

guardia republicana, N°10109-Lambayeque-2017.
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Tabla

12

Expresa las palabras con continuidad

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia |Porcentaje .
valido acumulado
si 29 93,5 96,7 96,7
Valido no 1 3,2 3,3 100,0
Total 30 96,8 100,0
Perdidos | Sistema 1 3,2
Total 31 100,0

Fuente: Pos Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

Frecuencia

30

29
96,67%

Figura 24: Expresa las palabras con continuidad
Fuente: Pos Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

En la tabla y figura se aprecia que:

e Enla dimension y desempefio de la expresion oral respecto a la coherencia

se registraron 29 nifios que representa el 97% que manifestaron en su

evaluacion “Si”, y 1 nifio representa el 3% manifestaron en su evaluacion

‘6N09’

de la muestra tomada en expresar las palabras con continuidad, de

las estrategias ludicas para la expresion oral en los nifios de primero de I.E.

guardia republicana, N°10109-Lambayeque-2017.
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Tabla 13

Expresa las palabras con sentido y significatividad

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia |Porcentaje .
valido acumulado
Si 28 90,3 93,3 93,3
Valido No 2 6,5 6,7 100,0
Total 30 96,8 100,0
Perdidos | Sistema 1 3,2
Total 31 100,0

Fuente: Pos Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

28
2 93,33%

Frecuencia

o T . T
sl no

Figura 25: Expresa las palabras con sentido y significatividad
Fuente: Pos Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.
En la tabla y figura se aprecia que:

En la dimension y desemperfio de la expresion oral respecto a la coherencia
se registraron 28 nifios que representa el 93% que manifestaron en su
evaluacion “Si1”, y 2 nifios representa el 7% manifestaron en su evaluacion
“No” de la muestra tomada en expresar las palabras con sentido y
significatividad, de las estrategias ludicas para la expresion oral en los nifios

de primero de L.E. guardia republicana, N°10109-Lambayeque-2017.
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3.2. Propuesta:

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA LA EXPRESION ORAL EN LOS NINOS DE
PRIMER GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA GUARDIA REPUBLICANA
N° 10109- LAMBAYEQUE-2017”

3.2.1. Fundamentacion:

v' Didactica:

La Didactica Ludica, es una disciplina de la Didactica, en tanto ciencia social
integradora, que estudia el proceso aprendizaje - ensefianza mediado por el
juego como elemento dinamizador. Utiliza la disciplina con un adecuado nivel
de decision y autodeterminacion; es decir, no solo propicia la adquisicion de
conocimientos y el desarrollo de habilidades, sino que ademas contribuye al
logro de la motivacion por las asignaturas; o sea, constituye una forma de
trabajo docente que brinda una gran variedad de procedimientos para el
entrenamiento de los estudiantes en la toma de decisiones para la solucion de

diversas problematicas.

v" Cognitiva Psicoldgica:
Siguiendo los planteamientos de Macmillan ( 2018), se resefian las ideas de

Piaget y Vigotsky, sobre el juego.

Desde la perspectiva de Jean Piaget, se considera que el juego va cambiando
a lo largo de la vida del nifio como consecuencia de su desarrollo evolutivo.
El juego evoluciona de forma paralela al desarrollo cognitivo. Piaget describio
el desarrollo intelectual y lo estructuré en cuatro estadios de desarrollo. El
juego de construccion aparece alrededor del primer afio y se caracteriza por
desarrollarse de forma paralela al resto de juegos que aparecen en los otros

estadios.
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Lev Vigotsky, considera que el desarrollo infantil se produce por la
interaccion del nifio con el medio social y cultural en el que se desenvuelve.
Desde este enfoque, el juego ocupa un lugar esencial en el desarrollo infantil,
ya que fomenta la socializacion a través de la interaccion que se produce entre
el adulto y el nifio, o entre los iguales. La actividad ludica constituye el motor
de desarrollo en el La actividad ludica constituye el motor de desarrollo en el
aprendizaje, en la medida en que crea continuamente zonas de desarrollo

préximo.

v Pedagdgica:
La Pedagogia en tanto ciencia social, que tiene por objeto de estudio el proceso
formativo de la persona, en sus tres dimensiones instructiva, desarrolladora y
educativa; respeta la naturaleza humana y por ende considera el juego como
un medio fundamental, para desarrollar en forma integral e integradora a la
persona. En este sentido el juego en tanto medio, se trabaja al interior de las
estrategias didacticas, que a su vez comprenden otros medios como:

contenidos, métodos, procedimientos, técnicas, etc.

v Contextual:
La contextualizacion de la formacion de los educandos, deviene en
fundamental, porque le da sentido de ubicuidad al proceso formativo; en este
sentido las estrategias ludicas para desarrollar las dimensiones de la expresion
oral, deben estar basadas en las experiencias y los elementos culturales de los

aprendices.
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3.2.2. Objetivo

Fortalecer la expresion oral de los nifios de Primer Grado mediante la

aplicacion de estrategias ludicas

3.2.3. Desarrollo de las estrategias ladicas

Para presentar la propuesta de estrategias lidicas, se han organizado los juegos
teniendo en cuenta las areas del curriculo de Segundo Grado de Educacién
Primaria, para que el nifio mejore su expresion oral en cuanto a pronunciacion,

entonacion, coherencia de ideas.
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3.2.4. Seleccion de Juegos.

N° Area Juegos Proposito Desempefios Recursos Tiempo
1 Matematica Comunica su comprension | Elabora  representaciones  de Regletas del 1 al 5.
Juego: “La | sobre los numeros y las | cantidades de hasta 5 objetos, de Cubitos del material 30 min
liebre” operaciones. forma vivencial, concreta, -Base Diez.
pictorica, gréafica y simbdlica Chapitas, Semillas.
Piedritas, etc.
Expresa de forma oral o escrita el
uso de los nimeros en contextos de
la vida diaria (conteo).
2 Matematica Emplea estrategias y | Establece relaciones entre los Venda
Juego: “El | procedimientos para | datos de ubicacion y recorrido de Aula 20 min
Lazarillo” orientarse en el espacio. objetos y personas del entorno, Obstaculos
expresandolos  con  material (mesas, sillas)
concreto 0 bosquejos vy
desplazamientos, teniendo en
cuenta su cuerpo como punto de
referencia u objetos en las
cuadriculas.
Menciona posiciones (derecha,
izquierda, etc.) para orientarse
3 Utiliza convenciones del | Escribe rimas en el nivel Tarjetas con dibujos.
Comunicacion | Juego: Bingo de | lenguaje oral y escrito de | alfabético, o proximo al alfabético, Tableros. 30 min
las Rimas. forma pertinente. en situaciones comunicativas. Marcador

Menciona lo que ha escrito en su
texto y lo justifica a partir de las
letras que ha usado.

(piedra, garbanzo,
etc.)
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Comunicacion | Juego: Adeclia eficazmente su | Formula Hipdtesis sobre el Tarjetas con
“ El rey de los | texto oral, a la situacion | contenido del texto a partir de trabalenguas (8 en 30 min
trabalenguas” comunicativa 'y a su | algunos indicios: titulo, imagenes, total para cada uno
propésito. siluetas, palabras significativas. de los grupos)
Adapta su texto oral al oyente, de
acuerdo con su proposito.
Comunicacion | Juego: Adecua, organiza Yy | Reconoce retahilas, en juegos Patio de la L.LE
“Jugando  con | desarrolla las ideas de conocidos que forman parte de su 30 min
las palabras” forma coherente y vocabulario.
Cohesionada, al expresarlas
a los demas. Acomparia su gesto oral con gestos
y movimientos.
Mateméatica Juego: Comunica su comprension | Realiza afirmaciones sobre las Tarjetas
“ El espabilado” | sobre los numeros y las | diferentes formas de representar el ilustradas(unidades, | 30 min
operaciones. numero y las explica con ejemplos decenas) y sus
concretos. correspondientes
textuales (el numero
Realiza canjes, agrupaciones de escrito y como se
diferentes formas para representar lee)
ndmeros hasta el 50.
Cienciay Comprende la definicion vy Material educativo 30 min
Ambiente Juego: Comprende vy usa | caracteristicas del suelo, Gusano (carton de
“Ayuda al | conocimientos sobre los | realizando juegos. colores enumerado).
gusano a | seresvivos, materia y Dado.
escarbar” energia, biodiversidad, | Justifica por qué el suelo es Hojas con preguntas.

Tierra y universo.

importante para los seres vivos y el
planeta.
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8 Comunicacion | Juego: Adecla el texto a la| Menciona, con ayuda del adulto, el 30
“ Al compas de | situacién comunicativa. destinatario y el propdsito de los Un globo minutos
la masica” textos que va a producir. Grabadora
Organiza y desarrolla ideas USB (canciones )
de forma coherente vy | Escribe textos diversos en nivel
cohesionada. alfabético, o proximo al alfabético,
en situaciones comunicativas.
9 Cienciay Juego: Comprende vy usa | Valora el cuidado del suelo, 6 imagenes 20 min
Ambiente “Blablabla” conocimientos sobre los | realizando acciones para su buen enumeradas.
seresvivos, materia Yy | uso. Dado.
energia, biodiversidad,
Tierra y universo | Menciona los impactos negativos
explicando el mundo fisico. | que tienen algunas actividades
humanas en el suelo.
10 Personal Social | Juego: Maneja fuentes de | Menciona los problemas Copias de la 20 min
“Dramatizando | informacion para | ambientales que afectan a su historieta.
historietas” comprender el geografico y | espacio cotidiano (contaminacion
el ambiente. por basura) y los efectos de estos
en su vida generando conciencia e
interés para preservar su entorno.
11 Personal social | Juego: Maneja fuentes de | Comprende que lo que hace altera Iméagenes 20 min
“Ruleta de | informacién para | y dafia el ambiente. Ruleta (carton
acciones” comprender el geografico y circular dividida en 6

el ambiente.

Genera  acciones  para
conservar el ambiente local
y global.

Propone iniciativas de interés
comun, tomando iniciativas sobre
un asunto publico.

partes)
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12

Matematica

Juego:
“Alerta al
conteo”

Comunica su comprension
sobre los ndmeros y las
operaciones.

Expresa con diversas
representaciones y  lenguaje
numérico (ndmeros, signos 'y
expresiones verbales) su
comprension de la decena como
grupo de diez unidades.

Realiza afirmaciones sobre las
diferentes formas de representar el
namero y las explica con ejemplos
concretos.

Papel Bond
Maiz
Carton

» Lépiz

20 min

13

Matematica

Juego:

“Guerra de
cartas”

Traduce cantidades a
Expresiones numéricas.

Emplea estrategias de
comparacion, representando
cantidades usando material base
diez.

Compara en forma vivencial y
concreta la cantidad de los objetos
usando otros objetos como
referentes.

= 30 tarjetas con

nlmeros e imagenes.

20 min

14

Personal Social

Juego:
“Adivina quién

2

€S

Se valora a si mismao.

Identifica los roles de los
miembros de su familiay se
reconoce parte de ella.

Comparte con sus compafieros
sobre su familia explicando su
participacion en ellas.

Nombra a los miembros de sus
familia y reconoce los roles que
cumple cada una.

» Hoja de adivinanzas
referido a los
miembros de la
familia.

20 min

15

Matematica

Juego:
“Maquina  de
sumas’

Comunica su comprension
sobre los nimeros y las
operaciones.

Emplea estrategias y
procedimientos de calculo, como
las sumas y restas sin canjes.

= Carton,
= Plumones,

20 min
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Expresa con diversas
representaciones y  lenguaje
numérico (ndmeros, signos y
expresiones verbales) su
comprension de las operaciones de

adicion.

Notitas adhesivas,
Tubo de carton.

16 Matematica Juego: Comunica su comprension | Explora situaciones cotidianas que Patio de la L.LE 30
sobre las relaciones | impliquen el uso de los nimeros 5 Tarjetas de minutos
“Carrera de la | algebraicas. ordinales en relaciébn con la animales
Amistad” posicion de objetos o personas, 5 Tarjetas de
considerando un referente hasta el numeros ordinales
quinto lugar. Cinta masking
5 sacos de vacios de
Usa los numeros ordinales para arroz
expresar la posicion de objetos o Una cuerda
personas, considerando un
referente hasta el décimo lugar.
17 Personal Social Se valora a si mismo. Comparte con sus comparieros 20 min
Juego: sobre la historia de su familia
“La telarana” Identifica los roles de los | explicando su participacion en Ovillo de hilo.

miembros de su familiay se
reconoce parte de ella.

ellas.

Maneja el tiempo, ordenando
secuencias e investiga un tema,
hace preguntas y elabora
hipétesis.
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18 Matematica Juego: Usa estrategias y | Canjeay representa con unidades y Cartdn de huevos 30 min
“A jugar con la | procedimientos de | decenas usando materiales enumerados del 1 al
tabla de sumas.” | estimacion y célculo. concretos. 30.
Emplea las siguientes estrategias y Cubitos base diez.
procedimientos como las sumas y
restas con canjes.
19 Matemética Modela objetos con formas | Expresa con material concreto y Material reciclable: 20 min
Juego: geométricas y sus dibujos su comprension sobre cajas pequefias de
“Tumbalatas.” | transformaciones. algunos elementos de las formas carton,
tridimensionales (caras y Vértices) latas de leche,
y bidimensionales (lados, lineas botellas descartables,
rectas y curvas) reconociendo los papel, rollo interior
Comunica su comprension | cuerpos geomeétricos. del
sobre las formas vy papel higiénico,
relaciones geométricas. Describe si los objetos ruedan, se periddicos, etc.
sostienen, no se sostienen o tienen
puntas o esquinas usando lenguaje
cotidiano y algunos términos
geométricos.
20 Cienciay Juego: Comprende 'y usa | Relaciona las actividades Ruleta 20 min
Ambiente “Juego y | conocimientos sobre los | cotidianas con el uso de la energia. Sobres de colores
Adivino en la|seresvivos, materia Yy
Ruleta de la energia, biodiversidad, | Reconoce los tipos de energia que
Energia con | Tierra y universo. existen, mencionando los que
sobres de existen en su localidad.
colores”
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3.2.5. Seleccidn de juegos y cronograma:

N° Denominacion del juego Fecha Duracion
1 Juego: “La liebre” 05 de Setiembre del 2017 30 min
2 Juego: “El Lazarillo” 07 de Setiembre del 2017 20 min
3 Juego: Bingo de las Rimas. 14 de Setiembre del 2017 30 min
4 Juego: “ El rey de los trabalenguas” 20 de Setiembre del 2017 30 min
5 Juego: “Jugando con las palabras” 03 de Octubre del 2017 30 min
6 Juego:* El espabilado” 05 de Octubre del 2017 30 min
7 Juego:“Ayuda al gusano a escarbar” 11 de Octubre del 2017 30 min
8 Juego:“ Al compas de la musica” 13 de Octubre del 2017 30 min
9 Juego: “Blablabla” 17 de Octubre del 2017 20 min
10 | Juego: “Dramatizando historietas” 20 de Octubre del 2017 20 min
11 | Juego:“Ruleta de acciones” 31 de Octubre del 2017 20 min
12 Juego: “Alerta al conteo” 07 de Noviembre del 2017 20 min
13 | Juego: “Guerra de cartas” 09 de Noviembre del 2017 20 min
14 | Juego:“Adivina quién es” 14 de Noviembre del 2017 20 min
15 | Juego: “M4aquina de sumas” 16 de Noviembre del 2017 20 min
16 | Juego: “Carrera de la Amistad” 21 de Noviembre del 2017 30 min
17 Juego: “La telarafia” 28 de Noviembre del 2017 20 min
18 | Juego: “A jugar con la tabla de sumas.” 05 de Diciembre del 2017 30 min
19 | Juego: “Tumbalatas.” 07 de Diciembre del 2017 20 min
20 | Juego: “Juego y Adivino en la Ruleta de la | 12 de Diciembre del 2017 20 min

Energia con sobres de colores”
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Resultados del Pre Test

item

DIMENSIONES
DE LA
EXPRESION
ORAL

DESEMPENOS DE
EXPRESION ORAL

Escala de Valoracion

Sl

NO

01

02

VOz

Modula el sonido de su
voz de acuerdo a las
circunstancias.

18

60%

12

40%

Cambia la tonalidad de
su voz a la hora de
hablar.

0%

30

100%

03

04

05

POSTURA Y
GESTICULACION

Establece contacto
visual con todos al
momento de exnresarse

0%

30

100%

Se moviliza al
expresarse.

0%

30

100%

Se expresa mediante
gestos de acuerdo a la
situacién comunicativa

52%

15

48%

06

07

08

FLUIDEZ

Pronuncia con claridad
cada palabra.

70%

21

30%

Organiza las palabras
antes de pronunciarlas

23%

23

77%

Utiliza las palabras de
manera espontanea Yy
continua

20%

24

80%

09

10

11

VOCABULARIO

Hace uso de palabras
simples v compleias.

0%

30

100%

Utiliza vocabulario
adecuado a su edad

0%

19

38%

Argumenta lo que
expresa léaicamente.

27%

22

73%

12

13

COHERENCIA

Expresa las palabras con
continuidad

0%

30

100%

Expresa palabras con
sentido y
significatividad.

0%

30

100%

PROMEDIO

19%

2431

76%

100




Representacion Grafica de los
Resultados de la Evaluacion de Entrada

35 1

25

20
mNO

15 1 m S|

10

Fuente: Pre Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.
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Resultados del Pos Test

DIMENSIONES Y DESEMPENOS DE EXPRESION ORAL
POSTURAY
" VvOz GESTICULACION FLUIDEZ VOCABULARIO COHERENCIA
13 © [<5) © i ©
2 Ny |8 |8 C s |3 5 2 o - -
m e = o o 0 3 8 c . = h=] %) = o
= > | z.]s8 s g8 | S £ ES|E S S |5 |E 3
? o | S 3 = kel < c = o %) s .
o g s (g8lge | € 5842 |zsg(e2|2, |8 |%s|E5|53 5
é > s |s8lggg ¥ %‘ﬁ% Ss |58 |88 S8l cg |85 |=28|g2 B
3 9 € |2g|e8d| = |89 cR |8 |E= |2 |88 |cE|22|5%F =
= (@] o c © | E QO < o o S| 6w o S 8 D =3 g' = = © 0 S < o ]
a 7] c © |6 =& o 3 o = T = a2 3 < L < = T = 177}
- T |S2058% 3 (385 ¢ |28 |gE|%%|%7 |2 38|58 B
= = -~ o |9 =} c IS S 5 =3 IS @ n "
o 2 | g |58 E |58 |2 = s> | 3 < = s o
o [ <] > o [ = o [} N = L|>j >3
< = % b ] [ S > = g : < i
SI NO [SI NO [SI NO [SI NO [SI NO [sI NO [SI NO [SI NO [sI NO [SI NO [SI NO [SI NO [SI NO
1 [Alabrin Lucero Yali Yadira X X X X X X X X X X X X X Expresién oral logrado
2 |Bances Sandoval Rosa Anali X X X X X X X X X X X X X Expresion oral logrado
3 [Bances Vidaurre Fanny Esther X X X X X X X X X X X X X Expresién oral logrado
4 |Camargo Capcha Emerson Admiger X X X X X X X X X X X X X Expresién oral logrado
5 |Carlos Rojas Maria Elena X X X X X X X X X X X X X Expresién oral logrado
6 |Espinoza Alarcén José Raul X X X X X X X X X X X X X Expresién oral en proceso
7 |Fernandez Carranza Marco Antonio X X X X X X X X X X X X X Expresion oral logrado
8 |Flores Avellaneda Dayana Nicol X X X X X X X X X X X X X Expresién oral en proceso
9 [Guerrero Cruz Dairo José X X X X X X X X X X X X X Expresién oral logrado
10 |Hagquehua Diaz Alinson Mauricio X X X X X X X X X X X X X Expresién oral logrado
11 |Herndndez Mego Libni Keila X X X X X X X X X X X X X Expresién oral logrado
12 [Juarez L6épez Alonso Rodrigo X X X X X X X X X X X X X Expresion oral logrado
13 [Lozada Tufioque Daniela Areli X X X X X X X X X X X X X Expresién oral logrado
14 [Llontop Tufioque Karina Maribel X X X X X X X X X X X X X Expresién oral logrado
15 [Maquén Soto Edinson Junior X X X X X X X X X X X X X Expresién oral logrado
16 |Maquén Suclupe Juan Mé&ximo X X X X X X X X X X X X X Expresién oral logrado
17 |Martinez Chévez Laynes Mateo X X X X X X X X X X X X X Expresion oral logrado
18 [Martos Sanchez José Cluber X X X X X X X X X X X X X Expresién oral logrado
19 |[Paz Maco Edwin David X X X X X X X X X X X X X Expresién oral logrado
20 |Ramos Martinez Enmanuel Jairo X X X X X X X X X X X X X Expresién oral logrado
21 |Séanchez Lora Agustin X X X X X X X X X X X X X Expresién oral en proceso
22 |Santamaria Carrillo Kiara Xiomara X X X X X X X X X X X X X Expresién oral logrado
23 [Santiak Lépez Saul Hernan X X X X X X X X X X X X X Expresién oral logrado
24 [Santisteban Macalopl Fabian Aldair X X X X X X X X X X X X X Expresién oral logrado
25 [Santisteban Maquén Guadalupe Noemi X X X X X X X X X X X X X Expresion oral logrado
26 [Shupingahua Tejada Elizabeth Judith X X X X X X X X X X X X X Expresion oral logrado
27 |Vela Benites Willi Jahir X X X X X X X X X X X X X Expresién oral logrado
28 |Vilela Henriquez Maria Guadalupe X X X X X X X X X X X X X Expresién oral logrado
29 |Villegas Matallana Maria Gladys X X X X X X X X X X X X X Expresién oral en inicio.
30 |[Diaz Ruggel Armando Salvador X X X X X X X X X X X X X Expresién oral logrado
[ToTAL 2o 1] 27 3] 29] ] 27]  3[ 30| o 27] 3] 28] 2 28] 2] 28] 2] 30] o] 20 1] 29 3] 28] 2|
[PORCENTANJES | 97%| 3%| 90%| 10%| 97%| 3%| 90%| 10%|100%| | o0%| 10%| 93%| 7%| 93%| 7%| 93%| 7%| 97%| o0%| 97%| 3%| 97%| 3%| 93%| 7%|
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Resultados del Pos Test

DIMENSIONES DE | DESEMPENOS DE EXPRESION | Escala de Valoracion
item LA EXPRESION | ORAL
ORAL Sl NO
01 Modula el sonido de su voz de acuerdo a | 29 97% |1 3%
VvVOz las circunstancias.
02 Cambia la tonalidad de su voz a la hora | 27 90% |3 10%
de hablar.
03 Establece contacto visual con todos al | 29 97% |1 3%
momento de expresarse.
04 POSTURA ¥ . Se moviliza al expresarse. 27 90% | 3 10%
GESTICULACION
05 Se expresa mediante gestos de acuerdo a | 30 100 |0 0%
la situacion comunicativa. %
06 Pronuncia con claridad cada palabra. 27 90% | 3 10%
07 FLUIDEZ Organiza las palabras antes de | 28 93% | 2 7%
pronunciarlas
08 Utiliza las palabras de manera | 28 93% | 2 7%
espontanea y continua.
09 Hace uso de palabras simples y |28 93% | 2 7%
complejas.
10 VOCABULARIO Utiliza vocabulario adecuado a su edad. | 30 100 | O 0%
%
11 Argumenta lo que expresa logicamente. 97% |1 3%
29
12 COHERENCIA Expresa las palabras con continuidad. 29 97% | 1 3%
13 Expresa palabras con sentido vy |28 93% | 2 7%
significatividad.
PROMEDIO 2838 |95% |1.62 | 5%
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Representacion Grafica de los
Resultados de la Evaluacion de Salida

29.5 -
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28.5
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Fuente: Pos Test 2017, elaborada por las autoras de la tesis.

3.3. Discusion de los Resultados:
Se discuten los resultados en relacion a los objetivos e hipétesis, contrastando los

hallazgos obtenidos.
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3.3.1. En relacion a los Objetivos:

Objetivo Especifico N° 01

Diagnosticar el nivel de expresion oral de los nifios de Primer Grado de la
Institucion Educativa “Guardia Republicana” N° 10109- Lambayeque, a

través de un pre test al grupo experimental.

Esta finalidad del estudio se logrd, mediante la admnistracion del Pre test,

obteniéndose resultados como:

e Enladimensién voz, el 40% no mudula su voz y el 100% no combina
tonalidad.

e En la dimensién postura y gesticulacion, el 100% no establece
contacto visual ni se moviliza al expresarse, en cambio el 50% si
utiliza gestos de acuerdo a la situacion comunicativa.

e En la dimensidn fluidez; el 56,67 % no pronuncia con claridad las
palabras; el 76,67 %; no organiza las palabras antes de pronunciarlas
y el 80% no utiliza las palabras de manera espontanea y continua.

e En la dimension vocabulario; el 100% no utiliza palabras simples y
complejas y el 63,33 % no utiliza vocabulario de acuerdo a su edad.

e En la dimension coherencia; el 73,33 % no argumenta I6gicamenete y
el 100% no expresa palabras con continuidad, ni con sentido y

significatividad.

Objetivo Especifico N° 02

Organizar el sustento tedrico de la investigacion, mediante la consulta de

fuentes bibliogréficas pertinentes.

Esta meta se logré , mediante la consulta de fuentes textuales y electrénicas,

lograndose configurar el modelo tedrico que sustenta el estudio
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interrelacionado los planteamientos de perspectivas como:teorias de la
adquisicion del lenguaje, etapas del desarrollo del lenguaje , teorias del juego

y estrategias ludicas (Montessori, Piaget, Cassany, Luna y Sanz).

Objetivo Especifico N° 03

Disefiar Estrategias Ludicas para mejorar la expresion oral en los nifios de
Primer Grado de la Institucién Educativa “Guardia Republicana” N° 10109-

Lambayeque.

Finalidad alcanzada, mediante el disefio y posterior desarrollo de los disefios
didacticos (sesiones de aprendizaje- ensefianza), configuradas por
componentes como:fundamentacion, seleccion de areas, competencias,

juegos, capacidades, desempefios y procesos didacticos.

Objetivo Especifico N° 04

Evaluar el nivel de expresion oral de los nifios de Primer Grado de la
Institucion Educativa “Guardia Republicana” N° 10109- Lambayeque, luego
de la aplicacién de las Estrategias Ludicas, mediante la comprobacién de los

resultados del prey pos test.

Para evidenciar este logro se ha estructurado la tabla siguiente:
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Tabla 14

Comparacion de los Resultados entre el Pre y el Pos Test sobre Dimensiones de la Expresion Oral.

Capacidad Dimensiones | Subdimensiones Pre test Pos test Observacion
Si No Si No
Voz Modula el sonido 60 % (18) 40%(12) 96,67 % 3,33 % (01) 36.67%
de la voz (29)
Combina tonalidad 100% (30) 90 % (27) 10 % (03) 90 %
Postura y Establece 100% (30) 96,67 % 3,33 % (01) 96,67%
. .z contacto visual (29)
Gesticulacion Se moviiza al 100% (30) 90 % (27) 10 % (03) 90 %
expresarse
Utiliza gestos de 50% (15) 50% (15) 100% (30) 50%
acuerdo a situacion
comunicativa
= Fluidez Pronuncia  con 43,33% (13) 56,67 % (17) 90 % (27) 10 % (03) 46,67%
bl claridad cada palabra
O Organiza las 23,33 (07) 76,67 % (23) 93,33 % 06,67 % (2) 70%
\g palabras antes de (28)
0 pronunciarlas
< Utiliza las palabras 20 % (06) 80 % (24) 93,33 % 06,67 % (2) 73,33%
% de manera (28)
n espontanea y
continua
Vocabulario Usa palabras 100% (30) 93,33 % 06,67 % (2) 93,33%
simples y complejas (28)
Vocabulario  de 36,67% (11) 63,33 (19) 100% (30) 63,33%
acuerdo a su edad
Coherencia Argumenta 26,67 % (08) 73,33% (22) 96,67 % 3,33 % (01) 70%
I6gicamente (29)
Expresa palabras 100% (30) 96,67 % 3,33 % (01) 96,67%
con continuidad (29)
Expresa palabras 100% (30) 96,67 % 3,33 % (01) 96,67%
con sentido y (29)
significatividad

Fuente: Pre y Pos Test de expresion oral, agosto de 2018
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De manera fundamental en la tabla se aprecia que:

e Enla dimension voz : en la subdimension modula el sonido de la voz
se obtuvo un avance del 36,37%; en cambio en la subdimension
combina tonalidad el avance fue del 90%.

e En ladimension postura y gesticulacion: en la subdimension establece
contacto visual el avance fue de 96,67% ; en la subdimnesion se
moviliza al expresarse el avance fue del 90% y en la subdimension
utiliza gestos de acuerdo a la situacion comunicativa el avance fue del
50%.

e En la dimensidon fluidez: en la subdimensién pronuncia con claridad
cada palabra el avance fue del 46,47% ; en la subdimension organiza
las palabras antes de pronunciarlas el avance fue del 70% vy en la
subdimension utiliza palabras de manera espontanea y continua el
avance fue del 73,33%.

e Enladimension vocabulario: en la subdimension usa palabras simples
y complejas el vance fue del 93,33% y en la subdimension utiliza
vocabulario de acuerdo a su edad el avance fue del 63,33%.

e En la dimension coherencia: en la subdimension argumenta
I6gicamente el avance fue del 70% ; en la subdimension expresa
palabras con continuidad el avance fue del 96,67% y en la
subdimension expresa palabras con sentido y significatividad el
avance fue del 96,67%.
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3.3.2. Enrelacion a la Hipotesis:

El enunciado légico proposicional que orientd la investigacion, se expreso

en forma implicativa condicional:

“Si se aplica estrategias ludicas sustentado en las perspectivas teoricas:
adquisicion del lenguaje, etapas del desarrollo del lenguaje, sobre el juego
y estrategias ludicas; entonces se mejora la expresién oral de los nifios del

Primer Grado de la I.E Guardia Republicana N° 10109-Lambayeque”.

La hipétesis queda confirmada , cuando se compara los resultados del pre
y pos test, al evidenciarse una mejora sustancial, en las diferentes
dimensiones y subdimensiones de la expresion oral, en porcentajes que van
desde el 36% hasta el 97%; probandose que las estrategias ludicas
debidamente fundamentadas en teorias rigurosas, configuran un medio

esencial, para desarrollar la potencialidad humana de la expresion oral.
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CONCLUSIONES

El nivel de desarrollo de las dimensiones y subdimensiones de la expresion oral, de
los estudiantes de Primer Grado de Educacion Primaria, de la Institucion Educativa
N° 10109, se evidencia como deficiente, porque asi lo demuestran los resultados del
pre test, identificandose que muestran deficiencias en: modular la voz, en establecer
contacto visual al comunicarse, no movilizarse al expresarse, no pronunciar con
claridad palabras, no utilizar vocabulario de acuerdo a su edad.

La investigacion demuestra, que el trabajo adecuado a nivel de medios y fines del
proceso formativo escolar, como es la planificacion que integra, contenidos, métodos,
procedimientos y fines precisados en el desarrollo de capacidades de expresion oral,
permite desarrollar potencialidades humanas, en este sentido en el estudio se logro
disefiar y desarrollar sesiones de aprendizaje- ensefianza, configuradas por
componentes como:fundamentacion, seleccion de areas, competencias, juegos,
capacidades, desempefios y procesos didacticos.

Se demuestra que la aplicacion de Estrategias Ludicas, mediante sesiones de
aprendizaje ensefianza, permiti0 mejorar el desarrollo de las dimensiones vy
subdimensiones de la expresion oral, en los educandos del Primer Grado de Educacion
Primaria , lograndose avances como :utlizar palabras simples y complejas, expresarse

con continuidad, comunicarse con significatividad, mejora en su vocabulario.
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RECOMENDACIONES

Al personal directivo y docente de la Institucion Educativa Guardia Republicana
N° 10109- Lambayeque, se les sugiere, asumir las estrategias lGdicas para
desarrollar la expresion oral en los nifios, como un medio perfectible, que
permite contribuir con el mejoramiento de las potencialidades; siendo una

alternativa para el trabajo ladico en el nivel primario.

Teniendo en cuenta los resultados positivos obtenidos al aplicar las Estrategias
Ladicas, recomendamos a todas las Instituciones Educativas del nivel primario,
considerar el juego como medio fundamental, para formar y lograr aprendizajes

significativos.

El trabajo de investigacion debe servir como elemento motivador, para que los
docentes se interesen por proponer y aplicar otras alternativas de solucion a los
diferentes problemas que se identifican en el proceso formativo de los nifios ,
naturalmente previo conocimiento y utilizacién de la investigacion como medio

y fuente, que cualifica la practica profesional docente.
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Lista de cotejos para Evaluar Dimensiones y Desempefios de Expresion Oral

Anexo N° 01

GESTICULACION

expresarse.

DIMENSIONES DE LA DESEMPENOS DE EXPRESION ORAL Escala de
EXPRESION ORAL Valoracion
Sl NO
vVOZ Modula el sonido de su voz de acuerdo a las
circunstancias.
Cambia la tonalidad de su voz a la hora de hablar.
POSTURA Y | Establece contacto visual con todos al momento de

Se moviliza al expresarse.

Se expresa mediante gestos de acuerdo a la situacién
comunicativa.

FLUIDEZ

Pronuncia con claridad cada palabra.

Organiza las palabras antes de pronunciarlas

Utiliza las palabras de manera espontanea y continua.

VOCABULARIO

Hace uso de palabras simples y complejas.

Utiliza vocabulario adecuad a su edad.

Argumenta lo que expresa légicamente.

COHERENCIA

Expresa las palabras con continuidad.

Expresa palabras con sentido y significatividad.

Autoras: GARCIA RUIZ, Danitza Maribel.

QUINTANA DE LA CRUZ, Dalila
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Anexo N° 02

DIMENSIONES Y DESEMPENOS DE EXPRESION ORAL
POSTURAY
" VvOz GESTICULACION FLUIDEZ VOCABULARIO COHERENCIA
13 () = —
e T4l |5 T s |2 |8 |g |2 |« 2
o N .© = o <5} (72} < o c - % S = n
o o —_ 2] o (] c Qo =] s o
= S| 3.3 5 lvs |2 £ g2 | E g s ° o g
o 2 =
o e 2 |leB |22 | 8 (58, & oo | 82|02 3 5,823 o]
g s 85|58 |28 ¢ (822|555 |28|84|8 |2 |88|8S <
[ T < g E 5 ) S o g 5 S B < a2 | o5 T | © 8 = >
= S5 So |85 = S ool ©28 Lo 5 > | 82 = 3 g =] 0= x
E 8 2o |SS|EE8 T |8es|sS |85 |Sg =2 |85 25|42 |58 o
[a] i ° T S © o c c = S = =
5 2o |S5(558 £ 585 =" |28|28|e8|¢ |58 |g8|%s 8
0 L 5 85 |99 3 w o O 2 © & s S o S =i 3 Q-5
m sS | =® (23 £ |23 | S s s |3 = S 5 =
o S o | 2 g = S < S N © = 3 3
BT S o] [ 3 S @ N @ o o o
< S o E 3 n ) & = = 8 = < w s
= |8 L 8 o > T 5 il
Sl NO |SI NO [sI NO |SI NO |SI NO [sI NO |SI NO |SI NO [sI NO |SI NO |SI NO [sI NO |SI NO
1 |Alabrin Lucero Yali Yadira X X X X X X X X X X X X X
2 |Bances Sandoval Rosa Anali X X X X X X X X X X X X X
3 |Bances Vidaurre Fanny Esther X X X X X X X X X X X X X
4 |Camargo Capcha Emerson Admiger X X X X X X X X X X X X X
5 |Carlos Rojas Maria Elena X X X X X X X X X X X X X
6 |Espinoza Alarcon José Radl X X X X X X X X X X X X X
7 _|Ferndndez Carranza Marco Antonio X X X X X X X X X X X X X
8 |Flores Avellaneda Dayana Nicol X X X X X X X X X X X X X
9 [Guerrero Cruz Dairo José X X X X X X X X X X X X X
10 |Haqquehua Diaz Alinson Mauricio X X X X X X X X X X X X X
11 |Herndndez Mego Libni Keila X X X X X X X X X X X X X
12 |Juarez L6pez Alonso Rodrigo X X X X X X X X X X X X X
13 |Lozada Tufiogue Daniela Areli X X X X X X X X X X X X X
14 |Llontop Tufioque Karina Maribel X X X X X X X X X X X X X
15 |Maquén Soto Edinson Junior X X X X X X X X X X X X X
16 |Maquén Suclupe Juan Maximo X X X X X X X X X X X X X
17 |Martinez Chévez Laynes Mateo X X X X X X X X X X X X X
18 |Martos Sénchez José Cluber X X X X X X X X X X X X X
19 [Paz Maco Edwin David X X X X X X X X X X X X X
20 |Ramos Martinez Enmanuel Jairo X X X X X X X X X X X X X
21 [Sé&nchez Lora Agustin X X X X X X X X X X X X X
22 |Santamaria Carrillo Kiara Xiomara X X X X X X X X X X X X X
23 [Santiak L6épez Saul Hernan X X X X X X X X X X X X X
24 [Santisteban Macaloptl Fabién Aldair X X X X X X X X X X X X X
25 [Santisteban Maquén Guadalupe Noemi X X X X X X X X X X X X X
26 [Shupingahua Tejada Elizabeth Judith X X X X X X X X X X X X X
27 _|Vela Benites Willi Jahir X X X X X X X X X X X X X
28 |Vilela Henriquez Maria Guadalupe X X X X X X X X X X X X X
29 |Villegas Matallana Maria Gladys X X X X X X X X X X X X X
30 [Diaz Ruggel Armando Salvador X X X X X X X X X X X X X
PUNTAJE 18 12 ol 30 o 30 o 30 16 15 9 21 7| 23 6 24 o 30 11| 19 8 22 o 30 ol 30
PORCENTAJE 60%| 40%| 0%|100%| 0%|100%| 0%|100%| 52%| 48%| 70%| 30%| 23%| 77%| 20%| 80%| 0%|100%| 33%| 63%| 27%| 73%| 0%|100%| 0%| 100%
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UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO
LAMBAYEQUE
FACULTAD DE CIENCIAS HISTORICO SOCIALES Y EDUCACION

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
|. DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del Experto:

1.6 Denominacion del Instrumento:

Lista de Cotejos para Evaluar Dimensiones y Desempefios de Expresion Oral
1.7. Autor del instrumento:

GARCIA RUIZ, Danitza Maribel.

QUINTANA DE LA CRUZ, Dalila

1.8 Ciclo Regular:

Titulo de Licenciada en Educacion Primaria
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Il. VALIDACION

ldgica en los contenidos
y relacion con la teoria

Indicadores de Criterios DEFICIEN | REGULA | BUENO | MUY
evaluacion del (sobre los items del TE R (3) BUENO
instrumentos instrumentos) (1) (2) (4)
1. CLARIDAD Estan formulados con

lenguaje apropiado que

facilita su comprension
2.0BJETIVIDAD Estan expresados en

conductas observables,

medibles
3.CONSISTENCIA | Existe una organizacion

4. COHERENCIA

Existe relacion de los
contenidos con los
indicadores de la
variable

5. PERTINENCIA

Las categorias de los
items son apropiadas y
suficientes.

SUMATORIA PARCIAL

SUMATORIA TOTAL

ll. RESULTADOS DE LA VALIDACION

3.1. Valoracion total cuantitativa:

3.2. Opinion:
FAVORABLE
DEBE MEJORAR
NO FAVORABLE

3.3. Observaciones:

Firma
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Anexo N° 03
UNIVERSIDAD NACIONAL “PEDRO RUIZ GALLO”

Facultad de Ciencias Histdrico Sociales y Educacion

ENTREVISTA A LA DOCENTE

Estimada Profesora: Le saludamos afectuosamente y a la vez le agradecemos responder estas
preguntas que tienen como propdésito obtener datos que nos permitan desarrollar
“ESTRATEGIAS LUDICAS PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL EN LOS NINOS DE
PRIMER GRADOQO?”, de tal forma que con su colaboracién

1. ¢Cuales el area que mas les agrada a los nifios del Primer Grado?

2. ¢De qué manera desarrolla las sesiones de aprendizaje del Area de
Comunicacion con los nifios?

oral?

5. ¢Como se sienten los nifios al no poder expresar oralmente con sus
comparieros?

6. ¢Qué actitud toman los padres respecto al problema de comunicacion de sus
P OS2 i
7. ¢Los padres de familia de los nifios con problemas de expresion oral podrian
colaborar con la aplicacién de estrategias dinAmicas?

Gracias.
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Anexo N° 04

CONSTANCIA DE APLICACION DE TESIS EN LA LE

‘| Ministerio
PERU de Educacion

INSTITUCION EDUCATIVA N° 10109 CODIGO MODULAR N°: 0345868 URB. GUARDIA REPUBLICANA LAMBAYEQUE

“&NO DEL DIALOGO Y LA RECONCILIACION NACIONAL”

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
N° 10109 URBANIZACION GUARDIA
REPUBLICANA - LAMBAYEQUE QUIEN
SUSCRIBE HACE:

CONSTAR

Que, las estudiantes, de la Universidad Nacional Pedro Ruiz
Gallo, de la Facultad de Ciencias Histérico Sociales y Educacion , de la
especialidad de Educacion Primaria del X ciclo: DANITZA MARIBEL
GARCIA RUIZ, identificada con Cédigo N°122121-H y DNI N° 74395283,
y DALILA QUINTANA DE LA CRUZ, identificada con Cédigo N° 130587-
B y DNI N° 48182112; han aplicado un Proyecto de Tesis Titulado:
“ESTRATEGIAS LUDICAS PARA LA EXPRESION ORAL EN LOS
NINOS DE PRIMER GRADO DE LA |.E GUARDIA REPUBLICANA
N°10109, LAMBAYEQUE-2017", en el primer grado seccion B, a cargo
de la profesora Maria Isabel Arredondo Rondoy, acumulando un total de
20 sesiones de clase, desde el mes de setiembre a diciembre del
2017.

Se expide la presente constancia para los fines que estime
conveniente.

Atentamente.
Lambayeque, 08 de Enero del 2018

)
)~ sha
LEN 10109 “CREADA F :_&.,:
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Anexo N° 5
JUEGO “LA LIEBRE”

|.-Datos Informativos:

Titulo de la Sesién .

“Contamos y representamos numeros hasta el 5”.

Temporalizacion o

60 minutos

.- Area, Competencia, Capacidades Contextualizadas, Desempefios

e Area Competencia Capacidades e Desempefios
contextualizadas
e Matemat Resuelve e Comunica sobre e Elabora representaciones de cantidades de hasta 5 objetos, de
ica problemas de los nimeros y las forma vivencial, concreta, pictorica, grafica y simbolica
cantidad operaciones. e Expresa de forma oral o escrita el uso de los nimeros en
contextos de la vida diaria (conteo).

I11.-Secuencia Didactica:

Procesos

Actividades

Recursos y
materiales

Inicio

Motivacion: Jugamos “La liebre”, dar directrices para unirse en grupos de 2 hasta 5
estudiantes.

Saberes previos: preguntar: ;hasta qué numero saben contar? , ;qué objetos pueden contar
aqui en el aula?, ;cuantos amigos estan sentados en tu grupo? , ¢cuantas son nifias hay? ,
¢Cuantos nifios hay?, ¢cuantos cuadernos trajeron hoy? .Cada uno verbaliza el conteo que
pueda hacer.

Conflicto cognitivo: Pegar en desorden las regletas del 1 al 5 en la pizarra. Y Preguntar:
¢COMO vamos a contar y representar de manera ordenada las barras? , ;qué debemos hacer?
Los alumnos participan de manera ordenada.

Regletas del 1
al5

Desarrollo

Comunicar el proposito de la sesion: “Hoy aprenderemos a contar y representar nimeros
hasta el 5” y utilizaremos diversos materiales.
Acordar las normas de convivencia para un mejor desarrollo de la clase:

Anexo 2
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No hablar todos a la vez, levantar la mano para pedir la palabra.

Respetar el turno de participacion.

Escuchar con atencion la explicacion de la clase.

Preguntar qué otras cosas podemos contar.

Entregar a cada nifio o nifia una copia de la hoja de trabajo y leer el problema. (Anexo 2)
Comprensidn del problema: pedir que algunos voluntarios expresen con sus propias palabras
lo que han entendido y describan lo que observan en la hoja de trabajo.

Busqueda de estrategias a través de estas interrogantes:

¢Qué se les pide?, ¢qué conocen?, ;como pueden hallar la solucion?, ;qué materiales los
ayudarian?

Motivarles a usar material concreto, como cubitos del material Base Diez, chapitas, semillas,
piedritas, etc., y a realizar sus representaciones tanto graficas como simbolicas.

Invitar a algunos voluntarios a explicar como desarrollaron la actividad y como hallaron la
solucidn, qué estrategias aplicaron, asi como los resultados que obtuvieron.

Acompaniarlos a realizar el conteo:

juno!, jdos!, jtres!, jcuatro!, jcinco! Pregunta de qué otra forma se puede contar.
Formalizar los aprendizajes de los nifios y las nifias. (Anexo 3)

Invitar a los estudiantes a desarrollar las actividades de las paginas 22 y 23 del libro
Matematica 1.

Material
Concreto

Anexo 3.

o Sali e Aplicacion de lo aprendido: Grafica en tu cuaderno como se va formando el nimero 5. o
da e Valoracion de sus aprendizajes: Dialoga con los nifios y las nifias acerca de sus experiencias
en esta sesion. Propicia la reflexion de sus aprendizajes mediante las siguientes preguntas:
¢como aprendieron a contar y representar los objetos hasta el 5?, ;se puede representar la
coleccion de cinco objetos de una sola forma? Etc.
Evaluacion e Practica evaluada.
Anexos

¢Como Se Va Formando EI 5? Utiliza chapitas, material base, etc. y grafica en tu cuaderno.
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Nifias: .
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5 5 5
Yyl 3y2 2y3 1yy

Juega con el nimero 5.

e Bibliografia

e Para el docente

e Parael alumno

Curriculo Nacional 2017. MINEDU.
Contamos y representamos cantidades. Sesion N°9. Matematica.
Recuperado de: http://www.minedu.gob.pe/soporte-
pedagogico/pdf/recursos/matematica/1g_Sesion9_mate.pdf

Contamos y representamos objetos. Primer GRADO - Unidad 2 -
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Anexo N° 6 JUEGO EL LAZARILLO

|.-Datos Informativos

Titulo de la sesion Nos desplazamos a otros lugares.

Temporalizacion 60 minutos

I1.- Area, Competencia, Capacidades Contextualizadas, Desempefios:

Area Competencia Capacidades Desempefios
contextualizadas

Matematica Resuelve problemas de Usa estrategias y e Establece relaciones entre los datos de ubicacion y
forma, movimiento y procedimientos para recorrido de objetos y personas del entorno, y los
localizacion. orientarse en el espacio. expresa con material concreto o bosquejos y

desplazamientos, teniendo en cuenta su cuerpo
como punto de referencia u objetos en las

cuadriculas.
e Menciona posiciones (derecha, izquierda, etc.) para
orientarse.
I11.-Secuencia Didactica
Procesos Actividades Recursos y
materiales
Inicio Motivacion Chompas
e Parainiciar, jugamos al Lazarillo: Aula
e Se trata de guiar a un compafiero que esta con los ojos vendados.
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e La mitad del grupo tiene los ojos vendados. Estan agrupados de dos en dos (un ciego y un guia).
Los guias eligen a los ciegos, sin que sepan quien les conduce durante 10 minutos los lazarillos
conducen ciegos, después de los cual hay un cambio de papeles (se elige pareja de nuevo, ahora

Obstaculos
(mesas, sillas)
Pizarra

escogen los que antes hacian de ciegos). Plumones.
e Trabajar en grupos de 5. El lazarillo debe dar instrucciones claras, segun la posicion de su ciego
(derecha, izquierda, sigue adelante, gira a la derecha e izquierda, etc.)
Saberes Previos
e ;Guiaste bien a tu ciego?, ¢reconociste cual es tu derecha y tu izquierda?,¢;escuchaste bien las
instrucciones?
Problematizacion
o Esto ha sido sélo un juego, y ¢como te desplazas en la ciudad?, ¢qué debes conocer para
Ilegar a tu destino?
Proposito y Organizacion
e Hoy aprenderemos a desplazarnos a otros lugares.
NORMAS DE CONVIVENCIA
e Trabajar en orden, guardar silencio mientras se explica y escuchar a la profesora.
Desarrollo Gestion y Acompafiamiento Fichas

1.-Comprension del problema
e Leer atentamente el problema. (ver anexo 02)
e Expresarlo con sus propias palabras.
e Explica a otro compafiero de qué trata el problema y qué se esta solicitando.
2.- Busqueda de estrategias.
e Explora qué camino elegiras para desarrollar el problema. ;Cémo lo desarrollaremos?, ;qué
debemos hacer para llegar a la solucién?, ;podremos usar un color distinto para cada recorrido?,
¢podremos graficar el plano?

3.-Representacion:

desglosables del
cuaderno de
trabajo del area
Anexo 2y 3
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e VIVENCIAL: {Qué es lo que hemos jugado al inicio?, ;qué instrucciones le di a mi compafiero?,
¢qué debemos hacer o saber para avanzar correctamente y llegar al lugar indicado?, ;qué podemos
hacer para saber cual es la derecha y cual es la izquierda?

e CONCRETO : Invitalos a aplicar sus estrategias (recordar cual es la mano derecha,

e Cual es la izquierda o llevar un objeto diferente en cada mano) para orientarse al momento de
desplazarse.

e PICTORICO: Observa la imagen del texto. ;Donde esta Paola?, ;qué camino debe recorrer?

e GRAFICO: Representar el problema en grupo en un papel sabana cuadriculado.

e Ahoraaplicaderecha e izquierda en el gréafico, desde donde Paola desea salir y hacia donde quiere
llegar.

e SIMBOLICO: ¢Podremos indicar derecha e izquierda usando flechas arriba, abajo, derecha,
izquierda?

4.-Formalizacién
e Derecha e izquierda

SALIDA
5.- Reflexion
e Qué aciertos, dificultades tuvieron y también en cémo podemos mejorarlos.
6.- Transferencia
e Desarrolla los problemas planteados. (ver anexo 02)
Evaluacion Lista de cotejo.
Anexos
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Anexo N° 7 JUEGO : BINGO DE LAS RIMAS

|.-Datos Informativos

Titulo de la sesién

Escribimos Rimas.

Temporalizacion

60 minutos

I1.- Area, Competencia, Capacidades Contextualizadas, Desempefios

Area

Competencia

Capacidades contextualizadas

Desempefios

COMUNICACION

Escribe diversos
tipos de textos en su
lengua materna.

Utiliza convenciones del lenguaje oral y
escrito de forma pertinente.

Reflexiona y evalua la forma, el contenido y
el contexto del texto escrito.

Escribe rimas en el nivel
alfabético, o préximo al alfabético,
en situaciones comunicativas.

Menciona lo que ha escrito en su
texto y lo justifica a partir de las
letras que ha usado.

I11.-Secuencia Didactica

Procesos Actividades Recursos y
materiales
Inicio Motivacion: Papelote
e Cantamos la cancion escrita en el papelote.(ver anexo 02) Imagenes

Saberes Previos:

e ;De qué trata la cancién? , ;qué es una rima?

Pregunta conflicto:

e ;Si quisieras escribir rimas, qué palabras usarias?

Propdsito de la sesion:

e Hoy aprenderan a escribir rimas.
Recordamos las normas de convivencia:
e Trabajar en orden, escuchar la explicacion.
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Desarrollo Gestion Y Acompafiamiento Fichas

1.- Planificacién: desg|osab|es del
e Leemos las palabras que riman en voz alta. cuaderno de
e Conversamos. ¢Para qué hacemos rimas?, ;como las hacemos? trabajo del 4rea
e Jugamos al Bingo de las Rimas (ver anexo 2) Anexo 3

1. Repartir las imagenes recortadas.

2. Repasar juntos las tarjetas: nombrando los dibujos y apareando las rimas, coloreando las Imagenes

IMagenes. . .| fotocopiadas.

3. Repartimos un tablero para cada uno. Mezclamos las tarjetas y las ponemos en un monton

boca abajo.

4. Sacamos una tarjeta, nombramos en voz alta el nombre de sudibujo y cada

jugador comprueba si en su tablero tiene el dibujo que rima con la tarjeta que ha salido. Si es

asi, colocamos encima un marcador (piedra, garbanzo, etc).

5. Por supuesto, podemos ayudar a los nifios a localizar las concordancias. Por

ejemplo, acercando la tarjeta sobre cada una de las casillas, repitiendo las dos palabrasy

atendiendo bien a como suena cada una.

6. Repetimos el paso 4 hasta que algln jugador cante "bingo", es decir, tenga marcador en

tres casillas consecutivas.

2.- Textualizacion:
e Seleccionar las palabras que riman que mas les haya gustado y empezar a escribir.

Guia de la docente.
Salida

3.- Revision :
Aplicacion de lo aprendido, revisamos:

e Corregir larima.

e Escribirla correctamente. La pegamos en un papelote para que todos puedan leerla.
Meta cognicion: ¢Cémo aprendiste a escribir la rima?
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Evaluacion

Lista de cotejo.

ANexos

ANEXO 1

Cancion de las rimas(Autor: Antonio Dominguez Hidalgo)

Camién y avion
riman en -on;
jarro y carro
rimas son.

En toro y loro
-0ro €s.
Dado y soldado

-ado ha de ser. i i
AG fiEce.5er Anexo 2: Bingo de las rimas
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Anexo 3 : Fichas desglosables

r——T—
cribj
€888 8lmeg rimas

Planificamos:

2

1. Lee con ayuda de fu profesora o profesor, compafieras o compaieros.

r \
b6 o o |
] El raton juega con el boton. |
[ )

2. Conversamos. (Para qué hacemos rimas?, icémo las hacemos?

@ Escribimos:

3. Eseribe una rima teniendo en cuenta lo conversado.

en grupo

(@
L

incividuel

Revisamos: b=
4. Corrige tu rima teniendo en cuenta la ficha, pide
apoyo a tu profesora o profesor.

En mi rima: si

Las palabras tienen sonidos finales iguales?

¢Escribi los nombres propios con mayuscula?

4Usé mayuscula al comenzar la rima?

5. Escribe la ima que corregiste con fu profesora o profesor.

| de las paginas 235,

mdvidual l

o ;\rrvrr1“r$“r:“rv’rﬂqﬁiigi"j‘;":i@?

237 y 239. Juega g 0
hacer rimas.
2N
TQ
1Y

Escrbe imas en

35

5 |
al
N
PR R TR T TR R SRR R S -

Menciona 1o que na excifo &n su fexto  Ioustilca @ parir e s efras que Na wiade.
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MINEDU. Primer grado. 2017.
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Anexo N° 8 JUEGO: EL REY DE LOS TRABALENGUAS

|.-Datos Informativos

Titulo de la sesién

Leemos trabalenguas.

Temporalizacion

60 minutos

I1.- Area, Competencia, Capacidades Contextualizadas, Desempefios:

Area

Competencia

Capacidades
contextualizadas

Desempefiios

Comunicacion

Lee diversos tipos de textos
en lengua materna.

e Obtiene informacion
del texto escrito.

e Adecla eficazmente
su texto oral, a la

eFormula Hipotesis sobre el contenido del
texto a partir de algunos indicios: titulo,
iméagenes, siluetas, palabras significativas.

e Aplica las convenciones asociadas a la

situacion lectura: orientacion y direccionalidad.
comunicativa y a su | eAdapta su texto oral al oyente, de acuerdo
propasito. con su proposito.
I11.-Secuencia Didactica:
Procesos Actividades Recursos y
materiales
Inicio Motivacion:

e Seleccionar 4 trabalenguas, presentarlo en la pizarra. (Describir qué observan)

(ver anexo 01)

e Leerlos y preguntar qué sonido se repite mas. Practica su pronunciacién en voz

alta.)

Imégenes de los
trabalenguas.

135



Jugamos : el rey de los trabalenguas:

e El juego consiste en encontrar al mejor trabalenguista:

e Se hace unaronda y se elige un trabalenguas, cada participante tiene 3 intentos
para repetir el trabalenguas sin equivocarse. Si se equivoca queda eliminado, y el
trabalenguas pasa al siguiente participante.

e Con cada vuelta de ronda completa se elige un nuevo trabalenguas para repetir
hasta que quede solo un ganador.

e Saberes Previos: ;qué son los trabalenguas?, ;para qué se habréan inventado los
trabalenguas? Leer juntos el trabalenguas.

¢ Pregunta conflicto: ;Qué debemos hacer para comprender un trabalenguas?, ¢de
qué nos habla cada traba lengua?

e Propdsito de la sesion: hoy leerdan y comprenderan trabalenguas pronunciando
correctamente las palabras.

e Recordamos las normas de convivencia: guardar silencio a la hora de la
explicacién, escuchar las instrucciones y respetarse entre comparieros.

Desarrollo Gestion y Acompafiamiento: Fichas desglosables
1 .- Antes de la lectura del cuaderno de
e Entregar a cada nifio la ficha desglosable del cuaderno de trabajo de la pagina 37 | tranajo del 4rea
y 38. ¢De qué tratara la lectura? ;Qué tipo de texto sera? ;Quiénes son los
personajes?
2.- Durante la lectura
e Lectura en voz alta, pedir participaciones, contrastar hipotesis.
3.- Después de la lectura
e Resuelve las preguntas.
e Completay escribe las palabras que faltan.
Salida Aplicacién de lo aprendido: Junto con los estudiantes, hacer un recuento de lo que

trabajaron en la sesion de hoy. Propiciar un breve didlogo sobre la importancia de aprender
y decir trabalenguas para mejorar la pronunciacion.

Meta cognicion: ¢Pronuncié con claridad las palabras del trabalenguas?, ;dije el
trabalenguas con la debida entonacién? ,;comprendi el traba lengua que trabaje durante
clase?
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Evaluacion Lista de cotejo.
Anexos Anexo 1: El Rey De Los Trabalenguas. Anexo 2 :

- | Vm
Bibliografia

Para el docente

Para el alumno

e Curriculo Nacional 2017. MINEDU.

Cuaderno de trabajo. Comunicacion.

MINEDU. Primer grado. 2017. Pagina 37 y 38.
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Anexo N° 9 JUEGO: JUGANDO CON LAS PALABRAS

|.-Datos Informativos:

Titulo de la sesion

Retahilas para el recreo.

Temporalizacion

60 minutos

I1.- Area, Competencia, Capacidades Contextualizadas, Desempefios:

Area

Competencia Capacidades

contextualizadas

Desemperiios

Comunicacion

Se comunica oralmente en su
lengua materna.

Adecla, organiza 'y
desarrolla las ideas de
forma coherente y
Cohesionada, al expresarlas a

Reconoce retahilas, en juegos conocidos
gue forman parte de su vocabulario.

Acompafia su gesto oral con gestos y

los demaés. movimientos.
I11.-Secuencia Didactica:
Procesos Actividades Recursos y
materiales
Inicio Motivacién:

e Mostrar dos retahilas para jugar en clase, una para cuando queremos jugar al
barco, o al tren, y otro para cuando queremos contar. (ver anexo 02)
Saberes Previos:
e Preguntar como juegan en el recreo, ¢qué palabras dicen para sortear? Participan.
Pregunta conflicto:
e ;CAmo crees que se llamen esas palabras para jugar? , ;qué crees que vamos a
aprender hoy?

138



Proposito de la sesion:

e Hoy aprenderemos retahilas para el recreo, donde todos participemos.
Recordamos las normas de convivencia:

e Trabajar en orden. Respetar el turno para hablar.

Desarrollo Gestion y acomparamiento: Fichas desglosables
1 .- Antes de la lectura del cuaderno de
 Entregar a cada nifio la ficha desglosable del cuaderno de trabajo de | trapajo del 4rea
comunicacion, pagina 41y 42.
e Resolver lapreguntal, 2y 3.
2.- Durante la lectura
e Ahora proponer que jueguen con sus comparfieros de cada equipo, con orden y
respeto.
e Jugar “El zapatito roto”
e Responder la pregunta 5 y 6. Todos participan.
Jugando con las palabras:
Organizacion: Los nifios formaran un circulo en el aula.
Desarrollo:
e Disponer a los nifios y nifias en un circulo.
e Mientras todos cantan o recitan la retahila, sefialar con el dedo a cada participante
en el circulo con cada golpe de voz (silaba o nimero).
e El jugador que esta sefialado cuando se llega a la Gltima silaba, donde termina el
conteo o el verso, es quién queda escogido/a para otro circulo con 10 amigos.
3.- Después de la lectura
e Resuelve las preguntas.
e Completay escribe las palabras que faltan.
Salida Aplicacion de lo aprendido: Preguntar a sus padres y familiares si conocen otras
retahilas. Pregunta 8
Meta cognicidn: Revisa para mejorar. Pregunta 7.
Evaluacion Lista de cotejo.
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ANexos Anexo 1:

Zapatito roto,

b

Anexo 2 : Fichas Desglosables.

hil xe®
3 @e,‘a as Rara e el hablamss g
“«w

En la casa de
Pinocho
todos cuentan
hasta ocho:
Pin uno,
pin dos, pin tres,
pin cuatro, pin
cinco, pin seis,

Aserrin, aserran..

cambialo por ofro Los maderos de San
porque tu zapato
esta muy roto

(Tradicién popular)

Juan...
Fiden pan, no les dan.
Piden queso, menos
eso.

Piden mantequilla

y les dan fortilla
Piden oji, eso sf

(Tradicién popular)

@) 2 Cenversa con tus compafieras y compaReros

+.4) « £C6mo son las retahilas? + tPara qué sirven?

3. Repite los retahilas y apréndelas.

Acompata s gesto orai con geos y movimiento:.

pin siete, pin ocho.

/
/ En el arca de
Noé. En el arca
de Noé todos
caben, todos
caben; en el
arca de Noé
todos caben, y
yo también

I 2o

P e n mpafier Aeros. .
Eg 4. Juega con fus compaiieras y companieros > M,:
<« cscachamos

Para “Zapatilo roto”:

- Hagan un circulo. - Para “Los maderos de San
« Coloquen un pie dentro del # %3 ¥ Juan": )
circulo. 4 * Formen dos filas.

* Un miembro del grupo * Coléguense frente a

G Y
va seAalondo cada pie frente.
mientras dice la retahia. « Sujétense de las manos.
* Cambien de pie cuando « Siéntense en el suelo.

digan que lo cambien por * Cada fila se baloncea
ofro. mientras dice la retahila.

® "\ 5. Responde las preguntas
W5 )+ tPara qué usaron las retahilas? * (Conoces ofras retahilas?

6 con tus y los retahilas que
conoces

7. Revisa para mejorar.

[Cuando dije la retahila: si [No

iLa dije completa?

Entendieron lo que dije?

8. Pregunten a sus padres y familiares si conocen ofras refahilas.

42
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Anexo N° 10 JUEGO: EL ESPABILADO

|.-Datos Informativos:

Titulo de la sesién

Representamos de diferentes formas.

Temporalizacién

60 minutos

I1.- Area, Competencia, Capacidades Contextualizadas, Desempefios:

Area Competencia Capacidades Desempefios
contextualizadas
Matematica Resuelve  problemas de | Comunica su comprension | e Realiza afirmaciones sobre las

cantidad. sobre los nimeros y las
operaciones.

diferentes formas de representar el
namero y las explica con ejemplos
concretos.

e Realiza canjes, agrupaciones de
diferentes formas para representar
nameros hasta el 50.

I11.-Secuencia Didactica

Procesos Actividades Recursos y
materiales
Inicio Motivacion: Aula

e Observar la lista de asistencia, y contar cuantos llegaron a clase hoy. De

todos lo que llegaron a la clase, jugar: “El rey manda que se agrupen de...” | Pizarra

Saberes previos:

¢Cuantos subgrupos se formaron de toda la cantidad que llegaron a clase? Plumones

Problematizacion
e ;De cuantas maneras se puede formar el nimero?
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Proposito y Organizacién

e Hoy aprenderemos a representar de diferentes formas los nimeros.
Normas de Convivencia

e Hoy aprenderemos a representar de diferentes formas los nimeros.

Desarrollo Gestion y Acompafiamiento: Fichas desglosables
e Repartir a los nifios las fichas desglosables del cuaderno de trabajo del | del cuaderno de
area. trabajo del area
1.-Comprension del problema: Anexo 2
e Leeel problema de la ficha. Representar los numeros 25 y 30 de diferentes
formas. Blogues de base 10.
2.- Busqueda de estrategias. Abaco
e Qué camino usaré para llegar al problema. ; Como han agrupado el nimero
227 Tarjetas
3.-Representacion ilustradas(unidades,
e Concreto: (Vivenciacion y Manipulacion) decenas) y sus
e :Qué es lo primero que deben hacer?, ;qué materiales elegiran para hacer | correspondientes
las representaciones? textuales (el numero
e Con material base diez representa las formas en que han agrupado el | €SCritoy como se
nimero 22. Ahora ¢Como agruparemos el nimero 25y 30? lee)
e Grafico: (Representacion graficay simbolica) ANEXO 3
e COmo estan organizados los numeros? ,;qué lugar ocupa cada uno de
ellos en el tablero de valor posicional? Dibuja el material concreto como
quedan representados los nimeros 25 y 30 en el tablero de valor
posicional.
e Abstracto: Escribe el niUmero 25y 30, y cémo se lee.
4.-Formalizacién
e Los nimeros pueden representarse de distinta formas.
Salida 5.- Reflexion
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e ;Tuvieron claro desde el principio lo que se pedia?; ¢pensaron en utilizar
el material Concreto?, ¢han tenido alguna dificultad?, ;cuél?, ;,cémo la
superaron?

6.- Transferencia

e Ahora propondremos el siguiente juego para identificar qué nimero se ha

representado:

El Espabilado: Reglas del juego.

e Entregar a cada nifio una tarjeta (no debe decir a los demas qué cantidad
posee), explicar que otro tendra la misma cantidad pero expresada de
diferente forma. Cuando se diga el nimero en voz alta, el poseedor de la
tarjeta textual o ilustrada puede reclamar la tarjeta del otro; tiene cinco
segundos para hacerlo. Para reclamarla el jugador dice “mia”.

e Si el poseedor de la tarjeta no la ha reclamado, otro jugador que tenga la
misma cantidad puede reclamar la tarjeta del compafiero que tenga la
misma cantidad. Para esta operacion hay cinco segundos mas. El
“espabilado” dice “robo” y reclama la tarjeta: ya sea la textual o la
ilustrada.

e Sinadie reclama la tarjeta. Se explica el significado del dibujo, y se indica
quién era el poseedor de la tarjeta textual y se coloca la tarjeta ilustrada en
la mesa. La cantidad se volvera a decir en voz alta y su poseedor podra
reclamarla si esta atento.

e Gana quien acumule 2 a 3 tarjetas.

Evaluacion Asocia las tarjetas ilustradas

Anexos Anexo 1:
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Anexo 2 : Tarjetas ilustradas

35 32 33
29 |16 23

Veintinueve|

19 5013

Diecinueve

Bibliografia

Para el docente

Para el alumno

e Curriculo Nacional 2017. MINEDU.
e Representamos cantidades de diferentes formas. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/rutas-del-

aprendizaje/documentos/Primaria/Sesiones/Unidad04/PrimerGrado/matematica/1G-
U4-MAT-Sesion09.pdf

MINEDU. Cuaderno de trabajo.
Matematica 1. Primer grado. 2017.

Anexo N° 11 JUEGO: AYUDA AL GUSANO A ESCARBAR

|.-Datos Informativos:

Titulo de la sesién Como es el suelo.

Temporalizacion 60 minutos

I1.- Area, Competencia, Capacidades Contextualizadas, Desempefios
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Area Competencia Capacidades Desempefios
contextualizadas
Cienciay Ambiente Explica el mundo fisico | Comprende y usa ¢ Comprende la  definicion vy
basdndose en conocimientos | conocimientos sobre los | caracteristicas del suelo, realizando
sobre materia y energia, | seresvivos, materia Yy | juegos.
biodiversidad, universo. energia, biodiversidad, |e Justifica por qué el suelo es

Tierra y universo.

planeta.

importante para los seres vivos y el

I11.-Secuencia Didactica:

Procesos

Actividades

Recursos y
materiales

Inicio

Motivacion
e Saludar amablemente a los estudiantes
e Se les pide a los nifios que imaginen que se encuentran en un bosque. ;Qué
es lo que hay alrededor?
Saberes Previos
¢Qué seres vivos se encuentran en ese lugar?, ¢sobre qué estan parados esos seres
Vivos?
Problematizacion
e ;Qué pasaria si no existiera el suelo? ,;crees que habria el bosque que
imaginaste?,¢por quée?
Propdsito y Organizacion
e “Hoy aprenderemos, mediante la exploracion, el suelo y sus caracteristicas”
Normas de Convivencia
e Mantener el orden, respetar el trabajo de sus compafieros y compafieras, usar
los materiales de forma responsable.

Pizarra

Plumones

Desarrollo

Gestion y Acompafiamiento
1. Planteamiento del problema

-Papelote
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e A modo de introduccion: La tierra esta formada por muchos suelos
diferentes. El suelo se parece mucho a tu piel. Tu piel es una capa que protege
tu cuerpo. Los suelos protegen y nutren la tierra. El suelo es de diferentes
colores. Incluso parece distinto cuando envejece...al igual que tu piel. Los
suelos incluso tienen padres: jrocas y minerales que se han desmenuzado en
pedacitos para convertirse en suelos!

e Llevar frascos con diferentes tipos de suelo.

¢Queé suelo crees que sea bueno para sembrar? Pagina 69. ( incisos a y c)
Cuaderno de trabajo.
2. Planteamiento de Hipotesis.

e Seentregara dos papelotes a cada grupo, en los cuales escribirdn o dibujaran

sus respuestas.

Responde en grupo:

3. Elaboracion del plan de indagacion.
o ¢Qué actividades harian para saber qué suelo es bueno para sembrar?,
¢qué podriamos hacer para comprobar las hipdtesis?

4. Recojo de datos y analisis de resultados (de fuentes Primarias -
secundarias)
e Inciso a y b. Registramos nuestra experiencia. ;Cuanta agua deja pasar cada
maceta con los tipos de suelo?
e Compara los suelos que van observando. ¢Qué diferencias encuentran entre
este suelo y el anterior?, ¢el color?, ¢la textura?
5. Estructuracion del saber construido como respuesta al problema
e Comparar los suelos que van observando. ¢ Qué diferencias encuentran entre
este suelo y el anterior?, ¢el color?, ¢la textura?, ¢cual de los suelos
presentados es el mas factible para sembrar? ¢Por qué?
e Leemos la informacion del Anexo 2 (Cémo es el suelo? Tipos y formacion

-plumones
-frascos

-cuchara de metal
-cuaderno

-lapiz

-Cinta Adhesiva
Anexo N°2

Cuaderno de trabajo
Ciencia y tecnologia 1

Salida

e Se presentara un juego para aplicar lo aprendido, jESCARBA!
o Desarrolla el Anexo 3 ;Qué color es el suelo? ;Quiénes necesitan el suelo?
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AYUDA AL GUSANO A ESCARBAR:

e Organizacidn: se divide a los estudiantes en 5 grupo de 6, en el piso habra
un gusano (material de reciclaje) y al costado un dado.

e Desarrollo: alaorden del profesor se escoge al azar a un nifio de cada grupo,
el nifio coge el dado y lo tira en el aire segun el namero que designe el dado,
el nifio salta en un pie, se detiene segun el nimero que le toco y responde la
pregunta de la tarjeta que te tocd. Anexo 4(Preguntas)

e -Si el nifio no responde a la pregunta de la tarjeta, un compafiero del grupo
puede contestarla

Evaluacion 7.- Evaluacion y comunicacion
e Evaluacion constante durante toda la realizacion de la sesion de aprendizaje.

AnNexos Anexo 1:
I |

1. éQUE ES EL SUELO?

OR

3.-TIPOS DE SUELO:
GANICOS: Es curo
tien: cir
mat, ntes. por
eje! erra de jardin
1L c r
gua R

Elsuelo es la capa de tierra que estd
encima de las rocas.

El suelo esta formado por: tierra, agua, restos de
aaaaa les y plantas.

En el suelo viven muchos animales
como las hormigas, las lombrices, los
topos, etc.

Anexo 2 : Preguntas del juego: Ayuda al Gusano a Escarbar

1.- Con tus propias palabras qué es el suelo para ti

2.- ¢Quiénes viven en el suelo?

3.- ¢De que colores es el suelo?

4.- ¢Por qué se le compara al suelo con la piel de tu cuerpo?
5.- ¢ De ddnde sale el suelo? ;Como se formé?

6.- Menciona los tipos de suelo.

7.- ¢Qué tipo de suelo deja pasar el agua?
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8.- ¢Cudl es el suelo apto para sembrar?

9.- ¢Qué textura tiene cada suelo?

10.- ¢Cudl es el suelo que retiene menos agua?

11.- ;Qué es el humus?

12.- ¢ Te imaginas la vida sin el suelo? ;Como crees que seria?

Bibliografia
Para el Docente Para el alumno
e Curriculo Nacional 2017. MINEDU. Cienciay Te_cnologia 1. Pagina 69.
e Magic Book. Sociedad y Ciencia. Primer grado. Guia del docente Magic Book MINEDU. Primer grado. 2017.
Ediciones.

Anexo N° 12 JUEGO: AL COMPAS DE LA MUSICA

|.-Datos Informativos:

Titulo de la sesion Colmos para reir.

Temporalizacion 60 minutos

I1.- Area, Competencia, Capacidades Contextualizadas, Desempefios:

Area Competencia Capacidades contextualizadas Desempefios
Comunicacion Escribe diversos tipos de | - Adecua el texto a la situacion | e Menciona, con ayuda del adulto, el
textos en su lengua comunicativa. destinatario y el proposito de los textos
materna. - Organiza y desarrolla ideas de forma que va a producir.
coherente y cohesionada.
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e Escribe textos diversos en nivel
alfabético, o proximo al alfabético, en
situaciones comunicativas.

I11.-Secuencia Didactica:

Procesos

Actividades

Recursos y
materiales

Inicio

Motivacion:
e ;Les gusta lo chistes y las rimas? Mencionar algunos chistes.
Saberes Previos:
e ;Qué recuerdan de los trabalenguas? ;Qué recuerdan de las rimas? ;Son
divertidos?
Pregunta conflicto:
e Ademas de las rimas que hemos escrito y aprendido, ¢qué otros juegos
con el lenguaje hay?
Propdsito de la sesion:
e Hoy vamos a contar y escribir colmos para divertirnos, y compartirlos con
la familia y amigos.
Recordamos las normas de convivencia:
e Trabajar en orden y guardar silencio cuando se explique.

DESARROLLO

Gestion y Acompafiamiento
Construimos nuestros saberes:
e Preguntar a los nifios si saben como es un colmo. Anota sus respuestas.
e Leeralgunos Colmos a los nifios. Anexo 2 .Preguntar qué diferencias hay
entre los trabalenguas, las rimas y los chistes.
e Ahora vamos a escribir colmos para compartirlos con la familia y amigos.
e Entregar la ficha desglosable de la pagina 43 del cuaderno de trabajo.
Anexo 3
Planificamos:
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e ;Para qué haremos colmos? ,;quién los leerd? Leemos los colmos que
estan en su ficha.
Escribimos:
e Elegir el colmo que mas les gustd y empezar a escribirlo.
Revisamos:
e Marca la ficha de autoevaluacion: ;Usé preguntas?, ;usé signos de
interrogacion?, ¢escribi de quién se habla?
e Corregir y dibujar.
Jugar al Compas de la MUsica

Organizacion: Los nifios formaran un circulo en el aula.
Desarrollo:
e Los nifios forman un circulo en el centro del aula
e Se utiliza un globo y musica para el respectivo juego
e Se coloca musica para empezar el juego. Conforme se escucha la musica
se pasa un globo
e Cuando se paga la musica, el nifio que se quedd con el globo relata su
colmo.
e El nifio que no recuerde su colmo, se le dara una tarea.
Formalizamos lo aprendido: Escribir en su cuaderno.
e ;Sabias qué? Los colmos son creados para hacer reir a los demas, pero
siempre deben hacerse con respeto.

SALIDA Aplicacién de lo aprendido:

e Pedir a los nifios que de forma voluntaria cuenten el colmo a sus
compafieros. Deben usar el volumen de voz adecuado, hacer gestos si es
necesario.

EVALUACION Meta cognicion:

e Cierra la sesion del dia diciéndoles a los nifios que los chistes y colmos son entretenidos y que
nos permiten aprender a comprender lo que no esta dicho en el texto.
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ANEXQOS

Anexo 1:

iCudles e

colmodeun
?

.Cual es el colmo de

un ciego?

Llamarse CasimiroBella
Vista

Que un policia
le diga alto.

A 3

Anexo 2: Fichas Desglosables.

“»

] 18
Colmog pararell &L

3\ Planificamos:
J 1. Respondemos.

« éPara qué haremos colmos?  * ¢Quién los leera?

2. Lee con ayuda de fu profesora o profesor.

£Cudl es el colmo mas iCudl es el colmo iCudl s el colmo
pequefio? de un pez? de un oso panda?
B coimilo 3

(@) Escribimos:
¥

A s Blige un colmo y escribelo.

esel o

| Eicoimo de e

¢Cuil es el colmo de

2

‘cw l’ u cmo No“s:aber ni pio de
DE UN ROBOT? nada...

44

[ | .1

/9\\ Revisamos s

] .
B ) 4 Marea con una 47 6 no
N

et En el colmo: 5i [No

iUsé preguntas?

LUsé signos de Infemogacion?

iEscribi de quién se hablo?

5. Comige el colmo que escribiste y dibijalo.

IREhh MAl Man b NS ia it niod oy
] |
b | o
1 {
| ]
b | .:
i |
] B
i M
I

[PRENE S T NERE N B LNENE I NI TN N

6. Comparte &l colmo con fus compafieras y compariaros
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e Curriculo Nacional 2017. MINEDU. Comunicacion. MINEDU. Primer grado.
e UNIDAD 2. SESION 19. PRIMER GRADO. Contamos chistes y colmos para 2017.
compartirlos con la familia Recuperado de:
http://www.perueduca.pe/recursosedu/sesiones/primaria/comunicacion/com_u2_1g_s
esion19.pdf
Anexo N° 13 JUEGO: BLABLABLA
I.-Datos Informativos
Titulo de la sesion Conocemos para qué sirve cuidar el suelo.
Temporalizacién 60 minutos
I1.- Area, Competencia, Capacidades Contextualizadas, Desempefios:
Area Competencia Capacidades Desempefios
contextualizadas
Cienciay Ambiente Explica el mundo fisico Comprende y usa | eValora el cuidado del suelo, realizando
basandose en conocimientos sobre | acciones para su buen uso.
conocimientos sobre los  seres  vivos, | eMenciona los impactos negativos que tienen

materia y energia, materia y

biodiversidad, universo. | energia,

biodiversidad, Tierra
Yy universo.

algunas actividades humanas en el suelo.

I11.-Secuencia Didactica:
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Procesos

Actividades

Recursos y
materiales

Inicio

Motivacion:

e Leemos el cuento “Hojitas”. Anexo 2 .Responde: ;Como se llama el cuento?, ¢cudles
son los personajes?, ¢de qué trata el cuento?, ¢cuéles son los deseos del arbol?
Saberes previos:En la sesion anterior se hablé del suelo. ;Qué es el suelo? , ;como es?, itiene

color, forma, etc.?

Problematizacién ¢Qué pasaria si no hubiera el suelo?

Propdsito Y Organizacion: Hoy aprenderemos para qué sirve cuidar el suelo.
Normas De Convivencia: Realizar el trabajo en orden respetando a sus comparieros.

Desarrollo

Gestion y Acompafiamiento
6. Planteamiento del problema
e Proponer un juego: Blablabla
- Se disponen seis imagenes enumeradas Anexo 3
- Cada uno tirara el dado, y dependiendo del numero que salga, le correspondera una
imagen que deberé de explicar. Anotar sus respuestas.
7. Planteamiento de hipdtesis
e Responder a las preguntas. ;Qué imagen te ha tocado? ;qué pasa el en la imagen?
Describe.,
8. Elaboracion del plan de indagacion
o ¢Como llego a estar asi el paisaje en la imagen? ,;qué contamina el suelo?, ;en
tu localidad observas eso?
9. Anadlisis de resultados y comparacion de las hipdtesis
e (Cudles son las causas y consecuencias de la contaminacién del suelo?, ;como
podemos cuidarlo?
10. Argumentacion
e El suelo se contamina por las actividades humanas sobre el mismo. Es importante
cuidarlo porque sirve para el crecimiento de las plantas, y es habitat de los animales.

SALIDA

11. Evaluacién y comunicacion
e Leer la ficha informativa Anexo 4
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EVALUACION

e Desarrollar la practica del anexo 5.

ANEXOS

Anexos: Cuento

Yo quiero ser cabija para lasaves y su refugia para dormir. €l hogar de. ardillas
tos, o i interas.

ras que sus hajas reparfian un
fresco y saludable alar o bosgue. que hacia mauy agradable esfar alli

Imagenes del problema del suelo

Bibliografia

Para el docente

Para el alumno

e Curriculo Nacional 2017. MINEDU.

Para el alumno: Ciencia y Ambiente
MINEDU. Primer grado. 2017.
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Anexo N° 14 JUEGO: DRAMATIZANDO HISTORIETAS

|.-Datos Informativos:

Titulo de la sesién

Cuanta Basura qué problema.

Temporalizacién

60 minutos

I.- AREA, COMPETENCIA, CAPACIDADES CONTEXTUALIZADAS, DESEMPENOS

Area

Competencia

Capacidades contextualizadas

Desempefios

Personal Social

Gestiona
responsablemente
espacio y el ambiente.

e Maneja fuentes de informacion para
comprender el geografico y el
ambiente.

e Genera acciones para conservar
el ambiente local y global.

e Menciona los problemas ambientales
que afectan a su espacio cotidiano
(contaminacion por basura) y los
efectos de estos en su vida
generando conciencia e interés para
preservar su entorno.

e Participa de acciones sencillas
orientadas al cuidado de su ambiente,
promoviendo conocimientos sobre
cémo tratar con el problema de la
basura y su aprovechamiento.

I11.-secuencia didactica:

Procesos Actividades Recursos y
materiales
Inicio Motivacion : -Historieta

e Repartir a los nifios la historieta “Formando valores”

e Leemos juntos la historieta. ;Qué es lo que esta pasando en la historieta?
Jugamos a dramatizar la historieta que leimos:
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e Seleccionamos personajes.
e Seleccionamos ambientes.
e Repartimos las lineas que se va a decir.
e Empezamos a jugar a dramatizar la historieta.
Saberes Previos: ¢Qué tipo de contaminacion hay en tu barrio?
Problematizacién ;Qué problema se refleja méas en tu barrio o localidad?
Propdsito Y Organizacion: Hoy aprenderemos sobre el problema de basura.
Normas De Convivencia: Levantar la mano para participar. Trabajar en orden respetando a
los demés.

Desarrollo Gestion y Acompafiamiento
1.- Problematizacion
e Y en el lugar donde vives, qué tipo de basura hay? ,;de donde sale toda la basura que
se tira? ,¢no se te ocurre pensar que la basura se puede aprovechar para muchas cosas?
Pero, ¢cual de todas las basuras puede aprovecharse?, ¢qué crees que se podra hacer
con la basura inorganica, la basura que no proviene de ningun organismo, de ningun
ser vivo? , sen qué se puede aprovechar la basura orgénica?, ¢qué pasa si se acumula
la basura?
2.- Busqueda de la Informacion
e DoOAnde buscaremos para encontrar la informacion. Consultar fuentes informativas
como Internet, videos, libros, articulos periodisticos, fichas etc.
3.- Acuerdos, toma de decisiones
e Coordinar acciones para evitar la produccion de basura. Menciona qué se puede hacer
frente al problema de tanta basura en la ciudad, en tu localidad y en tu hogar. Anexo 3
e Desarrolla las actividades planteadas en el Anexo 4
Salida Autoevaluacion:

« Finalizar la sesion planteando las siguientes preguntas: ¢Qué aprendimos hoy?, ¢por qué es
importante cuidar nuestro entorno natural?, ;qué podemos hacer reducir la basura?
Trabajar en casa:
e Pideles comentar en casa la importancia de poner la basura en su lugar, para evitar la
contaminacion.
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Evaluacién

e Explica las acciones a realizar para evitar el problema de la basura en tu localidad.

AnNexos

Anexo 1:

Formando valores

Observalos figuras y ordena siguiendo la secuencia

Bibliografia

Para el docente

Para el alumno

e Curriculo Nacional 2017. MINEDU.

Personal Social. MINEDU. Primer
grado. 2017.
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Anexo N° 15 JUEGO: RULETA DE ACCIONES

|.-datos informativos:

Titulo de la sesién

Elaboramos un mural para el cuidado del medio ambiente.

Temporalizacién

60 minutos

I1.- Area, Competencia, Capacidades Contextualizadas, Desempefios :

Area Competencia Capacidades contextualizadas Desempefios

Personal Social Gestiona e Maneja fuentes de informacion | e« Comprende que lo que hace altera y
responsablemente para comprender el geogréficoyel | dafa el ambiente.
espacio y el ambiente. ambiente. e Propone iniciativas de interés

e Genera acciones para conservar el | asunto publico.

comun, tomando iniciativas sobre un

ambiente local y global. ¢ Selecciona informacion relevante y
la organiza en un mural.

I11.-Secuencia Didactica:

Procesos Actividades Recursos y
materiales
Inicio Motivacion
e Mostrar a los nifios una botella con letras de colores. Botella reciclada
e ;Quées?, ;De qué estd hecha?, ¢Sera que la he reciclado?
Saberes previos
e ;Qué es lo que aprendimos en la sesion anterior? ,¢;Qué se acumula cada dia en tu casa
y en las ciudades?
Conflicto cognitivo
e ;Qué debemos hacer para cuidar el medio ambiente?
Desarrollo Comunicar el propdsito de la sesién: Hoy Vamos a Elaborar un mural para el cuidado del

medio ambiente.
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1.- Problematizacion
e Enellibro del area ubicarse en la pagina 108.
e Paso 1: ;Qué contamina el ambiente?, ;qué imagen muestra lo que debemos hacer
para cuidar el medio ambiente?, ;qué podemos hacer para evitarlo?
2.- Busqueda de la Informacién

Libro del area

e Paso 2: Busquen informacion ¢Que buscamos informacion y donde? Rul_eta de
Jugar a la ruleta de acciones: Anexo 2 acciones.
e Girar laruleta, que estara dividida en 6 acciones para el cuidado del medio ambiente.
e Laaccion que salga el nifio debe leerla en voz altay explicarla frente a la clase. Anexo 3
e Mencionar si esa accion se puede incluir dentro del mural que realizaremos, si no ¢Por
qué?
3.- Acuerdos, toma de decisiones
e Paso 3: Organizarse, Formar grupo y armar un mural. Dialogar y proponerles y
nombre:
e Cada uno propone qué dibujar, y escribimos con ayuda de la educadora.
e Paso 4: ;/Qué materiales necesitamos? Buscar un lugar para armar el mural.
e Paso 5: Dialogar y comunicar:
e ;Por qué es importante reciclar?, ¢por que tenemos que cuidar el ambiente? Leey
observa la informacion:
e Para elaborar un mural:
1.-opinamos
2.-buscamos informacion.
3.-nos organizamos
4.-elaboramos
5.-comunicamos
6.-evaluamos.
Extension: Pinta y decora el mini mural Anexo 3
Salida Autoevaluacion: Ficha de

autoevaluacion
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e ;Todos opinamos? ,;cumplimos la tarea? ,;compartimos materiales? ,;,nos pusimos

de acuerdo?

Evaluacién

Lista de cotejo

Anexo

Bibliografia

Para el docente

Para el alumno

e Curriculo Nacional 2017. MINEDU.

Personal Social.
MINEDU. Primer
grado. 2017. Pagina
108-112
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Anexo N° 16 JUEGO: ALERTA AL CONTEO

|.-Datos Informativos:

Titulo de la sesién

Contamos y formamos decenas.

Temporalizacién

60 minutos

I1.- Area, Competencia, Capacidades Contextualizadas, Desempefios:

Area

Competencia

Capacidades contextualizadas

Desempefios

Matematica

Resuelve problemas
de cantidad

Comunica su comprension sobre los
nameros y las operaciones.

e Expresa con diversas representaciones y
lenguaje numérico (nGmeros, signos y
expresiones verbales) su comprension de la
decena como grupo de diez unidades.

e Realiza afirmaciones sobre las diferentes
formas de representar el numero y las
explica con ejemplos concretos.

I11.-Secuencia DidActica:

Procesos Actividades Recursos y
materiales
Inicio Motivacion Aula.
e Juanito el dormilén Pizarra
e En grupo, escuchar la siguiente historia:
e A Juanito el dormilén le pasa cosas muy raras. Cada vez que saca Su
rebafio de ovejas al campo se queda dormido; Cuando despierta resulta | Plumones.
que en algunas ocasiones hay méas ovejas y en otras hay menos, jy nunca
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se da cuenta de lo que pasa! ¢Ustedes podrian saber si tiene mas 0 menos
ovejas en el rebafo?
e VVamos a Jugar a Juanito el dormildn.
e Entregar a cada grupo chapitas y/o cubitos hasta el 10. El grupo debe
contarlas.
e Pedir quien desea ser de Juanito El dormilén, éste debe salir del aula, y
cuando regrese debe decir si a Juanito le sobran o le faltan ovejas.
e Cuando el compafiero salga del aula, agregamos o quitamos fichas.
e Cuando regrese, preguntar si en el grupo sobran o le faltan ovejas, sus
compafieros le diran si estd bien o no, argumentando por qué.
Saberes previos
e ;Hasta qué numero conté cada grupo, cada vez que se jugo? ,;hasta qué
namero Juanito el dormilén?
Problematizacion
e ;CoOmo formaron los grupos?
Propdsito Y Organizacion
e Hoy aprenderemos a contar y formar mas decenas.
Normas De Convivencia
e Compartir y cuidar los materiales.
e Participar de forma responsable en los equipos de trabajo.
e Tomar acuerdos en armonia.

Desarrollo

Gestion Y acompafiamiento
e Presentar el Juego: “Alerta al conteo”
1.-Comprension del problema:

e Sereparte a cada grupo una maqueta llena de semilla de maiz.

e La profesora lanza la pregunta o problema para que resuelvan las
cantidades de decenas que encuentran en dicho problema.

e El grupo que logré resolverla en menos tiempo obtendra el primer punto.

e El grupo que logre mayor puntaje es el ganador

Blogue multibase
Abaco.

Para el juego:
+ Papel Bond
+ Maiz
+ Carton
+ Lapiz
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2.- Busqueda de estrategias.
e /Cbmo lo resolveremos?, ;creen que se pueden agrupar, o contar?, ;qué

ropones para resolver?
prop P 1D = 10U

3.-Representacion

Concreto: (Vivenciacion y g
Manipulacion)

Representamos con el material multibase,
semillas de maiz, y baco.

Graéfico: (Representacion gréafica y simbolica)
Dibuja los grupos de semillas que salieron en una hoja A4

Abstracto:
4.-Formalizacién

e Argumenta afirmaciones: ¢ Cuantas decenas
formaste? ¢Sobraron semillas? ;Qué lugares ocupan?

5.- Reflexion
e /Cdmo lo hiciste?, ;qué procedimientos debes hacer para formar
decenas?, ;cuantas unidades tiene una decena?, ;trabajé en grupo?

Salida

6.- Transferencia: ¢Podrias usar esta forma en otras situaciones? Explica

Anexo 1

Fichas desglosables
del cuaderno de
trabajo del area
Anexo 2

Ficha préactica
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| Anexo 3

Evaluacion Lista de cotejo.

ANEXO 2

AnNexo

CONTINUA PRACTICANDO

Stttk | duabbuddnd

CUENTO, AGRUPO Y COMPLETO.
Decenas y unidades
O Hae qrupos do 10y completa.

vidades decena. =
© Rodea 10 y completa.

9.C decena y

f decona.

ANEXO 3

Bibliografia

Para el Docente

Curriculo Nacional 2017. MINEDU.

Para el Alumno

MINEDU. Cuaderno de trabajo. Matematica

1. Primer grado. 2017.
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Anexo N° 17 JUEGO: GUERRA DE CARTAS

|.-Datos Informativos:

Titulo de la sesién

Comparamos cantidades.

Temporalizacién

60 minutos

I1.- Area, Competencia, Capacidades Contextualizadas, Desempefios:

Area Competencia Capacidades Desempefios
contextualizadas
Matematica Resuelve  problemas de | Traduce cantidades a|e Emplea  estrategias de  comparacion,

cantidad expresiones numéricas. representando cantidades usando material

base diez.

e Compara en forma vivencial y concreta la
cantidad de los objetos usando otros objetos
como referentes.

I11.-Secuencia Didactica:

Procesos Actividades Recursos y
materiales
Inicio Motivacion Aula.
e Pegar en la pizarra las retahilas que se usan para el sorteo: Papelote.
En la casa de Andrés, todos cuentan hasta tres, 1,2,3 Pizarra
En la casa de Renato, todos cuentas hasta cuatro, 1, 2, 3,4. Plumones.

En la casa de Francisco, todos cuentan hasta el cinco,1,2,3,4,5
En la casa de Periquete, todos cuentan hasta el siete,1,2,3,4,5,6,7
En la casa de Pinocho, todos cuentan, hasta el 8.
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e En lacasa de Inés, todos cuentan hasta el 3.
Saberes previos
e (En qué casa se contd mas?, ;en qué casa se cuenta menos?, ;en qué casas se conto
lo mismo?
Problematizacion
e ;COmMO sé que un nimero es mas grande, pequefio o tiene menos que otro? ,;qué
debo hacer para darme cuenta?
Proposito Y Organizacion
e Hoy aprenderemos a comparar cantidades.
Normas De Convivencia
e Compartir y cuidar los materiales.
e Participar de forma responsable en los equipos de trabajo.
e Tomar acuerdos en armonia.

Desarrollo

Gestion Y acompafiamiento
e Entregar las fichas desglosables, de la pagina 99 del cuaderno de trabajo de matematica
1.
1.-Comprension del problema:
e Leemos en voz alta el problema. ¢De qué habla el problema?, ;qué se esta pidiendo
encontrar?
2.- Busqueda de estrategias.
. Sugiere qué debes hacer para encontrar la solucion. ;Qué debo hacer
primero?,¢cuales son los datos que tengo?
3.-Representacion
CONCRETO: (Vivenciacion y Manipulacion)
e Usa los cubitos del material base diez para representar cada ovejita.
GRAFICO: (Representacion grafica y simbdlica)
e Ahora dibuja en una hoja A4 las dos cantidades de ovejas, responde quién tiene menos
quien tiene mas ovejas, quien tiene menor cantidad de ovejas.
ABSTRACTO:
e Ahora escribe los simbolos, mayor que, menor que.

Fichas
desglosables del
cuaderno de
trabajo del area
Anexo 3
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e Explicar que cuando el simbolo esta abierto apunta al nimero mayor.

4.-Formalizacion
En tu cuaderno escribe lo siguiente:
COMPARACION DE CANTIDADES

e Para comparar 2 cantidades debo tener en cuenta lo siguiente:

Igual Mayor que Menor que
= = <
| 5=5 | s24 | s5<g
5.- Reflexion

e /CAmo supe que una cantidad es mayor, menor o igual que otra?, ;,qué debo hacer?
6.- Transferencia
Jugar “Guerra de cartas” Anexo 2

= Revuelvan las cartas y acomadenlas boca abajo.
« Cada uno tfoma una carta v la voltea.
= Comparen sus cartas.

= Quien tenga la coleccion con mas animalitos se queda con las dos
cartas,

= Silas dos colecciones son iguales, las regresan y las mezclan con las
ofras cartas.,

= Repitan esto hasta que va no haya cartas en la measa.

= Al final. gana el juego quien tenga Mmds carfas.

SALIDA Fichas préacticas Ficha préactica
Anexo 4
Evaluacion Lista de cotejo.
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ANEXO

Comparacién de nimeros hasta el 10
© Rodea of niamano mayor

Bibliografia

Para el Docente

Curriculo Nacional 2017. MINEDU.

Para el Alumno

MINEDU. Cuaderno de trabajo. Matematica 1.

Primer grado. 2017.

Anexo N° 18 JUEGO: ADIVINA QUIEN ES

|.-Datos Informativos:

Titulo de la sesién

Mi familia, clases y quienes la componen.

Temporalizacién 60 minutos

I1.- Area, Competencia, Capacidades Contextualizadas, Desempefios:

Area Competencia

Capacidades
contextualizadas

Desempefios
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Personal Social

basqueda del bien comun. se reconoce parte de ella. | ¢« Nombra a

Construye su identidad. Se valora a si mismo. e Comparte con sus compafieros sobre
Convive y participa Identifica los roles de los | su familia
democraticamente en la | miembros de su familia y | participacion en ellas.
los miembros de sus
familia y reconoce los roles que
cumple cada una.

explicando

Su

I11.-Secuencia Didactica:

Procesos Actividades Recursos y
materiales
Inicio Motivacion
e Leer el cuento “Mi mama es la mejor cocinera” Anexo 2 Cuento
Saberes previos
e Luego de leer la historia, pregunta a los nifios y a las nifias: ¢les gusté la
historia?, ¢a alguno de ustedes le ha pasado algo parecido?, ¢saben hacer
algunas cosas de las que hace su familia?; ¢les parece bien lo que ha
aprendido Pedro?, ;como se siente con el trabajo de su familia?, ¢;por que?
e Escucha las respuestas y oriéntalos a valorar las actividades que se realizan
en casa para el sustento del hogar
Problematizacion
e ;Débnde crecemos y aprendemos muchas cosas? ,;donde crees que esta
aprendiendo Pedro?
Propdsito y organizacion
e Hoy aprenderemos sobre la familia, clases y quienes la componen.
Normas de Convivencia
e Levantar la mano para participar. Trabajar en orden respetando a los
demas.
DESARROLLO Gestion y acompafiamiento

1.- Problematizacion
e Enellibro del area ubicarse en la pagina 53.
e Observa y describe las imagenes y responde:

Libro del area
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e ;Algunas de estas familias se parece a la tuya? ,;como estd formada tu
familia?, ¢qué es la familia para ti?
2.- Busqueda de la Informacion
e Busquen informacién ;Ddonde buscamos informacion ?
e En libros, preguntando a los mayores, en la internet.
e Leer el texto del libro.
Jugar a las adivinanzas: Anexo 3
e Materiales: ninguno
e Reglas: Se lee las adivinanzas y el que tenga la respuesta debe levantar la
mano en silencio, y decir cudl es la respuesta.
e Luego debe explicar por qué es esa respuesta.
e Recalcar que existen familias diferentes. Anexo 4
3.- Acuerdos, toma de decisiones
Trabajo individual:
e Escribe en una hoja A4 ¢Quiénes conforman tu familia?, ¢a quién de tu
familia te pareces?

Anexo 3

Salida Autoevaluacion: Libro del area.
e ;Todos opinamos? ,;cumplimos la tarea?, ;compartimos materiales? ;|Nos
pusimos de acuerdo?
Evaluacion Lista de cotejo
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ANexo

ANEXO 2 JUEGO:

Vimami s s meor cociners

Bibliografia

Para el docente

Para el alumno

e Curriculo Nacional 2017. MINEDU.

Personal Social.
MINEDU. Primer
grado. 2017. Pagina
108-112

Anexo N° 19 JUEGO: MAQUINA DE SUMAS

|.-DATOS INFORMATIVOS

TITULO DE LA SESION

Sumamos sin canjes

TEMPORALIZACION

60 minutos

I.- AREA, COMPETENCIA, CAPACIDADES CONTEXTUALIZADAS, DESEMPENOS

AREA

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS

CONTEXTUALIZADAS
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Matematica

Resuelve problemas de
cantidad.

operaciones. sin canjes.

y expresiones

operaciones de

Comunica su comprension | Emplea estrategias y procedimientos
sobre los numeros y las de calculo, como las sumas y restas

Expresa con diversas representaciones
y lenguaje numérico (numeros, signos

verbales) su comprension de las

adicion.
111.-SECUENCIA DIDACTICA
PROCESOS ACTIVIDADES RECURSOS Y
MATERIALES
INICIO Motivacién: Dar consignas: 1 todos se ponen de pie, 2 se sientan, 3 saltan, 4 Aula.
tocarse la cabeza.
Saberes previos: ¢Cuantos nimeros hemos usado? ¢Cuénto sera el resultado si
deseo juntar los numeros que usamos?
Conflicto cognitivo: ;Cémo se Ilama la operacion de juntar y agregar?
DESARROLLO Compartir y cuidar los materiales. Pizarra
Participar de forma responsable en los equipos de trabajo. Plumones.
Tomar acuerdos en armonia. Entregar las fichas desglosables, de la pagina 131
del cuaderno de trabajo de matematica.
Plantear el problema: Martin transporta sacos de yucas en su camioneta. Para
llevar al
mercado sus yucas hizo dos viajes. ;Cuantos sacos de yucas llevd? Anexo 3.

1.-Comprension del problema:
Leemos en voz alta el problema. ¢De qué habla el problema? ;Qué se esta

pidiendo encontrar?
2.- Busqueda de estrategias.

Sugiere qué debes hacer para encontrar la solucion. ;Qué debo hacer primero?
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¢Cuéles son los datos que tengo? ;Qué pueden hacer para averiguar cuantos
sacos de yucas trajo Martin?

3.-Representacion

CONCRETO: (Vivenciacion y Manipulacion)

Usa los cubitos del material base diez para representar.

GRAFICO: (Representacion gréafica y simbdlica)

Representen con unidades todos los sacos. Dibuja

ABSTRACTO:

Escriban el total en el tablero de valor posicional.

4.-Formalizacion

5+4=9. Especificar que la suma es sin canje porque la suma no Ilegé hasta el 10.
La ubicacion es en el tablero de valor posicional U con U y D con D, uno debajo
del otro.

5.- Reflexion

¢Coémo lo resolvi? ¢ Qué estrategias use? ;Cudal es mas facil? ;Te gustaria
aprender a sumar de otra forma?

6.- Transferencia

Jugar a la maquina de sumas. ANEXO 2Y 4

-Materiales: Carton, plumones, notitas adhesivas, tubo de cartén.

-Reglas: Resolver la ficha practica, usando la maquina de sumar. Se divide en
dos grupos, cada grupo con una guia, deben resolver las sumas y escribir los
resultados.

El grupo que termine, deben explicar por qué el resultado.

SALIDA Lista de cotejo Anexo 1
EVALUACION Préctica evaluada.
ANEXOS
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BIBLIOGRAFIA
PARA EL DOCENTE PARA EL ALUMNO
e MINEDU. Cuaderno de trabajo. Matematica 1. Primer grado. 2017. e Curriculo
Nacional 2017.
MINEDU.
Anexo N° 20 JUEGO: CARRERA DE LA AMISTAD
|.-DATOS INFORMATIVOS
TITULO DE LA SESION Resolvemos problemas usando nimeros ordinales.
TEMPORALIZACION 60 minutos
I1.- AREA, COMPETENCIA, CAPACIDADES CONTEXTUALIZADAS, DESEMPENOS
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS
CONTEXTUALIZADAS
Matematica Resuelve problemas de Comunica su comprension | Explora situaciones
regularidad, equivalenciay | sobre las relaciones cotidianas que impliquen
cambio. algebraicas. el uso de los nimeros

ordinales en relacion con

la posicién de objetos o

personas, considerando un referente
hasta el quinto lugar.
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Usa los numeros ordinales

para expresar la posicion

de objetos o personas,
considerando un referente hasta el

décimo lugar.
111.-SECUENCIA DIDACTICA
PROCESOS ACTIVIDADES RECURSOS Y
MATERIALES
INICIO Motivacion: Observar la lista de asistencia, mencionar el orden en que
llegaron sus comparieros. Lista de asistencia.
Saberes previos: preguntar cuando utilizamos los ordinales “primero” y
“altimo”, y pedir ejemplos de uso cotidiano: soy el primero de los hermanos,
soy el ultimo de los hermanos, soy el ultimo en la lista, etc.
Conflicto cognitivo: invitar a los nifios a que se ordenen por tamafio en una fila
de cinco nifios y otra de cinco nifias. Preguntar: ¢quién es el primer nifio de la
fila de varones?, ;qué nifia ocupa el tercer lugar?, etc.
DESARROLLO Construimos nuestros aprendizajes:
Presentar un problema: ANEXO 2 Hojas impresas
Guiar a los nifios a comprender el problema, busqueda de estrategias, ejecutar un | Materiales.
plan, revisar las respuestas si coinciden con mis comparieros, y explicar cémo lo | Plumones
resolvi. Pueden usar materiales concretos, para representar el problema. Pizarra.
Formalizamos lo aprendido:
¢Como representamos el orden de las cosas? En el ejercicio anterior sélo
enumeramos. ¢Qué debemos hacer para escribir correctamente los niUmeros
ordinales? ANEXO 3
SALIDA Aplicacion de lo aprendido: Resuelve las actividades del ANEXO 4 Hojas impresas.
Meta cognicion: ¢Escribi correctamente los nimeros ordinales? ¢ Mencioné
correctamente los nombres de cada ordinal? ¢En qué situaciones uso los niUmeros
ordinales?
EVALUACION LISTA DE COTEJO
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BIBLIOGRAFIA

PARA EL DOCENTE

PARA EL ALUMNO

MINEDU. Cuaderno de trabajo. Matemaética 1. Primer grado. 2017.

Curriculo Nacional 2017. MINEDU.

Anexo N° 21 JUEGO: LA TELARANA

|.-DATOS INFORMATIVOS

TITULO DE LA SESION

Cada familia tiene una historia-Funciones.

TEMPORALIZACION

60 minutos

I.- AREA, COMPETENCIA, CAPACIDADES CONTEXTUALIZADAS, DESEMPENOS

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDADES
CONTEXTUALIZADAS

DESEMPENOS

Personal Social

Construye su identidad.

Convive y participa
democraticamente en la
busqueda del bien comun.

Se valora a si mismo.

Identifica los roles de los
miembros de su familia 'y
se reconoce parte de ella.

Comparte con sus comparieros sobre
la historia de su familia explicando
su participacion en ellas.

Maneja el tiempo, ordenando
secuencias e investiga un tema, hace
preguntas v elabora hipétesis.
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111.-SECUENCIA DIDACTICA

PROCESOS ACTIVIDADES RECURSOS Y
MATERIALES
INICIO Motivacién: Contar un cuento “Una historia de esfuerzo” Anexo 2 Cuento
Saberes previos: ¢Quiénes son los personajes? ;Donde ocurre la historia?¢De Iméagenes.
qué trata?
Ordena la historia con las imagenes, ;Qué pasoé luego? ;qué paso después?
Conflicto cognitivo: ¢Crees que cada familia tiene su propia historia? ;Cual es
la tuya?
DESARROLLO Levantar la mano para participar. Trabajar en orden respetando a los demas. Libro del area
1.- Problematizacion
Ubicarse en la pagina 54. Leemos juntos. Toda familia tiene su historia.
¢Qué cosas han cambiado en tu familia? ; Como organizaremos la informacion?
¢Qué costumbres tiene la familia de cada uno? ¢Qué actividades hacen juntos en
familia?
2.- Busqueda de la Informacién
Como podemos organizar nuestra historia familiar. Para ello a quién debo
preguntar, ¢crees que debo buscar en libros o internet?
3.- Acuerdos, toma de decisiones
JUGAMOS A LA TELARANA
Se forman un circulo con todos los nifios
Con un ovillo, empieza la docente y se va lanzando, al nifio que le toque debe
responder 4 preguntas sobre la historia de su familia y de €l o ella, y asi
sucesivamente hasta que la telarafia se haya formado y/ o todos hayan
participado.
Ahora que ya obtuvimos la informacién, debo registrarla. Anexo 3y 4
En las fichas deben registrar la informacion.
SALIDA Aplicacidon de lo aprendido: Resuelve las actividades del ANEXO 4 Hojas impresas.

177



Meta cognicion: ¢Escribi correctamente los nimeros ordinales? ; Mencioné
correctamente los nombres de cada ordinal? ¢En qué situaciones uso los nimeros

ordinales?
EVALUACION LISTA DE COTEJO
ANEXOS D i it o i o g oo I =
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BIBLIOGRAFIA
PARA EL DOCENTE PARA EL ALUMNO
e Personal Social. MINEDU. Primer grado. 2017. e Curriculo Nacional 2017.
MINEDU
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Anexo N° 21 JUEGO: A JUGAR CON LA TABLA DE SUMAS

|.-DATOS INFORMATIVOS

TITULO DE LA SESION Sumamos con Canjes.

TEMPORALIZACION 60 minutos

I1.- AREA, COMPETENCIA, CAPACIDADES CONTEXTUALIZADAS, DESEMPENOS

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS
CONTEXTUALIZADAS

Matematica. Resuelve problemas de Usa estrategias y Canjeay

cantidad. procedimientos de representa con unidades y decenas

estimacion y usando materiales concretos.
calculo.

Emplea las siguientes estrategias y
procedimientos como las sumas y
restas con canjes.

111.-SECUENCIA DIDACTICA

PROCESOS ACTIVIDADES RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO Motivacion: Plantear la siguiente situacion: Juan tiene 12 canicas y Armando tiene 9 | Aula.

canicas, quieren saber cuantas canicas tienen entre los dos. Papelote.

Saberes previos: ¢ ¢(Como ayudarian a Juan y Armando a saber cuantas canicas tienen

en total? ;Qué operacion se utilizaria?

Conflicto cognitivo: ;Como debo ubicar los niUmeros para sumar? ;Qué pasa si en la

suma la respuesta es mas de 10?
DESARROLLO | Entregar las fichas desglosables, de la pagina 135 del cuaderno de trabajo de Fichas desglosables

matematica. Carmen y Beto jugaron al “tumba latas”. Ellos reciben premio si al tumbar
dos latas obtienen el mismo puntaje del cartel. ;Quién recibié un premio?
1.-Comprensién del problema: Leemos en voz alta el problema. ;Conoces el juego
tumba latas? ;De qué habla el problema? ;Qué se estéa pidiendo encontrar?

del cuaderno de
trabajo del area
Anexo 3
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2.- Busqueda de estrategias.

Sugiere qué debes hacer para encontrar la solucion. ;Qué debo hacer primero?

¢Cudles son los datos que tengo? ¢Crees que debemos verificar cada juego de Carmen y
Beto?

3.-Representacion

CONCRETO: (Vivenciacion y Manipulacion)

Usa los cubitos del material base diez para representar la informacion que tienes.
GRAFICO: (Representacion gréafica y simbdlica)

Dibuja y canjea. Grupo de 10 unidades cambiar por 1 decena.

ABSTRACTO: Ubicar el resultado en el tablero de valor posicional.

4.-Formalizacion

Suma con canje: Cuando en una suma en el lugar de las unidades Lo swma desando

forma grupos de 10, canjeo por tantas decenas Como grupos fOrme. o s s wiwen o i sk &

Por ejemplo. o ioglaapentan Sy
Bl v

EXPLICACION: 4 Ng

Otra forma es contar, me ubico en el nimero mayor y cuento el +(213

numero menor. Obtengo 20 que son 2 decenas y 0 unidades.

5.- Reflexion 7 |

¢ Queé forma te es mas sencilla para sumar con canjes?

6.- Transferencia

Jugamos con la tabla de sumar. Anexo 2

Resuelve las sumas ANEXO 4 usando la tabla de sumar. Explica como lo realizaste.

Pizarra
Plumones.

SALIDA Aplicacion de lo aprendido: Resuelve las actividades del ANEXO 4 Hojas impresas.
Meta cognicion: ¢Escribi correctamente los nimeros ordinales? ¢ Mencioné
correctamente los nombres de cada ordinal? ¢En que situaciones uso los niUmeros
ordinales?

EVALUACION | Lista de cotejo Anexo 1
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BIBLIOGRAFIA
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e Curriculo Nacional 2017. MINEDU.

MINEDU. Cuaderno de trabajo.
Matematica 1. Primer grado. 2017.

Anexo N° 22 JUEGO: TUMBALATAS

|.-DATOS INFORMATIVOS

TITULO DE LA SESION

Reconocemos cuerpos geomeétricos.

TEMPORALIZACION

60 minutos

I.- AREA, COMPETENCIA, CAPACIDADES CONTEXTUALIZADAS, DESEMPENOS

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS
CONTEXTUALIZADAS
Matematica. Resuelve  problemas de| e Modela objetos con | e Expresa con material concreto y dibujos su
forma, formas geométricas y comprension sobre algunos elementos de las

movimiento y localizacion.

sus transformaciones.

e Comunica su
comprensién sobre las

formas tridimensionales (caras y vértices) y
bidimensionales (lados, lineas rectas y

curvas)  reconociendo  los

geomeétricos.

CUerpos
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formas y relaciones
geomeétricas.

usando

e Describe si los objetos ruedan, se sostienen,

no se sostienen o tienen puntas o esquinas
lenguaje cotidiano y algunos
términos geométricos.

111.-SECUENCIA DIDACTICA

PROCESOS ACTIVIDADES RECURSOS Y
MATERIALES
INICIO Motivacion: Observa las imagenes. Y responde las preguntas ;Qué caracteristicas Aula.
tienen en comun en qué se parecen? Papelote.
Saberes previos: ¢Qué figuras geométricas forman? Menciona las que conoces.
Conflicto cognitivo: ¢Crees que las figuras geométricas es o mismo que estas
imagenes? ;Por qué?
DESARROLLO | Plantear el siguiente problema:
Pizarra
Varios amigos y amigas decidieron jugar Tumba latas, para lo cual necesitan cajas, Plumones.

pelotas y tarros (latas). Busquen y elaboren los materiales para el juego Tumba latas.

1.-Comprension del problema: Leemos en voz alta el problema. ;De qué habla el
problema? ;Qué se esté pidiendo encontrar? ¢qué decidieron los amigos y las amigas?,
¢ qué materiales necesitan?; ;ustedes han jugado Tumbalatas alguna vez?, ;en qué
consiste el juego?, ¢qué tienen que hacer para ganar?

2.- Busqueda de estrategias.

¢alguna vez han elaborado cajas, pelotas y tarros?, ;cOmo?, ;qué materiales usaron?

Deben identificar caracteristicas de los objetos (ruedan o no ruedan, si son cuerpos
redondos o planos) de su entorno, relacionandolas con una forma tridimensional y
usando

material concreto; asimismo, expresar las caracteristicas de las formas tridimensionales:

si ruedan, si se sostienen, si no se sostienen, etc.
3.-Representacion

Fichas desglosables
del cuaderno de
trabajo del area
Anexo 3

Material reciclable:
cajas (de medicina,
pasta de dientes,
etc.),

latas de leche,
botellas descartables,
papel, rollo interior
del
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CONCRETO: (Vivenciacion y Manipulacion) Entregar a los estudiantes algunos
objetos y, en parejas, deben manipular el material, Lo importante es que identifiquen y
describan regularidades. Los objetos pueden ser de los diversos sectores del aula.
(tienen caras planas, tienen caras curvas, tienen puntas, tienen caras planas y curvas).
Pregunta, por ejemplo: ¢que objetos ruedan?, ;cOmo son sus caras?;

¢ qué objetos no ruedan?, ;como son sus caras?; ;qué objetos pueden rodar siempre?
JUGUEMOS A TUMBALATAS: Colocar los objetos en el piso y comprobar si
ruedan, o no.

GRAFICO: (Representacion grafica y simbdlica)

En grupo: Dibujar enuna hoja A4

cémo son. (objetos con forma ° = de
TH - s Esfera = K i

esfera, cono, cilindro, prisma, vl ol s =1 -

CUbO) Ruedan o ‘

Presenta en la pizarra o en un A -

papelote una tabla para clerpepines | s P ’|

organizar los cuerpos redondos cwo ([l | y

planos.

Repartir las fichas desglosables del cuaderno de trabajo de matemaética. ANEXO 3.
Pagina 121-122 ABSTRACTO: Orientar el anélisis de las figuras en funcion de sus
caracteristicas

tridimensionales: es un cuerpo plano, es un cuerpo redondo, rueda, no rueda. Puedes
preguntar también: ;tiene puntas?, ;tiene caras planas?, itiene caras curvas?

4.-Formalizacion

Escribe en tu cuaderno. ANEXO 4

5.- Reflexion Pregunta, por ejemplo: ;qué pasaria si las pelotas tuvieran forma de
cubo?, ¢por qué las refrigeradoras tienen forma de prisma?; ¢cémo son los pisos de los
edificios?, ¢por qué?; ¢qué forma tienen los vasos?, ;por quée?

6.- Transferencia

papel higiénico,
periddicos,ETC
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ANEXO 5. Resuelve los ejercicios

SALIDA Practica evaluada

EVALUACION | Lista de cotejo Anexo 1

ANEXOS w02 v
g) J’- ] - % V — @ b
! = v *’? ‘T 7.
E L ; «,: n
VN A - y £ )
O N 7 e
. - g < : s o

2

LOS CUERPOS GEOMETRICOS

ANEXO 3

BIBLIOGRAFIA

PARA EL DOCENTE

PARA EL ALUMNO

e Curriculo Nacional 2017. MINEDU.

MINEDU. Cuaderno de trabajo. Matematica 1. Primer grado. 2017.
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Anexo N° 23 JUEGO: JUEGO Y ADIVINO EN LA RULETA DE LA ENERGIA

|.-DATOS INFORMATIVOS

TITULO DE LA SESION | Reconocemos la energia.

TEMPORALIZACION 60 minutos

I.- AREA, COMPETENCIA, CAPACIDADES CONTEXTUALIZADAS, DESEMPENOS

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS

CONTEXTUALIZADAS
CIENCIAY Explica el mundo fisico | Comprende vy usa |e Relaciona las actividades cotidianas con el uso de
AMBIENTE basandose en conocimientos | conocimientos sobre los | la energia.

Tierra y universo.

sobre materia y energia, | seresvivos, materia Yy |e Reconoce los tipos de energia que existen,
biodiversidad, universo. energia, biodiversidad, mencionando los que existen en su localidad.

111.-SECUENCIA DIDACTICA

PROCESOS ACTIVIDADES RECURSOS Y
MATERIALES
INICIO Motivacion
Ubicarse en la pagina 160 del libro de ciencia y Ambiente primer grado. Responde las preguntas | Libro del area.
planteadas en el libro. Pizarra
Saberes previos Plumones.

¢Qué acciones realizan las personas, animales o cosas?

¢Diganme algunas acciones que ustedes pueden realizar?

Al realizar una accion, ;estas realizando un trabajo, y/o actividad?

Problematizacion

¢QuE creen que se necesita para realizar un trabajo, estudiar, etc? ;Qué necesitas para que estés
con fuerza todo el dia?

¢De qué creen que tratara el tema de hoy? Las nifias responderan, segun su imaginacion.
Propdsito Y Organizacion

Hoy reconoceremos la energia.
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Normas De Convivencia
Realizar el trabajo en orden respetando a sus compafieros

DESARROL
LO

Gestion y acompafamiento

12. Planteamiento del problema

En la pagina 162 y 163, lee y observa:

¢Como se presenta la energia en la vida diaria? ¢ Para qué se usa la energia? ¢Por qué el nifio
siente calor? ;por qué su piel estd colorada? ;Qué necesitan el nifio y la nifia para moldear la
plastilina? ;Cuando se produce el sonido que asusta a los pajaritos? ; Qué mas me gustaria conocer
acerca de la energia?

13. Planteamiento de hipotesis

Responde las preguntas anteriores y escribelas en la pizarra.

14. Elaboracion del plan de indagacién

Donde buscaremos la informacion? A través de experimentos conoceremos los diversos tipos de
energia que iremos definiendo:

[1 Energia Mecanica: Es lo que tienen los cuerpos debido a su movimiento o posicion.
Experimento: Dinamica de grupo (saltar, correr, bailar)

1 Energia Sonora: Energia que transporta el sonido.

Experimento: Dinamica de sonidos (pito, palmadas, etc.)

1 Energia Eléctrica: Es la energia que transporta la corriente eléctrica, gracias a ella funcionan
los electrodomeésticos.

Experimento: Enchufamos objetos (celular, lampara,etc.)

1 Energia Estética: Es la energia que permanece en un solo lugar cuando se frota dos objetos
diferentes.

Experimento: Del globo, papeles y cabello.

[1 Energia Calorifica: Es la energia que se transmite en forma de calor.

Experimento: De la vela con el papel de serpiente.

15. Analisis de resultados y comparacion de las hipotesis

Coincidieron las respuestas que diste al inicio, compara y contrasta con los argumentos que tienes
ahora luego de realizar los experimentos. Revisar los resultados que se obtuvieron para verificar
si la hipdtesis que se formulo es verdadera.

Imégenes Anexo
- Papelotes y
hojas bond y de
colores

- Plumones,
lapices, goma

- ODbjetos para
los experimentos
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16. Argumentacion

- Completan su mapa conceptual sobre la energia y tipos de energia.

LA ENERGIA:

Es la capacidad que posee un cuerpo para realizar un trabajo o transferir calor.

TIPOS: Mecanica, sonora, estatica, eléctrica y calorifica.

- Para aplicar lo aprendido: “Juego y Adivino en la Ruleta de la

Energia con sobres de colores”. En grupos participan de una charada para adivinar qué tipo de
energia realiza cada equipo; para ello recordamos las normas de grupo.

SALIDA 17. Evaluacién y comunicacién
Desarrollar la practica del anexo 2. Anexo 2
EVALUACI | Lista de cotejo
ON
ANEXO :
& }“i-fl‘-"'i_‘?;.'":::t;"_‘:_‘..:t”;i;:"::_i (,\, — @%
— L hp. =
) &P & 7 4
% L 3 e L
BIBLIOGRAFIA
PARA EL DOCENTE PARA EL ALUMNO

e Curriculo Nacional 2017. MINEDU.

Ciencia y Ambiente MINEDU.
Primer grado. 2017.
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