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RESUMEN
El presente trabajo de investigacion se llevd a cabo en la Institucion Educativa “Monsefior
Juan Tomis Stack” con los estudiantes del ler afio del nivel secundario, tiene como objetivo
general: Disefiar y aplicar el aula virtual como estrategia didactica, para desarrollar
aprendizajes significativos en el area de matematica del primer afio del nivel secundario,
Chiclayo, Lambayeque, razon por el cual se aplicé un cuestionario para determinar el nivel
de logro de aprendizajes significativos en los estudiantes de primer afio en el area de
matematica, observandose dificultades con el razonamiento y demostracion, comunicacion
matematica y resolucion de problemas, ademas a través de la observacion directa de las actas,
se evidencio que en afios anteriores tienen la misma problematica, asi mismo se aplicé una
encuesta para identificar el acceso, uso y aprovechamiento pedagdgico de las TIC y aula

virtual en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Se concluye como producto de la investigacion, la problematica existente y por otro lado se
interviene aplicando un programa integrando el aula virtual como estrategia didactica, como

alternativa de solucion a la problematica.

Palabras clave: Aula virtual, disefio didactico, administracion pedagogica del EVA,

contenidos e-Learning, tecnologias e-Learning, Tutoria Virtual, aprendizaje significativo.



ABSTRACT

This research was conducted at the Educational Institution "Monsignor Juan Tomis Stack™ with
students of 1st year of secondary level ,it has general objective: Design and implement the virtual
classroom as a teaching strategy to develop meaningful learning in the area of mathematics the
first year of secondary level, Chiclayo, Lambayeque, reason for which a questionnaire was applied
to determine the level of achievement of meaningful learning in freshmen in the area of
mathematics, observing difficulties with reasoning and demonstration , mathematical
communication and problem solving also through direct observation of the proceedings, it was
evident that in previous years have the same problem, also a survey was conducted to identify the
access, use and pedagogical use of ICT and classroom virtual in the teaching-learning process.

Itis concluded as a result of the investigation, the existing problems and on the other hand involved
implementing a program integrating the virtual classroom as a teaching strategy, as an alternative

solution to the problem.

Keywords: virtual classroom, instructional design, pedagogical EVA management, content e-

Learning, e-Learning technologies, Virtual tutoring, meaningful learning.



INTRODUCCION

Segun la UNESCO (2005), los sistemas educativos de todo el mundo se enfrentan actualmente
al desafio de utilizar las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) para
proveer a sus alumnos con las herramientas y conocimientos necesarios para el siglo XXI. En
1998, el Informe Mundial sobre la Educacion de la UNESCO, los docentes y la ensefianza en
un mundo en mutacion, describio el profundo impacto de las TIC en los métodos
convencionales de ensefianza y de aprendizaje, augurando también la transformacion del
proceso de ensefianza-aprendizaje y la forma en que docentes y alumnos acceden al
conocimiento y la informacion (p.5).

Las Tecnologias de la informacidn y comunicacion (TIC), dia a dia han ido tomando su lugar
en actividades diarias en los diferentes contextos y la educacion no ha quedado excluida. Ellas
pueden repetir los modelos de aprendizaje tradicionales o ayudar a innovar y transformar la
practica pedagdgica. Ello depende de las competencias docentes en los procesos de ensefianza
aprendizaje, asi como también de las posibilidades de acceso, frecuencia de utilizacién y
aprovechamiento pedagogico de las tecnologias de la informacién. Los docentes deben de
poseer la capacidad de conocer, manejar las tecnologias de la informacion y usarlas en el
momento, espacio y tiempo, es una obligacion realizar la integracion curricular de las TIC en
el proceso docente educativo, para realmente transformar la practica docente, la educacion, asi
como también ejercer funciones en la mediacion de los aprendizajes.

La sociedad se encuentra inmersa en la era de la informacion pertenecer a ella implica, en
educacion, nuevas formas de ensefiar y aprender, las cuales se han visto afectadas por los

cambios producidos en estos ultimos tiempos, tanto en el &mbito social, politico y cultural



como tecnoldgico, siendo conscientes del escaso tiempo con que cuentan los estudiantes con

las horas efectivas en clase dentro de la instituciéon educativa.

Segun el Proyecto educativo regional al 2021 (2006), responde a un primer reto: “lograr que la
sociedad lambayecana sea culta y educada. Est4 orientado a mejorar la calidad de los
aprendizajes, a disminuir las brechas de inequidad en el acceso y atencién de los servicios
educativos en los sectores mas vulnerables, atendiendo el analfabetismo; promover la
autonomia de la gestion en el marco de la democratizacion y descentralizacion educativa,
buscar el desarrollo de nuestra identidad a través de relaciones interculturales integradoras y
equitativas, asi como asegurar profesionales idoneos, competitivos e investigadores que
aporten al desarrollo lambayecano”. (p. 3).
En el proyecto educativo da la importancia correspondiente a la integracion de las tecnologias
a las exigencias del siglo XXI, mencionando “promover la innovacion y el buen desempefio
pedagdgico y de gestion; desarrollar la alfabetizacion tecnoldgica en la poblacion joven —
adulta, formar en valores «predicando con el ejemplo», desarrollar capacidades desde la
primera infancia, que permita a nuestra poblacion afrontar los retos del desarrollo regional de
este nuevo milenio”
Segun el proyecto Educativo Regional hace una reflexién hacia los cambios de formas de
ensefiar y aprender indicando

(...). que deje atras las practicas de educacion tradicional - que privilegia aprendizajes

memoristicos y sin sentido para los estudiantes- y promueva una educacién regida por un

nuevo enfoque pedagdgico; éste enfatiza la centralidad y protagonismo del nifio en la

construccion de sus aprendizajes, la significatividad de los mismos, las metodologias

activas, de trabajo participativo y colaborativo, el rol docente de mediador o facilitador de
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los aprendizajes, entre otras cosas. Todo ello, dentro de un enfoque curricular que deja atras
la programacién por objetivos y contenidos y plantea el desarrollo de competencias,
capacidades y actitudes como base para el desarrollo de aprendizajes que les permitan
desempefiarse con éxito frente a los problemas y retos de su vida diaria.” (p.11).

La Institucion Educativa Monsefior Juan Tomis Stack, ha trabajado con diferentes recursos
tecnologicos, computadoras, television, videos educativos, recursos digitales integradas en el
aula virtual, pero no prevalece una metodologia, trabajo y aprendizaje colaborativo, asi como
también la inteligencia colectiva sin la necesidad de obedecer a un espacio fisico determinado
ni un horario fijo, sino la flexibilidad en los horarios para la realizacion de actividades
didacticas de aprendizaje a través de entornos virtuales de aprendizaje (EVA).

Los fundamentos tedricos que respaldan el disefio de la propuesta aplicando el aula virtual para
el desarrollo de aprendizajes significativos en el area de matematica son el conectivismo,
aprendizaje significativo de Ausubel, aprendizaje colaborativo a través del ordenador.

Para mejorar los aprendizajes significativos en el area de matematica se considerd cuatro
elementos esenciales en la aplicacion del aula virtual que son: disefio didactico, contenidos e-
Learning, herramientas e-learning, tutoria virtual.

De acuerdo al trabajo con el aula virtual, se aplicé 12 semanas de trabajo, considerando una
metodologia, trabajo y aprendizaje colaborativo, con el acompafiamiento permanente del tutor
virtual, administrando pedagdgicamente las herramientas e-Learning del aula virtual, para
promover la interaccion e interactividad en el aula virtual.

En el proceso de ejecucion, los estudiantes mostraron motivacion permanente, accediendo a
los recursos didacticos multimedia, actividades de foro, cuestionarios evaluados y

autoevaluados, con una interactividad e interaccion permanente.
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La presente investigacion esta estructura en tres capitulos. En el capitulo | trata del analisis de
la problematica desde un enfoque que abarca el nivel nacional, regional y local, hasta llegar a
la institucion educativa Monsefior Juan Tomis Stack, lugar donde se realizé el estudio.

En el segundo Capitulo se detallan los fundamentos teéricos para la investigacion Aprendizaje
significativo, el conectivismo, aprendizaje significativo de Ausubel, aprendizaje colaborativo

a traves del ordenador, asi como la teoria de los estilos y ritmos de aprendizaje.

En tercer y ultimo capitulo, se describe la propuesta de la aplicacion del aula virtual para

desarrollar aprendizajes significativos en el area de matematica durante 12 semanas tomando

como base el modelo propuesto.
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CAPITULO |

ANALISIS DE LA PROBLEMATICA

El presente capitulo se presenta algunos datos que describe el estado de Lambayeque en los

aspectos economico, productivo, educativo y poblacional, hasta llegar a la situacion educativa de

la Institucion Educativa Monsefior Juan Tomis Stack. El problema de investigacion ha sido

identificado con la intervencion del investigador, revision de actas de afios anteriores, aplicacién

de un cuestionario (pre-test) y una encuesta aplicada al grupo intervenido.

1.1. Descripcion de la region Lambayeque

1.1.1.

1.1.2.

Ubicacion y evolucién histérica de la Region.

Lambayeque se ubica en la zona norte del Peru, a unos 765 km de Lima, la ciudad capital.
Limita al norte con la region Piura, al este con Cajamarca, al sur con La Libertad y al oeste
con el Océano Pacifico. Presenta tres tipos de fisiografia: costa (desiertos y tablazos), sierra
(muy accidentada y con algunos valles interandinos) y selva (la cuenca del rio
Huancabamba en el distrito de Cafiaris).

Segun INEI, la poblacién en el afio 2015 en Lambayeque fue 1 260 650 habitantes, siendo
Chiclayo la cuarta ciudad méas poblada con 600 440 habitantes, con una superficie total de

14479,52 Km?de los cuales 6910,70 Km? es de superficie agropecuaria.

Situacion socio econémica de la region

El desarrollo socio econémico de la regién Lambayeque gira en torno a las actividades
productivas comerciales sostenibles cuya base es la agricultura, el turismo y sus recursos
hidrobiol6gicos. Por lo mismo, se considera que la educacion es un instrumento clave en

13



1.1.3.

el Desarrollo Humano Sostenible de los pueblos por lo que constituye un reto importante
para el Proyecto Educativo Regional tomar en cuenta los problemas y aspiraciones
planteados en el Plan de Desarrollo Regional Concertado (2003) para generar capital social
que permita desplegar y desarrollar el potencial existente en la Region que asegure la
igualdad de oportunidades de todas las personas y el justo reconocimiento de los Derechos

Humanos. (PER, 2006, p.15)

La educacion en Lambayeque
La apuesta por la equidad y la calidad de los aprendizajes se recoge también en el Disefio
Curricular Nacional de Educacion Basica Regular, aprobado en el 2005, que establece la
articulacién de los niveles educativos de inicial, primaria y secundaria, con la intencion
de establecer una orientacion y enfoques curriculares comunes para la EBR, establecer
una secuencia de logros de aprendizaje acorde a las caracteristicas de cada nivel y
facilitar a los maestros una herramienta orientadora de sus actividades pedagdgicas.
Segun el (PER, 2006) menciona:
Los retos y perspectivas de educacion regional en la educacidon nos plantea una serie de
retos a nivel regional que es necesario asumir para alcanzar el desarrollo. Uno de ellos es
el relacionado a la pobreza (54% de la poblacidon y 19% en extrema pobreza) que genera
desigualdades en el acceso a los servicios de salud, educacién, empleo digno y el no
reconocimiento de los derechos humanos. Esta situacion afecta principalmente a los
sectores mas vulnerables como la nifiez, juventud, mujeres, personas con discapacidad,

quechua hablantes, analfabetos, etc. (p.14)
El sistema educativo debe responder a las demandas de la poblacién alentando su desarrollo

humano, es necesario por ello dar pasos decisivos para brindar una educacion que
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1.1.4.

desarrolle y potencie sus capacidades de tal manera que les permita lograr su realizacion
personal y social, respondiendo de esta manera a las exigencias del nuevo milenio. (p.15).
Uno de los desafios del Proyecto Educativo Regional es “Asegurar que el servicio
educativo (proceso de aprendizaje-ensefianza) que brindan las instituciones educativas sea
pertinente, relevante y de elevada calidad contando con moderna infraestructura,

equipamiento suficiente y con medios y materiales educativos adecuados” (p.17).

La Probleméatica Educativa en la region Lambayeque
La region Lambayeque no es ajena los diversos problemas educativos generales, como es
el caso de promover aprendizajes significativos en el rea de matematica.
En el Proyecto educativo regional, se cita a la Unidad de Medicion de la Calidad del
Ministerio de Educacion (UMC-MED 2005) en las &reas Comunicacion y Ldégico
Matematica en la region Lambayeque alcanzaron los siguientes resultados de logros de
aprendizaje:
o Los estudiantes de Segundo Grado de primaria que no logran el nivel de desempefio
suficiente en comprension de textos escritos es de 82 % y en Logico Matematica de 88,8%
o Los estudiantes de Sexto Grado de primaria que no alcanzan el nivel de desempefio
suficiente en comprension de textos escritos es de 86,8% y en Logico Matemaética es de
91,1%
o Los estudiantes de Tercer Grado secundaria que no logran el nivel de desempefio suficiente
en comprensién de textos escritos es de 86,7% y en Matematica es de 94,3%
o Los estudiantes de Quinto Grado secundaria que no alcanzan el nivel de desempefio

suficiente en comprensidn de textos escritos es de 88,5% y en Matematica es de 96,3
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“El desafio es grande por el deterioro que la educacion afronta actualmente, agudizado
por los niveles de desigualdad expresados en los resultados educativos asi como el acceso

a la educacion y culminacion exitosa de los grupos mas vulnerables.”(PER, 2006, p.18).

1.2. Acerca de la Institucion Educativa Monsefior Juan Tomis Stack
La presente investigacion sobre la aplicacion de un programa pedagogico con el
aula virtual y su influencia en el aprendizaje significativo tiene como soporte a las
tecnologias de la informacién y comunicacién para el desarrollo de los procesos de
ensefianza aprendizaje que se realizé en la Institucion Educativa “Monsefior Juan Tomis
Stack™ que se encuentra ubicada en el Pueblo joven TUpac Amaru, zona urbana marginal
ubicada al lado oeste de la ciudad de Chiclayo, actualmente brinda servicios en los niveles

educativos: Inicial, Primario y Secundario de Menores.

1.2.1. Creacion del Centro Educativo Inicial, Primario y Secundario de Menores N°

10042 Monsefor Juan Tomis Stack

Se conoce al C.E. que fuera creado el 19 de abril de 1974 por una imperiosa necesidad de
la poblacion del Pueblo Joven Tupac Amaru, sector ubicado al lado Oeste de la ciudad de
Chiclayo.

Las autoridades y padres de familia de esta jurisdiccion solicitaron ante el Director
de la Zona de Educacion N° 11 de Chiclayo, Dr. Angel Guerra Coérdova, la creacion de un
centro educativo; los resultados fueron positivos con el funcionamiento de la Institucion

Educativa en la modalidad de Educacion Béasica Regular N° 10042-11/E-2do.MXU. Esta

16



decision fue refrendada por la Resolucion Directoral Zonal N° 01033 del 19 de abril de
1974.

Su primera directora fue la profesora Rosa Aurora Guevara Pizarro; se inicié con
82 alumnos y en la casa de uno de los pobladores.

Por gestiones de la Asociacion de Padres de Familia ante la Oficina Regional de
Apoyo a la Movilizacion Social (SINAMOS) se solicito la afectacion en uso a favor del
Ministerio de Educacion la extension de 29 926 m?, siendo cedido por la Resolucion
Suprema N° 156-76-VC-44 000 del 3 de setiembre de 1976, al P.J. Tupac Amaru para que
sea destinada a la construccion del Centro de Educacion Basica.

Doce afios después de su creacion se resuelve por Resolucién Directoral N° 1408
del 10 de julio de 1986, denominar al centro educativo N° 10042 como Centro Educativo
“Monsenor Juan Tomis Stack”, siendo el nombre del religioso JUAN EDMUNDO TOMIS
STACK perennizado en la comunidad y en la historia del pueblo al realizar una
extraordinaria labor en beneficio de los pobres, construyendo a través de su abnegado
trabajo obras de gran trascendencia espiritual para el pueblo lambayecano, razén por la
cual ha sido considerado como uno de los mejores sacerdotes, “Pastor infatigable y
constructor espiritual”. Hizo de su lema “SI NO VIVES PARA SERVIR, NO SIRVES
PARA VIVIR”, la motivacion de su existencia.

Con la finalidad de atender la demanda educativa se resuelve ampliar los servicios
de Educacion Secundaria de menores a través de la Resolucion Directoral N°0088 del 26
de enero de 1987. Y por R.D.N°2628 del 28 de diciembre de 1992 se extiende su quehacer
educativo a la modalidad de Secundaria de Adultos. Modalidad que funcioné hasta el afio

de 1996 al ser reubicada al Institucién Educativa Rosa Flores de Oliva.
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Por Resolucién Directoral Regional Sectorial N° 1579-2000 CTAR LAMBV/ED, de
fecha 2 de mayo de 2000; se resuelve ampliar el servicio educativo de Educacién Inicial,
asignandole dos secciones de 5 afios (Articulacion con Primer Grado).

Después de la primera directora, le sucedieron en la conduccién del plantel los
profesores: Deyla Balarezo Balarezo, Manuel Alfonso Paredes Rodriguez, Segundo
Dévila Sanchez, Ulises Guevara Paico, Marino Aspillaga Chapofian, Margarita Salazar
Espinoza, César Nufiez Snchez, Roberto Montenegro Alarcén y Abel Ballena de la Cruz,
Fernando Soria Criséstomo quien esté& en actual ejercicio Con la denominacion de Centro
Educativo Inicial, Primario y Secundario de Menores N° 10042 MONSENOR JUAN
TOMIS STACK, se conoce al C.E. que fuera creado el 19 de abril de 1974 por una
imperiosa necesidad de la poblacion del Pueblo Joven Tudpac Amaru, sector ubicado al
lado Oeste de la ciudad de Chiclayo.

A partir del afio 2005 el nivel secundario esta trabajando con el disefio curricular basico,
para lo cual los docentes fueron capacitados para su aplicacion por el Ministerio de
Educacién a través de la Universidad Privada Santo Toribio de Mogrovejo, en su curso

Educacion en Servicio, y la Universidad Pedro Ruiz Gallo, mediante PRONACAP.

En materia de tecnologias de la informacién y comunicacion en la I.E. se cont6 con una
sala de codmputo con 17 equipos conectadas a internet y 67 XO en dicho ambiente se
realizaron actividades utilizando el sistema de gestion del aprendizaje Moodle utilizando
diversos recursos digitales en el aula virtual.

La vision de la institucion es: Promover una organizacion con proyectos de
innovacion de corto y largo plazo para brindar un servicio educativo de buena calidad,

basada en los valores cristianos.
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1.2.2.

Aspiramos formar alumnos preparados para el trabajo, con pensamiento reflexivo, critico
y creativo.

Asumimos una educacion en valores, orientados al desarrollo ambiental sostenible con
identidad local y nacional.

Apuntamos a una integracion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
en el mejoramiento de la calidad de la educacion en el proceso ensefianza aprendizaje.

MISION

Somos una institucion educativa con capacidad de formar integramente a nuestros
alumnos de los niveles Inicial, Primaria y Secundaria que proceden de las areas urbano
marginales, brindandoles un servicio educativo de buena calidad con el uso reflexivo
de las TIC y los nuevos paradigmas de la educacion peruana, que les permitan tener
pensamiento reflexivo, critico y creativo, capacitados para trabajar, resolver los
problemas esenciales de su vida y contribuir al progreso de la sociedad.

Situacion de Aprendizaje de los Estudiantes en el Area de Matematica

La situacion de los estudiantes del primer afio de secundaria con respecto a sus

aprendizajes significativos en el area de matematica es la siguiente:

TABLA N° 01
Nivel de Logro Intervalo 2001 2002 2003 2004
% % % %
Logro destacado 1820 5 2.4 5 2.6 1 0.5 3 1.8
Logro Previsto 14-17 10 4.9 25 13.0 41 215 44 25.7
Proceso 11-13 123 603 95 492 128 670 83 485
Inicio 0-10 66 324 68 352 21 110 41 24.0
204 193 191 171

Fuente: Actas de Evaluacion 2001-2004
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Se puede observar que el 92.7 no han alcanzado logro previsto en el afio 2001, asi como el

84.4% no alcanzo el logro previsto en el afio 2003, el 78% no alcanzd el logro previsto y

finalmente el 72.5% no alcanzo el logro previsto en el afio lectivo 2004

1.3. Principales manifestaciones del problema de la investigacion.

Se observa que el proceso de ensefianza-aprendizaje, de los estudiantes del primer afio de

secundaria de la Institucion Educativa “Monsefior Juan Tomis Stack™ en el area de

matema@tica, no emplea recursos digitales, software educativo, aula virtual, métodos activos

y colaborativos que favorezcan y contribuyan a un aprendizaje significativo.

En el proceso de ensefianza aprendizaje, el 95% del trabajo lo realiza el docente, donde no se

brinda el espacio y tiempo suficiente para el “hacer” por parte del estudiante en realizar un

trabajo y aprendizaje colaborativo.

En el proceso de investigacion, se observaron las siguientes manifestaciones:

Estudiantes con bajos calificativos en el area de matematica

Insuficiente acceso y uso educativo de las TIC en el proceso ensefianza aprendizaje.
Escasa motivacion de los estudiantes por la metodologia utilizada por parte de los
docentes.

Insuficiente acceso, uso y aprovechamiento pedagdgico del aula virtual para acceder
a los recursos digitales y objetos de aprendizaje.

Escasa interaccion e interactividad en los nuevos escenarios virtuales de aprendizaje.

Segun nuestro diagnostico realizado se pudo determinar lo siguiente:
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TABLA N° 02

CUADRO DE FRECUENCIAS DEL ASPECTO CURRICULAR SEGUN PRE-TEST AL
GRUPO DE INTERVENCION

CALIFICATIVO N° DE ESTUDIANTES

13

11

10

9

8

7

6

PR OO0 N O

TOTAL

30

Fuente: Cuestionario, pre-test

CUADRO N°03

RESULTADOS DE LA APLICACION DEL ASPECTO CURRICULAR SEGUN PRE-

TEST AL GRUPO DE INTERVENCION

NIVELES ESCALA N° DE %
ESTUDIANTES
LOGRO DESTACADO 18-20 0 0%
LOGRO PREVISTO 14-17 0 0%
PROCESO 11-13 8 26.7%
INICIO 0-10 22 73.3%
TOTAL 15 100%

Fuente: Cuestionario, pre-test

21



FIGURA N° 01

Aspecto curricular, segun pre —test

NIVEL DE LOGRO DE APRENDIZAIJE
SIGNIFICATIVO

PROCESO
26.67

INICIO
73.33

Fuente: Tabla N° 03

Descripcion: En el grafico N° 01 se observa que en el pre-test aplicado al grupo
intervencion, el 73.3% de los alumnos se encuentran en el nivel de logro “inicio”; en tanto
que en el 26.7% de los alumnos se encuentran en el nivel de logro “proceso”, es decir,
en el pre-test se observa que més del 50% de los alumnos se encuentra en el nivel de

inicio en el aspecto curricular.
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RESULTADOS DE LA ENCUESTA APLICADA PARA IDENTIFICAR EL
ACCESO, USO Y APROVECHAMIENTO PEDAGOGICO DE LAS
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION.

FIGURA N° 02

CUENTAS CON COMPUTADORA EN CASA

mSl mNO

Fuente: Encuesta N° 01 aplicado a los estudiantes.

FIGURA N° 03

DE DONDE ACCEDES A INTERNET

Colegio (asa
6.7 10.0

Fuente: Encuesta N° 01 aplicado a los estudiantes.

23



FIGURA N° 04

CUANTAS HORAS ACCEDES A INTERNET A LA
SEMANA

Fuente: Encuesta N° 01 aplicado a los estudiantes.

FIGURA N° 05

QUE UTILIDAD DAS AL INTERNET

40.0 36.7 36.7
35.0
30.0
25.0
20.0 16.7
15.0
10.0 6.7
33 -
5.0 -
0.0
Juegos Videos en Realiza tareas  Acceder a Acceder al
Youtube contenidos de correo
tus electonico

asignaturas

Fuente: Encuesta N° 01 aplicado a los estudiantes.
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FIGURA N° 06

QUE RECURSOS UTILIZA EL DOCENTE EN
CLASES

Fotocopias
40.0

Computadora

50.0

Libros
10.0

Fuente: Encuesta N° 01 aplicado a los estudiantes.

FIGURA N° 07

QUE TIPO DE ACTIVIDADES ENCUENTRAS EN
TU AULA VIRTUAL

Cuestionarios
33

Contenidos
66.7

Fuente: Encuesta N° 01 aplicado a los estudiantes.
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FIGURA N° 08

LOS RECURSOS DIGITALES EN TU AULA
VIRTUAL SON MOTIVADORES

A veces

50.0

Fuente: Encuesta N° 01 aplicado a los estudiantes.

FIGURA N° 09

EL CONTENIDO PRESENTA UNA ESTRUCTURA
DIDACTICA QUE FACILITA TU APRENDIZAJE

A veces
53.3

Fuente: Encuesta N° 01 aplicado a los estudiantes.
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FIGURA N° 10

LOS RECURSOS PRESENTAN DIVERSOS
RECURSOS INTERACTIVOS

A veces
43%

Fuente: Encuesta N° 01 aplicado a los estudiantes.

FIGURAN° 11

LOS CONTENIDOS SON MUY RELEVANTES
PARA TU APRENDIZAIJE

Fuente: Encuesta N° 01 aplicado a los estudiantes.
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FIGURA N°12

ORGANIZACION E INTERFAZ ES ADECUADA

Fuente: Encuesta N° 01 aplicado a los estudiantes.

FIGURA N° 13

EL ACCESO AL AULA VIRTUAL ES SENCILLO

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes mediante encuesta N° 01
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FIGURA N° 14

LA NAVEGACION DE LOS CONTENIDOS ES
SENCILLO

A veces
56.7

Fuente: Encuesta N° 01 aplicado a los estudiantes.

FIGURA N° 15

CON QUE FRECUENCIA ACCEDES AL AULA
VIRTUAL SEMANALMENTE

No Ingreso
53.3

Fuente: Encuesta N° 01 aplicado a los estudiantes.
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FIGURA N° 16

TU PROFESOR TE DEJA INFORMACION EN TU
AULA VIRTUAL

A veces
83.3

Fuente: Encuesta N° 01 aplicado a los estudiantes.

FIGURA N° 17

TU PROFESOR TE DEJA MENSAIJES
MOTIVADORES EN TU AULA VIRTUAL

A veces
16.7

Fuente: Encuesta N° 01 aplicado a los estudiantes.
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FIGURA N° 18

TU PROFESOR TE ENVIA MENSAIJES
RECORDATORIOS DE ACTIVIDADES

A veces
13.3

Fuente: Encuesta N° 01 aplicado a los estudiantes.

FIGURA N° 19

TU PROFESOR RESPONDE A TUS CONSULTAS
ANTES DE LAS 24 HORAS

Fuente: Encuesta N° 01 aplicado a los estudiantes.
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1.4. Metodologia de la Investigacion.
1.4.1. Disefio de la Investigacion.
Cuasi-experimental: Disefio de una prueba previa (pre test) y prueba posterior
(post test) con un solo grupo.
El disefio es el siguiente:

01 X 02
Pre test Experimento Post test

1.4.2. Poblacion y muestra.
La Poblacion estuvo conformada por 151 estudiantes del primer afio de
educacion secundaria de la institucion educativa “Monsefior Juan Tomis
Stack”
La unidad de analisis lo constituyeron los estudiantes del primer afio D.
Segun (Hernandez, 2010), en su texto metodologias de la Investigacion, la
muestra fue de tipo no probabilistica o dirigida, por lo tanto no aleatoria.
Estuvo constituida por los estudiantes del primer afio D, de la Institucion
Educativa “Monsefior Juan Tomis Stack”, conformada por 30 estudiantes
entre hombres y mujeres.

1.4.3. Materiales, técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

La técnica e instrumentos utilizados, fueron los siguientes:

Técnica Instrumento Momento Variable Observada
Tipo Nombre
Cuestionario. Pre-test VD Aprendizajes
Encuesta Pos-test Significativos
Encuesta Pre-test VI Aula Virtual
Pos-test
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La técnica de la encuesta, fue empleada durante dos momentos en la
investigacion.

v En primer momento, mediante un cuestionario (N° 01), fue para observar y evaluar
los niveles de logro de aprendizaje significativo, dimension que se evidenci¢ a través
del cuestionario (pre-test) aplicado.

v El segundo momento, mediante una encuesta (N° 02), se emple6 para observar, medir
e interpretar las 04 primeras dimensiones de la aplicacion del aula virtual: (1) Disefio
didactico del curso, (2) contenidos e-Learning, (3) Tecnologias e-Learning, (4)
Tutoria virtual e Interaccién, los cuales son elementos de la propuesta del modelo que

van contribuir a mejorar el nivel de logro de los aprendizajes significativos.

1.4.4. Métodos y procedimientos para la recoleccion de datos.
El método del analisis de contenido cuantitativo (a través de cuestionario y una

encuesta)

1.4.5. Analisis estadisticos de los datos.
Se emplearon los siguientes procedimientos.
La estadistica descriptiva para cada variable. Fue empleada para el analisis de los
datos obtenidos en la observacion de las 04 primeras dimensiones de la variable
independiente (Aula Virtual) y para las 03 ultimas dimensiones de la variable
(Aprendizaje significativo), como se indica en el siguiente cuadro, de acuerdo a la

variable observada utilizando el software Spss.
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VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES

Variable
independiente

— Lugar de acceso a internet

— Frecuencia de acceso a internet

Disefio didactico | Utilidad del Internet

— Recursos didacticos multimedia
— Evaluacion continua, formativa

sumativa.

y

Aplicacion del aula
virtual

Contenidos e-
Learning.

— Contenidos digitales motivadores
— Estructura didactica
— Contenidos interactivos.

— Contenidos relevantes.

Learning

Tecnologias e-

— Interfaz del aula Virtual
— Accesibilidad
— Actividades en el aula

— Navegabilidad

Tutoria Virtual

— Comunicacién clara y precisa en
consignas

— Interaccidn en los foros.

— Interactividad con los recursos y

contenidos

— Comunicacion en el lapso de las 24 horas

VARIABLE | DIMENSIONES

INDICADORES

demostracion

Razonamiento vy

Compara y ordena nimeros naturales, enteros y

racionales.

Identifica conjuntos numéricos.

Estima el resultado de operaciones con

nameros naturales

Transforma fracciones en decimales y viceversa

APRENDI-
ZAJE

Interpreta el significado de ndmeros naturales,
enteros y racionales en diversas situaciones y

contextos.
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SIGNIFICA — Describe y utiliza reglas de correspondencia.
TIVO Comunicacion — ldentifica patrones numéricos, los generaliza y
matematica simboliza.

— Matematiza situaciones de contexto real, utilizando
los nimeros naturales, enteros o racionales y sus
propiedades.

—  Resuelve problemas que implican calculos en
expresiones numeéricas con numeros naturales,
enteros o racionales.

— Resuelve problemas de traduccién simple y
compleja que involucran nimeros naturales y sus
operaciones basicas.

— Resuelve problemas que requieran de los criterios
de divisibilidad de los nameros.

— Resuelve problemas de traduccion simple y
compleja que involucran ecuaciones lineales con
una incognita.

Resolucion de
problemas

1.5. El enunciado del problema de la investigacion
Las estrategias didacticas empleadas en el area de matematica en los estudiantes del primer
afio D de la Institucion Educativa Monsefior Juan Tomis Stack no contribuye el logro de los
aprendizajes significativos por lo que se plantea el siguiente problema:
¢Que efectos produce la aplicacién de un programa pedagogico con el aula virtual en el
aprendizaje significativo en el Area de matematica en alumnos primer grado del nivel de
educacioén secundario, de la I.LE “Monsefior Juan Tomis Stack” del distrito de Chiclayo?
1.6. Objeto y campo de la Investigacion.
Objeto: Proceso de ensefianza aprendizaje del area de matematica a través del aula virtual.
Campo: Aprendizajes significativos de la asignatura de matematica, mediados por el aula
virtual, en los estudiantes del primer afio de educacidon secundario de la institucién

educativa “Monsefior Juan Tomis Stack”.
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1.7. OBJETIVOS.
1.7.1. Objetivo general
Aplicar un programa pedagogico con el aula virtual, para mejorar el  aprendizaje
significativo en el area de matemética en alumnos del primer grado del nivel de
educacién secundario de la I.E Monsefior Juan Tomis Stack” — Chiclayo.
1.7.2. Especificos:
o |dentificar el acceso, uso y aprovechamiento pedagogico de las Tecnologias de la
informacion y comunicacion y aula virtual.
o ldentificar el nivel de logro de los aprendizaje significativos en los estudiantes del
primer grado D de educacion secundaria de la I.LE Monsefior Juan Tomis Stack”.
e Aplicar el programa pedagdgico con el uso del aula virtual adecuadamente en el
area de matematica para lograr aprendizajes significativos en los estudiantes del
primer afio de educacion secundaria de la I.LE Monsefior Juan Tomis Stack™.
e Evaluar y comparar los resultados obtenidos en el Post Test y Pre Test del grupo
intervenido.
1.7.3. Hipdtesis de la investigacion.
Si se aplica un programa pedagogico con el aula virtual, entonces si es posible lograr
aprendizajes significativos en la asignatura de matematica en los estudiantes del
primer grado del nivel secundario de la institucion educativa Monsefior Juan Tomis

Stack.
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1.8. SIGNIFICATIVIDAD.

El presente estudio es importante, porque permite establecer la relacion entre la
aplicacion un programa pedagogico con el aula virtual y su influencia en la adquisicion de
aprendizajes significativos de los estudiantes, vinculando la aplicacion del aula virtual en la
educacién como un medio necesario al proceso de ensefianza - aprendizaje, teniendo en cuenta
que el Gnico escenario de ensefianza aprendizaje no es el aula tradicional, sino es importante
la incorporacidn de nuevos escenarios virtuales que contribuya a la actividad académica con
el acceso, uso y aprovechamiento pedagodgico de las tecnologias de la informacién y
comunicacion para promover la interaccion e interactividad, el aula virtual es un elemento
motivador para los estudiantes y est& acorde al contexto social para una mayor comunicacion
a través de estos medios.

Desde esta perspectiva y dado su caracter histérico, el estudio se constituye en uno de
los primeros aportes tedricos sobre el tema, el mismo que servira de base para desarrollar
posteriores investigaciones.

El presente trabajo también es significativo puesto que aborda y trata de
solucionar un problema pertinente que es comdn en las diferentes realidades educativas,
referida al proceso de aprendizaje de la matematica, pues con esta investigacion se
introducen nuevas metodologias como el acceso, uso y aprovechamiento pedagdgico de las
tecnologias de informacion y comunicacion, y aula virtual para lograr una didactica efectiva
en el aprendizaje de la matematica. Y va permitir que los estudiantes de primer grado de
Educacién Secundaria tengan oportunidad de aprender significativamente el area de
matematica de manera diferente, posibilitando que los contenidos y tecnologias e-Learning

experimente con una materializacion de objetos matematicos, de sus representaciones y de
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sus relaciones logrando asi conocer y comprender la importancia de la matematica de una
manera distinta a los que ofrecen los medios tradicionales.

Asi mismo el aula virtual, rompe el paradigma que el aprendizaje sélo se da dentro de las
cuatro paredes del aula tradicional, el aula virtual permite acceder desde cualquier lugar y en
cualquier momento que lo requiera, la labor del docente pasa en un segundo plano, donde el

protagonista del aprendizaje es el estudiante, de acuerdo a su estilo y ritmo de aprendizaje.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO
En el presente capitulo se presentan los aportes teodricos cientificos que contribuyen al desarrollo
de aprendizaje significativos a través del aula virtual, considerando el contexto de la sociedad de
la informacion en el cual estamos inmersos, exigiéndonos nuevas formas de ensefiar y aprender de
acuerdo a las necesidades y motivaciones propias de los estudiantes, donde despierte su interés,
motivacion, autonomia por el aprendizaje en nuevos escenarios virtuales.
2.1. Fundamentos de la investigacion.
2.1.1. La teoria del conectivismo de George Siemens
2.1.1.1. Conectivismo: Una teoria de aprendizaje para la era digital.
George Simemens, (Traducido por Leal, 2004) Menciona sobre algunas tendencias
significativas en el aprendizaje que: “el aprendizaje informal es un aspecto
significativo de nuestra experiencia de aprendizaje. La educacion formal ya no
constituye la mayor parte de nuestro aprendizaje. El aprendizaje ocurre ahora en
una variedad de formas — a través de comunidades de practica, redes personales, y
a través de la realizacion de tareas laborales” (p2).
Frente a los cambios constantes que se da con la tecnologia en una sociedad de la
informacidn se hace necesario repensar como la tecnologia viene afectando a las
formas de aprender y ensefiar en esta era digital, donde George Siemens se plantea
algunas preguntas para explorar en relacion de las teorias de aprendizaje y el
impacto de la tecnologia y de las nuevas ciencias (caos y redes) en el aprendizaje.

o /COmo son afectadas las teorias de aprendizaje cuando el conocimiento ya no

es adquirido en una forma lineal?
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o :Qué ajustes deben realizarse a las teorias de aprendizaje cuando la tecnologia
realiza muchas operaciones cognitivas que antes eran llevadas a cabo por los
aprendices (almacenamiento y recuperacion de la informacion)?

e CoOmo podemos permanecer actualizados en una ecologia informativa que
evoluciona rapidamente? (...).

e ;Cudl esimpacto de las redes y las teorias de la complejidad en el aprendizaje?

e Cual es el impacto del caos como un proceso de reconocimiento de patrones
complejos en el aprendizaje.

Siemens (2004), indica que “la habilidad de reconocer y ajustarse a

cambios en los patrones es una actividad de aprendizaje clave” (p.5).
2.1.1.2. Algunos principios del conectivismo.

e El aprendizaje y el conocimiento dependen de la diversidad de opiniones.

e El aprendizaje es un proceso de conectar nodos o fuentes de informacién
especializadas.

e El aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos.

e La capacidad de saber mas es mas critica que aquello que se sabe en un
momento dado.

e Laalimentacién y mantenimiento de conexiones es necesaria para facilitar
el aprendizaje continuo.

“El conductismo, el conectivismo y el constructivismo no tratan de

referirse a los retos del conocimiento y la transferencia organizacional”

(George Siemens, 2004, p.7).

Nuestra habilidad para aprender lo que necesitamos marfiana es mas

importante que lo que sabemos hoy. Un verdadero reto para cualquier

40



teoria de aprendizaje es activar el conocimiento adquirido en sitio de
aplicacion.

El conectivismo presenta un modelo de aprendizaje que reconoce los
movimientos tectdnicos en una sociedad en donde el aprendizaje ha dejado

de ser una actividad interna e individual (Siemens, 2004).

2.1.2. La teoria del aprendizaje significativo de Ausubel

“La variable independiente mas importante para que se produzca aprendizaje significativo
es la estructura cognitiva del individuo” (Ausubel, 1976). Esto implica partir que el
estudiante aprende mejor si parte de lo que ya conoce. Es més efectivo construir nuevos
Conocimientos con base en los anteriormente adquiridos.
Se concibe como aprendizaje significativo cuando el estudiante enfrenta situaciones
problematicas vinculadas a un contexto real que sea de utilidad para su vida actual y
futura.
“El significado logico se refiere a la capacidad que tiene el material de aprendizaje que se
le brinda al estudiante de enlazarse de forma no arbitraria y sustantiva con algunas ideas de
anclaje que estén presentes en su estructura cognitiva y que sean pertinente para ello”
(Ausubel, 2000).

Predisposicion para aprender + utilizacién de material l6gicamente significativo

deben estar presentes en la estructura cognitiva los subsumidores claros, estables y

precisos que sirvan de anclaje para la nueva informacion.
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(Novak y Gowin, 1984), manifiesta que es suficiente que el material sea altamente
significativo y que haya predisposicion para aprender significativa. Una actitud
significativa de aprendizaje es necesaria, pero también lo es la emocion, el
sentimiento de querer aprender de esta manera con interaccion con el profesor.
(...) La creacion de contextos en los que los ambientes de trabajo se realmente
colaborativo y en los que en la verbalizacion y el intercambio de significados sea
la nota dominante, adquiere una especial relevancia si lo que se quiere es
desarrollar ciertamente en el alumnado aprendizajes significativos.

Rodriguez (2007) menciona que: “Aprendizaje significativo, su constructo
esencial, constituye una pieza clave para comprender el constructivismo moderno.
Por eso no podria entenderse la psicologia de la educacion ni la psicologia
cognitiva sin hacer referencia a Ausubel” (p.7).

Ausubel (Citado por Rodriguez, 2007) manifiesta que es una teoria psicolégica
porque se ocupa de los procesos mismos que el individuo pone en juego para
aprender. Pero desde esa perspectiva no trata temas relativos a la psicologia
misma ni desde un punto de vista general, ni desde la Optica del desarrollo, sino
que pone énfasis en lo que ocurre en el aula cuando los estudiantes aprenden; en la
naturaleza de ese aprendizaje; en condiciones que se requieren para que éste se
produzca; en sus resultados y, consecuentemente, en su evaluacion

“Adquirir grandes volimenes de conocimientos es sencillamente imposible si no
hay aprendizajes significativos” (Ausubel, 1976, p. 82).

Las condiciones para que se produzca el aprendizaje significativo han de darse dos

condiciones fundamentales.
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Actitud potencialmente significativa de aprendizaje por parte del aprendiz,
0 sea, predisposicion para aprender de manera significativa.
Presentacion de un material potencialmente significado. Esto requiere:

v Por una parte, que el material tenga significado l6gico, esto es, que

sea potencialmente relacionable con la estructura cognitiva del que
aprende de manera no arbitraria y sustantiva.

Y, por otra, que existan ideas de anclaje o subsumidores adecuados
en el sujeto que permita la interaccion con el material nuevo que se

presenta.(Rodriguez, 2007, p.13)

2.1.2.1. Tipos de aprendizaje significativo.

Ausubel citado por (Torres A. 2007) resumen los tipos de
aprendizajes en:

Aprendizaje de representaciones, es decir, del significado de los
simbolos o las palabras

Aprendizaje de conceptos, o sea, de atributos sustanciales o
caracteristicas generales de los objetos. Los conceptos se designan
mediante algin simboloo  signo, Los conceptos se pueden
aprender por dos formas: Por formaciény asimilacion.
Aprendizaje por proposiciones esto es del significado de nuevas
ideas expresadas a través de un conjunto de palabras u oraciones, que
contienen dos o mas conceptos. Solo se puede adquirir por

asimilacion.
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2.1.2.2. Formas de aprendizaje significativo
Ausubel citado por (Torres A, 2007), distingue formas de
aprendizaje  significativo
El aprendizaje inclusivo subordinado. Es cuando en la estructura
cognitiva existen conceptos inclusores que permita subordinar el
aprendizaje aellos  (Aprendizaje por inclusién). Por ejemplo el
estudiante conoce el concepto de triangulo y al conocer su clasificacion
puede afirmar “Los triangulos, pueden ser isosceles, equiléateros 0
escalenos”
El aprendizaje supraordenado o superordenado. Se presenta cuando el
concepto es el mas abstracto e inclusivo que los conceptos previos y logra
por lo tanto subordinarlos. Ejemplo: Al aprender la potenciacion y luego la
teoria de exponentes.
El aprendizaje combinatorio. Se produce cuando la idea se relaciona con
las ideas existentes en la estructura del conocimiento, pero ésta, no es ni mas
inclusiva, ni mas especifica que las ideas existentes. Por ejemplo, el
estudiante conoce los conceptos de rombo y cuadrado y es capaz de

identificar que: “el rombo tiene cuatro lados como el cuadrado”.

2.1.2.3. Estrategias para generar aprendizajes significativos:
Basicamente los grandes errores que el maestro comete en el proceso de

ensefianza - aprendizaje radica, en la escasez de herramientas o instrumentos
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cognitivos que le sirvan para enfrentar por si mismos nuevas situaciones de

aprendizaje pertinentes a distintos dominios.

En la busqueda de que los alumnos logren ser:
¢ Aprendices autbnomos.

Independientes.

Autorregulados.

Capaces de aprender a aprender.

Darse cuenta de lo que hacen.

Identificar los aciertos y dificultades.

® & & 6 O O O o o o

Capaces de controlar sus procesos de aprendizaje

Captar las exigencias de la tarea y responder consecuentemente

Planificar y examinar sus propias realizaciones.

Emplear estrategias de estudio pertinentes para cada situacion.

Valorar los logros obtenidos y corregir sus errores.

Es importante generar estrategias que permitan viabilizar el

aprendizaje, siendo necesario asociarlo con procesos cognitivos:

» Procesamiento

PROCESOS
COGNITIVOS

BASE DE

de informacién

CONOCIMIENTOS
CONOCIMIENTOS

» Bagaje de hechos, conceptos
y principios que poseemos

» Estrategias de

ESTRATEGICOS

CONOCIMIENTOS
METACOGNITIVO

aprendizaje

» Conocimiento

v v l

Atencion, percepcion, Conocimientos ~ Saber como Conocimiento
codificacion, almacenaje y previos conocer sobre el
recuperacion conocimiento.

gue poseemos.

Diaz Barriga (1998), nos dice que los procesos cognitivos basicos son

indispensables para la ejecucion de todos los otros procesos de orden superior.
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Aquellos se ven poco afectados por los procesos de desarrollo: desde edad muy
temprana, los procesos y funciones cognitivos basicos parecen estar presentes en
su forma definitiva, cambiando relativamente poco con el paso de los afios. Una
excepcion que destaca es la referida a la supuesta capacidad creciente de la
memoria de trabajo (operador M: espacio mental) con la edad (de la nifiez
temprana a la adolescencia), tal como lo han demostrado algunos investigadores

neopiagietanos por ejemplo. R. Case y J. Pascual-Leone.

2.1.3. Aprendizaje colaborativo sociocultural de Vygotsky

Lev Vigotsky (Citado por Torres A. 2007), sostiene que el conocimiento es el
resultado de la interaccion del sujeto con su medio sociocultural. A Mayor
informacion interaccién social mayor conocimiento. Considera el individuo como
el producto de un proceso histérico y social, en el cual el lenguaje desempefia un
papel esencial. Es decir para Vigostsky, la interaccion social, especificamente
centrada en el lenguaje, es el factor determinante del desarrollo cognitivo del
individuo.

Las formas como se van generando el conocimiento y el aprendizaje han cambiado
con las herramientas digitales que encontramos en nuestro entorno, ello nos lleva
cambiar nuestras formas de ensefiar y aprender integrando curricularmente las TIC,
a través de la interactividad e interaccion entre estudiante-estudiante, estudiante-
docente, la diversidad de opiniones es fundamental para socio construccion de
aprendizajes significativos y explicativos.

Margarita Vinagre (2010), manifiesta que “esta transformacion requiere llevar a
cabo un viraje profundo que afectaria de manera radical a la organizacién y a los

componentes del proceso formativo, desde los objetivos, contenidos, metodologia
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y evaluacién hasta las funciones que desempefian alumno y docente en este
proceso” (p.17).
2.1.3.1. La mediacion:

Cuando el individuo se enfrenta a situaciones nuevas, no se limita a responder a
estos estimulos de forma mecanica sino que actta sobre ellos, transformandolos.
Ello es posible gracias a la mediacion de instrumentos que se interponen entre el
estimulo y la respuesta. La actividad humana estd socialmente mediada e
histéricamente condicionada, por eso podemos decir que hay una mediacidn social.
La actividad es un proceso de transformacion del medio a través del uso de

instrumentos. (Torres, 2007, p.64)

2.2. Aproximacion tedrica de la integracion curricular de las TIC en el campo educativo.
Benavidez N. (2014) La integracion curricular de las TIC es una necesidad que demanda
la sociedad actual y nuestros estudiantes (nativos digitales), los modelos pedagdgicos estan
centrado en la transmision de la informacion por parte de los docentes y no se promueve la
colaboracidn en nuevos contextos, escenarios virtuales de aprendizaje, como es el caso de
comunidades, grupos de inter aprendizaje que encontramos en la red de redes, teniendo la
oportunidad de aprender desde cualquier lugar y en cualquier momento.

Sanchez (2000) hace una diferencia entre integrar curricularmente las TIC e integrar
las TIC. En el primer caso, el centro es el aprender. Las TIC se usan para apoyar un
contenido curricular. Se trata de estimular el desarrollo de aprendizajes de nivel superior,
como son el pensamiento critico y el pensamiento creativo. En cambio integrar las TIC,

manifiesta un proposito tecnoldgico, no un objetivo curricular de aprendizaje en mente.
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En este sentido, se hace necesario que en la formacion de todo ser humano se integren las
diferentes herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje y el conocimiento, como son el
caso de las plataformas e-learning, redes sociales, comunidades de aprendizaje, que
permiten tener acceso a la informacién de manera oportuna y confiable logrando una
Optima relacion entre el docente, el alumno y el padre de familia, para una interaccion de
los mismos.

Cuando se habla de integrar curricularmente las TIC, estamos diciendo que se debe hacer
que sean parte del curriculo, que compartan los principios didacticos de este. Ello no se
logra por imposicion, sino por consenso y al creer en la necesidad de hacerlo. Para este
fin, la institucién educativa, desde su Proyecto Curricular, debe plantear como estrategia
para el aprendizaje la incorporacion de las TIC.

Segln Sanchez (2000), distingue tres niveles para llegar a la integracion de las TIC, a los
cuales ha llamado Apresto, Uso e Integracion.

En el nivel de “Apresto”, la organizacion o institucion educativa se halla en una etapa de
inicio, pues descubre las posibilidades de las tecnologias. Todavia no se tiene claro un
propdsito de aprendizaje. Es la fase de la novedad.

En el nivel de “Uso de las TIC”, tanto alumnos como docentes tienen una cultura
informatica, se emplea la tecnologia para preparar clases y apoyar tareas administrativas y
actividades de aprendizaje. Sin embargo, a pesar de su uso, la tecnologia sigue siendo el
centro y no existe una intencionalidad en el aprender: el propoésito curricular no esté claro.
En el nivel de “Integracién curricular de las TIC”, se trata de incorporarlas al curriculo
con un proposito educativo. Existe una intencionalidad en el aprender; en el desarrollo de

capacidades basicas y superiores, es decir, la tecnologia se hace invisible en el aprender.
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2.3. e-Learning y nuevas formas de ensefiar y aprender.
2.3.1. Las Tic en el proceso ensefianza-aprendizaje

Benavidez N. (2014) Somos conscientes de los cambios generados con la
tecnologia, habria que preguntarnos qué tan eficiente es la labor del proceso de
ensefianza-aprendizaje en un contexto de la sociedad del conocimiento, donde las
necesidades de los estudiantes son diversas, asi como los ritmos y estilos de
aprendizaje de cada estudiante, y aqui debemos detenernos a reflexionar sobre los
cambios generados, producto de la evolucion y revolucion de las tecnologias, y cual
es el rol que se deben asumir los profesionales involucrados en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Martiniano Roméan (2004) dice “que la escuela que ha servido a la sociedad
industrial ya no sirve a la Sociedad del Conocimiento. La escuela, expresion
formal de la educacién, debe dar respuesta de una manera creativa y
proactiva. Negar que la revolucion de cambios esta ingresando en las formas de
ensefiar y aprender es no querer ver lo que esta sucediendo a nuestro alrededor”.
Esto implica que es responsabilidad social de los profesionales involucrados en
educacidn, es innovar integrando las tecnologias de la informacion y comunicacién
a través de la aplicacion de nuevas estrategias didacticas, segin la herramienta
tecnoldgica seleccionada que contribuya a desarrollar la capacidad, habilidad y
competencia que se pretende alcanzar en los estudiantes, para desenvolverse de
acuerdo a las exigencias de esta sociedad de incertidumbre y cambios constantes.
También tenemos a Celso Antunes (2002), dice “que la escuela debe ensefiar al
alumno a aprender a pensar, a reflexionar, a investigar, a que pueda autoevaluarse
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y sea capaz de convivir e interactuar con otros. Concordamos con él cuando
manifiesta que la nueva tarea de la educacion es hacer que los alumnos adquieran,
ademas de los contenidos curriculares, algunas capacidades especificas para toda la
vida, como son: el saber pensar, saber hablar, saber oir, saber ver, saber
hacer”.
Las tecnologias son un aliado que nos ayudan a fortalecer estas capacidades de
desarrollar el pensamiento reflexivo, pensamiento critico, toma de decisiones,
aprender a convivir, y comunicarse en nuevos contextos y escenarios virtuales, en
los cuales se promueve el aprendizaje colaborativo, aprendizaje social e inteligencia
colectiva. (Benavidez, 2014)
En este contexto actual se hace necesario la integracion curricular de las TIC a
través de nuevas herramientas tecnologicas, entornos virtuales de aprendizaje,
aplicacion de nuevas estrategias de aprendizaje en relacion con las tecnologias
seleccionadas, asi como también es aplicado a la formacién de los diferentes
agentes educativos para innovar el proceso de ensefianza-aprendizaje en las
diferentes modalidades de estudio; ello implica que los docentes cuentan con
competencias en la elaboracion de los contenidos digitales donde se evidencie el
dialogo conversacional, asi como también, para administrar pedag6gicamente

diferentes entornos virtuales de aprendizaje. (Benavidez, 2014)

2.3.2. Las Tic y la necesidad de nuevas formas de ensefiar y aprender

Segun Benavidez N. (2014) manifiesta que:

Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion, y en especial el Internet en el
ambito educativo, han ido generando una brecha en lo que es y debe ser el proceso

de ensefianza-aprendizaje en este contexto de la sociedad del conocimiento.
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Existen docentes que adn tienen la vision de transmision de la informacion, de una
educacion tradicional, con una concepcion aun, de que todos aprenden de la misma
manera, no queriendo asumir que cada individuo tiene un estilo y ritmo de
aprendizaje, hay docentes que muy bien saben lo indicado, he aqui la pregunta
¢Por qué seguir con la transmision de la informacion a sabiendas de que el
aprendizaje es algo intimo en cada ser humano, de acuerdo a los procesos mentales
y cognitivos que realice para la familiarizacién, asimilacion, reproduccion y

produccién de la informacion?

Ante la diversidad de herramientas TIC que se tiene en Internet, hay que buscar
aprovechar la potencialidad de las tecnologias de la informacién, partiendo por
establecer politicas educativas dentro de las organizaciones educativas, para
promover e instaurar nuevas formas de aprender a ensefiar, para luego ensefiar a
aprender. Ahi esta el desafio en la formacion continua de los diferentes
profesionales que ejercen la labor docente; primero es el docente quien debe
aprender, para luego aplicar y buscar nuevas estrategias didacticas que garanticen
una calidad de los aprendizajes con estos recursos TIC que son de interés y

motivacion en el proceso docente educativo.

Las tecnologias son y seran un instrumento mediador de relaciones e interacciones,
que pueden generar la socio-construccion del conocimiento y, por qué no
decir, que apuntan hacia una inteligencia colectiva en nuevos escenarios virtuales

de aprendizajes, haciendo uso del Internet y ademas en contextos ubicuos.

Al margen de la diversidad de informacion que se encuentra en la red de redes, base
de datos, repositorios de contenidos, dejo algunas reflexiones que nos pueden
ayudar a seguir analizando la problematica del proceso-ensefianza aprendizaje en

el contexto de la sociedad del conocimiento.
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o (Qué tarea debo asumir desde la profesién que tengo, para aprovechar
pedagogicamente las TIC en la labor docente que realizo?

o ;Por qué los estudiantes muestran tanta desmotivacion en las aulas? ¢Las TIC
constituyen un aliado para conseguir el efecto contrario?

e Por qué, para qué, cuando, donde, cdmo, con quiénes debo acceder, usar y
aprovechar las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje?

e :Qué herramientas TIC, qué tecnologias web 2.0, qué plataformas e-learning
puedo considerar para innovar en el proceso de ensefianza aprendizaje?

2.3.3. Formacion de los docentes para el desarrollo de las competencias digitales

Benavidez N (2014) manifiesta acerca de desarrollo de competencias digitales lo siguiente:

Inmersos en una sociedad de la informacion e incertidumbre, con cambios
constantes que se vienen dando con las tecnologias de la informacion vy
comunicacién, es una necesidad de todo profesional y no menos de los
profesionales inmersos en el campo educativo, que deben desarrollar nuevas
competencias que les permitan desenvolverse de acuerdo a las exigencias de este
siglo, y asi poder facilitar procesos de aprendizaje en nuevos escenarios virtuales.
Para ello es necesario la formacidn, capacitacion y actualizacién de profesionales
gue puedan ejercer eficientemente esta funcion en estos entornos virtuales de

aprendizaje que se utilizan en la educacién presencial, a distancia y virtual.

Los docentes deben poseer la capacidad de conocer, manejar las tecnologias de la
informacion y usarlas en el momento, espacio y tiempo adecuados. Asi mismo es
obligatorio que se realice la integracion curricular de las TIC en el proceso
ensefianza-aprendizaje, para realmente transformar la practica docente, la

educacion, asi como también ejercer funciones en la virtualidad.

52



2.3.4. {Es resistencia al e-Learning o es desconocimiento del e-Learning?
La pregunta es muy interesante para la reflexion, pero si bien es cierto hay una
estrecha relacion entre los términos “resistencia” y “desconocimiento”, por logica
las personas van a valorar lo que conocen, pero si desconocen algo, no van a saber
las potencialidades y las oportunidades que nos brinda el e-learning. Estoy seguro
gue habra resistencia por innovar y mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje,
pues de una u otra manera tenemos que romper ciertos esquemas mentales del
proceso de ensefianza; la tecnologia ha evolucionado, los cambios son constantes;
diferentes profesionales vienen utilizando la tecnologia, por ejemplo el ingeniero
civil, utiliza software para disefiar sus planos; para sus levantamientos topograficos
utiliza una estacion total. Habria que preguntarse hasta qué punto los docentes
estamos haciendo uso de tecnologia para innovar en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, ¢ qué tecnologias utilizamos para innovar?, ;por qué utilizarlas?, ¢para
qué utilizarlas?, ;como utilizarlas?, ;donde utilizarlas?, ;cuando utilizarlas?...
Muchos aln no conocen ni siquiera de la existencia de muchos software,
herramientas y recursos digitales multimedia, que nos permiten mejorar e innovar
en los diferentes procesos de ensefianza-aprendizaje, ahi tenemos la tarea a
empezar de la alfabetizacion digital, es decir, instaurar una cultura digital,
apuntando a fortalecer competencias digitales, gestionando espacios virtuales,

redes sociales y haciendo dia a dia un uso reflexivo y critico de las TIC.

(Benavidez, 2014)

2.5. Entorno virtual de aprendizaje
Turoff (Citado por Adell. 1997) manifiesta que el "aula virtual" (virtual classroom) es uno

de los conceptos que resume las posibilidades actuales de la ensefianza en linea en la
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Internet. Un "aula virtual" es un entorno de ensefianza/aprendizaje basado en un sistema de
comunicacion mediada por ordenador. Por tanto Jordi Adell precisa que el aula virtual
funciona como "el espacio simbdlico en el que se produce la relacién entre los participantes
en un proceso de ensefianza/aprendizaje que, para interactuar entre si y acceder a la
informacién relevante" (Adell y Gisbert, 1997).

Un aspecto fundamental de las aulas virtuales es que, como afirman Hiltz y Turoff (1993),
no es la tecnologia hardware y software la que proporciona el potencial de mejora del
proceso educativo. Los entresijos de los mecanismos de comunicacion deben llegar a ser
transparentes para los participantes. La tecnologia principal utilizada en la ensefianza
online es pedagdgica: el aprendizaje cooperativo.

El aula virtual es el medio en la WWW el cual los educadores y educandos se encuentran

para realizar actividades que conducen al aprendizaje. (Horton, 2000)

Para el presente trabajo de investigacion considerando los aportes de Horton, Hiltz, Turoff,
Adell, Coolls, Cabero, Marques, Meza, considerando la evolucion de la tecnologia, se
definid el aula virtual como el escenario virtual de aprendizaje soportado por un
sistema de gestion de aprendizaje (LMS) donde se promueve la interaccion e
interactividad para el aprendizaje colaborativo y significativo con los diferentes
recursos y actividades planificadas desde el disefio didactico e implementadas con
contenidos e-learning mediadas con el dialogo conversacional a través de las
diferentes tecnologias e-learning, administradas pedagogicamente por el tutor

virtual.
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2.5.1. { Como identificar lo que NO es un Aula Virtual?

La formacion a través de aulas virtuales, difieren de acuerdo a su modelo educativo,

disefio didactico, contenidos e-Learning, tecnologias e-Learning, Tutoria virtual e

interactividad, evaluacién del e-Learning. Segun la OEA (2005) precisa algunos

atributos que no constituyen un ambiente virtual apropiado para el aprendizaje.

O

Un Curso Virtual no es el resultado de un proceso de empaquetamiento digital de
conocimiento.

Tampoco es un ambiente neutro, conlleva una ideologia y una decision en torno al
modo en que se concibe la génesis y construccion del conocimiento.

No puede desarrollarse plenamente si no se poseen las herramientas tecnoldgicas
adecuadas. Por tanto, un curso virtual requiere de la disponibilidad de un Aula Virtual
gue permita receptar, recrear y socializar el conocimiento.

No presenta los contenidos a modo de “informacién disponible”, sino que opera sobre
un dispositivo de mediacion del que resulta la posibilidad de apropiacion del
conocimiento de parte del destinatario.

No puede prescindir de las situaciones contextuales, por ello debe considerar las
caracteristicas de los destinatarios.

No se formula en abstracto: es fruto del dialogo con especialistas en el contenido, con
procesadores tecnoldgicos y con quienes se ocuparan de la tutoria del curso.

No es un producto acabado y cerrado, siempre requerira ajustes que reflejen la

flexibilidad deseable que requiere la formacién humana.

2.6. Capacidades del area de matematica

Segun el disefio curricular nacional de educacion bésica regular en el area de matematica

se desarrolla las siguientes capacidades:
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2.6.1. Razonamiento y Demostracion.
En el area de matematica es esencial razonar matematicamente, para
formular e investigar conjeturas matematicas, desarrollar y evaluar argumentos
y comprobar demostraciones matematicas, elegir y utilizar varios tipos de
razonamiento y métodos de demostracion para que el estudiante pueda

reconocer estos procesos como aspectos fundamentales de las matematicas.

2.6.2. Comunicacion Matematica

Para organizar y comunicar su pensamiento matematico con coherencia Yy claridad;
para expresar ideas matematicas con precision ; para reconocer conexiones entre
conceptos matematicos y la realidad, aplicarlos a situaciones problematicas reales.
(DCN, 2009, p.319)
Escuchar las explicaciones de los demés, da oportunidades para desarrollar la
comprensién. Las conversaciones en las que se exploran las ideas matematicas desde
diversas perspectivas, ayudan a compartir lo que se piensa y a hacer conexiones
matematicas entre tales ideas. El desarrollo del lenguaje matematico proporciona a los
estudiantes los elementos para la formulacién de argumentos, la reflexion y aclaracion
de sus ideas sobre conceptos y situaciones con contenido matematico. (DCN, 2005,
p.165)

La capacidad de comunicacion matematica se desarrolla a través de la
interaccion que realizan en los foros teméticos en el escenario virtual (aula

virtual) entre estudiante —estudiante, estudiante —tutor, promoviendo al

aprendizaje sociocultural en nuevos contextos.
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2.6.3. Resolucién de problemas.

Resolver problemas posibilita el desarrollo de capacidades complejas y procesos
cognitivos de orden superior que permiten una diversidad de transparencias y
aplicaciones a otras situaciones y areas; y en consecuencia, proporciona grandes
beneficios en la vida diaria y en el trabajo. De alli que resolver problema se constituye
en el eje principal del trabajo en matematica; de este médulo se posibilita, ademas, que

se den cuenta de la utilidad matematica. (DCN, 2005, p.165)

2.7. Crear oportunidades de aprendizaje en el Aula Virtual.
La mediacion pedagogica y el dialogo conversacional, son puntos claves para promover la
interaccion e interactividad a través del aula virtual asi como la cordialidad y confianza que
se brinda en los mensajes de bienvenida y rutas de aprendizaje en cada una de las semanas
del curso.
Las indicaciones de las actividades deben estar formuladas de manera clara y precisa y deben
procurar atender al aprendizaje y no a la corroboracion de la lectura por parte del estudiante.
Las preguntas de los foros deben promover la discusiéon, el intercambio y la reflexion, asi
como las preguntas de los cuestionarios deben estar con su propia retroalimentacion, donde
el estudiante conozca por qué esta correcta e incorrecta su respuesta.
2.8. Favorecer aprendizajes significativos en el aula virtual
Segun la OEA (2005) a través de su portal educoas manifiesta que estudios realizados desde
fines de los afios 80 han demostrado que es posible obtener mejores resultados al ensefiar si
se tienen en cuenta las siguientes condiciones:
v Adaptar el mensaje a la comprensién del participante.
v" Relacionar ideas y conceptos nuevos con los ya conocidos por parte de los participantes,

buscando relacionarlos con las actividades y contenidos presentes en el Curso.
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v' Colaborar con los participantes para que puedan centrar su atencién en los aspectos mas
relevantes.
v" Realizar un control de la actividad del participante:
o realizando devoluciones que permitan establecer integraciones conceptuales
parciales;
o solicitando la formulacion de ejemplos que faciliten la transferencia de lo
aprendido al contexto real;
o promoviendo la confrontacién de opiniones personales con el grupo, el saber
acumulado vy la realidad local.
En este marco toma interés el estudio acerca de los "Estilos de Aprendizaje”, el cual ha sido
definido como un sistema instruccional constructivista para la organizacion de la ensefianza
de manera productiva que involucra a todo tipo de alumnos y pretende:
v Motivar a los estudiantes anclando el aprendizaje en sus propias experiencias.
v' Ensefiar las ideas y los hechos de manera conceptual, critica y reflexiva.
v’ Ensayar y experimentar con nuevos conceptos y habilidades.
v" Crear situaciones de transferencia e integracion de los aprendizajes recién adquiridos a la
vida real.
El sistema de ensefianza-aprendizaje "Estilos de Aprendizaje” se considera que cada ser humano
percibe la realidad en forma diferente y que, por lo tanto, procesa la informacion y sus
experiencias de manera singular. En dicha singularidad radica una forma de percibir y procesar
experiencias e informacion que llevan a conformar un estilo propio de aprendizaje.
Luego, como cada estilo de aprendizaje tiene sus propias caracteristicas, entendemos que todos
los participantes deben tener un seguimiento de parte del Tutor Virtual que les permita

encontrarse a gusto dentro de su propio estilo de aprendizaje. (OEA, 2005)
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Al mismo tiempo, se entiende que el Tutor Virtual también deberd motivar al estudiante de
modo que sea posible desarrollar las diferentes habilidades de los otros estilos de aprendizaje.
Esto es lo que hace que nos encontremos en un escenario virtual destinado a la ensefianza y
aprendizaje y no tan solo ante una pantalla en la cual se han virtualizado contenidos que

podrian ser sistematicamente seguidos en repetidas e indiferenciadas experiencias y

circunstancias.
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CAPITULO 111

PROPUESTA PARA MEJORAR APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS

El presente capitulo se presenta los resultados obtenidos, después de aplicar el aula virtual para
mejorar los niveles de logro de aprendizaje significativo denominado “Quién dijo que la
matematica es dificil — Mate facil”. La informacion es proporcionada por los instrumentos
aplicados: Cuestionario (pre-test) y encuesta.
3.1. Propuesta de aplicacion de aula virtual para desarrollar aprendizajes significativos.
3.1.1. Concepcion tedrica de la propuesta.
(Ausubel, 1976) manifiesta que para alcanzar aprendizajes significativos, es
importante los conocimientos previos que tienen los estudiantes, asi como también
la motivacion y predisposicion por el aprendizaje. Las Tecnologias de la
informacion y comunicacién cumplen un rol transcendental como medio para
despertar el interés a los estudiantes en acceder, navegar Yy aprovechar
pedagdgicamente los contenidos que contribuya a mejorar los aprendizajes
significativos, considerando como bases tedricas al conectivismo, aprendizaje
colaborativo a través del ordenador, de acuerdo a sus estilos y ritmos de
aprendizajes.
Asi mismo los componentes del aula virtual a considerar son los siguientes:

e Disefio didactico del curso.
e Contenidos e-Learning
e Tecnologias e-Learning

e Tutoria Virtual.
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3.1.1.1. Disefio didactico del curso.

Para determinar los aprendizajes esperados del curso, se determind
el publico objetivo a quién se le va aplicar el curso, la meta de
atencion,

En gestion de e-learning como una oportunidad para la innovacion,
involucra la planificacion, implementacion, ejecucién y evaluacion
de diferentes procesos desde la gestion a nivel “micro”, como es el
caso de un curso virtual, y a nivel “macro”, cuando se trata de una
carrera profesional de estudios. Asi mismo, para el proceso de
implementacidn, habria que tener en cuenta lo que manifiesta Tony
Bates (2001) en su libro Cémo gestionar el cambio tecnolégico:
Estrategias para los responsables de centros universitarios,
manifiesta que “para aplicar las nuevas tecnologias en un centro
universitario se necesita algo mas que comprar ordenadores nuevos
y crear un sitio web. El éxito del uso de la tecnologia en la ensefianza
y el aprendizaje depende también de la capacidad de introducir
cambios importantes en la cultura docente y organizativa”.

Asi mismo Bates, indica que no es probable que las nuevas
tecnologias vayan a suponer una reduccion de gastos para los
centros de ensefianza superior, al menos a corto plazo, debido al
costo elevado y recurrente de las inversiones. Sin embargo, en
circunstancias adecuadas, las nuevas tecnologias pueden significar

una mejora de la eficacia en funcion de los costos, porque permiten
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llegar a nuevos grupos, y alcanzar unos resultados de aprendizaje de
mayor calidad, a un precio marginal por alumno menor que el de los
métodos de ensefianza de aula tradicional. Pero para conseguir esta
mejora de la relacion entre costos y eficacia hay que reorganizar
de forma sustancial la ensefianza y el aprendizaje.

El soporte tecnoldgico que rodea a la educacion virtual (e-learning)
es una excelente alternativa para aquellos que combinan el trabajo,
su formacion continua y asumen una educacion durante toda la vida.
La educacion virtual se caracteriza por ser flexible, pero esta
flexibilidad no implica facilismo, sino que nos brinda facilidades de
horario, pues el estudiante debe disponer de tiempo para realizar sus
actividades de aprendizaje, en horarios organizados y adecuados por
cada uno de ellos, de tal manera que sus avances se dan de acuerdo
a sus estilos y ritmo de aprendizaje, ya que el acceso y
disponibilidad al entorno virtual es posible las 24 horas del dia para
la realizacion de actividades planificadas didacticamente, en
funcidon de las competencias que se pretendan alcanzar en cada una
de las asignaturas, segun el nivel de especializacién de la formacion
profesional que el estudiante lleve a cabo.

El e-Learning, hace que las dindmicas y recursos didacticos
multimedia que contienen las citadas actividades deban ser también

muy diversos, heterogéneos y adaptables a un gran abanico de
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situaciones y necesidades de aprendizaje que promuevan el
aprendizaje autbnomo.
3.1.1.2. Gestidn de contenidos e-Learning
Para los contenidos empleados en el curso “Quién dijo que la matematica
es dificil — Mate facil”, se tom6 como referencia la curacion de contenidos
que se entiende como la capacidad por parte de un sistema o del ser humano
de encontrar, organizar, filtrar y dotar de valor, relevancia, significatividad,
en definitiva, de utilidad el contenido de un tema especifico que procede de
diversas fuentes (medios digitales, herramientas de comunicacion, redes
sociales (...). Juan Arellano, citado en el curso “Encontrando tesoros en la
red” por (Miriadax, 2016).
Desde un punto de visto practica diriamos que la curacion de contenidos se
trata de la capacidad de gestion de la informacion de un tema especifico,

con competencia digital del tutor virtual.

3.1.1.3. Administracion pedagdgica de tecnologias e-Learning.
Ingresar al mundo de los entornos virtuales de aprendizaje, nos lleva a
centrarnos en la administracion de un curso virtual, como es el caso de la
organizacion didactica, qué recursos y actividades voy a facilitar, cémo van
a acceder, navegar y observar, cémo debe ser la configuracién del foro,
qué tipo de foro es mas adecuando dependiendo de la actividad planificada,
asi como tambien, en otras actividades, como es el caso de los

cuestionarios, cual va a ser su fecha de inicio y de cierre. Es necesario
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considerar lo que dice Masas (2007) en su tesis Evaluacion de la calidad
de Cursos Virtuales: Indicadores de Calidad y construccion de un
cuestionario a medida. Aplicacion al ambito de las asignaturas de
Ingenieria Telematica. El autor apunta hacia la busqueda de una
metodologia de trabajo que les permita determinar la calidad y validez de
los cursos virtuales, a través de la evaluacion, mediante la utilizacion de
variedad de recursos didacticos multimedia que se encuentran en la red por
los cuales van a dar mayor realce a la calidad de estos cursos virtuales; sin
embargo, no menciona la importancia de la elaboracion de objetos de
aprendizaje mediados pedagdgicamente a las necesidades del publico-meta
En esta administracion pedagdgica de los entornos virtuales de aprendizaje
es necesario considerar la condicién del estudiante para acceder, navegar e
interactuar con los diferentes recursos que nos brinda el entorno virtual:
agregar un enlace (URL), una pagina web, etiqueta, carpeta, archivo, asi
como también en el conjunto de actividades: foro, cuestionario, tarea.

Las tecnologias e-Learning en la aplicacion del curso virtual “Quién dijo
que la matematica es dificil -Mate facil” que han contribuido como medio
para mejorar los aprendizajes significativos son los siguientes.

a) Plataforma e-Learning Moodle: Sistema de gestién de aprendizaje
(LMS) utilizado como entorno virtual de aprendizaje (aula virtual), donde
se virtualizd el disefio didactico del curo, organizado por semanas de

aprendizaje: http://www.juantomis.edu.pe/aulavirtual
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b) Blog. Se instalé y configur6 wordpress en un hosting, gestionando,
organizando los recursos didacticos multimedia relevantes (animaciones)
que promueva la interactividad entre el objeto y sujeto, la organizacion se
realizé en la blog publicada en http://nativodigital.educagenesis.com
c) Objetos de aprendizaje. Ante la diversidad de recursos educativo
multimedia se tomd recursos de http://www.librosvivos.net con algunos
temas clave organizado en el portal.
3.1.1.4. Tutoria Virtual
Segun (Meza Vargas. J, 2005) en el curso virtual de formacién en tutoria
virtual manifiesta que los elementos claves para la aplicacion del aula para
mejorar aprendizajes significativos es las funciones que cumple el tutor
virtual, considerando cuatro ejes que permiten visualizar las Funciones del
Tutor en linea:
v' El Perfil del Tutor en linea
v El Tutor en linea y su grupo
v El Tutor en linea y los aprendizajes

v El Tutor en linea y la tecnologia

a. Perfil del tutor en linea
Es importante indicar la experiencia de haber participado en algin

curso virtual, es clave para desempefiar sus funciones.
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o Es capaz de realizar un seguimiento académico y motivacional a través
del espacio virtual, sin dejar que los intereses ni procesos individuales y
grupales decaigan.

e Genera confianza, calidad y calidez.

e Escapaz de comprender a cada participante desde su integridad como
persona, es tolerante.

e Dinamiza el trabajo grupal

¢ Organizay planifica las tareas en tiempo y forma.

e Expeditivo y prudente, capaz de brindar claridad y seguridad desde su
orden y su hacer.

o Posee buen dominio del lenguaje escrito, posibilitando la comprension
adecuada de los participantes en cada una de sus intervenciones.

o Es sistematico y responsable en su hacer y en su comunicacion en linea.

e Posee solidez pedagdgica con relacion al tema del curso, haciendo éagiles

y apropiadas sus intervenciones

Es creativo y flexible, adaptandose con plasticidad a los imprevistos o
cambios que pueden surgir en el camino
o Reflexivo respecto de su propia préactica.
b. El tutor en linea y su grupo de trabajo
Su rol en provocar la interacciéon e interactividad en el aula virtual.
e Conoce el perfil de los participantes y sus diversos contextos.
e Posibilita canales de comunicacién claros y respetuosos de cada
individualidad.
e Es un interlocutor seguro, efectivo y calido respecto de las

expectativas e Interrogantes de los alumnos virtuales.
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e Promueve de un trabajo colaborativo.

e Facilita del intercambio y socializacion de ideas e inquietudes,

promoviendo una tarea que ayude a la comprension y el

enriquecimiento personal y grupal.

e Es un colaborador atento y paciente

e Brinda seguimiento y retroalimentacion, ofreciendo sugerencias para
mejorar los trabajos, posibilita la resolucién confiada de las
actividades y la adquisicion de nuevos conocimientos.

e Favorece el pluralismo de ideas y el respeto por la opinién de los

participantes

c. El Tutor en Lineay el Aprendizaje Significativo
Su rol en relacion al aprender
e Promueve un aprendizaje colaborativo e interactivo, procurando
reconocer los saberes previos de cada integrante del grupo de trabajo
virtual.
e Esreceptivo de cada propuesta individual y grupal.
¢ Interviene oportunamente. brindando la ayuda ajustada para crear
la zona de desarrollo préximo que conducira al grupo y a cada
individualidad a nuevos y més desafiantes aprendizajes.
e Genera redes de trabajo colaborativo en torno al aprendizaje a

partir de la utilizacion de diversas herramientas.
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e Guia a los participantes a través de interrogantes de modo que sea
posible identificar sus necesidades.

e Favorece actividades tendientes a establecer relaciones entre los
contenidos del curso, las propuestas de trabajo y las préacticas y
experiencias pedagdgicas de los participantes.

d. El Tutor en lineay la Tecnologia
Su rol en relacion al dominio informético
o Posee las destrezas necesarias para utilizar las herramientas
tecnoldgicas e Informaticas del entorno virtual.
Promueve el uso de recursos que ofrece Internet y el uso de
herramientas como foros, chat u otros canales de participacion
referidos a los diversos temas de interes.
3.1.2. Descripcion de la propuesta.
La muestra estuvo conformado por 30 estudiantes en la asignatura de Logico
Matematico del primer grado de la institucion educativa Monsefior Juan Tomis
Stack.
El trabajo se realizé utilizando la plataforma e-Learning Moodle como entorno
virtual de aprendizaje, donde los estudiantes accedieron a sus diferentes
contenidos e-Learning, recursos didacticos multimedia, utilizaron otras
tecnologias e-Learning, con el acompafiamiento permanente del docente,
cumpliendo las funciones propias de un tutor virtual.
3.1.3. Componentes de la propuesta.

Esta propuesta esté justificada en 3 componentes
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v Diagnostico de la situacion problematica
v Aplicacion del aula virtual

v Analisis e interpretacion de los resultados y conclusiones.
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3.2. El modelado de la propuesta.
3.2.1. Representacion grafica del modelo del PEA de la Matematica en entornos

virtuales

Formacion 16gico Integracion
curricular soportada
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/ e \ "

o Gestion de contenidos e-
Disefio didactico para e- Learning
Learning <:>
SISTEMATIZACION DE -g
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El proposito de la modelacion del proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica en
entornos virtuales tiene como centro la sistematizacion de aprendizajes significativos a
través del aula virtual, que se logra en un primer momento desde el disefio didactico para
e-Learning y una gestion de contenidos e-Learning, estas dos categorias conforman un
par dialéctico que presuponen y por lo tanto contraponen para la formacion ldgico
matematico en entornos virtuales , la relacion que se estable entre el disefio didactico y la
gestion de contenidos e-learning que se sintetiza en la formacién l6gico matematico y la
sistematizacion de aprendizaje significativo, establecen una relacion que da lugar a una
primera dimensidn integracion curricular soportada en las TIC, pero el proceso de
ensefianza aprendizaje en entornos virtuales no se produce sélo desde una sistematizacion de
aprendizaje significativo como sintesis del disefio didactico y gestion de contenidos e-
learning, se requiere ademas de una administracion pedagogica de tecnologias e-Learning
y una tutoria virtual, que se corresponda con esta administracion, proceso que contraponen
y presuponen y se sintetizan en una aplicacion del aula virtual para mejorar los
aprendizajes significativos, que se constituye en el camino practico para la sistematizacion
de aprendizaje significativo con la intencionalidad de formacién légico matematica en
entornos virtuales.

La relacién que se establece entre la administracién pedagdgica de tecnologias e-Learning
y la tutoria virtual, que se sintetiza en la sistematizacion de aprendizajes significativos y la
aplicacion del aula virtual, establecen una relacion que da lugar a una segunda dimension
integracion tecno-pedagégica de los aprendizajes, estas dos dimensiones generadas

también se presuponen y contraponen y posibilitan la realizacion de una estrategia.
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3.3. Aplicacion de la propuesta.
La propuesta de la aplicacion del aula virtual “Quién dijo que la matematica es dificil” — Mate
Facil”, para mejorar el nivel de logro de los aprendizajes significativos considerando con
bases teoricas al conectivismo, aprendizaje significativo de Ausubel y aprendizaje
colaborativo o sociocultural de Vygotsky, consistio en la aplicacion del aula virtual en 14
semanas de inter aprendizaje promovido a traves de la interaccion e interactividad en aula
virtual con la asignatura de matematica de primer grado.
Para la aplicacion de la propuesta se tuvo en cuenta el disefio didactico, contenidos e-
Learning, administracion pedagdgica de tecnologias e-Learning, la tutoria virtual,
dimensiones que van a contribuir el logro de aprendizajes significativos.

3.4. Resultados de la aplicacion del aula virtual
Con la aplicacion del aula virtual a través del curso “Quién dijo que la matematica es dificil
— Mate Facil”, los resultados evidencian la mejora de los niveles de logro de aprendizajes
significativos en la asignatura de l6gico matematico en los estudiantes del primer grado del

nivel secundario de la institucion educativa “Monsefior Juan Tomis Stack”
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Cuadro comparativo del pre-tes y pos-test
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Fuente: Encuesta N° 02 aplicado a los estudiantes.
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FIGURA N° 23

Comparativo del pre-tes y pos-test

100

93.3
90
80
80
70 66.7
60
60
50 53.3 50
50 46.7
433 43
40 40 40
40 33
30
20
20 13.
10 6.7 I 6.7 7 7 I
0 0 0 0
. B ] 0 i
Si No A veces Si No A veces Si No A veces Si No A veces
Los recursos digitales en tu El contenido presenta una Los contenidos presentan Los Contenido son muy
aula virtual son motivadores estructura didactica que diversos recursos importantes (relevantes en
faclita tu aprendizaje interactivos (audio, video, tu aprendizaje)

animaciones)

M Seriesl M Series2

76



FIGURA N° 24

Comparativo del pre-tes y pos-test
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Fuente: Encuesta N° 02 aplicado a los estudiantes.
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FIGURA N° 25

Titulo del grafico
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Fuente: Encuesta N° 02 aplicado a los estudiantes.
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TABLA N° 04

CUADRO DE FRECUENCIAS DEL ASPECTO CURRICULAR SEGUN PRE-TEST AL

GRUPO DE INTERVENCION

CALIFICATIVO N° DE ESTUDIANTES

18
17
16
15
14
12
10
TOTAL

Fuente: Cuestionario, post-test

TABLA N°O05

8

N U1 o0 W W K-

30

RESULTADOS DE LA APLICACION DEL ASPECTO CURRICULAR SEGUN PRE-

TEST AL GRUPO DE INTERVENCION

NIVELES ESCALA N° DE %
ESTUDIANTES
LOGRO DESTACADO 18-20 12.67%
LOGRO PREVISTO 14-17 50%
PROCESO 11-13 16.67%
INICIO 0-10 6.67%
TOTAL 100%

Fuente: Cuestionario, Post-test

3.5. Analisis de la Interpretacion Cualitativa Comparativa
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FIGURA N° 26

CUADRO COMPARATIVO DEL PRE TEST Y POS-TEST
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B PRE-TEST 0% 0% 26.70% 73.30%
W POST-TEST 12.67% 50% 16.67% 6.67%

m PRE-TEST mPOST-TEST

Descripcion: En el grafico N° 38, se observa que en el post-test aplicado al grupo
intervencién, el 76.67% de los estudiantes se encuentran superior al nivel de logro
“proceso”; en tanto que en el 23.3% de los estudiantes no han alcanzado el nivel de logro

“previsto”.

TABLA N° 06

RESULTADOS COMPARATIVOS DE LOS PROMEDIOS A NIVEL DE GRUPO, ANTES

Y DESPUES DE LA APLICACION DEL PROGRAMA DE INTERVENCION

ANTES DESPUES

9.8 14.9
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INTERPRETACION:

Del cuadro N° 06 y del grafico N° 38 se observa que:

El promedio a nivel de grupo antes de la aplicacion del programa de intervencién fue de
9.8 puntos, después de la aplicacion del programa los estudiantes alcanzaron un
promedio a nivel de grupo de 14.9 puntos, observandose una influencia del aula virtual
en los aprendizajes significativos de los estudiantes de primera grado en el area de
matematica con un incremento promedio de 5.1 en su nivel de aprendizaje significativo

en el area de Matematica.
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CONCLUSIONES

- La aplicacion de los instrumentos de recoleccion de informacion permitio determinar la
realidad problematica en cuanto al acceso, uso y aprovechamiento pedagdgico de las TIC
y el nivel de logro de aprendizaje significativo en el area de matematica en los estudiantes
que conforman el grupo intervenido.

- El disefio y la aplicacion del aula virtual en forma adecuada, ha permitido influenciar
significativamente el aprendizaje del area de matematica de estudiantes del ler grado de
educacion secundaria de la I.E. Monsefior Juan Tomis Stack.

- Al realizarse la comparacion de los resultados obtenidos del grupo de intervencion tanto
en pre-tes y post-tes, se determind que la aplicacion del aula virtual influencio en los
aprendizajes significativos del area de matematica en sus tres capacidades Razonamiento
y demostracion, comunicacion matematica y resolucién de problemas, lo que da a
entender que su nivel de logro de aprendizaje sobre dicho el area mejord con respecto a

los resultados de la evaluacion inicial.
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RECOMENDACIONES

- Aplicar instrumentos de recoleccion de datos que permita determinar las realidades
problematicas en cuanto al acceso, uso y aprovechamiento pedagdgico de las TIC y el
nivel de logro de aprendizaje significativo en el &rea de matematica en los estudiantes que
conforman el grupo intervenido.

- Aplicar el aula virtual como nuevos escenarios virtuales de aprendizaje que permita
influenciar significativamente el aprendizaje del area de matematica de estudiantes

motivandoles permanente por el deseo de aprender colaborativamente.

- Gestionar nuevos escenarios virtuales de aprendizaje (aula virtual) para mejorar el nivel
de logro de aprendizajes significativos en sus tres capacidades Razonamiento y

demostracion, comunicacion matematica y resolucién de problemas.
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ANEXO N° 01

OBJETIVO: IDENTIFICAR EL ACCESO, USO Y APROVECHAMIENTO PEDAGOGICO DEL
AULA VIRTUAL EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE

RECOMENDACIONES:
Estimado estudiante, la encuesta que se te presenta a continuacion es de caracter anénima, en la

cual se te plantean diversas preguntas, contesta de manera honesta, me ayudara a arribar a

importantes conclusiones que traeran beneficios a tu aprendizaje.

1.- Cuentas con computadora en casa.
a) Si b) No

2.- De donde accedes a Internet

a) Casa b) Cabina c) Colegio d) No accedo

3.- Cuantas horas accedes a internet a la semana
a) Una b) dos C) tres d) Mas de 3

4.- Qué utilidad das al internet
a) Juegos b) Videos en youtube ¢) Realiza tareas

d) Acceder a contenidos de tus asignaturas e) Acceder al correo electrdnico

5.- Qué recursos utiliza el docente en clases

a) Fotocopias b) Libros c) videos d) Computadora e) aula virtual
6.- Qué tipo de actividades encuentras en tu aula virtual
a) Contenidos b) Foros ¢) Cuestionarios d) tareas e) Libros

f) Consultas g) Glosario

7.- Los recursos digitales en tu aula virtual son motivadores.
a) Si b) No c) A veces
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8.- El contenido presenta una estructura didactica que facilita tu aprendizaje.
a) Si b) No c) A Veces

9- Los contenidos presentan diversos recursos interactivos (Audios, videos, animaciones)

a) Si b) No c) A veces

1

10.- Los contenidos son muy importantes (relevantes) en tu aprendizaje
a) Si b) No c) A veces

11.- La organizacion del aula virtual (Interfaz) es adecuada
a) Si b) No c) A veces

12.- El acceso al aula virtual es sencillo
a) Si b) No.

13.- La navegacion de los contenidos es sencillo.
a) Si b) No c) A veces

14.- Con qué frecuencia accedes al aula virtual semanalmente.

a) No ingreso  b) Una c) dos d) més de tres

15.- Ta profesor te deja informacién en tu aula virtual.
a) Si b) No c) A veces

16.- Tu profesor te envian mensajes motivadores en el aula virtual.
a) Si b) No ¢) A Veces

17.- Tu profesor te envia recordatorios de actividades pendientes a través del aula virtual.
a) Si b) No ¢) A Veces

18.- Tu profesor responde tus consultas antes de las 24 horas.
a) Si b) No c) A Veces.
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ANEXO 02
INTRUMENTO
OBJETIVO: Identificar el nivel de logro de aprendizaje significativo en la asignatura de 16gico matematico
en los estudiantes del primer grado del nivel secundario de la Institucion Educativa “Monsefor Juan Tomis
Stack”

RECOMENDACIONES:

Estimado estudiante, la siguiente evaluacidn permitira conocer acerca del nivel de logro de tus aprendizajes

significativos, por lo que se te sugiere leer con mucha atencidn los enunciados de los ejercicios y problemas

gue se te presenta.

1.- Misioneros y canibales

Tres misioneros se perdieron explorando una jungla. Separados de sus comparieros, sin alimento y sin radio,
solo sabian que para llegar a su destino debian ir siempre hacia adelante. Los tres misioneros se detuvieron
frente a un rio que les bloqueaba el paso, preguntdndose que podian hacer. De repente, aparecieron tres
canibales Ilevando un bote, pues también ellos querian cruzar el rio. Ya anteriormente se habian encontrado
grupos de misioneros y canibales, y cada uno respetaba a los otros, pero sin confiar en ellos. Los misioneros
se aprovechaban de los canibales cuando les superaban en nimero, bautizandoles quisieran o no antes de

gue pudieran escapar.

Los tres canibales deseaban ayudar a los misioneros a cruzar el rio, pero su bote no podia llevar mas de
dos personas a la vez y no querian que los misioneros les aventajaran en nimero. ;Cémo puede resolverse
el problema, sin que en ninglin momento hayan mas misioneros que canibales en cualquier orilla del rio?
recuerda que un misionero y un canibal en una orilla del rio mas uno o dos misioneros en el bote al

mismo lado, significa que tendras problemas.

2.- Si con tres chapitas de Coca Cola se canjea una Kola Real llena, y con dos chapitas de Kola
Real se puede canjear una Coca Cola llena. ;Cuantas gaseosas llenas, podemos canjear en total
con 12 chapitas de Coca Colay 7 de Kola Real?

a)7 b) 9 c) 10
d) 12 e) 13

03. Hallar las 3 ultimas cifras de la suma:
S=7+77+777+ ....+777..777
%/_J

40cifras

a) 310 b) 370 c) 410
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d) 670 e) 610

04.- Monica compra libros a 3 por S/.5 y los vende a 5 por S/.10. Si los 50 libros que le quedan
representan su ganancia ¢Cuantos libros compro?
a) 250 b) 300
c) 350 d) 150 e) 280

05.- Determinar la suma de términos de la tltima fila.
lera 1
2da 35
3era 7 9 11

100ava  ..oooeeeeens

a) 1100 b) 10 c)10°

d) 11x10* e)n.a

06.- A una reunion asistieron 252 personas se observo que por cada 5 hombres habia 7 mujeres.
¢ Cuéntas parejas debian retirarse para que la razén entre hombres y mujeres sea de 5 a 8?
a) 35 b) 70
c) 40 d) 25 e) 30

07.- ab3 representa un nimero en el sistema decimal, siendo su valor la mayor posible.
Si a% + b? = 100. Expresa dicho nimero en el sistema heptal.

a) 23427 b) 23327

C) 23247 d) 2447 e) N.A
08.- Hallar “a”

21 37
6 5 9 8
57
9 8

a) 700 b) 800 ¢) 1600
d) 2000 e) 300
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09.- Compre manzanas, la mitad a 5 por 6 s/, la otra mitad a 6 por 7 s/. Vendi los 3/5 del total a
3 por 5s/y las demas a 4 por 7 s/ ;Cuantas manzanas vendi si gane 620 s/ ?

a) 1600 b) 1200 c) 1800
d) 1500 e) 1000

10.- Un padre tiene 35 afios y su hijo 5. { Al cabo de cuantos afios sera la edad del padre tres veces mayor

que la edad del hijo?

“El verdadero triunfo no se tienen en el pensamiento sino en el
emperio con que se lucha para ser alguien”
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DISENO Y ESTRUCTURA DEL CURSO VIRTUAL

Usted se ha identificado coma Freddy Benavidez (Administrador) (Salir)

QUIEN DIJO QUE LA MATEMATICA ES DIFICIL

Péagina Principal & Cursos  Miscellaneous B MATE FACIL

Bienvenidos | Semana 1 {Del 13/04 al 19/04) = Semana 2 (Del 20/04 al 26/04) | Semana 3 (Del 27/04 al 03/05)
Semana 4 (Del 04/05 al 10/05) | Semana 5 (Del 11705 al 17/05) | Semana 6 (Del 18/05 al 24/05) | Semana 7: Del 25/05 al 31/05 Einalistas.Concurs.
Semana 8 (Del 176 al 7/6) | Semana 9 (Del 8/6 al 14/6) | Semana 10 (Del 15/6 al 21/06) | Semana 11 (Del 22/6 al 28/6)

Semana 12 (Del 29/6 al 5/7) | Semana 13 (Del 6/7 al 12/7) = Semana 14 (Del 13/7 al 19/7)

BIENVENIDOS AL GURSO VIRTUAL
"Quién dijo que la matematica es dificil " - Mate Facil

) Cuestionarios
W2 Foros

@ Recursos
Personas

8 participantes

BIENVENIDOS AL GURSO VIRTUAL
"Quién dijo que la matematica es dificil " - Mate Facil

Estimados estudiantes te doy la mas cordial bienvenida al curso. El presente curso tiene por finalidad desarrollar aprendizaje
significativos en el area de matematica, con tu predisposicion logrards aprender de manera sencilla.

Para la presente semana debes realizar lo siguiente.

1.- Revisar |a guia del estudiante
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Bienvenidos = Semana 1 (Del 13/04 al 19/04) = Semana 2 (Del 20/04 al 26/04) = Semana 3 (Del 27/04 al 03/05) | Semana 4 (Del 04/05 al 10/05)
Semana 5 (Del 11/05 al 17/05) | Semana 6 (Del 18/05 al 24/05) | Semana 7: Del 25/05 al 31/05 | Semana 8 (Del 1/6 al 7/6)
Semana 9 (Del 8/6 al 14/6) | Semana 10 (Del 15/6 al 21/06) = Semana 11 (Del 22/6 al 28/6) = Semana 12 (Del 29/6 al 5/7)

Semana 13 (Del 6/7 al 12/7) | Semana 14 (Del 13/7 al 19/7)

Creamos nuestro correo electronico y accedemos al nuestro curso virtual

“La Matemética es la llave de oro que abre todas las ciencias”

Duruy

«/ Cuestionarios

& Foros
Recursos

Personas

A Participantes

Estatus de finalizacion
Bienvenidos la primera semana del curso virtual del curso

Qi nraaraca 5\ Ma haus cribariae artahlacidac naes

Pagina Principal » Cursos » Miscellaneous » MATE FACIL » Semana 2 (Del 20/04 al 26/04)

Bienvenidos = Semana 1 (Del 13/04 al 19/04) = Semana 2 (Del 20/04 al 26/04) = Semana 3 (Del 27/04 al 03/05) = Semana 4 (Del 04/05 al 10/05)
Semana 5 (Del 11/05 al 17/05) = Semana 6 (Del 18/05 al 24/05) = Semana 7: Del 25/05 al 31/05 = Semana 8 (Del 1/6 al 7/6)
Semana 9 (Del 8/6 al 14/6) = Semana 10 (Del 15/6 al 21/06) = Semana 11 (Del 22/6 al 28/6) | Semana 12 (Del 29/6 al 5/7)

Semana 13 (Del 6/7 al 12/7) = Semana 14 (Del 13/7 al 19/7)

Exploramos y reconocemos nuestra aula virtual

"El mundo estd cada vez mas dominado por la Matematica”

A. F. RAMBAUD

Bienvenidos a la 2da semana

Su progreso (3)

@FR'EC'U RoooT™ O
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- ,
Identificamos y Operamos con los Numeros Naturales

“La Matematica es la reina de las ciencias,

la Aritmética la reina de la Matematica”,

C. F. GAUSS.

Bienvenidos a la 3era Semana

éListos para iniciar una nueva aventura de aprendizaje?

Resolvemos Ecuaciones e Inecuiaciones con Niimeros Naturales

"Si la vida fuera una ecuacion matematica,

nos faltarian letras en el abecedario para representar las incognitas”

Georges-Louis Leclerc

Tenemos dos cantidades de frutas
equilibradas en la balanza.

HARANIAS

jBienvenidos a la 4ta semanal
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ESTRUCTURA DE CONTENIDOS E-LEARNING

ML 1eROSVIVOSENET

Problemas de ecuaciones

01 Reglas dela suma y del
producto

S/ AL DOBLE DE MIEDAD LE QUITAS EL TRIPLE DE (A EDAD QUE
TENIA HACE CUARENTA AROS, OBTENDRAS MI FDAD ACTUA!

02 Resolucion de ecuaciones
de primer grado

Problemas de edades ) )
LCOMO PODEIA
FESOLVER ESTE
PROELEMA?

04 Problemas de geometria

05 Problemas de numeros

=,

e
. 4

B nciopeL Tema B8 averiGUALO QUE Sases [ED Prsoaraso B PARA SABER MAS [[El MATERIAL COMPLEMENTARIO
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M 1eROSVIVOSNET

Los niimeros enteros
01 Los ndmeros enteros

02 Ordenacion de los nimeros
enteros

03 Suma y resta de nimeros
enteros

04 NMultiplicacion y division
05 Operaciones combinadas
con enteros

B nciopeL Tema ) AVERIGUA LO QUE SABES [ED PasOAPASO B PARA SABERMAS (Bl MATERIAL COMPLEMENTARIO

EL ASCENSOR Y LOS NUMEROS ENTEROS
LAS ALTITUDES Y LOS NUMEROS ENTEROS
EL TERMOMETRO ¥ LOS NUMEROS ENTEROS
LA RECTA ENTERA

COMPARACION DE NUMEROS ENTEROS
SUMA DE UN ENTERO POSITIVO

SUMA DE UN ENTERO NEGATIVO

NUMEROS ENTEROS Y COORDENADAS

PAGINA PRINCIPAL
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e
Fracciones
07 Introduccion
[02] Suma y resta de fracciones
|03 Multiplicacién y division
[04] Potencia de una fraccion

|05 Raiz cuadrada de
una fraccion

He dividido la - .
tarta de chocolate iQue emplfece
en 8 porciones. la fiesta!

B nciopeL Tema B8 aversGUa LO QUE SaBES [El Pasoaraso ) PARA SABER MAS MATERIAL COMPLEMENTARIO

a8
Igualdades y ecuaciones
01 lgualdades numéricas

02 Ecuaciones

3| Reglas de la sumay del
producto

Igualdades y ecuaciones

Yo tengo dos billetes de 10,
uno de 5 y una moneda de 2 €.

Y yo un billete de 20,
tres monedas de 2,
yunamonedade1€ / -~
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s.com/nativodigital/fracciones-6-autoevaluacion-parte-01/

shara

Fracciones: 6.- Autoevaluacion (Parte 01)

Posted by admin in Fracciones on 06 28th, 2009 | 11 responses

EII.AS FRACCIOMNES

(Crees que uUlilizas correctamente las fracclones para eXpresar las dislintas partes de un lodo? r
x1 . Completa.

4 Qe fraccitn del rectangulo se ha
coloreado? == -]
=11~

En una clase hay 13 chicos y 12 chicas. jQué
fraccion de |a clase representan las chicas? —™

.
R

£ Queé fraccion de hora son siete minutos?

iSabes calcular el valor decimal de una fraccion?

M2, Expresa en farma decimal,
e 2 s
x3. Entre estas fracciones, sefiala las que dan lugar a un decimal periddico:
oy Oy Dy Oy Og
AANAYA [® wacio ||| commecr|

Share and Enjoy:

y, Escucha
r‘ )) este post

]
i

11 Comments »
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LISTA DE ESTUDIANTES PRIMER ANO — SECCION D

ALARCON MANAY, Daysi Evelin

ALTAMIRANO DIAZ, Marleny Esther

BANCES SANTISTEBAN, Esaul Joel

CARRILLO ROJAS, Lucia de los Angeles

CHAPONAN TUNOQUE, Miriam

CRUZ CHINCHAY, Gian Franco

Retirado: RD.N°354

CUEVA LIZAMA, Jesus Alberto

O N[O |WIN|F-

DELGADO BUSTAMANTE, Paolo César

©

ESTELA BAUTISTA, Roymi Abigail

10

FACHO BANCES, Evelyn Jazmin

11

FARRO MASQUEZ, Katherin Marilyn

12

FERNANDEZ PAZ, Natali

13

MARCELO QUINTANA, Luis Enrique

14

MARQUINA VASQUEZ, Jhon Frank

15

MAYO CASTILLO, Dioselinda

16

MORE CERVERA, Anderson David

17

MORE CERVERA, Jonatan Josias

18

MUNOZ SILVA, Thalia Yanina

19

NOMBERA GUEVARA, Jorge Luis

20

OLAYA ALBUREQUEQUE, Hernan Antonio

21

OLIVOS SANDOVAL, Fiorella Yulissa

22

ORTIZ MONSERRARTE, Jean Paul

23

PEREZ GONALES, Beatriz Estefany

24

PEREZ SANDOVAL, Antony Alfredo

25

PEREZ VILLALOBOS, Wille Witman Alvarado

26

RAMON AMACIFEN, Néstor Martin

27

RODRIGUEZ GONZALES Danny Fernando

28

SANTAMARIA VENTURA Gerson Manuel

29

TIMOTEO FERNANDEZ, Fernando

30

TORRES MENDIZ, Treysy Nebenca

31

ZARANGO NANEZ, Fernando

o o e e e e e e e ) e e ) e o o o ) o e o - G G o o o e o e ) G g e o R

Fuente: Nomina de matricula 2009
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acceso_uso_tic_salida.sav [Conjunto_de_datos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos

Archivo ~ Editar  Ver Datos  Transformar

Analizar

Marketing directo

Craficos

Utilidades

Ventana  Ayuda

lr'r 2Ll H

E

=N

wo® %

Visible: 19 de 19 variables

D PC Intemet Horas Utilidad recursosdocente | Actividadesaulav recursosmotivador| Estdidaccont | Contsinteract | Cont Relevante |OrganizacionAu
es v

1 1 1 1 4 1 5 2 1 1 1 1
2 2 2 2 3 2 5 2 1 1 1 1
3 3 1 2 3 1 2 2 1 1 1 1
4 4 2 2 3 2 5 2 1 1 1 1
5 5 2 2 3 3 5 3 1 3 1 1
[ 6 2 2 3 4 5 2 1 1 1 1
7 7 2 2 3 5 5 2 1 3 1 1
8 8 2 2 3 1 5 3 1 1 1 1
) 9 2 2 3 2 5 2 1 3 1 1
10 10 2 2 3 1 5 2 1 1 1 1
1 1 2 2 3 4 5 3 1 3 1 1
12 12 1 2 3 4 2 2 1 1 1 3
13 13 1 1 4 4 5 1 1 1 1 1
14 14 2 2 3 4 5 2 1 1 1 1
15 15 2 2 3 3 5 3 1 3 1 1
16 16 2 2 3 4 3 2 1 3 1 1
17 17 2 2 3 4 5 1 1 3 1 1
18 18 2 2 3 3 3 2 3 3 1 3
19 19 2 2 3 3 5 2 1 1 1 1
20 20 2 2 3 4 5 3 3 1 1 3
2 2 2 2 3 3 3 2 3 3 1 1

2 2 2 2 3 4 5 3 1 1 1 1 =

D

oo it
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@ acceso_uso_tic_salida.sav [Conjunto_de_datos1] - IBM 5PSS Statistics Editor de datos

Archivo  Editar

Ver Datos

Transformar

Analizar

Marketing directo  Graficos  Utilidades  Ventana

Ayuda

SEe l «~ HLF0 4 B

| MNombre || Tipo || Anchura || Decwmales” Etigueta || Valores ” Perdidos || Columnas ” Alineacidn || Medida ” Ral

1 D Numérico " 0 Ninguna Minguna n & Escala “ Entrada
2 PC Numérico | 0 {1,80... Minguna 1 &> Nominal “w Entrada
&l Internet Numérico i ] {1. Casa}...  Minguna 1 &> Mominal “ Entrada
4 Horas Numérico ki 0 {1, Una} Ninguna 8 &> Nominal “ Entrada
& Utilidad Numérico i ] {1. Juegos}... Minguna 1 &> Mominal “ Entrada
6 recursosdoc... Numérico " 0 recursos docente {1, Fotocopi... Minguna ™ &> Nominal “ Entrada
T Actividades... Numérico " ] Actividades aulav {1, Contenid... Minguna " &> Mominal “ Entrada
8 recursosmo... Numérico " 0 recursos motiva... {1, Si}... Minguna n &> Nominal “ Entrada
9 Estdiddccont Numérico il 0 Est didac cont. {1, Si}... Minguna ™ &> Nominal “w Entrada
10 Contsinteract Numérico i ] Conts interact {1. Si}... Minguna 1 &> Mominal “ Entrada
1 Cont.Releva.. Numérico " 0 Cont. Relevante {1, Si}._. Minguna ™ &> Nominal “ Entrada
12 Organizacid... Numérico " ] Organizacidn A... {1, Si}... Minguna " &> Mominal “ Entrada
13 AccesoAulaV Numérico " 0 Acceso AulaV {1, Si}._. Minguna ™ &> Nominal “ Entrada
14 MNavegCont Numérico " ] MNaveg Cont. {1, 5i}... Minguna " &> Mominal “ Entrada
15 Frec. Acce Numérico " 0 Frec. Acce {1. No Ingre... Minguna n &> Nominal “ Entrada
16 Inf.AulaV Numérico il 0 Inf. AulaV/ {1. 8i}... Minguna ™ &> Nominal “w Entrada
17 Mensaj.Motiv  Numérico i ] Mensaj. Motiv {1. Si}... Minguna 1 &> Mominal “ Entrada
18 Record Act. .. Numérico " 0 Record. Act. P.._ {1, 5} Minguna ™ &> Nominal “ Entrada
19 Resp.Consu... Numérico " ] Resp. Consulta... {1, Si}... Minguna " &> Mominal “ Entrada
20

21

22

23

24

ar A

M Vista de variables
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