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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion “Aplicacién de Tecnologia Multimedia en
la Ensefianza- Aprendizaje del Idioma Inglés en las alumnas de segundo
grado de secundaria de la |L.E. “Santa Magdalena Sofia”’-Chiclayo”, surge
debido a que los actuales contenidos y escasas estrategias didacticas
mantienen una educacién tradicionalista que no responde a las exigencias
educativas de su realidad, no se cuenta con material didactico interactivo para
el desarrollo de las habilidades fundamentales del idioma inglés, viéndose
limitadas al contexto del aula y no a soluciones verdaderamente
comunicativas dentro y fuera de ella; o cual se manifiesta en que las alumnas
no logran adquirir los conocimientos mas elementales del inglés, falta de

confianza en si misma y poca creatividad.

Ante esta situacion problematica se plantea el objetivo de disefar, elaborar y
aplicar el Programa de aplicacion Multimedia, en dichas estudiantes con la
finalidad de superar el problema planteado, de una manera objetiva y a la luz
de las teorias cientificas, que permita el aprendizaje del idioma mediante el
desarrollo de las habilidades en inglés y contrastacion de la hipotesis

planteada.

La propuesta considera el desarrollo de 9 sesiones aplicando la tecnologia
multimedia interactiva a fin que el estudiante sea competente en el uso de las
cuatro macro habilidades: escuchar, hablar, leer y escribir y estimulen su
creatividad. La propuesta se centra en: la teoria de la adquisicion de una
segunda lengua de Stephen Krashen (1982) y la teoria psicopedagdgica de
Ausubel (2010), el constructivismo principalmente de Jean Piaget y Lev
Vygotsky.

El estudio concluye que las sesiones aplicando tecnologia multimedia en
inglés coadyuvan en la solucion del problema, convirtiéndose en una

propuesta factible y real en la mejora en la ensefianza-aprendizaje del inglés.
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ABSTRACT

This research project " Application of Multimedia Technology in Teaching - English
Language Learners in secondary school students of the I.E. "Santa Magdalena
Sofia" —Chiclayo” arises because the current contents and few teaching strategies
maintain a traditionalist education that does not respond to the educational demands
of their reality, there is no interactive didactic material for the development of skills,
being limited to the classroom context and not to solutions truly communicative
inside and outside of it; This is manifested in the fact that the students do not
manage to acquire the most elementary knowledge of English that allows them to

make use of their daily life, lack of confidence in themselves and little creativity.

Faced with this problematic situation, the objective of designing, elaborating and
applying the Multimedia Education Program is proposed in these students in order
to overcome the problem posed, in an objective manner and in light of scientific
theories, which allows the language learning through the development of English

skills and testing of the hypothesis.

The proposal considers the development of 9 sessions using interactive multimedia
technology so that the student is competent in the use of the four-macro skills:
listening, speaking, reading, writing, and stimulate their creativity, which they take
as a scientific reference. The proposal focuses on the theory of the acquisition of a
second language of Estephen Krashen (1982) and the psychopedagogical theory
of Ausubel (2010), the constructivism mainly of Jean Piaget and Lev Vygotsky.

The study concludes that the sessions applying multimedia technology in English
contribute in the solution of the problem, becoming a feasible and real proposal in

the improvement in the teaching learning of English.



INTRODUCCION

En el &mbito mundial se han realizado algunas investigaciones que evidencian
las bondades de la aplicacion de tecnologia multimedia en la ensefianza
aprendizaje del idioma inglés. En nuestro pais, se ha comenzado a incursionar
hace unos afios atrds en la corriente mundial de apropiacion y uso de la
tecnologia en educacion, el tema ha despertado la atencion de la comunidad
académica nacional donde se han venido desarrollando una serie de estudios
los cuales han hecho aportes que, de una u otra forma, estan contribuyendo
a configurar un panorama sobre la utilizacion de la tecnologia como mediacion
pedagdgica. Por eso, con el objeto de entender y analizar los efectos de estas
nuevas herramientas didacticas la aplicacion de tecnologia multimedia en
educacién responde a una nueva concepciéon de la ensefianza y aprendizaje,
a través de la integracion de textos, imagenes, audio y sonido. Segun el autor
Antonio Bartolomé “Lo primordial de la multimedia es que ofrece una red de
conocimientos interconectados que permite al estudiante moverse por rutas o
intinerarios no secuenciales y, de este modo suscitar un aprendizaje

incidental”. (Bartlomé, Sistemas Multimedias en la Educacion, 2008).

La educacidon no se puede mostrar impasible ante este nuevo cambio que se
da en la sociedad del conocimiento en base a la nueva tecnologia. Por tanto,
siendo consciente de los diferentes cambios y la repercusiéon directa en la
sociedad, “Las maquinas ampliaron nuestras capacidades fisicas, las TICs
amplian nuestras capacidades intelectuales (potencian unas y abren nuevas
posibilidades)”’ (Pere Marques 2000). Debemos hacer notar que es necesario
buscar una unién entre el proceso ensefianza-aprendizaje y las nuevas
tecnologias. Para ello han ido produciéndose una serie de evoluciones en los
centros de secundaria, también han ido apareciendo nuevos recursos al
alcance tanto de docentes como de los alumnos: las pizarras digitales,
cafiones en el aula, el uso de portatiles, etc. Todo esto hace que sea posible
desarrollar una nueva idea de educacion tanto online como offline,
entendiendo la educacién como un proceso mas dinamico respecto al rol

tradicional de la ensefanza.



Ahora bien, es necesario saber si todos estos métodos resultan efectivos, y si
se pueden aplicar al desarrollo del aprendizaje de una lengua extranjera, es
decir, conocer las actitudes de los alumnos de secundaria, cual es su
conocimiento de informatica y si resulta un método motivador para la

ensefianza del inglés.

La apariciéon de la Tecnologia Multimedia ha comportado un cambio radical en
la manera de gestionar la informacién y la comunicacion. Su influencia se ha
hecho notar en nuestra vida cotidiana hasta convertirse en una referencia
obligada en muchas acciones diarias. La educacion no se ha quedado al
margen de esta evolucion se han ido integrando en los planteamientos

pedagadgicos y didacticos de las distintas areas y niveles educativos.

En el presente trabajo de investigacion se pretende disefiar y desarrollar una
propuesta para la ensefianza-aprendizaje del idioma inglés como lengua
extranjera en la Educacion Secundaria con el uso de tecnologia multimedia,
lo que significa una experiencia innovadora en la ensefianza de una segunda
lengua, siendo estos elementos de por si motivadores y que permiten a los
alumnos documentar sus propios trabajos y al docente buscar otros métodos
y recursos para aplicar en clase siendo importante destacar la integracion
dada entre los modelos y contenidos como de los recursos humanos y
tecnolégicos que convergen en el proceso ensefianza-aprendizaje,
privilegiando de manera enfatica los aspectos ludicos, creativos, colaborativos

e interactivos que ofrecen las tecnologias de informacion y comunicacion..

En cuanto a la intervencion didactica potencia el desarrollo de funciones
cognitivas superiores, estimulando la construccién de nuevos conocimientos
y no la mera reproduccién del mismo, también buscamos resultados positivos
ya que en el campo de la atencion a la diversidad dentro del aula existen
estudiantes con una gran variedad de necesidades educativas, y este sistema
puede considerarse mas respetuoso con la diversidad del alumnado ya que

cada uno trabaja a su ritmo.
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El profesor constituye una pieza esencial de todo proceso de mejora
cualitativa de la ensefianza, para lo cual su formacién inicial en Nuevas
Tecnologias resulta fundamental. De alli que haya que plantearse seriamente
el tema de la formacion de docentes en el uso de Tecnologia Multimedia
desde planteamientos pedagdgicos que garanticen la verdadera integracion
de estas herramientas en la realidad escolar.

Sus efectos revolucionarios en las practicas y procedimientos habituales en
los contextos educativos pueden experimentarse desde el momento en el que
profesores, alumnos y gestores educativos integran los servicios que ofrece
la Tecnologia Multimedia en sus actividades de ensefianza y aprendizaje con
la intencion de mejorar la informacion y comunicacion entre todos los
estamentos de la escuela (internet, intranet y web de centro), para aumentar
las posibilidades de interaccion didactica mas alla de las limitaciones que
imponen los horarios de clase y la coincidencia en el centro docente (software
educativo, tutorias virtuales, foros y comunidades virtuales, actividades
colaborativas en red), para hacer entrar en el aula la actualidad y la cultura de

todo el mundo (pizarra electrénica).

Por lo tanto el problema cientifico de esta investigacion es que se observa
en las estudiantes de segundo grado de secundaria de la |..E “Santa
Magdalena Sofia” de Chiclayo, serias dificultades en el aprendizaje del inglés,
lo cual se manifiesta en el escaso desarrollo de sus habilidades
fundamentales en el area de inglés, asi como escasas estrategias

innovadoras en la ensefianza del inglés por parte de los maestros.

Evidenciado el problema, el objeto de estudio del presente trabajo de
investigacion es la aplicacion de tecnologia multimedia en la ensefianza-
aprendizaje del idioma inglés en las estudiantes de segundo grado de la I.E.

“Santa Magdalena Sofia de Chiclayo”.

Respecto a los Objetivos, se plantea como objetivo general: Validar la
propuesta para la ensefianza-aprendizaje del Idioma inglés a través de

tecnologia multimedia para el desarrollo de las habilidades fundamentales en
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las alumnas de Segundo Grado de Educacién Secundaria de la |.E. “Santa
Magdalena Sofia”, siendo los objetivos especificos: El de disefar y
desarrollar una propuesta para la ensefianza-aprendizaje del idioma inglés
con el uso de tecnologia multimedia para el Segundo Grado de educacion
secundaria, acorde a la realidad local. Asimismo, fomentar el disefio,
elaboracion y aplicacion de material multimedia en inglés acorde a las
necesidades e intereses de los estudiantes de educacion secundaria.
Finamente, coadyuvar a mejorar el desarrollo de las habilidades
fundamentales para el aprendizaje del idioma inglés mediante la educacion
asistida por tecnologia multimedia.

De donde se desprende que el campo de accién es: Programa de aplicacion
de tecnologia multimedia en la ensefianza-aprendizaje del idioma inglés en
las estudiantes de segundo grado de la |.E. “Santa Magdalena Sofia” de

Chiclayo.

La hipdtesis es: “Si aplicamos la Tecnologia multimedia en la ensefanza-
aprendizaje del idioma inglés se incrementara el desarrollo de las habilidades
fundamentales en las alumnas de Segundo Grado de Educacién Secundaria

de la Institucion Educativa “Santa Magdalena Sofia”.

A partir del analisis de esta problematica y con el propoésito de contribuir a
mejorar la ensefanza-aprendizaje del idioma inglés se ha determinado
disefiar, elaborar y aplicar un programa con aplicacién de tecnologia
multimedia para las estudiantes de segundo grado de la |LE. “Santa
Magdalena Sofia” de Chiclayo, para cuyo efecto se han realizado las
siguientes tareas: evaluar el desarrollo de las habilidades fundamentales del
inglés mediante un pre test, formular y ejecutar un programa de aplicacion de
tecnologia multimedia, evaluar la influencia de un programa de con aplicacion
de tecnologia multimedia para las estudiantes de segundo grado de la I.E.

“Santa Magdalena Sofia” de Chiclayo.

Durante el proceso de la investigacion se utilizaron métodos, tales como el

método historico, en la contextualizacidon y evolucion historica de la
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problematica, en el marco teorico, asi como en la aplicacion de las diferentes
actividades de la propuesta; el método inductivo — deductivo, que nos
ayudd a seguir una secuencia légica en el analisis del problema, ya que
partimos de hechos observables para luego arribar a conclusiones; el método
analitico, que nos permitié analizar la realidad problematica identificando las
causas que lo propiciaron , el método abstracto, para la interpretacién de
los resultados y el método estadistico para el procesamiento de los datos

obtenidos.
Para facilitar su comprension, el estudio se ha estructurado en tres capitulos:

El primer capitulo contiene el andlisis de la problematica de la ensefianza-
aprendizaje del idioma inglés en las estudiantes de segundo grado de la I.E.
“‘Santa Magdalena Sofia” de Chiclayo, a partir de la ubicaciébn o
contextualizacion del problema, el origen y evolucion histérica del problema
sobre la ensefanza-aprendizaje del idioma inglés, las caracteristicas y
manifestaciones de dicha problematica, asimismo la descripciéon de la

metodologia aplicada en la investigacion.

El segundo capitulo presenta el marco cientifico, tedrico y conceptual sobre
la tecnologia multimedia ensefianza-aprendizaje del idioma inglés, el mismo
gue se ha organizado de la siguiente manera: base tedrica, que contiene la
teoria de la adquisicion de una segunda lengua de Stephen Krashen (1982) y
la teoria psicopedagdgica de Ausubel (2010), el constructivismo
principalmente de Jean Piaget y Lev Vygotsky, todas ellas sustentan y dan el
rigor cientifico necesario al programa disefiado y aplicado que finalmente se
consolidan en una propuesta para resolver el problema; completan este

capitulo la base conceptual y la definicion de términos.

El tercer capitulo esta referido a los resultados de la investigacion y la
propuesta que hace la investigadora para contribuir a la solucion del problema.
Este capitulo contiene a la vez el analisis e interpretacion de los resultados, el
modelo tedrico de la propuesta y la propuesta: Programa de aplicacion de
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tecnologia multimedia para la ensefianza del inglés en estudiantes de

segundo grado de secundaria.

El trabajo de investigacion culmina con las conclusiones en las que se
presentan los hallazgos significativos del estudio, las recomendaciones, las

referencias bibliogréficas y los anexos.

La Autora
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CAPITULO |

ANALISIS DE LA PROBLEMATICA RELACIONADA CON EL
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CAPITULO |

ANALISIS DE LA PROBLEMATICA RELACIONADA CON EL
DESARROLLO DE LAS HABILIDADES DEL IDIOMA INGLES EN LA I.E.
“SANTA MAGDALENA SOFiA” DE CHICLAYO

1.1. CONTEXTUALIZACION DE LA REALIDAD DEL DESARROLLO DE
LAS HABILIDADES DEL IDIOMA INGLES EN LA LE. “SANTA
MAGDALENA SOFiA” DE CHICLAYO

El presente trabajo de investigacion pertenece al area curricular de
Idioma Extranjero/originario, la misma que forma parte del plan de
estudios del nivel de Educacion Secundaria y éste se encuentra dentro
del Disefio Curricular de Educacion Basica de nuestro pais. Es en esta
area donde se va a llevar a cabo nuestro trabajo de investigacion, en la
I.E. “Santa Magdalena Sofia” que se ubica en la Avenida Salaverry N°
306, distrito de Chiclayo, provincia de Chiclayo y departamento de

Lambayeque.

1.1.1. CONTEXTUALIZACION DEL DISTRITO DE CHICLAYO

La |I.E. “Santa Magdalena Sofia”, se encuentra ubicada en el
distrito de Chiclayo, Su extension territorial es de 336.52 Km2. Su capital,
la ciudad de Chiclayo, se encuentra a 27 m.s.n.m. Limita por el norte con
los distritos de Picsi, José Leonardo Ortiz y Lambayeque; por el sur con
Zafa, Reque y La Victoria; por el este con Zafia; y, por el oeste con
Pimentel y San José. Chiclayo en sus inicios estuvo bajo el amparo de los
padres Franciscanos, lo que le vali6é ser reconocido como Curato, en 1593
figura como parcialidad. El distrito de Chiclayo fue creado en la época de
la Independencia, como parte de la provincia de Lambayeque, hasta el 18
de abril de 1835, en que paso6 a constituir la provincia de Chiclayo.

Su suelo es sumamente llano, con pequefias elevaciones como Cerropén

y otras.
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La poblacion del distrito en 1981 fue de 213,095 habitantes y su densidad
de 844 habitantes por km2., constituyéndose en el distrito mas poblado de
Chiclayo esta entre las mas importantes ciudades del Perd, con mucho
movimiento comercial y ya con pinceladas de gran urbe moderna, sede
de grandes supermercados, cadenas bancarias, almacenes, hospitales,
clinicas, galerias, entre otros negocios que la han convertido en la Capital
Financiera y Comercial del Norte del Perq, titulos que se suman a la
Ciudad de la Amistad y Perla del Norte del Peru.

Las principales actividades econdémicas son la agricultura, el pilado de
arroz, la artesania, la elaboracién de dulces, el comercio la ganaderia,
industria, agroindustria, la artesania, y los servicios turisticos. Sus cultivos
principales son el arroz, algodén, maiz, sorgo, chileno, lenteja de palo.
Tiene como atractivos turisticos el Parque principal, ubicado en pleno
centro de Chiclayo, cuenta con una pileta provista de tres valvulas de agua
las cuales dan origen a tres chorros de agua que forman la bandera del
Peru. Alrededor de ella se encuentran centros comerciales, el RENIEC,
su hermosa Catedral, el Hotel Royal, el Antiguo Cine Teatro Tropical y
Colonial, asi como edificios republicanos y muchos lugares donde
cualquier turista o ciudadano podria disfrutar. La Catedral, su construccion
es de estilo neo clasico y data de 1869 segun disefio y planos de Gustavo
Eiffel. El Palacio municipal, que se levanta en el ala norte del parque
principal, ubicado en la calle San José 823. Edificio de elegante
construccion (1919), asimismo como patrimonio cultural tenemos: La
Capilla La Verobnica, Basilica San Antonio, Plazuela Elias Aguirre,

Biblioteca Municipal José Eufemio Lora y Lora.

1.1.2. CONTEXTUALIZACION DE LA LE. “SANTA MAGDALENA
SOFIA”

La |.E. “Santa Magdalena Sofia” es una Institucion creada en el
distrito de Chiclayo, tiene como finalidad desarrollar programas

educativos que preparen a los educandos, haciéndolos independientes,
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productivos y felices en un trabajo de equipo que involucre a sus familias

y profesionales formados en la atencidon de estas personas.

VISION: La Institucién Educativa “Santa Magdalena Sofia” de Chiclayo al
2021 sera lider y referente regional formando estudiantes competitivas y
con una cultura ambiental en una convivencia democratica, promoviendo

una cultura emprendedora que garantice una sélida formacion integral.

MISION: Somos una Institucion Educativa Emblematica de la Region
Lambayeque que forma personas competitivas que brinda un servicio
educativo de calidad basado en la practica de valores, con autonomia,
formando una estudiante con capacidad critica, reflexiva, creativa,
cientifica, humanistica, investigadora y emprendedora con

responsabilidad social y ecolégica.

Contamos con Directivos y Docentes comprometidos y capacitados,
acorde con el avance cientifico y tecnoldgico, aplicando propuestas

pedagogicas actualizadas.

La |.E “Santa Magdalena Sofia” fue creada el 13 de junio de 1957 como
Instituto Nacional de Comercio N° 34 por Resolucion Ministerial N° 8406,
durante el gobierno de don Manuel Prado Ugarteche, su misién estuvo
encaminada a la formacion técnica. Al nacionalizarse el Instituto de
Comercio se hallaba ubicado en la calle Juan Cuglievan N2 640 y se inicio
con 229 alumnas distribuidas en seis secciones. Su primera Directora fue
la Sra. Rebeca Sarmiento de Baca. Desde entonces por las aulas de
nuestra Institucion han recorrido 59 promociones de alumnas que son

portadoras de la digna formacién que se les brindo.

En el aflo de 1982, cambia de Instituto Nacional de Comercio a Colegio
Nacional "Santa Magdalena Sofia" ocupando para entonces su actual
local sito en la Av. Salaverry N2 306. Por resolucion Ministerial 0372-83-
ED nuestro plantel ofrece los servicios educativos en el nivel secundario

de menores y adultos con las variantes de Ciencias y Humanidades y

19



Comercial en las especialidades de Contabilidad, Administracion y

Secretariado, funcionando asi como un colegio de educacion Técnica.

A Partir del afio 2010 con Resolucion Directoral Regional Sectorial N°
1261-2010-GR.LAMB/DREL, se oferta tres especialidades en el area de
Educacion para el Trabajo: Servicios Administrativos, Contabilidad
comercial y Gestion Y Promocién Turistica, obteniendo las estudiantes un

diploma al terminar el quinto grado de secundaria.

El equipo directivo y docente lo conforman 110 profesionales, en su
mayoria posee estudios de Segunda Especialidad, Maestrias y Doctorado
y otras Carreras Profesionales tales como Contadores, Abogados,
Economistas etc. Su poblacion estudiantil de 2,100 estudiantes proviene
de las zonas periféricas de la provincia de Chiclayo, lo que dificulta que la
I.E cuente con los recursos econdmicos necesarios para la atencién de
sus necesidades. La mayoria de nuestras estudiantes proceden de
familias disfuncionales lo que acarrea muchos problemas conductuales,

de aprendizaje y otros.

En cuanto a la infraestructura, algunos pabellones tienen una antigtiedad
de mas de 40 afos aproximadamente, aun existe un pabellén antiguo de
material de adobe el mismo que necesita una urgente demolicion, sin
embargo, funcionan 35 aulas, un ambiente de AIP y CRT, con 23
computadoras y 105 computadoras XO, otro ambiente para informatica
con 24 computadoras, un laboratorio de CTA, 01 oficina para Direccion,
02 oficinas para subdireccion y 02 para TOE, 01 ambiente para psicologia,
02 ambientes para administracion, 02 baterias de bafio, para estudiantes,
03 patios para la practica del véley y basketball, un comedor, ademas
cuenta con servicios basicos de agua, luz, desague, teléfonos, cable e

internet.

Los padres de familia, en su mayoria son de condicién econémica baja,
tienen estudios sdlo de primaria o secundaria incompleta. En un menor

porcentaje tienen estudios superiores. Ellos tratan de obtener sus

20



ingresos economicos desarrollando trabajos eventuales, lo cual evidencia
un desinterés e insuficiente preparacion para el acompafiamiento en los
aprendizajes de sus hijas, brindando un minimo apoyo a la labor

educativa.

Los docentes que laboran en la |.E. “Santa Magdalena Sofia“, no
consideran la aplicacion de tecnologia multimedia en la ensefianza
aprendizaje como una alternativa para la adquisicion de las habilidades
del idioma inglés. Los estudiantes de colegios nacionales en el transcurso
de su Educacion Secundaria llevan por cinco afios el area de inglés, pero
la caracteristica en estos centros educativos, en particular “Santa
Magdalena Sofia”, es que las alumnas no logran adquirir los
conocimientos mas elementales. En el sitio objeto de practica, se
evidencian falencias como la falta de personal idoneo para la ensefianza
del inglés, no se cuenta con el material didactico adecuado para el
desarrollo de las actividades, ni tampoco se le da la debida importancia al
aprendizaje de una segunda lengua, sumandole a esto que la metodologia
utilizada es muy tradicionalista a pesar que el aprendizaje del inglés se ha
constituido en una auténtica necesidad justificada por razones de tipo
laboral, profesional, cultural, de ocio o de intercambio de informacién o
conocimiento, siendo una aspiracion de un amplio sector de nuestra

sociedad.

Los docentes fijan la base del aprendizaje del estudiante en el contenido
de una leccion , sin poner en practica el proceso de interaccién que
establecen los alumnos para el desarrollo de las habilidades, viéndose
limitadas al contexto del aula y no a soluciones verdaderamente

comunicativas dentro y fuera de ella.

La Institucion Educativa no cuenta con los recursos econdmicos
necesarios, sumado al limitado material y recursos educativos asi como
la falta de una politica de capacitacion docente a nivel institucional y de
las instancias correspondientes no hace posible una educacion de

calidad.
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Esta realidad hace que la |.E. “Santa Magdalena Sofia” sea fuertemente
influenciado por factores que limitan el rendimiento académico, la

convivencia y la predisposicion para el aprendizaje.

En esta Institucion educativa se evidencid que las estudiantes del nivel
Secundario presentan dificultades para comunicarse en inglés, por la
escasa aplicaciéon de tecnologia multimedia, lo que conlleva a la
investigadora a disefiar y aplicar un Programa Educativo Multimedia

Interactivo (PEMI) para el desarrollo de este proceso.

1.2. ORIGEN Y EVOLUCION HISTORICA DE LA TECNOLOGIA
MULTIMEDIA Y SU APLICACION A LA ENSENANZA-
APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES

A través de la blusqueda de referentes que tengan relacion con el campo
de interés del proyecto de investigacion se han encontrado algunos
trabajos de grado que son construcciones previas que dan cuenta de los
campos en los cuales se fundamenta este proyecto: Pedagogias
alternativas e innovadoras en la categoria de Didacticas
A nivel mundial
« En Espafa, Hita Barrenechea, German del Instituto Cervantes, Madrid,

en su trabajo denominado “La ensefanza comunicativa de idiomas en
internet. Caracteristicas de los materiales y propuesta didactica”.
Memoria de Master de la Universidad Antonio de Nebrija, 1998, sefala:
Que, el hipertexto y la capacidad de integracion de los multimedia, nos
permiten acceder a multiple informacién en muy diferentes formatos.
Por lo tanto, podemos aprovecharlos para presentar nuestros
contenidos en la clase de lenguas. La apariciébn de los equipos
multimedia en la década de los 80 supuso el desarrollo de métodos de
enseflanza de idiomas que incorporaban los avances técnicos, pero
reconocimos que existia un acuerdo entre los autores en cuanto a que
dichos métodos no habian incorporado las dltimas tendencias de la
enseflanza de idiomas, en concreto, los presupuestos del enfoque

comunicativo.
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Es evidente la influencia de las Nuevas Tecnologias en el campo de la
ensefianza de lenguas extranjeras. Esta claro que tenemos a nuestra
disposicion unas herramientas que pueden apoyar nuestra labor
profesional y que tenemos que empezar a utilizar. Una de sus mas
novedosas aplicaciones es la posibilidad de publicar y difundir
materiales didacticos, asi como trabajar con ellos. De hecho, la red esta
llena de propuestas didacticas de diversa indole; desde las realizadas
por profesores a titulo individual hasta cursos on line organizados por
escuelas e instituciones.

Afirma, que con cierto conocimiento técnico, un profesor puede crear
actividades para la ensefianza de lenguas a distancia, siendo necesario
gue los docentes se familiaricen con las nuevas tecnologias a su
disposicion y con la seguridad que si sigue el ritmo actual de desarrollo
técnico, dentro de unos afios tendremos recursos mucho mas
accesibles y manejables para conseguir el fin.

El autor indica que el desarrollo experimentado en los sistemas de
comunicacién en la Ultima década, nos permite la creacion de
materiales comunicativos, al incorporar a nuestras actividades las
herramientas de comunicacién de internet. Se nos abre un campo de

experimentacion para la didactica de las lenguas a distancia.

A nivel de América Latina

7
0.0

En Venezuela, también podemos mencionar el trabajo de
investigacion: “ldiomas Extranjeros y Nuevas Tecnologias. El Proceso
de Ensefianza/Aprendizaje de lo Escrito Asistido por Computadora en
Francés como Lengua Extranjera” de: Boroni de Sanchez Vega,
Michele.(Caracas, Venezuela) Este trabajo plantea la problematica
general en cuanto a los enfoques usualmente adoptados para
determinar el rol de la computadora y para evaluar los programas
didacticos utilizados, al mismo tiempo que saca a relucir las
limitaciones de dichos enfoques y pone de relieve la necesidad de
precisar pardmetros de evaluacion y elaboracion de los programas

didacticos, que estén sustentados tedricamente por los aportes de los
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campos del saber relevantes. Se concluye que la computadora puede
ser una herramienta muy beneficiosa para la enseflanza/aprendizaje
de un idioma extranjero escrito, a condicién que se utilice un software
gue cumpla con ciertos requisitos de flexibilidad y accesibilidad al
usuario precisados en este estudio.

Respecto al tema de Tecnologia Multimedia y su Aplicacion a la
Ensefianza-Aprendizaje del Idioma Inglés, fue presentado un trabajo
en la Universidad de Los Andes, Venezuela, titulado: “La ensenanza
del inglés. Su proyeccion en la formacion docente. El caso de la carrera
de educacién mencion inglés en la U.L.A. Tachira”, de Guerrero
Cardenas, Enrique Venezuela. Junio 2002 La recomendacion que
aportan en esta investigacion esta dirigida a los docentes y alumnos,
es que rompan con los antiguos esquemas y sin ningun temor se
introduzcan en el maravilloso mundo virtual que poseen las Nuevas
Tecnologias donde se podra obtener informacién acerca de diferentes
tépicos y variedad de informacion que enriquecera con gran magnitud
el proceso de ensefianza y aprendizaje en la aprehension de una
segunda lengua como el Inglés.

Su aporte, esta referido a que no se puede afirmar que exista un
enfoque Unico que solucione los problemas del profesor de inglés, pero
si una serie de habilidades y técnicas que facilitan el proceso de
aprendizaje y ensefianza del idioma. La seleccion de las técnicas
idéneas para cubrir con las necesidades de sus alumnos dependera
del docente. En sus manos estara decidir lo que le es util de cada
enfoque para lograr que sus alumnos consigan un aprendizaje
realmente practico para su vida diaria. En otras palabras, el docente se
enfrenta con las barreras psicolégicas que todos tenemos a la hora de
aprender otro idioma; por ello la importancia que el profesor desarrolle
una buena didactica del Inglés, mas que vaciar contenido, ya que
permite que el alumno aprenda a comunicarse en vez de cumplir con

reglas gramaticales.
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% En Colombia, se desarroll6 el trabajo de grado denominado:
Propuesta pedagégica para facilitar el proceso de aprendizaje del
inglés a través de didacticas y recursos TIC con los estudiantes del 5°
gradode la Institucion Educativa Departamental Buscavida sede el
Porvenir del Municipio de Guataqui - Cundinamarca. Cuyos autores
son: Jorge Enrique Cerdn Tafur, Gustavo Molina Rodriguez, Melba
Varén Garcia Esta propuesta pedagodgica fue desarrollada con el fin
disefiar una herramienta tecnolégica como es la web interactiva que
facilite el aprendizaje del inglés con los estudiantes del 5° grado de una

manera dinamica, ladica y activa.

A nivel Nacional

En Peru. A nivel universitario se presenta la tesis denominada: Uso de las
TICS y su influencia con la ensefianza — aprendizaje del idioma inglés en
los estudiantes del | y Il ciclo de la Escuela Académico Profesional de la
Facultad de Educacion UNMSM-Lima. La autora es Carmen Fiorella Vega
Bernal. Con la presente investigacion se logré determinar de qué manera
influye los medios auxiliares, recursos y medios didacticos tecnoldgicos
como ambito de estudio del alumno en la ensefianza—aprendizaje del
idioma inglés en los estudiantes del | y Il ciclo de la Escuela Académico
Profesional de la facultad de educacién, los resultados evidencian que
entre las Tics y la enseflanza aprendizaje del idioma inglés existe una

correlacion positiva de acuerdo al coeficiente de Pearson.

Antecedentes Locales

A nivel local, no se han implementado propuestas que orienten estos procesos

de aprendizaje de la segunda lengua, con la utilizacion de las Tecnologias

multimedia.
CONCLUSIONES DE LOS ANTECEDENTES:

Cuando hablamos de ensefar inglés a los estudiantes, especialmente de

escuelas publicas a partir de educacion secundaria, no se trata solo de llevar

vocabulario, y de repeticion o memorizacion, debemos tener en cuenta que

podemos llegar a los estudiantes por medio de la musica, el juego, el didlogo,

etc. Para lograr que el aprendizaje sea mas significativo, cuenta mucho la
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creatividad el docente, se puede recrear el vocabulario por medio de
imagenes, por juegos realizados por los mismos alumnos, etc. Utilizando
recursos multimediales. Es importante que los docentes piensen en ellos
como personas que aprenden de una manera activa que usan Sus
conocimientos y las experiencias previas para entender el mundo a medida

gue aprenden.

1.3. CARACTERISTICAS DE LA ENSENANZA-APRENDIZAJE DEL
INGLES EN LA L.E. “SANTA MAGDALENA SOFiA”

En la I.E. “Santa Magdalena Sofia” de Chiclayo, la situacion es igual
a la problematica mundial, latinoamericana, nacional y regional. Se
observa que los estudiantes poseen un escaso desarrollo de las
habilidades fundamentales en el area de inglés por la falta de programas
con la aplicacion de tecnologias multimedia, en las instituciones
educativas estatales, debido a un deficiente perfeccionamiento
tecnolégico a nivel docente, a los actuales contenidos y escasas
estrategias didacticas, manteniéndose una educacion tradicionalista que
no responde a las exigencias educativas de su realidad.
La investigadora ha hecho un diagnostico de la situacion real, seguido de
unas consideraciones generales a fin de vislumbrar los problemas
puntuales y con qué criterios podemos centrar nuestro accionar educativo
para el desarrollo de las habilidades fundamentales en el area de inglés.
Resulta clara la urgencia de disefiar, elaborar y aplicar tecnologias
multimedia, lo que significa una experiencia innovadora en la ensefianza
de una segunda lengua, siendo estos elementos de por si motivadores y
que permiten a los alumnos documentar sus propios trabajos y al docente
buscar otros métodos y recursos para aplicar en clase siendo importante
destacar la integracion dada entre los modelos y contenidos como de los
recursos humanos y tecnolégicos que convergen en el proceso
ensefianza-aprendizaje, privilegiando de manera enfatica los aspectos
ludicos, creativos, colaborativos e interactivos que ofrecen las tecnologias

de informacién y comunicacion.
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1.4. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

La presente investigacion, experimental, parte de una situacion
problematica, en nuestro caso viene a ser la ensefianza-aprendizaje del
inglés en los alumnos de educacién secundaria. La investigacién se
enmarca en un nivel explicativo porque se explica la influencia del uso de
la tecnologia multimedia que es la variable independiente y la ensefianza-
aprendizaje del inglés que viene a ser la variable dependiente, por ser
estudios causa-efecto requieren control.

Ser& desarrollada en base a dos grupos especificos que sirvan para
realizar la contrastacién de los resultados en la presente investigacion,
correspondiendo a la secciéon de 2° “D” el grupo con el cual se trabajara
aplicando la tecnologia multimedia en la clase de inglés y a la seccién de
2° “C”, la seccion con la cual se trabajara sin aplicar dicha tecnologia.

El pre test se aplicé a las 24 estudiantes que constituyen la poblacién de
estudio 2° C y a 25 estudiantes de 2° D, y se aplicé el dia 20 de marzo del
2017. Después de aplicar la variable independiente, es decir la tecnologia
multimedia, se aplico el post test el dia 30 de noviembre del 2017 cuyo

diagrama es el siguiente:

GRUPO PRUEBA VARIABLE PRUEBA
GE O: X O3
GC O2 -- O4
Dénde:

GE : Grupo experimental

GC : Grupo de control

O1 : Pre-prueba (Grupo experimental)

O2 : Pre prueba (Grupo de control)

X : Tratamiento experimental

Os :Post-prueba (Grupo experimental)

Oa4 :Post- prueba (Grupo de control)
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1.4.1. POBLACION Y MUESTRA

La poblacion afectada por el problema, corresponde al nimero
total de alumnas de Segundo Grado de la Institucion Educativa “Santa
Magdalena Sofia” 370 estudiantes, distribuidas en 14 secciones. La
muestra de estudio constituyen los 49 estudiantes distribuidos en dos
grupos muestrales: 24 estudiantes para el Grupo Control (GC) seccion
"C” y 25 estudiantes para el Grupo Experimental (GE) seccion "D".
Cabe destacar que el grupo experimental y de control tienen las
mismas caracteristicas, en lo que respecta a sus edades que oscilan
entre 13 y 14 afios, se trata de mujeres en ambas secciones, siendo
estudiantes del cercado de Chiclayo, de baja condicién econémica, de
familias disfuncionales, con un rendimiento académico regular en
ambas secciones y se presentan diferentes estilos de aprendizaje,
tanto en la seccion “C” y “D” del Segundo Grado de secundaria.
Asimismo, ambos grupos siguen la misma programacion curricular
tanto a nivel de programacion anual, de unidad y sesiones de
aprendizaje, siendo la diferencia en lo que respecta a la aplicacion de

recursos multimedia en la seccion “D”, grupo experimental.

SECCIONES N° DE ALUMNAS

C 24
D 25
TOTAL DE TOTAL DE

SECCIONES: 2 ALUMNOS: 49

Las variables de estudio que se consideraron para este trabajo fueron:
Variable Independiente: Tecnologia Multimedia

Variable Dependiente: Ensefianza- Aprendizaje del idioma inglés
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1.4.2. TECNICAS E
DATOS

INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE

Las técnicas e instrumentos que se utilizaron para este trabajo

de investigacion fueron:

e Se utilizé la técnica de Fichaje, para extraer informacion de

las diferentes fuentes bibliogréaficas y dentro de ellas tenemos

libros, documentos especializados, etc.

e Se aplicé el pre-test a las estudiantes el dia 20 de marzo del

2017 cuyos resultados permitieron elaborar la propuesta.

e Se aplico el post test a los estudiantes del grupo experimental y

de control el dia 30 de noviembre del 2017, cumpliéndose los

objetivos trazados, asi como la validacion de la hipotesis.

e Para la recolecciéon de datos se ha realizado un andlisis en la

operacionalizacion de las variables, resultando la utilizacion de

las siguientes técnicas e instrumentos:

Técnica Instrumento Grupo Objetivo
Aplicado
Observacion Lista de Cotejo | Experimental | Obtener datos

y Control

mediante (pre test) y
el resultado final
(post  test) del
aprendizaje de
inglés (expresion y

comprension oral).

Evaluacién

pedagogica

Prueba

pedagogica

Experimental

y Control

Obtener datos
mediante (pre test) y
el resultado final
(post  test) del
aprendizaje de

inglés (comprension
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y produccion de
textos.
Experimentacion | Plan de Experimental | Determinar la
experimentacion influencia del uso de
la tecnologia
multimedia.

1.4.3.

METODOS PARA LA RECOLECCION DE DATOS

a)

b)

d)

f)

g)

h)

Estos métodos fueron:

El método Inductivo — Deductivo que nos ayudo a seguir una
secuencia logica en el analisis del problema, ya que partimos
de hechos observables para luego arribar a conclusiones.
El método Analitico, que nos permiti6 analizar la realidad
problematica identificando las causas que lo propiciaron.

El método Histérico, en la contextualizacién y evolucion
histérica de la problematica, en el marco tedrico, asi como
en la aplicacion de las diferentes actividades de la
Propuesta.

El método Abstracto, para la interpretacion de los resultados.
El método Estadistico para el procesamiento de los datos
obtenidos.

Método de Modelacién, mediante el cual se cre6 y elabord
el modelo tedrico de la propuesta, mediante abstracciones
con vistas a explicar la realidad problema.

La Observacion, que se utilizé en diferentes momentos de la
investigacion y en su etapa inicial, para la formulacién del
problemay en el disefio de la investigacion.

El método de la presente investigacion es el método
experimental debido a que se puede manipular
intencionalmente la variable independiente (tecnologia
multimedia) para observar y medir las consecuencias que

produce sobre la variable dependiente (ensefianza-
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aprendizaje del inglés) dentro de una situacion educacional

susceptible de manipulacién, comparacion y medicion.
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CAPITULO II

MARCO CIENTIFICO, TEORICO Y CONCEPTUAL SOBRE
TECNOLOGIA MULTIMEDIA Y ENSENANZA- APRENDIZAJE
DEL INGLES
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CAPITULO Il
MARCO CIENTIFICO, TEORICO Y CONCEPTUAL SOBRE

TECNOLOGIA MULTIMEDIA Y ENSENANZA- APRENDIZAJE DEL
INGLES

2.1. BASES TEORICAS CIENTIFICAS
2.1.1. Tecnologia multimedia

La innovacion curricular del mas reciente programa de educacién secundaria
pretende desarrollar en el alumno un conjunto de competencias para la vida a
través del logro de ciertos estandares en habilidades digitales e inglés como
segunda lengua que fomenten en el alumno la creatividad, el pensamiento
critico, la habilidad en la solucibn de problemas y las habilidades
comunicativas frente a los retos de esta sociedad globalizada.

Para alcanzar este objetivo se hace uso de materiales educativos digitales en
linea que pueden ser utilizados en el aula, en casa o en cualquier lugar que
cuente con una conexién a internet. La integracion de estos recursos apoyara
a los procesos de ensefianza y de aprendizaje gracias a su caracteristica de
interactividad, al favorecer la interaccion entre alumnos, maestros y medios.
Es necesario estudiar la manera en que la tecnologia multimedia puede ser
utilizada para mejorar el proceso educativo. Para ello deben conocerse las
caracteristicas de este tipo de recursos, su definiciobn, su funcibn como

mediadores del aprendizaje y las implicaciones de su integracion en el aula.

2.2.2. Caracteristicas de la multimedia.

Con el auge de las tecnologias y el incremento en el nimero y uso de
contenidos multimedia, se ha tendido a comprender el término multimedia
dentro del contexto en que se utiliza sin conocer realmente en qué consiste
su definicién o cudles son sus caracteristicas, entre ellas, sus posibilidades y
limitaciones. Este tipo de fenbmeno viene representando algo como lo que
ocurriria en la enseflanza y aprendizaje de una lengua en un enfoque

comunicativo-natural, donde al desconocer el significado de una palabra, ésta
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en lugar de traducirse, debe ser comprendida dentro del contexto en el que se
ha utilizado. Lo anterior no significa que la comprension de términos o
palabras en contexto sea inadecuado, solo pretende dar a entender que en el
caso de la multimedia, el comprender los elementos que componen su
definicidn y sus caracteristicas, probablemente aumentara el nivel de eficacia
de los recursos basados en multimedia como mediacion en la situaciéon en que
ésta sea utilizada.

Multiples definiciones han sido acufiadas para describir el término multimedia.
En comparacion con la definicion de otros términos que tienden a variar en
gran medida de autor a autor, el término multimedia es definido considerando,
en general, los mismos elementos, independientemente del autor que las
conceptualiza. Mayer (2005) define la multimedia como la combinacién de
palabras ya sean de manera hablada o textual, e imagenes, pudiendo ser
éstas, fotos, animaciones o videos. De una manera similar, Moreno (2010)
desde un enfoque pedagdgico la define como la integracién de diversos
medios como texto, imagenes, audio, video y animaciones, ademas del
reconocimiento de voz para un aprendizaje efectivo y autonomo al tener el
alumno el control y trabajar a su propio ritmo. En una misma direccion, la
Secretaria de Educacion Publica de Esparfia, también define la multimedia
como la articulacién sincronizada de elementos visuales, verbales y sonoros
qgue constituyen experiencias a través de las cuales el alumno es capaz de
construir un aprendizaje.

Por su parte, Eysink, de Jong, Berthold, Kolloffel, Opfermann y Wouters (2009)
definen la multimedia como la posibilidad de acceder a la informacion a través
de diversos codigos como el verbal y el pictérico que pueden dirigirse a las
caracteristicas sensoriales, como la auditiva y la visual. SEG Research (2008)
la define como la entrega de contenido a través de informaciéon visual y
auditiva presentando como un elemento clave el uso que en el contexto
educativo, el alumno le atribuye para la construccion de conocimiento. De una

manera mas simple, Kozma (1991) comenta que desde hace tiempo la
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multimedia ha significado el uso combinado de medios como audios y video
de manera coordinada.

Al analizar las definiciones presentadas, puede notarse que cada una de ellas
confluye en la integracion de diversos medios como texto, audio, video,
imagenes y animaciones cuyo valor pedagdgico- didactico recae en la
creacion de ambientes de aprendizaje donde el alumno, como centro del
proceso educativo tiene el control de su aprendizaje, lo que posibilita la
construccion de conocimiento y el aprendizaje significativo.

Las definiciones anteriores permiten inferir algunas de las caracteristicas de
este tipo de recurso. Primeramente se identifica la disposicion de texto, audio,
video, imagenes, animaciones en un mismo recurso, generando la posibilidad
de lograr un aprendizaje a partir de ellos gracias a las facilidades para llegar
a diversos canales para el procesamiento e interpretacion de la informacion,
principalmente el auditivo y el visual.

SEG Research (2008) divide las caracteristicas de los recursos multimedia
en tres categorias: Caracteristicas del contenido multimedia, caracteristicas
de entrega multimedia y caracteristicas del contexto multimedia. Con base en
esta clasificacion basada en los principios del disefio de los elementos
multimedia y en el modelo de procesamiento de la informacion de Mayer
(2005), a continuacion se presentan las caracteristicas de la multimedia de
acuerdo con varios autores (Cabero y Duarte, 1999; Deimann y Keller, 2006;
Kozma, 1991), en ellas se presentan también sus principales posibilidades y
limitaciones.

Caracteristicas del contenido multimedia. La primera categoria representa
las caracteristicas propias del contenido del recurso multimedia en el uso
combinado de imagenes y palabras para evitar el empleo de textos planos o
lineales dentro del contenido que debera ser claro y conciso. Una de las
principales limitantes en torno a esta categoria multimedia es que algunos
programas basados en multimedia se centran en el diseiio del recurso,
sacrificando los principios pedagogicos y de contenido.

Caracteristicas de entrega multimedia. La segunda categoria se refiere a

la entrega del contenido multimedia en el que resalta el valor de la
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interactividad, reduciendo la mecanicidad en el aprendizaje y facilitando la
posibilidad de invitar al alumno a comprometerse con el recurso para alcanzar
una mayor efectividad mediante la entrega de un mismo contenido a través
de diferentes sistemas simbolicos y que pueden ser accesibles para varios
usuarios (Cabero y Duarte, 1999). Aunque como se menciono, la
interactividad, como caracteristica de la multimedia reduce la mecanicidad del
aprendizaje y lo facilita a través de constructos con significado, aun algunos
programas pueden estar disefiados de manera tal que se pierde cierto grado
de interactividad y el alumno vuelve a ser un espectador pasivo en un
ambiente lineal, siendo esto una gran amenaza. Y si no pasivo, si uno menos
comprometido.

Caracteristicas del contexto multimedia. La ultima categoria, comprende
aspectos del contexto multimedia, en el que la efectividad de los recursos se
basa en la activacion de los conocimientos previos, aptitudes y actitudes del
alumno como usuario, anterior a la presentacion del contenido multimedia y a
la aplicacion del aprendizaje adquirido con una respectiva evaluacion.

Aun ante el auge de las tecnologias y el internet, es posible que las
instituciones educativas y los agentes educativos como pueden ser los
directores, docentes, padres de familia y los mismos alumnos no estén
preparados para asumir los cambios que conlleva la integracién del uso de
recursos en el aula, situacion que comprende una limitante mas. Como se
puede observar, una de las caracteristicas clave de la multimedia es su
interactividad. La interactividad se refleja en la relacion que existe entre el
alumno y el maestro y entre éstos y los recursos educativos que abarcan
contenidos y medios.

El cimulo de posibilidades que se le atribuyen a los recursos multimedia e
incluso sus limitaciones y demas caracteristicas no debe recaer
exclusivamente en el recurso como un todo. Es necesario considerar la
diversidad de factores que intervienen desde su disefio instruccional o

pedagdgico-didactico hasta el tecnolégico y el de implementacion en tanto a
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las caracteristicas del usuario, su contexto y la interaccion entre todos los
factores mencionados (Cabero y Duarte, 1999).

2.1.4. Principios del disefio de elementos multimedia.

Dentro de la literatura encontrada, numerosos estudios sobre referentes
multimedia (Clark y Feldon, 2005; Erdemir, 2008; Mayer, 2002; Mayer, 2005;
Mayer y Moreno, 1998; Soto y Chacén, 2008; Tabbers, Martens y van
Merriénboer, 2004) manejan la teoria cognitiva del aprendizaje multimedia de
Mayer (2005) como fundamento de sus estudios. Aunque centrada en el
disefio de elementos multimedia, esta teoria provee datos de importancia en
relaciéon con el aprendizaje mediado por este tipo de recursos.

Sin el propésito de profundizar en la teoria, a continuacion se presentan los
principios basicos del disefio de elementos multimedia que las investigaciones
en el campo parecen adoptar como algun tipo de paradigma y que para
propésitos de esta investigacion nos proporcionan referentes para la
observancia de la efectividad de la tecnologia multimedia como mediadora en
el proceso educativo. Estos principios definen la categorizacién de las
caracteristicas de los recursos multimedia antes mencionadas.

El principio multimedia. Este principio indica que es mejor si la informacion
se presenta combinando palabras e imagenes que solamente presentandola
con palabras. Este criterio se fundamenta en el hecho que el presentar los
recursos de manera combinada, ademas de ser parte de las caracteristicas
basicas de un recurso multimedia, facilita las representaciones mentales
basadas en dos sistemas simbdlicos como lo son el visual y el auditivo.
Mayer (2005) presenta dos punto de vista, el del sentido comdn y el de la
teoria cognitiva. EI mismo autor menciona que existe una disyuntiva al
considerar que la presentacion de los dos medios a la vez en relacién a un
mismo contenido puede ser redundante desde el punto de vista del sentido
comun; y por otro lado se piensa, desde el punto de vista de la teoria cognitiva,
gue esta situacién aumenta o mejora la apropiacién del contenido.

El principio de modalidad. Este principio asume que debe evitarse la sobre
estimulacién de cualquiera de los canales, auditivo o visual al presentar el

contenido a través de texto escrito y animacion o a través de la narracion y
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animacion, siendo esta ultima opcion la que mas facilita el aprendizaje, desde
el punto de vista de la teoria cognitiva.

El principio de redundancia. Este principio se fundamenta en la idea de la
presentacion de un mismo contenido en dos modalidades distintas, aunque
redundante como se menciona en el principio multimedia, esto hace posible
gue el alumno elija el formato que mejor le acomode a su estilo de aprendizaje.
Probablemente esta situacién pueda comprometer el principio de modalidad y
causar el efecto de atencion dividida (Mayer, 2005).

El principio de sefializacién. Este principio se basa en la incorporacion de
sefiales que sirvan de apoyo para el reconocimiento y atencién a las ideas
principales dentro del contenido, pudiendo ser éstas la modulacion de voz
para hacer énfasis, la introduccion de palabras que denoten jerarquia, etc.

El principio de contiguidad espacial y temporal. Este principio abarca la
posibilidad de presentar las palabras e imagenes de manera simultanea en
lugar de presentarlas a manera de sucesion; es decir, en primer lugar
presentar las palabras y hasta terminar presentar las imagenes. Lo anterior,
de acuerdo con el punto de vista del sentido comun, representaria una doble
cantidad de tiempo y esfuerzo utilizado al interactuar con palabras e imagenes
de manera sucesiva; sin embargo, de acuerdo con la teoria cognitiva esta
situacion promueve la construccion de representaciones mentales entre
palabras e imagenes promoviendo un mejor entendimiento. Un ejemplo de
ello puede ser la estrategia imagen-texto en el proceso de pre lecto-escritura
en el nivel preescolar, en la que se presenta una imagen seguida del nombre
escrito de la misma, sea en formato digital o no.

El principio de coherencia. Este principio se refiere a la posibilidad de afiadir
material multimedia que vaya de acuerdo con los intereses y necesidades de

los estudiantes pero que ademas se encuentren en profunda relaciéon y tenga
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una razon formativa de ser; de otra manera es recomendable mejor evitar la
integracion de otros medios.

El principio de personalizacion. Este principio se basa en la posibilidad de
presentar el contenido de una manera menos formal, a manera de
conversacion que haga sentir mas cémodos a los alumnos.

El principio de interactividad. Este principio se basa en la posibilidad de
permitir cierto grado de control al alumno para que éste avance a su propio
ritmo. Este principio, si se recuerda, conforma una de las caracteristicas de
mayor importancia en el disefio e implementacion de materiales multimedia.
2.1.5. Mediacion de la tecnologia multimedia en el aprendizaje. El término
mediacién surge en el marco de las aportaciones de Lev S. Vygotski dentro
del paradigma sociocultural y se refiere a la intervencion de artefactos,
instrumentos o herramientas para facilitar la interaccion entre el sujeto y el
objeto. Para Vygotski, la naturaleza del aprendizaje es meramente social,
producto de la interaccidon y la mediacion de herramientas o instrumentos
culturales (Fernandez, 2009; Lacasa, 2002; Sacristan, 2006).

Para este efecto, Vygotski desarrolla el concepto de Zona de Desarrollo
Préximo (ZDP) del cual depende en gran medida el desarrollo de los procesos
psicoldgicos superiores como el pensamiento, la atencidén y la memoria y en
consecuencia, la capacidad cognitiva. La ZDP se refiere a la capacidad de
resolucién de un problema con apoyo de un adulto o de un par mas capaz. En
esta linea, Turuk (2008), en relacion también con las ideas de Vygotski, afirma
gue la mediacion se refiere al impacto que tienen algunas personas en el
aprendizaje de los alumnos al ser participes de las experiencias que se les
presentan, siendo estas personas, los adultos o pares mas capaces o0 con
mayor experiencia. En convergencia con el paradigma sociocultural, en el
caso de la Tecnologia multimedia, en especial de los dispositivos que la
conforman y que funcionan como herramientas de acuerdo al concepto de
mediacion, Sacristdn (2006) sugiere que es necesario dejar de ver estos
recursos unicamente como herramientas fisicas e introducirlas también como
instrumentos semioticos. Si estos instrumentos son mediadores de las

acciones, como refiere Lacasa (2002), la tecnologia es una herramienta, fisica

39



y semidtica, que media el aprendizaje de los alumnos, Unicamente si su
proceso mediador es adecuadamente dirigido por el docente.

Asi como el alumno es el centro del proceso educativo, el maestro es un
agente elemental que debe adoptar un rol de mediador en el disefio de las
situaciones de aprendizaje motivando al alumno y asi generando un ambiente
de aprendizaje que promueva la autonomia, el pensamiento critico y el trabajo
colaborativo.

Para que la tecnologia cumpla con su funcion de mediacion en el aprendizaje,
es necesario hacer una seleccién adecuada de los recursos tecnoldgicos,
considerando, de acuerdo a Heredia y Romero (2007), desarrollar un enfoque
centrado en la persona, conociendo el contexto en que se desarrolla el alumno
y su nivel actual de desarrollo, sus estilos y ritmos de aprendizaje, etc., para
el adecuado disefio y/o seleccion de estrategias didacticas mediadas por la
tecnologia multimedia basadas en la inclusion educativa y digital. La
tecnologia es un elemento mediador de los procesos de aprendizaje, nunca
el centro de la practica educativa. La mediacién de la tecnologia en el aula se
ve determinada por la pericia del docente en el disefio o seleccion de las
estrategias pedagogico-didacticas que implementard en base a las
particularidades de cada alumno, a la percepcion que los agentes educativos
tengan de su uso en el aula y de la seleccién del recurso en base a los factores
mencionados en el anterior parrafo. En este aspecto, Sacristdn (2006) se
muestra preocupado ante el establecimiento que en ocasiones se le da a las
TICs como fin dltimo de la ensefianza. Con fundamento en el paradigma
sociocultural, del cual se desprenden los conceptos como la mediacién, las
herramientas, los signos y simbolos y la ZDP, el uso de la tecnologia facilitara
como menciona Ormrod (2005) el que el alumno comparta sus experiencias,
para que en conjunto con otros, reestructure su conocimiento, interiorizando,
reacomodando y construyendo nuevos conocimientos sobre sus estructuras
cognitivas preexistentes determinadas por el contexto, experiencias y
conocimientos previos. La idea anterior la confirma Lopez (2010) cuando
menciona que a través del uso de las TICs como herramientas de mediacion,

se favorece el aprendizaje significativo dentro del contexto social en que se
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desenvuelve el alumno al compartir experiencias a través de la interaccion y
participacion colaborativa.

El uso de estos recursos o medios debe promover situaciones de apoyo hacia
el alumno, sirviendo Unica y exclusivamente como mediadores tecnoldgicos
del aprendizaje.

2.1.6. Integracion de tecnologia en ambientes de aprendizaje. Es derecho
de todo alumno el recibir una ensefianza innovadora y calidad. La integracion
de la tecnologia multimedia como medio innovador permite enriquecer el
proceso educativo, manteniendo la comunicacién entre el alumno y el docente
pero ademas favoreciendo la interaccién alumno-alumnos y alumno-medios.
La integracion de la tecnologia multimedia en el aula se ha venido convirtiendo
en una practica cada vez mas llevada a cabo ante las crecientes demandas
de una sociedad en constante crecimiento y desarrollo frente a la necesidad
de acceder a mas saberes y oportunidades de desarrollo en los diversos
ambitos de la vida del individuo.

Los ambientes de aprendizaje son espacios que favorecen el aprendizaje y
aunque por lo general estan constituidos por las aulas, la escuela y el hogar
también conforman parte de ellos, mas hoy en dia que gracias a las TICs es
posible favorecer el aprendizaje en casi cualquier lugar.

En el @mbito del desarrollo de las habilidades digitales que se han venido
revisando, es indispensable contar con ciertos requerimientos como el equipo
tecnoldgico y la conectividad a internet y a partir de ambos, otros de tipo
didactico ademas del material tradicional como los libros de texto.
Curricularmente, la integracion de la tecnologia en el aula seria de mayor
provecho si se seleccionaran los recursos atendiendo al propdésito y tipo de
actividad de aprendizaje, asi como su organizacion; es decir, si se tiene
claridad sobre aquello que se pretende alcanzar para seleccionar o disefiar el
medio tecnoldgico mas adecuado para ello. No se olvide que los recursos son
Unicamente mediadores en la construccion del aprendizaje y que éstos

dependen asimismo de otros factores como las estrategias didacticas, la
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condicion inicial del alumno, los conocimientos previos, el interés, la
motivacion, etc.

Si el disefio o redisefio de la situacion didactica para permitir la insercién de
estas tecnologias en el aula es adecuado, entonces se promoveran practicas
situadas de aprendizaje al responder a necesidades particulares y reales del
alumnado en un contexto sociocultural. Aunque de alguna manera estas
practicas situadas o habilidades descontextualizadas se ven determinadas por
la percepciéon que el docente e incluso los alumnos, tengan del uso de la
tecnologia en el aula y de las estrategias pedagogico didacticas que el
docente disefie o0 seleccione en su rol de facilitador del aprendizaje.

La integracion de la tecnologia en el aula corresponde a un proceso de
innovacion en la mayoria de las escuelas. Como todo proceso de innovacion
o cambio, el sistema pasa por un proceso de adopcion de la tecnologia. Como
se menciond en el capitulo anterior, este proceso de innovacion involucra el
superar los obstaculos que se presenten ya sea por desconocimiento, miedo,
rechazo al cambio o presion social, de acuerdo con Alanis (2010).

Lo anterior implica que directivos y docentes, pero sobretodo estos ultimos,
deben atravesar por un proceso de sensibilizacion al cambio y de
concientizacién del hecho que la tecnologia por si misma no facilita ni asegura
el aprendizaje, sino que son los contenidos los que determinan los medios
didacticos mas adecuados para el desarrollo de las actividades de
aprendizaje, en conjunto con las particularidades del alumno.

Imprescindible es entonces indagar ¢,qué se pretende lograr con la integracion
de la tecnologia multimedia en los ambientes de aprendizaje? En el disefio de
estrategias es importante en primer lugar identificar cuél es el propdsito que
se pretende alcanzar y si el valerse de la tecnologia como instrumento
mediador es la manera mas adecuada de alcanzarlo. Estos objetivos deben
tenerse en cuenta durante todo el proceso educativo, ya que éstos permitiran
establecer qué se pretende que el alumno conozca y qué habilidades debera
desarrollar (Mortera, 2002). De la misma manera, el disefio o seleccion de

recursos Y la posibilidad de integrar o no ciertos recursos tecnoldgicos, debe
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siempre ser congruente con los objetivos, estrategias, actividades de
aprendizaje y otras herramientas mediadoras.

Ademas, el docente debe de promover el pensamiento reflexivo del estudiante
mediante estrategias como el aprendizaje basado en problemas, el
aprendizaje basado en proyectos y algunas técnicas como debates, desarrollo
de mapas mentales, lineas del tiempo, etc., que requieran la busqueda,
organizacion, jerarquizacion y analisis de la informacion, estrategias que en
consideracion de las caracteristicas del alumno, ademas pueden ser
enriquecidas a través de la mediacion de ciertos recursos tecnolégicos como
la multimedia que integra audio, video, voz, texto y otros programas para el
disefio de mapas mentales o lineas del tiempo, etc.

Por las razones antes planteadas, se asumen que la integracién de la
tecnologia en el aula servira de guia al docente en el desarrollo de su practica
educativa y al alumno en su proceso de aprendizaje. Ante este hecho, la
eficacia de la integracién de la tecnologia multimedia en los ambientes de
aprendizaje, se reflejara en la medida en que maestros y alumnos enriquezcan
su conocimiento a través del uso de redes sociales y el disefio de sus propios
contenidos digitales a través del texto, audio y video y tengan en consideracion
gue la tecnologia multimedia ofrece un amplio margen de posibilidades como
la de acceder a una cantidad inimaginable y diversa de informacién, asi como
acomodar a los ritmos y estilos de aprendizaje de cada uno de los alumnos
gue se encuentre inmerso en un ambiente de aprendizaje en el que se integre
la tecnologia.

La tecnologia mutimedia dentro del ambiente aulico acercan al alumno al
aprendizaje de una manera ludica (Pérez, Favela, Lopez y McAnally, 2005).
Esta caracteristica, en conjunto con la interactividad que brindan muchos de
los recursos que conforman las TICs, entre ellos la multimedia, acrecienta el
interés en el alumno y por tanto su motivacion y disposicién por aprender.

El programa educativo de una institucién que permita la insercién de este tipo
de recursos en el desarrollo de las actividades escolares y como conformacién
de un ambiente de aprendizaje, debe tener entonces como centro de la accién

educativa al alumno, atendiendo a sus particularidades y condicion inicial,
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entre ellos sus intereses, estilos de aprendizaje, tipo(s) de inteligencia(s),
motivaciones, etc., y partiendo de ello seguir un enfoque constructivista o
construccionista y sociocultural donde estos recursos tecnologicos sean

mediadores en la construccion y apropiacion del aprendizaje.

2.1.7. Objetivos didéacticos a lograr en la ensefianza-aprendizaje del

inglés a través de la tecnologia multimedia

e Centrar la ensefianza en quien aprende, mas que en el profesor.
Mediante la negociacion y la gestiobn de objetivos, por ejemplo, se
fomentara la autonomia en el aprendizaje. Quienes aprenden asumen
cada vez mayor responsabilidad en la gestion de los multiples aspectos
relativos al aprendizaje del inglés.

e Fomentar aln mas el valor afectivo y humano en el aula. Establecer
estrategias pedagogicas dirigidas sobre todo a determinar las
necesidades y los estilos de aprendizaje, desarrollar estrategias,
estimular la creatividad, fortalecer la confianza.

e EIl reconocimiento del idioma inglés como medio de comunicacion
mundial y como herramienta imprescindible de acceso a fuentes de
informacion.

e Fomentar la participacion de tutores con especial énfasis en la
ensenanza “on line”. El profesor orientara y aconsejara al alumno sobre
como tomar las mejores decisiones o superar obstaculos.

e Acercar alos alumnos a las culturas diferentes mediante los materiales
auténticos que nos proporciona la utilizacion de las nuevas tecnologias.

e Potenciar las capacidades de expresion y comprensién, a través de la
investigacion, la reflexion y la produccién de distintos lenguajes y
cbdigos.

o Diversificar los recursos dentro del enfoque comunicativo.

e Potenciar y facilitar el aprendizaje para que los alumnos logren
desarrollar la capacidad de ser mejores aprendices: “aprender a

aprender”.
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e Desarrollar las competencias receptivas y productivas de los alumnos
con la ayuda de los soportes audiovisuales y el ordenador.

e Maximizar las posibilidades de atender a la diversidad del alumnado de
manera mas eficiente.

o Desarrollar la creatividad y la toma de compromiso del alumno.

2.1.8. La metodologia en el uso de la tecnologia multimedia

Con la tecnologia multimedia, la metodologia tendria una mayor integraciéon
con el uso de ella en el proceso de ensefianza del idioma extranjero. La
perspectiva de los llamados enfoques comunicativos desarrollados en el
campo de la didactica de las lenguas (Canale, 1995; Canale y Swain, 1980)
confirma el interés de estos planteamientos y muestra lo acertado de su
inclusion en el curriculum, puesto que, precisamente, se pone el énfasis en el
fendmeno de la comunicacion y en la especial dimension que alcanza por la
mediatizacion de lo tecnoldgico.

Los medios audiovisuales como la television, el video, el casete, etc. han sido
herramientas muy usadas y muy Uutiles en la enseflanza de las lenguas
extranjeras. Ahora el ordenador nos aporta otros aspectos interesantes que
contribuyen a un aprendizaje mas activo y motivador para el alumnado al ser
mas interactivo y vivo. Por un lado las actividades off-line y por otro, Internet,
al albergar una ingente cantidad de informaciones muy diversas, que se
presentan no sélo en forma de texto sino que ademas adopta el formato de
imagenes y de sonido, de ahi sus enormes posibilidades y ventajas como
recurso para la enseflanza del inglés. Pero somos conscientes que el trabajo
del alumno debe ser guiado, especialmente en los primeros momentos y en
particular con los alumnos mas pequefios. Por este motivo, es necesario
seleccionar o elaborar los materiales que les serviran a los estudiantes para
progresar en el inglés.

Con la combinacion de los recursos tecnologicos, pedagdgicos y humanos se
consigue en mayor medida responder a los intereses y necesidades
personales de cada individuo. Y es que la posibilidad de que cada alumno
pueda trabajar de manera personal, a su propio ritmo, hace que el aprendizaje

sea mas efectivo, pues avanza en funcion de su grado real de asimilacién y
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progreso, y no tiene limite en cuanto al tiempo que puede dedicar a la practica
y consolidacién de una determinada estructura, funcion, etc. o al desarrollo de
alguna destreza que necesite reforzar, contribuyendo asi a un aprendizaje
mas autbnomo.
Por otra parte, el aprendizaje significativo implica una metodologia que se
basa en la consideracion de los conocimientos previos del alumnado y es aqui
donde radica un aspecto fundamental, pues los conocimientos y usos que el
alumnado posee acerca de los lenguajes de los medios y las tecnologias son
un bagaje considerable, disperso e inconsciente. El aprendizaje significativo
requiere, también, la creacién de un conflicto cognitivo para que surja una
motivacion para el aprendizaje. En este sentido, los medios y las tecnologias
provocan a menudo este tipo de actitudes.
Por ultimo, para que exista un aprendizaje coherente es preciso comunicar y
expresar lo aprendido de manera que quede asimilado e integrado.
Ensefar y aprender en la consecucion de una mayor competencia lingiistica
no es otra cosa que facilitar en el aula situaciones para el intercambio
comunicativo.
2.1.9. Los medios como auxiliares y recursos didacticos.
Para abordar diferentes contenidos y trabajar las cuatro destrezas con los
medios proponemos a continuacion.
Intenciones comunicativas: Usos y formas de la comunicacion ora
e Listening:
e CD-ROMs interactivos que preparan las editoriales y que acomparian
los libros de texto.
¢ Videos, DVD de peliculas en version original (con o sin subtitulos),
¢ WWW de musica donde pueden tener acceso a la cancién y a su letra,
asi como a la discografia y trayectoria de los grupos musicales.
e CDsy videos que acompafan al libro de texto.
e Andlisis de las palabras y frases mas utilizadas, descubriendo giros
coloquiales, expresiones especiales, etc.
¢ Noticias de radio

e Speaking:
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Grabadoras; video, video-conferencias.

Doblaje de peliculas o produccion de un corto en video.

Realizacion por los mismos alumnos de secuencias simuladas o
grabadas de programas televisivos.

Exposiciones con powerpoint .

Chats (http://lingolex.com/espanglish.htm)

Usos y formas de la comunicacion escrita Reading:

WWW sobre infinidad de temas que despierten el interés de los
alumnos, seleccionados 0 no por las profesoras. Lectura por placer o
para realizar trabajos por tareas o proyectos.

WWW de periddicos y medios de comunicacion en inglés < Revistas
on-line « Paginas interactivas para jévenes

Libros o historias on-line http

Writing:

Correspondencia: “Keypals”
Chats eninglés
P&ginas interactivas para jovenes

Disefio de paginas web

Reflexion sistematica sobre la lengua y su aprendizaje- Vocabulario y

estructuras gramaticales

CD-ROMs interactivos que preparan las editoriales y que acompafan
los libros de texto.

Diccionarios electronicos

Gramaéticas on-line

Tests de inglés de reconocido prestigio mundial Pronunciacion
CD-ROMs interactivos que preparan las editoriales y que acompafan
los libros de texto.

Doblaje de secuencias de peliculas.

47



2.1.10. Los medios como ambitos de estudio.

Actualmente, estamos asistiendo a una proliferacion formidable de los
medios tecnoldgicos a nuestra disposicion: no solo la prensa, la radio, el video
o la television, sino también los ordenadores y todo lo que estos traen
aparejado. Por este motivo ademas de ensefiar a los jovenes las posibilidades
de manejar, trabajar y disfrutar con las nuevas tecnologias, se debe
aprovechar para despertarles el sentido critico hacia ellas gracias al aspecto
instrumental que supone la lengua, en este caso la lengua inglesa.

2.1.10. Los medios como técnicas de trabajo.

Para los profesores

1. Apoyo para explicaciones: imagenes visuales, graficos, presentaciones,
grabaciones audiovisuales.

2. Busqueda de materiales para el aula y para su propia formacion:

- www oficiales

- Editoriales

- Revistas on-line

- Organizaciones de ensefianza del inglés como lengua extranjera

- Materiales para la ensefianza-aprendizaje del inglés

3. Webquests

4. P&ginas con informacion especifica sobre TEFL con el ordenador

5. Contactar con otros comparieros para compartir experiencias.

6. Secciones en prensa internacional que informan, cuestionan y sirven de
referencia al profesorado en general y en particular al de lengua extranjera.
7. Mantener contacto por correo electrénico con aquellos alumnos que no
pudieran asistir a clase, aclarar dudas, etc.

Para los estudiantes

1. Acceso a la informacion para la ensefianza del inglés mediante tareas o
incluso para actividades interdisciplinares donde la ensefianza se basa en los
contenidos.

2. Para preparacion y presentacion de trabajos.

El alumno podra elaborar trabajos que reflejardn su motivacién, su capacidad,

Su competencia, su creatividad y sus intereses al integrar lo estudiado en otras
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areas Para ello se podran servir de paquetes ofimaticos que comprendan
procesadores de textos, hojas de calculo y presentacion de diapositivas junto
a distintos programas multimedia con sonidos, imagenes, videos.

3. Mejora de estrategias de estudio: preguntar por correo electrénico a mas
compafieros, a la profesora; reforzar o ampliar conceptos; dedicar mas tiempo
al trabajo individual. La computadora ofrece la posibilidad de realizar quizzes,
ejercicios tanto gramaticales como de vocabulario, de rellenar huecos, de
transformaciones gramaticales, etc. que permiten la autoevaluacion rapida del
alumno. El profesor también puede realizar ejercicios especificos que
ayudaran a obtener datos para la evaluacién formativa de sus alumnos y para
la del propio proceso de ensefianza-aprendizaje.

2.1.11. EVALUACION DE MATERIALES MULTIMEDIA EN EDUCACION
BASICA

Es fundamental que nuestros maestros sean capaces de evaluar los recursos
multimedia que utilicen o que deseen usar en sus clases, independientemente
si ya han sido evaluados por otras personas, uno de los aspectos que se
deben considerar, es su pertinencia en el contexto especifico de ese centro o
de ese grupo de alumnos. Los maestros son los que conocen a sus alumnos,
sus circunstancias personales, sus capacidades y sus necesidades de
aprendizaje, por lo que seran ellos los mas capaces para decidir que método
es el mas idoneo.

Al respecto sefiala, Poole: “Como con todos los materiales de ensefianza, la
eleccion del software educativo debe estar en relacion con las caracteristicas
de la poblacién a la que se dirige. Por tanto, es importante que la elaboracién
de esa lista de control de evaluacién del software se haga de acuerdo con las
necesidades particulares de cada escuela o grupo de escuelas y con ayuda
de profesores y alumnos; el resultado sera que el software elegido estara mas
adaptado a los fines con que se quiera aplicar” (1999, p.133)

Entre las exigencias de planificacion que se confiere a todo proceso, no
escapa de esa misma planificacion la evaluacion de materiales, al igual que
la evaluacion de programas o proyectos, distinguiremos varias fases o etapas

para realizar la misma. Me centrare en la propuesta tradicional, seguida por
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muchos autores: a) Analisis de necesidades b) Programacion: desarrollo de
objetivos y procedimientos de evaluacién, asi como la seleccion de estrategias
o actividades para lograr los objetivos. ¢) Implementacion: desarrollo de
estrategias, seleccion construccion de instrumentos, aplicacion de
instrumentos, seguimiento del proceso. d) Toma de decisiones: a partir de la
informacion sintetizada, analizada y valorada.

De igual forma podemos ubicarnos en la evaluacion de programas, donde se
empleen innovaciones educativas, como puede ser la utilizacion de recursos
multimedia, ha de contemplar el desarrollo de los mismos en centros y aulas
escolares a través de procesos de seguimiento, reflexion, valoracién y toma
de decisiones; reconociendo las peculiaridades de los contextos, culturas y
practicas escolares donde se lleven a cabo. Lo que nos dice que junto al
analisis de necesidades es importante considerar el andlisis del contexto.
Entendiendo la evaluacion como una valoracion orientada a la toma de
decisiones y a la mejora (Martinez 2002), la evaluacion de estos materiales a
este nivel, ha de ser una actuacion necesaria.

Son muchos los autores dedicados a analizar el tema de la evaluacion de
medios y recursos multimedia, asi podemos mencionar a Cabero y Duarte
(2000), Cabero (2001); Jiménez. (2000); Marqués (2000); Tejada (1999) vy
muchos otros, entre los que cabe destacar a Romero(2001), por su trabajo
de evaluacion dirigida a la educacién infantil.

Siguiendo las ideas de Cabero y Otros (1999), manifiestan que las estrategias
para evaluar cualquier medio implican: La autoevaluacion de los productores,
la consulta a expertos y la evaluacion “por” y “desde” los usuarios.

Por su parte Cabero y Duarte (2000:20-21) sostienen que puede ser muy
dificil evaluar los multimedia sin tomar en cuenta los contextos donde van a
ser utilizados, y ven la conveniencia de que estos se evaluen de forma
colaborativa entre las diferentes personas involucradas en el proceso de
disefio, produccion y utilizacion de los mismos, estos son, disefiadores,
profesores y alumnos. Las propuestas para la evaluacién de los multimedia

dependen mucho de las dimensiones que consideran los distintos autores. Asi
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por ejemplo “Texas Learning Technology Group” presenta cinco dimensiones
de evaluacion de multimedia, para recoger informacion de varios aspectos.

DIMENSION ASPECTOS ANALIZADOS
Disefio del medio Tipo de pantalla, formas de almacenamiento y
aleatorizacion de datos, uso de los gréficos, textos,
botones de control de navegacion.
Caracteristicas Tamafo de los ficheros, capacidad de animacién,
tecnologicas tiempos de acceso, capacidad de movimiento de
imagenes, capacidad de audio, calidad de imagen y
audio, opciones del sistema operativo.
Aspectos Usabilidad, manejabilidad, facilidad de instalar
personales hardware y software, nivel de entrenamiento, nivel de
aprendizaje requerido.
Factores de venta Estabilidad del distribuidor oficial, vendedores
alternativos, mercado.

Dimensioén costo Costo total del sistema, de los materiales necesarios.

Fuente: Cabero y Duarte (2000) Dimensiones de evaluacién multimedia segun “Texas Learning
Group”

Marqués (2000) menciona una serie de caracteristicas que atienden a
aspectos funcionales, técnicos y pedagdgicos, para catalogar a los programas
educativos como “buenos”. Precisa que para incorporar estos recursos a la
practica educativa se deben considerar dos aspectos fundamentales: sus
caracteristicas y su adecuacion al contexto donde va a ser utilizado. Y para
determinar las caracteristicas, se debe interactuar con él, para determinar sus
objetivos, los contenidos, el planteamiento didactico, el tipo de actividades que
presenta, la calidad técnica, etc., esto es, se debe realizar una evaluacion del
programa.
ASPECTO CARACTERISTICAS

e FUNCIONALES | 1. Eficacia, respecto a los objetivos previstos

2. Facilidad de uso e instalacion

3. Versatilidad (Adaptacion a diversos contextos).
Entornos, estrategias didacticas, usuarios.
gue sean programables, abiertos, que posean
sistemas de evaluacibn y seguimiento,

permitan continuar trabajos previos.
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TECNICOS y | 4. Calidad del entorno audiovisual (pantallas)
ESTETICOS 5. Calidad en los contenidos(texto, audiovisual..)
6. Navegacion e interaccion.

7. Originalidad y uso de tecnologia avanzada.

PEDAGOGICOS | 8. Capacidad de motivacion

9. Adecuacion a los usuarios (contenidos,
actividades, comunicacion)

10. Potencialidad de los recursos didacticos
(actividad, organizadores, preguntas,
tutorizacion,..)

11. Fomento de iniciativa y autoaprendizaje.

12. Enfoque pedagdgico actual.

13 Documentacion ( Si tiene)

14. Esfuerzo cognitivo que exigen las actividades.

Tabla: Caracteristicas a evaluar en los multimedia, segun Marqués (2000)

En el caso especifico de los multimedia para Educacion Bésica, hay

caracteristicas que se deben atender al momento de evaluarlos. Entre ellas,

las citadas por Romero (2001:77):

Atender el nivel de los alumnos, si el programa esta destinado para el
trabajo individual, en parejas o de grupo y que actividades se pueden
realizar vinculadas a las actividades de aula.

Considerar la forma en que estan presentados los contenidos, y ver si
se adapta a los objetivos previstos en el programa escolar o
planificacion.

Posibilidad de que el alumno explore y sea capaz de dar sus propias
respuestas, que pueda equivocarse y entienda porque se ha
equivocado.

Que comunique bien donde puede avanzar y como es el aprendizaje.
Contener mensajes que lo estimulen a seguir adelante, mantener el

interés e informarle de sus posibilidades.
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e Posibilidad de evaluar el alumno, presentando problemas a resolver
para no aburrirle.

e Que facilite al nifio y al maestro conocer los progresos logrados.

e Que pueda provocar otro tipo de actividades con o sin el ordenador. Un
programa puede provocar ejercicios de orientacion espacial dentro de
un aula, con elementos que se encuentran en ella, elaborando una
trayectoria a seguir. La tarea de disefiar, producir y evaluar materiales,
mas que una accion individual de cada docente debe ser atendida por
equipos de maestros que faciliten el logro de metas comunes dentro
de caracteristicas particulares, donde una de las estrategias mas
recomendada es la del trabajo cooperativo entre los docentes,
permitiendo que cada miembro del equipo realice una tarea. Asi
mismo, al disefiar materiales se debe tener presente la posibilidad de

gue estos sean utilizados por parejas o grupos de estudiantes.

2.2. ENSENANZA-APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES
2.2.1. Definicién conceptual

Ensefianza y aprendizaje forman parte de un Unico proceso que tiene como
fin la formacion del estudiante. La referencia etimoldgica del término ensefiar
puede servir de apoyo inicial: ensefiar es sefalar algo a alguien. No es
ensefar cualquier cosa; es mostrar lo que se desconoce.

Esto implica que hay un sujeto que conoce (el que puede ensefiar), y otro que
desconoce (el que puede aprender). El que puede ensefiar, quiere ensefiar y
sabe ensenar (el profesor); El que puede aprender quiere y sabe aprender (el
estudiante). Ha de existir pues una disposicion por parte de alumno y
profesor.

Aparte de estos agentes, estan los contenidos, esto es, lo que se quiere
enseflar o aprender (elementos -curriculares) y los procedimientos o
instrumentos para ensefarlos o aprenderlos (medios). Cuando se ensefia
algo es para conseguir alguna meta (objetivos). Por otro lado, el acto de
ensefiar y aprender acontece en un marco determinado por ciertas

condiciones fisicas, sociales y culturales (contexto).
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2.2.2. La Enseianzay el aprendizaje del Idioma Inglés

En la ensefianza y el aprendizaje del inglés se han utilizado diversas TIC que
han ayudado a una mayor diversificacion de recursos que contribuyen a
motivar e incentivar a los alumnos dentro del método comunicativo del inglés.
Los primeros trabajos de relevancia usando la computadora para el
aprendizaje de idiomas se realizaron en Estados Unidos al final de los afios
sesenta, surgiendo asi las primeras aplicaciones que se centran en el
desarrollo de actividades sencillas de gramética, sintaxis y traduccion.

El inglés es uno de los idiomas mas difundidos internacionalmente y, como
tal, se convierte en una herramienta util en la formacion integral de los
estudiantes, pues les permite el acceso a la informacion para satisfacer las
exigencias académicas actuales, desenvolverse de manera eficiente en
diversas situaciones de la vida al entrar en contacto con personas —que hablan
inglés- de otros entornos sociales y culturales, asi como para transitar
laboralmente en diferentes contextos.

En tal sentido, el area de inglés tiene como finalidad el logro de la competencia
comunicativa en una lengua extranjera, la que le permitira adquirir la
informacion de los mas recientes y ultimos avances cientificos y tecnologicos,
ya sean digitales o impresos en inglés, asi como permitirles el acceso a las
nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién para ampliar su
horizonte cultural. Ademas, se les crea las condiciones y oportunidades para
el manejo de metodologias innovadoras que fortalezcan su autonomia en el
aprendizaje de otras lenguas.

El area adopta el enfoque comunicativo que implica aprender el inglés en
pleno funcionamiento, en simulaciones de situaciones comunicativas y
atendiendo las necesidades e intereses de los estudiantes. Otro aprendizaje
se realiza con textos auténticos y con sentido completo, evitando asi la
presentacion de palabras y frases aisladas que no aportan significado.

El area de inglés responde a la demanda nacional e internacional de formar
estudiantes ciudadanos del mundo que puedan comunicarse a través de
diversos medios, sea via directa, o indirecta, es decir, utilizando las

herramientas tecnoldgicas, via virtual. Igualmente, permite que los estudiantes
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tengan acceso a los avances de la ciencia y la tecnologia cuyas publicaciones
se hacen por lo general en inglés.

El area de Inglés desarrolla capacidades de la expresién y comprension oral;
comprension de textos y produccion de textos.

2.2.3. Expresién y comprensién oral

Implica el desarrollo interactivo de las capacidades de comprension y
produccion de textos orales. Este proceso se da en diversas situaciones
comunicativas y con diversos propositos relacionados con la vida cotidiana del
entorno familiar y social del estudiante. Involucra el saber escuchar y expresar
las propias ideas, emociones y sentimientos en diversos contextos con
interlocutores diferentes.

2.2.4. Produccién de textos

En la Produccién de textos se desarrolla el proceso que conlleva la expresion
de ideas, emociones y sentimientos en el marco de una reestructuracion de
los textos previamente planificados. Esto motiva el espiritu activo y creador, y
ademas, facilita el manejo adecuado de los cddigos linglisticos y no
linglisticos. Los conocimientos planteados sirven de soporte para el
desarrollo de la competencia comunicativa.

Estan organizados en Iéxico, fonética, recursos no verbales y gramatica. En
el Iéxico se propone las informaciones basicas vinculadas con las situaciones
comunicativas planteadas en el grado. Se utilizan tanto en lo oral como en lo
escrito. La fonética presenta conocimientos relacionados con la pronunciaciéon
y entonacion, elementos inherentes a la produccion del sonido.

La gramética contribuye a una mejor produccién de los textos con coherencia
y correccion linglistica. Ademas de las capacidades y los conocimientos, el
area desarrolla un conjunto de actitudes relacionadas con el respeto por las
ideas de los demas, el esfuerzo por comunicarse y solucionar problemas de
comunicacién y el respeto a la diversidad linguistica y cultural.

2.2.5. La fundamentacion filosofica, ontoldgica, epistemoldgica y
axiologica en el proceso de ensefianza y aprendizaje del inglés.

El ensefar y aprender el inglés fue un privilegio para un reducido grupo social

de élite a través de la historia, la enseflanza conductista mecanicista moderna
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es gradualmente sustituida, en primera instancia, por métodos cognoscitivos
gue exaltan las estructuras y los procesos mentales, como lo sostiene
Chomsky en su libro la Gramatica Generativa que sostiene que en el nifio hay
un conocimiento propio de su lengua nadie le ensefia, posteriormente por
metodologias integradoras de caracter holistico integrando los valores y la
ética propios de la teoria constructivista.

Con el constructivismo surgen los cambios y transformaciones en los métodos
de ensefianza y aprendizaje, los que estan en constante innovacion a medida
que avanza el tiempo, por los afios cincuenta surge el método audio lingual,
complementado con la teoria linguistica estructural, el andlisis contrastivo, los
procedimientos audio orales, dejando atras la ensefianza tradicionalista y
repetitiva, llegando en los actuales momentos a la incorporacion de las Tics
como nuevas estrategias metodologicas. Asimismo el hombre sufre
transformaciones que lo hacen buscar nuevos conocimientos y nuevas
experiencias. En la era moderna ya no es el simple receptor y seguidor de
modelos mentales impuestos, sino que analiza, reflexiona, argumenta en base
a su propio descubrimiento y a la investigacion.

El hablante de un nuevo idioma como el inglés, no solo aprende a
comunicarse en este idioma sino que se familiariza con las costumbre, con la
cultura, el arte, la masica, la vida en general.

2.2.6. Andlisis histérico del proceso de ensefianza-aprendizaje del
inglés

Desde Grecia con Aristoteles en el siglo XIX se han venido investigando sobre
los procesos de ensefianza aprendizaje, pasando por Charles Darwin quien
investigd la conducta del aprendizaje en los animales para relacionarlas con
el ser humano.

El analisis de las teorias de los autores clasicos como Jean Piaget, quien
sostiene que, "el aprendizaje es un proceso de adquisicion en un intercambio
con el medio, mediatizado por las estructuras (Las hereditarias y las
construidas). Los mecanismos reguladores son las estructuras cognitivas. Los
mecanismos reguladores surgen de los procesos genéticos y se realizan en

procesos de intercambio. Recibe el nombre de Constructivismo Genético que
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consta de: Asimilacion: es el proceso de integracion de las cosas y los
conocimientos nuevos, a las estructuras construidas anteriormente por el
individuo.

Acomodacioén: consiste en la reformulacion y elaboracién de estructuras
nuevas debido a la incorporacion precedente. Los dos items forman la
adaptacién activa del individuo, para compensar los cambios producidos en
su equilibrio interno por la estimulacion del medio "Jean Piaget (1896-1980).
El criterio vertido por Piaget con relacion a las teorias del aprendizaje es de
relevancia puesto que los educadores de este siglo deben interrelacionar en
los estudiantes las teorias de aprendizaje heredadas como conductas
morales, éticas y religiosas. Y las construidas a medida que va educandose y
relacionandose con el medio y la Sociedad, a pesar de que el criterio de
Piaget es que el desarrollo de la inteligencia de cada individuo se da segun el
medio o ambiente que le rodea, también sostiene que hay dos tipos de
aprendizaje el de respuestas a estimulos y el de adquisicion de nuevas
estructuras operacionales.

Para Vigotsky (1896-1934) es esencial la consideracion de lo social, que
contribuye con los mediadores (herramientas y signos), a transformar la
realidad y la educacion. El psiquismo y la conducta intelectual adulta son el
resultado de una impregnacién social del organismo de cada sujeto, y esto no
es un proceso unilateral, sino dialéctico.

La teoria que mas aporta al presente trabajo de investigacion, es la planteada
por Lev Vigotsky, quien propone el término mediacion dentro del paradigma
sociocultural y se refiere a la intervencion de artefactos, instrumentos o
herramientas para facilitar el aprendizaje, de acuerdo a la propuesta del
presente trabajo, podemos mencionar la mediacion de la tecnologia
multimedia para el aprendizaje del inglés. Vigotsky desarrolla el concepto de
Zona de Desarrollo Proximo (ZDP) del cual depende en gran medida el
desarrollo de los procesos psicolégicos superiores como el pensamiento, la
atencion y la memoria y en consecuencia, la capacidad cognitiva. La ZDP se
refiere a la capacidad de resolucion de un problema con apoyo de un adulto o

de un par mas capaz. Es justamente, a través de la tecnologia multimedia que
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los estudiantes van a ir superando niveles de aprendizaje, logros que van a ir
obteniendo a su propio ritmo siempre con el acompafiamiento de los recursos
multimediales y con el respaldo, en la escuela del docente o comparieros de
estudio, o si es en su hogar con apoyo de sus padres, hermanos o algin
familiar, motivandolos en la ejecucion de actividades pedagdgicas fuera del
horario de clase, reforzando sus capacidades en el aprendizaje del inglés.
Dadas las caracteristicas de estos recursos el estudiante tendra facilidades
para la ejecucién de dichas actividades ya que cuenta con el texto, la
informacion necesaria, las imagenes necesarias para su reconocimiento, el
audio, para la pronunciacion correcta, el cual podra escucharlo cuantas veces
sea necesario, los videos para la comprension oral, las animaciones que
ubican a los estudiantes en el contexto en el cual se desenvuelve.

El aprendizaje es el proceso de internalizacion de la cultura, y en cada
individuo da significado a lo que percibe en funcion de su propia posibilidad y
a la vez, incorpora nuevas significaciones. Este es un proceso interactivo, en
el que la accién parte del sujeto, pero a la vez, esta determinada por el mundo
exterior. Vigotsky logra equilibrar las posiciones del sujeto y el objeto. Es decir,
el estudiante y los recursos multimedia.

Vigotsky afirma que "el aprendizaje engendra un area de desarrollo potencial,
y estimula procesos internos". El desarrollo sigue al aprendizaje, pues el
aprendizaje crea el area de desarrollo potencial. El aprendizaje seria una
condicion previa al proceso de desarrollo. La afirmacion de Vigotsky
demuestra que el individuo desarrolla su potencial a medida que se incorporan
nuevos referentes o significaciones, esto crea en ellos estimulos internos que
motivan el aprendizaje.

Los recursos multimedia por estar inmersos en la vida cotidiana de los
estudiantes, siendo generadores de constantes estimulos para el aprendizaje
tienen un uso preferencial por parte de los docentes en el area de inglés ya
que contribuyen de una manera ludica y entretenida en el dominio de un
idioma extranjero, en este caso, el inglés.

Es imprescindible la comunicacion dialéctica entre el educando y el educador,

por lo tanto el educador esta en la obligacién de dar la mayor cantidad de
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referentes para incrementar la base de datos del estudiante a fin de ampliar
su Iéxico y las estructuras operacionales en el proceso de ensefianza
aprendizaje.

Ausubel (1973) su teoria tiene como elemento esencial, la instruccion.
Sostiene que "el aprendizaje escolar es un tipo de aprendizaje que alude a
cuerpos organizados de material significativo".

Tanto Ausubel como Vigotsky estiman que para que la reestructuracion se
produzca y favorezca el aprendizaje de los conocimientos elaborados, se
necesita una instruccion formalmente establecida, basada en dos referentes:
"El aprendizaje del alumno que va desde lo repetitivo o memoristico, hasta el
aprendizaje significativo. La estrategia de la ensefianza, que va desde la
puramente receptiva hasta la enseflanza que tiene como base el
descubrimiento por parte del propio educando. El aprendizaje es significativo
cuando se incorpora a estructuras de conocimiento que ya posee el individuo”
En relacion a la teoria de Ausubel sobre el aprendizaje significativo, el
aprendiz debe encontrar significado a lo que aprende, y se logra en base a la
investigacion e interés de confirmar y reestructurar los conocimientos que ya
posee. En este caso, los recursos multimediales, atienden los diferentes
ritmos de aprendizaje, a través de la repeticion de textos, videos, audios y
animaciones disefiadas para motivar el interés y necesidades de los
estudiantes, quienes internamente estructuraran la informaciéon obtenida y
consecuentemente reestructuraran los conocimientos adquiridos.

Carl Rogers entre los tedricos clasicos centra la accién educativa en el
educando, con el propdsito de crear actitudes positivas, el enfatiza en cémo
sacar provecho de las situaciones frustrantes y refiere "... Si bien aun me
desagrada ajustar mi pensamiento y abandonar viejos esquemas de
percepcion y conceptualizacion, en un nivel mas profundo he logrado admitir,
con bastante éxito, que estas dolorosas reorganizaciones constituyen lo que
se conoce como aprendizaje.”

En “Language Two”, de Stephen Krashen (pp 263 a 269), sefala las
consideraciones a tener en cuenta para favorecer el proceso de construccion

creativo del lenguaje:
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» Tratar de exponer al alumno al maximo de situaciones basadas en la
Comunicacion Natural (Natural communication), en la cual la atencion
esta orientada hacia el mensaje que se quiere expresar y no hacia la
forma linglistica de ese mensaje. Para ello, las preguntas formuladas
al alumno deben ser reales o significativas, las mismas que se le harian
a un hablante nativo. Para crear estas situaciones reales, los recursos
multimedia favorecen positivamente a través de la interactividad entre
el recurso y el estudiante; asimismo los videos contribuyen mediante
dialogos o conversaciones a escuchar, observar y participar de
situaciones cotidianas en un contexto real.

> No exigir respuestas completas si no son necesarias. En muchos casos

basta solamente una palabra (What's your name? Ana). Si insistimos
en obtener una respuesta completa en estos casos, haremos que
nuestros alumnos no suenen naturales. Si queremos respuestas
completas debemos formular preguntas que las requieran. La
tecnologia multmedia permite observar videos que acostumbren al
estudiante a escuchar un lenguaje conversacional de la lengua que
aprende. La espontaneidad de la comunicacion no se debe interrumpir
para corregir errores de pronunciacion ni de gramatica.
Al principio, es importante incorporar un periodo silencioso. Este
consiste en una etapa en la cual los alumnos no son obligados a
responder en el idioma meta sino que escuchan y observan a través de
los recursos multimedia y tal vez responden mediante gestos, acciones
fisicas o respuestas escritas o en el idioma materno. Estas formas de
respuesta deben ser aceptadas durante este periodo, ya que indican
comprension aunque aun no se pueda realizar la produccion verbal
adecuada.

» Usar referentes concretos para hacer que el nuevo idioma sea
comprensible para los alumnos, especialmente en sus comienzos. Un
referente concreto significa todo lo que pueda ser percibido por los

sentidos mientras se lo define verbalmente. Ejemplo presentar a través
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de la multimedia imagenes, sonido y animaciones de las palabras a
presentar.

» Crear un ambiente de aprendizaje en el cual los alumnos se sientan
cémodos, relajados y no sean intimidados por sus errores. Los recursos
multimedia por sus entornos amigables permiten capitalizar
positivamente los errores, el trabajo personalizado no permite notar la
impaciencia ya que cada estudiante avanza teniendo en cuenta su
ritmo de aprendizaje y minimiza los sentimientos de fracaso.

» Los recursos multimedia permite incluir la ensefianza de frases utiles
socialmente y brindan seguridad en la expresion, tales como
presentaciones personales, pedir indicaciones, ir de compras, hablar
por teléfono, reservar boletos, etc.

» Los recursos multimedia favorecen al maximo la comunicacién natural,
ya que aprovecha cada oportunidad en la cual los alumnos puedan
interactuar con hablantes nativos.

> Y, por ultimo, los recursos multimedia permiten no referirse a la lengua
materna (L1) cuando se ensefia la lengua meta (L2 o Lengua
extranjera), evitando comparaciones al explicar estructuras

gramaticales y evitar la traduccion.

2.3.7. La motivacion de los estudiantes basada en los estilos de
aprendizaje

Segun el diccionario de la Real Academia de la Lengua la palabra
"aprendizaje" significa: accion y efecto de aprender algun arte, oficio u otra
cosa.

Las teorias educativas sobre el proceso de ensefianza aprendizaje en general
son los paradigmas de modelos organizados esquematicamente y adaptados
segun los métodos o estrategias aplicados por los maestros en otras palabras
podemos decir son los hechos y conceptos de la educacion. Algunas de los
pensamientos de pedagogos sefalan el aprendizaje de diferentes propuestas:
Jean Piaget propone que para el aprendizaje... "es necesario un desfase
optimo entre los esquemas que el alumno ya posee y el nuevo conocimiento

que se propone".
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En la teoria constructivista de Vigotsky se ve el aprendizaje como un proceso
en el cual esta intimamente relacionada la sociedad y a la psicologia unificada
gue deberia investigar la conciencia y el comportamiento como un ser social,
consciente e historico. Vigotsky, dice "el aprendizaje depende de dominios de
instrumentos o sistemas conceptuales, ademas de los procedimientos que se
usan en abstracto y de su inter conceptualizacién en el escenario escolar"”
Se coincide con la teoria constructivista de Vigotsky en cuanto a que el
estudiante debe estar predispuesto al aprendizaje y el entorno social
ambiental, junto a su estado de &nimo muchas veces no les motiva al
aprendizaje

La teoria psicopedagdgica propuesta por Ausubel(2010), quien sostiene que,
"Un aprendizaje es significativo cuando puede relacionarse, de modo no
arbitrario y sustancial (no al pie de la letra) con lo que el alumno ya sabe", se
basa en la relacién de los nuevos conocimientos con los ya adquiridos, y para
gue haya un aprendizaje significativo, es necesario que el alumno tenga un
material con significado en si mismo y con ldgica, es decir bien elaborado y
gue también sea significativo que despierte su interés por aprender.

La motivacion condiciona la forma de pensar del alumno y con ello el tipo de
aprendizaje resultante; por tanto, querer aprender y saber pensar son las
"condiciones personales basicas que permiten la adquisicibn de nuevos
conocimientos y la aplicacion de lo aprendido de forma efectiva cuando se
necesita” (Alonso Tapia 1991, citado por Edith Contreras G, 2006).

Sin la necesidad de aprender no hay motivacion, por lo tanto el educando tiene
gue estar condicionado a querer y saber algo. Contextualizando el término
'estilo de aprendizaje’ se refiere al hecho de que cuando se quiere aprender
algo cada individuo busca sus propios métodos o estrategias para hacer mas
facil y divertida su actividad en el proceso de ensefianza aprendizaje. "Los
estilos de aprendizaje son los rasgos cognitivos, afectivos y fisiolégicos que
sirven como indicadores relativamente estables, de cémo los alumnos
perciben interacciones y responden a sus ambientes de aprendizaje”. Keeffe
(1988) recogida por Alonso et al (1994:104).

62



Los rasgos cognitivos tienen que ver con la forma en que los estudiantes
estructuran los contenidos, forman y utilizan conceptos, interpretan la
informacion, resuelven los problemas, seleccionan medios de representacion
(visual, auditivo, kinestésico), etc. Los rasgos afectivos se vinculan con las
motivaciones y expectativas que influyen en el aprendizaje, mientras que los
rasgos fisioldgicos estan relacionados con el biotipo y el biorritmo del
estudiante”. Teiabaus (2003)

En relacion al criterio de Keeffe, se afirma que los estudiantes aprenden mas
y en mejor forma cuando los ambientes de trabajo son favorables y agradables
para desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje, los maestros muestran
afectividad dando confianza y seguridad y pueden recrearse desarrollando
sus capacidades fisiolégicas. Esto contribuye a elevar la motivacion y que el
aprendizaje sea significativo.

La motivacion es fundamental en el proceso de ensefianza aprendizaje del
inglés debido a que aprender inglés es querer hacerlo, por esta razon es
necesario considerar los siguientes aspectos como: la personalidad, el
entorno, nivel de aprendizaje, entre otros. Para favorecer estos aspectos y
crear un ambiente motivador se implementaran los estilos de aprendizaje.
Los principales estilos de aprendizaje que se han adaptado a las diferentes
personalidades de los individuos son: el légico matematico, el visual,
kinestésico, verbal linglistico musical, inter-personal, extra personal.

Los estilos de aprendizaje y su importancia en el proceso de ensefianza
aprendizaje del inglés.

Se trata de los estilos de aprendizaje, las distintas teorias, su importancia, las
estrategias y la relacion con las inteligencias multiple y emocional. EI término
"Estilos de aprendizaje" esta relacionado al aprendizaje activo participativo,
donde el estudiante tiene la oportunidad de desarrollar sus capacidades
intelectuales de manera atrayente en funcion de sus propias caracteristicas
para conseguir un aprendizaje efectivo.

Las diferentes teorias que se relacionan a los estilos de aprendizaje enfocan
el mismo, con variados criterios, por esto los docentes deben centrar la

atencion en los diferentes métodos o estilos ya que se dan tres etapas en el
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proceso de aprendizaje seleccionar la informacion, organizarla y una vez
organizada la informacion, utilizarla de una o de otra manera.

No hay un estilo puro o Unico, la necesidad de cada persona es diferente por
lo tanto el interés en el aprendizaje también es diferente, los estilos son varios
pero siempre hay uno predominante. Las estrategias estan ligadas al estilo de
aprendizaje que es usado, por esta razén cada estilo necesita de una
estrategia diferente.

Una de las teorias mas apasionantes y mejor fundadas de las aparecidas en
los dltimos afos es la teoria de las inteligencias multiples de Howard Gardner.
Gardner define la inteligencia como el conjunto de capacidades que nos
permite resolver problemas o fabricar productos valiosos en nuestra cultura.
Gardner define ocho grandes tipos de capacidades o inteligencias, segun el
contexto de produccién (linguistica, l6gico matematico, corporal kinestésica,
musical, la espacial, naturalista, interpersonal e intrapersonal).

El modelo de Kolb estd muy extendido para el diagndstico de los Estilos de
Aprendizaje en niveles adultos. Kolb se inscribe en la rica tradicién del
aprendizaje por la experiencia. Nuestra supervivencia depende de la habilidad
para adaptarnos a las condiciones cambiantes de nuestro mundo. Tres
autores le han influido significativamente:(Dewey, Lewin y Piaget).

David Kolb (1984) reflexiona en profundidad sobre las repercusiones de los
Estilos de Aprendizaje en la vida adulta de las personas. Segun él, cada sujeto
enfoca el aprendizaje de una forma peculiar fruto de: la herencia, las
experiencias anteriores y las exigencias actuales del ambiente en el que se
mueve.

La experiencia de los investigadores como actores principales de la labor
educativa, permite manifestar que en la actualidad el idioma inglés es el medio
de comunicacion y el lenguaje mas comun entre la juventud, aplicado en las
fiestas, en reuniones de amigos, juegos, en el chat, celulares en todo
momento, debido a la influencia de la tecnologia. El cyber espacio, el internet
y todos los medios electrénicos usan el idioma inglés y los estudiantes

acceden facilmente a estos medios, por lo tanto es necesaria la
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sistematizacion de diferentes y variados estilos de aprendizaje acordes a la
realidad y necesidad de ellos.

Los estilos de aprendizaje favorecen la ensefianza aprendizaje, ya que cada
uno se adapta al estilo que mas le conviene, y tiene la oportunidad de
desarrollar las habilidades y destrezas que son de su dominio. Si hablamos
de estilos de aprendizaje para ensefar y aprender inglés nos referiremos a los
propuestos por los autores como Jean Piaget (1896) hasta Sevillano(2005)
guienes revelan la complejidad del proceso de ensefianza aprendizaje por
esta razon se proponen nuevas estrategias como "los estilos de aprendizajes
“citados por Ortiz, K.(2008), los propuestos por Neil Fleming y Colleen Mills,
qguienes sostienen el modelo VARK (Visual, Auditory, Read, Kinesthetic)
basado en la preferencia sensoriales de los estudiantes, y no de las fortalezas.
Sostienen que "lo ideal es utilizar una combinacion de estrategias de manera
gue puedan complementarse con otro estilo adicional al que domina en el
estudiante". Fleming y Colleen (1992).

2.2.3.1 Habilidades linguisticas fundamentales del idioma inglés

La comunicacion en el idioma inglés requiere de cuatro habilidades que los
estudiantes deben dominar:

./La comprension oral consiste en entender los mensajes orales .

./ La produccion oral es la expresion verbal del pensamiento .

./ La comprensién escrita consiste en interpretar un texto escrito

./ La produccién escrita es la representacion de palabras mediante signos
gréaficos reconocibles.

2.2.9. CAPACIDADES DEL AREA DE INGLES

El DCN (2009) sefala que: El area de Inglés desarrolla capacidades de la
expresion y comprension oral; comprension de textos y produccion de textos.
En cuanto a la Expresion y Comprension oral dice que esta capacidad implica
el desarrollo interactivo de las capacidades de comprension y produccion de
textos orales. Este proceso se da en diversas situaciones comunicativas y con
diversos propoésitos relacionados con la vida cotidiana del entorno familiar y
social del estudiante. Involucra el saber escuchar y expresar las propias ideas,

emociones y sentimientos en diversos contextos con interlocutores diferentes.
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La Comprension de Textos implica la reconstruccion del sentido del texto,
proceso que permite distinguir las ideas principales y secundarias, teniendo
en cuenta las estructuras lingulisticas apropiadas al texto. Facilita la recepcion
critica de la informacion para una adecuada interaccion comunicativa y para
obtener nuevos aprendizajes.

En la Produccién de textos se desarrolla el proceso que conlleva la expresion
de ideas, emociones y sentimientos en el marco de una reestructuracion de
los textos previamente planificados. Esto motiva el espiritu activo y creador, y
ademas, facilita el manejo adecuado de los codigos linglisticos y no
linglisticos.

Los conocimientos planteados sirven de soporte para el desarrollo de la
competencia comunicativa. Estan organizados en Iéxico, fonética, recursos no

verbales y gramatica.

CAPACIDADES DEL AREA DE INGLES
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2.3. DEFINICION CONCEPTUAL DE TERMINOS

Ensefianza del Inglés: La ensefianza del idioma inglés se considera
fundamental y prioritaria en la globalizacion, lo que implica nuevos retos en el
ambito educativo, la Enseflanza y aprendizaje forman parte de un Unico
proceso que tiene como fin la formacién del estudiante.

Formato: Se usa para visualizar, almacenar, comprimir 0 escanear imagenes,
como pueden ser BMP (Bit Map), TIFE. GIF y el JPEG.

Internet: Es un conjunto de redes, redes de ordenadores y equipos
fisicamente unidos mediante cables que conectan puntos de todo el mundo.
Estos cables se presentan en muchas formas: desde cables de red local a
cables telefénicos convencionales, digitales y canales de fibra Optica que
forman una gigantesca red que puede transmitir datos.

Lengua extranjera: Cualquier idioma aprendido, ademas de la lengua
materna, después de haber adquirido la primera.

Produccion de Textos: La produccion de textos escritos implica tener
conocimiento sobre los siguientes aspectos: el asunto o tema sobre el cual se
va a escribir, los tipos de textos y su estructura, las caracteristicas de la
audiencia a quien se dirige el texto, los aspectos linguisticos y gramaticales
(correccion, cohesion, coherencia), las caracteristicas del contexto
comunicativo (adecuacion), las estrategias para escribir el texto y para la
autorregulacion del proceso

Software: Conjunto de componentes l6gicos necesarios que hacen posible la
realizacion de tareas especificas como explicar contenidos, formular
preguntas sobre los mismos y comprobar resultados.

TIC: Las TIC conforman el conjunto de recursos necesarios para manipular la
informacion y particularmente los ordenadores, programas informaticos y
redes necesarias para convertirla, almacenarla, administrarla, transmitirla y

encontrarla.
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CAPITULO I
RESULTADOS Y PROPUESTA.

3.1. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS DEL PRE-TEST
Y POST- TEST APLICADO A LAS ESTUDIANTES.

“PROGRAMA DE APLICACION MULTIMEDIA PARA LA ENSENANZA
APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES PARA ESTUDIANTES DE SEGUNDO
GRADO SE SECUNDARIA DE LA LE. “SANTA MAGDALENA SOFIA” DE
CHICLAYO PRESENTACION Y ANALISIS DE RESULTADOS.

Seleccion de instrumentos

Con la finalidad de investigar las posibles relaciones causa-efecto en el grupo
de control y el grupo experimental se ha utilizado los siguientes instrumentos:

el plan experimental y las pruebas Pre y Post.
* La experimentacion.

El programa de experimentacion fue aplicado al grupo experimental con la
introduccién de la tecnologia multimedia en las sesiones de aprendizaje
conforme a un plan proyectado (ver anexo 1). El programa experimental se

realizo con 9 sesiones de aprendizaje (ver anexo 2).
* Las pruebas Pre y Post

Fueron elaboradas partiendo de una matriz de evaluacién para cada criterio

de evaluacion de acuerdo al contenido del programa experimental.

Para el criterio de evaluacion expresioén y comprension oral se ha utilizado la
lista de cotejo como instrumento de recoleccion de datos ya que no hay prueba
fisica que la refrende, por lo tanto se ha elaborado la lista de cotejo con sus
respectivos indicadores. Se aplicaron al grupo de control y al grupo
experimental. (Pre y Post prueba). (Ver anexo 3)
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Para el criterio de evaluacion de comprension de textos y produccion de textos
se aplicé la evaluacion pedagdégica. (Pre y Post prueba). (Ver anexo 4).

VALIDACION DE LOS INSTRUMENTOS

Para verificar que los instrumentos utilizados cumplan con los objetivo de la
presente investigacion, se proporcionaron a la profesora de aula y a un
experto para su revision y correccion para lo cual se utiliz6 una Tabla de
Evaluacion de Instrumentos en la que se consideraron 10 criterios con su

evaluacion correspondiente. (Ver anexo 5).
RANGOS DE CALIFICACION

En el presente trabajo de investigacion se midio la variable dependiente (el

aprendizaje de inglés) que tiene tres criterios de evaluacion:

a) Expresiéon y comprension oral: Para reportar los resultados de este criterio

se ha utilizado como instrumento la lista de cotejo.

b) Comprensidon de Textos: Para la evaluacion de este criterio se ha utilizado

la prueba pedagdgica.

e) Produccién de textos: Para la evaluacion de este criterio se ha utilizado la

prueba pedagdgica.

La lista de cotejo y la prueba pedagogica se valorizaron segun la calificacion
de la Educacién Béasica Regular en la escala ordinal y de intervalo de cero (0)

a veinte (20). Con los siguientes valores:
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NIVEL ESCALA DE DESCRIPCION
EDUCATIVO | CALIFICACION

Educacién 20-17 Cuando el estudiante evidencia el logro
de los aprendizajes previstos
Secundaria . .
demostrando incluso manejo solvente y

muy satisfactorio en todas las tareas.

16-14 Cuando el estudiante evidencia el logro
de los aprendizajes previstos en el
tiempo programado.

13-11 Cuando el estudiante esta en camino de
lograr los aprendizajes previstos para lo
cual requiere acompafiamiento para

lograrlo.

10-00 Cuando el estudiante esta en inicio.

TRATAMIENTO ESTADISTICO DE LOS DATOS EXPERIMENTALES E
INTERPRETACION DE GRAFICAS.

Los datos fueron procesados de manera informéatica utilizando la grafica de
barras a partir de los cuadros que contiene las calificaciones, la frecuencia de
las calificaciones y el porcentaje respecto al niUmero total de estudiantes en el

grupo experimental y el de control.

Cabe resaltar que el aprendizaje fue estratificado en: Inicio (O - 10 puntos),
proceso (11- 13 puntos), logro previsto de (14- 16 puntos) y logro destacado
(17- 20 puntos).
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NIVEL DE EXPRESION Y COMPRENSION ORAL

Nivel de expresion y comprension oral del inglés en los estudiantes del
GRUPO DE CONTROL de acuerdo a sus calificaciones de Pre test y Post

test.
TABLAN°1
GRUPO DE CONTROL
NIVEL DE FRECUENCIA PORCENTAJE
EXPRESION Y
COMPRENSION | CALIFICACIONES
PRE POST PRE POST
ORAL
TEST TEST TEST TEST
INICIO (00-10) 18 11 75.00 45.83
PROCESO (11-13) 06 10 25.00 41.67
LOGRO (14-16) 00 03 0.00 12.50
PREVISTO
LOGRO (17-20) 00 00 0.00 0.00
DESTACADO
TOTAL 24 24 100.00 100.00

Fuente: Pre- Test 03.03-2010 — Post -Test 29-10-2010: MEDINA C. Rosario
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GRAFICAS DE NIVELES DE EXPRESION Y COMPRENSION ORAL

Nivel de expresion y comprensidn oral, Grupo control.
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INTERPRETACION DE LA GRAFICA N° 1:

En esta grafica se hace un andlisis del nivel de expresion y comprension oral
del inglés de los estudiantes del grupo de control en las evaluaciones pre test

y post test.

La ensefianza del idioma inglés en el grupo de control se ha realizado con un
enfoque comunicativo de acuerdo a las sesiones de aprendizaje presentadas
en el anexo 4, utilizando el libro texto que brinda el MINEDU para el quinto de
secundaria de Educacion Bésica Regular. No se han utilizado la Tecnologia

multimedia.

El 75% de los estudiantes del grupo de control en el pre test presentaron un
nivel de expresién oral en inicio y en el post test decrecio a 45%. El 25% de
los estudiantes obtuvieron calificaciones en proceso en el pre test mientras
qgue en post test el porcentaje se elevo a 41%. En el post test, el12% de los
estudiantes obtuvieron calificaciones en el logro previsto, ningdn alumno

alcanzé el logro destacado.

OBSERVACION: Asi mismo la investigadora ha observado el

desenvolvimiento oral de los estudiantes en el grupo de control fue mejor en
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la prueba final, aun asi algunos estudiantes tienen recelo de expresarse en el

idioma inglés, son reacios a dialogar en inglés con sus comparieros.

Nivel de expresion y comprension oral del inglés en los estudiantes del
GRUPO EXPERIMENTAL de acuerdo a sus calificaciones de Pre test y

Post test.
TABLA N° 2
GRUPO EXPERIMENTAL
NIVEL DE FRECUENCIA PORCENTAJE
COMPRENSION
DE TEXTOS CALIFICACIONES
PRE POST PRE POST
TEST TEST TEST TEST
INICIO (00-10) 18 02 72.00 8.00
PROCESO (11-13) 07 06 28.00 24.00
LOGRO (14-16) 00 12 0.00 48.00
PREVISTO
LOGRO (17-20) 00 05 0.00 20.00
DESTACADO
TOTAL 25 25 100.00 100.00

Fuente: Base de datos anexo
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Expresion y comprensidn oral, Grupo experimental (Pre y post test)
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INTERPRETACION DE LA GRAFICA N° 2:

En esta gréafica se hace un andlisis del nivel de expresién y comprensién oral
del inglés de los estudiantes del grupo experimental en las evaluaciones pre
test y post test.

La ensefianza del idioma inglés en el grupo experimental se ha realizado con
un enfoque comunicativo de acuerdo al médulo experimental (anexo 4),
utilizando el libro texto que brinda el MINEDU para el quinto de secundaria de
Educacion Basica Regular. Con el uso de las TICs.

En el pre test el 72% de los estudiantes obtuvieron calificaciones en inicio
luego en el post test el porcentaje bajé a 8%, el 28% de los estudiantes
tuvieron calificaciones en proceso en el pre test mientras que en el post test
decrecié a 24%, en el pre test no hubo estudiantes con calificaciones en el
logro previsto y en post test ,48%, de igual manera en el pre test no hubo
estudiantes en el logro destacado y el 20% de las calificaciones fueron en el
logro destacado en el post test.

OBSERVACION: En el desarrollo de las sesiones de aprendizaje se ha
observado que los alumnos del grupo experimental iniciaron a dialogar en
inglés progresivamente, se observd que la mayoria de los estudiantes
perdieron el temor, en el post test, mostraron mas seguridad en la formulacion

de sus preguntas y la respuesta de las mismas.
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Expresion y comprension oral del inglés en los estudiantes del GRUPO

DE CONTROL vy el

calificaciones de Post test.

GRUPO EXPERIMENTAL de acuerdo a sus

TABLA N° 3
CUADRO COMPARATIVO DEL GRUPO DE CONTROL Y
EXPERIMENTAL EN EL POST TEST
NIVEL DE FRECUENCIA PORCENTAJE
EXPRESION Y
COMPRENSION | CALIFICACIONES
CONTROL | EXPERIMEN | CONTROL | EXPERIM
ORAL
INICIO (00-10) 11 02 45.83 8.33
PROCESO (11-13) 10 06 41.67 25.00
LOGRO (14-16) 03 12 12.50 50.00
PREVISTO
LOGRO (17-20) 00 05 0.00 20.83
DESTACADO
TOTAL 24 25 100.00 100.00

Fuente: Base de datos anexo
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Nivel de expresion y comprensidn oral, grupo experimental y control.
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INTERPRETACION DE LA GRAFICA N° 3

En la grafica 3 se hace un andlisis de las calificaciones en el nivel de expresion
y comprension oral del grupo de control y experimental en el post test.

El 45% de los estudiantes del grupo de control obtuvieron calificaciones en
inicio mientras que el 8 % del grupo experimental obtuvieron calificaciones en
inicio.

El 41% del grupo de control obtuvieron calificaciones en proceso y 25% del
grupo experimental tuvo calificaciones en proceso.

En el nivel de logro previsto en el post test, el grupo de control tiene un
porcentaje de 12 frente al 50% del grupo experimental

El grupo experimental cuenta con un 20% de las calificaciones en el logro
destacado y ningun estudiante del grupo de control llegd a esta calificacion.
OBSERVACION:

Se ha observado que los alumnos del grupo experimental tienen mas facilidad
para hacer sus dialogos, en las actividades en pares o grupos han mostrado
MAas cooperacion y las preguntas que la docente investigadora ha formulado
en las clases han sido contestadas correctamente en el idioma inglés. Los
alumnos del grupo de control han mejorado su expresion y comprension oral
pero todavia hay muchos estudiantes que prefieren traducir y dialogar en

castellano.
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NIVEL DE COMPRENSION DE TEXTOS

Nivel de comprension de textos en inglés de los estudiantes del GRUPO

DE CONTROL de acuerdo a sus calificaciones de Pre test y Post test.

TABLA N° 4
GRUPO DE CONTROL
NIVEL DE FRECUENCIA PORCENTAJE
COMPRENSION
DE TEXTOS CALIFICACIONES
PRE TEST POST PRE TEST POST
TEST
TEST
INICIO (00-10) 06 04 25.00 16.67
PROCESO (11-13) 13 10 5417 41.67
LOGRO (14-16) 05 08 20.83 33.33
PREVISTO
LOGRO (17-20) 00 02 0.00 8.33
DESTACADO
TOTAL 24 24 100.00 100.00

Fuente: Base de datos anexo
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Comprension de textos, Grupo de control (Pre y post test)
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INTERPRETACION DE LA GRAFICA N° 4

En la grafica 4 se hace un andlisis del nivel de comprensién de textos en inglés
de los estudiantes del grupo de control en el pre test y el post test.

El 25% de los estudiantes del grupo de control obtuvieron calificaciones en
inicio en el pre test mientras en el post test decrecio a 16%.

En el pre test, el 54% de los estudiantes tienen calificaciones en proceso frente
al 41% de las calificaciones en el post test.

El 20 % de las calificaciones del pre test estan en el logro previsto, en el pre
test ascendié a 33%.

En el pre test no hay calificaciones en el logro destacado, en el post test el 8%
de las calificaciones se ubican en este intervalo.

OBSERVACION: En la observacion realizada por la docente investigadora los
estudiantes en cada clase han realizado actividades de comprensién de
textos, se ha observado que en pre test la mayoria de los alumnos dependia
del diccionario, estaban acostumbrados a utilizar diccionario en las clases y
examenes. En el post test se observd un mejor desenvolvimiento en la
comprension de textos, los alumnos mostraron mas atencion en sus lecturas

presentadas en la prueba.
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Comprension de textos en inglés los estudiantes del GRUPO
EXPERIMENTAL de acuerdo a sus calificaciones de Pre test y Post test.

TABLA N° 5
GRUPO EXPERIMENTAL
NIVEL DE FRECUENCIA PORCENTAJE
COMPRENSION
DE TEXTOS CALIFICACIONES
PRE TEST POST PRE TEST POST
TEST
TEST
INICIO (00-10) 06 03 24.00 12.00
PROCESO (11-13) 13 04 52.00 16.00
LOGRO (14-16) 06 08 24.00 32.00
PREVISTO
LOGRO (17-20) 00 10 0.00 40.00
DESTACADO
TOTAL 25 25 100.00 100.00

Fuente: Base de datos anexo
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5.- Comprension de textos, grupo experimental (pre y post test)
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INTERPRETACION DE LA GRAFICA N° 5

En la grafica 5 se hace un andlisis del nivel de comprensién de textos en inglés
del grupo experimental en el pre test y post test.

El 24% de las calificaciones en el pre test se ubicaron en inicio, en el post test
el 12% de las calificaciones se encuentran en este nivel.

En el pre test el 50% de las calificaciones estuvieron en proceso mientras que
en el post test baja a 16%.

El 24% de las calificaciones tienen logro previsto en el pre test, en el post test
32%.

En el pre test no hay calificaciones en el logro destacado, en el post test 40%
de las calificaciones se encuentran en este nivel de calificacion.
OBSERVACION

En el desarrollo de las sesiones de aprendizaje se ha podido visualizar que
los alumnos del grupo experimental han utilizado estrategias para la
comprensién de textos por lo tanto su actuacion fue mejorando. Cuando se
evalu6é el post test los estudiantes desarrollaron la prueba con mucha

seguridad y autonomia.
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Comparacion del nivel de comprension de textos en inglés en los
estudiantes del GRUPO DE CONTROL Y EXPERIMENTAL de acuerdo a

sus calificaciones en el Post test.

TABLA N° 6
GRUPO DE CONTROL Y EXPERIMENTAL
NIVEL DE FRECUENCIA PORCENTAJE
COMPRENSION
DE TEXTOS CALIFICACIONES
CONTROL | EXPERIMEN. | CONTROL | EXPERIMEN.
INICIO (00-10) 04 03 16.67 12.50
PROCESO (11-13) 10 04 41.67 16.67
LOGRO (14-16) 08 08 33.33 33.33
PREVISTO
LOGRO (17-20) 02 10 8.33 41.67
DESTACADO
TOTAL 24 25 100.00 100.00

Fuente: Base de datos anexo
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Nivel de comprension de textos, grupo experimental y control post test.
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INTERPRETACION DE LA GRAFICA N° 6

En la gréfica 6 se analiza las calificaciones del grupo de control y del grupo
experimental en el post test en el nivel de comprension de textos en inglés.
El 16% de los estudiantes del grupo de control obtuvieron calificaciones en
inicio (O -1 O) mientras el 12 % del grupo experimental obtuvieron
calificaciones en inicio.

El 41% del grupo de control obtuvieron calificaciones en proceso y 16% del
grupo experimental tuvo calificaciones en proceso.

En el nivel de logro previsto en el post test, las calificaciones del grupo de
control y el grupo experimental tienen un porcentaje similar de 33%.

El grupo experimental cuenta con un 41% de las calificaciones en el logro
destacado y 8% de los estudiantes del grupo de control obtuvieron esta
calificacion.

OBSERVACION

Al aplicarse la pre prueba en el grupo experimental se observo a los alumnos
inseguros, no habia un ambiente de concentracion, la mayoria queria copiar
de su compafiero pero al aplicarse el post test el comportamiento fue muy
diferente todos mostraron interés por los textos que se les presento en la

prueba, la actitud fue positiva, muy diferente a la mostrada en la pre prueba.
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NIVEL DE PRODUCCION DE TEXTOS

Nivel de produccién de textos en inglés de los estudiantes del GRUPO

DE CONTROL de acuerdo a sus calificaciones de Pre test y Post test.

TABLA N° 7
GRUPO DE CONTROL
NIVEL DE FRECUENCIA PORCENTAJE
PRODUCCION
DE TEXTOS CALIFICACIONES
PRE TEST POST PRE TEST POST
TEST
TEST
INICIO (00-10) 07 04 28.00 16.00
PROCESO (11-13) 13 07 52.00 28.00
LOGRO (14-16) 04 12 16.00 48.00
PREVISTO
LOGRO (17-20) 00 01 0.00 4.00
DESTACADO
TOTAL 24 24 100.00 100.00

Fuente: Base de datos anexo
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Produccion de textos, grupo de control (Pre y post test)
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INTERPRETACION DE LA GRAFICA N° 7

En la grafica 7 se hace un andlisis del nivel de produccién de textos en inglés
de los estudiantes del grupo de control en el pre test y el post test.

El 28% de los estudiantes del grupo de control obtuvieron calificaciones en
inicio en el pre test mientras en el post test decreci6 a 16%.

En el pre test, el 52% de los estudiantes tienen calificaciones en proceso frente
al 28% de las calificaciones en el post test.

El 16% de las calificaciones del pre test estan en el logro previsto, en el pre
test ascendi6 a 48%.

En el pre test no hay calificaciones en el logro destacado, en el post test el 4%
de las calificaciones se ubican en este intervalo.

OBSERVACION: En la observacion realizada por la docente investigadora en
el pre test de la produccion de textos en inglés, los alumnos del grupo de
control no conocen las reglas basicas de produccion de textos, en el post test
los estudiantes tienen iniciativa para producir textos pero de todas maneras
hay dificultad. Se observo a varios estudiantes que prefieren escribir en

castellano no hacen ningun esfuerzo por ordenar sus ideas y escribir en inglés.
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Comparacion del nivel de produccién de textos en inglés de los
estudiantes del GRUPO DE EXPERIMENTAL de acuerdo a sus

calificaciones de Pre test y Post test.

TABLA N° 8
GRUPO EXPERIMENTAL
NIVEL DE FRECUENCIA PORCENTAJE
PRODUCCION
DE TEXTOS CALIFICACIONES
PRE TEST POST PRE TEST POST
TEST
TEST
INICIO (00-10) 05 02 20.00 8.00
PROCESO (11-13) 14 03 56.00 12.00
LOGRO (14-16) 06 11 24.00 44.00
PREVISTO
LOGRO (17-20) 00 09 0.00 36.00
DESTACADO
TOTAL 25 25 100.00 100.00

Fuente: Base de datos anexo
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Produccion de textos, grupo de control (Pre y post test)
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INTERPRETACION DE LA GRAFICA N° 8

En la gréafica 8 se examina el nivel de produccion de textos en inglés del grupo
experimental en el pre test y post test.

El 20% de las calificaciones en el pre test se ubicaron en inicio, en el post test
el 8% de las calificaciones se encuentran en este nivel.

En el pre test el 56% de las calificaciones estuvieron en proceso mientras que
en el post test baja a 12%.

El 24% de las calificaciones tienen logro previsto en el pre test, en el post test
44%.

En el pre test no hay calificaciones en el logro destacado, en el post test 36%
de las calificaciones se encuentran en este nivel de calificacion.
OBSERVACION: En la observacion realizada en el pre test de la produccion
de textos, los alumnos del grupo experimental no conoce las reglas basicas
de produccion de textos, en el post test los estudiantes tienen seguridad para
producir textos debido a que en el médulo experimental se ha redactado textos

en cada sesion de aprendizaje.
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Nivel de produccion de textos en los estudiantes del GRUPO DE
CONTROL Y EXPERIMENTAL de acuerdo a sus calificaciones en el Post

test.
TABLA N° 9
GRUPO DE CONTROL Y EXPERIMENTAL
NIVEL DE FRECUENCIA PORCENTAJE
COMPRENSION
DE TEXTOS CALIFICACIONES
CONTROL | EXPERIMEN | CONTR | EXPERIMEN
oL
INICIO (00-10) 04 02 16.67 8.33
PROCESO (11-13) 07 03 29.17 12.50
LOGRO (14-16) 12 11 50.00 45.83
PREVISTO
LOGRO (17-20) 01 09 4.16 37.50
DESTACADO
TOTAL 24 25 100.00 100.00

Fuente: Base de datos anexo
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Nivel de Produccion de textos, grupo experimental y control POST TEST
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En la gréfica 9 se analiza las calificaciones del grupo de control y del grupo
experimental en el post test en el nivel de comprension de textos en inglés.
El 16% de los estudiantes del grupo de control obtuvieron calificaciones en
inicio mientras que el 8 % del grupo experimental obtuvieron calificaciones en
inicio.

El 29% del grupo de control obtuvieron calificaciones en proceso y 12% del
grupo experimental tuvo calificaciones en proceso.

En el nivel de logro previsto en el post test se encuentra el 50% de las
calificaciones del grupo de control y 45% de las calificaciones del grupo
experimental.

El grupo experimental cuenta con un 37% de las calificaciones en el logro
destacado y 4% de los estudiantes del grupo de control obtuvieron esta
calificacion.

OBSERVACION

Al aplicarse la post prueba al grupo de control y experimental se observé que
los estudiantes del grupo experimental producen oraciones, enlazan con

conectores adecuados sobre todo se observé a los alumnos mas seguros.
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ANALISIS DE RESULTADOS
En la Institucion Educativa "Santa Magdalena Sofia", las estudiantes del grupo
experimental, antes de la aplicacion de la Tecnologia Multimedia en las
sesiones de aprendizaje presentaron un nivel promedio de aprendizaje de
inglés en inicio mientras que después de la aplicaciobn de la Tecnologia
Multimedia el nivel de aprendizaje de inglés incrementd ubicandose en la
categoria de logro previsto.
Como sefiala Sarmiento (2009), que después de la aplicacion de las Tics en
el aula los alumnos se sintieron motivados en el aprendizaje del idioma y el
rendimiento académico se incrementd en un 50%.
Similares resultados fueron descritos por Soler (2007), en la investigacion
"Nuevo enfoque metodoldgico a través de la Tecnologia Multimedia en el
proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés. Estrategias de aprendizaje en
el entorno virtual", Zaragoza- Espafia. Considera que la utilizacion de
materiales multimedia es un refuerzo muy notable para el aprendizaje del
estudiante: Este tipo de materiales presentan una serie de caracteristicas
comunes: flexibilidad, funcionalidad, dinamismo, interactividad, modulacion de
la informacion y acceso al multiusuario. Estos programas multimedia cumplen
tres funciones basicas: presentacion de contenidos, practica y ejercitacion, y
evaluacion. Del mismo modo, Valdivieso (2008), en la tesis: "Las TIC en
relacion a la dindmica ensefianza - aprendizaje de la competencia de inglés,
encontré que las TIC ofrecen la posibilidad de integracion que pasa de una
actitud positiva por parte de los estudiantes a una actividad constante y activa,
a una busqueda y replanteamiento continuo de contenidos y procedimientos
educativos. También encontré que el uso de las TIC favorecen el trabajo
colaborativo, el trabajo en grupo, el acceso a conocimientos y canales de
comunicacion.
Hay sostenibilidad para utilizar la tecnologia multimedia con la poblacion
educativa, ya que se cuenta con un laboratorio de inglés equipado con 10
laptops y equipos multimedia, laboratorio AIP y CRT, equipado con 25
computadoras, Laboratorio de coOmputo con 25 computadoras y 105

computadoras XO.
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Las estudiantes actualmente cuentan con dos horas de reforzamiento
académico y una hora de atencion a la estudiante, las cuales estan
consideradas fuera del horario de clases y que pueden ser utilizadas
para la realizacion de actividades con los recursos multimedia.

Asimismo, a través de las horas de trabajo colegiado, los docentes de
la misma area cuentan con dos horas semanales para capacitarse,
interactuar con sus pares y formar comunidades de interaprendizaje a
fin de capacitarse en el manejo de las herramientas tecnoldgicas y en

lo que necesita para mejorar la labor profesional.
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3.2. MODELO DE LA PROPUESTA.

MODELO TEORICO DEL PROGRAMA DE APLICACION DE TECNOLOGIA MULTIMEDIA EN LA
ENSENANZA-APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES.

EXPRESION Y COMPRENSION ORAL:

Identifica informacion de los textos que

escucha en inglés.

Inferir informacién del texto.

Expresar oralmente diversos tipos de textos.

Reflexionar sobre el uso oral de la lengua

extranjera.

Interactua con otras personas para

intercambiar informacién en inglés.

_COMPRENSION DE TEXTOS:

Identifica informacién en diversos tipos de

textos escritos en inglés.

Infiere informacion implicita y explicita en

textos escritos en inglés.

Interpreta diversos tipos de textos escritos.

Evalla textos escritos en inglés.
PRODUCCION DE TEXTOS

Adecua informacién segun la situacion

comunicativa para elaborar diversos tipos

de textos en inglés.

Escribe diversos tipos de textos en inglés

con coherencia y cohesion.

Reflexiona sobre el uso adecuado de las

funciones comunicativas, estructuras

gramaticales y vocabulario con la finalidad

de mejorar su texto escrito.

TEORIA DE LA
ADQUISICION DE UNA
SEGUNDA LENGUA DE
ESTEPHEN KRASHEN.

EL CONSTRUCTIVISMO
PRINCIPALMENTE  DE
JEAN PIAGET Y LEV —»
VYGOTSKY.

Enfoque Comunicativo
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3.3. PROPUESTA: “PROGRAMA DE APLICACION MULTIMEDIA EN EL
AREA DE INGLES “I.E. “SANTA MAGDALENA SOFIA”
SEGUNDO GRADO DE SECUNDARIA (EBR)

1.1. FUNDAMENTACION

La globalizacion y el acelerado desarrollo de la ciencia y la tecnologia han
hecho indispensable el dominio de un segundo idioma que nos permita
acceder a informacién de fuentes primarias, como una de sus ventajas. Hoy
en dia, el idioma més utilizado alrededor del mundo es el inglés. El dominio
de esta lengua nos brinda beneficios tales como la posibilidad de continuar
estudios en el extranjero, tener acceso a puestos laborales que nos brinden
mejoras socio-econémicas, comunicarnos con personas de todo el mundo asi
como acceder a informacion actualizada en tiempo real. Por ello, se puede
afirmar que el dominio de este idioma cobra importancia vital. Quien no lo use,
maneje ni domine quedara en situacion de desventaja, lo que afectara su
desarrollo individual y comunitario.

En esa linea y en el marco del fortalecimiento de la mejora de la Educacion
en el Perd, se busca dar importancia a la ensefianza del idioma inglés en las
instituciones educativas publicas del nivel de Educacion Secundaria y poder
de esta forma brindar a los estudiantes posibilidades de acceso a informacion
gue se encuentra en este idioma, de continuar con sus estudios profesionales
en otros paises, y conseguir mejores oportunidades laborales no sélo en
nuestro pais, sino también fuera.

El area Inglés se sustenta en el “Enfoque comunicativo” el cual busca
desarrollar la Competencia Comunicativa de los estudiantes para que se
desenvuelvan de manera apropiada en contextos variados. Este enfoque
propone el uso de situaciones auténticas de comunicacion a través de las
cuales los estudiantes comprenden y producen textos orales y escritos de
distinto tipo. El proceso de ensefianza-aprendizaje se basa en el uso de
material auténtico en diversas situaciones contextualizadas para que los

estudiantes utilicen el idioma.

93



En este grado el estudiante se inicia en el aprendizaje del idioma inglés

desarrollando capacidades de expresion y comprension oral, comprension de

textos y produccion de textos escritos en inglés.

1.2. OBJETIVOS

Objetivo General

Mejorar la ensefianza-aprendizaje del idioma inglés con el uso de

tecnologia multimedia para el Segundo Grado de educacion secundaria,

acorde a la realidad local.

Objetivos Especificos

1. Coadyuvar a mejorar el desarrollo de las habilidades fundamentales

para el aprendizaje del idioma inglés mediante la educacion asistida

por tecnologia multimedia.

2. Desarrollar formas de actividad y comunicacibn que permitan

favorecer el desarrollo individual y colectivo a partir de una adecuada

interaccién en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

3. Elaborar una sistematizacion de las principales estrategias de

aprendizaje vinculadas a la “didactica digital”.

1.3. CONTENIDOS Y SESIONES DEL PROGRAMA

1.3.1. CONTENIDOS

FUNCTION

GRAMMAR

VOCABULARY

Describing clothes
Talking about the
weather

Buying clothe

Present simple.
Present progressive 0
Affirmative statements
Negative statements
Yes-no questions
Short answers

Wh-questions

Adjectives: Colors and
size

Clothes

Seasons
Demonstratives

Numbers for price
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1.3.2. SESIONES DE APRENDIZAJE DEL PROGRAMA

Indicador:

Identifica prendas de vestir
oralmente.

Campo tematico:

Clothes: cap, coat, dress, blouse,
shirt, sweater, trousers, skirt, socks,
shoes.

Present simple Verb to be
Actividad:

Interaccion grupal

Interaccion virtual

Fichas de aplicacion

Indicador:

Describe prendas de vestir en talla 'y
color oralmente.

Redacta textos breves describiendo
prendas de vestir.

Campo tematico:

Clothes

Size and colors

Present simple verb to be
Actividad:

Interaccion virtual

Interaccion grupal

Redactar una pequefa

conversacion

Indicador:

Identifica los climas de forma oral.
Interactla con sus pares acerca del
clima.

Interpreta graficos geograficos y

Campo tematico:
Clothes

texto para informar acerca del clima.

Indicador:

Describe oralmente actividades del
momento relacionadas con el clima.
Infiere las prendas de vestir que se
utilizan segun el clima.

Campo tematico:

Clothes

Weather: cold, hot, rainy, sunny,

cloudy, windy, snowy.
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Weather: cold, hot, rainy, sunny,
cloudy, windy, snowy.

Present simple verb to be
Actividad:

Interaccion grupal

Interaccion virtual

Trabajo con ficha de aplicacion

Present continuous: Positive and
negative statements.

Actividad:

Interaccion grupal

Interaccion virtual

Trabajo con ficha de aplicacion

Sesion 5: Spring time!
2 horas

Sesion 6: My favorite outfit
2 horas

Indicador:

Identifica las estaciones del afo
oralmente.

Relaciona estaciones con su
caracteristica climatica.

Evalla un texto corto a través de
actividades de coevaluacion.
Redacta textos breves acerca de las
estaciones y el clima.

Campo tematico:

Seasons

Clothes

Weather

Present simple

Actividad:

Interaccion grupal

Interaccion virtual

Trabajo con ficha de aplicacion
Redaccion de un texto breve

Indicador:

Identifica informacién principal y
secundaria en un texto escrito.
Produce un texto escrito acerca de
sus preferencias al vestir.
Campo tematico:

Clothes

Action verbs

Present continuous: Positive and
negative statements, yes-no
guestions and short answers.
Actividad:

Interaccion virtual

Interaccion grupal

Uso de ficha de aplicacion

Redaccién de texto breve
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Indicador:

Interacta en una conversacion
acerca de prendas de vestir.
Redacta una conversacion acerca
de un evento social y la prenda
apropiada para la ocasion.
Campo tematico:

Clothes

Action verbs

Present simple

Present continuous: positive and
negative statements, yes-no
guestions, short answers and wh-
guestions.

Actividad:

Interaccion grupal

Interaccion virtual

Uso de ficha de aplicacion
Redaccioén de un texto corto

Indicador:

Expresa sus preferencias en
prendas de vestir en una
conversacion.

EvalGa qué prenda adquirir en base
a precio, talla y gusto.
Campo tematico:

Numbers

Clothes

Action verbs

How much is it?

Do you have itin ...?
Actividad:

Interaccion grupal
Interaccion virtual

Uso de ficha de aplicacion

Indicador:

Expresa sus preferencias acerca de
prendas de vestir a través de una
exposicion.

Campo tematico:

Clothes

Action verbs
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Weather and seasons

Present simple

Present continuous: positive and
negative statements, yes-no
guestions, short answers and wh-
guestions.

Actividad:

Exposicidn individual con el uso de

tecnologia multimedia.

1.4. EVALUACION

Identifica informacioén | Identifica prendas de

de los textos que vestir oralmente.
escucha en inglés. Identifica los climas de
forma oral.
Identifica las

estaciones del afo

. e oralmente.
Exposicion e Expresion y
interaccion virtual | comprension oral Infiere informacion Infiere las prendas de
a traves de del texto. vestir que se utilizan
diapositivas.

segun el clima.

Expresa oralmente Describe oralmente

diversos tipos de actividades del

textos en inglés. momento relacionadas
con el clima.

Expresa sus

preferencias acerca de

prendas de vestir a
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través de una

exposicion.

Reflexiona sobre el
uso oral de la lengua

extranjera.

Expresa sus
preferencias en
prendas de vestir con
Sus pares en una

conversacion.

Interactlia con otras
personas para
intercambiar
informacion en

inglés.

Describe prendas de
vestir en talla y color

oralmente.

Interactdia con sus
pares acerca del
clima.

Interactlia en una
conversacién acerca

de prendas de vestir.

Evalla qué prenda
adquirir en base a

precio, talla y gusto.

Fichas de
comprension
lectora en
paginas web

Comprensioén de
textos

Identifica informacién
en diversos tipos de
textos escritos en

inglés.

Identifica informacién
principal y secundaria

en un texto escrito.

Infiere informacion
implicita y explicita
en textos escritos en

inglés.

Relaciona estaciones
con su caracteristica

climatica.

Interpreta diversos
tipos de textos

escritos en inglés.

Interpreta gréaficos
geograficos y texto
para informar acerca

del clima.

Evalla textos

escritos en inglés.

Evalla un texto breve
a través de
actividades de co-

evaluacion.
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Produccién de
textos

Redacta textos
cortos en
diapositivas.

Adecua informacion
segun la situacion
comunicativa para
elaborar diversos
tipos de textos en

inglés.

Redacta textos breves
acerca de las

estaciones y el clima.

Escribe diversos
tipos de textos en
inglés con
coherencia 'y

cohesioén.

Redacta textos breves
describiendo prendas

de vestir.

Redacta una
conversacion acerca
de un evento social y
la prenda apropiada

para la ocasion.

Reflexiona sobre el
uso adecuado de las
funciones
comunicativas,
estructuras
gramaticales y
vocabulario con la
finalidad de mejorar

Su texto escrito.

Produce un texto
escrito acerca de sus

preferencias al vestir.

Identifica informacién
de los textos que

escucha en inglés.

Identifica prendas de

vestir oralmente.

1.5. MATERIALES Y RECURSOS

PARA LA DOCENTE:

1. Hojas de aplicacién

2. Presentaciones PowerPoint
3. Enlaces de interés

4. Videos de interés

5. Papelotes y plumones

6. Flashcards
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7. Tarjetas léxicas

8. Computadoras

9. Laptop

10. Equipo multimedia

- Unidades de aprendizaje

- RSG N°2060-2014-MINEDU Lineamientos para la implementacion de la
ensefanza del Idioma Inglés en las Instituciones Educativas Publicas de
Educacién Basica Regular

- DCN 2009 MINEDU

PARA LA ESTUDIANTE:
- Fichas de Aplicacién
- Computadora

1.6. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS Y PAGINAS WEB CONSULTADAS

Bibliografia

- COMYNS CARR, Jane and MAGUIRE, Gabby (2012). Speakout Starter Teacher’s Resource
Book. Pearson Editorial.

- HADFIELD, Jill (1999). Beginners’ Communication Game. Longman

- HARMER, Jeremy (2007). The Practice of English Language Teaching. Pearson Education.

- HARMER, Jeremy (2012). Essential Teacher Knowledge. Pearson Education.

- MOLINSKY, Steven (2003). Side by side 1: Communication Games & Activity Masters.
Longman.

- TABOR, Carol (2010). English Result Elementary Photocopiable Resource book. Oxford
University Press.

Paginas Web

- Pupiletras

http://www.anglomaniacy.pl/clothesW.pdf

- Ficha de aplicacién

http://www.anglomaniacy.pl/clothesPT2.pdf
http://www.cisonline.at/fileadmin/kategorien/ESNE/clothing.pdf
http://files.havefunteaching.com/worksheets/science/seasons-of-the-year/seasons-of-
theyear-matching.pdf

https://en.islcollective.com/resources/printables/worksheets doc docx/who is who/pres
ent -continuous-clothes/69862

http://esl.about.com/od/beginnerpronunciation/a/bd shop.htm

- Guess who

https://en.islcollective.com/resources/projectables/powerpoints ppt pptx/guess who/adj
ec tives-people-beginner/27030

- Weather flashcard
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http://files.havefunteaching.com/worksheets/science/seasons-of-the-year/seasons-of-theyear-matching.pdf
http://files.havefunteaching.com/worksheets/science/seasons-of-the-year/seasons-of-theyear-matching.pdf
https://en.islcollective.com/resources/printables/worksheets_doc_docx/who_is_who/present%20-continuous-clothes/69862
https://en.islcollective.com/resources/printables/worksheets_doc_docx/who_is_who/present%20-continuous-clothes/69862
http://esl.about.com/od/beginnerpronunciation/a/bd_shop.htm
https://en.islcollective.com/resources/projectables/powerpoints_ppt_pptx/guess_who/adjec%20tives-people-beginner/27030
https://en.islcollective.com/resources/projectables/powerpoints_ppt_pptx/guess_who/adjec%20tives-people-beginner/27030

http://esl-kids.com/pdf/weather/large-weather.pdf)

- Flashcards

C11-101/200 al C11-120/200 - C16-155/200

- Juego de mesa
http://www.eslgamesplus.com/members/printable-boards/CrocodileBoard.pdf

- Rubrica

http://www.readwritethink.org/files/resources/printouts/30700 rubric.pdf

SLIDE SHARE

http://www.slideshare.net/Irenya/this-that-these-those-2392594.

ESL VIDEO

http://www.eslvideo.com/esl| video quiz beginning.php?id=2249

ADELE’S CORNER

http://www.adelescorner.org/listening/personal id/personal id.html

PEARSON LOGMAN
http://www.pearsonlongman.com/ae/keystone/state/ca/pdf/apar/Skill-
Sharpeners1/SS1 U01 p003.pdf

ISL COLLECTIVE

https://en.islcollective.com/resources/printables/worksheets doc docx/greetings and p
ersonal_information/questions-greetings-beginner/32678
https://en.islcollective.com/resources/printables/worksheets doc docx/prepositions of
place part 3/prepositions-elementary-al/21148
https://en.islcollective.com/resources/printables/worksheets doc docx/in_the classroo
m_- there is there are/to-be-elementary/64965
https://en.islcollective.com/resources/printables/worksheets doc docx/family/familybegi
nner-

preal/11680https://en.islcollective.com/resources/printables/worksheets doc docx/meet
my_family 02/present-simple-family/667
https://en.islcollective.com/resources/printables/worksheets doc docx/the simpsons fa
mily - exercises/have-gothas-got/28447

BUSY TEACHER
http://busyteacher.org/14613-demonstratives-there-is-there-are-this-is-these.html
ENGLISH WORKSHEETS

http://www.englishwsheets.com/demonstratives-1.html
http://www.englishwsheets.com/demonstratives-2.html

BLOGSPOT

http://pstoryblog.blogspot.pe/p/worksheet-n-4.html
http://caroline-efl.blogspot.pe/2013/04/prepositions-of-place-board-game.html
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http://www.pearsonlongman.com/ae/keystone/state/ca/pdf/apar/Skill-Sharpeners1/SS1_U01_p003.pdf
https://en.islcollective.com/resources/printables/worksheets_doc_docx/greetings_and_p%20ersonal_information/questions-greetings-beginner/32678
https://en.islcollective.com/resources/printables/worksheets_doc_docx/greetings_and_p%20ersonal_information/questions-greetings-beginner/32678
https://en.islcollective.com/resources/printables/worksheets_doc_docx/prepositions_of_%20place_part_3/prepositions-elementary-a1/21148
https://en.islcollective.com/resources/printables/worksheets_doc_docx/prepositions_of_%20place_part_3/prepositions-elementary-a1/21148
https://en.islcollective.com/resources/printables/worksheets_doc_docx/in_the_classroo%20m_-_there_is__there_are/to-be-elementary/64965
https://en.islcollective.com/resources/printables/worksheets_doc_docx/in_the_classroo%20m_-_there_is__there_are/to-be-elementary/64965
https://en.islcollective.com/resources/printables/worksheets_doc_docx/family/familybeginner-prea1/11680
https://en.islcollective.com/resources/printables/worksheets_doc_docx/family/familybeginner-prea1/11680
https://en.islcollective.com/resources/printables/worksheets_doc_docx/family/familybeginner-prea1/11680
https://en.islcollective.com/resources/printables/worksheets_doc_docx/family/familybeginner-prea1/11680
https://en.islcollective.com/resources/printables/worksheets_doc_docx/meetmy_family%2002/present-simple-family/667
https://en.islcollective.com/resources/printables/worksheets_doc_docx/the_simpsons_fa%20mily_-_exercises/have-gothas-got/28447
https://en.islcollective.com/resources/printables/worksheets_doc_docx/the_simpsons_fa%20mily_-_exercises/have-gothas-got/28447
http://busyteacher.org/14613-demonstratives-there-is-there-are-this-is-these.html
http://www.englishwsheets.com/demonstratives-1.html
http://www.englishwsheets.com/demonstratives-2.html
http://pstoryblog.blogspot.pe/p/worksheet-n-4.html
http://caroline-efl.blogspot.pe/2013/04/prepositions-of-place-board-game.html

CONCLUSIONES

El presente trabajo de investigacion llega a las siguientes conclusiones:

CONCLUSIONES

e Después de la aplicacion de la Tecnologia multimedia, el aprendizaje

de inglés tuvo un resultado positivo ya que aumento el interés de los

estudiantes al involucrar a éstos en las actividades y al haber tenido la

opcion de practicar fuera del salén de clases, de acuerdo a su ritmo de

aprendizaje. El promedio de los criterios de evaluacion en el area de

inglés mejoraron sustancialmente, segun los resultados obtenidos. Es

acertado el aprendizaje del inglés mediante el uso de la Tecnhologia

Multimedia, ya que ésta, se encuentra evolucionando continuamente,

cada vez es mas accesible, entretenida y la mayoria de los estudiantes

gue participaron en el programa la utilizan tanto para sus actividades

educativas asi como de entretenimiento.

e La aplicacién de tecnologia multimedia, coadyuva a la solucion del

problema y responde al cumplimiento de los objetivos de la presente

investigacion.

e Con el disefio, elaboracién y aplicacion de un programa con tecnologia

multimedia para la ensefianza-aprendizaje del idioma inglés para las

estudiantes de segundo grado de secundaria de la I.LE. “Santa

Magdalena Sofia de Chiclayo, se ha logrado el desarrollo de las

habilidades fundamentales del inglés tal como se observa en el

resultado del Post test quedando de esta manera la hipétesis

demostrada.

103



RECOMENDACIONES

De acuerdo a los resultados y las conclusiones se elaboran las

siguientes recomendaciones:

1. Es conveniente de que las autoridades educativas de la |.E. “Santa
Magdalena Sofia”, tomen en cuenta los resultados de la
investigacion en el sentido de que es necesario se utilice la
Tecnologia Multimedia en el proceso de ensefianza-aprendizaje
del idioma inglés, ya que es la mejor combinacion para llevar a
cabo una educacion de calidad y significativa.

2. De acuerdo a los resultados la Tecnologia multimedia puede
emplearse en el sistema educativo de tres maneras distintas: como
objeto de aprendizaje, como medio para aprender y como apoyo al
aprendizaje, por ello se sugiere que haya una integracion
pedagodgica de las tecnologias y se enmarca en una perspectiva de
formacién continua y de evolucion personal y profesional como un
“saber aprender tanto para los estudiantes y docentes”.

3. Se sugiere diseflar programas o proyectos para el area de Inglés
con tecnologia multimedia en la |.E. “Santa Magdalena Sofia”, que
contemple el uso personalizado de un ordenador portatil por parte
de cada alumna y asi poner en marcha las aulas digitales del siglo
XXI, aulas dotadas de infraestructura tecnoloégica y de
conectividad; basandose en los siguientes ejes de intervencion:
Aulas digitales, garantizar la conectividad a Internet y la
interconectividad dentro del aula para todos los equipos, promover
la formacion del profesorado tanto en los aspectos tecnoldgicos
como en los aspectos metodoldgicos y sociales de la integracion
de estos recursos en su practica docente cotidiana, generar y
facilitar el acceso a materiales digitales educativos ajustados a los
disefios curriculares tanto para profesores y profesoras como para

los estudiantes.
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ANEXOS
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TABLA DE EVALUACION DE INSTRUMENTOS POR EXPERTOS

NOMBRE: .........ccconessmensssnnnsnssssssssssssssrssssasssnnssans O —
TITULO DE LA INVESTIGACION:..covvveereeerserseens esrnessrans
AUTDRDEIJmmmm:llIllIlllllIlilI!-I'lI!l'i!"!'ll'.!!ll'll!ll'il.ll.l..l.l‘l.
N® CRITERIOS CALIFICACION
DEFICIENTE REGULAR BUEND MUY EXCELLENTE PROMEDIO
_ BUENO
1] El mstrumenlo
mide log indicadores
que s
medir?
2 | jLox pemctivos son
suficientes  para la
medicidn de todes
los indicadores?
3 | jLas  instrocciones
del instruments e
parceen apropiadas?
4 | [Los resctivos son
bien comprensibles y
estdn
redactados?

10 nl y adecuado

OBSERVACION:

Chiclayo, Mayo del 2017.

DOCENTE DE LA ESPECIALIDAD

DE INGLES
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NUMERO DE SESION
o 1/9

PLANIFICACION DE SESION DE APRENDIZAIE

TITULO DE LA SESION
CLOTHING

NUMERO DE SESION UNIDAD DIDACTICA NUMERO DE SEMANA
01 (2 horas) 4 | LOVE SHOPPING 42
APRENDIZAJES ESPERADOS
COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES

L]

Expresion y comprension | #  Identifica informacion de los textos Identifica prendas de

oral que escucha en inglés. vestir oralmente.
FUNCTIONS GRAMMAR VOCABULARY
+ Clothes: cap, coat,
* Describing clothes * Present simple dress, blouse, shirt,

sweater, trousers, skirt,

socks, shoes,

SECUENCIA DIDACTICA

INICIO (10 minutas)
¥ El docente ingresa al aula y saluda; "Good morning / Good afternoon”,

# Serecomienda al docente contar con una prenda que no sea usual en su vestimenta,
¥ El docente pregunta a los estudiantes: "Can you notice a difference on me?"
¥ El docente realiza preguntas acerca de la prenda:

o Whatisit?

o What coloris it?

o Isit big orsmall?

o Doyou likeit?

o How did you notice?

El docente pregunta por el tema de la sesion: "Clothing".

DESARROLLO (65 minutos)

# Eldocente pide estudiantes voluntarios, para que, en base a su uniforme, se mencionen prendas
de vestir. El docente las escribe en la pizarra. Se practica la pronunciacion de las palabras y se les

pide a los alumnos que las lean sin ayuda del docente.
# El docente pega en la pizarra los flashcards y as tarjetas léxicas del otro extremo (ver recurso 1).
Se pedird a los estudiantes que unan laimagen con |a palabra correcta. Continuar hasta que todas

|as tarjetas sean utilizadas. El docente verifica la actividad y proceden a practicar |a pronunciacion.

w I
| e




# Eldocente coloca todas las tarjetas hacia abajo (imégenes y palabras) para proceder a jugar.
# Memoria. En este caso, se divide la clase en 2 equipos para que compitan. El equipo que
obtengan la mayor cantidad de tarjetas es el ganador.
# Eldocente entrega el pupiletras (ver recurso 2). Luego, los estudiantes verifican sus respuestas
con otra compariero. El docente debe monitorear toda la actividad.
# Eldocente utiliza una de las imdgenes y se la entrega a un estudiante a quien pedira ponerse de
pie para crear juntos una conversacion breve,
o Hello, Kelly, I like your blouse!
o Oh, thank you.
o You're welcome!
¥ El estudiante voluntario regresa a su asiento y el docente, con ayuda de los alumnos, escribe la
conversacion en la pizarra. El docente muestra otra imagen y pide voluntarios para personalizar el
texto.
¥ Los estudiantes utilizan las imagenes de la pizarra como referencia para crear conversaciones
similares al modelo. Ellos se desplazaran por el aula, utilizando no solo las imagenes de la pizarra,
sino su propia ropa.
# Eldocente entrega la ficha de aplicacidn (ver recursos 3) para reforzar lo aprendido. El docente y
los estudiantes la revisan.

CIERRE (15 minutos)

CIERRE (15 minutos)

# El docente llama a un par de voluntarios para que realicen la conversacion previa en frente de la
clase. Permitir al menos 4 parejas para hacerlo.

# Metacognicion: el docente entrega esta evaluacion a cada alumno para que |a responda y
comente en parejas acerca de |a conversacion:

-~ @008
— G008
I say thank you. .@@.
I know at least 5 .@@.
pieces of clothing.

TAREA A TRABAJAR EN CASA

¥ Mo se asigna tarea para la casa.




1. Pupiletras {recurso 2. hitp://www.anglomaniacy. pl/clothesw.pdf)
2. Ficha de aplicacion (recurso 3: hitp://www.anglomaniacy.pl/clothesPT2.pdf




NUMERO DE SESION
2/9

PLANIFICACION DE SESION DE APRENDIZAIE

TIiTULO DE LA SESION
1 LOVE YOUR T-SHIRT

NUMERO DE SESION UNIDAD DIDACTICA NUMERO DE SEMANA
2 (2 horas) Unidad 4 1 LOVE SHOPPING! 43
APRENDIZAJES ESPERADOS
COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES
- . i * Describe prendas de
Expresion y comprension ¢ |nteractia con otras personas para )
) o . o vestir en talla y color
oral intercambiar informacion en inglés.

oralmente.

E<cribe di tivos de text » Redacta textos cortos
. * Escribe diversos tipos de textos en
Produccion de textos P describiendo prendas

inglés con coherencia y cohesion.

de vestir.
FUNCTIONS GRAMMAR VOCABULARY
e Adjectives: Colors and
» Describing clothes * Present simple size
e Clothes

SECUENCIA DIDACTICA

INICIO (10 minutos)

# Eldocente ingresa al aula y saluda: "Hello students!

» Eldocente agrupa a los alumnos de 3 04y les entrega la carilla con imAgenes de personas vestidas de
forma diferente (ver recurso 1). Bl docente describe las prendas de una de las imagenes v los alumnos diran
el nombre. El docente repetird la actividad dos veces més, pero para la (ltima persona serd dificil adivinar, los
alumnos probablemente pregunten: “What color?” El docente responde y prequnta los temas a tratar en la
sesion (Color and size/l love your T-shirt).

DESARROLLO (65 minutos)

» Eldocente , utilizando las cariilas entregadas pregunta a los estudiantes:
o What color is Jessica's dress?
o What color is Jack's t-shirt?

# Eldocente copia los colores conforme los alumnos lo digan. Continuar hasta tener al menos 8 colores.
Recoger las cartillas.

# Eldocente entregara la ficha de aplicacion (ver recurso 2). Los estudiantes comparan sus respuestas y luego
se procede a corregir con el docente. El docente usa de la ficha para pedir que le sefialen las palabras poco
familiares, tales como sfockings, jacket and pullover. Continuar trabajando los colores utilizando la imagen de
| ficha de aplicacion.
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# El docente les muestra en un papelote una conversacion. Los estudiantes la leen para responder.

¥ Se pide a los alumnos que lean detenidamente dos veces. Se quita el papelote y se pregunta por el color de
ciertas prendas descritas en la conversacion.

¥ Se coloca el papelote nuevamente, el docente lee la conversacion para que los alumnos escuchen; luego la
lee para que los alumnos repitan v finalmente lean solos la conversacion. Dividir la clase en dos para que
cada grupo sea un personaje en la conversacion y sequir practicando.

¥ El docente llama a un alumno para que sea su ayudante y juntos personalicen el dalogo. El docente llama a
ofro voluntario para cambiar el didlogo nuevamente. Fomentar la creatividad en los estudiantes y apoyarlos
con una o dos palabras de ser necesario (no ufilizar palabras muy complejas).

# Los alumnos forman dos filas para que practiquen la conversacion, una vez terminada el estudiante que era el
ultimo de la fila de coloca primero y toda la fila avanza un lugar (solo una fila procede a hacerlo). Los
estudiantes, como consecuencia, fienen nuevas parejas para continuar personalizando la conversacion.

# El docente solicita a los estudiantes que escriban una conversacion de manera individual. Al terminar, los
estudiantes revisaran las conversaciones de sus compafieros por b minutos. El docente otorga 5 minutos mas
para que realicen cualquier mejora propuesta por el compafiero.

CIERRE (20 minutos)

#  El docente solicita voluntarios para que realicen su conversacion. Los motiva a actuar.

¥ Metacognicion: el docente pide a los alumnos que discutan estan preguntas en grupas de 3.
o How offen do you say something nice to others?
o Are you respectful when you don't like other people’s clothes?
o What's your favorite color in clothes? Why?

TAREA A TRABAJAR EN CASA
¥ MNo se asigna tarea para |a casa.

RECURSOS

1. Guess who (ver recurso 1:
hitps://en.islcollective.com/resources/projectables/powerpoints ppt ppit/guess who/adjectiv
es-people-beginner/27030)

2. Ficha de aplicacion (ver recurso 2:
http://www.cisonline.at/fileadmin/kategorien/ESNE/clothing.pdf)

3. Conversacidn [ver recurso 3)

4, Hojas y lapicero




ﬁ NUMERO DE SESION

\ 3/9

PLANIFICACION DE SESION DE APRENDIZAJIE

TITULO DE LA SESION
IT1S TOO COLD!

NUMERO DE SESION UNIDAD DIDACTICA NUMERQ DE SEMANA
3 (2 horas) Unidad 4 1 LOVE SHOPPING! 44
APRENDIZAJES ESPERADOS
COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES
* |dentifica informacidn de los textos * |dentifica los climas de
Expresion y comprensicn que escucha en inglés. forma oral.
oral * Interactua con otras personas para ¢ Interactia con sus pares
intercambiar informacion en inglés. acerca del clima.
® Interpreta graficos
. # Interpreta diversos tipos de textos geograficos y texto para
Comprensién de textos escritos en inglés. informar acerca del
clima.
FUNCTIONS GRAMMAR VOCABULARY
* Clothes
¢ Describing clothes * Weather: cold, hot,
& Talking about the Present simple rainy, sunny, cloudy,
weather windy, snowy.

SECUENCIA DIDACTICA

INICIO (10 minutos)

¥ El docente ingresa al aula saludando. "Good morning/Good afternoon”,

# El docente ingresa con una prenda que no encaja con el clima del dia. Por ejemplo, si hace frio,
llevara lentes de sol; si hace calor, llevara una chompa.

# El docente comenta: "It is hot/cold today!"

» El docente comenta la frase correcta; solo la prenda de vestir no coincide. Los estudiantes
probablemente se sorprendan y comenten por qué motivo lleva esa prenda. El docente comenta que
pensd que seria apropiado. Los estudiantes diran que no porque el clima y su prenda de vestir no
coinciden. El docente pregunta: "Is the weather important to choose my clothes™ Los estudiantes
diran que si.

» El docente escribe en la pizarra el tema del dia.

DESARROLLO (65 minutos)

¥# El docente muestra las imagenes de flashcards (ver recurso 1) y entrega imdgenes y tarjetas léxicas
aun grupo de alumnos. Les pide que se paren juntos si la imagen corresponde a la tarjeta léxica. Se
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les brinda un tiempo y se motiva a los estudiantes que no estan de pie que ayuden a sus
compafieros. El docente los ayudard de ser necesario.

# El docente pega en la pizarra imdgenes y tarjetas léxicas y modela la pronunciacién. Los alumnos
solo escuchan. Luego, los alumnos escuchan y repiten lo que el docente modela. Finalmente, los
estudiantes leen solos las palabras.

# El docente pregunta y escribe la frase en la pizarra: "How's the weather?" El docente ve hacia la
ventana para que los alumnos le respondan. Los estudiantes dirdn: "Cold!" El docente corregird
diciendo: "It's cold!"

# Se entregar la ficha de aplicacion (ver recurso 2). Los estudiantes comparan respuesta y luego
corregiran con el docente.

¥ El docente muestra un mapa del Peri y coloca las imdgenes del clima de algunos lugares (ver
modelo recurso 3). El docente pregunta:

o How's the weather in Lima?
o It's sunny.
o How's the weather in Puno?
o It's snowy.

¥ El docente escribe la pregunta en la pizarra y continda la practica. Luego pide a algunos alumnos
voluntarios que formulen la pregunta para que los demas respondan. Pide a los estudiantes que
practiquen la pregunta y respuesta en parejas a partir del mapa del Perd de la pizarra.

¥ El docente cambia las imdgenes y muestra un papelote con una conversacion (ver recurso 4). Los
estudiantes lo leen y deben responder:
o What cities are they asking for?
o How's the weather there?
¥ Los estudiantes responden en base a la conversacion. El docente plantea algunas preguntas méas
acerca de la conversacion:
o Arethey friends?
o Where are they?
¥ Los estudiantes responden, el docente los ayuda de ser necesario. El docente modela la
conversacion para que los estudiantes escuchen, repitan; finalmente, leen solos. Dividir 1a clase en
dos para que los alumnos practiquen un grupo como Ay el otro B.
¥ Se pide a los alumnos que en parejas practiquen la conversacidn tal como estd en el papelote.
¥ El docente solicita un voluntario para que entable una conversacion en base al mapa. El docente
debe motivar al alumno a que varie las respuestas y preguntas de la conversacion original.
# Eldocente solicita a los estudiantes a que practiquen una conversacion utilizando el mapa.
# Seretirala conversacion de la pizarra y se permite a los estudiantes que continden practicando.

CIERRE (20 minutos)

¥ El docente solicita a los estudiantes voluntarios que salgan al frente y conversen acerca del clima.
Se les recuerda incluir el saludo y |a despedida en |a conversacion.
» Metacognicion; los alumnos responden las siguientes preguntas en pares;
o What's your favorite weather?
o What do you do whenit's cold?
o What do you do whenit's hot?




B fe—

o How many weather words can you name?

TAREA A TRABAIAR EN CASA
» No se asigna tarea para la casa.

Flashcards (ver recurso 1: http://esl-kids.com/pdf/weather/|arge-weather.pdf)

M=

Ficha de aplicacion (ver recurso 2)
Mapa climatico (ver recurso 3)
Conversacion (ver recurso 4)

AW
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_ NUMERO DE SESION
- a/9

PLANIFICACION DE SESION DE APRENDIZAIE

TiTULO DE LA SESION
PUT ON A JACKET!

NUMERO DE SESION UNIDAD DIDACTICA NUMERO DE SEMANA
4 (2 horas) Unidad 4 | LOVE SHOPPING!” 45
APRENDIZAIES ESPERADOS
COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES
+ Describe oralmente
® Expresa oralmente diversos tipos de actividades del
B B textos en inglés. momento relacionadas
Expresidn y comprension :
con el clima.

oral

Infiere las prendas de
» |nfiere informacion del texto. vestir que se utilizan
segtn el clima.

FUNCTIONS GRAMMAR VOCABULARY
N *  Present simple: s Clothes
* Describing clothes .
i * Present progressive s Weather: cold, hot,
* Talking about the ) )
westher *  Affirmative statements rainy, sunny, cloudy,
* Negative statements windy, snowy.

SECUENCIA DIDACTICA

INICIO (10 minutos)

# El docente ingresa al aula y saluda: "Good morning/ Good afternoon”.
# El docente muestra el flashcard C10-094/200 para que los estudiantes describan lo que ven (ropay
clima).
# El docente pregunta: "Is the clothes related to the weather?" (Yes)
# El docente establece el tema de la sesion: "Put on a jacket" (Clothes and weather).
DESARROLLO (60 minutos)

# El docente muestra las imagenes de ropa y clima previamente trabajadas y pide a los estudiantes

que ayuden a relacionarlas. No hay respuestas erradas.

El docente escribe en [a pizarra: "When it is cold, | put on my jacket!"

Se pide alumnos voluntarios para que continden con el ejercicio. Se utiliza las relaciones de la

pizarra. Se entrega ficha de aplicacion (ver recurso 1) para que establezcan su relacion y la

comenten en grupos de 3.

# El docente enfatiza las relaciones establecidas y escribe en la pizarra: "It's very cold. | am wearing a
sweater. | am not wearing sandals".

#  El docente modela algunos otros ejemplos y pregunta a los alumnos (How about you?). El docente
los ayuda de ser necesario.

# El docente pregunta si se describe alguna actividad en el pasado o presente. El docente escribe

IR
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sobre las oraciones escritas: "Present continuous". Con ayuda de los alumnos completa el cuadro
para explicar la gramética.

Present continuous

SUBJECT VERB TO BE V-ing COMPLEMENT
am a sweater
| wearing
am not sandals

# Eldocente pide a los alumnos que, en base a la ficha de aplicacin, estructuren sus oraciones y las
practiquen en pares. El docente monitorea el trabajo y brinda apoyo de ser necesario.

# El docente agrupa a los estudiantes en 3 o 4. El docente entrega un juego de mesa a cada grupo,
utiliza como ficha la tapa de un lapicero o un borrador pequefio. Entrega a cada grupo un juego de
mini flashcard del clima (ver recurso 3).

# El docente explica a los estudiantes que las fichas deberdn estar hacia abajo, para no ver la figura
mientras juegan. Se requiere de una moneda (1 cara — 2 sello) o dado para avanzar las fichas.
Antes de tirar el dado o moneda, el estudiantes deberd mostrar una tarjeta del clima y crear su
oracién: "It is hot, | am wearing a cap”.

# El docente permitird que los alumnos utilicen como apoyo la informacién de la pizarra. Luego de
unos minutos de practica, el docente retira toda la ayuda visual. Se recuerda a los alumnos utilizar
oraciones positivas y negativas.

El docente debe monitorear la actividad y brindar retroalimentacion si es necesaria.

CIERRE (20 minutos)

# El docente solicita voluntarios para describir la prenda que visten segin el clima. El docente
pregunta: "What are you wearing when it's stormy?" Los alumnos responderan individualmente,

# Metacognicidn: los alumnos responden individualmente, colorean las caritas y comentan en
parejas y luego con la clase.

I name more than
7 piece of

clothes.

I name more than @ @ @
5 weather words.
I can say my
sentences very

well.

I respect other’s
clothes’

preferences.




TAREA A TRABAJAR EN CASA
¥ No se asigna tarea para la casa.

Ficha de aplicacion (ver recurso 1)

Flashcards (weather and clothes)

Flashcards (C11-101/200 al C11-120/200)

luego de mesa: http://www.eslgamesplus.com/members/printable-boards/Crocodile-Board.pdf

Eal- e i )
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NUMERO DE SESION

— 5/9

PLANIFICACION DE SESION DE APRENDIZAIE

TiTULO DE LA SESION
SPRING TIME!

NUMERO DE SESION UNIDAD DIDACTICA NUMERO DE SEMANA
5 (2 horas) Unidad 4 | LOVE SHOPPING! 46
APRENDIZAIES ESPERADOS
COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES
Expresion y comprension  |s  |dentifica informacién de lostextos  |*  dentifica las estaciones

oral que escucha en inglés. del afo oralmente.

Relaciona estaciones
con su caracteristica

s [nfiere informacion implicita y .
explicita en textos escritos en inglés.

B climatica.
Comprension de textos

* Evalla el texto corto a
traves de actividades de
coevaluacion.

* Evalla textos escritos en inglés.

* Adecta informacién segun la situacion |  Redacta preguntas

Produccion de textos comunicativa para elaborar diversos acerca de las estaciones

tipos de textos eninglés. y el clima.
FUNCTIONS GRAMMAR VOCABULARY
o *  Present simple:
* Describing clothes . Seasons
Ik b h ®  Present progressive Cloth
¢ Talking about the othes
. = Affirmative statements
weather Weather

* Negative statements

SECUENCIA DIDACTICA

INICIO (15 minutos)

# Eldocente ingresa al aula saludando a sus alumnos: "Good morning/ Good afternoon”.
# Eldocente entra a clase con una flor (imagen or real). El docente pregunta a los alumnos:

* Do you like flowers?
*  What can you think of when you see a flower? (Love, romance, girlfriend)
*  How's the weather if the flower is beautiful?

# El docente escribe en la pizarra: "Summer/Spring". Se pide a los alumnos que elijan y mencione
cudl es I3 estacidn de las flores. EI docente orienta a los estudiantes hacia la respuesta correcta,
(Spring)

# Eldocente establece el tema de la sesidn: "Spring time!"




DESARROLLO (60 minutos)

# El docente muestra los flashcards (C10-096/200 al C10-099/200) que se muestran las estaciones.
El docente motiva a los alumnos a intentar recordar, caso contrario, va presentando las imagenes
una a una.

# El docente lee las palabras para que los alumnos escuchen, lean y repitan. Finalmente, los
alumnos leen solos.

# El docente muestra las tarjetas del clima (ver sesion 3} y las entrega a los estudiantes para que las
coloquen segin la estacidn. El docente modela: "In summer, it is hot and sunny”. El docente
repite, escribe la frase en la pizarra y pide voluntarios para que describan el clima.

# El docente entrega la ficha de aplicacién (ver recurso 1). Los alumnos comparan y luego el
docente, junto con el docente corrigen el trabajo.

>

# El docente escribe en la pizarra “Chicago”, preguntar a los alumnos ubicacion, caracteristicas. Si
los estudiantes desconocieran la ciudad, el docente la presenta como una ciudad muy interesante.

# El docente entrega la lectura (Ver recurso 2) y les pregunta por el tema (Weather and seasons). El
docente pide a los alumnos que lean el texto para responder el ejercicio 1 de la lectura. Los
estudiantes comparan sus respuestas, luego corrigen las respuestas alumnos y docente.

# El docente dibuja en la pizarra un organizador grafico para que ellos lo completen con la
informacion del texto.

summer

CHICAGO

Modelo del grafico

# El docente debe recordar a los estudiantes que incluyan al menos 1 caracteristica de cada
estacion. Se debe escribir frases cortas y no oraciones. Los alumnos comparan sus cuadros
mientras que el docente verifica que la informacion incluida sea la correcta. Se revisa el trabajo en
|a pizarra.

# El docente pide a los alumnos que dibujen otro organizador para describir las estaciones en su
ciudad u otra de su agrado. El docente debe recordar a los estudiantes que la informacion debe
tener al menos una caracteristica del clima en ese lugar. Se les motiva para que incluyan una
actividad que se suele realizar con relacion al clima.

* El docente monitorea el trabajo de los alumnos y brinda retroalimentacion cuando sea necesario.

¥ Los estudiantes escriben un texto breve acerca de las estaciones del afio y el clima, incluyendo
informacion de las prendas que las personas usan y actividades que realizan.

# Al culminar, los estudiantes revisan sus textos en pares para ayudarse mutuamente. Luego, se les




brinda algunos minutos més para que mejoren su texto individualmente.
¥ Seentrega el texto al docente para que lo corrija y lo devuelva en una préxima sesidn.

CIERRE (15 minutos)

# El docente describe algtin lugar que le agrade y describe su clima y como son las estaciones. Pide
voluntarios para que expliquen a la clase acerca del texto que redactaron.
J# Metacognicidn: los estudiantes comentan sus avances en pares en base a las siguientes preguntas:

Was it easy to write a paragraph?

Can you describe the weather?

Can you name the seasons?

Is there information about activities or clothes in your text?

TAREA A TRABAIAR EN CASA

# No se asigna tarea para la casa.

—
oS |

1.

2.

Ficha de aplicacion (ver recurso 1:
http://files.havefunteaching.com/waorksheets/science/seasons-of-the-year/seasons-of-the-

year-matching.pdf).
Flashcards del clima (sesion 3).
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PLANIFICACION DE SESION DE APRENDIZAIE

NUMERO DE SESION
6/9

TITULO DE LA SESION
MY FAVORITE OUTFIT

NOMERO DE SESION

UNIDAD DIDACTICA

NUMERO DE SEMANA

6 (2 horas) Unidad 4 | LOVE SHOPPING! 47
APRENDIZAJES ESPERADOS
COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES
o B . |dentifica informacidn
+ |dentifica informacidn en diversos B )
& Comprension de textos principal y secundaria

tipos de textos escritos en inglés.

en un texto escrito.

* Produccidn de
textos

* Interactia con otras personas para
intercambiar informacion en inglés.

+ Reflexiona sobre elusooraldela
lengua extrajera.

* Infiere informacion del texto.

Interactda en una
conversacion acerca de
prendas de vestir.
Expresa sus
preferencias en prendas
de vestir con sus pares
&N Una Conversacion.
Expresa sus
preferencias en prendas
de vestir con sus pares
&N una conversacion.

FUNCTIONS

GRAMMAR

VOCABULARY

Describing clothes
Talking about the
weather

Buying clothes

*  Present simple:
®  Present progressive
*  Affirmative statements
® Negative statements
*  Yes-no questions
*  Short answers

*  Wh-questions

Adjectives: colors and
size

Clothes

Seasons

Action verbs

| v,
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SECUENCIA DIDACTICA
INICIO (15 minutos)

# El docente ingresa al aula saludando: "Good morning/ Good Afterncon”.

# El docente ingresa al aula mostrando una foto de alguna reunion familiar. El docente comenta el tipo
de reunion y con guiénes esta.

#El docente comparte su foto con uno de los alumnos y le pregunta: "What am | wearing?" El
estudiante respondera segun la foto. Se pregunta por el color y la talla. El docente enfatiza: "It is my
favorite outift!"

# El docente entrega la foto a otro estudiante y le pide describir las prendas de vestir de otra persona
de la foto. El docente dice: "Yeah... it is his/her favorite outfit!"

# El docente pregunta a los alumnos que significa outfit. (Clothes)

# El docente pregunta a los alumnos cudl es el tema de la clase. My favorite outfit!

>

DESARROLLO (60 minutos)

# Eldocente describe las acciones realizadas en |a foto utilizando el presente continuo. Luego,
pregunta a los alumnos las actividades que menciono.

# El docente entrega la lectura (ver recurso 1) para que los alumnos describan la imagen y la ropa
que llevan las personas (What is she/he wearing?). Se pide a los estudiantes que cubran el texto.

¥ Luego, se les pide que lean rapidamente para verificar que sus predicciones coinciden con el
texto.

# El docente pide a los alumnos gue lean el texto nuevamente para que respondan las preguntas
de la sesion |. Se revisan las respuestas.

# Sepide a los estudiantes que lean las preguntas de la seccion Il siguientes y las respondan
individualmente. El docente debe corregir una a una las partes.

DESARROLLO (60 minutos)

» El docente describe las acciones realizadas en la foto utilizando el presente continuo. Luego,
pregunta a los alumnos las actividades que menciond.

El docente entrega la lectura (ver recurso 1) para que los alumnos describan la imagen y la ropa
que llevan las personas (What is she/he wearing?). Se pide a los estudiantes que cubran el texto.
Luego, se les pide que lean rdpidamente para verificar que sus predicciones coinciden con el
texto.

El docente pide a los alumnos que lean el texto nuevamente para que respondan las preguntas
de la sesion I. Se revisan las respuestas.

Se pide a los estudiantes que lean las preguntas de la seccidn Il siguientes y las respondan
individualmente. El docente debe corregir una a una las partes.

L A A

Se pide a los alumnos que describan lo que el docente viste utilizando presente continuo: “You
are wearing a skirt”. 5e motiva a los estudiantes a utilizar colores y tallas.

El docente pregunta acerca de los mismos alumnos: "Is Juan wearing a jacket?"

El docente escribe en la pizarra las probables respuestas (“Yes, he is / No, he is not”) y continta
preguntando acerca de otros comparfieros. Los alumnos respondern.

El docente entrega la ficha de aplicacion (ver recurso 2). Los alumnos comparan y corrigen con el
docente.

El docente muestra su foto nuevamente y la pega en la pizarra. Pregunta si recuerdan la frase que
utilizd al mostrarla (“It is my favorite outfit”). El docente pregunta por el color y la talla, el tipo de
ropa. Escribe esos datos en un organizador visual simple:

¥ ¥ ¥YY¥Y ¥
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Modelo de organizador

¥ Eldocente pide ayuda a los alumnos para describir su prenda favorita.

In this picture | am wearing my favorite outfit. They are brown trousers. My size is
medium. They are very cool! In this picture, | am dancing with my cousin Ana. My
trousers are very comfortable. My cousin Ana thinks my trousers are great too!

¥ Eldocente pide a los alumnos que redacten un texto breve acerca de su prenda de vestir favorita.
Deben describirla como si la mostraran en una foto. Incluir |a actividad que realizan. El docente
debe monitorear el trabajo que realizan los estudiantes.

¥ Los alumnos entregan el texto al docente para que se revisado y entregado en la préxima sesion.

CIERRE ({15 minutos)

# El docente pide a alumnos voluntarios que describen su prenda favorita.

CIERRE (15 minutos)

» El docente pide a alumnos voluntarios que describen su prenda favorita.
» Meta cognicidn : el docente les pedira a los alumnos que se autoevalten utilizando el siguiente

formato:
1 can describe my
clothes.
| create my positive
sentences properly.
| can name
symptoms.
| create my negative
sentences properly.




SRS

I participate in class
actively.

U

©

TAREA ATRABAJAR EN CASA
# MNo se asigna tarea para la casa.

1. Lectura (recurso 1)

2, Ficha de aplicacion (recurso 2:

https://en.islcollective.com/resources/printables/worksheets doc docx/who is who/present-

continuous-clothes/69862)
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NUMERO DE SESION

N /9

PLANIFICACION DE SESION DE APRENDIZAJE

TITULO DE LA SESION
I'M HAVING A PARTY

NUMERO DE SESION UNIDAD DIDACTICA NUMERO DE SEMANA
7 (2 horas) Unidad 4 1 LOVE SHOPPING 48
APRENDIZAJES ESPERADOS
COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES
* |nteractia con sus
. * |Interactda con ofras personas pares en  una
* Expresion y . - " ”
» para intercambiar informacion en conversacion
comprensién oral s
inglés. acerca de prendas
de vestir.
* Redacta una
conversacion
B ® Escribe diversos tipos de textos
*  Produccion de L i acerca de un
en inglés con coherencia y .
textos . evento social y la
cohesian, |
prenda apropiada
para la ocasion.
FUNCTIONS GRAMMAR VOCABULARY

s Present simple:

®  Present progressive
* Describing clothes Prog

, Affirmative statements s Adjectives: Colors
* Talking about the ) )
Negative statements and size
weather ]
) Yes- no questions s  C(lothes
* Buying clothes
Short answers *  Seasons

Wh-questions

SECUENCIA DIDACTICA

INICIO (15 minutos)

# El docente ingresa saludando: "Good morning/ Good afternoon”.

# El docente muestra el flasheard C16-155/200 para que los alumnos describan la imagen.
# El docente pregunta:

o What do you wear for a party?

o Do you think a lot about it?




¥ El docente presenta el tema de la sesidn (I'm having a party).

DESARROLLO (55 minutos)

¥* El docente muestra los flashcards de prendas de vestir (ver sesion 1) y pregunta:
o What do you usually wear for a birthday party?
o Do you wear formal or informal clothes? Why?
» El docente conversa con los alumnos al respecto y propone situaciones diversas tales como fiesta
de 15 afios 0 una reunién en casa de un amigo.
¥ El docente muestra un papelote con la conversacion (ver recurso 1), pide que lean para que
respondan la siguiente pregunta: "What is the event?"
¥ Los alumnos responden y el docente les pide leerlo al menos 2 veces mas. El docente retira el
papelote o lo cubre para preguntar:
o Are they going to the party?
o When’s the party?
o What are they wearing?
¥ Los alumnos responden las preguntas. Luego, el docente lee la conversacion para que los
estudiantes escuchen. El docente lee nuevamente para que los estudiantes repitan. Se dividen la
clase en dos grupos para que cada grupo lea una parte de la conversacién.
¥ Eldocente llama a un alumno voluntario para personalizar la conversacion utilizando informacion
propia {(nombre, preferencias, cambio de dia, hora). Se llama al menos a 2 voluntarios.
¥ Se pide a los alumnos que personalicen la conversacion en pares. El docente monitorea la
actividad.
¥ El docente escribe en la pizarra 3 tipos de fiesta:
o Friend’s birthday
o Anniversary
o Groduation
# Eldocente pide a los alumnos imaginar que estdn fiestas estdn préximas y debemos escoger las
prendas de vestir adecuadas para cada evento. Los estudiantes escriben sus propuestas con guia
del docente.
# Eldocente y los estudiantes inventan fecha, hora y lugar de cada celebracién.
¥ El docente redacta, con ayuda de los alumnos, el primer pérrafo a fin de modelar y guiar a los
estudiantes en el uso del presente continuo.




On Friday, it's my friend’s birthday. He is Michael, a friend from school. The
party is at 10 p.m. at his house. Mary and | are going to the party. | am
wearing blue trousers and a white shirt.  am not wearing shoes, | am black
wearing trainers. My friend Mary is wearing a pink dress and trainers too.
She loves pink!

# Los estudiantes contindan los siguientes parrafos individualmente. Al culminar, los alumnos
intercambian textos para la coevaluacidn. Se les otorga unos minutos para que realicen las
mejoras necesarias en su texto.

# Eltexto serd entregado al docente para su revision y sera devuelto en la praxima sesion,

CIERRE (20 minutos)
¥ El docente pide a alumnos voluntarios que describen su prenda favorita.

¥ Metacognicidn: El docente pide a los alumnos que discutan en parejas los siguientes enunciados:
| name more than 7
piece of clothes.
| name more than 5
weather words.
| can say my sentences
very well.
| respect other's
clothes’ preferences.
TAREA A TRABAIAR EN CASA
# No se asigna tarea para la casa.

1. Conversacion (ver recurso 1)
2. Flashacard de ropa (ver sesion 1)
3. Flashcard C16-155/200
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NUMERO DE SESION
/0

PLANIFICACION DE SESION DE APRENDIZAIE

TITULO DE LA SESION
SHOPPING TIME

NUMERO DE SESION UNIDAD DIDACTICA NUMERO DE SEMANA
8 (2 horas) Unidad 4 |1 LOVE SHOPPING! 49
APRENDIZAIES ESPERADOS
COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES
* Expresa sus
Expresion y comprensién | o Reflexiona sobre el uso oral de la preferencias en prendas
oral lengua extrajera. de vestiren una
conversacion,
Expresion y comprension * Evaliia qué prenda
oral » Evalda textos escritos en inglés. adquirir en base a
precio, talla y gusto.
FUNCTIONS GRAMMAR VOCABULARY
*  Present simple:
i »  Adjectives: Colors and
#  Present progressive .
size
. ®  Affirmative statements
» Describing clothes ) » Clothes
. * Negative statements
»  Buying clothes ) ®  Seasons
® Yes-no questions .
® Demonstratives
*  Short answers )
) e Numbers for Price
®  Wh-questions

SECUENCIA DIDACTICA

INICIO (15 minutos)

# El docente ingresa al aula saludando: “Good morning, students”.

¥ El docente agrupa a los estudiantes en grupos de 3 0 4 y les entrega un floshcard a cada grupo
(€13-121/200 &l €13-129/200). Los estudiantes deben describir la imagen en grupos y luego
compartir con I3 clase. El docente brinda retroalimentacion si fuese necesario.

¥ El docente pregunta a los estudiantes cuél es el tema de |a sesion: "Shopping time”.

DESARROLLO (55 minutos)

¥ El docente pregunta a los estudiantes qué clase de informacion se necesita antes de comprar un

producto.
o How much is it? How much are they?
o What coloris it?




=

o What sizeis it?

o Doyouhavein..?

El docente lee las preguntas para modelar la pronunciacion, luego lee nuevamente para gue los
alumnos repitan. Solos, los alumnos leen las preguntas.

El docente pide a un alumno que lea la primera pregunta; el docente responde y la escribe.
Luego pregunta a un estudiante, lo ayuda de ser necesario y lo guia para gue siga el modelo.

El docente realiza el mismo procedimiento para cada pregunta.

El docente pide un voluntario para que entablen una conversacion utilizando las preguntas. El
docente debe reforzar el hecho de saludar, agradecer y despedirse.

El docente pega los flashcards de ropa de vestir y pide a alumnos voluntarios que decidan un
precio para cada prenda. Los alumnos forman pares para crear conversaciones en base a las
preguntas, las imagenes y precios escritos en la pizarra. El docente menitorea la actividad y
brinda retroalimentacién cuando es necesario.

El docente entrega la lectura (ver recurso 1) y pide que describan la imagen. Contextualizar el
texto para que sea comprendido mas facilmente.

Los estudiantes proceden a leerlo detenidamente para responder a la preguntas de la ficha.

Al culminar, el docente pide a los alumnos que revisen sus respuestas en pares; luego revisarlo
con el docente.

CIERRE (20 minutos)

»

El docente pide a 5 voluntarios improvisar la conversacion previamente practicada. El docente
brinda retroalimentacion de ser necesaria.

Metacognicion: el docente escribe estas preguntas en la pizarra para que los alumnos las
respondan en parejas:

o How important is clothes for you?

o What special clothes is typical in your hometown? When do you wear them?

o Do you pay a lot of money for you clothes? Why?

o Do you agree with “You are what you wear"? Why?

TAREA A TRABAIAR EN CASA

# Mo se asigna tarea para la casa.

1. Lectura {recurso 1: http://esl.about.com/od/beginnerpronunciation/a/bd shop.htm)




NUMERO DE SESION

9/9

PLANIFICACION DE SESION DE APRENDIZAIE

TITULO DE LA SESION
MY PRESENTATION

NUMERO DE SESION UNIDAD DIDACTICA NUMERO DE SEMANA
9 (2 horas) Unidad 4 | LOVE SHOPPING! 50
APRENDIZAJES ESPERADOS
COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES
* Expresa sus
i it referencias acerca de
Expresion y comprension ¢ Expresa oralmente diversos tipos de P )
oral prendas de vestir a

textos en inglés. )
través de una

exposicion.

FUNCTIONS GRAMMAR VOCABULARY

*  Present simple:

o Adjectives: Colors and

¢ Describing clothes *  Present progressive e
¢ Talking about the e Affirmative statements
) ¢ Clothes
weather * Negative statements
i . * Seasons
*  Buying clothes *  Yes-no questions

* Demonstratives

*  Short answers
s Numbers for Price

*  Wh-guestions

SECUENCIA DIDACTICA

INICIO (15 minutos)
¥ Hl docente entra aula, saluda a los estudiantes: "Good moming / Good aftemoon”
» Hl docente coloca los flashcard de ropa, clima y estaciones en la pizarra,
¥ Pide alumnos voluntarios para que escriban el vocabulario en la pizarra.
¥ El docente escribe en la pizarra “questions”. Los estudiantes voluntarios escriben las preguntas trabajadas
en la unidad.
¥l docente pregunia a los estudiantes la actividad de la sesion” "My presentation’

DESARROLLO (60 minutos)
#  Fl docente llama a los estudiantes para que realicen su presentacion uno por uno.
»  El docente utiliza las ribricas para la evaluacion de presentacion oral (ver recurso 1).
¥ Lo estudiantes que sean parte de la audiencia deben tomar nota de la informacion. El docente pregunta a
algunos alumnos la informacion previamente presentada




CIERRE (15 minutos)
» Meta cognicion:
El docente utiliza el cuadro para que los alumnos se autoevallen. Ellos conversan acerca de sus respuestas en

pares:

I name more than

10 piece of

clothes.

1 name more than @ @

6 weather words.

I can use present @ 9
continuous.

I can shop for @ @@
clothes.
TAREA A TRABAIAR EN CASA
# No se asigna tarea para la casa.

1. Rdbricas (ver recuso 1:
http://www.readwritethink.ore/files/resources/printouts/30700 rubric.pdf)




PRE TEST
COMPREHENSION AND ORAL EXPRESSION TEST
STUDENT A
1 Ask your partner these questions.

1. What's your same?
2. Where are you from?
3. What's your address?
4. What your job?

Now answer your partner’s questions.

3 Paul wants to work in travel. Read the information about bis life in the form and answer your partoer’s questions.

Name : Paul Jones
Application for position of travel agent

PERSONAL INFORMATION

Education : University of Maryland

Major : Toursm

From - Septemaber 13, 2004 to May 29, 2008
Job : Tour guide (from June 19, 2008 to now)

4 Your partoer hax mformation about Sandra. Ask your pertner questions.
What / she study?
When / Sandes / start college?
When / Sandra / Guish college?
What / first job?

e R e e e e e e e e e e e e e

STUDENT B

I Answer your partner’s questions about hes/her vacation.
2 Now ask your purtner these questions.
What's your name?

Where are you from?

What's your address?

What your job?

-

What / he stuly?

Wien / Paul / start eollege?
Whient / Paal / finish college?
What / first job?

4 Sandra wants to work m sports. Resd the mformation shout her life i the form and answer your purtner's questions.
Name : Sandm Spencer
Appheatics for postion of sports tramer
PERSONAL INFORMA

- Sporty Scicnee

- By 20, 200940 Apeil 7, 2010

. Sports tescher (from Augast 10, 2010 to now)

t;§§
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POST TEST

READING
I.  Look at the picture and answer the question:
Where is the house?
Our week in a beautiful house

a)
b)
<)
d)

)
A

=t IR

In February last year, we stayed in a tree house
for a week in China it was great!
Our room was in a tree. We climbed stairs to get

The room had electricity but it didn’t have a
shower. It was hot at night. What can you do in the
house? There aren’t any TVs, computers, but there
is a lot 1o do outside. You can walk in the park or
swim at the beach. We had great time.

Read about a tournist’s experience in a trechouse. Answer the questions:
1. When did they go?

2. Did the room have electricity?

3. How did they get there?

4. Where did they swim?

5. Did they watch TV in the trechouse?

IL  Read the text and match the questions to their answers:
What time did you get up?

Why was it a memorable night?

When was it?  Where were you?

What did you wear?

Who were you with?

night to remember

It was in February when [ went to New York City.

1 was with my family, and it was my sisters birthday. She wanted to see 2 Broadway show, and
my favorite actor, Nick Jonas, was the star.

I wore a red coat, jeans and black shoes.

After the show, Nick Jonas spoke to us and we took some pictures with Nick. We were excited.
We went back to the hotel at 11 pm.

LISTEN TO THE CONVERSATION
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WRITING

1. Answer the questions about an important day that you remember.
1 What was the important day?

2 When was it?

3 What happened?

4 Where were you on this day?

S What did you do?

IV.  What did you do yesterday? Write five sentences your day.

V. Answer the vacation questionnaire and write a description of your last vacation
and the place you stayed in.
VACATION QUESTIONNAIRE
The vacation
Where were you on your last vacation?
When were you there?
Who were you with?
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Tecnologia multimedia en computadoras XO
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Elaboracion de material multimedia
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Participando en la comprension oral con recursos multimedia
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