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RESUMEN

En el presente trabajo se hace un analisis sobre la situacion actual de la deficiente capacidad
que tienen los estudiantes para poder utilizar el pensamiento creativo por medio de la
ensefianza problemica en la Universidad Alas Peruanas Escuela Profesional de Tecnologia
Médica en el 1l semestre. Este se orienta al estudio de la utilizacion del método problémico
para mejorar la capacidad del pensamiento creativo en los estudiantes, la manera en que
influyen en el desarrollo de sus capacidades creativas que le permita, orientar predecir,
inferir, razonar, crear, y que s u vez contribuya en la identificacion y eliminacion de
algunas causas de desmotivacion de los estudiantes hacia el estudio de una determinada
asignatura, relacionadas con la desvinculacion de ésta con su contexto social y mas ain con
su perfil del estudiante de tecnologia médica.

La propuesta se desarrolla sobre un ambiente real, considerando las tendencias actuales
tanto de los métodos de ensefianza, como del trabajo independiente de los estudiantes.

El aporte de esta investigacion es una estrategia metodoldgica, que consiste en una
secuencia de métodos productivos de ensefianza, la cual contribuye a la adquisicion de
conocimientos, viendo a éstos como una herramienta importante para satisfacer una
necesidad del estudiante: (a de resolver algiin problema presentado en su contexto social o
simplemente la situacion resultante de un conflicto cognoscitivo. De esta manera motivante
para el estudiante, €l mismo va construyendo el nuevo contenido, al mismo tiempo que va

adquiriendo actitudes investigativas
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ABSTRACT

In the present work an analysis is made on the current situation of the deficient capacity
that the students have to be able to use the creative thought through the problematic
teaching in the University Alas Peruanas Professional School of Medical Technology in
the second semester. This is oriented to the study of the use of the problem method to
improve the capacity of creative thinking in students, the way in which they influence the
development of their creative capacities that allows them, orientate predict, infer, reason,
create, and that their instead of contributing to the identification and elimination of some
causes of students' lack of motivation towards the study of a given subject, related to the
detachment of the subject with its social context and even more with its student profile of
medical technology.

The proposal is developed on a real environment, considering the current trends of both the
teaching methods and the independent work of the students.

The contribution of this research is a methodological strategy, which consists of a sequence
of productive teaching methods, which contributes to the acquisition of knowledge, seeing
them as an important tool to satisfy a student's need: (to solve a problem presented in its
social context or simply the situation resulting from a cognitive conflict.In this motivating
way for the student, he himself is constructing the new content, while at the same time

acquiring investigative attitudes



INTRODUCCION

La ensefianza problémica en América Latina es reciente, las primeras
referencias apenas aparecen en la segunda mitad de los afios 70 del siglo pasado
en Cuba; este pais es el que méas adelanto presentd en cuanto a sistematizacién de
su uso, campos de aplicacion y produccion tedrico-practica; después de Cuba se
presenta Colombia; es de destacar que en Cuba hay un intenso trabajo didactico
en torno también a otros aspectos relacionados con la resolucién de problemas en
la ensefianza basica de la matematica, como el trabajo en la formulacion misma

de un problemay la interpretacion de problemas geométricos.

La Enseflanza Problémica, ayudo a desarrollar el pensamiento
creador y el independiente, promoviendo el interés por lo que se estudia,
desarrollo una disposicién emocional positiva por la investigacion y el
razonamiento, caracteristicas que son deseables en la formacién del
profesionista actual, para lograr aprendizajes significativos en sus

estudiantes.

Un aspecto fundamental en la formacion de los estudiantes esta relaciona
con la necesidad de resolver problemas que aquejan su contexto social. Es entonces
cuando los estudiantes deben tener la capacidad de utilizar su pensamiento creativo
como la herramienta necesaria para buscar la solucidn a estas situaciones.

Nuestra presencia como maestros no justifica sélo el aprendizaje de los
estudiantes, sino la mejoria o evolucion de su aprendizaje. Asi, el maestro tiene la
obligacion, entre otras cosas, de mejorar el proceso docente educativo, de tal
manera que los estudiantes puedan utilizar eficiente y eficazmente los
conocimientos adquiridos en su contexto para resolver problemas en diferentes o

situaciones novedosas.

Una de las dificultades se encuentra en la generalizacion y transferencia de
los conocimientos adquiridos. Es esencial que los estudiantes tengan oportunidad
de desarrollar o reconstruir los conocimientos en el salén de clases para que puedan

hacer oportunamente estas generalizaciones. Dando la oportunidad para utilizar el



pensamiento creativo siendo mas analiticos para proponer y resolver diferentes
problemas.

El maestro, en vez de proporcionarle friamente al estudiante el conocimiento,
debe proponerle una situacion disefiada de forma tal que este conocimiento sea
necesario para la solucion éptima; si el estudiante se adapta a la situacion y llega a
la solucién, podemos afirmar que se apropié del conocimiento, es decir, que
aprendi6. Como consecuencia, en cualquier variacion de la situacion él podra
recuperar sus conocimientos y aplicarlos sin gran dificultad.

Es evidente que para construir conocimientos es necesario contar con un
bagaje muy amplio de conceptos y tenerlos todos a la mano para utilizarlos cuando
sea necesario. Una forma de facilitar esta recuperacion es mediante el uso de
representaciones como mapas conceptuales, diagramas, esquemas, etc. Esto se
aborda desde el modelo de procesamiento de la informacién, sustentado en la
psicologia cognitiva.

La situacion problémica se presenta en la deficiente capacidad que tienen los
estudiantes para utilizar el pensamiento creativo en la resolucion de problemas y
asi contribuir a la formacién de su carrera profesional y porque no en su vida
cotidiana.

También podemos atribuir a la poca iniciativa de los docentes por la utilizacidn
del método problemico en el desarrollo de sus sesiones de aprendizaje, trayendo
como consecuencia que el estudiante se limite solamente a ser un ente recepcionista
de conocimientos y no se ejecute una buena interrelacién entre docente y
estudiantes para poder enriquecer sus conocimientos y prepararlo para un
desenvolvimiento dentro de nuestra sociedad.

Una de las perspectivas para estudiar y buscar una posible solucién a la misma
esta en el analisis de la dificultad que presentan los estudiantes para vincular la
teoria con la préactica en el contexto social, considerando que este tipo de estudiante
tiene su perfil definido, y no lo motivan tanto que no se apliquen en su perfil.

Ademas de la falta de motivacion presentada por los estudiantes, existen otras
necesidades que implican la busqueda de la solucion a este problema, como son el
analisis constante de los requerimientos de nuestra sociedad, las dificultades
planteadas con el vinculo de la universidad, la necesidad de desarrollar la ciencia
(realizando investigaciones que producen conocimientos) y la inquietud de estudiar,

de manera critica y creativa en el contexto social
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En el tipo de ensefianza problémica aparecen categorias muy
marcadas que son lo problémico, el problema, el problema docente y la
situacion problémica; en lo que respecta al proceso de atencién a tal situacion

también se tiene la tarea y la pregunta problémica.

En esta de investigacion se analizaron los métodos problémicos entre
los que se encuentran la exposicion problémica, la conversacion heuristica, la
basqueda parcial y el método investigativo porque en la actualidad los docentes
universitarios necesitan fortalecer el campo pedagdgico, debido al vertiginoso
cambio que ha traido consigo el mundo globalizado en el que se vive, por la
implantacion de lo que se conoce como “era de la informacion” (Castell 1998)
porque la comunicacién esta al alcance de muchos como herramienta fundamental

para aprender.

La presente tesis de grado recoge en sus tres capitulos importantes

contribuciones de talladas asi:

En el Capitulo I Analisis del objeto de estudio, se pretende analizar la deficiente
capacidad que tienen los estudiantes para utilizar el pensamiento creativo por
medio de la ensefianza problemica seguidamente se realiza la caracterizacion de
del contexto donde ocurren los hechos, se habla del enfoque historico y las

tendencias se plantea el estado del problema con la siguiente formulacion

Se observa en el proceso de ensefianza aprendizaje de la Universidad Alas
peruanas en la Carrera Profesional de tecnologia Médica Il semestre que los
estudiantes tienen POCA CAPACIDAD PARA RESOLVER PROBLEMAS,
manifestdndose en un limitado desarrollo de las destrezas cognitivas, bajo
desarrollo en la creatividad, desmotivados, escasa capacidad para pensar, razonar,
investigar y aplicar independencia en los conocimientos adquiridos lo cual

repercute en un deficiente pensamiento creativo.

La metodologia empleada fue critica propositiva con un nivel de investigacion
tipo social y para la obtencion de datos se utilizd un cuestionario 0 encuesta

elaborada a los docentes y estudiantes
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El Capitulo I MARCO TEORICO, esta directamente vinculado al método

problémico, pensamiento creativo y las definiciones conceptuales.

El Capitulo 111 Resultados de la investigacion y Propuesta, Presenta la tabulacion
de resultados en cuadros estadisticos con su respectivos graficos y analisis, las
referencias de las respuestas obtenidas realizadas a los Docentes y estudiantes y
la Elaboracién de la Propuesta de la ensefianza problemica para mejorar el
pensamiento creativo en los estudiantes de la Escuela de Tecnologia Médica Il

semestre Universidad Alas Peruanas.
Las conclusiones y recomendaciones, recoge las conclusiones que establece la

autora al término de la investigacion y plantea las recomendaciones a seguir para

solucionar el problema detectado.

Los Anexos, es el acapite muy importante que contiene los documentos utilizados

en la investigacion.
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CAPITULO I
ANALISIS DEL OBJETO DE ESTUDIO

1.1. CARACTERISTICAS DEL CONTEXTO

La Escuela de tecnologia médica de la facultad de ciencias de la salud y medicas de la
UAP tiene su filial en la Ciudad del cusco, bajo la modalidad del sistema presencial,
ubicado en la calle Puputi, cuenta s6lo con un directivo, 10 coordinadores y 45 docentes
por cada afio. La institucion formay gradia profesionales en las diferentes especialidades

que ofrece la universidad.

Como es de conocimiento publico los docentes universitarios para continuar ejerciendo
sus cargos tienen que poseer una maestria o un PhD. En el &rea en la que trabajan, por esa
razén cada persona tiene la responsabilidad de adquirir conocimientos de vanguardia para
elevar el nivel académico y ser aplicados en su vida profesional, la innovacién y las
exigencias de hoy asi lo requieren y esto beneficiara a los mismos docente, a los
estudiantes que actualmente cursan en la Universidad para hacer de ellos mejores

profesionales al servicio de la patria.

Los docentes que laboran en la Escuela de Tecnologia Médica tienen a su cargo la
formacion de estudiantes que a su vez ejerceran su profesion en una sociedad que asi lo
exige, es por esa razon que esta investigacion apunta a mejorar el pensamiento creativo
para que los estudiantes de hoy, futuros profesionales, lleguen a ser competentes cuando
les toque ejercer su profesion. El diagnostico permite detectar las limitaciones que tiene
los docentes para desarrollar el método de la ensefianza problemico como consecuencia
la deficiente capacidad que tienen los estudiantes para generar ideas o respuestas, siendo
estas fluidas, flexibles con originalidad, elaborando sus propias respuestas, esto es la
aplicacion del método problémico debido a la falta de oportunidades que se brinda a los
estudiantes para convertirse en protagonistas de su propio aprendizaje y a la solucion de

problemas.

El punto de partida de una realidad en el doceante es la comprensién de la educacion
como la posibilidad de contribuir a la formacion integral del ser humano, lo cual lleva
implicita la necesidad de cultivar el pensamiento como una de sus facultades esenciales.
Extrapolado al ambito educativo, esto le da al estudiante la posibilidad de reconocerse a

si mismo, saberse y pensarse en su individualidad y particularidad. Desarrollar el
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pensamiento creativo implica adquirir habilidades para analizar la realidad que se vive,
hacerse consciente de ella y ser parte activa en la construccion de la misma, dando

soluciones a problemas que se encuentran en nuestra realidad.

Si se quiere ser ciudadano activo y creativo es importante tener un conocimiento profundo
del medio en el cual se vive, y establecer una relacidn consciente y participativa con el
entorno; de no ser asi, se cae en el riesgo de la enajenacion, la marginacion y la
masificacion consumista, sin hacer uso de la capacidad de pensamiento creativo. En este
sentido, ¢qué perfil se quiere para el estudiante actual?, la sociedad y el mundo necesitan
un ciudadano pensante, critico, con los pies puestos sobre la tierra y con la mirada en el
horizonte, buscando siempre (1) comprender todos los fenémenos que acontecen en esa

realidad de la cual él hace parte de manera innegable..

La realidad es simplemente que los maestros seran capaces de fomentar el pensamiento
creativo solo en la medida en que ellos mismos piensen con creatividad. Esta pudiese ser
la barrera Gnica y mas importante para que el estudiante logre alcanzar las competencias
del pensamiento creativo. Los profesores deben pensar a fondo para poder auxiliar a sus
estudiantes a pensar a fondo. Para que los profesores puedan ayudar a los estudiantes
desarrollar la humildad intelectual, ellos mismos ya tendran que haberla desarrollado.
Para que los maestros promuevan una vision global sensata, racional y multilogica, ellos
ya tendran que haberla desarrollado. Los estudiantes no pueden ser solo receptivos y
pasivos, estar desmotivados, con aprendizajes repetitivos limitando el desarrollo de sus
destrezas y habilidades cognitivas teniendo como consecuencias estudiantes con escaso

pensamiento creativo

Lo que se quiere lograr a nivel superiores es que los docentes apliquen en sus sesiones de
clase la ensefianza problemica como métodos estratégicos dentro de su practica docencia
facilitando asi en el estudiante, que el pensamiento creativo “sea un proceso
intelectualmente disciplinado de activa y habilmente conceptualizar, aplicar, analizar,
sintetizar y/o evaluar informacion recopilada o generada por observacion, experiencia,
reflexion, razonamiento o comunicacién, como una guia hacia la creencia y la accion”.

l«Revista Virtual Universidad Catélica del Norte”. No.25, (septiembre - diciembre), acceso:

[http://revistavirtual.ucn.edu.co/], ISSN 0124-5821
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El estudiante debe sentir que, en la clase, puede expresarse libremente y con la orientacion
Pedagogica necesaria. En este contexto, el rol del docente es el de facilitar procesos de
ensefianza — aprendizaje, crear puentes entre conocimientos previos y nuevos, incentivar
el planteamiento de preguntas que inciten a la reflexion y a la investigacion con el fin

Gltimo de que sus estudiantes sean autbnomos en su desempefio.

Implica comunicacién efectiva y habilidades de solucion de problemas y un compromiso
de superar el egocentrismo y socio centrismo natural del ser humano.” Por ende, también

se fortalece la responsabilidad individual y social al desarrollar:

La mejor educacion para el siglo XXI ha de estar basada en el aprendizaje del
pensamiento critico, pensar criticamente, pensar de forma autdnoma. Si los profesores
utilizan métodos y materiales curriculares adecuados dentro de estos la ensefianza

problemica, los estudiantes aumentaran sus habilidades de Pensamiento Critico.

La ensefianza problémica debe ser una prioridad para mejorar el aprendizaje significativo,
una préactica docente que sirva para contextualizar a cada realidad educativa, la busqueda

de estrategias que sean el camino para la solucion de problemas reales.

En sintesis, ensefiar a pensar creativamente presupone una concepcion clara del
pensamiento creativo en la mente del profesor. Desafortunadamente no podemos suponer
que los profesores tengan un concepto claro que la ensefianza problemica desarrolla
capacidades del pensamiento creativo en el estudiante. Las instituciones que son capaces
de emplear las competencias para el pensamiento creativo de manera mas efectiva, son
aquellas guiadas por lideres que comprenden la ensefianza problemica y que apoyan un

programa a largo plazo de desarrollo efectivo de pensamiento creativo para su personal.

1.2. ENFOQUES HISTORICOS Y LAS TENDENCIAS
1.2.1 Enfoque historico
El propésito de este articulo es presentar informacién que permite establecer
un marco conceptual y referencial de diversos autores que aportan posiciones
teoricas sobre el desarrollo de la inteligencia y el pensamiento creativo en la
educacion. Se destacan personas que a través de la historia se han considerado

inteligentes, por su acierto en la toma de decisiones y por el papel que han
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desempefiado en una serie de actividades, cuyas actuaciones marcan un
cambio en los procesos sociales, politicos y cientificos. Se realiza un analisis
sobre elementos fundamentales del pensamiento creativo desde la perspectiva
de que la educacion debe promover en el individuo la apertura a un mundo
mas amplio, lleno de nuevas oportunidades para el desarrollo de su potencial
creativo, considerando que al tener confianza para aceptar los cambios, va a
recibir la mas extensa variedad de conocimiento y de experiencias
enriquecedoras para el desarrollo personal. En el articulo se describe la
transformacion paulatina del concepto de talento intelectual, el cual deja de
estar limitado por el resultado de las pruebas de C.l., para incorporar las
habilidades potenciales que el individuo tiene en una diversidad de areas y
que son fundamentales para realizar contribuciones a la sociedad.

Las escuelas del futuro se planificaran, no sélo para aprender, sino también
para pensar. Con mayor insistencia, a las escuelas y colegios de hoy, se les
pide que produzcan hombres y mujeres que sepan pensar, que puedan hacer
nuevos descubrimientos cientificos, que puedan hallar soluciones adecuadas
a los problemas mundiales méas acuciantes, que no puedan ser sometidos a un
lavado de cerebro; hombres y mujeres, en fin que sepan adaptarse al cambio
y sepan mantener su cordura en esta época de movimiento constante. Este es
el desafio creador que se plantea a la educacion

El pensamiento creativo En las Ultimas décadas, el desarrollo de nuevas
investigaciones de psicélogos orientadas a comprender y desarrollar las
capacidades del individuo, especialmente las del intelecto, evidencian la
importancia que tiene el pensamiento creativo, cuando el individuo se
enfrenta a un problema que tiene que resolver. Las investigaciones acerca de
la mente y la personalidad humana y su funcionamiento han sido el objeto de
estudio de psicélogos en todas las épocas; sus aportaciones han permitido
despertar el interés en el pensamiento creador. Al respecto, Torrance (1977)
define el pensar creativo como: Un proceso, el proceso de intuir vacios o
elementos necesarios que faltan; de formar ideas o hipotesis acerca de ellos,
de someter a prueba estas hipdtesis y de comunicar los resultados;
posiblemente para modificar y someter de nuevo a prueba las hipétesis ... Esta
actividad creadora mental, ha sido también definida como la iniciativa que se

manifiesta en la habilidad de uno a abandonar la secuencia normal del
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pensamiento, para pasarse a una secuencia totalmente distinta, pero

productiva. Se plantean algunas caracteristicas que parecen diferenciar a las

personas creativas de las que no lo son. Asi, se presenta a la persona creativa
como bastante flexible en los patrones de pensamiento e interesada en ideas

complejas. Ademas, tiene una personalidad amplia, interesada en lo inusual y

tiende a ser sensible a lo estético. Se debe considerar que un acto creativo es

nuevo u original, tiene una finalidad establecida y representa una solucion

Unica a un problema determinado. Witting (1985), en su definicion de lo que

es un acto creativo, considera que tiene propdsito y productividad, y da

soluciones originales a los problemas. Se destaca el trabajo de J.P. Guilford

(1959-1967), al construir el modelo de inteligencia y realizar una amplia

investigacion, con la finalidad de identificar las 150 habilidades separadas que

predecia en este modelo, destacando con sus resultados que no existe un solo
puntaje de coeficiente intelectual (C.l.) que pueda indicar la inteligencia de
un individuo, debido a que hay una gran variedad de “inteligencia” (Maker,

1995). El modelo construido por Guilford (ref. por Torrance, 1965) plantea la

estructura del intelecto en tres dimensiones: - Operaciones mentales. -

Contenido o informacién. - Productos. Guilford indica que cada habilidad

tiene estas tres dimensiones y que a su vez estd relacionada con otras

habilidades, pero es distinta. En este modelo tedrico de la estructura del
intelecto, las operaciones constituyen los tipos mas amplios de procesos
intelectuales o actividades. Estos tipos los clasifican en cinco, los cuales son:

1. La cognicion: En esta se incluyen el descubrimiento, la conciencia del
objeto, el reconocimiento y la comprension o entendimiento.

2. La memoria: Se refiere a la retencién o almacenamiento del saber, con
algun grado de disponibilidad. Se indican dos tipos de pensamiento
productivo, por medio de los cuales se produce algo de lo que se ha
reconocido o memorizado.

3. Produccion divergente: Es la generacion de conocimientos, en virtud de
otros conocimientos dados, en que destaca la variedad y la cantidad de lo
obtenido de una misma fuente.

4. Produccion convergente: Es la generacion de conocimientos en la que

importa en mayor grado el logro de los mejores resultados Unicos o
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convencionalmente aceptados (asi, la informacién dada determina en
forma total la respuesta).

La evaluacion: Es tomar decisiones o formular juicios concernientes a la
correccion, adaptabilidad, adecuacién, conveniencia de los
conocimientos, en términos de criterios de identidad, consistencia y logro
de la meta propuesta. El intelecto es definido por Guilford como: “un
sistema de pensamiento y factores de memoria, funciones y procesos”
(Guilford, ref. por Maker, 1995). Estas operaciones de Guilford (1959)
permiten la valoracion de la clase de operacion mental que realizan los
estudiantes en el proceso de ensefianza. Shmukler (1985) indica que la
creatividad es descrita de estas tres formas: en términos del producto del
esfuerzo creativo, del proceso de creatividad o de la persona que es
creativa. La primera es la que tiene mayor aceptacion, debido a que se
obtiene de ella un producto singular, nuevo, lo que hace destacar aspectos
cognitivos de la creatividad: la originalidad, la flexibilidad, la fluidez de
ideas y la sensibilidad ante los problemas. Al respecto, Getzels (ref. por
Landau, 1992) indica: El hallazgo y la formulacién de un problema es un
aspecto importante de la ejecucion creativa, tanto en arte como en ciencia.
En efecto, la orientacion hacia los problemas, puede ser la diferencia
esencial entre los cientificos y los técnicos, los artistas y los copistas. El
pensamiento creativo, se pone en accion cada vez que el individuo se
encuentra ante un determinado problema, que requiere de él una
resolucion, que emane de un conocimiento sensible y una flexibilidad
mental. Es asi como el individuo, al realizar la asociacion y codificacion
de sucesos nuevos, los relaciona con las experiencias que ha adquirido en
el pasado y que han sido significativos en su vida. En gran medida, el
comportamiento inteligente secuencial permite el aprendizaje por medio
del discernimiento de atributos, y desarrolla asi la formacién posterior de
conceptos (Landau, 1985). Este proceso puede ser afectado por las
categorias asignadas previamente en el medio social, educativo o cultural
en el que se desenvuelve el individuo, lo cual limita su creatividad y
originalidad en la formacion de nuevos conceptos. El pensamiento
creativo, por lo tanto, debe extrapolar la codificacion aprendida, para que

el individuo pueda crear un lenguaje de codificacién personal, Unico,
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innovador y que permita la interrelacion de nuevos aspectos cognitivos,

con lo cual logra que el pensamiento proyecte la personalidad, la emocion

y creatividad del individuo. EIl proceso de la ensefianza creativa En el

primer siglo de pruebas formales prevalecio el interés por la evaluacion

de la inteligencia individual, y fue poca la atencién que se les ofrecié a

otras capacidades cognitivas. En la era del post-Sputnik, las autoridades

educativas concentran la atencién en la importancia de la imaginacion,
inventiva y creatividad del individuo. Surgeasi la necesidad de crear
instrumentos que evaluaran la creatividad o el potencial creativo. Al
respecto, Gardner (1993:170) indica: ...en su busqueda de formas para
medir la creatividad, repitieron la mayoria de los errores que se habian
cometido a través de la historia de las pruebas de inteligencia. O sea,
trataron de crear mediciones de las habilidades de pregunta corta y con un
tiempo limitado; habilidades que creian esenciales para la creatividad, la
capacidad de dar una variedad de respuestas a una pregunta (pensamiento
divergente) o crear muchas asociaciones inusuales a un estimulo (fluidez
de ideas). De acuerdo con el criterio de investigadores, las pruebas para
la creatividad no han llenado su principal funcién. Son instrumentos
confiables que miden algo mas que la inteligencia psicométrica, pero no
pueden ser pruebas predictoras de la creatividad de un individuo, pues sus
producciones se basan en un campo determinado (Gardner, 1993). En
afos recientes, los investigadores se dirigen a examinar con detalle lo que

sucede cuando los individuos se enfrentan con actividades de solucion o

de encontrar problemas. Estos estudios aportan dos resultados

significativos:

a. Los individuos creativos no parecen tener a su disposicion
operaciones mentales que les pertenezcan so6lo a ellos; los individuos
creativos hacen uso de los mismos procesos cognitivos que las demas
personas, pero los usan de forma eficiente y flexible, y al servicio de
metas ambiciosas y, generalmente riesgosas. (Perkins, ref. por
Gardner, 1993:171).

b. Losindividuos altamente creativos, parece que llevan la vida de forma
diferente. Estan muy metidos en su trabajo y lo hacen con pasion,

tienen la necesidad de hacer cosas nuevas y tienen claros sus
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propdsitos y metas Ademas, son muy reflexivos en sus actividades, el
uso del tiempo vy la calidad de lo que hacen. (Gruber, ref. por Gardner,
1993:171). Es importante denotar los principios de la ensefianza
creativa, definidos por Logan y Logan (1980:48), que resumen las
caracteristicas que deben considerarse en una educacion promovedora
del desarrollo creativo en el alumno:

Es de naturaleza flexible: Esta en funcion de la singularidad de los
alumnos, y estructurada de acuerdo con las diferentes capacidades,
intereses e historiales sociales de los nifios.

Requiere métodos de ensefianza indirecta: Requiere del arte de
deducir, preguntar, sugerir, proporcionar pistas, indicar alternativas e
integrar. Estimula las capacidades asociativas, pone en movimiento
las operaciones connotativas y fomenta el pensamiento creativo.

Es imaginativa.

Fomenta el uso Unico de materiales e ideas: Debe ofrecer oportunidad
de combinar actos y pensamiento, la experiencia y la creacion, el
aprendizaje y la experimentacion; ello es esencial si se quiere que los
nifios desarrollen al maximo su potencial.

Favorece la relacién: Que implica una interaccién en la que
intervienen el profesor, el alumno, el tema y una experiencia o
actividad de aprendizaje particular.

Es de naturaleza integradora.

Refuerza la autodireccion: ElI maestro sélo guia el aprendizaje, pero
es el nifio quien aprende.

Implica autovaloracion.

Comporta riesgos, pero aporta recompensas: El aprendizaje implica
autorrealizacion. En este contexto el papel del docente es
fundamental, ya que es él quien reconoce, estimula y recompensa el
talento creativo del alumno. Debe prevalecer en todo momento el
espiritu creativo y original del docente, que promueva e incentive el
crear, inventar, imaginar e interrogar. En el individuo talentoso, su
capacidad intelectual superior y sus capacidades especiales le
permiten obtener logros en diversos campos; la valoracion de estos

debe integrar factores personales, familiares, educativos,
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socioecondémicos, ambientales, culturales, entre otros que intervienen
en el desarrollo de sus potencialidades y en la obtencion de un
rendimiento con excelencia. Conclusiones Al promover una
educacion que permita el desarrollo del talento creativo de los nifios,
los docentes deben tener motivacion para estimular una mente creativa
en los alumnos. Shmukler (1985) indica que el juego imaginativo,
siendo afectivo y cognitivo a la vez, tiene una funcién esencial para el
desarrollo y ayuda al nifio a adquirir un equilibrio entre la experiencia
interior y exterior, y a desarrollar una reserva de recursos, actividades
y autoestima, estimulando al mismo tiempo la curiosidad y la
capacidad para investigar. Es fundamental considerar que en cualquier
etapa del desarrollo del nifio el juego es de sumo interés, debido al
gran impulso creativo que fomenta en él; ademas de que este aprende
a conocerse a si mismo, mediante las experiencias que vive durante
los juegos. En ellos establece relaciones con los demas nifios y
descubre sus habilidades, destrezas y necesidades. En este sentido, el
ambiente y las condiciones sociales que rodean al nifio son
primordiales para estimular el proceso de creatividad. Se puede
ensefar a los nifios de manera que utilicen sus habilidades creadoras
de la mente, ya que éstas son bastante distintas de aquellas que se
miden con las pruebas tradicionales de inteligencia. Asi, el nifio
creativo requiere, para su pleno desarrollo, la oportunidad de
participar activamente en el proceso de ensefianza aprendizaje; en €l
expone sus ideas y fantasias, expone su iniciativa, manifiesta su
curiosidad y plantea interrogantes, necesidades, inquietudes y
aspiraciones. En el desarrollo de las potencialidades del nifio, se debe
estimular su inventiva, su participacion en la solucién de problemas;
proporcionando un marco de libertad y de respeto, en el que pueda
manifestar sus ideas innovadoras y sus dotes de investigador. En un
proceso educativo integrador es necesario estimar los resultados
obtenidos de la aplicacién de: los test de inteligencia colectiva e
individuales, de rendimiento académico estandarizado, pruebas de
diagnostico; asimismo, se requiere considerar las caracteristicas de la

personalidad del estudiante, el talento cognitivo, las aptitudes, las
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habilidades, la capacidad creativa, la motivacion, el desarrollo en la
actividad escolar, la relacion con el nacleo familiar y con el ambiente
sociocultural en el que se desenvuelve la persona. Asi, el fin de la
educacion no es sélo una preparacion para la vida, sino que también
es el como facilitar el desarrollo de actitudes creativas y abiertas al
conocimiento del estudiante. El ser humano, desde su nacimiento, se
encuentra en una interaccion constante con la familia y el contexto
social; por lo que, para desarrollar las capacidades intelectuales,
aptitudes y habilidades requiere del afecto, comprension, atencion y
estimulo de las personas que comparten sus aspiraciones, expectativas
y metas. Asimismo, necesita de instituciones educativas que se
interesen por estimular sus potencialidades en los marcos sociales y
culturales en que se desenvuelve. Por lo tanto, se recomienda la
integracién de la familia, la sociedad y las instituciones educativas en

proyectos que fomenten el desarrollo del talento en los estudiantes.

1.2.2 Las tendencias. -

En la pedagogia tradicional se busca esencialmente la formacion de un
pensamiento empirico; el estudiante al aprender es un receptor pasivo y el
docente al ensefiar es activo, el conocimiento se asimila por aproximaciones
sucesivas, se ofrece como verdades acabadas y generalmente existe un

insuficiente vinculo con la vida.

Aunque se han realizado intentos por atenuar los aspectos negativos de la
didactica tradicional en virtud de las necesidades actuales de la sociedad, lo

cierto es que aun persiste esta concepcion en la practica de algunos docentes.

Es imprescindible unificar los esfuerzos de los educadores en torno a la
creacion y uso de métodos y procedimientos mas generales, mas productivos,
gue complementen los diferentes métodos que de forma coherente integren la
accion de las diversas areas del conocimiento que influyen sobre el estudiante,

en pro de lograr su mayor participacion colectiva y consciente, el desarrollo
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1.2.3

de su pensamiento, de su imaginacion, la formacién de valores y su

creatividad.

Para lograr lo anterior es imprescindible desarrollar y sistematizar una
metodologia para el aula de clases a partir del sistema didactico de la
ensefianza problémica definido por Majmutov (1987) en las décadas del
sesenta y setenta en la antigua URSS. A esta metodologia le denominaremos
aprendizaje problémico. Con esta metodologia se supera la ensefianza
tradicional, ya que ésta le ofrece al estudiante, por lo general, los
conocimientos ya hechos y elaborados, se le asigna un papel pasivo de simple
receptor de conocimientos que después debe repetir, sin comprender
plenamente cdmo fue el proceso de busqueda y la construccién tedrica que
llevo a esos conocimientos.

En la metodologia del aprendizaje problémico se debe concebir al estudiante
como un ente activo, por lo que debe realizar una actividad para poder
apropiarse del conocimiento, y con ello desarrollar su intelecto. Es importante
que el estudiante, junto con el conocimiento, asimile los métodos y

procedimientos que utilizé el cientifico en el desarrollo de la ciencia.

Estado del problema de la investigacion

El presente estudio surge de la experiencia vivida por la autora en la manera
de compartir el aprendizaje de los estudiantes por la utilizacién del estimulo
del pensamiento creativo.

La formacion de los estudiantes en una perspectiva critica ha sido una de las
preocupaciones como profesora en la carrera de tecnologia médica. Ante este
escenario, se hace imprescindible que formemos profesionales que tienen
competencia de enfrentar los desafios del siglo XXI, construyendo una
conciencia critica respecto del contexto en el cual esta inserta. De ahi la
necesidad de investirnos en nuevas maneras de pensar y actuar, siendo
necesario para el ejercicio de una profesién adoptar nuevos procesos de la
formacion que posibiliten a los egresados la capacidad de investigacion y de

aprendizaje, estimulando la capacidad de comprender como se produce el
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saber en las diversas areas, creando condiciones para una educacion
permanente.

La busqueda constante para encontrar las estrategias que hacen posible el uso
de pedagogias actuales, como forma practica de tener una educacion mas
estimulante, que dé lugar a un estudiante mas concienciado de su papel en la
sociedad y la profesion donde esta se inserta, posibilitan nuestras
preocupaciones, a medida que percibimos que el estudiante precisa sentirse
estimulado y participante del proceso de conocimiento, y que es capaz de
entender y valorar la importancia de la investigacion en la carrera de
Tecnologia Meédica, considerando que tiene una finalidad satisfactoria,
expresada a través de su propio compromiso.

Vemos con mucha preocupacion que los estudiantes deben hacer uso de una
variedad de capacidades del pensamiento, desde saber identificar el problema
o la pregunta que se estudiaran hasta recoger y analizar datos. Deben ser
capaces de considerar lo que ven y el significado que hay tras lo que ven
reflexionando sobre los efectos que causaran una solucion frente a la sociedad
y la realidad.

Lo Problémico constituye un paso de avance en la transformacion de la
ensefianza, por cuanto conduce al estudiante no sélo a receptar y a reproducir
conocimientos sino a pensar, a razonar, a investigar y a aplicar con
independencia y creatividad los conocimientos adquiridos en la solucion del
problema.

Por otra parte, puedo apreciar que muy pocos Docentes conocen sobre los
procedimientos para aplicar el Método Problémico, desconocen que éstos
educan el pensamiento creativo, reflexivo, critico y la independencia
cognoscitiva de los estudiantes, aproximan la ensefianza y la investigacion
cientifica. Por tal motivo los estudiantes carecen de esta capacidad para poder
enfrentar y solucionar problemas con pensamiento creativo que le permita:
Plantear preguntas, cuestionamientos , problemas formulandolos con claridad
y precision, ldentificando y evaluando informacion relevante, interpretando
ideas, ofreciendo definiciones , soluciones y conclusiones bien
fundamentadas y sustentadas para ser analizadas desde diferentes

perspectivas.
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Pues es lamentable a pesar de que el estado ha incluido, capacidades
superiores como pensamiento creativo, pensamiento critico, solucion de
problemas y toma de decisiones, pues sin embargo los maestros no han
logrado incorporar en su totalidad estas capacidades basados en una
ensefianza tradicional sin la opcidn de cambiar de paradigmas que le permita
al estudiante tener la capacidad de desarrollar pensamientos criticos en la
solucion de problemas y de esa manera tener la opcién de formar
profesionales que sepan ser integros para desarrollarse en una sociedad que
amerite profesionales con capacidades de resolver problemas y no ser parte
de ellos.
Esta problematica esta relacionada con las deficiencias metodoldgicas que
aquejan al sistema educativo peruano, escenario del presente estudio, no es la
excepcion, pues el andlisis de fortalezas, oportunidades, debilidades y
amenazas del Proyecto Regional del Cusco (2008) menciona que las
deficiencias del sistema educativo, en relacion a los métodos de ensefianza —
aprendizaje, no fomentan entre los estudiantes un pensamiento critico ni
creativo.
Sin embargo es fundamental la etapa escolar secundaria es aquella en la que
el estudiante debe sentar las bases para el desarrollo de un pensamiento
creativo, tal como se deduce de lo sefialado por Piaget en su teoria evolutiva
del aprendizaje cuando habla del pensamiento formal, entonces son los
maestros los indicados a ensefiar en sus sesiones, técnicas y estrategias que
activen y propicien habilidades ligadas a este tipo de pensamiento de tal
forma que los estudiantes egresen de la EBR con un nivel aceptable del
mismao.

Frente a este hecho los docentes estamos en la obligacion de darle a los
estudiantes herramientas necesarias para que analicen y sinteticen situaciones
de la vida cotidiana, sean capaces de asumir posicién respecto de la realidad
nacional, se transformen en agentes de cambio en su comunidad proponiendo
y planificando alternativas de solucion frente a problematicas reales. Solo asi
tendremos ciudadanos responsables, conscientes y comprometidos con el

desarrollo de la sociedad.
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1.3 FORMULACION DEL PROBLEMA.

Se observa en el proceso de ensefianza aprendizaje de la Universidad Alas
peruanas en la Carrera Profesional de tecnologia Médica Il semestre que los docentes
tienen limitaciones para utilizar el método problemicco dentro de sus estrategias de
ensefianza por lo tanto los estudiantes tienen poca capacidad para resolver problemas,
manifestandose en un limitado desarrollo de destrezas cognitivas, bajo desarrollo en la
creatividad, desmotivados, escasa capacidad para pensar, razonar, investigar y aplicar
independencia en los conocimientos adquiridos lo cual repercute en un deficiente

pensamiento creativo.

1.4 METODOLOGIA
La metodoldgica permitié organizar todos los elementos disponibles en un plan de

accion y puso en marcha la investigacién. Para escoger la metodologia, instrumentos y
procedimientos adecuados conviene preguntarse:

¢Coémo se realizo el proyecto para el trabajo de grado?

¢Qué instrumentos se utilizaron para el trabajo de campo?

¢Qué procedimientos son los mas confiables y seguros para obtener datos del tema?

La primera pregunta se relaciona con el método o métodos, la segunda con los

instrumentos de recoleccion de datos para el trabajo de campo y la tercera con los

procedimientos y técnicas que se llevara a efecto para su respectivo analisis e

interpretacion ya que esto nos llevara a obtener un diagndstico lo cual detectara el

problema y se elevara una propuesta para la solucién del mismo. En otras palabras es

el procedimiento que se seguira para dar respuesta al problema y comprobar la

hipotesis planteada.

GEO- TEMPORO- ESPACIAL: Ubicacion
Geogréfica: Departamento Cusco, Provincia Cusco Calle Puputi, Distrito

Cusco

De tiempo: 2016
De espacio 2015 -2016
Disefio de investigacion

Comprende la fase operativa del proyecto, es decir las técnicas, estrategias o
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actividades utilizadas como herramientas que intervienen en la investigacion

Social

Modalidad de la investigacion
La modalidad de esta investigacion corresponde al Proyecto Factible
Segun YEPEZ (2010) proyecto factible.

Comprende la elaboracion y desarrollo de una propuesta
de un modelo operativo viables para solucionar problemas,
requerimientos necesidades de organizaciones 0 grupos
sociales; pueden referirse a la formulacion de politicas,
programas tecnologia, metodos procesos. Para su
formulacién y ejecucién debe apoyarse en investigaciones
de tipo documental. De campo o de un disefio que incluye

ambas modalidades.

Esta investigacion es de caracter factible porque se basa en el diagndstico de la
situacion que es la aplicacion del Método Problémico, el mismo que estaba
presentando falencias en su aplicacion por parte de los docentes y lo estudiantes
presentaban deficiente pensamiento creativo, por tanto con este trabajo se pretende
solucionar esta necesidad de mejorar la capacidad del pensamiento creativo

proponiendo el método problémico.

Tipo de investigacion.

Este proyecto corresponde a una Investigacion critico propositiva
CRITICO: Porque cuestiona los esquemas molde de hacer investigacion que estan
comprometidas con la légica instrumental del poder; porque impugna las explicaciones

reducidas a causalidad lineal.
PROPOSITIVO: En cuanto la investigacion no se detiene en la contemplacion pasiva de

los fendmenos, sino que ademas plantea alternativas de solucion construidas en un clima

de sinergia y proactividad.
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En los diferentes procesos educativos para la descripcion y comprensién de los diferentes
fendmenos, al docente investigador se le facilita el utilizar tanto datos cualitativos como
el conocimiento cientifico para asi transformar una realidad bien sea social o humana.
Se apoya en el hecho de que la vida social es dialéctica, por lo tanto su estudio debe
darse desde la dindmica del campo social, tiene como finalidad generar transformaciones
en las situaciones abordadas, partiendo de su comprension, conocimiento y compromiso,
donde seda:

Accion- reflexion — accion

Concientizacion y accidn para la transformacion

Por las caracteristicas de la investigacion, ésta se enmarca en el nivel de

investigacion social con enfoque Critica Propositiva.

El disefio de investigacion a utilizarse es el siguiente:

Leyenda:

Rx: Diagnostico de la realidad

T: Estudios teoricos 0 modelos tedricos
P: Propuesta

Rc:  Realidad cambiada

Universo y Muestra

ALVAREZ ROLANDO (2002)
“Como universo se define el conjunto de individuos u objeto,

gque poseen una caracteristicas comun, y de los cuales se

quiere conocer algo en una investigacion”. La muestra es un
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subconjunto del universo, en la que se llevara a cabo la
investigacion, en caso de que el universo sea muy amplio, con
el fin de generalizar los hallazgo al todo. Una muestra debe
ser representativa de poblacion de universo, para que los

hallazgos puedan ser generalizados con validez

En una investigacion, respecto al universo y la muestra, pueden darse en el

siguiente caso, a saber:

a) Que la poblacién o universo sea relativamente pequefia, y que por el tiempo,
las posibilidades econdmicas, se decida tomar a toda la poblacion como

muestra.

Para esta investigacion el universo es de 45 estudiantes y 10 docentes directivo,
siendo mi muestra la misma poblacién que tiene como objetivo asegurarse de que

todos los estratos de interés estén representados adecuadamente.

Detallandolo de la siguiente manera.

Cuadro N° 2
N° Estratos Poblacion
1 Coordinador 1
9 Docentes 9
45 Estudiantes de 2do afio 45
Total Poblacion 55

1.5 INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION -

Una de las fases mas importantes en el proceso de la investigacion la constituye la
determinacion de las técnicas de recoleccion de datos, y la construccion de los diferentes
instrumentos, con los cuales se obtienen los datos, que permiten comprobar o rechazar
las hipoétesis formuladas en el proyecto; lo cual implica que ha llegado el momento de
confrontar la realidad, con la teoria contenida en el marco teorico; en este caso se

realizara a través de la encuesta basada en la operacionalizacion de las variables.
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ENCUESTA: Teécnica de gran utilidad para el recojo de la informacion. Su instrumento
es el cuestionario y esta compuesto por un conjunto de preguntas respecto a una 0 mas
variables a medir. Se hara uso de las preguntas abiertas con varias alternativas de

respuesta

La encuesta o cuestionario es uno de los instrumentos mas utilizados y consiste en una
serie de preguntas respecto a una o mas variables a medir, y que permiten obtener
informacion escrita de los respondientes. Generalmente en toda encuesta se combinan dos
tipos de preguntas: las preguntas cerradas o restringidas y las preguntas no restringidas o

abiertas.

Encuesta cerrada.

Es aquella que contiene alternativas de respuesta, que ya han sido
establecidas por el investigador, es decir se le dan las posibilidades de respuesta a
los sujetos. Pueden ser dicotomicas, si solo tienen dos alternativas de respuesta o
politbmicas si puede incluir més de dos alternativas de respuesta. La escala de

medicion que se utiliza puede ser nominal u ordinal.

Encuesta Abierta

Las preguntas abiertas no proponen al sujeto alternativas de respuestas, es
decir permiten respuestas libres sin que haya respuestas previamente construidas
por el investigador. El andlisis de las preguntas abiertas suele ser complicado y
tomar bastante tiempo. El procedimiento que se sigue consiste en formular
categorias fijas con el objeto de tabular las contestaciones.

Este procedimiento se requiere de destreza, ya que la clasificacion final
queda en manos del investigador y no de los informantes, existiendo la posibilidad
que la categorizacion resulte inadecuada, como resultado de una mala
interpretacion de las respuestas

En una encuesta generalmente se encuentra una combinacion de preguntas

cerradas y abiertas, dependiendo de las necesidades de informacion. Cada tipo de
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pregunta tiene sus ventajas y desventajas, de las que se puede mencionar las

siguientes:

Las preguntas cerradas son muy faciles de procesar y de analizar, pues
requiere de poco esfuerzo por parte del encuestado, ya que las alternativas
aparecen dadas en este tipo de pregunta. Ademas responder las preguntas cerradas
toma menos tiempo que las preguntas abiertas. Su principal desventaja consiste
en la limitacion de las respuestas que se obtienen y en ocasiones ninguna de las
alternativas coinciden con lo que las personas tienen en mente, aunque siempre
podemos dar una opcion para poder crear una nueva categoria, si es que las dadas

no se ajustan completamente.

Las preguntas abiertas son muy Utiles, cuando es dificil construir
alternativas para una pregunta, ya sea por falta de conocimiento o por otra causa;
también cuando no se desea limitar la respuesta de los encuestados, es decir se
desea profundizar en cierto criterio importante para la investigacion. Su mayor
desventaja radica en que es muy complicado y trabajoso su procesamiento, como
se indicé anteriormente, ya que el investigador tiene que interpretar lo escrito y
crear categorias integradas a partir de respuestas similares.

El tema, motivo de esta investigacién, utilizara como técnica para la

recoleccion de datos la entrevista de tipo cerrada politomica.
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CAPITULO I1I
MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

La Ensefianza problemica se ha venido trabajando en diferentes partes del
mundo en América Latina, Europa, EE.UU, uno de los paises que mas ha trabajado
y desarrollado esta modalidad de ensefianza es Cuba; seguidamente mencionamos

algunos trabajos elaborados:

Llantada, (1983) realizo la investigacion: La ensefianza problémica de la
Filosofia Marxista Leninista, y Metodologia para contribuir al desarrollo de la
creatividad en los estudiantes de la educacion superior a través de la ensefianza de
la programacién el afio 1983, en la Facultad de Educacién. Llego a la siguiente

conclusién

1.- Esta investigacion hace referencia a como la ensefianza problemica desde el
planteamiento de situaciones problemicas hasta lo problemico puede generar en los
estudiantes desarrollo del pensamiento creativo cuando desarrollan situaciones de

programacion algoritmica.

Ortiz Ocafia (1998 , en su investigacion: Ensefianza problemica a problemas
técnico-profesionales del alumno, en la ensefianza técnica y profesional (ETP), que
forma técnicos medios en los centros politécnicos de Cuba, doctor en Ciencias

Pedagdgicas., concluye

1.- Plantea la orientacion de la ensefianza problemica a problemas técnico-
profesionales del alumno, en la ensefianza técnica y profesional (ETP), que forma
técnicos medios en los centros politécnicos de Cuba; habla de una “ensefianza
problemica profesional”, la cual “no constituye una simple aplicacion de la teoria
general de la ensefianza problemica a la ETP. Este tipo especifico de ensefianza
problemica se apoya en el sistema conceptual de la ensefianza problemica, pero a su
vez, éste adquiere una connotacion diferente, modifica su contenido y extension en
direccién a la profesion”. Este autor también ha trabajado la ensefianza problémica

en la contabilidad y ha escrito varios libros sobre la ensefianza problémica
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Arias Calderon ( 1996)en su investigacion:, Que las Universidades trabajen
los métodos Problemicos , de la escuela de Medicina Victoria de Girdn de La Habana

, Concluye

1.- Centra su atencion en la tarea docente como elemento importante a trabajar en el
proceso del aprendizaje, la misma que debe de “expresarse en su dimension
problemica” , para entonces ser tratada mediante actividades desarrolladas por el
estudiante pero planificadas por el docente, con la finalidad de lograr el aprendizaje

creativo e independiente.

Norabuena Montes( 2013), en la tesis: La ensefianza problematica y su
influencia en el logro de habilidades matematicas en la resolucion de problemas de
algebra en los alumnos del segundo grado de educacién secundaria en la Institucion
Educativa Nuestra Sefiora de la Asuncion , en la Universidad Nacional Mayor de

San Marcos facultad de educacién unidad de postgrado, concluye

1.- La Ensefianza Problemica se enmarca dentro de las tendencias actuales de los
procesos de la ensefianza aprendizaje del area de matematica, especialmente del
algebra y por considerar a la busqueda de contradicciones en la resolucion de
problemas como el eje fundamental en el desarrollo de aprendizajes de la matematica

2.- La metodologia de la Ensefianza Problemica, en la investigacion realizada,
contribuyd significativamente al logro de habilidades matematicas para la resolucion
de problemas de algebra en los alumnos, superando ampliamente en los resultados

obtenidos al método que actualmente se viene desarrollando en el area de estudio.

Paredes Fermin (2012), en la tesis: Método Problemica para desarrollar
competencias matematicas en las alumnas del primero de secundaria de una
institucion educativa del callao”, en la facultad de Educacidn; de la Universidad San
Ignacion del Oyola, concluye:

1.- EIl uso del método problemica desarrolla la capacidad de razonamiento y
demostracion en las estudiantes del grupo experimental después de la aplicacién del

programa a un nivel de significancia.
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2.2. BASES TEORICAS CIENTIFICAS
2.2.1 Teoria de la Ensefianza Problemica por Martinez LLantada
Se conoce que, como resultado de la revolucion cientifico- técnica, el volumen
de informacion aumenta vertiginosamente. De acuerdo con los ultimos
informes, cada cinco afos este volumen se incrementa en un porciento elevado,
lo cual, l6gicamente, los conocimientos cientificos aumentan, se transforman
y se aplican rapidamente. Por otra parte, los planes de estudio no pueden seguir

aumentando en afios ni en nimero de horas.

1.- Surgimiento de la ensefianza problémica

La Ensefianza Problémica no surge en la actualidad, sus raices provienen de los
primeros intentos por ensefiar a pensar desde siglos anteriores.

Sécrates utilizé con sus pupilos un método al que él denomind mayéutico, en el
que esta presente la activacion de los estudiantes en el proceso docente—educativo.
En el de cursar del tiempo otros pedagogos continuaron esta practica. Asi, el gran
pedagogo y padre de la pedagogia Jan Amos Comenius, plante6 en sus obras la
preocupacion por la utilizacion de un metodo que provocara en el alumnado cierto
grado de problemicidad. Se puede citar en este sentido a otro como el pedagogo
sueco J. E. Pestalozzi, que segin Marta Martinez Llantada (1987), su obra se
encamind a activar el proceso de ensefianza mediante la observacion,

generalizacién y las conclusiones personales para desarrollar el pensamiento.

Por esta época, en nuestro pais brill6 un pedagogo de formacidn eclesiastica: José
Agustin Caballero, quien planteo ideas relacionadas con la autopreparacion de los
estudiantes y combatié el dogmatismo y se pronuncid por reformas universitarias

educativas.

De indiscutible importancia resulta hacer alusion a la figura del Padre Félix Varela
Morales, el primer cubano que nos ensefié en pensar, que fue muy adelantado a su
época, en el plano educacional, cuando expresé que si se conduce a un nifio por
los pasos que la naturaleza indica, veremos que sus primeras ideas no son tan

numerosas, pero si tan exactas como las del filésofo mas profundo.
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En esta idea el Padre F. Varela aprecia, en su justa medida, lo interesante que
resulta la educacion en los nifios de temprana edad, y como estos poseen una
inteligencia y percepcion que pocas veces los educadores saben apreciar y
conducir adecuadamente y compara la profundidad del pensamiento infantil con
la de un fildsofo profundo.

En su obra Cartas a Elpidio expresa: “...no recuerdo que haya venido ante mi a
oir las primeras lecciones de filosofia un solo joven cuyas ideas hayan sido bien
conducidas en la primera ensefianza, se les encuentra inexactos, precipitados,
propensos a afirmar a negar cualquier cosa sin examinarla y sélo porque se lo

dicen llenos de nomenclaturas vagas sin entender ni una palabra de ellas”

Con lo anterior se evidencia su rechazo total a la ensefianza mecénica y advierte
el dafio intelectual que este tipo de educacion puede provocar en los estudiantes,
ya que no se ensefia, ni se propicia el proceso l6gico del pensamiento, que favorece
el saber examinar un hecho a la luz de las circunstancias en que se desarrolla.
Ademas, con este tipo de ensefianza no se promueve el aprendizaje consciente, el
estudiante no es protagonico, se provoca la repeticion puramente memoristica y
sin analisis previo y concienzudo, por los que los estudiantes no son capaces de
captar las esencias de los fendmenos y mucho menos de saberlos valorar en su

justa medida, en resumen, son entes pasivos en el proceso docente—educativo.

Luz y Caballero, niega el ejercicio memoristico como una via efectiva para la
obtencion eficaz de conocimientos y le propone a la juventud “que estudie antes
de fallar, que no repita y aprenda de memoria” Esto es, la autopreparacion, el
conocimiento que se alcanza en el ejercicio de la practica, lo cual es determinante
en la formacion cientifica del hombre.

Defensor del ideario pedagdgico vareliano lo es también Enrique José Varona,
quien segun Marta Martinez Llantada “insistia en la necesidad de instrumentar
métodos cientificos en la ensefianza con el objetivo de desarrollar a los individuos
y prepararlos para la vida”. Se puede inferir que la aplicacion de métodos que
propician la activacién del pensamiento es la via adecuada para el fin que él se

plantea. Es muy interesante su idea que dice “la vida es accioén y no leccion”.
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Como hijo digno de la historia y resultado de estas doctrinas pedagdgicas, que
influyeron en él, por la mano y la palabra de R. M. Mendive (1821-1886), nuestro
J. Marti alcanzé también su grandeza como cubano, porque como hombre de su
tiempo avizor6 que ‘“no hay mejor sistema de educacion que aquel que prepara al
nifio a aprender por si”. ;Qué mejor pensamiento para ilustrar la necesidad de una

ensefianza activa?

En igual periodo se destacan A. Diesterwerg (1790-1866) y Konstantin D.
Ushinski (1824-1870), este ultimo, de acuerdo con Marta Martinez Llantada,
“cred un sistema didéctico dirigido al desarrollo de las fuerzas intelectuales de los
estudiantes. El abogaba por la idea de no solo trasmitir conocimientos, sino
capacitar a los estudiantes para que, de forma independiente, sin el maestro,
pudieran adquirir nuevos conocimientos”. Este pedagogo consideraba la
necesidad de un sistema didactico encaminado a activar las fuerzas intelectuales

de los estudiantes en el proceso docente—educativo.

Contrario a la escolastica, el pedagogo inglés Armstrong aplicd el método
heuristico en la ensefianza de la Quimica, aunque no crea un sistema de métodos

para esos fines.

Con igual interés, pero en el area de las ciencias naturales, el ruso J. Guerd (1874-
1940), reconoce la necesidad de establecer métodos experimentales en la
ensefianza, aspiracion que se resuelve a partir de 1913 con los denominados
métodos investigativos de la ensefianza acufiados por Raikov, pedagogo ruso, que
logrd resumir en su propuesta los avances pedagogicos de finales del siglo XIX'y
principios del XX.

Son significativos los esfuerzos hechos en América, en este caso por J. Dewey en
1909, encaminados a propiciar y favorecer las formas de pensar, pero tuvo sus
limitaciones en lo filosofico, psicoldgico y pedagdgico, por lo que era un proceso
incompleto. No obstante, tuvo sus seguidores como: P.V. Berton, A. Karin y R.
Sund.
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Una concepcidn, con fundamento psicolégico, la desarrollé J. Bruner, citado por

Marta Martinez Llantada y que refiere cuatro aspectos basicos:

La significacion de la estructura del conocimiento en la organizacién de la
ensefianza.

e La preparacion del estudiante para el aprendizaje.

e El pensamiento intuitivo como fundamento para el desarrollo de la actividad
intelectual.

e La motivacion para el aprendizaje en la sociedad contemporanea.

Las anteriores tesis propugnan un enfoque activo en la ensefianza, pero no tienen
una base objetiva, pues se sustentan en la espontaneidad, sin participacion del

medio, segun Martinez Llantada.

En la literatura consultada, algunos autores sittan el surgimiento de la Ensefianza
Problémica, en la década del 50. En este periodo, en la antigua URSS y otros
paises europeos (Polonia, Bulgaria, RDA y Checoslovaquia) se publicd una serie
de trabajos en los que se observan esfuerzos para que la actividad de ensefianza-
aprendizaje tuviera un caracter mas creador e independiente, y para que, ademas,
en las circunstancias en que fuera recomendable y necesario contara con un

caracter mas activo y problémico.

No podemos pasar por alto que por esta fecha, tenemos los estudios y obra de M.
I. Majmutov (1983), que en su obra Ensefianza Problémica, hace un exhausto
analisis de esta por lo que en el mundo de la pedagogia se le considera como un
clasico de este tipo de ensefianza.

Aunque ya se ha hecho referencia a algunos pedagogos cubanos y no cubanos,
que se han dedicado al estudio de la ensefianza con un enfoque problémico, es
bueno sefalar a dos cubanos, Alfredo M. Aguayo y Hortensia M. Amores que en
su obra: Pedagogia para escuela y colegios normales, en 1959, dedicaron un
capitulo al método de problemas y expresaron en una de sus partes que el

pensamiento surge siempre de una situacion problémica.
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En Cuba, desde 1960 hasta la fecha ha habido muchos pedagogos que se han
dedicado al estudio de la Ensefianza Problémica como una via para activar el
pensamiento de los estudiantes. Entre otros, se puede mencionar a: Paul Torres
Fernandez (1996), Jorge Hernandez Mujica (1997), Adania Guanche Martinez
(1997), Carlos Alvarez de Zayas (1995) y Marta Martinez Llantada (1987).
Ademas, se ha abordado esta tematica como una forma de superacion del personal

docente en varios seminarios nacionales.

2.- Definicion de Ensefianza Problémica
La Ensefianza Problémica ha sido definida en un gran nimero de publicaciones

de caracter pedagdgico de la manera siguiente:

M. 1. Majmutov (1983), la define como “la actividad del maestro encaminada a la
creacion de un sistema de situaciones problémicas, a la exposicion del material
docente y a su explicacion (total o parcial) y a la direccion de la actividad de los
alumnos en lo que respecta a la asimilacion de conocimientos nuevos, tanto en
forma de conclusiones ya preparadas como mediante el planteamiento

independiente de problemas docentes y su solucion”

Segun M. A. Danilov y M. N. Skatkin (1985), la ensefianza por medio de
problemas consiste en que “Los alumnos guiados por el profesor se introducen en
el proceso de busqueda de la solucion de problemas nuevos para ellos, gracias a
lo cual, aprenden a adquirir independientemente los conocimientos, a emplear los

antes asimilados, y a dominar la experiencia de la actividad creadora”.

Marta Martinez Llantada (1987), sefiala que la Ensefianza Problémica es “la

dialéctica en el proceso de ensefianza”. *

Sin embargo, Paul Torres Ferndndez (1996), plantea que “la Ensefianza
Problémica es aquella donde los alumnos son situados sistematicamente ante
problemas cuya solucidn debe realizarse con su activa participacion y en la que el
objetivo no es solo la obtencion del resultado, sino ademas, su capacitacion

independiente para la resolucion de problemas en general”.
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Por su parte, Adania Guanche Martinez (1997), La considera como: “Una
concepcion del proceso docente educativo en la cual el contenido de ensefianza se
plantea en forma de contradicciones a los alumnos y estos, bajo la acciéon de
situaciones problémicas devenidas problemas docentes, buscan y hallan el
conocimiento de forma creadora, a través de la realizacion de tareas cognoscitivas

igualmente problémicas”.

También, Jorge Hernandez Mujica (1997), la define como: “La ensefianza por

contradicciones o contrariedades”.

Por lo expresado por estos autores, independientemente de que consideren La
Ensefianza Problémica como un sistema de situaciones problémicas, una
regularidad o una concepcidn del proceso docente-educativo, el autor entiende que
su esencia radica en el enfrentamiento de los estudiantes a contradicciones que
deben resolver con activa participacion de forma independiente, a fin de lograr el
mas real y provechoso aprendizaje que se traduzca en tres elementos integradores

de su personalidad: Aprender a aprender, Aprender a ser y Aprender a hacer.

2.2.1.1 Fundamentos teoricos y cientificos

La fundamentacion tedrica de la Ensefianza Problémica descansa en

sus bases metodoldgicas, psicolégicas y pedagogicas.

e Su base metodoldgica radica en la teoria del conocimiento, lo que
se fundamenta en las contradicciones que los estudiantes deben

resolver, como fuerzas motrices en el aprendizaje.

La fuente interna del aprendizaje es la contradiccion entre la tarea
que surge y el nivel alcanzado por los conocimientos. En esencia,
la solucion de cada tarea docente es un acto del conocimiento. Para
que la contradiccion se torne fuerza motriz de la ensefianza, debe
tener sentido ante los estudiantes: sélo asi se hace consciente y

necesaria por parte de ellos, debe estar equiparada con el potencial
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cognoscitivo de los alumnos. Ademés de la categoria
contradiccion, es de vital importancia en la comprension del
proceso interno de asimilacion de conocimientos, el estudio de la
categoria reflejo, lo cual se relaciona fundamentalmente con la
naturaleza del conocimiento directo (sensorial) o indirecto (16gico).
La esencia del reflejo humano es su caracter creador y este debe
considerarlo el profesor para aprovechar, en todas las etapas del
proceso cognoscitivo, las potencialidades que al respecto le brinda
la Ensefianza Problémica: Segiin V. I. Lenin “... algo es viviente
solo cuando encierra una contradiccién, y lo que le da fuerza es,

justamente, la contradiccidn que encierra y sostiene”.

Su base psicoldgica se fundamenta en la concepcion sobre la
naturaleza social de la actividad del hombre y en los procesos
productivos del pensamiento creador. EI pensamiento productivo,
a diferencia del pensamiento reproductivo, se caracteriza por la
capacidad del hombre para apropiarse de lo nuevo, de lo
desconocido: por esta razon, desarrollar este tipo de pensamiento
implica lograr un aprendizaje basado en la busqueda, en la solucion
de problemas, y no en la simple asimilacién de los conocimientos
ya elaborados por el profesor, por lo tanto, si el nucleo bésico de
todos los procesos del desarrollo psiquico de la personalidad, lo
constituyen los procesos productivos, estos son los considerados

elementos rectores de la Ensefianza Problémica.

Su base pedagogica, estd fundamentada en la ensefianza
desarrolladora, cuya esencia radica en la necesidad de desarrollar
las capacidades cognoscitivas de los estudiantes. Lograr una
ensefianza desarrolladora, presupone no solamente una soélida
asimilacién de los conocimientos, sino que a su vez produzca el
desarrollo integral de la personalidad de los alumnos, por ser este
un objetivo fundamental de la Ensefianza Problémica y constituir a
la vez un principio de la pedagogia marxista. Teniendo en cuenta

la concepcion que se tiene entre la ensefianza y el desarrollo, la
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ensefianza constituye un verdadero motor impulsor del desarrollo,
lo cual confiere una gran responsabilidad al "otro"”, como puede ser
el profesor que dirige el proceso docente - educativo, el que debe
organizar de manera activa y creadora las actividades del alumno

para producir desarrollo.

P. Ya. Rubinstein es preciso cuando plantea que “el hombre
empieza a pensar solo cuando surge la necesidad de emprender
algo”.

2.2.1.2 Funciones y principios de la ensefianza problémica
Para comprender la teoria de la Ensefianza Problémica, es
necesario detenernos en las funciones y los principios de este tipo
de ensefianza. Entre las funciones que cumple, segun Marta

Martinez Llantada (1998), se encuentran las siguientes:

e Propiciar la asimilacion de conocimientos a nivel de su
aplicacion creadora.

e Ensenar a los estudiantes a aprender, al pertrecharlos de los
métodos del conocimiento y del pensamiento cientifico.

e Contribuir a capacitar a los estudiantes para el trabajo
independiente al adiestrarlos en la revelacion y la solucién
de las contradicciones que se presentan en el proceso
cognoscitivo.

e Dar cumplimiento a estas funciones es de vital importancia
en la formacion de las nuevas generaciones, porque la
escuela no puede propiciar a los estudiantes el camulo de
conocimientos que la humanidad va acopiando, como el
resultado del desarrollo de la Revolucion Cientifico
Técnico; en cambio, si puede pertrecharlos de métodos que
les permitan aprender por si mismos.

e Con el cumplimiento de estas funciones de la Ensefianza
Problémica, se contribuye a desarrollar en los estudiantes la

inteligencia y la creatividad.
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No se debe dejar de sefialar los principios que segin Marta
Martinez Llantada (1998) estan presentes en la Ensefianza

Problémica y que son:

e El nivel de desarrollo de habilidades en los estudiantes.

e El establecimiento de la unidad de la I6gica de la ciencia
con la logica del proceso docente-educativo.

e La relacién del contenido de la ciencia con su método de
ensefanza.

e El dltimo alude fundamentalmente a la categoria método a
la que muchos autores han dedicado obras a su definicion,
asi como a brindar una clasificacién de ellos.

Todos y cada uno de estos autores con una concepcién determinada
por una intencion y finalidad, a tenor con sus presupuestos
psicopedagadgicos y filosoficos. Cada una respetable y susceptible
de ser considerada o no.

R. Descartes (1596-1650) fue quien por primera vez dijo que el
método era para la ciencia el principal instrumento del hombre, que
permite perfeccionar ciertas capacidades humanas en relacion con

el objeto de su accion.

2.2.1.3 Clasificacion del método problémico

Segun Marta Martinez Llantada (1987) podemos considerar, desde
el punto de vista filosofico, el método como “la forma de
asimilacion teorica y practica de la realidad que parte de las

regularidades del movimiento del objeto estudiado”.

Desde el punto de vista de la psicopedagogia, tampoco se escapa el
concepto método de concepciones de toda indole, segun las
interpretaciones que le den ya psicologos, ya pedagogos y sus

respectivas escuelas y tendencias.
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Las didacticas especiales y las tendencias y presupuestos de
muchos metodologos y autores, que hacen énfasis en sus

asignaturas, propician la diversidad de clasificaciones de métodos.

El profesor, al planificar su clase, debe tener en cuenta el método,
es decir, cOmo va a ensefiar, accion que debe partir del objetivo de
la actividad docente como componente esencial del proceso
docente—educativo. Es el método el que precisa el modo de
proceder. Al determinar el método, el docente debe ser muy preciso

y seleccionar aquel, que en verdad, coadyuve al logro del objetivo.

No es que se rechacen irracionalmente los que tengan caracter
reproductivo o memoristico, por considerarlos nocivos para el
proceso docente—educativo, sino que considerados en su justo
medio, tomen parte en dicho proceso, como base de aquellos que
propicien la independencia en la busqueda y apropiacion de
conocimientos. De estos los hay que requieren ser reproducidos
para verificar su aprendizaje; hay otros que deben ser
memorizados, tal es el caso de formulas, nombres y simbolos de

elementos, por citar algunos.

Entre los métodos que estimulan la actividad productiva, es decir,
la reflexion, la creacion, la independencia, la busqueda de nuevos
conocimientos y propenden el desarrollo intelectual y de valores,
se encuentran los problémicos, que segin César Saenz de Castro su
esencia esta en la contradiccion dialéctica, en el caracter

contradictorio del conocimiento.

En la literatura cientifica consultada aparecen reportadas diferentes
formas de clasificacion de los métodos problémicos, de los cuales
se hara una breve resefia que tendra en consideracion dos grupos:
e Concepcidn general de métodos de ensefianza
e Concepcion de la asignatura que se imparte, segun el

criterio de Paul Torres Fernandez (1996).
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En el primer grupo se encuentran: M. 1. Majmutov (1983), Danilov,
M. A (1978), y I. Ya Lerner. (1978)

A M. I. Majmutov, se le concede un gran valor tedrico, pues
concibe el carécter bilateral del proceso docente—educativo, pero
desde el punto de vista practico tiene una contrariedad, entremezcla
diez meétodos binarios, seis métodos generales y numerosos

procedimientos de ensefianza.

Danilov y Lerner, aunque parten de puntos de vista diferentes, al

final convergen racional y Iégicamente en su clasificacion.

Se comparte el criterio de Paul Torres Fernandez (1996), cuando
plantea que se elimine del segundo método de estos, el término
alternativo heuristico, pues todos los métodos problémicos son

heuristicos.

En el segundo grupo considera a: Marta Martinez Llantada (1987),
pero es necesario incluir, segn el autor de este informe a, Yuri
Surin (1981) y Paul Torres Fernandez (1996). Pues aunque, los tres
parten de distintos puntos de vista de acuerdo con sus ciencias
particulares, (Filosofia, Quimica, Matematica, respectivamente),
coinciden en algunos métodos y divergen en otros, como es el caso,
de la conversacion heuristica que segun Padl Torres Fernandez
(1996) es un procedimiento del método de Busqueda Parcial, en la
clasificacion de Martha Martinez Llantada (1987).

Si se hace extensivo el criterio de Paudl Torres Fernandez (1996), a
la clasificacion de Yuri Surin (1981), se hace necesario eliminar la
conversacion heuristica como método, reduciendo la cantidad de
métodos a dos, aunque pudiéramos estar frente a un criterio de
nomenclatura asumido por Yuri Surin (1981), en el que ve la

conversacion heuristica como una busqueda parcial.
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En el caso de Paul Torres Fernandez (1996), se considera una
limitante que restrinja la exposicion problémica a un “didlogo
mental” eliminando de este método algo tan fructifero como lo es
el intercambio vivo entre las partes interactuantes cuestion que
considerd Majmutov, al brindar dos posibilidades de realizaciéon: la

exposicion monologada y dialogada.

No obstante, es criterio del autor del presente articulo, no
considerar la conversacion heuristica como procedimiento
privativo de la bldsqueda parcial como lo considera Paul Torres
Fernandez (1996), sino como un procedimiento comun a cada uno
de estos métodos, Y asi se asume. Nunca han sido tan precisas y
oportunas las palabras de nuestro Maestro José Marti (1853-1895),
cuando dice: “La conferencia es mono6logo y estamos en tiempo de

didlogo™.

Sobre la base de todos estos razonamientos se ha asumido por este
autor la siguiente nomenclatura de clasificacion de métodos

problémicos:

e EIl método exposicion problémica participativa.

e EIl método de basqueda parcial.

e EIl método investigativo.

e EIl método exposicion problémica participativa consiste en
que el profesor comunica el conocimiento a sus estudiantes
partiendo de un problema cuya solucion se logra mediante
la interaccion de las partes actuantes (profesor-estudiante)
que puede estar basada en una conversacion monologada o
dialogada. De esta forma se exponen los procedimientos
necesarios para resolver el problema, ya que los estudiantes
no han adquirido aun la habilidad necesaria para encontrar

la solucion por si solos.
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Otro método es la basqueda parcial, en la que se parte del
problema, se organiza la basqueda de la solucion, se exponen los
elementos contradictorios por parte del profesor, pero no los
resuelve. Los estudiantes para encontrar la solucion se apoyan en
una guia que es entregada por el profesor, por lo que requiere de
una busqueda independiente. Cuando se emplea este método, son
los estudiantes quienes presentan los elementos probatorios bajo la
direccion del docente. El empleo de este método depende no sélo
del contenido del tema, sino del nivel de preparacién y capacidad

de trabajo de los estudiantes.

La esencia del método investigativo, radica en la organizacion de
la actividad de busqueda creadora de los estudiantes, tendiente a
solucionar problemas nuevos para ellos. Los alumnos resuelven
problemas ya resueltos por la ciencia. Este método, integra los
resultados del trabajo independiente y de las experiencias
acumuladas. Se caracteriza por un alto nivel de actividad creadora

y de independencia cognoscitiva de los estudiantes.

Para aplicar el método investigativo, debe haberse entrenado antes
a los estudiantes con los restantes métodos problémicos y, ademas,
cumplir con las etapas fundamentales del proceso de investigacion,
como son: elaboracién y estudio de los hechos y los fendmenos,
esclarecimiento de los fenomenos no claros, elaboracion de
hip6tesis, confeccion del plan de investigacion, ejecucion del plan,
formulacidn de la solucién, comprobacion de la solucién hallada y

conclusiones.

En el nivel medio basico, se debe continuar empleando el método
investigativo, para profundizar y sistematizar el trabajo

desarrollado en este sentido en la ensefianza primaria.

Como elemento necesario para poner en practica los métodos

problémicos, tenemos las categorias, que expresan los momentos
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mas importantes en el proceso productivo de la asimilacion y se

ponen en funcién precisamente de aquellos.

2.2.1.4 Categorias del método problémico

Las categorias segun Marta Martinez Llantada (1987) son: la
situacién problémica, el problema docente, la tarea problémica, la
pregunta problémica y lo problémico.

Para aplicar la Ensefianza Problémica, primeramente el profesor
tiene que seleccionar dentro de la materia que ensefia aquellos
conocimientos que pueden ser contradictorios para crear
situaciones problémicas, en correspondencia con el objetivo

trazado y el contenido a desarrollar en su clase.

M. 1. Majmutov sefiala que la situacion problémica “constituye el
momento inicial del pensamiento, que provoca la necesidad
cognoscitiva del alumno y crea las condiciones internas para la
asimilacion en forma activa de los nuevos conocimientos y los

procedimientos de la actividad”.

Marta Martinez Llantada, es del criterio que la situacion
problémica “surge sobre la base de la interaccion activa del sujeto
de ensefianza y el objeto de la actividad cognoscitiva y cuando el
sujeto de aprendizaje no puede responder a la pregunta formulada,

pero siente que puede y debe responder”.

Al analizar las definiciones que dan estos autores de la categoria de
situacién problémica, se aprecia que, aunque uno la considere el
momento inicial del pensamiento y otro la interaccion activa del
sujeto de ensefianza y el objeto de la actividad, su esencia es la
misma, por lo que se asume que la situacion problémica es el
enfrentamiento inicial del alumno con la dificultad, que en primera
instancia no puede resolver, pero que necesita hacerlo, teniendo
presente que no toda dificultad conduce a una situacion

problémica.
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De acuerdo con lo expresado por Adania Guanche (1997), las

situaciones problémicas pueden presentarse de diferentes maneras:

1. Situaciones basadas en la apreciacion de fendémenos y
procesos reales, objetivos y observables, que aparentan
tener una causa diferente a la verdadera.

2. Situaciones que se originan de una actividad experimental
realizada en la clase o relatada, cuyos resultados son
inexplicados, por ser desconocida por los estudiantes la
verdadera causa del fendmeno que se provoca con el
experimento.

3. Comparaciones entre dos objetos, fendmenos o procesos
que puedan generar dos opciones.

4. Situaciones generadas por fendomenos cotidianamente
observados, basados en el funcionamiento de objetos
producidos por la técnica moderna, sobre la base de
procesos fisicos o quimicos desconocidos por los
estudiantes, generalmente se manifiestan contradicciones
entre lo ya conocido por los alumnos y lo desconocido.

5. Cadenas de contradicciones relacionadas con las ciencias
de la naturaleza que se presentan con el profesor, de tal
manera, que la solucion de una, genera otra nueva.

6. Relatos de “ciencia-ficcion” o cuentos juveniles.

7. Situaciones cuyo contenido esta basado en dos puntos de
vistas opuestos, pero parcialmente aceptables o veridicos,
que dependen de sus contrarios correspondientes y que se
complementen.

8. Situaciones en las que se manejan dos criterios opuestos
sobre un tema de ciencias de los cuales, el acertado, es
aparentemente erroneo.

9. Fendmenos y procesos quimicos que acarrean
consecuencias inesperadas para quien no conoce su esencia

0 sus relaciones y nexos causales.
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10. Contradicciones basadas en relaciones causa-efecto en las

que la causa puede transformase en efecto y viceversa.

Segin Marta Martinez Llantada (1987), la situacion problémica
tiene dos aspectos basicos el conceptual y el motivacional. El
primero refleja la propia contradiccion y el segundo aspecto
expresa la necesidad de salir de los limites del conocimiento que
impiden resolverla y el impulso de descubrir lo nuevo a partir de
elementos ya asimilados.

Si la situacién problémica es el momento inicial de la actividad
cognoscitiva, esta debe despertar el interés de los estudiantes hacia
el conocimiento, haciendo que ponga en funcion todas sus fuerzas
para lograr el objetivo propuesto. La actividad intelectual que surge
a partir de la situacion problémica conduce al planteamiento del
problema docente. Muchos profesores identifican el concepto de
problema docente con los de preguntas y tareas problémicas y
confunden el problema docente en la ensefianza con el significado
general que se le da: esto implica que se confundan categorias de
distintas ciencias y se cree la impresion de que la ensefianza

siempre ha sido problémica.

M. 1. Majmutov considera el problema docente “como un reflejo
(forma de manifestacion) de la contradiccion légico-psicoldgica
del proceso de asimilacion, lo que determina el sentido de la
basqueda mental, despierta el interés hacia la investigacion
(explicacion) de la esencia de lo desconocido y conduce a la

asimilacion de un concepto nuevo o de un modo nuevo de accion”.

Marta Martinez Llantada es del criterio que el problema docente
“refleja el hecho de asimilacion de la contradiccion por el sujeto de
aprendizaje en el proceso de dominio del material docente. El
estudiante debe resolver la contradiccion auxiliandose de los

medios que encuentre bajo la direccion directa o no del profesor y
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en correspondencia con los objetivos del proceso docente con las

leyes del movimiento dialéctico del conocimiento hacia la verdad®.

Para Jorge L. Hernandez Mujica, el problema docente “representa
lo buscado, los alumnos asimilan y enuncian la contradiccion y los

alumnos (motivados) quieren buscar la solucion”.

Se hace evidente y comUn en estas definiciones que, para que haya
problema docente tiene que ser asimilada la contradiccién por los
estudiantes, pues sin ella, no estaria determinado el sentido de la
busqueda, ni tendrian la motivacion suficiente para encontrar la
solucion a dicho problema con los medios que encuentre a su

alcance.

e En el problema docente, hay dos momentos importantes,
uno objetivo y otro subjetivo. En el objetivo se encuentran
los datos y las informaciones que sirven de punto de partida
y que permiten resolverlo, hallar la incognita, la
contradiccion y el momento subjetivo en el que el
estudiante debe estar preparado para hallar la solucion del

problema docente.

No constituye un problema docente la incognita cuya solucion
resulta desconocida al estudiante, por carecer de medios para
buscarla. Para que la contradiccion constituya la fuerza motriz del
aprendizaje, tiene que ser descubierta por el propio alumno, para

que lo impulse a la basqueda de su solucion.

e Latarea problémica, expresa Marta Martinez Llantada, “es
una tarea de busqueda docente cognoscitiva para la
solucion de la cual se requiere llevar a cabo una basqueda
especial del método de accién o descubrir qué datos son

insuficientes y donde estan las contradicciones”.
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Para Jorge L. Hernandez Mujica, las tareas problémicas, “surgen
del problema docente en el proceso de busqueda, cuando lo
desconocido se convierte en lo buscado y los alumnos quieren

Ilegar a lo encontrado”.

Q. A. Abdulina y coautores (1981), sefialan que, de acuerdo con su
estructura, la tarea problémica plantea una condicion, una
exigencia 0 una pregunta como requisito cuya respuesta solo es
posible como resultado de una serie de acciones intelectuales o

practica.

De lo expresado por estos autores sobre la tarea problémica, se
infiere que, para que una tarea se pueda considerar problémica o de
busqueda, debe cumplir con la condicion de llevar implicita
preguntas o0 exigencias y, ademas, la posibilidad de poder
resolverla mediante la blsqueda independiente, por medio de
diferentes acciones.

Alicia Minujin y Gloria Mirabent (1989), plantean que “para que

una tarea sea problémica, debe reunir las condiciones siguientes:

1. Presentar una dificultad que requiera investigacion, sin
contener ni sugerir la solucion.

2. Ser novedosa y atractiva para estimular el deseo de
resolverla.

3. Tomar en cuenta los conocimientos previos de los
estudiantes para que les resulte posible hallar las vias
posibles de solucion”.

Por su parte Marta Martinez Llantada (1984), expresa que “las
tareas problémicas deben garantizar la posibilidad de que los
estudiantes realicen analisis cientificos consecuentes, lleguen a
conclusiones y adopten soluciones cientificamente argumentadas,
formen habilidades creadoras y el habito de utilizarla, no solo como

teoria, sino como metodologia del conocimiento y la actividad”.
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e Las preguntas problémicas, apunta Marta Martinez
Llantada “son las preguntas centrales en la cadena de
razonamiento ldgico... su solucidn tiene caracter heuristico,

o sea, conduce a encontrar lo nuevo, lo desconocido”.

Jorge L. Herndndez Mujica, es del criterio de que las preguntas
problémicas “constituyen eslabones de la tarea problémica, que se
argumentan y contestan de una vez”.

Segun lo expuesto por estos autores, la pregunta es un componente
obligatorio de la tarea cognoscitiva y un estimulador directo del
movimiento del conocimiento: estas preguntas pueden o no, ser
problémicas, sin las cuales no podria solucionarse la tarea y, mucho
menos, el problema docente.

e Lo problémico, expresa Marta Martinez Llantada, “lo
debemos entender no como la duda, sino como la
conciencia de la necesidad, como lo desconocido aun de la
esencia del fendmeno, como la comprension de la conducta
causal”. También se refiere a que lo problémico en el
proceso cognoscitivo constituye una regularidad el
conocimiento, que condiciona la busqueda intelectual y la

solucion de los problemas.

Para Jorge L. Herndndez Mujica, lo problémico “preside todo el
proceso de la ensefianza problémica que constituye la utilizacion
de las contradicciones dialécticas en el proceso de la ensefianza-

aprendizaje”.

De lo expresado por estos autores se infiere que lo problémico es
un estado emocional que posibilita el deseo de buscar, indagar y
poder dar solucion a lo desconocido, y que debe estar presente en

todo el proceso de busqueda.
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Todo lo antes expuesto se sintetiza en el siguiente esquema, en que
de forma sistémica se relacionan las categorias manejadas por el

autor.

2.2.1.5 Ventajas y Desventajas
VENTAJAS:
El estudiante penetra mas profundamente en la esencia del
concepto, del nuevo fendmeno, ley o principio que cuando se
utilizan metodos esencialmente reproductivos.
El conocimiento alcanzado mediante el razonamiento es mas
solido que cuando se adquiere de una ensefianza memoristica.
Se alcanza un nivel méas elevado y mas independiente en la
solucién de las tareas cognoscitiva.
Un mayor nimero de estudiantes alcanza el nivel mas elevado de
desarrollo de las capacidades intelectuales, sin embargo con otros
métodos solo se logra en los alumnos mas capacitados.
Constituye un medio més eficaz para la formacion de la
concepcién cientifica del mundo, ya que en el proceso del
aprendizaje problémico se forman los rasgos del pensamiento
dialéctico, creativo y critico.
Se logra una elevada tension emocional del estudiante,
contribuyendo a la activacion de la actuacion cognoscitiva.
Garantiza una nueva correlacion de la induccion y la deduccion,
una nueva correlacion de la asimilacion reproductiva y
productiva, incluyendo la creativa y elevando el papel que
desempefia la actuacidn cognoscitiva activa de los estudiantes.
Contribuye a elevar el nivel cientifico de la ensefianza.
Permite integrar el desarrollo de capacidades y habilidades en el

proceso docente.

DESVENTAJAS:
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La adquisicion de los nuevos conocimientos aplicando los
métodos problémicos, requiere mayor tiempo que si se emplean
los métodos tradicionales.

Requiere de un mayor tiempo por parte del profesor, en la
planificacion de las clases, el cual debe entrenarse en la
formulacién de situaciones problémicas y en hacer que estas
lleguen a constituir un problema docente para el alumno.

A la desventaja de mayor tiempo se puede argumentar que cuando
los estudiantes han desarrollado habilidades para la busqueda,
este tipo se reduce y los conocimientos asimilados son mas
solidos y profundos, lo que ahorra tiempo en recapitulaciones y

repasos.

La Ensefianza Problémica es la condicion y el medio para
alcanzar una serie de objetivos basicos de la escuela. Pero no por
eso debe llegarse a la errénea conclusion de que toda la ensefianza
debe ser problémica. Esto estaria en contradiccion con las
posibilidades de la escuela, la ensefianza seria organizada
irracionalmente y se alterarian las regularidades del proceso de
asimilacion, que exige siempre la adquisicion de conocimientos
elaborados, que pudieran ser aplicados durante el transcurso de la

solucion de los problemas.

La Ensefianza Problémica debe ocupar el lugar correspondiente
en el sistema general de imparticion de una disciplina
determinada. Ella es, pues, no un tipo especial de ensefianza
Ilamada a sustituir a las que le preceden, ni desempefiar funciones
de método universal de la ensefianza. Constituye solo una parte
indispensable del sistema integral actual de la ensefianza, que

presupone una diversidad de fines, tipos de contenido y métodos.

En este sentido, se propone la siguiente estructura didactica:

1.-Analizo la informacion social.
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2.-Determino las categorias de analisis y la variable de reflexion.
3.-Busco las vias de solucion. Resuelvo la contradiccion.

4.-Compruebo la veracidad de la solucion sobre la base de las

normas  generales de la sociedad.

5.-Busco una solucion mas racional.

2.2.2 Teoria del Pensamiento creativo de Guillermo Escandoén Diaz

GUILLERMO ESCANDON DIAZ DEL CASTILLO Docente

Universidad de Narifio

Origen del pensamiento Hace 6°000.0000 de afios, no existia mayor
diferencia entre el comportamiento de los hominidos y otros animales que
poblaban la tierra, la evolucion del hombre se ha estudiado a partir de
restos fosiles permitiendo establecer algunas caracteristicas fisioldgicas a
partir de las cuales denominamos de diversas maneras a nuestros

antepasados.

Si bien no dejan de ser asombrosos los cambios anatémicos que se inician
desde la bipedacion y sus consecuencias para desarrollos posteriores; sin

duda es la evolucion del cerebro la que debe atraer nuestra mayor atencion.

La esencia de la identidad del hombre como ser superior en la naturaleza,
es su capacidad de pensar, esto lo ha diferenciado de los animales

permitiéndole crecer y progresar como individuo y como ser social.

Esta facultad, es la que hace que el hombre conceda importancia y dé
trascendencia a hechos que para los seres incapaces de pensar,
simplemente forman parte de su naturaleza. Cuando el hombre como ser
pensante afronta una situacion que afecta sus condiciones de vida, en lugar
de tomarla como algo que simplemente sucede y asi debe permanecer,
busca la manera de transformarla o aprovecharla para su bienestar o su
beneficio. La palabra Naturaleza o natura viene del verbo latino néscere,
natum = nacer (como in-nato, peri-nato-logia, natalicio) Natural es lo que

se trae de nacimiento. Cultura viene del verbo latino célere, cultum =
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cultivar. La forma mas comin de cultura en la antigiedad fue la
agricultura. (RODRIGUEZ 1997 -1)

El cerebro es la parte del cuerpo donde reside el control de todas sus
funciones, algunas son basicas para la supervivencia como la posibilidad
de ver, escuchar o moverse y otras mas complejas como los sentimientos,
la capacidad de comprender, deliberar y expresar juicios u opiniones, en

resumen, la capacidad de pensar y sentir.

La capacidad de entender se desarrolla en el hombre desde el momento en
que su actitud frente a los hechos pasa de un estado pasivo a otro activo,
en el que se siente capaz de obrar a su favor o el de sus semejantes,
inicialmente mas por instinto que por el uso de la razén. Al comprender
las relaciones de causalidad y la manera de aprovecharlas a favor, alcanza
una condicidn diferente a la de otros seres, que le permite modificar su
entorno y emplear instrumentos. Siendo el hombre un ser complejo, su
capacidad de pensar se vera afectada por los hechos que suceden en su
entorno, sus vivencias y cada una de ellas con sus consecuencias

emocionales, sus creencias y su salud fisica.

El pensamiento es un instrumento de permanente autoorganizaciony,
por ende, de desarrollo y crecimiento personales. El cerebro trabaja
para hacer la vida mas facil y llevadera, y por eso es capaz de realizar
dos operaciones antagonicas: el seguir rutinas y el lanzarse a la
creacion; y por eso es también polifacético y flexible. . (RODRIGUEZ
1997 -12)

El seguir rutinas ha permitido al hombre ahorrar tiempo y esfuerzos en
procesos de los que, por experiencias anteriores 0 por conductas
aprendidas, ya conoce su desarrollo y cuales son los resultados a obtener,
es el caso de la aplicacion de una formula para determinar una magnitud o
seguir una receta para preparar un alimento. Sin embargo este tipo de
conducta no es suficiente para resolver todos los problemas, cuando surge
una nueva dificultad se hace necesaria una solucion apropiada y una

actitud creativa para buscarla.
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El reconocimiento de una situacién como problema, es el primer paso y
exige la capacidad de visualizar una condicion ideal, aun frente a
situaciones que siendo problematicas se han vuelto rutinarias y que por
esta razon no toda sienten la necesidad de modificarlas. EI deseo de cubrir

necesidades basicas como el alimento y la vivienda

La aventura de crear exige una serie de operaciones de una complejidad
diferente; la capacidad para reconocer un problema, plantear una forma
novedosa para resolverlo, comprobar la eficacia de la propuesta y ajustarla
la solucion hasta obtener los resultados esperados o buscar una nueva serie

de opciones.

a.-Tipos de pensamiento. La estructura del cerebro es similar para
diferentes especies de vertebrados, encontrando tres partes basicas, el tallo
cerebral, el cerebelo y el cerebro. Segun el estado de evolucion de cada
especie se encuentra menor o mayor desarrollo. En las especies primitivas,
como los peces, se encuentra un desarrollo menor, presentandose cambios
progresivos segun la escala evolutiva que pasa luego hacia los reptiles, las

aves, los mamiferos y los primates.

El cerebro de los peces se caracteriza por su pequefio tamafio en relacién
con el resto del sistema, recibe informacion de los sentidos con una
limitada posibilidad de relacionarla. Entre los lagartos el tallo cerebral se
ocupa de las funciones motrices. En las aves se encuentra un tracto
olfatorio menos desarrollado que en las especies ya mencionadas, en
cambio se encuentra que los I6bulos oculares estan mas desarrollados en
relacion con el tallo cerebral. Entre los mamiferos encontramos la
presencia de funciones mas complejas, que residen en el sistema limbico,
como las capacidades para memorizar (guardar cierta informacion)
recordar (evocar o recuperar informacion) y sentir emociones; por esto no
es extrafio ver en una mascota expresiones de alegria ante la presencia de
su amo. Los primates tienen el cerebro mas desarrollado, encontrandose
los dos hemisferios en el neocdrtex; sus funciones son mas complejas y se

reflejan entre otros aspectos, en su organizacién social, su capacidad para
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utilizar herramientas, su posibilidad de aprender y desarrollar algunas

destrezas.

Los procesos desarrollados por los dos hemisferios tienen las siguientes
caracteristicas: (RODRIGUEZ 1997 -16-17)

Hemisferio izquierdo

Hemisferio derecho

LAgico. Capaz de relacionar de manera exacta los

antecedentes y consecuentes segln las reglas de la
ldgica.

X

Analogico. Capaz de establecer relaciones de
semejanza entre dos cosas diferentes.

Verbal. Relacionado con el uso de la palabra

X

Plastico. Relacionado con el uso de las formas.

Racional. capacidad para establecer la verdad a
partir de |a organizacién de las ideas

b«

Intuitivo. conoce la verdad sin necesidad de
acudir al razonamiento.

Analitico (discursivo) Que esta en condicién

de descomponer los elementos de un todo para
conocerlos v establecer sus funciones.

X

Sintético. Capacidad de expresar &l todo por la
reunidn de sus partes

Cientifico. Tipo de conocimiento en forma de
leyes generales, obtenido a partir de la observacidn
y analisis sistematicos.

X

Artistico. Expresién de algo real o imaginado a

partir de recursos plasticos (formales), literarios o
S0NOros.

Reproductivo. Que tiene la capacidad de valver
a presentar o repetir algo que ha conocido antes.

X

Creativo. Que es capaz de crear o producir cosas
NLEVas.

Realista. aprecia v representa las cosas tal coma
las ve.

b ¢

Fantastico. Crea realivages inexistentss,
basdndose en la imaginacidn,

Consciente. Que realiza sus acciones
fundamentade en el conocimiento y uso de sus
facultades.

b«

Inconsciente. Que no tiene nodidén o
conocimiento de sus actos, procede por impulsos
activos reprimidaos.

Aritrmético. Basado en las operaciones con los
numeros naturales.

X

Geométrico. Estudio de las formas v las figuras,
sUs caracteristicas v extensidn bajo las tres
dimensiones

Concreto y practico. Considera a los objetos
en si, sin elementos extrafos.

P4

Magico. rte fingido para praducir, por
aneraciones acuitas, efectos contrarios a las leyes
naturales

Cada forma de procesar la informacion que nuestro cerebro recibe, es

importante para el normal desarrollo de nuestras actividades. Es

importante recordar aqui que no todas las personas tienen la misma

percepcién sobre una misma situacion, todo depende de diversos y

particulares factores.

Existen dos diferentes tipos de situaciones que nos exigen diferentes tipos

de respuesta, las situaciones cerradas y las situaciones abiertas. En las

primeras la respuesta corresponde a una forma de pensamiento

convergente, Ej. ;Cudl es el area de un cuadrado de 8 cm. por cada lado?
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En las situaciones abiertas las respuestas son diversas y no podemos decir
que solo una es correcta Ej. (Como empacar una fruta delicada? Durante
muchos afios, aun hoy, en nuestra formacion familiar y escolar se ha dado
prioridad al desarrollo de actividades propias del hemisferio izquierdo; el
conocimiento que tenemos sobre el potencial de este importante érgano de
nuestro cuerpo nos debe invitar a aprovechar de manera racional todas

nuestras capacidades.

b.-Pensar para crear. - En su obra “Métodos de diseno” Christopher
Jones plantea tres momentos en los procesos creativos en los que
intervienen de manera complementaria las funciones antagonicas del

cerebro humano

Convergencia.
Transformacion o divergencia.

Convergencia.

Cada una de ellas se puede desarrollar aplicando diferentes métodos, no
excluyentes. Podemos decir que la etapa de Convergencia corresponde a
la exploracion de una situacion de disefio en la cual se trata de establecer
los aspectos que afectan de manera fundamental o secundaria la situacion

explorada.

En adelante la intencion del trabajo del creativo, corresponde mas a una
busqueda de ideas diferentes e innovadoras, por lo tanto requiere de una
intencion transformadora o divergente; que es la etapa que exige al

disefiador propuestas nuevas y el uso de su capacidad creadora.

Para esta etapa crucial en proceso creativo, no vale recurrir a formulas,
teorias o escritos para encontrar una solucion, ya que lo que se busca es
precisamente lo contrario, aquello que no esta establecido, lo que no se ha
comprobado y mas aun lo que parece imposible. En este punto el creativo
debe hacer uso de su capacidad para jugar con la imaginacion, para
establecer analogias, para creer que la magia puede ser real, para expresar

en una imagen o una palabra la esencia de un discurso.
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Cuando el disefio esta definido es necesario entrar en una nueva etapa
de convergencia, en ella la propuesta se debe evaluar frente a la situacién
problema, definiendo si la propuesta resuelve o no la necesidades

reconocidas en la etapa inicial de reconocimiento de la situacién de disefio.

Convergencia.

Légico, analitico,
realista,reproductivo,
concreto

Explorar la situacion de disefio.
Percibir la estructura del problema

transformacion o divergencia.

Transformar la estructura del problema Analdgico,sintetico,fanta

stico,@eat'n/o,magico
Localizar los limites de la situacién

Describir las sub. soluciones e identificar conflictos

Combinar sub. soluciones en disefos alternativo

Convergencia

LOGICO, ANALITICO,
REALISTA,
CONCIENTE,
PRATICO, CONCRETO

Evaluar los disefos alternativos

Seleccionar el disefio final

Las expresiones Pensamiento lateral y Pensamiento paralelo empleadas
por Edward De Bono guardan relacién con la etapa de divergencia de un
proceso de disefio planteadas por Jones, Los dos difieren del pensamiento
lineal o convergente, del que ya hemos hablado, y que corresponde a las

funciones légicas de nuestro cerebro.

En cada etapa intervienen de manera complementaria los dos hemisferios
del cerebro y el proceso serd més exitoso en cuanto mejor se combinen las
caracteristicas diferentes del pensamiento humano. Explorar una situacién
requiere tanto de la capacidad para racionalizar todo el proceso,
escogiendo los métodos y recursos técnicos mas apropiados para el

reconocimiento de la situacion; como de la inventiva del creativo o del
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equipo para obtener resultados innovadores aun tratandose de la etapa de

convergencia.

En la etapa de divergencia tienen prioridad estos tipos de pensamiento,
(paralelo, lateral o divergente) que son los que nos permiten buscar nuevos

caminos, nuevas formas para resolver los problemas.

A partir de la informacion que se obtiene en la etapa de convergencia,
cuando la mirada del creativo se centra en conocer las caracteristicas que
rodean determinada situacién, su pensamiento pasa a proponer una
situacién nueva, con diferentes grados de diferenciacidn con respecto a la
situacion inicial. Podria proponer nuevas relaciones entre los componentes
del problema o podria incorporar elementos totalmente diferentes

(innovadores) que transformen la situacion inicial en una nueva estructura.

Pasa del Analisis factual, cuando se pregunta ;,como es esto? o ¢es esto
cierto o es falso? a formas diferentes de interrogarse como -;a donde nos
puede llevar esta situacion o estos datos? ¢ Qué nos sugieren? - que es el
Anélisis de disefio (RODRIGUEZ 1977 — 34)

En el proceso de crear se dinamizan las funciones antagonicas de los dos
hemisferios; es tan importante organizar la informacion y reconocer de
manera clara sus relaciones causa — efecto; como tener la capacidad de
proponer nuevas relaciones de semejanza (pensamiento légico +

pensamiento analdgico)

Existe una clara relacion entre las funciones de los dos hemisferios del
cerebro y los tipos de pensamiento, como lo resume Mauro Rodriguez en

su obra Pensamiento Creativo Integral:

PENSAMIENTO LIMEAL PENSAMIENTO PARALELD
= Juzga v Explora.
= Loniradice «  AFmoniZa
= Eucluys, « Integra.
=  Busca la verdad. *  Busca un diseno posible.

5E CARACTERIZAN POR

* Lo estatico =  El contorno ngida.
« Lo gue es » LA rutua exclusidn
La defimicidn. = El movimisnto,

I o ateEnlutn & |oouE csaE sacquer



En su obra “La creatividad” Ricardo Marin hace una apreciacion sobre el
término desde dos puntos de vista diferentes, desde el objeto y desde el
sujeto. Un objeto refleja la creatividad de su autor o sus autores cuando no
se encuentra para él referentes inmediatos con los que se le pueda
comparar. Se puede decir que un sujeto es creativo cuando nos presenta
multiplicidad de respuestas y mas aln si apuntan hacia campos distintos lo
que denota agilidad mental para pasar de uno a otro. De otra parte Marin
sefiala algunos de los aspectos que se ha considerado como indicadores de
creatividad, algunos de los cuales podemos encontrar ademas en la obra de

Mauro Rodriguez.

Originalidad: Se entiende por original lo que aparece en una escasa
proporcion en una poblacion determinada. en este caso lo original se podria
valorar sobre datos estadisticos. La palabra original se refiere a su
procedencia u origen, entendiéndose que si un objeto (o idea) es original,
debe ser el primero que se conoce con sus caracteristicas Unicas. La
originalidad no es facil de establecer puesto que no se puede acceder de
manera inmediata a todas las fuentes de comparacion, una persona que
intenta hacer uso ilicito de la idea de otro, puede recurrir a un referente que
por alguna razén sélo ella y quiza otro pequefio grupo de personas
conocen. De otra parte suele suceder que persona o grupos con problemas
similares y recursos similares proponen soluciones similares que, tomadas
de manera aislada, se interpretan como originales. Encontramos ilustrado
este caso en invenciones como la imprenta o la bombilla eléctrica.

Cantidad de productos o fluidez: La mente creadora no se detiene en su

primera realizacion y sigue siempre buscando nuevos caminos. La
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conocemos en que la linea de sus hallazgos no cesa. Su fertilidad creadora
aparece de modo constante. El creativo, dificilmente se conforma con sus
logros, los considera imperfectos, susceptibles de mejorarse o modificarse,
el resultado es solo parte de un proceso sin terminar, posiblemente esta
caracteristica esté ligada con la sensibilidad hacia los problemas, de la que
hablaremos maés adelante, puesto que el creativo no sélo considera que sus
propias creaciones se pueden replantear, muchas situaciones que pasan
ante sus 0jos por procesos de vivencia o investigacion se consideran
modificables.

Flexibilidad: definida como la capacidad de avizorar soluciones desde
diferentes perspectivas, la mente del creativo no limita su campo de
busqueda a una sola area de conocimiento. Sabe que la solucion puede
estar en espacios inexplorados para él, se emociona con la experimentacion
y no le teme los resultados inesperados.

Elaboracion: La mente creadora no se contenta con una vaga formulacion,
con una intuicion que pronto abandona. Llevar adelante un proyecto de
investigacion, realizar un artificio técnico o una obra artistica exige una
fuerte disciplina interior, una apasionada entrega, un recurrir a cuanto
demanda dar cuerpo y vida al propésito inicial. Suele creerse que una idea
nueva nace en un breve momento de madgica inspiracién, cuando en
realidad se requiere de esfuerzo y perseverancia en todo el proceso que
puede parecer interminable.

Sensibilidad para los problemas: La persona que es capaz de descubrir las
deficiencias, dificultades fallos e imperfecciones, estd en camino e la
superacion de estos. Estas deficiencias suelen detectarse por la capacidad
de observar y anticiparse a condiciones de bienestar ideales, que superan
las expectativas de quienes se han acostumbrado a vivir en una situacion
que se considera aceptable, sin permitirse pensar en algo mejor.
Redefinir: Utilizaciones inusuales: la persona creadora tiene la habilidad
de transformar algo en otra cosa, emplearla para funciones que no son la
suya especifica. Una experiencia interesante para estimular esta capacidad,
consiste en pedir a una persona, 0 a un grupo, que busquen la mayor

cantidad de aplicaciones inusuales para elementos cotidianos, tratando
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incluso de olvidar su caracteristica esencial, como en un mazo podria ser
su peso, para explorar las posibilidades de aprovechar caracteristicas
secundarias como su forma o sus posibilidades simbolicas desde lo
plastico o desde lo verbal.

Analizar: Descomponer el todo en sus partes y asi descubrir nuevos
sentidos y relaciones entre los elementos del conjunto. Generalmente nos
acostumbramos a apreciar, mantener y aceptar los elementos tal como los
encontramos, recordemos que en nuestra educacion se nos ha ensefiado la
importancia del respeto y la obediencia en lugar de la irreverencia, el
asombro, la duda y el cuestionamiento.

Con frecuencia los juguetes costosos acaban dentro de una vitrina,
convertidos en adorno, para evitar que terminen sus dias en las manos de
un “nifio analitico” Después del esfuerzo para comprarlos es inimaginable
verlos descompuestos en todas sus partes mientras el nifio Ise busca nuevos
sentidos y relaciones.

Sintetizar: Se trata de enlazar varios elementos para formar un todo
novedoso. La capacidad de sintesis bien se puede entender como la
facilidad que tiene una persona para reunir elementos y relacionarlos
creando un nuevo corpus, como la habilidad para compendiar una
tematica.

La comunicacién: El innovador suele estar investido de la capacidad de
configurar nuevos productos que encuentran eco y se difunden facilmente
en su medio que “convencen”. Siendo la comunicacion un proceso de
doble via, el creativo capta las necesidades insatisfechas como mensajes,
resolviendo dichas necesidades como mensajes de respuesta. Su creacion
sera exitosa si logra obtener respuestas positivas estableciéndose asi un
ciclo de comunicacion. Esta habilidad requiere en gran parte de la
sensibilidad hacia los problemas de la que ya se ha hablado.

Nivel de inventiva: Mas que un indicador es un conjunto de indicadores.
Cuando alguien tiene que inscribir algo en la patente de inventores se suele
poner en juego este criterio. el producto... tiene que aportar algo
interesante: Economia en tiempo, espacio, dinero... 12 Es en si la suma de

los indicadores anteriores, que en la medida de su cualificacion permitira
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establecer la diferenciaciobn con respecto a productos similares

determinandose su grado de innovacion.
c.- Educar para pensar creativamente.-

Si buscamos el significado de la palabra educar, segin la Real Academia
Espafiola. La palabra proviene del latin. Educare = Dirigir, encaminar,
doctrinar. Desarrollar o perfeccionar las facultades intelectuales y morales
del nifio o del joven por medio de preceptos, ejercicios, ejemplos, etc. Los
curriculos de las escuelas de hoy no estan orientados hacia el estimulo de
la creatividad; la formacion de los maestros en su propia etapa escolar no

fue asi y tampoco su formacion profesional.

El sistema educativo y diversos elementos del curriculo como las técnicas
de evaluacién y los métodos de ensefianza priorizan aspectos diferentes a
los sefialados antes como condiciones para la creatividad y esto hace que
el esquema de pensamiento de los estudiantes se aparte del pensamiento
creativo. La solucion a los problemas se busca en algoritmos,

conocimientos concretos y repeticion inequivoca de conceptos.

Estas afirmaciones se afianzan en las caracteristicas que tiene hoy la
educacion escolar, si bien es cierto que el conocimiento en su mayoria se
encuentra comprobado, no es razon suficiente para asumir como un

modelo de educacién con caracteristicas como:

Predominio de la autoridad frente a la imposibilidad de dialogar para
establecer la verdad.

No se da importancia a la investigacién sino a la consulta.

Interesa mas trasmitir el conocimiento que explorar.

Interpretacion de la disciplina como obediencia, sumision y orden en lugar
de su significado correcto como un ambiente propicio para el aprendizaje.

Desconocimiento de la importancia que tiene el pensamiento divergente.

La creatividad es un proceso complejo que abarca proyectos de cambio,
generacion de ideas, recopilacion de informacion, manejo de materiales,

experimentacion, organizacion de equipos, aportacién de recursos,
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administracién financiera, sistemas de comunicacion, etc. Pero su ndcleo

dindmico es el pensamiento creativo. (RODRIGUEZ 1997 — Introduccidn)

Algunas veces pensamos que la creatividad reside en los elementos
deslumbrantes de las nuevas tecnologias y olvidamos que cada paso que el
hombre ha dado en la historia de su progreso estd precedido de uno
anterior, posiblemente menos espectacular pero imprescindible para poder

avanzar.

En su obra “Creatividad para resolver problemas, principios y técnicas”
Mauro Rodriguez y Juan Antonio Fernandez plantean la posibilidad de
mejorar la habilidad para resolver problemas de manera creativa, mediante
el ejercicio de algunas conductas que, traducidas a estrategias pedagdgicas
pueden convertirse en pasos importantes para una educacion para pensar

creativamente.

1. Ampliar el horizonte: La solucion de los problemas muchas veces
requiere de conocimientos multidisciplinarios, que pueden provenir de
equipos conformados con estas caracteristicas o de la busqueda de estos
conocimientos a través de consultas. No basta una solida formacion técnica
o0 intelectual, es importante mantener un buen balance en los

conocimientos

2. ldentificar nuestros blogqueos. Existe una diversidad de bloqueos para la
solucion creativa de problemas, el mencionarlos aqui nos permitird pensar
en la frecuencia con que nos vemos limitados por ellos. Reconocerlos es

dar un paso para superarlos.

a. Fijeza funcional: dificultad para buscar usos diferentes a ciertos
elementos. (capacidad de redefinir)

b. Recurrencia de habitos: costumbre de echar mano de procedimientos
anteriormente utilizados por nosotros 0 nuestros antecesores con algo de
éxito.

c. Poca disposicion mental: bloqueo que aparece como consecuencia de

las maltiples preocupaciones que la vida cotidiana nos plantea.

d. Falta de confianza personal.

67



e. Tendencia a evitar los problemas.

f. Blsgueda de soluciones complicadas cuando la mayoria de los

problemas tienen soluciones sencillas.
g. Blogueos culturales o psicologicos.

3. Conocer el escenario: Aunque algunas veces se afirma que son los
foraneos quienes suelen proponer ideas innovadoras, esto corresponde mas
a una actitud desprevenida, libre de predisposiciones. Sin embargo el
conocimiento de las variables que influyen en el problema a resolver

permite buscar caminos diferentes.

a. Es necesario conocer los elementos y variables que intervienen en los

problemas.
b. Tener una visioén panordmica del problema.
c. Documentarse en todo lo relacionado con el tema.

d. Conocer o desarrollar diferentes planteamientos en relacion con la

forma de resolver el problema.

4. Abandonar los temores: aunque los temores pueden provenir del
inconsciente, es importante identificarlos para poder superarlos, los mas

frecuentes son:

a. Temor al fracaso.

b. Temor a la inestabilidad emocional.

c. Falta de confianza en nosotros mismos.
d. Deterioro de la imagen.

e. No contar con los medios ideales.

f. No tener tiempo suficiente.

g. Situaciones fortuitas.

5. Simplificar: ya se mencion6 como bloqueo la tendencia a buscar

soluciones complicadas, paradojicamente las soluciones simples son las
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mas dificiles de encontrar. Esto no quiere decir que todos los problemas se
resuelven de manera sencilla. La recomendacion es intentar primero con
los medios méas sencillos y si estos no dan resultado se debe recurrir a

medios mas sofisticados.

6. Esforzarse con tenacidad: Si se nos presenta un problema aparentemente
complicado y lo hacemos a un lado, se le quedara la etiqueta de “muy
dificil” pero si nos empefiamos en resolverlo, podriamos tener éxito y nos
dariamos cuenta de que nuestra apreciacion estaba equivocada.
Entenderemos por una parte que tenemos la capacidad para resolverlo y
por otra que quizas la solucion no es tan dificil como pensdbamos. la

recomendacion es:
a. Enfrentar el problema.
b. Esforzarse al maximo por resolverlo.

7. Aprovechar el azar: La mente que aprovecha al méaximo las
oportunidades que brinda el azar tiene buenas posibilidades de hallar la

solucion.
a. Solo quien busca puede hallar.

b. El azar ha jugado un papel importante en la solucion de diversos

problemas, pero ante todo prevalece una intensa blsqueda.

8. Practicar y jugar: La inteligencia humana se perfecciona por medio de
ejercicios mentales. Los acertijos, juegos de astucia y la practica de
técnicas para la solucién de problemas son excelentes medios para ejercitar
nuestra mente en la solucion de problemas. Es importante balancear
adecuadamente este tipo de ejercicios, tomemos en cuenta la importancia

de la variedad de estas actividades.

Intuicién gréfica.
Ocurrencia y productividad.
Concentracion.
Pensamiento l6gico formal.
Discernimiento.

Inteligencia numerica.
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» Inteligencia verbal.

Se recomienda jugar con rompecabezas, fotografias, redaccion,

demostraciones argumentadas, laberintos, juegos numéricos

9. Aprender a poner en practica métodos y técnicas de creatividad: Los
estudios relacionados con este tema plantean con frecuencia diferentes
maneras de afrontar los problemas, conocerlas y ponerlas en practica nos
ayudara a salir con éxito de situaciones que requieren de nuestra

creatividad.

Un curriculo que tenga el estimulo a la creatividad como uno de sus
fundamentos conceptuales, se caracterizard a través de algunos de sus
componentes, especialmente las estrategias pedagdgicas y los actores;
comprendiendo que aqui estan incluidos no solo los estudiantes como
protagonistas de este proceso, sino los docentes, los docentes directivos de

la institucion y los padres de familia.
Las estrategias pedagdgicas

» Se debe mantener un balance adecuado entre el desarrollo del

pensamiento convergente y el pensamiento divergente.

* Propiciar la investigacion como una posibilidad de ampliar el horizonte

del conocimiento.

» Aprovechar el uso de ejercicios creativos como una posibilidad de

aprender, entender y pensar creativamente.
» Estrategias pedagogicas que ensefien el valor del intercambio de saberes.

* Que estimulen el trabajo en grupos solidarios con caracteristicas de

diversidad
1.-Recurso humano — docentes y docentes administrativos

* Los docentes deben conocer el proyecto educativo institucional, en lo

posible ser participes del proceso de construccion curricular

* Sentirse comprometidos con el proyecto educativo.
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* Ser conocedores del contexto social de sus estudiantes y consientes de

las implicaciones del mismo en el proceso formativo.

* Consientes de la importancia que tiene para el éxito del proyecto el hecho

de elevar la autoestima de los estudiantes.

* Consientes de la importancia de despertar en los estudiantes,

sentimientos de seguridad en sus capacidades personales.

* Capaces de manejar los estados de incertidumbre que un proceso creativo

suele despertar ante la posibilidad del éxito o el fracaso.
* Que no teman al debate de los postulados.
* Que valoren la opiniones que difieren de las suyas.

* Que sean capaces de expresar el afecto de una manera espontianea

respetando la individualidad.
2.-Estudiantes

Siendo los protagonistas y motivo del proyecto, las caracteristicas que aqui
se enuncian se plantean como parte del ideal formativo a alcanzar y no

como un requisito para formar parte del proyecto educativo.
* Seguros de su valor como seres humanos.

* Poseedores de valiosas potencialidades individuales.

* Tolerantes ante las diferencias.

* Dispuestos al trabajo en grupos solidarios.

* Preparados para alcanzar el éxito entendiendo que el fracaso puede ser

un estado temporal en el proceso

2.3. BASES CONCEPTUALES
2.3.1. Método problémico.- Es un modelo de ensefianza que modela el pensamiento

del estudiante y tiene caracter de basqueda, investigativo basado en las regularidades

gnoseologicas y psicoldgicas de la actividad pensante en los estudiantes.
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2.3.2Ensefianza problémica.- Proceso de aprendizaje en el que se utiliza el método

problémico.

2.3.3.Exposicién problémica: Dialogo interactivo que permite comunicarse

argumentando una ponencia para resolver problemas.

2.3.4 Busqueda parcial: Momento en que el estudiante busca respuesta a la situacion
problémica valiéndose de la consulta de fuentes de informacidn, haciendo uso de los

elementos propios de la investigacion cientifica y de sus destrezas de pensamiento.

2.3.5.-Conversacion heuristica: Constituye un didlogo donde los estudiantes dan a
conocer el resultado de sus investigaciones o blsquedas parciales. Espacio para la

reflexién colectiva.

2.3.6 El método investigativo “como estrategia problémica” Consiste en la
articulaciéon de la investigacion cientifica como proceso de construccién de

conocimiento en el modelo problémico.

2.3.7 .La situacion problémica: momento psicologico entre profesor y estudiante
para encontrar el vinculo de la ensefianza problémica y el estudiante se interese en

resolver el problema.

2.3.8 El problema docente: momento en que el docente conduce al estudiante hacia
la contradiccion para que pueda transitar de lo conocido a lo desconocido y hallar

solucion al problema.

2.3.9. Tarea problémica.- Actividades que ejecuta el estudiante para resolver la

situacién problémica.

2.3.10 Lo problémico.- Esta relacionado con el grado de complejidad de la tarea

problémica.

2.3.11 Contradiccion.- Esta implicita en el problema para conducir al estudiante de

lo tedrico a lo practico.
2.3.12 Duda: Despierta la curiosidad, fomenta el interés por resolver el problema

2.3.13 Cuestionamiento.- Estado de reflexion en el que se encuentra el estudiante

para llegar al conocimiento.
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2.3.14 Aprendizaje significativo.- Promueve la asimilacion de saberes a través de

las relaciones adecuadas entre los saberes previos y los nuevos conocimientos.

2.3.15 Equilibrio-desequilibrio-cognitivo.- Estado emocional que provoca
desajuste entre lo conocido y desconocido propiciando interés por resolver la
situacion planteada

2.3.16 Cognitivo.- Relativo al conocimiento

2.3.17Meta cognitivo.- Conocimiento que se apoya en la reflexion y la

autorregulacion.

2.3.17 Logro: Es un dominio, un estado, un desempefio, un avance o progreso en
cualquiera de las dimensiones del hombre o del &rea que se trabaja. Los logros se
refieren a las competencias, capacidades y saberes que estan comprometidos a

adquirir nuestros (as) estudiantes.
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CAPITULO Il
RESULTADOS DE LA INVESTIGACION Y PROPUESTA

3.1 ANALISIS DE LOS RESULTADOS

3.1.1 Descripcion y andlisis a Estudiantes

CUADRO 1
CONOCIMIENTO DEL METODO PROBLEMICO

COMO RECONOCE QUE

EL DOCENTE UTILIZA EL METODO PROBLEMICO N° %
DESTACA EL PROBLEMA 2 4.4
PLANTEA DIRECTAMENE EL PROBLEMA 2 4.4
PROPONE INVESTIGACION 1 2.2
UTILIZA SITUACIONES FICTICIAS 16 35.6
IMPARTE OPINION TAREAS SIN SOLICITAR 10 22.2
COMUNICA LA FORMA DE RESOLVER EL PROBLEMA 14 31.1
TOTAL 45 100

18
16
14

10

oON B O

DESTACAPR PLANTEA PROPONEIN UTILIZA IMPARTE COMUNICA
PRO S.FIC OPINION RES. PRO

ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS:

En relacion con el cuadro numero 1; podemos observar que, del total de
estudiantes encuestados, manifiesta que el docente en un 355 % utiliza
situaciones ficticias y un 4.4 % declara el problema y lo plantea directamente; en
relacion al conocimiento del método problémico.

Esto nos trae a reflexionar que un alto porcentaje de estudiantes manifiestan que
el docente no conoce correctamente el método problémico ya que el no aplica
adecuadamente este método.
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CUADRO 2
LOS PROBLEMAS QUE PROPONE EL DOCENTE

INDICADORES
N° %

SON REALES 2 4.4
POCAS VECES SON REALES 5 11.1
LA MAYORIA SON FICTICIAS 10 22.2
NO PROPONE VERDADERO PROBLEMAS 20 44.4
LO QUE PLANTEA FUE COMPROBADO

ANTES 8 17.8
TOTAL 45 100

25

20

15

10

O T T T T 1
SON REALES POCOS SON R SON FICHAS VERDADERO P. COMPROBADO
A.

ANALISIS E INTERPRETCION DE DATOS:

Podemos observar en el cuadro N° 2 que en un 44.4% los docentes no proponen
verdaderos problemas y un 4.4% son reales.

Cuando los docentes en su gran mayoria no proponen problemas verdaderos
pues no utilizan correctamente el método problémico.
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CUADRO 3

QUE ACTIVIDADES REALIZAN PARA SOLUCIONAR LOS

PROBLEMAS PLANTEADOS

INDICADORES
N° %
INVESTIGAMOS 2 4.4
COMPARTIMOS EXPERENCIAS 2 4.4
HACEMOS LO QUE DIRIJE EL PROFESOR 18 40
CONSULTAMOS TEXTOS 8 17.8
AVERIGUAMOS EN INTERNET 15 | 334
TOTAL 45 | 100
20
18
16
14 o
12 —
10 —
8 o
6 o
4 |
5 o
0 ‘
INVESTIGAMOS EXPERENCIAS DIRIJE EL P. TEXTOS INTERNET

ANALISIS E INTERPRETCION DE DATOS:

Podemos observar en el cuadro N° 3, que un 40% los estudiantes al resolver

los problemas lo realizan como el docente dirige y un 4.4 %

comparten experiencias.

investigan o

Cuando el docente es quien dirige la resolucién de problemas limitamos el
pensamiento creativo del estudiante, por consiguiente, no se esta aplicando

correctamente el método problémico.
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CUADRO 4
RESOLVER UN PROBLEMA EN EQUIPO O INDIVIDUAL

INDICADORES
N° %
ES MEJOR EN EQUIPO 2 4.4
SI LO HACEMOS EN EQUIPO TODOS
APORTAN 2 4.4
DEPENDE, EL PROFESOR ES EL QUE DA LA
PAUTA 8 17.7
PREFIERO HACERLO SOLO PORQUE DECIR
TODO ES NADIE 24 53.5
EN GRUPO POR SUPUESTO 9 20
TOTAL 45 100
30
25
20
15
10
5 I
O T T
EQUIPO TODOS A. DENPENDE DEL P. SOLO GRUPO

ANALISIS E INTERPRETCION DE DATOS:

En el cuadro N° 4; podemos observar que en un 53.5% los estudiantes prefieren

trabajar solos y solo un 4.4 % trabajan en equipo y todos aportan.

Cuando los docentes no propician al trabajo en equipo para la resolucion de
problemas y los estudiantes prefieren trabajar solos no aportamos a la
socializacion y diversidad de pensamientos y analisis, pues no contribuimos a la
utilizacién del método problémico.

77



CUADRO 5
QUE HACEN CUANDO RESULTA DIFICIL RESOLVER UN

PROBLEMA
INDICADORES
N° %
DIALOGUEMOS CON EL PROFESOR 4 8.9
ENTABLAMOS EL DEBATE 7 15.5
BUSCAMOS ASESORIA 18 62.3
COMPARTIMOS VIVENCIAS 4 8.9
PLANTEAMOS VARIAS ALTERNATIVAS 2 4.4
TOTAL 45 100
20
18
16
14
12
10
8
6
4
p
0 \ \
DIALOGAR DEBATE BUSCAMOS COMPARTIMOS  PLANTEAMOS

ANALISIS E INTERPRETCION DE DATOS:

En el cuadro N° 5; podemos observar que en un 62.3% los estudiantes buscan
asesoria cuando les es dificil resolver problemas y solo un 4.4 % plantean varias
alternativas.

Podemos analizar del presente cuadro que es un minimo porcentaje donde los
estudiantes plantean varias alternativas para resolver los problemas, tenemos
deficiente analisis y pensamiento para resolver diversos problemas, pues la
utilizacion de un adecuado método problémico desarrollaria el pensamiento
creativo en los estudiantes.
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CUADRO 6
CUANDO TRABAJAMOS EN CLASE PONES EN PRACTICA

INDICADORES
N° %
ORIGINALIDAD 2 4.4
INTUICION 3 6.7
FLUIDEZ, IMAGINATIVA, ASOCIATIVA 4 8.9
SENSIBILIDAD A LOS PROBLEMAS 2 4.4
ERES OYENTE Y TOMAS NOTAS 34 75.6
TOTAL 45 100
40
35
30 —
25 —
20 —
15 —
10 —
5 .
O T T T
ORIGINALIDAD INTUICION FLUIDEZ SENCIBILIDAD OYENTE

ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

En el cuadro N° 7; podemos observar que en 48.96% los estudiantes proponen
gue el docente trabaje el con situaciones problemicas y el 6.6% manifiestan que
los estudiantes deben decidir como trabajar.

Analizamos y podemos decir que una de las formas es que el docente proponga
situaciones problemicas para mejorar el pensamiento creativo del estudiante.
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CUADRO 7

FORMAS DE MEJORAR EL PENSAMIENTO CREATIVO Y LA
ENSENANZA PROBLEMICA

INDICADORES
N° %
QUE EL PROFESOR TRABAIJE EN
SITUACIONES PROBLEMICAS 22 48.9
QUE LOS ESTUDIANTES PROPONGAN
PROBLEMAS 15 334
QUE NO SE APLIQUEN PROBLEMAS 5 11.1
DEJAR QUE LOS ESTUDIANTES DECIDAN
COMO SE TRABAJA 3 6.6
TOTAL 45 100
25
20 -
15 -
10 -
5 -
O -
TRABAJE EL PROFESOR PROPONER NO PROBLEMAS  DEJAR A ESTUDIANTES
PROBLEMAS

ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

En el cuadro N° 7; podemos observar que en 48.96% los estudiantes proponen
gue el docente trabaje el con situaciones problemicas y el 6.6% manifiestan que
los estudiantes deben decidir como trabajar.

Analizamos y podemos decir que una de las formas es que el docente proponga

situaciones problemicas para mejorar el pensamiento creativo del estudiante
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CUADRO 8

PARA QUE SEA OPTIMA LA APLICACION DE LA ENSENANZA
PROBELEMICA'Y PENSAMIENTO CREATIVO

INDICADORES
N° %
QUE EL PROFESOR RETROALIMENTE LA
CLASE 8 17.8
QUE NO SE PIERDA LA MOTIVACION 7 15.5
QUE SE CONSIDEREN VALIDAS LAS
PROPUESTAS 10 22.2
SE FOMENTE LA INVESTIGACION 12 26.7
DESPEJAR Y ACLARAR DUDAS 8 17.8
TOTAL 45 100
14
12
10
8
6
4
2
0 T T T T 1
RETROALIMENTE NO PERDER VALIDAN FOMENTE ACLARAR DUDAS
MOTIVACION PROPUESTAS INVESTIGACION

ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

En el cuadro N° 8; podemos observar que en 26.7% los estudiantes
manifiestan para que sea optimo la aplicacion de la ensefianza problemica se
fomente la investigacion y un 15.5% manifiesta que no se pierda la motivacion.

Analizamos y podemos decir que tanto la investigacion como la motivacién son
formar permanentes de como el dicente debe optimizar la aplicacion de la
ensefianza problemica y el pensamiento creativo.
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3.1.2 Descripcién y andlisis a Docentes

CUADRO 1
GRADO ACADEMICO

INDICADORES
N° %

LICENCIADO 6 60
MAGISTER 4 40
DOCTOR 0 0
PH 0 0
TOTAL 10 100

7

6 -

5 -

4 -

3 -

2 -

1 -

O T T T

LICENCIADO MAGISTER DOCTRO PH

ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

En el cuadro N° 1; aplicada a los docentes podemos observar que un 60%
los Docentes tienen un grado Académico de Licenciado y un 40 % tiene el grado
de Magister.

El manejo de diferentes metodologias de aprendizaje que utilice el docente
dependera mucho del grado y capacitaciones que tenga este para la aplicacién
del método problémico y mejorar la capacidad del pensamiento creativo, a mayor
preparacién mayor es el logro de competencias en los estudiantes.
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CUADRO 2

EXPERENCIA DOCENTE
INDICADORES
N° %
1- 5ANOS 7170
5-10 ANOS 3|30
11-15 ANOS 0|0
15- MAS ANOS 0|0
TOTAL 10| 100
8
7 .
6 .
5 .
4 .
3 .
2 .
1 .
O = T T 1
1-5 ANOS 5-10 ANOS 11-15 ANOS 15- MAS

ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

En el cuadro N° 2; podemos observar

gue un 70% los Docentes tienen
experiencia académica entre 1 a 5 afios y un 30 % de 6 a 10 afios.

Estos datos son importantes pues a mayor experiencia académica mayor es el
manejo de estrategias metodolégicas para mejorar el aprendizaje en los
estudiantes pues incentivaran a los estudiantes a utilizar en método problémico
para asi tener mayor capacidad de reflexion y creatividad en los estudiantes.
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CUADRO 3
EDAD DE LOS ESTUDIANTES

INDICADORES
N° %
EXCELENTE 0 0
BUENO 1 10
REGULAR 5 50
DEFICIENTE 4 40
TOTAL 10 100
16-19 20-25 26-30 30 MAS
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CUADRO 4

CONOCIMIENTO SOBRE EL METODO PROBLEMICO

INDICADORES
N° %

16-19 ANOS 6| 60
20-25 ANOS 4| 40
26-30 ANOS 0|0
MAS DE 30 ANOS 0|0
TOTAL 10| 100

6

5

4

3

2

1

0 :

EXCELENTE BUENO REGULAR DEFICIENTE

ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

En el cuadro N° 4; podemos observar

que un 50% los Docentes tienen

conocimiento sobre el método problémico y un 10% manifiesta que tiene buen y
asi mejorar la creatividad y analisis en los pensamientos de los estudiantes.
conocimiento del método problémico.

Es importante analizar estos datos; ya que para manejar adecuadamente el
método problémico no se necesita que uno conozca, sino que sean el total del

100% de docentes
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CUADRO 5
DESARROLLO DE DESTREZAS/ ENSENANZA PROBLEMICA

DESARROLLO ENSENANZA
DESESTREZAS BLEMICA CASI RARA
SIEMPRE | SIEMPRE | VEZ NUNCA | TOTAL
UD. TRABAJA EN SUS SESIONES DE APRENDIZAJE
CON EL METODO PROBLEMICO 0] O 2 (20| 8 |8 )| 0| 0 |10]100
LOS PROBLEMAS QUE PROPONE EN CADA SESION
SON REALES O FICCTISIOS 0] O 2 (20| 8|8 )| 0| O |10|100
REALIZA ACTIVIDADES PARA SOLUCIONAR LOS
PROBLEMAS PLANTEADOS 0| O 3 (30|7|70| 0| O |10 |100
CONSIDERA QUE OPTIMIZAN LOS APRENDISAIJES
MEDIANTE EJEMPLOS COTIDINOS QUE LOS
ESTUDIANTES PLANTEAN 0| O 3 (30|7|70| 0| O |10 |100
12
10
8
NUNCA
6
RARA VEZ
4 CASI SIEMPRE
SIEMPRE

TRABAJA CON EL  PROPONE CASOS SOLUCIONA OPTIMIZAN LOS
METODO REALES O FIC. PROBLEMAS APRENDIZAJES

PROBLEMICO

ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

En el cuadro N° 5; podemos observar que un 80% y un 70% respectivamente
los Docentes desarrollan destrezas en la aplicacion de la ensefianza problemica

rara vez y un 20 % casi siempre.

Realizando el analisis correspondiente el desarrollo de destrezas que utilicen los
docentes deberian ser siempre o casi siempre en su totalidad pues, silo
estudiante desarrollarian destrezas estarian preparados para solucionar
problemas con creatividad y analisis que le sirvan para su formacién profesional
y para la formacion de su vida personal y social.
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CUADRO 6
ESTRATEGIAS METODOLOGIAS/ ENSENANZA PROBLEMICA

ESTRATEGIAS ENSENANZA
METODOLOGIAS LEMICA CASI RARA
SIEMPRE | SIEMPRE | VEZ NUNCA | TOTAL
UTILIZA LOS RECURSOS DIDACTIOS PARA
DESARROLLAR LAS CATEGORIAS DEL METODO
PROBLEMICO 0| o | 2|20|7|70|1|10/10]|100
MANEJA LA METODOLOGIA PARA TRABAJAR CON
EL METODO PROBLEMICO 0| o |2|20|8 |8/ 0| 0 |10/100
MEDIANTE LA UTILIZACION DEL METODO
PROBLEMICO 0| 0 |4 |40|6|60/0]| 0 |10]|100
LOS ESTUDIANTES PLANTEAN DUDAS U OTRAS
SITUACIONES PROBLEMICAS EN EL PROCESO DE
APRENDIZAJE 0| o0 |1]10|5]|50]| 4| 40|10/ 100
12
10
8
NUNCA
6
RARA VEZ
4 CASI SIEMPRE
SIEMPRE
2
0
RECURSOS MANEJA LA UTILIZACION DEL PLANTEAN DUDAS
DIDACTICOS METODOLOGIA METODO
PROBLEMICO

ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

En el cuadro N° 6; podemos observar

gue un 70% los Docentes utilizan

recursos didacticos para desarrollar las categorias del método problémico rara
vez y un 10% maneja la metodologia para trabajar con el método problémico y
los estudiantes plantean situaciones problemicas casi siempre.

Para obtener buenos resultados en la formacion profesional de los estudiantes
es necesario manejar buenas estrategias metodoldgicas siempre o caso siempre

en los estudiantes.
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CUADRO 7

SOLUCION DE PROBLEMAS/ ENSENANZA PROBLEMICA

SOLUCION ENSERANZA
DE PROBLEMAS PROBLEMICA
CASI RARA
SIEMPRE |SIEMPRE |VEZ | NUNCA |TOTAL
EXISTE MOTIVACION POR PARTE DE LOS ESTUDIANTES
PARA LA SOLUCION DE PROBLEMAS o| o] 2 |20]2|20]6|60] 10100
LOS ESTUDIANTES EMPLEAN EL METODO DE SOLUCION
DE PROBLEMAS CON SITUACIONES REALES PARA SU
APRENDIZAJE o| o] 2 |20]2|20]6]60]10]|100
LOS ESTUDIANTES ESTAN ENTRENADOS EN LA
RESOLUCION DE PROBLEMAS o| o] o |o|6|60|4]|a40]|10]|100
EL ESTUDIANTE PRESENTA TRABAJOS UTILIZANDO
PROBLEMAS REALES Y COTIDIANOS o| o] o |o|2|2]8]|s0]| 10100
CONSIDERA QUE LOS ESTUDIANES ESTAN DISPUESTOS A
SOLUCIONAR PROBLEMAS EN FORMA GRUPAL o| o] o |o|s5|50|5]50]10|100
CREE USTED QUE LA SOLUCION DE PROBLEMAS ES EL
MAS ACERTADO PARA MEJORAR EL PENSAMIENTO
CREATIVO 9|0 11000 0 | 10 | 100
CONSIDERA QUE EL ESTUDIANTE DEBE APRENDER A
SOLUCIONAR PROBLLEMAS PARA ENRIQUECER SU
APRENDISAJE Y VIDA COTIDIANA 10/0|o|olo|o|lo| o]10]100
12
10
8 I
6 I
4 i E— I
>  ERARAVEZ
0 CASI SIEMPRE
& & \}\o‘o o & N SIEMPRE
S S Ny Q & O Ve
¢® N & & ® N Q‘g
ST S8 )
S M 3 $ &
& QQ\

ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

En el cuadro N° 7; podemos observar

gue un 100% los Docentes manifiestan

gue los estudiantes siempre deben aprender a solucionar problemas y solo un
20 % los estudiantes casi siempre estan motivados para solucionar problemas.

Es importante la disponibilidad que tiene el docente en su mayoria para trabajar
con el método problémico ya que ensefiamos a solucionar problemas para

enriquecer su aprendizaje y su vida cotidiana.
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CUADRO 8
DEMUESTRA ORIGINALIDAD

INDICADORES CASI RARA
SIEMPRE | SIEMPRE | VEZ | NUNCA | TOTAL

PRODUCE 0 0 2 120 (7|70| 1|10 |10|100
SINTETIZA 0 0 3130 |6|60|1|10|10|100
CONSTRUYE, DISENA, ELABORA 0 0|5 |50 (4|40| 1|10 |10/|100
12

10

& 1 NUNCA

6 - W RARA VEZ

m CASI SIEMPRE
m SIEMPRE

PRODUCE SINTETIZA CONSTRUE

ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

En el cuadro N° 8; podemos observar que un 70% los Docentes manifiestan
gue los estudiantes rara vez producen, sintetizan, construyen disefian y elaborar,
y un 10 % nunca demuestran estas acciones.

El estudiante deberia de producir, sintetizar, construir, disefiar, elaborar siempre
o0 casi siempre para desarrollar el pensamiento creativo que le permita solucionar

problemas en su vida cotidiana y profesional.
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DEMUESTRA PENSAMIENTO CREATIVO EN LAS SESIONES DE

CUADRO 9

APRENDIZAIJE
DEMUESTRA
CAS RARA
SIEMPRE | SIEMPRE | VEZ NUNCA |TOTAL
ORIGINALIDAD 1 (10 |2 |20 |6 |60 |1 |10 |10 |100
INTUICION 1 |10 |4 |40 |5 |50 [0 |0 |10 |100
FLUIDEZ IMAGINATIVA 1 |10 |3 |30 |6 |60 [0 |0 |10 |100
FLUIDEZ ASOCIATIVA 0 |0 |2 |20 |8 |80 |0 |0 |10 |100
FLUIDEZ ANALOGICA 0 |o |1 |10 |6 |60 |3 |30 |10 |100
FLUIDEZ VERBAL 1 |10 |1 |10 |5 |50 |3 [30 [10 |100
FLUIDEZ FIGRATIVA 0 |o |1 J10 |7 |70 |2 |20 |10 |100
PROFUNDIAD DE PENSAMIENTO 0 |0 |1 |10 |6 |60 |3 |30 |10 |100
FLEXIBILIDAD ADAPTATIVA 1 |10 |0 |0 |8 |80 |1 |10 |10 |100
SENSIBILIDAD A LOS PROBLEMAS 1 |10 |1 |10 |6 |80 |2 [20 [10 |100
12
10
8 Ell Il L L - - - - - . -
IR N EEEE NUNCA
4 il Il L N - - T - . - .
gl E B B EEEEENES RARA VEZ
0 T T T T T T T T CAS"EMPREE
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ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

En el cuadro N°9; podemos observar que un 80% los Docentes manifiestan que los

estudiantes rara vez demuestran pensamiento creativo y solo un 10 % siempre.

El estudiante deberia de demostrar siempre o casi siempre pensamiento creativo en las
sesiones de aprendizaje teniendo originalidad, imaginacion, fluidez asociativa, verbal,
profundidad de pensamiento y sensibilidad a los problemas, de esa manera crecera
como persona y profesional preparado para una sociedad competitiva y con valores.

90




3.2 PROPUESTA
Ensefianza problémica para mejorar el pensamiento creativo
3.2.1.- Introduccion
En la actualidad la Creatividad ha tomado un espacio muy importante tanto en la
vida personal y académica ; sin embargo, pocos saben que es y que la compone,
presentando asi diversas interpretaciones y no todas muy correctas. En la presente
unidad se tratara de desarrollar la propuesta a través de un taller de capacitacién a
los Docentes, para que estos a su vez desarrollen y mejoren la ensefianza
problemica como estrategia metodoldgica dentro de sus sesiones de aprendizaje,
contribuyendo de esta manera la capacidad del pensamiento creativo en los
estudiantes de Tecnologia Médica del 1l semestre de la Universidad Alas

Peruanas.

3.2.2 Fundamentacion
Vemos con mucha preocupaciéon los cambios acelerados que experimenta la
sociedad actual, los estudiantes de la EBR requieren entrenar desde el colegio
capacidades cognitivas, como el pensamiento creativo, que lo preparen para un
nivel superior, en su vida adulta y ser capaz de resolver situaciones como el
incremento de la informacion virtual, la proliferacion de las redes sociales, el
resurgimiento de ideologias totalitarias, la crisis de partidos politicos o la
exagerada propaganda televisiva que responde al consumismo. El pensamiento
creativo no es una capacidad que se restringe al ambito escolar sino aquella que
compromete la vida adulta porque entre las razones para formar un pensamiento
creativo, sefiala las siguientes: Responder a las exigencias sociales, desarrollar la
capacidad de los alumnos para analizar y dominar un conjunto creciente de
informacion. Asegurar un desarrollo socioeconémico global, en lo tocante a la
produccion econémica, es mejor tener en cuenta las necesidades humanas y las de
la proteccién del ambiente. Favorecer el funcionamiento armoénico del individuo
y del ciudadano, facilitar la toma de elecciones personales al hacerlas mas claras,
ser capaz de asumir una postura ante lo inesperado o ante cuestiones que se presten
a la controversia, defenderse mejor contra la propaganda sobre todo contra lo que

proviene de la television.
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En tal sentido los maestros tenemos la responsabilidad de reinventar la educacién
y encaminarla hacia el fortalecimiento de un ciudadano comprometido con la
practica de valores, la defensa de la democracia y la convivencia pacifica que
aseguren el logro de un verdadero desarrollo humano. Al respecto Giroux en Diaz
(2001) explica que “es tarea del profesor desarrollar un nivel de pensamiento
creativo tal que los alumnos puedan cuestionar los motivos politicos y las
desigualdades sociales, de manera que se les oriente hacia una sociedad mas justa
y democratica”. Por ello un valor agregado en la investigacion que se presenta es
el hecho de precisar las caracteristicas demejorar la capacidad del pensamiento
creativo, proporcionando al docente opciones de como impulsar el desarrollo dela
Ensefianza problemica en la practica pedagogica, pues suele ocurrir que por

desconocimiento los docentes no incentivan procesos mentales superiores.

La esencia de mejorar el pensamiento creativo en un aprendizaje basado en un
método problémico consiste en que los estudiantes, guiados por el profesor, se
introducen en el proceso de busqueda y solucion de problemas nuevos para ellos,
para lo cual les permitira realizar andlisis critico reflexivo y creativo , adquirir
forma independiente de los conocimientos y a emplearlos en la solucion de nuevos

problemas.

El estudiante de la Universidad Alas peruanas de la carrera de Tecnologia Médica
necesita aprender a utilizar un pensamiento creativo para resolver problemas, a
analizar criticamente la realidad, aprender a pensar, aprender a hacer, aprender a
ser, aprender a convivir; y por ultimo, a descubrir el conocimiento de una manera
amena, interesante y motivadora. Es necesario que se desarrolle la independencia
cognoscitiva, la avidez por el saber profesional, el protagonismo estudiantil, de tal
manera que el estudiante participe activamente en la solucion de cualquier

situacién problémica con pensamiento critico reflexivo.

El presente tema es de gran importancia ya que el docente involucrara en su
ensefianza pedagdgica el método problemico atreves de un taller de capacitacion
desarrollado en 10 sesiones que le permitan conocer de manera mas acertada el
desarrollo de esta ensefianza, ejecutado por la préctica continua que facilite el
pensamiento creativo hacia la formacién de estudiantes que sean capaces de

reconstruir significativamente el conocimiento existente, aprendiendo a aprender,
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a razonar, a tomar decisiones, a resolver problemas, a pensar con rigurosidad y a
valorar de manera critica el conocimiento y su impacto en la sociedad y en el
ambiente; y su aplicacion en el aula por parte del docente, seguido de una actividad
previa donde debe valorar técnicas motivacionales que sirven como alternativa
para mejorar la calidad de los estudiantes , y alcanzar éxitos en el desempefio

profesional.

Por tal motivo la aplicacion del método incidira en establecer una interrelacién
entre docentes y estudiantes, donde el investigador estime pertinente desarrollar
este trabajo investigativo por ser un tema de actualidad en el que se visualiza los

problemas que conllevan la aplicacion del Pensamiento creativo.

Por lo expuesto, la Universidad no puede ser sélo un centro de produccién de
estudiantes, sino simultaneamente una importante institucion encargada de la
superacién personal, de la preparacion y formacién del estudiante. Ademas, no
puede ser solo un centro educacional, sino a la vez una empresa, con la mision de
preparar profesionales calificados, competentes y competitivos para los siguientes
afios de ensefianza, es decir, que tenga un alto desarrollo de sus competencias y
de su capacidad de razonamiento para el analisis critico, creativo en la solucion

de problemas.

El docente debe asumir un cambio de actitud en su trabajo, dejar caducos roles
jerarquizados para atraer al estudiante hacia el trabajo en equipo, desde una
relacion abierta al dialogo, para conducirlo paulatinamente por la metodologia
problémica en la busqueda de soluciones innovadoras y creativas a los situaciones

problémicas que se le presenten.

3.2.3.-Factibilidad y viabilidad de ejecucion de la propuesta

a. Factibilidad. - Es factible ejecutar este mdédulo de capacitacion ya que
existe disponibilidad por parte del coordinador de la Escuela de tecnologia
médica y de los docentes para ser capacitados en la Ensefianza problemica
y mejorar el pensamiento creativo de los estudiantes de la escuela de

tecnologia médica del Il semestre
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b. Viabilidad. - Es viable ya que la propuesta reine las caracteristicas
necesarias para capacitar a los docentes por espacio de diez semanas una
vez por semana con clases teoricas y demostrativas, cuyo producto se
evaluarda con acompafiamiento del coordinador para verificar el
cumplimiento en el uso de sus silabos y elaboracion de sesiones de
aprendizaje, se destinara una sala exclusiva para llevar acabo la propuesta

y cumplir los objetivos.

3.2.4 Objetivo General:
Elaborar, proponer y fundamentar La ensefianza problemica para mejorar el
pensamiento creativo en los estudiantes de la Universidad Alas peruanas de

la Carrera Profesional de tecnologia Médica Il semestre.

3.2.4.1 Objetivos Especificos:

e Diagnosticar las causas que originan la deficiente capacidad de
pensamiento creativo en los estudiantes, de la Universidad Alas
peruanas de la Carrera Profesional de tecnologia Médica Il semestre.

e Analizar y evidenciar las causas que originan la deficiente capacidad de
pensamiento creativo en los estudiantes, de la Universidad Alas
peruanas de la Carrera Profesional de tecnologia Médica Il semestre.

e Elaborar el marco tedrico de la ensefianza problemica para mejorar el
pensamiento creativo en los estudiantes de la Universidad Alas
peruanas de la Carrera Profesional de tecnologia Médica 1l semestre.

e Proponer y Fundamentar la ensefianza problemica para mejorar el
pensamiento creativo en los estudiantes de la Universidad Alas
peruanas de la Carrera Profesional de tecnologia Médica Il semestre.

3.2.5.- Estrategias de ejecucion:
Se trabajara con los 10 docentes una vez a la semana, en la sala destinada a la
capacitacion durante dos meses. Las clases seran tedricas y demostrativas de

cada sesion realizada.
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Atendiendo a estos aspectos, propongo la siguiente secuencia, basada en el
espiritu de la resolucion de problemas, como soporte para el pensamiento
creativo:

P resentacion de una situacion problémica.

R econocer el problema.

0 bservar las variables involucradas en el problema.

B Usqueda de estrategias posibles.

L aborar en el inicio del proceso de solucion.

E nsefianza del contenido en cuestion.

M anifestar su aplicacion en el proceso de solucién.

I nmiscuirse en la solucion del problema.

T rabajar retrospectivamente.

A fianzar los conocimientos adquiridos

3.2.6 Alcance e impacto de la propuesta
Esta propuesta formativa se centra en el docente, a quien ayudamos a
adquirir conocimientos y habilidades para utilizar el método problemico, como
consecuencia el estudiante desarrollara capacidades y crecerd en valores.

Mejorando la capacidad del pensamiento creativo.
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3.2 7.DISENO DE LA PROPUESTA

RESOLVER PROBLEMAS REALES GENERANDO NUEVOS

CONOCIMIENTOS (APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO) Fluidez
< ——— ] — PARA *+  Originalidad
P resentaciéon de una Desarrollar capacidad Flexibilidad
situacién problémica. cognitiva, emocional,
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. T rabajar retrospectivamente. MEJORAR EL ESPEIFICO: zpelr.l sar
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resolver
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3.2.8 Descripcion de contenidos y desarrollo

Para la presente propuesta es necesario desarrollar los contenidos que se tendran en consideracion para poder realizar un taller de

capacitacion a los docentes y que pongan en practica para el desarrollo en sus sesiones de aprendizaje mejorando el pensamiento creativo

en los estudiantes, teniendo como base los siguientes pasos:
DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS DE LA PROPUESTA

SESIONES DESARROLLO DE LOS | OBJETIVOS PROCEDIMIENTOS ESTRATEGIAS
CONTENIDOS
I- Presentaciobn de una situacion | Proponer un problema | Se empezara el trabajo de acuerdo al | Expositivo,
problémica. motivador de la realidad | curso que el docente ensefia, y | demostrativo,
SI | Acercamiento inicial de una | cotidiana propondra un problema real y cotidiano
O | modelizacién de la realidad en la
N | que ha de aparecer el conocimiento
en cuestion. Acudir a las
circunstancias de la realidad
cotidiana donde se sienta
involucrado directamente;
Il. SESION | Reconocer el problema. Comprender el problema | Para ejecutar esta segunda sesion, tiene | Expositivo,

Significa comprender el problema
de manera tal que se apropie de él,

que se familiarice con el mismo. *

que tener mayor claridad del problema

realizando preguntas especificas en

demostrativo, trabajo

con esquemas

97




Adaptar los problemas al contexto

de los intereses del docente

relacion con el texto del problema |,

podra utilizar graficos o esquemas

[11-SESION | Observar las variables | Determinar las variables | Una vez obtenido es esquema de su | Ejecucion de
involucradas en el problema. del problema problema identificara las variables o | esquemas
El estudiante debe estar seguro de componentes del problema ( datos) y | Expositivo,
que entiende el problema antes de sefialar si es posible, que datos no son | demostrativo
comenzar el proceso de solucion. necesarios (incognitas) para resolver el
problema
IV- SESION | Busqueda de estrategias posibles. | Identificar estrategias, | Para identificar las estrategias a utilizar | Expositivo y

No es suficiente que el alumno
conozca diversas estrategias para
resolver problemas, sino que es
importante  que  participe en
experiencias relacionadas con el

cuando y como utilizarlas.

participar y utilizar en la

resolucion de problemas

tendra que elaborar un listado de las
mismas, después seleccionar cuales
van a contribuir a la solucion de su
problema, teniendo en cuenta donde
quiere llegar, puede ayudarse con
algunas preguntas

* ;Como comenzamos la solucion del
problema?

* ¢Conocen alguna forma que nos

pueda ayudar?

demostrativo,
Heuristica descubrir
que estrategias

utilizara
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* ¢Qué estrategias podrian ayudar a
resolver este problema?

* ¢Has resuelto un problema similar a
éste antes? Describe ese problema.

* ¢Buscamos un metodo para reducir el
problema?

* ;Como hariamos un modelo del
problema?

Es necesario que el docente ponga
nombre a sus estrategias

(Ensayo y error, subtemas, casos
particulares etc.) Para que se

familiaricen con éstas.

V-SESION

Laborar en el inicio del proceso de

solucion.

Resolver el problema con
la o las estrategias
seleccionada para la

aplicacion de esta.

Comienza a resolver el problema con la
estrategia seleccionada y sobre la
aplicacion de ésta, se le pueden
presentar conflictos que lo lleven a
pensar que le faltan datos al problema,

que esta mal planteado, o que no tiene

Dialectico,
Hermenéutico
Expositivo,

demostrativo
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solucién. Es necesario hacer un analisis

completo
VI-SESION | Ensefianza del contenido a | Identificar y Seleccionar | En este momento se introduce el | Deductivo,
introducir. los contenidos y categorias | contenido, para el cual pueden | inductivo, expositivo
El contenido en cuestion se da a | que utilizara para la | aplicarse dos tipos de métodos | demostrativo
desear por la necesidad de resolver | resolucion del problema problémico, la busqueda parcial,
el problema. exposicion problemica, lo ideal seria
que el docente utilice el método
investigativo introduciendo contenidos
de conocimientos nuevos
VII-SESION | Manifestar la aplicacion del | Exponer el nuevo | EI docente dard& a conocer el | Expositivo,
contenido en el problema. conocimiento que servird | conocimiento obtenido después de | demostrativo
Este nuevo conocimiento debe ser | para la resolucién del | analizar e introducir los contenidos
de vital importancia para resolver la | problema presentado seleccionados para la resoluciéon del
situacién problémica presentada, problema
VIII- Inmiscuirse en la solucion del | Tomar parte de la solucién | Una vez obtenido el instrumento | Explicativo,
SESION problema. * del problema tedrico que apoya la aplicacion de la | demostrativo

En este paso, una vez seleccionada
la estrategia, y provisto el estudiante

de un instrumento tedrico que va a

estrategia , aplica la solucion de ésta
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apoyar la aplicacion de esta
estrategia, se aplica ésta
concretamente y se llega a la

solucién del problema.

IX-SESION

Trabajar retrospectivamente.

Se verifica la solucién, se analiza lo
que se hizo al resolverlo y se
alternativas  de

discuten otras

solucién.

Verificar y analizar

solucion del problema

la

En esta sesion es importante formularse
algunas preguntas que nos ayuden a la
solucion del problema

Escribiste la respuesta completa?

* ¢Tu respuesta tiene sentido con
respecto a las condiciones del
problema?

* ¢Qué estrategias utilizaste?, Explica
su uso.

* ¢ Piensas que tu solucion es correcta?
Explica.

* ¢Fue el problema facil o dificil para
ti? Explica.

* ;Podrias haber resuelto el problema

en otra forma?

Dialéctica,
hermenéutica
heuristica,
Explicativo

demostrativo

y
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* ¢Podrias explicarme el proceso de
solucion sin necesidad de resolverlo

otra vez?

X-SESION

Afianzar  los  conocimientos
adquiridos

El conocimiento recién aprendido
debe

mediante la proposicion de nuevos

afianzarse inmediatamente

ejercicios y problemas, ya sean mas

sencillos,

Consolidar los

conocimientos adquiridos

En esta sesion el docente realizara un
consolidado de la  ensefianza
problemica dando solucion al problema
planteado y presentara un Organizador
visual de lo aprendido.

Pondra en practica en sus sesiones de
aprendizaje, y respondera la preguntas:
¢Para qué me sirve lo que aprendi?,
¢Cdémo lo aprendi¢, Que aprendi?,
Tomando como fuente util de
informacion para su trabajo el anélisis
de los errores cometidos por ellos en
todo el proceso de resolucién del

problema.

Explicativo
demostrativo,
elaboracion de
Organizadores
visuales

Meta cognicion
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3.2.9 Evaluacion

Al término de la aplicacion de este taller de capacitacion los docentes tendran que
incorporar esta ensefianza problemica dentro de su silabos para el desarrollo de sus
sesiones de aprendizaje que servird para mejorar el pensamiento creativo en los
estudiantes, se realizaran monitoreos permanentes por el coordinador y la
investigadora para colaborar a los docentes en la aplicacion de este modelo y verificar

nuestros resultados.

3.2.10 Recursos y financiamiento

DESCRIPCION PARCIAL TOTAL
RECURSOS HUMANOS
Investigador
2 000.00 2000.00
BIENES
Bibliografia
) 200.00 600.00
Utiles de oficina
200.00
Materiales
200.00
SERVICIOS
Movilidad
100.00 500.00
Digitacion
100.00
Fotocopiado
P! 100.00
Impresiones
presi 100.00
Refrigerios y almuerzo
100.00
IMPREVISTOS 0.00
TOTAL 3100 .00

El proyecto sera financiado con recursos propios de la universidad Alas Peruana y de la

Escuela de tecnologia Médica.



1.

4.

CONCLUSIONES

Hecho el diagnostico a la deficiente capacidad de pensamiento critico de los
estudiantes de la universidad Alas Peruanas de la carrera profesional de Tecnologia
Médica Il semestre, se determina que los estudiantes presentan deficiente capacidad
de pensamiento creativo porque los docentes tienen limitaciones en el manejo de
estrategias para trabajar con la ensefianza problémica, por lo tanto, no se plantean

problemas reales que permitan desarrollar este pensamiento.

De los instrumentos recolectados, se ha analizado y observado que existe limitaciones
que tienen los docentes al desarrollar el método problemico se debe al
desconocimiento que tienen estos en relacion a la secuencia que se debe de tener en
consideracion para desarrollar la ensefianza problemica repercutiendo esto en los
estudiantes, pues no contribuye al desarrollo de capacidades como la de pensar con

originalidad, fluidez y flexibilidad.

Se ha elaborado el marco teérico a la propuesta hecha en este trabajo de investigacion,
donde mediante la utilizacion de la metodologia se logran alcanzar resolucion de
problemas enmarcados en las 5 categorias que son la solucion problemica, el
problema docente, tareas y preguntas problemicas y lo problemico, ya que todos se
encuentran presentes en la secuencia mencionada, con esta ensefianza problémica se
gestara en el estudiante el espiritu de investigacion cientifica, el analisis critico de la
situacion que lo rodea, saber escuchar a sus compafieros, discutir sin pelear, trabajar
en equipo, etc. Con el marco tedrico establecido se facilita al docente un material con
el que puede impulsar la formacion de los estudiantes todo ello, sin menoscabo de la
necesaria apertura del curriculum a la realidad del entorno, de los estudiantes y del

mismo profesor.

Tras la aplicacion de los instrumentos de evaluacion y los resultados hallados se ha
propuesto la Ensefianza Problémica como un método de ensefianza aprendizaje para
mejorar el pensamiento creativo en los estudiantes de la carrera
profesional de Tecnologia Médica del Il semestre, esta propuesta se desarrolla sobre

un ambiente real, considerando las tendencias actuales tanto de los métodos de
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ensefianza, como del trabajo independiente de los estudiantes, por lo que, el aporte de
esta investigacion es una estrategia metodoldgica, que consiste en una secuencia de
métodos productivos de ensefianza, la cual contribuye a la adquisicion de
conocimientos, viendo a eéstos como una herramienta importante para satisfacer una
necesidad del estudiante; con la utilizacion de la metodologia propuesta en la
ensefianza problémica, los estudiantes participan activamente en el desarrollo de las
ideas, los problemas son definidos con menos rigidez y el aprendizaje se desarrolla
con la préctica, es decir, el estudiante aprende al estar inmerso en un medio similar al
de los individuos. Ademas, la sociedad tiene derecho a esperar de los estudiantes que
egresan de la universidad, personas con creatividad para resolver una gran
heterogeneidad de situaciones problémicas que en ella se presentan, por lo que la

aplicacion de esta metodologia debe contribuir a la solucion de este problema.
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RECOMENDACIONES

1. Ante las limitaciones encontradas en los docentes por desconocimiento del método
problémico, se recomienda Disefiar y aplicar un Taller pedagdgico fundamentado en
esta propuesta, que permita validar su efectividad. Debido a la gran demanda, tanto
de conocimientos como de creatividad por parte de los maestros que implica la
aplicacion de esta propuesta, éstos deben capacitarse continuamente para realizar
estas tareas eficaz y eficientemente, con el objetivo que los docentes busquen dirigir
el proceso de ensefianza-aprendizaje mediante el uso de métodos que estimulen la
capacidad productiva de los estudiantes, asi como, el uso de métodos productivos en
la ensefianza que propicia el desarrollo de su actividad creadora.

2. Estudiar la posibilidad de aplicar esta propuesta en el proceso de ensefianza
aprendizaje en todos los semestres y facultades de la UAP.

3. Definido y comprendo en marco tedrico que sustente al método problémico, los
maestros al hacer su lista de problemas para resolverlos en el aula tengan siempre
presente tanto el contexto social del estudiante, como su perfil de egresado. Cuanto
mas responda el aprendizaje a las necesidades del estudiante y cuantas més areas de
la personalidad abarque, mas significativo y duradero sera.

4. Generalizar en toda la carrera profesional de tecnologia médica la practis del método
problémico como modelo de ensefianza aprendizaje, con la finalidad de buscar un

mejor desenvolvimiento académico en los estudiantes.
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ANEXOS

UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO
MAESTRIA EN DOCENCIA Y GESTION UNIVERSITARIA

Cuestionario dirigido: Docentes de la ESCUELA DE TECNOLOGIA MEDICA
DE LA UAP

Objetivo: El presente instrumento tiene la intencion de adquirir informacion
relacionada con el método problémico para optimizar el pensamiento creativo y
el proceso de aprendizaje.

Instructivo: Para llenar este instrumento, sirvase escribir la letra que corresponde
en la casilla del lado derecho. Conteste con sinceridad y honestidad.

|. INFORMACION GENERAL
1. Conocimiento sobre el método problémico

a) Totalmente suficiente

b) Poco suficiente

c) Algo suficiente

d) Nada suficiente
1.- Marqgue el Titulo o Grado Académico obtenido por su persona

a.- Licenciado

b.-Magister

c.-Doctor
d.-Ph
2.- Ud cuenta con Experiencia en docencia Universitaria entre:

a) 1 a5 afios

b) 6 a 10 afios

c) 11 a 15 afios
d) 15 a mas

3. A su parecer la edad de estudiantes del Il semestre de Tecnologia Medica
oscila entre:

a) 17 a 20 afos

b) 20 a 25 afios
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c) 25 a 30 afios

d) 30 a mas

4. El Conocimiento sobre el método problémico en su persona es:

a) Totalmente suficiente

b) Poco suficiente

c) Algo suficiente

d) Nada suficiente

Il INFORMACION ESPECIFICA

Instructivo: Por favor lea cada una de las siguientes preguntas que se plantean
en la presente encuesta. Sirvase escoger una alternativa y marque con una X

debajo de la que usted crea mas acertada. No olvide que de sus respuestas

depende el éxito de este estudio.

Ensefianza problemica

Siempre

(4)

Casi
siempre

(3)

Rara
vez

(2)

Nunca

(1)

DESARROLLO DE DESTREZAS

Ud. trabaja en sus sesiones de aprendizaje con el

método problemico.

Los problemas que propone en cada sesion de
aprendizaje son reales o ficticios

Durante sus sesiones de aprendizaje realiza
actividades para solucionar los problemas
planteados durante esta.

Considera que se optimizan los aprendizajes
mediante ejemplos cotidianos que los
estudiantes plantean?

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

UTILIZA LOS RECURSOS DIDACTICOS PARA
DESARROLLAR LAS CATEGORIAS DEL METODO
PROBLEMICO

Maneja la metodologia para trabajar con el
método problemico

Cree que mediante la utilizacién del método
problemico se facilitara la resolucién de
problemas

Los estudiantes plantean dudas y otras
situaciones problemicas en el proceso de
aprendizaje

SOLUCION DE PROBLEMAS

Existe motivaciéon por parte de los estudiantes
para la solucién de problemas.
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2.- | Los estudiantes emplean el método de solucién
de problemas con situaciones reales para su
aprendizaje

3.- | Los estudiantes estan entrenados en la resolucion
de problemas

4.- | El estudiante presenta trabajos utilizando
problemas reales y cotidianos

5.- | Considera que los estudiantes estan dispuestos a
solucionar problemas en forma grupal

6.- | Cree usted que el método problemico es el mas
acertado para mejorar el pensamiento creativo

7.- | Considera que el estudiante debe aprender a
solucionar problemas para enriquecer su
aprendizaje y vida cotidiana
PENSAMIENTO CREATIVO Siempr Casi Rara Nunca
Observa usted mediante la realizacién de sus e siempre vez (1)
sesiones de clase que el estudiante demuestra (4)

(3) (2)
Originalidad

1.- | Produce

2.- | Sintetiza

3.- | Construye, disefia o elabora
INTUICION

1.- | Intuye

2.- | Percibe

3.- | Predice

4.- | Interpreta

5.- | Observa
FLUIDEZ IMAGINATIVA

1.- | IMAGINA

2.- | Inventa

3.- | Reproduce, recrea
FLUIDEZ ASOCIATIVA

1.- | Conecta

2.- | Asocia, relaciona

3.- | Discrimina, selecciona
FLUIDEZ ANALOGICA

1.- | Relaciona

2.- | Reproduce

3.- | Descubre

4.- | Integra
FLUIDEZ VERBAL

1.- | Comunica

2.- | Elabora
FLUIDEZ FIGURATIVA

1.- | Extrapolacion de representantes

PROFUNDIDAD DE PENSAMIENTO
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1.- | Explora
2.- | Abstrae
3.- | Infiere
4.- | Investiga
FLEXIBILIDAD ADAPTATIVA
1.- | Contextualizacion
2.- | Adaptacion
SENSIBILIDAD A LOS PROBLEMAS
1.- | Identifica
2.- | Interpreta
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UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO
MAESTRIA EN DOCENCIA Y GESTION UNIVERSITARIA

Cuestionario dirigido: A Estudiantes de la ESCUELA DE TECNOLOGIA
MEDICA DE LA UAP Il semestre

Objetivo: El presente instrumento tiene la intenciébn de adquirir informacion
relacionada con el método problémico para optimizar el pensamiento creativo y
el proceso de aprendizaje.

Instructivo: Por favor lea cada una de las siguientes preguntas que se plantean
en la presente encuesta. Sirvase escoger una alternativa y marque con una X la
gue usted crea mas acertada. No olvide que de sus respuestas depende el éxito
de este estudio.

1.-¢Cémo reconocen que el docente trabaja su clase con el método
problémico?

a.- Declara el problema

b. Plantea directamente un problema

c. Propone investigacion

d. Utiliza situaciones ficticias

e. Imparte muchas tareas sin solicitar opinion
f. Comunica la forma de resolver el problema
2.- Los problemas que propone el docente son reales o ficticios.
a. Son reales

b. Pocas veces son reales

c. La mayoria son ficticios

d. No propone verdaderos problemas

e. Lo que plantea fue comprobado antes

f. Fuera de la realidad

3. Qué actividades realizan Uds., para solucionar los problemas
planteados por el docente durante la clase.

a. Investigamos

b. Compartimos experiencias

c. Las que sugiere el profesor

d. Hacemos lo que dirige el profesor
e. Consultamos textos consultas

f. Averiguamos en internet
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4. En su opinion que le parece mejor: resolver un problema en equipo o
individualmente.

a. Es mejor en equipo

b. Si, lo hacemos en equipo, todos aportan

c. Depende, el profesor es el que da la pauta

d. Prefiero hacerlo solo porque decir todos es nadie

e. La suma hace la fuerza para resolver el problema

f. En grupo, por supuesto

5. ¢Qué hacen cuando resulta dificil resolver un problema?
a. Dialogamos con el profesor

b. Entablamos el debate

c. Buscamos asesoria

d. Compartimos vivencias que apoyen

e. Planteamos varias alternativas

f. Realizamos actividades que aclaren el asunto

6.- Cuando trabajas en clase con los docentes, pones en practicatu :
a.- Originalidad

b.-Intuicion

c.-Fluidez imaginativa, asociativa, analégica verbal y figurativa
d.- Profundidad del pensamiento

e.-Sensibilidad a los problemas

f.- Eres oyente y tomas notas.

7. En tu criterio, cuales son las formas de mejorar el pensamiento
creativo.

a. Que el profesor trabaje con la ensefianza problemico
b. Que los estudiantes propongan problemas

c. Que no se aplique la ensefianza problemica

d. Dejar que los estudiantes decidan como se trabaja

8.- Al finalizar la sesion de clase para que sea optimo la aplicaciéon de la
ensefianza problemico y tu pensamiento creativo es necesario:

a.-Que el profesor retroalimente la clase
b.-Que no se pierda la motivacion

c.-Que se consideren validas las propuestas
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d.-Se fomente la investigacion

e.-Despejar y aclarar dudas
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