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RESUMEN

El presente trabajo académico denominado “Aplicacién del método situacién -
juego para contribuir a la estructuracion de la nocion de niamero en los nifios de
5 afios de la I.E.P "Teniente Miguel Cortés" distrito y provincia de Sullana region
Piura pretende elaborar y desarrollar un programa de sesiones de ensefianza-
aprendizaje con aplicacion del método situacién-juego, para contribuir a la
estructuraciéon de la nocion de numero en los nifios de 5 afios. Se procedi6 a la
aplicacion de prueba de entrada que consistio en una Ficha de Observacién para
conocer cuél es el nivel del desarrollo de la nocion de nimero que tienen los nifios y
nifias seleccionados para realizar el estudio, antes de la aplicaciéon del Programade
Sesiones de. Luego de analizar los resultados se demostré que el grupo de estudio
poseia serias limitaciones del desarrollo de dicho aspecto. Se disefié una propuesta
de sesiones de ensefianza-aprendizaje para contribuir a la estructuracion de la nocién

de numero; procediendo luego a aplicarla al grupo intervenido.

Palabras clave: ensefianza- aprendizaje, aplicacién del Programa



ABSTRACT

The present academic work called “Application of the situation - game method to contribute
to the structuring of the notion of number in the 5-year-old children of the IEP " Teniente
Miguel Cortés "district and province of Sullana region Piura intends to develop and develop
a program of Teaching-learning sessions with application of the game- situation method,
to contribute to the structuring of the notion of number in 5-year-old children. The entrance
test was applied, which consisted of an Observation Card to know the level of development
of the notion of the number of children selected to carry out the study, before the application
of the Program of Sessions of. After analyzing the results, it was shown that the study group
had serious limitations in the development of this aspect. A proposal for teaching-learning
sessions was designed to contribute to the structuring of the notion of number; then
proceeding to apply it to the intervened group.

Keywords: teaching-learning, application of the Program
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PRESENTACION

Sullana ciudad capital del distrito de Sullana y de la provincia de Sullana en el
departamento de Piura. Fue fundada en 1783 por Baltasar Jaime Martinez Compafién
con el nombre de Santisima Trinidad de La Punta. Se ubica en la region de la Costa al

Norte del pais. Es considerada la decimosegunda en poblacién del pais.

La ciudad esta4 emplazada a orillas del rio Chira y esta rodeada por la cordillera de
Amotape. Su &rea urbana se extiende sobre un territorio de 1,985.32 ha y es una
conurbacion de tres municipios, dos de ellos (Sullana y Bellavista) completamente
conurbados y uno, Marcavelica, parcialmente. Posee una ubicacion estratégica, lo que
la convierte en eje vial de comunicacién de las provincias del departamento. Su clima
soleado le ha valido apelativos como La Perla del Chira, La Ciudad del Eterno Verano

o La Novia del Sol.

En la ciudad de Sullana el proceso migratorio ha generado colectivos sub-
culturales hibridos, sin un proyecto integrador de la cultura local. Ayudado este proceso
en parte por la migracion rural-andina que configura desde ya una realidad sociocultural
nueva dentro de toda la ciudad. Existiendo de estas maneras novedosas formas de
comer, vestir, hablar y de hacer vida social. Apreciandose mas lo de fuera que los propios
valores. El modismo se presenta desenfrenado. Se exagera en canciones, bailes, usos
y costumbres que influencian medios de comunicacion (TV, radio, internet); Mientras que
sus particularismos se pierden. Esto los hace indefinidos culturalmente. En Sullana la
principal actividad econémica es la comercial, en la que se ocupa la poblacion, se realiza
mayormente dentro del mercado nacional, su sistema vial de Sullana es complicado por
diversas razones, en principio no es fluido ni interconectado, al presentarse en la ciudad
elementos urbanos que actian como limites y divisores de la ciudad e impiden la

continuidad de dicho sistema.

La Institucién Educativa Privada “Teniente Miguel Cortés” se encuentra ubicada
en la avenida Marcelino Champagnat N° 499, distrito de Sullana, Provincia de Sullana,
region Piura. Fue creada por Resolucion Ministerial N° 0012 del 16 de Abril de 1979, por
iniciativa del Comité Femenino de Apoyo a la Familia Militar (COFA-FAM).

Inicio su funcionamiento solo en el nivel inicial. Posteriormente se solicitd la
ampliacion de servicios educativos de este nivel a Primaria y el 24 de enero de 1992 al

nivel Secundaria mediante Resolucion Directoral N° 0038.
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El nombre del Colegio es en memoria del heroico Teniente del Ejército patriota
Miguel Cipriano Cortés Del Castillo, que entregé su vida luchando por la Independencia

del Pert en la gloriosa Batalla de Junin enfrentando al Ejército Realista Espafiol.

En la actualidad la conduccién de la IEP. "Teniente Miguel Cortés”, es ejercida
por Tte. Crl. EImer Eduardo Alcalde Murrugarra quien desempefia el cargo de Director
General de la Instituciéon Educativa .Le acompafia en esta noble tarea el Directora

Académica Dra. Pamela Tapia Rodriguez.

A los XXXIX afios de vida institucional la IEP. "Teniente Miguel Cortés”, viene
ofreciendo a la poblacién de Sullana la oportunidad de acceder a una educacion para la
vida donde los educandos desde el nivel inicial reciben un alto nivel académico en una
educacion integral que conceptualiza y practica permanentemente los valores con orden
y una disciplina horizontal que armoniza con los dominios cognoscitivos, afectivos y
psicomotriz de los alumnos: Inglés, computacién e internet en todos los grados, talleres
gratuitos permanentes de arte (musica ,danza, teatro, etc.) y en las disciplinas deportivas

de basquet, karate, futbol, atletismo

Atiende en los niveles de Inicial, Primaria y Secundaria, en la modalidad de
Educacion Bésica Regular de Menores. Siendo sus coordinadores: Maria Concepcion
Serra Fuentes (en el Nivel Inicial), Esther Mariela Cueva (en Primaria, Rosa Cecilia
Gonzales Cobefias y Javier Ernesto Cardoza Vera (en secundaria). Cuenta con una
moderna infraestructura en los tres niveles educativos. Asi mismo tiene los servicios
basicos de agua, desagiie y luz. De igual forma el mobiliario educativo se encuentra en

buen estado de conservacion.

La Institucion Educativa Particular "Teniente Miguel Cortés” cuenta con docentes
profesionales calificados y capacitados, que practican valores y contribuyen al desarrollo
humano sostenible de la Institucion Educativa; asimismo, logran aprendizaje de calidad
en sus estudiantes; con compromiso y participacion de los padres de familia y
comunidad; desarrollando capacidades de acuerdo a las necesidades e intereses de los
nifios y nifias del nivel inicial, acorde con el avance de la ciencia y la techologia respetado
la interculturalidad, formando un conciencia ambientalista y democratica en los y las

estudiantes.

En el Nivel Inicial brinda una educacion integral de calidad a los estudiantes,
atendiendo sus caracteristicas individuales basadas en valores humanos, los nifios y las

nifias son iniciados en comportamiento ético con una educacién para la paz, protegiendo



el medio ambiente y defensa de los derechos del nifio, la practica del respeto y amor

como valores principales.

El aula que intervenimos alberga a 36 nifios, cuenta con un ambiente amplio,
iluminado y presenta un mobiliario educativo en buen estado, tiene una buena
ambientacion asimismo tiene sectores de trabajo como son: comunicacion,
construcciones, aseo, ciencia, educacion religiosa; ademas cuenta con un televisor y
DVD.

Todo el personal docente asi como el director cuentan con titulo profesional,
ademas de tener estudios adicionales como maestria y segunda especialidad,
capacitaciones, etc. A pesar de que una de las fortalezas de la Instituciéon Educativa es
contar con casi la totalidad de sus docentes nombrados, con amplia experiencia
pedagdgica, capacitados, sin embargo, en la practica todavia aun no desarrollan
estrategias motivadoras para el area de matemética, teniendo deficiencias en este
aspecto, se observa también que algunos docentes ceden a los requerimiento de los
padres de familia, quienes exigen que sus hijos realicen operaciones matematicas sin

tener en cuenta su preparacién o la adquisicién de ciertas nociones basicas necesarias.

Los Padres de Familia se encuentran organizados en la Asociacion de Padres de
Familia, provienen de diferentes sectores laborales, en su mayoria, empleados,
comerciantes, y algunos profesionales. La gran mayoria conforman hogares constituidos
y demuestran interés por la formacién de sus hijos, no obstante, algunos nifios provienen
de hogares desintegrados o son hijos de madres solteras, algunos viven con sus abuelos
ya sean paternos o maternos, muchos de ellos son muy impacientes por conseguir
rapidos progresos en el aprendizaje de sus hijos, llegando incluso al castigo fisico sin

saber las consecuencias negativas en la personalidad de los nifios.

La Institucién Educativa cuenta con una poblacién de 103 nifios atendidos en el
nivel inicial, siendo el aula intervenida la seccién de 5 afios turno mafana, con 36

alumnos.

A través de la revision de la lista de cotejo de entrada facilitada por la docente de
aula asi como de la observacion directa, se pudo detectar algunas dificultades que
presentan los nifios en el proceso de la estructuracion de la nocién de nimero. como
son: dificultad para establecer entre objetos relaciones de semejanza, diferencia y
pertenencia, asi como para establecer relaciones comparativas entre los objetos de
conjuntos y ordenarlos de forma creciente o decreciente; de igual forma tienen

problemas al momento de establecer relaciones biunivocas entre los elementos de
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diferentes conjuntos, y al momento de realizar representaciéon de cantidades,
conocimiento del antecesor y sucesor, mayor y menor, oralidad de los nimeros y
conteo siendo estos aspectos del pensamiento matematico infantil fundamentales y

gue todos los nifios del Nivel Inicial - Il ciclo deben de desarrollar.

Conocedora de la importancia del juego como estrategia para despertar el interés
del niflo hacia el aprendizaje de las matematicas debemos utilizar una metodologia
activa y motivadora. La utilizacion de materiales concretos y actividades de caracter
ludico hacen que el nifio se sienta motivado a participar activamente en su
aprendizaje, pudiendo aprender conceptos mas abstractos a través de una

experiencia concreta.

Por ello frente a esta situacién se pudo deducir la necesidad de programaciones
de sesiones de ensefianza-aprendizaje que impliquen la aplicacion de metodologia
lidica que contribuya a la estructuracion de la nocion de namero, las mismas que
sean desarrolladas por docentes que propicien aprendizajes activos, agradables y

significativos.

En el presente Informe Técnico Profesional se propone la aplicacion del método
situacién juego para contribuir a la estructuracion de la nocién de nimero en los nifios
de 5 afios del nivel inicial a partir del trabajo realizado con un grupo de alumnos de la
Institucion Educativa Particular “Teniente Miguel Cortés” del distrito y provincia de

Sullana en la region Piura.

La teoria que se maneja corresponde al desarrollo cognitivo de Jean Piaget esta
teoria se basa en los resultados de experiencias y experimentos de conceptos

matematicos.

El informe técnico profesional en su estructura presenta tres partes:

La primera referida a la referencia teérica - conceptual y la segunda al cuerpo

capitular. Ademés cuenta con conclusiones, recomendaciones, bibliografia y anexos.

En la parte I: Denominada Marco Referencial, trata de reunir referencia teérica-
conceptual y plantear los aspectos tedricos y conceptuales que han orientado el
diagnéstico realizado, asi como los propdsitos y estrategias de intervencion como

especialistas.

En la parte II: titulada Contenido, esta conformado por la evaluacién inicial,
resultados e interpretacion de la misma, disefio del programa de sesiones de

10



ensefanza-aprendizaje para contribuir a la estructuracién de la nocién de nimero, la
evaluacion final (de salida), y la evaluacion comparativa de los resultados e

interpretacion de los mismos.

En la parte llIl: se encuentran las Conclusiones, Recomendaciones, Bibliografia y

Anexos que ayudaran a comprender su contenido.

Por ultimo resulta necesario sefialar que el presente trabajo servira de orientacion
para futuras investigaciones, que al igual que esta buscan dirigir su accionar hacia el
perfeccionamiento del profesorado del nivel inicial comprometido en la solucion de los
problemas en el proceso de ensefianza —aprendizaje de la matemética y que permitira
adquirir un conocimiento mas profundo y comprensivo de la practica educativa y de

las circunstancias en las cuales se desarrolla.

11
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1.1. Referencia tedrica-conceptual
1.1.1. Referencia Tedrica

1.1.1.1. Lateoria psicogenética de Jean Piaget en relacion a la

comprension de la nocién de nimero

Segun Piaget (1992) define al nUmero como “... una coleccién de unidades iguales
entre siy, como por tanto, una clase cuyas subclases se hacen equivalentes mediante
la supresiéon de cualidades; pero es también al mismo tiempo una serie ordenada vy,
por tanto, una seriacién de las relaciones de orden”.

Dicha definiciébn es complementada por otras afirmaciones hechas a manera de
resumen en la misma obra citada: “Resumiendo, el niumero... no es ni un simple
sistema de inclusiones, ni una simple serie, sino una sintesis indisociable de la
inclusion y de la serie, proveniente de la abstraccion hecha de las cualidades y de que
estos dos sistemas (clasificacion y seriacién), que son distintos, cuando se conservan
las cualidades, se fusiona en un solo a partir del momento en que se hace
abstraccion”. Piaget (1992).

Tal como lo afirma Piaget: el nifio habra desarrollado la nocion de nimero cuando
logre agrupar objetos formando clases y subclases; es decir logre una clasificacion

I6gica y, al mismo tiempo, ordene los objetos formando series.

- La doble naturaleza del nimero

El nimero se caracteriza por su doble naturaleza de ser cardinal y ordinal.

Los nifios tienen una capacidad innata de realizar conteos con diversos objetos de su
entorno, de igual manera ordenan objetos, estas capacidades se ven influenciadas por
su contexto sociocultural al observar o escuchar a los adultos realizar conteos o
mencionar cantidades por ejemplo el nifio escucha que la mama menciona “sefora
véndame diez panes”, “compra dos huevos”, “pon en la mesa dos vasos”, etc. de igual
manera el mismo realiza conteos al contar sus juguetes (yaces, bolitas, etc.), de igual
manera observan a los adultos ordenar objetos ya sean en grupos o por hileras (vasos,
tazas, zapatos, etc.) o por su tamafio o ubicacién (primero, segundo, etc.). Sin
embargo este proceso de contar no implica haber adquirido la naturaleza cardinal del
namero, tal como lo afirma Tobias Dantzig (Palacios y Ondarcuhu, 2001) “El nimero
cardinal esta basado sobre el principio de correspondencia, no implica la accion de
contar. Para crear un proceso de contar, no es suficiente disponer de una variada
agrupacién de modelos, por extensa que sea; s necesario que organicemos un

sistema de ndmeros, que dispongamos nuestro conjunto de modelos segulin una
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sucesion ordenada, la sucesion natural: uno, dos, tres,...una vez creado este sistema,
contar una coleccion significa asignar a cada elemento un término de la sucesion
natural en el orden de la misma hasta que la coleccion se agote. El término de la
sucesion natural asignado al dltimo elemento de la coleccién es llamado el nimero

ordinal de la coleccion”.

» Componentes Basicos del Numero
Segun Piaget (1992) el nUmero tiene tres componentes basicos: La correspondencia,

la clasificacion y la seriacion.

a) Correspondencia:

Desarrollo de la correspondencia en el nifio

El primer acercamiento a las correspondencias, segun las investigaciones hechas se
inicia en la primera infancia aproximadamente a los 4 afios, siendo estas
correspondencias aun de caracter intuitivo, describimos a continuaciéon algunas
experiencias hechas al respecto por Piaget (1972):

“Presentamos al sujeto unas seis u ocho fichas azules, alineadas con pequenos
intervalos entre si y piddmosle que encuentre otras tantas fichas rojas que puede
colocar en infinitas posiciones. En la edad promedio de cuatro a cinco afios, los
pequefios construiran una fila de fichas rojas exactamente de la misma longitud que
las fichas azules, pero sin ocuparse del numero de elementos, ni de hacer

corresponder término a término cada ficha roja con otra azul”.

Como observamos en ésta primera tarea, el nifio logra formar una fila de fichas iguales
a las que le presentd la profesora, el nifio tiene un gran avance pues logra estructurar
una fila del mismo tamafio que la otra fila pero no se percata (o es consciente) de las
relaciones existentes al interno del grupo como lo es el nimero de elementos, la
separacion en un elemento y otro sino al contrario tiene una percepciéon global y lo
unico que logra construir es otra fila igual a la primera, sin ser consciente de la

separacion existente entre un objeto y objeto como también la relacién de uno a uno.

Luego de variadas acciones en el intento de comparar, un grupo con otro, entre 5y 6
afos al contrario se observa una reaccién mucho mas interesante, existe un avance
muy importante cuando se observa que el nifio “... coloca una ficha roja frente a cada
ficha azul, concluye que en la correspondencia término a término hay igualdad de

ambas colecciones. Pero, apartamos un poco las fichas extremas de la hilera de las
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rojas, de tal modo que ya no coincida con las fichas azules sino que estén ligeramente
a un lado. Entonces, el nifio, que ha visto perfectamente que no se quitaba ni afiadia
nada, estima que ambas colecciones ya no son iguales y afirma que la fila mas larga
contiene “mas fichas”. Si amontonamos una de las 2 filas sin tocar la otra, entonces la
equivalencia entre ambas fichas se pierde aliin mas. En resumen, existe equivalencia
mientras hay correspondencia visual u éptica pero la igualdad no se conserva por
correspondencia l6gica: no hay en ella, pues, una operacion racional, sino una simple

intuicion; pero sometida a la primacia de la percepcion”. Piaget (1972).

El nifio logra establecer una correspondencia siempre que los objetos estén ubicados
uno frente a otro pero no muy separado, pero si logramos apartarlos o separarnos
algunos de los objetos que se encuentran en los extremos y luego hacemos la

pregunta: ¢ Habré la misma cantidad de objetos de ambos grupos?

El nifio menor de 6 afios afirma que hay mas objetos en la hilera de bolitas azulas,
esto evidencia que aun no hay una correspondencia l6gica sino al contrario esta
demostrando que su pensamiento sigue siendo irreversible, a esta accion llama Piaget
(1975) intuicion articulada, aproximadamente a los 7 afios, producto de una serie de
acciones donde el nifio ha tenido que poner de manifiesto su capacidad para comparar
variedad de objetos, recién llega a establecer correspondencias légicas por ejemplo si
a un nifio se le da un grupo de objetos y le pedimos que forme un grupo similar al que
hemos formado nosotros: El nifio logra colocar un objeto exactamente frente a cada
uno de los objetos de la hilera que hizo la profesora, logrando establecer una
correspondencia a la cantidad de objetos, separando a un costado los objetos

sobrantes.

Luego se le pregunta al nifio si ¢ambos grupos son iguales? o, ¢tienen la misma
cantidad ambos grupos? Los nifios con toda seguridad responden que si hay la misma
cantidad y a la pregunta ¢ por qué crees que hay la misma cantidad?

Los nifios responden: “Si yo regreso los objetos que usted ha separado al lugar que
estaba antes las 2 filas van hacer iguales”

Como podemos comprobar en esta respuesta los nifios estan haciendo uso racional
de su pensamiento con esta caracteristica llamada reversibilidad, (el nifio no toca los
objetos, simplemente logra de manera mental hacer esta afirmacién, los nifios no

regresan fisicamente sino mentalmente).
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Una segunda respuesta a la misma pregunta es “si son iguales, porque el segundo
grupo parece mas grande porque hay mayor separacion entre un objeto y otro en
cambio el primer grupo tiene menos separacion es por ello que aparece mas corta
pero si nosotros relacionados un objeto con otro vemos que hay la misma cantidad,
en esta respuesta llamada por Piaget, de Compensacion, se evidencia otra
caracteristica del pensamiento racional llamada descentracion gracias a la cual el nifio
no solamente percibe una cualidad del objeto como puede ser el largo sino que se
percata de la separacion existente entre un objeto y otro y también la separacién en
un grupo y otro grupo, ya no se deja llevar por la percepcién global.

Ambas caracteristicas (reversibilidad y compensacion) hacen que el pensamiento del

nifio aproximadamente 6-7 afos se convierta en racional o légico.

» Tipos de Correspondencia
Los nifios al accionar con objetos logran establecer variadas correspondencias las

cuales los podemos clasificar, segun Pardo de Sandé (1992) de la manera siguiente:

A. Correspondencia objeto — objeto. Este tipo de correspondencia se da cuando
los nifios logran relacionar un objeto con otro encontrando cierta relacion (cualidad
que el nifio logra determinar segun criterio propio).

B. Correspondencia objeto — objeto con encaje. Este tipo de correspondencia se
da cuando el nifio, logra comparar objetos y encuentra una relacion de complemento
directo entre un objeto y otro, es decir que un objeto se busca relacionar con parte
que le corresponde para tener funcionalidad.

C. Correspondencia objeto - signo. Este tipo de correspondencia se da cuando el
nifio logra comparar un objeto real con su representacion a nivel de signo.

D. Correspondencia signo — signo: El nifio logra establecer relacién entre una

palabra y una representacioén simbdlica sobre el significado de la misma.

b) Clasificacion:

Desarrollo de la clasificacién en el nifio

Segun Piaget (1975) la clasificacion inicia en el periodo pre operacional (2 — 7 afios),
pasa por el periodo de operaciones concretas (7 — 11 afios) y se consolida en el
periodo de operaciones formales (11 — 15 afios), posteriormente es utilizada en las
diferentes acciones de su vida diaria donde use sistemas clasificatorios.

Ed Labinowicz (1987), siguiendo las ideas de Piaget sintetiza el desarrollo de la

clasificacion en los periodos antes mencionados, para el caso del presente trabajo
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describiremos el periodo pre operacional sin dejar de mencionar que también incluye

el periodo de operaciones concretas:

b.1. Clasificacion en el periodo pre operacional (2 — 7 afios)

Los nifios pequeiios al agrupar son guiados por su pensamiento artificialista y animista
cuando se les pide “agrupen las cosas que se parezcan y van juntas”.

En lugar de reunir objetos segun una propiedad acordada, los nifios pequefios (4
afios), los juntan de acuerdo con los requisitos de una figura o gréafica.

Los nifios amontonan los objetos que tienen algun parecido.

Distribucion por semejanza:

Cuando se presentan dos colores el agrupamiento hecho por el nifio muestra una falta
de congruencia. El niflo comienza agrupando segun la forma, pero pronto pierde la
relacion y permite que sea el color el que determine la razén para juntarlos. La
cantidad de objetos agrupados racionalmente puede ser usada como un indice de
progreso.

Aunque la forma infantil de agrupar es mas correcta entre los 5 y 7 afios el nifio todavia
tiene dificultad para entender las relaciones entre los grupos a diferentes niveles en
el sistema de clasificacion.

Inclusion de clase:

El nifio preoperacional no puede retener mentalmente dos aspectos del problema. En
otras palabras, no puede comparar el subconjunto de fichas verdes con el conjunto

mayor; el nifo entonces se concentra en los subgrupos de fichas verdes y amarillas.

- Tipos de clasificacion

» Clasificacién figural: El nifio agrupa objetos satisfaciendo en ellos ciertas
necesidades o intereses formando con los objetos figuras que los utiliza para sus
representaciones simbdlicas.

Segun Boule, Francois. (1995) una coleccién figural es el agrupamiento de los
elementos segun configuraciones espaciales que un nifio ubicado en el estadio
preoperacional realiza teniendo en cuenta la extension, o sea la cantidad de
elementos presentes por la comprension indistintamente.

Si le damos distintas figuras geométricas realizara una figura en el espacio ya sea por
ejemplo poniendo sobre un cuadro un tridngulo y diciendo que esto es una casa o

armando con los bloques figuras para satisfacer ciertos juegos (carritos, tren, gusano).
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» Clasificacion no figural o intuitiva: El nifio agrupa objetos tomando en cuenta
un solo criterio, que puede ser de color, la forma, el tamafio de los objetos, etc.
formando grupos aislados unos de otros.

Para Boule, Francois. (1995) estas colecciones se realizan mediante relaciones de
semejanzas, yuxtapuestos sin estar incluidos en clases mas generales por ejemplo si
se le da a un niflo diversas figuras geométricas armara colecciones tomando elemento
a elemento y agrupandolos segun distintos criterios, como la forma o el color, por lo
gue podrian quedar agrupados.

» Clasificacion no figural Idgica: El nifio agrupa objetos logrando formar grupos
y al mismo tiempo subgrupos. Por ejemplo: agrupa botellas de gaseosa, dentro de
las gaseosas divide 3 subgrupos: Coca Cola, Pepsi, Concordia, al mismo tiempo
dentro de Coca Cola los subdivide de acuerdo a la capacidad: 1 litro, etc.; de igual

manera forma los otros subgrupos de las botellas de las demas gaseosas.

c) Seriacion:

Desarrollo de la seriacién

Segun Piaget (1975) la seriacion inicia en el periodo preoperacional (2 — 7 afios), pasa
por el periodo de operaciones concretas (7 — 11 afos) y se consolida en el periodo de
operaciones formales (11 — 15 afios), posteriormente es utilizada en las diferentes
acciones de su vida diaria donde use sistemas de orden.

Ed Labinowicz (1987), siguiendo las ideas de Piaget sintetiza el desarrollo de la
seriacion en los periodos antes mencionados, para el caso de nuestro trabajo

describiremos el periodo pre operacional y el periodo de operaciones concretas:

c.1. Seriacion en el periodo pre operacional (2 - 7 afios)

Se muestra al nifio un conjunto de 10 palillos graduados por tamafios, en desorden, y
se le pide: «Coloca en la mesa el palillo mas corto. Ahora coloca otro un poco mas
largo y luego otro mas largo... Ve si puedes hacer que parezca una escalera.»

Los primeros intentos de un nifio (edad 4 afios) producen otro arreglo desordenado.
Los ensayos de nifios mayores en este periodo muestran una aproximacion
progresiva hacia el orden.

Ordenar los palillos puede basarse en la posicidon que éstos tengan dentro de la serie.
Este tipo de arreglo evita la comparacién de tamafio con palillos contiguos.

El nifilo puede comparar los palillos en pares aislados. Sin embargo, dos pares no se

comparan al mismo tiempo.
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Mediante el ensayo y el error, el nifio eventualmente formara grupos ordenados
aunque incompletos de palillos utilizando un pequefio niumero de diferentes tamafios.
Empezando con la comparacion de pares contiguos el nifio pierde rapidamente el hilo
de su sistema.

En un tiempo dado, los nifios del periodo preoperacional tienden a concentrarse so6lo
en un aspecto del problema e ignorar cualquier otra informacion de la imagen total.
Al comparar palillos contiguos el que esta en el centro debe ser més corto que uno
de sus vecinos; a la vez es mas largo que el otro. Esta ordenacion por tamafio
creciente se conoce como seriacion.

Piaget diria que a los nifios del periodo pre operacional les falta la operacién l6gica
de transitividad.

Para Piaget, la formacién del concepto de numero "...es el resultado de las
operaciones légicas como la correspondencia, la clasificacién y la seriacion...". Las
operaciones mentales so6lo pueden tener lugar cuando se logra la nocién de

conservacion de la cantidad y la equivalencia término a término.

Repetir verbalmente la serie numérica: uno, dos, tres, cuatro, etc., no garantiza la
comprension del concepto de nimero. Para ayudar a los nifios a la construccion de la
conservacion del nimero se debe planificar y desarrollar actividades que propicien el

conteo de colecciones reales de objetos.

Es recomendable emplear utilizar términos como: quitar, agregar, juntar, separar, mas
gue, mayor qué, menos qué, menor qué, entre otros, con el fin de que el nifio se vaya

familiarizando con el lenguaje matematico numeérico.

1.1.1.2. Estrategias didéacticas para el aprendizaje de la matemética

Es importante emplear nuevas estrategias, para un trabajo mas dirigido y eficaz
debido a que muchos nifios se concentran mas en términos de memorizacion lo que
a su vez permite la utilizacién de estrategias alternativas como el juego, "un nifio
recuerda solo aquellas cosas a las que le presta una aguda atencién, ninguna de las
que desatiende parece dejar rastro de memoria" Brierley (1987) en Avila Alicia
(1994:92) es obvio que cuanto mas memorizable podamos hacer todo aprendizaje,
todo serd mejor. A través del disefio de estrategias variadas y sencillas es posible

favorecer los procesos de conteo en los nifios y nifias, y ello aprovechando todas las
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situaciones cotidianas que vayan surgiendo durante la realizacién de actividades lo
que permitird que se desarrollen en contextos naturales.

Vale la pena mencionar aqui las acertadas palabras de LS Vygotsky cuando sefiala
qgue "el nifio progresa esencialmente a través de actividades ludica y afirma que puede
considerarse el juego como una actividad capital que determina el desarrollo del nifio"
LS Vygotsky (1932:552) citado en Acosta Maria (2009:54).

1.1.1.3. El juego didactico y su Importancia

El juego didactico es aquel que, es propuesto para cumplir un fin didactico, que
desarrolle la atencion, memoria, comprension y conocimientos, que pertenecen al
desarrollo de las habilidades del pensamiento.

Allvé, (2003) Comenta que la importancia del juego proviene principalmente de sus
posibilidades educativas. A través del juego el alumno revela al educador, el caracter,
defectos y virtudes; ademas hace que se sientan libres, duefios de hacer todo aquello
gque espontaneamente desean, a la vez que desarrollan sus cualidades. A través del
juego se pueden comunicar muchos principios y valores como la generosidad,
dominio de si mismo, entusiasmo, fortaleza, valentia, autodisciplina, capacidad de
liderazgo, altruismo y més; por lo anterior los juegos educativos son importantes para
los alumnos porque durante el juego el estudiante inicia animado, ejercita el lenguaje,
se adapta al medio que le rodea, descubre nuevas realidades, forma el caracter y
contribuye a desarrollar la capacidad de interaccién y ensefia a aprender y demuestra

lo que ha aprendido.

Los juegos didacticos garantizan en el estudiante habitos de toma de decisiones
colectivamente, aumentan el interés de los estudiantes y la motivacion por las
asignaturas, comprueban el nivel de conocimiento alcanzado por los estudiantes,
mediante errores y aciertos, permiten solucionar los problemas de semejanza a las
actividades de direccion y control, asi como el autocontrol colectivo, desarrollan
habilidades generalizadas y capacidades en el orden practico y permiten la
adquisicion, ampliacién, profundizacién e intercambio de conocimientos, mediante la

practica vivencial, de forma activa y dinamica.

1.1.1.4. El juego y la matemética

Ferrero, (2001) La matematica es un instrumento esencial del conocimiento cientifico.
Por el caracter abstracto, el aprendizaje resulta dificil para una parte importante de

los estudiantes y de todos es conocido que la matemética es una de las areas que
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mas incide en el fracaso escolar en todos los niveles de ensefianza; es el area que

arroja los resultados mas negativos en las evaluaciones escolares.

Los juegos y la matematica tienen muchos rasgos en comudn en lo que se refiere a la
finalidad educativa. La matemética dota a los humanos de un conjunto de
instrumentos que potencian y enriquecen sus estructuras mentales, y los posibilitan
para explorar y actuar en la realidad. Los juegos ensefian a los escolares a dar los
primeros pasos en el desarrollo de técnicas intelectuales, potencian el pensamiento
I6gico, desarrollan habitos de razonamiento, ensefian a pensar con espiritu critico; los
juegos, por la actividad mental que generan, son un buen punto de partida para la
ensefianza de la matematica, y crean la base para una posterior formalizaciéon del
pensamiento matematico. El juego y la belleza estan en el origen de una gran parte
de la matematica. Silos matematicos de todos los tiempos se lo han pasado tan bien
con el juego y la ciencia, por qué no tratar de aprenderla y comunicarla a través del

juego.

Ademas de facilitar el aprendizaje de la matematica, debido al caracter motivador, el
juego es uno de los recursos didacticos mas interesantes que puede romper el
rechazo que los alumnos tienen hacia la matematica. Y el mejor método para

mantener despierto a un estudiante.

Méro, (2001) define que el papel del juego en la educacibn matematica es una
actividad que ha tenido desde siempre un componente ludico y presenta algunas
caracteristicas peculiares que concuerdan con el sociélogo J. Huizinga en la obra

Homo ludens.

- Es una actividad libre, que se ejercita por si misma, no por el provecho que de ella

se pueda derivar.

- Es como la obra de arte, produce placer a través de la contemplacion y de la

ejecucion
- El juego da origen a lazos especiales entre quienes lo practican.
- El juego crea un nuevo orden a través de sus reglas

Luego de enumerar las caracteristicas anteriores se concluye en que la actividad
matematica también posee pues por la haturaleza misma, es también juego, un juego
que abarca el aspecto cientifico, instrumental, filos6fico. Un juego comienza con la
introduccion de una serie de reglas, un cierto nimero de objetos o piezas, cuya
funcion en el juego viene definida exactamente.
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La matematica y los juegos han cruzado sus caminos muy frecuentemente a lo largo
de los siglos. Regularmente en la historia de la matematica la aparicion de una
observacion ingeniosa, hecha de forma ludica, ha conducido a nuevas formas de
pensamiento y los juegos hacen gque la matemética se convierta en una obra de arte

intelectual y sofisticada.

1.1.1.5. Secuencia metodolégica para el desarrollo de las sesiones de

ensefianza-aprendizaje de la matematica

Segun la guia metodolégica para el &rea de matematica (MINEDU 2013) la secuencia
metodolbgica es: experiencias directas y situaciones de juego, manipulacién de
material concreto y uso de material grafico. A continuacién se detalla cada una de

ellas:

A. Experiencias Directas y Situaciones de Juego.

Las experiencias directas constituyen los cimientos de toda educacion, tienen la virtud
de motivar y ejercitar a todos y cada uno de los sentidos; intervienen la vista, el oido,
el tacto, el gusto, el olfato, estimulos y sensaciones que el nifio pueda experimentar,
es decir son acciones que parten siempre de lo real, de lo concreto que estan
asociados con e! mundo material y social que rodea al nifio. Por otro lado es sabido
que el juego es la forma natural en que los nifios adquieren conocimientos,
habilidades, destrezas, habitos y actitudes. Por ello en el aprestamiento se utiliza
como procedimiento metodolégico, es una via muy eficaz en el aprendizaje y

desarrollo humano.

B. Manipulacién del Material Concreto.

Eljuego manipulativo con el material concreto es una actividad que puede describirse
como la exploracién del objeto llevando a la curiosidad, a través de esta actividad el
nifio describe las propiedades y las relaciones de los materiales con que juega. Se
considera dos tipos de material concreto: El primero es el material concreto no
estructurado, que son recursos naturales o recuperables como las chapitas, envases
en desuso, botones, pepitas, palitos, etc. El segundo es el material concreto
estructurado, el cual es disefiado con una finalidad pedagdgica especifica. En el uso
de este material debe haber una etapa previa de juego libre para que el nifio satisfaga
sus curiosidades y posibilidades de juego a través de la exploracion y manipulacion

de los materiales.
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C. Uso de Material Gréfico.

El material gréfico estd disefiado con una finalidad pedagdgica especifica y se
diferencia del material concreto estructurado en que tiene representaciones, figuras y
dibujos. El material gréafico por su estructura crea una situacién que provoca en el nifio
desarrollar estrategias, tanteos que lo llevan a descubrir la soluciéon. En esta fase

también se hara uso de las hojas de aprestamiento.

1.1.2. Referencia Conceptual

Didactica

La didactica es la ciencia que estudia como objeto el proceso docente-educativo o
proceso de ensefianza-aprendizaje dirigido a resolver la problematica que se le
plantea a la escuela: La preparacion del hombre para la vida, pero de un modo
sistémico y eficiente. Este proceso se convierte en el instrumento fundamental, dado
su caracter sistémico, para satisfacer el encargo social.

Por lo tanto la didactica atiende sélo al proceso mas organizado, que se ejecuta sobre
fundamentos tedricos y por personal profesional especializado: los profesores. En

consecuencia la didactica es una rama de la pedagogia.

Nivel inicial

La Educacion Inicial constituye el primer nivel de la Educacién Basica Regular, atiende
a nifios de 0 a 2 afios en forma no escolarizada y de 3 a 5 afios en forma escolarizada.
El Estado asume, cuando lo requieran, también sus necesidades de salud y nutricién
a través de una accion intersectorial. Se articula con el nivel de Educacion Primaria

asegurando

Programa

Instrumento curricular donde se organizan las actividades de ensefianza-aprendizaje,
que permite orientar al docente en su practica con respecto a los objetivos a lograr,
las conductas que deben manifestar los alumnos, las actividades y contenidos a

desarrollar, asi como las estrategias y recursos a emplear con este fin.

Proceso de ensefianza aprendizaje
Es el proceso formativo escolar mas sistémico, lo que quiere decir que se ejecuta con
caracter de sistema. Este proceso se desarrolla en las escuelas u otros tipos de

instituciones docentes.
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El proceso de ensefianza-aprendizaje se concibe como el espacio en el cual el
principal protagonista es el alumno y el profesor cumple con una funcion de facilitador
de los procesos de aprendizaje. Son los alumnos quienes construyen el conocimiento
a partir de leer, de aportar sus experiencias y reflexionar sobre ellas, de intercambiar
sus puntos de vista con sus compaferos y el profesor. En este espacio, se pretende
que el alumno disfrute el aprendizaje y se comprometa con un aprendizaje de por
vida.

Método

La palabra Método hace referencia a ese conjunto de estrategias y herramientas que
se utilizan para llegar a un objetivo preciso, el método por lo general representa un
medio instrumental por el cual se realizan las obras que cotidianamente se hacen.
Cualquier proceso de la vida requiere de un método para funcionar, la etimologia de
la palabra nos indica que proviene de un grafema Griego que quiere decir Via, por lo
gue nos indica que es un camino obligatorio para hacer cualquier acto. El uso de esta
palabra es casi coloquial, su uso en cualquier oracién indica que existe un
procedimiento que seguir si se desea llegar al final de la operacién. Sinos paseamos
por los diferentes campos de la ciencia nos encontramos con todo un trayecto

empirico de creacién de métodos para resolver problemas.

En matematica, cualquier operador que ejecute una alteracion en una serie de datos
implica un método de resolucién para este problema. El uso de métodos determinados
para la resolucién de los problemas o circunstancias en la vida constituye una

disciplina doctrinaria que se fundamenta en la educacion basica

Juegos Didéacticos

Los juegos didacticos son los que, ademas de divertirte, te ensefian, te educan. Son
técnicas participativas de la ensefilanza encaminado a desarrollar en los nifios
métodos de direccién y conducta correcta, estimulando asi la disciplina con un

adecuado nivel de decision y autodeterminacion.

Este tipo de juegos implican la adquisicion y el reforzamiento de algun aprendizaje.
Suelen ser utilizados principalmente en el ambito escolar y su propdésito es el
aprendizaje. Como todos los juegos, los juegos didacticos no solo benefician el
desarrollo del aspecto cognitivo, sino que favorecen todos los aspectos del desarrollo

de los nifos.
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Nifio

Un nifio es un ser humano que aln no ha alcanzado la pubertad. Por lo tanto, es una
persona que esta en la nifiez y que tiene pocos afios de vida. En su sentido mas
amplio, la nifiez abarca todas las edades del nifio: desde que es un lactante recién
nacido hasta el pre adolescencia, pasando por la etapa de infante o bebé y la nifiez
media. El desarrollo del nifio implica una serie de aprendizaje que seran claves para
su formacién como adulto. En los primeros afios de vida, el nifio debe desarrollar su

lenguaje para después aprender a leer y escribir.

Matematica

Es una ciencia formal que, partiendo de axiomas y siguiendo el razonamiento logico,
estudia las propiedades y relaciones entre entidades abstractas como

nameros, figuras geométricas o simbolos.

La matematica en realidad es un conjunto de lenguajes formales que pueden ser
usados como herramienta para plantear problemas de manera no ambigua en

contextos especificos.

Area de matemética

Las areas curriculares son organizadores del curriculo que, al momento de realizar su
programacion, toman en cuenta las caracteristicas particulares de los y las
estudiantes, sus necesidades, sus creencias, valores, cultura, lengua” (MINEDU
2009a: 39). Actualmente en el nivel de educacion inicial se cuenta con cinco areas
curriculares de desarrollo: area de matemética, area de comunicacién, area de

personal social, area de ciencia y tecnologia, y el &rea psicomotriz.

El 4rea de matematica asume el enfoque centrado en resolucion de problemas o
enfoque problémico como marco pedagdgico para el desarrollo de las competencias
y capacidades matematicas. La resolucién de problemas sirve de contexto para
desarrollar capacidades matematicas. Los problemas deben responder a los intereses
y necesidades de los estudiantes. Las situaciones problémicas deben plantearse en

contextos de la vida real en situaciones auténticas de manera desafiante y retadora

NUumero
El nimero es la capacidad que tiene el nifio de clasificar y ordenar objetos de su

entorno, esto le da la doble naturaleza al nUmero de ser cardinal y ordinal. Para llegar
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a este proceso el nifo inicia estableciendo pequefias comparaciones de objetos; los
cuales lo va colocando uno frente a otro al haber identificado una o més caracteristicas
iguales 0 semejantes, es decir logra la correspondencia. Paralelo a esta capacidad,
el nifo logra agrupar objetos, la cual a esta capacidad se denomina clasificacién. Otra
de las capacidades que dan estructura a la nocién de nimero en el nifio es la
capacidad de ordenar objetos. El nifio se inicia ordenando objetos, haciendo uso de
su capacidad de induccion lo que le lleva a ordenar objetos en forma ascendente y

luego lo hace de manera descendente.

Correspondencia

Es la capacidad del nifio de establecer relaciones simétricas (de igualdad) entre un
objeto y otro; es decir cuando se le presenta al nifio un grupo de objetos el nifio elige
uno y luego busca a través de comparaciones encontrar ciertas equivalencias o

igualdades en cuanto a sus riesgos caracteristicos entre un objeto y otro.

Clasificacion

La clasificaciéon es la capacidad que tiene el nifio para agrupar objetos en funcién de
un determinado criterio puede ser color, forma, tamafio u otra caracteristica inherente
a los objetos, con los cuales forma clases y subclases, para ello debe aislar algunos
criterios y relacionar criterios comunes.

Por ejemplo cuando los nifios trabajan con blogues I6gicos logran formar clases segin
su forma en bloques circulares, triangulares, rectangulares, pero al mismo tiempo
dentro de los bloques I6gicos lo pueden subdividir por su tamafio en blogues grandes,

medianos y pequefos.

Seriacion

Es la capacidad que tiene el nifio para ordenar objetos segun un determinado criterio
comun a todos, este proceso lo hace comparando un objeto con otro y encontrando
al mismo tiempo su diferencia, para ejecutar esto el nifio establece relaciones
asimétricas. Por ejemplo: criterio comun palos a los cuales los ordena comparando
uno con otro segun su tamafio.

Esta capacidad es también necesaria en la construccion del concepto de nimero.

1.2. Propésitos de la Intervencién

Los propdésitos de la intervencion han sido definidos por objetivos; general y

especificos siendo estos:
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1.2.1. Objetivo General:

Elaborar y desarrollar un programa de sesiones de ensefianza-aprendizaje con
aplicacion del método situacion-juego, para contribuir a la estructuracion de la nocién
de numero en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Particular “Teniente

Miguel Cortés del distrito y provincia de Sullana regién Piura.

1.2.2. Objetivos Especificos:

» ldentificar el desarrollo de la nocién de nimero en que se encuentran los nifios
de 5 afios la Institucion Educativa Particular “Teniente Miguel Cortés” del distrito
y provincia de Sullana region Piura a través de la evaluacion de entrada.

» Disefiar un programa de sesiones de ensefianza-aprendizaje con aplicacién del
método situacién-juego que contribuya a la estructuracién de la nocién de nimero
en los nifios de 5 afios la Institucién Educativa Particular “Teniente Miguel Cortés”
del distrito y provincia de Sullana regién Piura.

» Aplicar un programa de sesiones de ensefianza-aprendizaje con el método
situacion-juego que contribuya a la estructuracion de la nocién de nimero en los
nifios de 5 afios la Institucién Educativa Particular “Teniente Miguel Cortés” del
distrito y provincia de Sullana regién Piura.

» Evaluar el desarrollo de la nocién de nimero en que se encuentran los nifios de
5 afos de la Institucion Educativa Particular “Teniente Miguel Cortés” del distrito
y provincia de Sullana region Piura, después de la aplicacion del programa de
sesiones de ensefianza-aprendizaje con el método situacion-juego, a través de la
evaluacion de salida.

» Comparar el desarrollo de la nocién de nimero establecido entre la evaluacion de
entrada y salida de los nifios de 5 afios de la Institucidon Educativa Particular

“Teniente Miguel Cortés” del distrito y provincia de Sullana region Piura.

1.3. ESTRATEGIAS DE LA INTERVENCION

La presente propuesta tuvo como finalidad contribuir a la estructuracion de la nocion
de numero en los nifios de 5 afos de la Institucion Educativa Particular “Teniente

Miguel Cortés” del distrito y provincia de Sullana regién Piura.

Para tal efecto se disefid y se aplicé un programa consistente en una serie de sesiones

de ensefianza-aprendizaje teniendo en cuenta los componentes didacticos.
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1.3.1. Coordinaciones previas

Coordinacién con el director y docente para la seleccién el aula de 5 afios de la
Institucion Educativa Particular “Teniente Miguel Cortés” del distrito y provincia de
Sullana region Piura. El aula estuvo conformada por 36 alumnos entre nifios y nifias,
para efectos del estudio se decidi6 homogenizar el grupo intervenido en cuento a
edad.

GRUPO NINOS NINAS TOTAL
Nifios de 5 afios de la Institucion 20 16 36
Educativa Particular “Teniente
Miguel Cortés” del distrito y
provincia de Sullana region
Piura.
TOTAL 36 100%

FUENTE: Némina de matricula 2017.

1.3.2. Metodologia especifica: Se procedié a la aplicacion de prueba de entrada
que consistié en una Ficha de Observacion para conocer cudl es el nivel del desarrollo
de la nocién de namero que tienen los nifios y niflas seleccionados para realizar el
estudio, antes de la aplicacién del Programa de Sesiones de ensefianza- aprendizaje.
Luego de analizar los resultados se demostré que el grupo de estudio poseia serias

limitaciones del desarrollo de dicho aspecto.

Se disefié una propuesta de sesiones de enseflianza-aprendizaje para contribuir a la
estructuracion de la nocién de numero en los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Particular “Teniente Miguel Cortés” del distrito y provincia de Sullana region

Piura; procediendo luego a aplicarla al grupo intervenido.

Para comprobar la eficacia del programa planteado se aplicé la evaluacién de salida
(Ficha de Observacién) cuyos resultados demostraron que los nifios y de 5 afios de
la Institucion Educativa Particular “Teniente Miguel Cortés” del distrito y provincia de
Sullana region Piura, habian logrado desarrollar la estructuracion de la nocién de

numero.
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Al comparar los resultados de la evaluacion de entrada y de salida se puede

comprobar la validez de la propuesta realizada.

1.3.3. Cronograma

Las actividades que demando la aplicacion de la Propuesta, se realizaron de acuerdo

al siguiente cronograma:

Tabla 1
Cronograma de actividades

N° 2017

ACTIVIDADES Octubre Noviembre Diciembre

Coordinacion con el Director de
la Institucion Educativa.

Reunion de informacién con
docentes y padres de familia.

Evaluacién de entrada.

4 Desarrollo de las sesiones de
ensefanza- aprendizaje, XXX X X | X
previstos.
5 Aplicacion de la evaluacion de X
salida.
6 Andlisis e interpretacion de la X
evaluacién de entrada y salida.

7 Formulacion del informe. X X
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2.1. Evaluacion de entrada

Para evaluar el desarrollo de la nocién de numero en el &rea matemética se ha planteado

la exigencia de formular un instrumento evaluativo. Se recurri6 a elaborar una Ficha de

Observacién, considerando 9 Indicadores sobre diversos aspectos, con una escala de

valoracién A: aprendizaje logrado, B: aprendizaje en proceso, C: aprendizaje en inicio,

cuya aplicacién dio como resultado la matriz general que se presenta a continuacion.

INSTRUMENTO DE EVALUACION DE ENTRADA Y SALIDA

N INDICADORES ESCALA LITERAL
A B c
01 Clasifica por color (rojo, amarillo, azul).
02 Clasifica por forma (circulo, cuadrado, triangulo).
03 Clasifica por tamafio (grande, mediano, pequefio).
04 Ordena hasta cinco elementos en forma creciente.
05 Ordena hasta cinco elementos en forma decreciente.
06 Compara cantidades utilizando “mayor que”, “menor
que”.
07 Establece correspondencia uno a uno entre los
elementos de dos colecciones.
08 Establece correspondencia uno a uno seguin tamafio
entre los elementos de dos colecciones.
09 Cuenta hasta cinco usando su propio lenguaje y
representa las cantidades.
Cubas J. (2017).
ESCALA ESCALA ESCALA
DESCRIPTIVA LITERAL VALORATIVA
APRENDIZAJE
LOGRADO A ALTO
APRENDIZAJE
EN PROCESO B MEDIO
APRENDIZAJE
EN INICIO C BAJO
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Clasifica por color (rojo, amarillo, azul).

Clasifica por forma (circulo, cuadrado,
triangulo).

Clasifica por tamafio (grande, mediano,
pequefo).

Ordena hasta cinco elementos en forma
creciente.

Ordena hasta cinco elementos en forma
creciente.

Compara cantidades utilizando “mayor que”
y “menor que.”

Establece correspondencia uno a uno entre
los elementos de dos colecciones.

Establece correspondencia uno a uno segun
tamano entre los elementos de dos
colecciones.

Cuenta hasta cinco usando su propio
lenguaje y representa las cantidades.
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10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23

24
25
26
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27 C C C C C C C C C
28 B B B B B B B B B
29 C C C C C C C C C
30 A A A B B A B A B
31 C C C C C C C C C
32 B A A A A A A A A
33 C C C C C C C C C
34 C C C C C C C C C
35 B B B B B B B B B
36 A A A A A A A A A
A 3 4 4 3 3 4 3 4 3
Puntaje B 8 8 7 7 8 7 9 8 8
C 25 24 25 26 25 25 24 24 25
A 8% 11% 11% 8% 8% 11% 8% 11% 8%
Porcentaje| B 22% 22% 19% 19% 22% 19% 25% 22% 22%
C 70% 67% 70% 73% 70% 70% 67% 67% 70%

Fuente: Ficha de observacion evaluacién entrada octubre 2017.
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CUADRO 02: RESUMEN DEL RESULTADO DE LA EVALUACION

DE ENTRADA

EVALUACION ENTRADA

PROMEDIO
INDICADORES
A B C
A B C

01 3| 8w | 8| 22| 25| 70%
02

4 | 11%]| 8 | 229%| 24| 67%
03

a4 | 112%| 7 | 19%]| 25| 70%
04

3| 8w | 7 |19%| 26| 73%
05

3| 8% | 8 |2206] 25| 70%| 9% | 21%| 70%
06

a4 | 112%| 7 | 19%]| 25| 70%
07

3| 8w | 9| 25%]| 24| 67%
08

4 | 112%| 8 | 22%| 24| 67%
09

3 8% 8 | 22% | 25] 70%

Fuente: Resumen de la evaluacion de entrada octubre 2017.

INDICADOR 01 Clasifica por color (rojo, amarillo, azul).

INDICADOR 02 Clasifica por forma (circulo, cuadrado, triangulo).

INDICADOR 03 Clasifica por tamafio (grande, mediano, pequefio).

INDICADOR 04 Ordena hasta cinco elementos en forma creciente.

INDICADOR 05 Ordena hasta cinco elementos en forma decreciente.

INDICADOR 06 Compara cantidades utilizando “mayor que”, “menor que”.

INDICADOR 07 Establece correspondencia uno a uno entre los elementos de dos
colecciones.

INDICADOR 08 Establece correspondencia uno a uno segun tamafio entre los
elementos de dos colecciones.

INDICADOR 09 Cuenta hasta cinco usando su propio lenguaje y representa las
cantidades.
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GRAFICO 01:
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Fuente: Resumen de la evaluacién de entrada octubre 2017.

36



ANALISIS E INTERPRETACION DEL RESULTADO DE LA EVALUACION DE
ENTRADA

El cuadro N° 02 en la evaluacion de entrada, el porcentaje de indicadores para medir
la estructuracion de la nocién de numero; en los nifios de 5 afios de la |.E.P.
“Teniente Miguel Cortés” del distrito y provincia de Sullana region Piura; se puede

notar que la cantidad de logro en el aprendizaje es bajo

En el aprendizaje logrado se tiene un promedio que corresponde al 9%; en
aprendizaje en proceso un promedio de 21% y en aprendizaje en inicio tiene un

promedio de 70%, todo con respecto a una poblacion de 36 nifios (100%).

Sin embargo el porcentaje del aprendizaje logrado resulta ain muy bajo, pues a la
edad de cinco afios los niflos todavia presentan dificultades, principalmente al
ordenar hasta cinco elementos en forma creciente y también en forma decreciente,
de igual manera de observa dificultades en la clasificacién por color (rojo, amarillo,
azul) y por tamafio (grande, mediano, pequefio). A un buen porcentaje de nifios se
les hace dificil comparar cantidades utilizando “mayor que”, “menor que” y algo
realmente preocupante se aprecia cuando cuenta hasta cinco usando su propio
lenguaje y representa las cantidades en forma grafica pues es algo que ya deberian

lograr a los cinco afios.

Estos resultados evidenciados ademas en el grafico N°01, llevé a la determinacién
de aplicar un programa de sesiones de ensefianza-aprendizaje con aplicacion del
método situacién-juego, para contribuir a la estructuracién de la nocién de numero

en los ninos del aula de 5 anos.
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2.2. Programa

2.2.1. Generalidades

a) Informacién General

I.LE.P.: “Teniente Miguel Cortés” - Sullana - Piura

Edad: 5 afos

Numero de nifios: 36.

Docente responsable: Jackelline Marylin Cubas Castillo

Docente Asesora: Mercy Paredes Aguinaga

b) Objetivos:

General

Contribuir a la estructuracion de la nocién de niumero en los nifios de cinco

afnos de la |.LE.P. “Teniente Miguel Cortés” del distrito y provincia de Sullana

region Piura, a través de la aplicacibn de un programa de sesiones de

ensefianza-aprendizaje con aplicacion del método situacion-juego.

Especificos

» Desarrollar la nocién de correspondencia en los nifios de 5 afios de la

I.E.P. “Teniente Miguel Cortés”, del distrito y provincia de Sullana, region
Piura, a través de sesiones de ensefianza-aprendizaje con aplicacion del
método situacion-juego.

Desarrollar la nocion de clasificacion en los nifios de 5 afos de la I.LE.P.

]

“Teniente Miguel Cortés”, del distrito y provincia de Sullana, region Piura,
a través de sesiones de ensefianza-aprendizaje con aplicacion del método
situacion-juego.

Desarrollar la nocion de seriacién en los nifios de 5 afios de la I.E.P.

]

“Teniente Miguel Cortés”, del distrito y provincia de Sullana, region Piura,
a través de sesiones de ensefianza-aprendizaje con aplicacion del método
situacién-juego.

Desarrollar la nocién de “mayor que” y “menor que” en los nifilos de 5 afios
de la I.LE.P. “Teniente Miguel Cortés”, del distrito y provincia de Sullana,
region Piura, a través de sesiones de ensefianza-aprendizaje con

aplicacion del método situacién-juego.
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> Desarrollar la nocidn de conteo en los nifos de 5 afios de la I|.E.P.

“Teniente Miguel Cortés”, del distrito y provincia de Sullana, region Piura,

a través de sesiones de ensefianza-aprendizaje con aplicacion del método

situacién-juego.

c) Programa:

SESION DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Clasificacién por color: rojo, amarillo, azul

Clasificacion por forma: circulo, cuadrado, triangulo

Clasificacién por color

Clasificacion por forma

Clasificacién segun un criterio: tamafio

Seriacion decreciente de grande a pequefio

Seriacion decreciente de hasta cinco elementos

Seriacion creciente de pequefio a grande

Seriacion creciente de hasta cinco elementos

10

Mayor que ,menor que

11

Mayor que ,menor que

12

Correspondencia biunivoca

13

Correspondencia biunivoca segun tamafo

14

Conteo del 1 al 5 realizando representaciones

15

Conteo del 1 al 5 usando lenguaje propio

2.2.2. Componente didactico

El componente didactico al que corresponde la propuesta de sesiones de

ensefianza-aprendizaje con aplicacion del método situacion-juego, es el

componente método (estrategias).
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El método responde a la interrogante “;, Cémo se aprende? y “; Como se ensefia?

El método transforma al contenido para alcanzar el objetivo, se comporta como

via, camino o modo escogido por la profesora y los alumnos para desarrollar el

proceso docente educativo. Es el modo de desarrollar la actividad para alcanzar

el objetivo, es el orden de ejecucién de una actividad.

El programa se encuentra distribuidos en 15 sesiones de ensefianza-aprendizaje

adecuadas, dosificados y pertinentes para su edad. Las cuales se utilizé con la

secuencia didactica del area matematica que se presentan de la siguiente

manera:

SECUENCIA METODOLOGICA

Experiencias directas
y situaciones de

juego.

Las experiencias directas constituyen los cimientos de
toda educacion, tienen la virtud de motivar y ejercitar
atodos y cada uno de los sentidos; intervienen la vista,
el oido, el tacto, el gusto, el olfato, estimulos y
sensaciones que el nifio pueda experimentar, es decir
son acciones que parten siempre de lo real, de lo
concreto que estan asociados con e! mundo material
y social que rodea al nifio. Por otro lado es sabido que
el juego es la forma natural en que los nifios adquieren
conocimientos, habilidades, destrezas, habitos vy

actitudes.

Manipulacién del

material concreto.

El juego manipulativo con el material concreto es una
actividad que puede describirse como la exploracién
del objeto llevando a la curiosidad, a través de esta
actividad el nifio describe las propiedades y las
relaciones de los materiales con que juega. Se
considera dos tipos de material concreto: El primero
es el material concreto no estructurado, y el segundo
es el material concreto estructurado, el cual es

disefiado con una finalidad pedagdégica especifica. En
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el uso de este material debe haber una etapa previa
de juego libre para que el nifio satisfaga sus
curiosidades y posibilidades de juego a través de la

exploracion y manipulaciéon de los materiales.

Uso de material

gréfico.

El material grafico esta disefiado con una finalidad

pedagdgica especifica y se diferencia del material
concreto estructurado en que tiene representaciones,
figuras y dibujos. El material grafico por su estructura
crea una situacion que provoca en el nifio desarrollar
estrategias, tanteos que lo llevan a descubrir la
solucion. En esta fase también se hara uso de las

fichas de trabajo.

2.2.3. Modelo didactico

ESQUEMA DE SESION ENSENANZA — APRENDIZAJE

Se ha elegido esta denominacion pues consideramos que todo proceso implica

la conjugacién de la ensefianza y del aprendizaje. Ademas en todo proceso de

ensefianza aprendizaje se ponen de manifiesto varios tipos de aprendizaje no

solo el aprendizaje significado.

|. Parte Informativa

Dedicada a registrar los datos institucionales donde se lleva a cabo la

experiencia, la ubicacion de los estudiantes, las referencias curriculares, el tema

y los autores.

Il. Aspectos didacticos

Donde se ordenan los seis componentes basicos del proceso ensefianza

aprendizaje
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2.1. Objetivos (logros de aprendizaje)

El para que de la ensefanza y el aprendizaje.

2.2. Contenidos

En razén a sus elementos basicos:

CONOCIMIENTO CAPACIDAD/HABILIDAD ACTITUDES
(contenido (contenido (contenido
conceptual) procedimental) actitudinal)

Como se ha dicho, en el acapite de los conocimientos corresponde a ubicar el tema
propuesto.

2.3. Secuencia didactica

MOMENTOS METODOLOGIA MEDIOS | TIEMPO | EVALUACION

INICIO

PROCESO

SALIDA

Como se aprecia, la ruta establecida tomo en cuenta los seis componentes
basicos del proceso ensefianza-aprendizaje: objetivo, contenido, método,
medios, forma (tiempo) y evaluaciéon. Los primeros expresan la intencionalidad
pedagogica en relacion a que debe ensefiarse y aprender (contenido) y para que
se ensefies y se aprende (objetivo) y que van separados de los demas. Los cuatro

restantes aparecen juntos dentro de lo que se denomina secuencia
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didactica, tratando de mostrar en que momento y como deben ser desarrollados.

Las sesiones tienen una duracién aproximada de 50 minutos.

El componente método no solo abarca la metodologia donde se muestra la
secuencia de estrategias, métodos, técnicas y procedimientos que van a
utilizarse, sino también, los momentos, en la medida que representan las grandes

fases o etapas que debe seguir el desarrollo de la clase o sesién.

2.2.4. Sesiones de ensefianza aprendizaje:

Guardando coherencia con el modelo presentado se disefiaron y aplicaron quince
sesiones de enseflanza aprendizaje, una para cada técnica propuesta y que se

expresan a continuacion.

PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE ENSENANZA — APRENDIZAJE N° 01
. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: “Teniente Miguel Cortés”-Sullana

1.2. NIVEL EDUCATIVO: Inicial

1.3. EDAD: 5 afios

1.4. AREA CURRICULAR: Matematica

1.5. TEMA: Clasificacién por color

1.6. FECHA: 23 de octubre del 2017

1.7. DURACION: 50 minutos

1.8. DOCENTE: Jackelline Marylin, Cubas Castillo
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ll. COMPONENTES DIDACTICOS

2.1. Objetivo:

Al finalizar la sesién, el nifio estara en condiciones de explicar con su

propio lenguaje el criterio que us6 para clasificar objetos segun color:

rojo, amarillo y azul, asi como disfrutar de las actividades matematicas

mediante el juego.

2.2. Contenido:

CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
Color: Explica con su propio lenguaje el| Disfruta  de las
rojo criterio que uso para clasificar actividades
amarillo objetos. matematicas
azul mediante el juego.

lll. SECUENCIA DIDACTICA:

; INDICADO-
MOMENTOS METODOLOGIA RECURSOS/ TIEMPO RES
MATERIALES
Saludo y presentacion de la| v voz 10 min | comenta el
docente. v laminas cuento
Se establecen las normas de | v cinta
escuchado.
trabajo. adhesiva
Se narra un cuento | v' rétulo de
denominado: Conejitos de cartulina
INICIO colores. (Anexo 1) v’ pizarra

Comentan de qué trata el
cuento.

Responden a las siguientes
preguntas: ¢De color eran los
conejitos? ¢Qué hacian en el
campo? ¢Qué pasdé con los

conejitos cuando llegé la
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nieve? ¢Qué hizo la mama

para poder encontrarlos

después? (Qué colores lo
habra utilizado la mamé coneja
para pintar a sus conejitos?

Conflicto cognitivo: ¢A qué

podemos jugar el dia de hoy?

Se presenta el tema colocando
el nombre en la pizarra:
“‘Jugamos a clasificar objetos

segun su color”.

PROCESO

-Experiencias directas con el
propio cuerpo:

Se mostrard una caja sorpresa
gue en su interior habran
pulseras de colores.

Sonara una cancién y al ritmo
de ella, los nifios irdn sacando
una a una las pulseras y se las
pondran.

Luego se invita a los nifios a
desplazarse por el aula vy
cuando la maestra muestra un
color de una cinta, los que
tengan la cinta de ese color se
agruparan.

Al finalizar se realizardn las
¢Que

hicimos? ¢Qué sacamos de la

siguientes preguntas:
caja? ¢De qué colores son las
cintas?

-Uso de material concreto:
Después se colocara en el
cesto

centro del aula un

grande, este estara

AN NN

<

voz
caja
sorpresa
pulseras de
colores
USB
parlante
cesto
pelotas de
plastico
pompones
bolsitas de
tela
bloques
l6gicos
chapitas de
colores
jaboneras
de colores
cajas
siluetas de
personas

sobres

30 min

Se agrupa
segun el
criterio

establecido

Clasifica
material

concreto
segun el

color.

Clasifica
siluetas
segun el

color.
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previamente implementado con

v' limpiatipo

objetos de colores: rojo,| v pizarra

amarillo y azul. v plumones

Se formardn 3 equipos de

trabajo, a cada uno se

entregara una caja.

Seleccionaran los objetos que

desean clasificar.

Uno a uno, los integrantes de

cada equipo seleccionan los

objetos que tienen el mismo

color de su caja.

Cada equipo establece el

criterio para poder clasificar los

objetos.

-Uso de material gréfico:

Se les dar4 unos sobres que

contienen imagenes de

diferentes colores.

Eliminan  aquellos  objetos

parecidos, pero que no

corresponden al criterio

establecido

Verifican si la clasificacion es

correcta en funcién del criterio

dado.

Un nifio de cada grupo de

manera voluntaria expondra y

corroborara su trabajo.

Se les dara una ficha de v’ ficha de 10min | cumple las

evaluacion la cual contiene evaluacion consignas
SALIDA imagenes de objetos de v voz I

indicadas.
colores se les propone recortar | v' tijeras
solo los objetos de color rojo, v’ goma
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amarillo y azul; clasificaran por | v' pizarra
color y lo pegaran en una hoja.| v plumones
Responden a las siguientes
preguntas: ¢Qué aprendimos
hoy? ¢Como lo aprendimos?
¢;Qué dificultades tuvimos?
¢, COmo se sintieron?

Se evaluara segun el logro del

objetivo.

PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE ENSENANZA — APRENDIZAJE N° 02

. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: “Teniente Miguel Cortes”-Sullana

1.2  NIVEL EDUCATIVO: Inicial

1.3. EDAD: 5 afios

1.4. AREA CURRICULAR: Matematica

1.5. TEMA: Clasificacion por forma

1.6. FECHA: 25 de octubre del 2017

1.7. DURACION: 50 minutos

1.8. DOCENTE: Jackelline Marylin, Cubas Castillo
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ll. COMPONENTES DIDACTICOS

2.1. Obijetivo:

Al finalizar la sesioén, el nifio estara en condiciones de clasificar objetos

con un solo criterio (forma) y expresar la accion realizada, asi como

disfrutar de las actividades matematicas mediante el juego.

2.2. Contenido:

CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
Clasificacién Clasifica objetos con un sélo Disfruta de las
Forma. criterio (forma) y expresa la actividades
circulo accion realizada. matematicas
cuadrado mediante el juego.
triangulo

lIl. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS METODOLOGIA RECURSOS/ TIEMPO INDICADO-
MATERIALES RES
Los nifos observan una| v yoz 10 min | Comenta la
dramatizacion la cual se|  titeres dramatizac
realizara con titeres planos de L
P planos i6n
las figuras geométricas. .
J J _ v’ teatrin observada.
Luego se realizaran algunas ]
v’ pizarra
preguntas: R
v’ limpiatipo
INICIO ¢les gusto la dramatizacion? | . rétulo de
;De qué trato? ¢Qué figuras .
¢be ¢Que fig cartulina
geométricas se presentaron?
¢, Qué otras figuras conocen?
Descubren el tema “Jugamos a
clasificar objetos segun su
forma”.
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Colocan el nombre en la
pizarra. Se les informa el
propésito de la sesion y se
organiza estableciendo normas
de convivencia: levantar la

mano para opinar, saber

escuchar, compartir el material
y tomando acuerdos para
desarrollar la actividad con

armonia.

PROCESO

-Experiencias directas con el
propio cuerpo:

Los nifios reciben cinturones,
los cuales contienen diferentes
formas geométricas, mediante
una cancion se desplazan por el
aula, a la indicacién de la
maestra todos se formaran
equipos de acuerdo a la figura

que esta en su cinturén.

Una vez formados los equipos
se realizardn las siguientes

preguntas:

¢ Que hicimos? ¢Les gusto el
juego? ¢Como se agruparon?
¢, Qué

encontramos? ¢ Conocen otras

¢Por  que? figuras

figuras? ¢ Cuales?

-Uso de material concreto:
Se entregara diverso material
concreto, para que los nifos

seleccionen de acuerdo a su

preferencia.

v voz

v’ cinturones
de
cartulina
cajas

aros

cuadros

D N N NI N

triangulo

musical

<\

aretes

<

pulseras
v espejos
pequefios
v’ colgadores
pequeinos
v’ papel
sabana
v' plumones
v siluetas
v' limpiatipo
v’ pizarra

30 min

Se agrupa
segun el
criterio
establecid

0.

Clasifica
material
concreto
segun la
forma.

Clasifica
siluetas
segun la

forma.
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Nombran las caracteristicas, lo
comparan y establecen sus
diferencias y similitudes. Llegan
asi a establecer el criterio de

forma.

Se coloca frente a los nifios tres
cajas, las cuales tendran en la
parte de adelante imagenes de
las figuras geométricas.

(cuadrado, triangulo y circulo)

Los nifios saldran a colocar los
objetos dentro de la caja de
acuerdo a la imagen mostrada
eliminando de esa manera
aguellas que no corresponden

el criterio establecido.

-Uso de material gréfico:

A través de tres papelotes, en la
parte superior de cada uno de
ellos se ubican las imagenes de
las figuras geomeétricas y la
consigna, los nifios reciben
imagenes de objetos que
tengan las diferentes formas,
las cuales tendran que pegarlas
en los papelotes. Verificando el
criterio correcto de cada

imagen.

SALIDA

Después se aplicara la ficha de
evaluacion, donde deberan
pintar de color azul los objetos
gue tengan forma circular,

amarillo los objetos de forma

v ficha de
evaluacion

v lapices de
colores

v’ pizarra

10 min

Cumple las
consignas

indicadas.
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triangular y de color rojo los de | v plumones

forma cuadrada. v VOZ

Responden a preguntas de
Meta cognicion: ¢Qué hicimos
hoy?, ¢ Como lo hicimos?,
¢,Para qué lo hicimos?, ¢ Cémo
se sintieron?

Se evaluara segun el logro del
objetivo.

PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE ENSENANZA — APRENDIZAJE N° 03

. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: “Teniente Miguel Cortés”-Sullana

1.2. NIVEL EDUCATIVO: Inicial

1.3. EDAD: 5 afos

1.4. AREA CURRICULAR: Matematica

1.5 . TEMA: Clasificacion por color.

1.6. FECHA: 30 de octubre del 2017

1.7 . DURACION: 50 minutos

1.8 . DOCENTE: Jackelline Marylin, Cubas Castillo
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ll. COMPONENTES DIDACTICOS

2.1. Objetivo:

Al finalizar la sesion, el estudiante estara en condiciones de explicar con su

propio lenguaje el criterio que uso para clasificar objetos segun color: rojo,

amatrillo y azul, asi como disfrutar de las actividades matematicas mediante

el juego.

2.2. Contenido:

CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
Color: Explica con su propio lenguaje el | Disfruta  de  las
rojo criterio que uso para clasificar actividades
amarillo objetos. matematicas
azul mediante el juego.

lll. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS METODOLOGIA RECURSOS/ TIEMPO | INDICADO-
MATERIALES RES

La docente inicia la sesion de v voz 10 min Participa
ensefianza-aprendizaje v caja sobre el
saludando a los nifios y | v bloques juego
estableciendo las normas de I6gicos propuesto.
trabajo, luego se dirige a coger | v cestos
una caja con bloques légicos, | v' limpiatipo

INICIO los cuales van ser arrojados v’ pizarra
intencionalmente para motivar | v' rotulo de
las participacion de ellos. cartulina

Se dirige a ellos diciéndoles:
“Nifos se me cayé lo que les iba
de

ayudar a

ensefiar, ¢me pueden
¢Qué

podemos hacer?, miren aqui

recogerlas?
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tenemos unos cestos podemos
colocarlos ahi, pero ¢ Cémo los

podemos ordenar?”

Al terminar se les pregunta:

¢, Qué pasé con lo que traje?

¢, Qué hemos hecho? ¢Qué es
lo que se me cay6? ¢Qué
colores tienen? ¢En qué lugar
los colocamos? ¢Coémo los
hemos guardado? ¢Por qué

ustedes decidieron ordenarlas

asi?

Se establece el conflicto
cognitivo:  ¢Cual fue Ila
caracteristica para separar

esos objetos?

¢,De qué creen que hablaremos

hoy?

La docente les dice que el dia
de hoy vamos a tratar
clasificaciones por color.

Colocando el nombre de la

sesion en la pizarra.

PROCESO

-Experiencias directas con el
propio cuerpo:

Iniciamos  esplicando  que
hemos agrupado por colores
pero tambien se pueden
agrupar de otras formas; por
ejemplo: tamafo, forma, nifios-
nifas, utilidad, etc.

Luego les dice:

iMirense, en qué parte de su
cuerpo tiene algo para poder

agruparse,utilizemos los

SR N N N

<

corona de
cartulina
cajas
pelotas
bolsitas
chapitas
cuentas de
colores
cajas
siluetas de
fémix

lana

30 min

Se agrupa
segun el
criterio

establecido.

Clasifica
material

concreto
segun el

color.
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carteles con sus nombre para
agruparnos, écomo se
agruparian? (color), se realiza
la agrupacion y luego nos
sentamos nuevamente.

-Uso de material concreto:
Luego participan en un juego
muy divertido “la reina manda”,
para eso vana utilizar unas
cajas que contienen diferentes
objetos (los presentamos), se
les indica que van agrupar
segun lo que la reina manda;
damos las indicaciones: Las
reina manda que agrupemos
los objetos de color azul, La
reina manda que agrupemos
los objetos de color rojo y por
ultimo Las reina manda que
agrupemos los objetos de color
amarillo.

Luego guardan rapidamente
todo dentro de las cajas

La docente evaluara a través
de la Técnica de observacion
Sistematica.

-Uso de material gréfico:

A continuacion se les
proporciona siluetas de fomix
con figuras de diferentes
colores deberan clasificarlas
segun el color que se les
indique. Delimitando los grupos

formados con lanas de colores.

Clasifica
siluetas
segun el

color.
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SALIDA

Se les entrega una ficha de
evaluacion, en donde el nifio| v ficha de 10 min
tendra que: Pega los trabajo
papelitos en las bolsas teniendo | v' voz

en cuenta el criterio de| v papelcrepé

agrupacion por color. v/ goma
v plumones
Responden a las preguntas: v’ pizarra

¢ Qué hicimos hoy?, ¢Cémo lo
hicimos?, ¢Para qué o
hicimos?, ¢ COmo se sintieron?
Se evaluard segun el logro del

objetivo.

Cumple las
consignas

indicadas.

PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE ENSENANZA — APRENDIZAJE N° 04

. DATOS INFORMATIVOS:

1.1

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

INSTITUCION EDUCATIVA: “Teniente Miguel Cortés™-Sullana

NIVEL EDUCATIVO: Inicial

EDAD: 5 afios

AREA CURRICULAR: Matematica

TEMA: Clasificacion por forma

FECHA: 02 de noviembre del 2017

DURACION: 50 minutos

DOCENTE: Jackelline Marylin, Cubas Castillo
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ll. COMPONENTES DIDACTICOS

2.1. Objetivo:

Al finalizar la sesioén, el nifio estara en condiciones de clasificar objetos

con un solo criterio (forma) y expresar la accion realizada, asi como

disfrutar de la actividad mediante el juego.

2.2. Contenido:

CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
Clasificacion Clasifica objetos con un so6lo Disfruta de las
Forma criterio (forma) y expresa la actividades

accion realizada. matematicas
mediante el juego.

lll. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS METODOLOGIA RECURSOS/ TIEMPO | INDICADOR
MATERIALES ES
Se proyecta el cuento de las
Figuras geométricas. | v' voz 10 min Escuchany
Preguntaremos a los nifios: | v titeres comentan el
¢, Quiénes son los habitantes del planos cuento
pais del cuento? ¢Qué figura| v teatrin narrado.
son los habitantes redonditos? | v' pizarra
¢cQuiénes  son los primos| v’ limpiatipo
hermanos? ¢ Por qué pensaban | v' rétulo de
iclo los circulos que las demas cartulina

figuras eran muy raras?

¢,Cual sera el tema que
trabajaremos?

Conflicto Cognitivo

Se presenta a los alumnos
dibujos con formas de

cuadrado, rectangulo, circulo y

56




triangulo y luego se les
pregunta si estas formas les
recuerda a ciertas figuras
geomeétricas.

Planteamos a los alumnos si

¢ Todas las figuras geométricas

son iguales? ¢Todas las
figuras tienen lineas? ¢El
circulo ser& una figura
geométrica?

A fin de verificar conocimientos
previos se entregara papel
lustre y tijeras a fin de que
recorten las figuras
geométricas y nombren cada

una de ellas.

PROCESO

-Experiencias directas con el
propio cuerpo:

Proyectamos el video de las
Figuras geométricas y vamos
preguntando a los nifios las
formas que observan de cada
figura.

En la pizarra mostramos las
cuatro figuras geométricas
basicas y les pedimos que
observen las que tienen 3, 4
lados. Asimismo les pedimos
que por grupos trabajen con su
propio cuerpo las figuras
geomeétricas.

-Uso de material concreto:
Asi mismo solicitamos:

Se formaran grupos de trabajo
para observar objetos del aula

gue tengan formas de circulo,

AN N NN <

AN

<

voz
cinturones
de cartulina
cajas

aros
cuadros
triangulo
musical
aretes
pulseras
espejos
pequeios
colgadores
pequeios
papel
sabana
plumones
siluetas

limpiatipo

30 min

Se agrupa
segun el
criterio

establecido.

Clasifica
material

concreto
segun la

forma.

Clasifica
siluetas
segun la

forma.
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cuadrado, rectangulo y
triangulo.
Los clasifican en cajas de
cartén a las cuales previamente
les abran colocado un stiker con
una determinada forma
geomeétrica. Cada grupo
trabajara en papel sabana los
objetos
encontrados (dibujandolos) y
luego los expondra.
-Uso de material gréfico:
Alcanzamos a cada uno de los
nifios una ficha en la que
pedimos que identifiquen las
figuras geométricas.
Solicitamos las fichas y al azar
entregamos las fichas a cada
uno de los alumnos quienes
leen en voz alta, la forma que
les toco (comunicacién
matematica).
Se promovera en cada equipo
la participacion de todos los
integrantes.
Después de la presentacion de
trabajos, el docente hara las
correcciones pertinentes y
sistematizara la informacion.
En base al trabajo de cada
grupo y con la participacion de
los nifios, la docente expondra
las conclusiones respectivas.
Solicitamos que informen otras

formas que conocen.

v’ pizarra
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SALIDA

Después se aplicard la ficha de
evaluacion, donde deberan| v ficha de 10 min
recortar de revistas y periodicos evaluacion
objetos con formas de figuras| v’ lapices de
geométricas y pegarlas en el colores

lugar que le corresponde. v’ pizarra

\

Responden a preguntas de plumones
Meta cognicién: ¢Qué hicimos| v' voz
hoy?, ¢ Como lo hicimos?,
¢Para qué lo hicimos?, ¢ Cémo
se sintieron?

Se evaluara segun el logro del

objetivo.

Cumple las
consignas

indicadas.

PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE ENSENANZA — APRENDIZAJE N° 05

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

INSTITUCION EDUCATIVA: “Teniente Miguel Cortes™Sullana

NIVEL EDUCATIVO: Inicial

EDAD: 5 afos

AREA CURRICULAR: Matematica

TEMA: Clasificacion

FECHA: 06 de noviembre del 2017

DURACION: 50 minutos

DOCENTE: Jackelline Marylin, Cubas Castillo
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ll. COMPONENTES DIDACTICOS

2.1. Objetivo:

Al finalizar la sesidn, el estudiante estarda en condiciones de clasificar

objetos con un solo criterio (tamafio) y expresar la accion realizada asi

como disfrutar de las actividades matematicas mediante el juego.

2.2. Contenido:

CONCEPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

Clasificacion segun un | Clasifica objetos con un solo| Disfruta de las
criterio: tamafio criterio y expresar la accion | actividades
realizada. matematicas
mediante el juego.
lIl. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS METODOLOGIA RECURSOS/ TIEMPO | INDICADO-
MATERIALES RES
Saludo y presentacion de la
docente. 10 min | Entona la
Se establecen las normas de v’ voz cancién
trabajo. v' sobre acompafan-
Se forman grupos de trabajo. sorpresa dola con
Descubren un sobre sorpresa. | v siluetas de movimientos
Descubren el contenido del casas: corporales.
INICIO sobre sorpresa: siluetas detres grande,
casas, una grande una mediana y
mediana y ora pequefia. pequefia
Escuchan la cancién “Yo tengo | v' limpiatipo
una casita“ v’ pizarra
Yo tengo una casita asi, asi, v rétulo con el
y toco la puertita asi, asi, nombre de
y por ventanita entra luz y aire la sesion

fresco,
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sacudo mis zapatos asi, asi,
asi

Se repite la misma estrofa
cambiando casita por casa

y luego casa por casota.
Comentan de qué no habla la

cancion haciendo hincapié en

los tamafios.
Entonan la cancion
acompafada de gestos

corporales en clara alusién a los
tamafios grande, mediano y
pequefio.

Se les plantean la siguiente

pregunta: ¢Como podemos
conocer el tamafio de los
objetos?

Se presenta el tema colocando
el nombre colocando sobre la
pizarra “Comparamos el

tamano de los objetos”.

PROCESO

-Experiencias directas con el
propio cuerpo:

Previamente se habran trazado
sobre el piso figuras de circulos
grandes y pequefios sobre piso.
Al compas de la pandereta de
desplazan por todo el espacio
reconociéndolo y soltando los
musculos de todo su cuerpo.
Cuando la pandereta suena
mas rapido los nifios caminan
mas rapido, cuando suenamas
caminan

lento los nifos

lentamente. Cuando lapandera

N N N N N SR

AN NN

voz
tizas
pandereta
pelotas
cubos
pompones
bloques
l6gicos
tarros
cajas
bolsas

plumones

30 min

Se agrupa
segun el
criterio

establecido

Clasifica
material

concreto
segun el

tamafo.
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deja de sonar los nifios
quedaran quietos y escucharan
la consigna de la profesora.
Cuando la pandereta suene
una sola vez se ubicaran
alrededor del circulo pequefioy
cuando suefie dos veces se
ubicardn sobre el circulo
grande.

Responden las  siguientes
preguntas ¢Qué  hicimos?
¢ Quiénes estan ubicados en los
circulos grandes?

¢, Quiénes estan ubicados enlos
circulos pequefios?

-Uso de material concreto:
Se organiza a los nifios en
equipos de trabajo y se les
explica que cada equipo
trabajara con un material
concreto diferente al de los
demas. Se les indican que
observen 'y manipulen el
material entregado.

Los nifios deberan comparar los
materiales de acuerdo a su
tamafio: de grande, mediano y
pequenio.

Luego de escuchar las
indicaciones; un integrante de
cada equipo, escoge y recoge
su material. La docente orienta
y monitorea el trabajo.

-Uso de material gréfico:
Terminada esta actividad,

utilizando diferentes materiales

v’ lapices de
colores

v’ papel bond

v’ pizarra

v' limpiatipo

Clasifica
siluetas
segun el

tamano.
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para dibujar, cada equipo
representa graficamente lo
hecho anteriormente.

Luego, de manera voluntaria
cada grupo da a conocer a sus
amigos el trabajo que han
realizado.

La maestra realizara preguntas
para que los nifios comenten:
¢écon que material trabajaron?,
¢Como son? ¢Seran iguales?
Por qué?, ¢Qué tamafio

tienen?

SALIDA

Realizan una ficha de
evaluacion en la cual en cada
fila deberan colorear el animal
mas grande, marcar con un
aspa el mediano y encerrar el
mas pequefio. Posteriormente,
de manera voluntaria; los nifios
explican Su trabajo
comunicando y verificando cual
es el mas grande cual es el mas
pequefio y cudl es el mediano.
Los nifios y nifias responden a
las preguntas ¢ Qué aprendimos
hoy? ¢Cbémo lo aprendimos?
,Qué dificultades tuvimos?
¢, COmMo nos sentimos?

Se evaluaréa segun el logro del

objetivo.

AN NN

ficha de
evaluacion
lapices de
colores
voz
pizarra
limpiatipo

plumones

10 min

Cumple las
consignas

indicadas.
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE ENSENANZA — APRENDIZAJE N° 06

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: “Teniente Miguel Cortes’-Sullana

1.2. NIVEL EDUCATIVO: Inicial

1.3. EDAD: 5 afios

1.4. AREA CURRICULAR: Matematica

1.5. TEMA: Seriacion creciente

1.6. FECHA: 08 de noviembre del 2017

1.7. DURACION: 50 minutos

1.8. DOCENTE: Jackelline Marylin, Cubas Castillo

ll. COMPONENTES DIDACTICOS

2.1. Objetivo:

Al finalizar la sesion, el nifio estara en condiciones de reconocer y

expresar el criterio para ordenar (seriacion) hasta cinco objetos, de

grande a pequefio asi como disfrutar de las actividades matematicas

mediante el juego.

2.2. Contenido:

CONCEPTUAL

PROCEDIMENTAL

ACTITUDINAL

Seriacion de grande a

pequefio

Reconoce y expresa el criterio
para ordenar hasta 5 objetos de

grande a pequefio.

Disfruta de
actividades
matematicas

mediante el juego.

las
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lll. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

METODOLOGIA

RECURSOS/
MATERIALES

TIEMPO

INDICADO-
RES

INICIO

Saludo y presentacion de la
docente.

Se establecen las normas de
trabajo.

Se forman grupos de trabajo.

A cada grupo se le entrega un
sobre, el cual contiene piezas
de un rompecabezas (todas los
rompecabezas serdn de la
misma imagen pero de
diferentes tamafios) y una hoja
bond para que lo armen sobre
ella.

Armado el rompecabezas lo
pegan sobre la pizarra.
Dialogan: ¢ Qué encontraronen
¢Qué
armaron? ¢ Todos son iguales?

el  sobre? figura
¢En qué se diferencian?

Se les plantean la siguiente
pregunta: ¢Como podemos
ordenarlos?

Se presenta el tema colocando
el nombre sobre la pizarra
“Ordenamos de grande a

pequeno”.

voz sobres
rompecabezas
de diferente
tamafio

papel bond
pizarra
limpiatipo
rétulo con el
nombre de la

sesion

10 min

Participa
del juego de
los
rompecabe

zas

PROCESO

-Experiencias directas con el
propio cuerpo:
Intencionalmente, se entrega a
cada nifio una visera con su
nombre, de distinto coloral de

sus compaiieros.

vVOoz visera
gusano de

papel
USB

30 min

Se ordena
segun el
criterio

establecido.
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Sobre el piso, en el centro, se
coloca un gusanito cuyo cuerpo
esta conformado por circulos de
diferentes colores (rojo, azul,
amarillo, verde y morado).
Posteriormente se invita a los
nifios a participar de un juego,
el cual consiste en Dbailar
desplazandose por toda el aula
al ritmo de la musica.

Cuando la musica deje de
sonar; los niflos deberan
ubicarse sobre cada circulo del
gusano que sea del mismo
color de su visera.

De esta manera,
intencionalmente guedaran
ubicados de grande a pequefio.
Identifican el criterio que usaron
para ordenarse y responden las
siguientes preguntas ¢ Qué
hicimos?

¢ Quién de sus compafieros
esta adelante? ¢Quién esta
detras de él? ¢ Por qué?

-Uso de material concreto

Se organiza a los niflos en
equipos de trabajo y se les
explica que cada equipo
trabajara con un material
diferente al de los demas. Se
les indican que observen vy
manipulen el material
entregado.

Los nifios deberan ordenar los

materiales en seriacion

parlante
pelotas
cubos
bloques
l6gicos
plantado
bajalenguas
papel sabana
lapices de
colores

plumones

Ordena

material
concreto
segun el

tamafio.

Ordena
siluetas
segun el

tamafio.
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teniendo en cuenta su tamafio:
de grande a pequefio.

Luego de escuchar las
indicaciones; un integrante de
cada equipo, escoge y recoge
su material. La docente orienta
y monitorea el trabajo.

-Uso de material gréfico:
Terminada esta actividad,
utilizando diferentes materiales
cada equipo representa
graficamente lo hecho
anteriormente.

Luego, de manera voluntaria
cada grupo da a conocer a sus
amigos el criterio que usaron
para ordenar su material
comprobando en conjunto el
trabajo realizado.

La maestra realizara preguntas
para que los nifios describan:
¢, Con que material trabajaron?,
,Qué forma tiene? ¢Seran
iguales? ¢Por qué?, ¢Qué
caracteristica  tuvieron en
cuenta para ordenarlos?,

¢, Como lo hicieron?

SALIDA

Realizan una ficha de
evaluacion en la cual se
consigna: recortar, ordenar y
pegar las imagenes teniendo en
cuenta el tamafio: de grande a
pequefio.

Posteriormente, de manera
voluntaria; los nifilos explican su

trabajo comunicando y

ficha de
evaluacién
goma
tijeras

voz
pizarra

plumones

10 min

Cumple las
consignas

indicadas.
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verificando en conjunto con el
aula el criterio que utilizaron
para ordenar y como lo hicieron
Los niflos y nifias responden a
las preguntas ¢ Qué aprendimos
hoy? ¢Como lo aprendimos?
¢, Qué dificultades tuvimos?
¢, COomo nos sentimos?

Se evaluaréa segun el logro del

objetivo.

PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE ENSENANZA — APRENDIZAJE N° 07

. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: “Teniente Miguel Cortes”-Sullana

1.2. NIVEL EDUCATIVO: Inicial

1.3. EDAD: 5 afios

1.4. AREA CURRICULAR: Matematica

1.5. TEMA: Seriacion creciente

1.6. FECHA: 13 de noviembre del 2017

1.7. DURACION: 50 minutos

1.8. DOCENTE: Jackelline Marylin, Cubas Castillo
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ll. COMPONENTES DIDACTICOS

2.1. Objetivo:

Al finalizar la sesion, el estudiante estara en condiciones de expresar el

criterio para ordenar hasta 5 objetos del mas grande hasta el més

pequefio (seriacion), asi como disfrutar de las actividades mateméticas

mediante el juego.

2.2. Contenido:

CONCEPTUAL

PROCEDIMENTAL

ACTITUDINAL

Seriacion de grande a

pequeio

Reconoce y expresa el criterio
para ordenar hasta 5 objetos de

grande hasta el mas pequefio.

Disfruta de las
actividades

matematicas

mediante el juego.

lll. SECUENCIA DIDACTICA:

Saludo y presentacion de la| v voz 10 min Participa en
docente. v’ cajade dinamica
Se establece las normas de regalo grupal.
trabajo. v cd
Se les pedira a los nifios que se | v grabadora
ubiquen en forma circular,| v' pizarra
luego la docente les mostrara| v rétulo de
INICIO
un caja grande, esta tendra cartulina
cuatro cajas en su interior. Al| v limpiatipo
ritmo de la musica cada nifio la
ira pasando y cuando no se
escuche la cancién, el nifio que
tiene la caja en sus manos
descubrira cual es el
contenido.
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La docente con ayuda de los

otros estudiantes preguntaran

,Qué encontraste?
muéstraselo a tus
comparfieros. Y asi

sucesivamente hasta descubrir
la Ultima caja mas pequefia
Los nifios responden a las
siguientes preguntas:

¢Qué hicimos? ¢Por qué no
todas las cajas son del mismo

tamafo?

Conflicto cognitivo: ¢A qué

podemos jugar el dia de hoy?

Se presenta el tema colocando
el nombre en la pizarra:
“‘Jugamos a ordenar objetos
desde el mas grande hasta el

mas pequefio”

PROCESO

-Experiencias directas con el
propio cuerpo:
Pedimos a los nifios se
coloquen en el centro del aula
para que bailen al ritmo de la
musica, se les dice que al
término de la cancion, se deben
ubicar en una columna desde el
niflo mas alto hasta el nifio mas
bajo.

Luego le daremos un globo al
primer nifio, deberé ser pasado
de mano en mano por arriba
hasta llegar al ultimo nifio de
columna, este retornara el

globo por abajo.

AN N N NN

\YoV4
grabadora
cd

globo

cajas
botellas con
liquido
botellas con
semillas
botellas con
granos de
arroz
siluetas de:
objetos y

animales

30 min

Se ordena
segun el
criterio

establecido.

Ordena
material
concreto
segun
criterio

establecido.
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¢ Qué hicimos? ¢ De qué traté el
juego? ¢Como nos hemos

formado?

-Uso de material concreto:
Formaran equipos de trabajos
y se les mostrara cajas
sorpresas

A cada equipo se le entregara
una caja que contiene
abundante material concreto.
(5 botellas con liquido 5
botellas con semillas, 5 botellas

con granos de arroz).

Se pregunta a los nifios: ¢Qué
contienen las botellas? ¢Qué
podremos hacer con ellas?
Los nifios determinaran los
objetos que van a secuenciar
como son las botellas con
distintos contenidos.

Fijaran el criterio de seriacion o
secuenciacién. Seriaran de
acuerdo a la cantidad de
liquido, intensidad de sonido y
cantidad de granos de arroz,
realizando  una  seriacion
decreciente.

-Uso de material gréfico:

Por mesas de trabajo se le
entregara siluetas de imagenes
(diferentes objetos y, animales)
Estableceran relaciones
respetando el criterio. Los

ninos ordenaran de manera

v' papel
sabana

Ordena
siluetas
segun el
criterio

establecido.
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decreciente las siluetas en sus
mesas.

Se les entregard un papel
sdbana para que peguen las
siluetas ya ordenadas.
Verificara si la aplicacion del
criterio dado es correcta,
Voluntariamente cada equipo
podra exponer lo que
realizaron.

La docente sistematiza lo

aprendido.

SALIDA

Se les entregara una ficha de
evaluacioén, en donde los nifios
tendran que recortar solo las
imagenes de los objetos con los
cuales pueden formar una
seriacion decreciente. Estos
seran pegados en otra hoja
bond.

Los nifios y nifias responden a
las siguientes preguntas: ¢ Qué
aprendimos hoy? ¢Como lo
aprendimos? Qué
dificultades tuvimos? ¢Coémo
se sintieron?

Se evaluara segun el logro del

objetivo.

AN N N N N

ficha de
trabajo
tijeras
gomas
papel bond
lapices de
pizarra

plumones

10 min

Cumple las
consignas

indicadas.
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE ENSENANZA — APRENDIZAJE N° 08

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: “Teniente Miguel Cortes’-Sullana

1.2. NIVEL EDUCATIVO: Inicial

1.3. EDAD: 5 afios

1.4. AREA CURRICULAR: Matematica

1.5. TEMA: Seriacion creciente

1.6. FECHA: 15 de noviembre del 2016

1.7. DURACION: 50 minutos

1.8. DOCENTE: Jackelline Marylin, Cubas Castillo

COMPONENTES DIDACTICOS

2.1. Objetivo:

Al finalizar la sesion, el estudiante estara en condiciones de ordenar objetos

con un solo criterio y verbalizar la accion realizada, asi como disfrutar de las

actividades matematicas mediante el juego.

2.2. Contenido:

CONCEPTUAL

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

Seriacién creciente

Ordena objetos con un solo
criterio y verbaliza la accién

realizada.

Disfruta de las
actividades
matematicas mediante

eljuego
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lll. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

METODOLOGIA

RECURSOS/
MATERIALES

TIEMPO

INDICADO-
RES

INICIO

Saludo y presentacion de la
docente
Se establecen las normas de
trabajo.
Se canta una cancién “Yo tengo
una casita”
agenciandose de imagenes de
casas (grande, mediana Yy
pequenia).
Comentan acerca de la cancion
respondiendo a las siguientes
preguntas: ¢(De qué trata la
cancion? ¢Todas las casitas
son iguales? ¢ Tienen el mismo
tamafio? ¢Estan ordenadas o
desordenadas?
Se plantea la pregunta: ¢De
qué manera estan ordenadas
las casitas?
Se realiza la pregunta: ¢A qué
jugaremos el dia de hoy?
Se presenta el tema colocando
el nombre en la pizarra
“‘Jugamos a ordenar objetos por

tamano”

voz
tarjetitas
limpiatipo
pizarra
plumon de
pizarra
rétulo de

cartulina

10 min

Entona 'y
comenta la
cancion de

los tamanfos.

PROCESO

-Experiencias directas con el
propio cuerpo:

Se reparten pulseras de dijes
de diferentes tamafos vy
también gorros de diferentes
tamafos. Los nifios se colocan

SUS accesorios.

voz
pulsera
globos
tarros
pelotas

cajas

30 min

Se ordena
segun el
criterio

establecido.
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Los nifios determinan, que a
estos objetos al igual que las
casitas de la cancién, también
se les puede secuenciar.

Se agrupan primero de acuerdo
al accesorio que han escogido
y después se ordenan de
acuerdo al tamafio de los
accesorios.

-Uso de material concreto:

A continuacion se ordenan en
grupos y luego a cada grupo se
le entrega una caja la cual
contiene  material concreto
estructurado y no estructurado
La maestra refuerza con
siguiente pregunta: ¢De qué
manera vamos a ordenar los
objetos?

Los niflos responden fijando el
criterio de seriacion, el cual es
de pequefio a grande.

Cada grupo establece las
relaciones de los objetos
respetando el criterio anterior
ordenandolos de pequefio a
grande.

Seguidamente cada grupo
expone su seriacion y los
demas grupos observan al
grupo que expone verificando si
la aplicacion del criterio dado es
correcta.

-Uso de material gréfico:

A continuacion a cada grupo se

le reparte un papel sdbana con

botellas

papel sdbana
imagenes
plumones
cinta adhesiva

pizarra

Ordena
material
concreto
segun criterio

establecido.

Ordena
siluetas
segun el
criterio

establecido.
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un cuadro de doble entrada y
un sobre con imagenes de
objetos y también como
distractor una imagen diferente
a la de la seriacion.

Ordenan la serie y pegan el
papel en la pizarra.
Sistematizan lo aprendido

El dia de hoy hemos jugado a
ordenar una seriacion creciente

de acuerdo al tamano.

Y ¢qué es una serie? Seriar es
Ordenar de acuerdo con un
criterio determinado,

estableciendo secuencias.

SALIDA

Los nifios y nifias responden a
las preguntas: ¢ Qué
aprendimos el dia de hoy?
¢,Cémo lo aprendimos? ¢Qué
dificultades tuvimos? ¢ Coémo
nos sentimos?

Se les entrega una ficha de
evaluacion en donde el nifio
tendra que: recortar las
imagenes de globos y
pegarlas en la parte de arriba
de la hoja, ordenandolos de
pequefio a grande.

Se evaluara segun el logro del

objetivo.

ficha de
evaluaciéon
tijeras
goma

voz
pizarra

plumones

10 min

Cumple las
consignas

indicadas.
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE ENSENANZA — APRENDIZAJE N° 09

. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: “Teniente Miguel Cortes’-Sullana

1.2. NIVEL EDUCATIVO: Inicial

1.3. EDAD: 5 afos

1.4. AREA CURRICULAR: Matematica

1.5. TEMA: Mayor que, menor que

1.6. FECHA: 20 de noviembre del 2017

1.7. DURACION: 50 minutos

1.8. DOCENTE: Jackelline Marylin, Cubas Castillo

ll. COMPONENTES DIDACTICOS

2.1. Objetivo:

Al finalizar la sesion, el estudiante estara en condiciones de expresar el

criterio para ordenar (seriacién) hasta cinco objetos de manera creciente,

asi como disfrutar de la actividad mediante el juego.

2.2. Contenido:

CONCEPTUAL

PROCEDIMENTAL

ACTITUDINAL

Seriacion creciente

Expresa el criterio para
ordenar (seriacion) hasta
cinco objetos de manera

creciente.

Disfruta de las
actividades
matematicas mediante

el juego.
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lll. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS METODOLOGIA RECURSOS/ TIEMPO INDICADO-
MATERIALES RES
Saludo y presentacion de la| voz 10 min Participa en
docente. caja sorpresa la dinamica
Se establecen las normas de| palitos de realizada.
trabajo. chupete
De una caja  sorpresa| pizarra
sacaremos 5 palitos de| limpiatipo
chupetes de diferentes tamafios | rotulo de
cada uno, les entregamos a| cartulina
cada nifio los 5 palitos y
los invitamos a ordenarlos por
tamafnio, sin mencionar el orden
que deben colocarlo
INICIO (creciente).

Se colocan los palitos de
manera creciente, de tal forma
que los niflos ordenen sus
palitos de la misma forma.
Se les plantea las siguientes
preguntas: ¢, Qué hicieron?
¢Por qué ordenaron de esa
forma los palitos?
Conflicto cognitivo: ¢De qué
manera los ordenamos?
Se presenta el tema colocando
el nombre en la pizarra :
‘Aprendemos a ordenar de
forma creciente”
-Experiencias directas con el

PROCESO | propio cuerpo: vVOoZ 30 min Se ordena

blogues segun el
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Se forman equipos de 5
personas y se les pide que se
ordenen por tamafios.
Determinan el orden de los

nifios por tamafio.

-Uso de material concreto:
Por grupos se les entrega
bloques para que formen torres
fijando el tamafio de cada torre,
siendo ordenado de manera

creciente.

-Uso de material gréfico:
Luego cada nifio recibe un
sobre conteniendo siluetas de
algun animalito con 5 tamafios.
Se les pregunta: ¢Qué
podemos hacer con estos
dibujos? ¢ Cémo los podemos
ordenar?

Se les entrega una cartulina
donde cada uno pegara, las
siluetas recibidas, de manera
creciente.

Establece la relacion entre los
tamafios de las siluetas.

Una vez que los nifios pegaron
las siluetas en las cartulinas,
salen al frente a exponer su
trabajo y con todo el grupo del
aula verifican si el orden

establecido es el correcto.

siluetas de
animales

cartulinas

cinta adhesiva

plumones

pizarra

criterio

establecido.

Ordena
material
concreto
segun
criterio

establecido.

Ordena
siluetas
segun el
criterio

establecido.

79




SALIDA

Se les entrega una ficha de
evaluacion, en donde el nifio
tendra que: Dibujar a los
miembros de su familia de
manera ordenada (creciente).
Los nifios y nifias responden a
las preguntas: ¢ Qué
aprendimos el dia de hoy?
¢Cémo lo aprendimos? ¢Qué

dificultades tuvimos? ¢Coémo

nos sentimos?
Se evaluara segun el logro del
objetivo.

ficha de
evaluacién
voz
pizarra

plumones

10 min

Cumple las
consignas

indicadas.

PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE ENSENANZA — APRENDIZAJE N° 10

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: “Teniente Miguel Cortes’-Sullana

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

NIVEL EDUCATIVO: Inicial

EDAD: 5 afios

AREA CURRICULAR: Matemética

TEMA: Mayor que, menor que

FECHA: 22 de noviembre del 2017

DURACION: 50 minutos

DOCENTE: Jackelline Marylin, Cubas Castillo
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ll. COMPONENTES DIDACTICOS

2.1. Objetivo:

Al finalizar la sesién, el estudiante estara en condiciones de expresar la

comparacion de cantidades mediante las expresiones “mayor que”,

‘menor que”, asi como disfrutar de las actividades matematicas

mediante el juego.

2.2. Contenido:

CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
Mayor que Expresa la comparacion de Disfruta de las
Menor que cantidades mediante las | actividades

expresiones  “mayor que”,| matematicas
“‘menor que” mediante el juego.
lll. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS METODOLOGIA RECURSOS/ | TIEMPO | INDICADO-
MATERIALES RES
Saludo y presentacion de la
docente. v voz 10 min Participa
Se establecen las normas. v’ fotografias activamente
Observan fotografias de dos v’ pizarra y comenta.
personas: un anciano y un nifio. | v’ limpiatipo
Se plantea la pregunta: | v' rotulo de
¢Quiénes son ellos? ¢Qué cartulina
INICIO edad crees que tengan?

¢, Quién habra nacido antes y

quién después?

Se realiza la pregunta: ¢Qué

otras cosas

comparar?

podemos
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Se presenta el tema colocando
el nombre en la pizarra: “Mayor

que Menor que”.

PROCESO

-Experiencias directas con el
propio cuerpo:

Disponemos para jugar al “Con
las sillas”. Siguiendo las
instrucciones de la maestra
nifias se sientan y nifios se
quedan de pie.

Luego se pregunta:

¢, Hay més nifios de pie o
sentado ¢,

¢Hay mas sillas? o ¢mas
nifnos?

¢Hay més niflas con cabello
largo o cabello corto?

-Uso de material concreto:

A continuaciéon se ordenan en
grupos y luego a cada grupo se
le entrega una caja la cual
contiene material concreto
estructurado y no estructurado
La maestra refuerza con
siguiente pregunta: ¢vamos a
colocar la misma cantidad de
elementos en la caja?

Los niflos responden al
establecer las relaciones de los
objetos respetando el criterio
anterior, teniendo en cuenta,
gue en la caja donde hay mas
elementos es el nUumero mayor
y en la otra caja que hay menos

elementos es el nUmero menor

N N N N N RN

\

voz

sillas
tarros
pelotas
cajas
botellas
bolsitas de
tela
blogues
papel
sabana
cinta
adhesiva
plumones

de colores

30 min

Juegan
utilizando
“‘mayor que”
y “menor

que”.

Comparan
material
concreto
utilizando
“‘mayor que”
y “menor

”

que”.

Comparan
imagenes
utilizando
‘mayor que”
y “menor

que”.
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Seguidamente cada grupo
determina las semejanzas y
diferencias de lo que contiene
cada caja.

Finalmente los grupos exponen
como lograron  comparar
utilizando expresiones “mayor
que y menor que” y los demas
grupos observan al grupo que
expone Verificando si la
aplicacion del criterio dado es
correcta.

-Uso de material gréfico:

A continuacién a cada grupo se
le reparte un papel sabana con
dos conjuntos del cual tendran
gue contar los elementos de
dichos conjuntos, colocar el
numeral y el signo que le
corresponde.

Sistematizan lo aprendido

El dia de hoy hemos jugado a
comparar cantidades

Y ¢ qué es comparar?
Comparar es establecer

diferencias y similitudes.

SALIDA

Se les entrega una ficha de
trabajo en donde el nifio tendra
gue: recortar las imagenes de
globos y pegarlas en los
conjuntos de arriba, segun la
cantidad indicada por el
numeral y luego colocar los
signos mayor o menor segun

corresponda.

v ficha de
evaluacion

v tijeras

v’ goma

v plumones

v’ pizarra

Cumple las
consignas

indicadas.
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Los nifios y nifias responden a
las preguntas: ¢ Qué
aprendimos el dia de hoy?
¢Como lo aprendimos? ¢Qué
dificultades tuvimos? ¢Como
nos sentimos?

Se evaluara segun el logro del

objetivo.

PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE ENSENANZA — APRENDIZAJE N° 11

.  DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: “Teniente Miguel Cortes™Sullana

1.2. NIVEL EDUCATIVO: Inicial

1.3. EDAD: 5 aios

1.4. AREA CURRICULAR: Matematica

1.5. TEMA: Mayor que- menor que

1.6. FECHA: 27 de noviembre del 2017

1.7. DURACION: 50 minutos

1.8. DOCENTE: Jackelline Marylin, Cubas Castillo

ll. COMPONENTES DIDACTICOS

2.1. Objetivo:

Al finalizar la sesion, el estudiante estard en condiciones de expresar
comparacion de cantidades mediante las expresiones “mayor que” o
“‘menor que”, asi como disfrutar de las actividades matematicas

mediante el juego.
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2.2. Contenido:

CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
Mayor que Expresa comparacion de Disfruta al realizar
Menor que cantidades mediante las | actividades

expresiones “‘mayor que”’ o[ matematicas
“‘menor que”. mediante el juego.
lIl. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS METODOLOGIA RECURSOS/ | TIEMPO | INDICADOR
MATERIALES ES
Saludo y presentacién de la
docente. v voz 10 min Participa
Se establecen las normas de| v tarjetas del juego
trabajo. con colectivo.
Se les presenta imagenes de imagenes
frutas con su respectivo precio de frutas
con las que los nifios van a jugar| v' limpiatipo
a elaborar imaginariamente una| v’ pizarra
ensalada de frutas con diferentes| v* rétulo de
precios. Comentan de qué trata cartulina
INICIO eljuego.

Responden a las siguientes

interrogantes: ¢ Qué Fruta cuesta
¢, Qué

menos?, ¢En qué se diferencian

mas?, fruta  cuesta
las frutas?,

Se plantea la pregunta: ¢Las
frutas tendran el mismo precio?
¢ Por qué?

Se presenta el tema colocando
el nombre en la pizarra

“Jugamos a comparar
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cantidades “mayor que” o0

“menor que*.

PROCESO

-Experiencias directas con el
propio cuerpo:

Se realizamos el juego
“siguiendo el ritmo”: Los nifos
deberan colocarse detras de La
profesora, quien caminara un
numero determinado de pasos y
pedir4 a los nifios que caminen
hacia ella un numero igual de
pasos, mMAas pasos 0O menos
pasos que los de ella. También
se puede hacer con saltos,
brincos, etc.
Para variar y fortalecer el
concepto de comparacion (mayor
que o menor que), la profesora
repetira las mismas actividades
con aplausos,
zapateo, levantando los brazos o
algunos otros movimientos.

-Uso de material concreto:

Por mesitas se repartira cajaslas

cuales contendran material
concreto estructurado 'y no
estructurado, los nifos

determinan los objetos que se

van a comparar.

Luego los comparamos Yy
establecemos criterios de
relacion.

Determina las semejanzas y

diferencias entre los elementos

de dos conjuntos.

v voz

v silbato

v’ cajas

v tapas de
gaseosa

v’ cuentas

de colores

v" botones

de plastico

v’ pinzas
para ropa
v’ bloques
v’ recipiente
s de
plastico
v’ franel6-

grafo

v siluetas de

personas,

animales y

cosas

30 min

Juegan
utilizando
“mayor que”
y “menor

que”.

Comparan
material
concreto
utilizando
“‘mayor que”
y “menor

que”.

Comparan
siluetas
utilizando
“‘mayor que”
y “menor

que”.
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Haciendo uso de recipientes de
plasticos y en forma libre los
nifios comparan y agrupan
materiales segun el criterio de
mayor que, menor que.

-Uso de material gréfico:
Reciben por grupos sobre de
colores los cuales contienen
siluetas de personas, animales y
cosas.

En el franeléografo juegan a
formas agrupaciones,
comparandolas y estableciendo
criterios de “mayor que” y“menor
que”

Para finalizar La docente
sistematiza lo aprendido
puntualizando: “El dia de hoy
hemos jugado a comparar y
agrupar objetos teniendo en
cuenta el criterio mayor que y
menor que”.

Se les preguntara: ¢Y que es
comparar? comparar  es
confrontar dos o mas objetos
teniendo en cuenta elementos
diferentes o semejantes en los

mismos.

SALIDA

Se les entrega una ficha de
trabajo, en donde el nifio tendra
que colocar el simbolo mayor
que (>) o menor que (<).

Los nifios y nifias responden alas
preguntas: ¢,Qué aprendimos

el dia de hoy?, ¢Como lo

v ficha de
trabajo
v’ lapices de
colores
v’ pizarra
v" plumones

10 min

Cumple las
consignas

indicadas.
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aprendimos?, ¢ Qué dificultades
tuvimos?, ¢ COmo nos sentimos?
Se evaluara segun el logro del

objetivo.

PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE ENSENANZA — APRENDIZAJE N° 12

. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: “Teniente Miguel Cortes”-Sullana

1.2. NIVEL EDUCATIVO: Inicial

1.3. EDAD: 5 afnos

1.4. AREA CURRICULAR: Matemaética

1.5. TEMA: Correspondencia biunivoca

1.6. FECHA: 29 de noviembre del 2017

1.7. DURACION: 50 minutos

1.8. DOCENTES: Jackelline Marylin, Cubas Castillo

ll. COMPONENTES DIDACTICOS

2.1. Objetivo:

Al finalizar la sesion, el estudiante estara en condiciones de expresar las
relaciones de correspondencia biunivoca entre objetos de dos
colecciones con soporte concreto y grafico, asi como disfrutar de la

actividad mediante el juego.
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2.2. Contenido:

CONCEPTUAL

PROCEDIMENTAL

ACTITUDINAL

Correspondencia

biunivoca

Expresa las relaciones de

correspondencia biunivoca
entre objetos de dos
colecciones con soporte

concreto y grafico.

Disfruta al realizar
actividades
matematicas

mediante el juego.

lIl. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS METODOLOGIA RECURSOS/ TIEMPO INDICADO-
MATERIALES RES
Saludo y presentacién de la v voz 10 min Escuchay
docente. v laminas con comenta el
Se establecen las normas de las escenas cuento
trabajo. del cuento narrado.
Haciendo uso de juguetes v’ pizarra
relacionan cada uno de ellos: v’ cinta
la tacita con su platito, la adhesiva
mufieca con su vestido, el v plumén de
carrito con su chofer. pizarra
INICIO Comentan de qué trata el v' rotulo de

juego. cartulina

Se les plantea las siguientes
preguntas: ¢ Cuantos juguetes
eran? ¢Qué juguetes eran?

¢ Qué hicieron con ellos?, ¢,Por
qué?, ¢Para Qué?

Conflicto cognitivo: ¢ Cémo
podemos hacer relacionar
cada juguete con el que le

corresponde?
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Se presenta el tema colocando
el nombre en la pizarra :
“Nos divertimos relacionando

elementos de dos conjuntos”

PROCESO

-Experiencias directas con el
propio cuerpo:

Se colocan sillas dispersas en
el aula, de manera que haya
una menos que la cantidad de
nifios.

Al ritmo de una melodia los
nifios se desplazan por el aula,
y cuando se detenga la misma,
ellos deben sentarse en cada
una de las sillas y el que quede
sin silla, es eliminado deljuego.
La maestra les pregunta qué
pasa con el nifio, porqué dejo

de jugar.

-Uso de material concreto:
Se organizan por grupos y a
cada uno se les entrega
materiales como botellas vy
tapas.

Observan los materiales que se
les entrega.

Identifican qué pueden hacer
con cada uno de ellos. Luego
proceden a enroscar cada tapa

en una botella.

-Uso de material gréfico:
Se les presenta en la pizarra
dos conjuntos, la maestra les

plantea la siguiente pregunta:

D N N N NN

AN

voz
sillas
USB
parlante
el propio
cuerpo
botellas
tapas
papel
sabana
plumones
cinta
adhesiva

pizarra

30 min

Juegan
establecien
do relacién
de
correspon-
dencia uno

a uno.

Establecen
relacion de
correspond
encia uno a
uno en
material

concreto

Establecen
relacion de
correspond
encia uno a
uno en
material

gréfico.
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¢, Qué elementos hay en cada
conjunto?

¢En qué se pareceny en qué
se diferencian?

De tal manera que los nifios
establezcan las similitudes y
diferencias en cada conjunto.
Se saca un representante de
cada grupo para que
relacionen los elementos de
cada conjunto.

Una vez establecidas las
relaciones se verifica si el
criterio establecido es el

correcto.

SALIDA

Se les entrega una ficha de
evaluacioén, en donde el nifio
tendra que: establecer la
relacion con una lana entre los
elementos de cada conjunto
Los nifios y nifias responden a
las preguntas: ¢ Qué
aprendimos el dia de hoy?

¢, Coémo lo aprendimos? ¢Qué
dificultades tuvimos? ¢ Cémo
nos sentimos?

Se evaluara segun el logro del

objetivo.

AN NN

ficha de
trabajo
lana de
colores
goma
voz
pizarra

plumones

10 min

Cumple las
consignas

indicadas.
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE ENSENANZA — APRENDIZAJE N° 13

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: “Teniente Miguel Cortes’-Sullana

1.2. NIVEL EDUCATIVO: Inicial

1.3. EDAD: 5 afos

1.4. AREA CURRICULAR: Matematica

1.5. TEMA: Correspondencia biunivoca

1.6. FECHA: 04 de diciembre del 2017

1.7. DURACION: 50 minutos

1.8. DOCENTE: Jackelline Marylin, Cubas Castillo

ll. COMPONENTES DIDACTICOS
2.1. Objetivo:
Al finalizar la sesion, el estudiante estara en condiciones expresar las
relaciones de correspondencia biunivoca entre objetos de dos
colecciones segun tamafio, asi como disfrutar de la actividad mediante

el juego.

2.2. Contenido:

CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
Correspondencia Expresa las relaciones de | Disfruta al realizar
biunivoca correspondencia biunivoca | actividades

entre objetos de dos| matematicas mediante

colecciones segun tamafio. | el juego
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lll. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS METODOLOGIA RECURSOS/
MATERIALES TIEMPO | INDICADO-
RES
Saludo y presentacion de la v voz 10 min Escucha
docente. v’ secuencia con
Se establecen las normas de de lAminas atencion el
trabajo v’ pizarra cuento
La docente iniciara la clase v’ cinta narrado y
narrando un cuento: Ricitos de adhesiva comenta.
oro” con ayuda de imagenes v plumén de
Comentan: ¢Cuantos ositos pizarra
habian?, ¢;Qué les paso a los v’ rétulo de
ositos?, ¢ Quién era Ricitos de cartulina
INICIO oro?, ¢ Como eran los platosde
los 0s0s?, ¢, Como eran las
sillas de los osos?, ¢ Como
eran las camas de los 0s0s?
Conflicto: ¢Como podemos
saber a quién le toca cada
plato, cada silla y cada cama?
Se coloca el nombre de la
sesion en la pizarra:
‘Relacionamos elementos de
dos conjuntos segun su
tamano”.
-Experiencias directas con el| v’ voz 30 min Juegan
propio cuerpo: v loncheras establecien
Se realiza el juego de las| v silbato do relacion
PROCESO _
loncheras, el nifio que se quede | v' recipientes de
sin lonchera sera eliminado, de plastico correspon-
para ello se colocan las con tapa dencia uno
lonchera dispersas (en un auno
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namero menos en relacion al
total de los nifios) y a la sefal
del silbato deberan coger una
¢ Qué pasa con el nifio que se
quedd sin lonchera?, ¢Porque
no puede jugar?

La docente da una breve

explicacion a los nifios.

-Uso de material concreto:
Por grupos se les entrega un
material el cual tendran q
observar (recipientes sin tapa).
Identifican que pueden hacer
con cada uno de ellos, luego
proceden a colocar las tapas en
Sus respectivos recipientes.
Comentan que tipo de relaciéon
se establecio. Haciendo
hincapié de que a cada
recipiente le corresponde su
tapa.

Se les pregunta: ¢Podemos
colocar la tapa pequefia en el
recipiente grande?, ¢Por qué?
Y la tapa grande en el
recipiente  pequefio?, ¢Por
qué?

Haciendo uso de material del
sector del hogar (vajilla de
plastico) relacionan cada taza
con su plato teniendo encuenta

el tamafo de cada juguete.

-Uso de material gréfico:

v’ tazas de
plastico

v siluetas

v lana

v’ pizarra

v' limpiatipo

segun

tamafio.

Establecen
relacion de
correspond
encia uno a
uno en
material
concreto
segun

tamanfo.

Establecen
relacion de
correspond
encia uno a
uno en
material
grafico
segun

tamanfo.
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Se les entrega siluetas de
diferente forma y tamafio.

En la pizarra forman conjuntos
de manera libre relacionando
cada elementos con su
respectiva pareja utilizando
retazos de lana y teniendo en
cuenta el tamafio.

La docente sistematiza Ilo
aprendido: El dia de hoy hemos
jugado a relacionar los
elementos de dos conjuntos

teniendo en cuenta su tamano.

SALIDA

Se les entrega una ficha de
evaluacion, en donde el nifio
tendra que: establecer la
relacion de correspondencia
trazando una linea entre los
elementos de cada conjunto
segun su tamafo.

Los nifios y niflas responden a
las preguntas: ¢, Qué
aprendimos el dia de hoy?,
¢Cémo lo aprendimos?, ¢Qué
dificultades tuvimos?, ¢Como
nos sentimos?

Se evaluara segun el logro del

objetivo.

ficha de
trabajo
plumones
voz

pizarra

10 min

Cumple las
consignas

indicadas.
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE ENSENANZA — APRENDIZAJE N° 14

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: “Teniente Miguel Cortes”-Sullana

1.2. NIVEL EDUCATIVO: Inicial

1.3. EDAD: 5 afios

1.4. AREA CURRICULAR: Matematica

1.5. TEMA: Conteo dell al5

1.6. FECHA: 06 de diciembre del 2017

1.7. DURACION: 50 minutos

1.8. DOCENTES: Jackelline Marylin, Cubas Castillo

ll. COMPONENTES DIDACTICOS

2.1. Objetivo:

Al finalizar la sesidn, el estudiante estara en condiciones de realizar

representaciones de cantidades con objetos hasta 5, asi como disfrutar

de las actividades matematicas mediante el juego.

2.2. Contenido:

CONCEPTUAL

PROCEDIMENTAL

ACTITUDINAL

Contardel 1 al5

Realiza representaciones
(dibujos) de cantidades con

objetos, hasta 5.

Disfruta de
actividades
matematicas

mediante el juego.

las
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lll. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

METODOLOGIA

RECURSOS/
MATERIALES

TIEMPO

INDICADO-
RES

INICIO

Los nifios en una caja sorpresa
descubren un dado gigante,
este dado tendra indicaciones
acompafiado con el nudmero,
cada niflo saldra al frente a
girar el dado, el nimero que le
toque tendra una indicacion, ya
sea aplausos segun la

cantidad, saltos, entre otros.

Asi sucesivamente saldra cada
nino al frente, Iluego se

realizaran las preguntas:

¢ Que descubrimos en la caja

sorpresa?

¢, Qué numeros tenia?

¢, Qué acciones realizamos?

¢ Hasta qué numero llegamos?

Los nifios descubren el tema
“Contamos del 1 al 5”. Se les
informa el proposito de la
sesibn 'y se  organiza
estableciendo normas de
convivencia: levantar la mano
para opinar, saber escuchar,
compartir el material y tomando
acuerdos para desarrollar la

actividad con armonia.

v voz

v’ dado
gigante

v’ propio
cuerpo

v’ pizarra

<

limpiatipo
v’ rétulo de

cartulina

10 min

Participa en
el juego

colectivo.
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PROCESO

-Experiencias directas con el
propio cuerpo:

Se realiza un juego: “El rey
manda”, en el cual la docente
dara diferentes indicaciones de
agrupacién con las cantidades
del 1 al 5, el nifio que sequede
fuera de algun grupo, tendra
que cumplir un reto.
Terminado el juego realizaran
las siguientes preguntas:

¢ Que hicimos? ¢Les gusto el
juego? ¢Qué cantidades hubo
en cada grupo?

-Uso de material concreto
Los nifios se rednen en
parejas, y reciben un objeto,
cada pareja tendra que buscar
5 objetos del mismo que se les
entregd. Estos objetos estaran
colocados en el baul de los
tesoros, cada pareja debera
colocarlos en su canasta.
Luego cada grupo saldra al
frente a contarnos que les toco
y si encontraron los 5 objetos.
-Uso de material gréafico

Se muestra a los niflos una
recta numérica la cual estara
ubicada en la pizarra. Cada
namero que contiene la recta
numeérica tendra un espacio en
el cual el nifio colocara
imagenes de objetos segun

cantidad sefalada.

\

voz
el propio
cuerpo

pandereta

canastas
baul de
tesoros
objetos
(tijeras,
plumones,
pelotas,

cajas, etc.)

recta
numeérica
pizarra
tarjetas

limpiatipo

30 min

Participa en
juego
represen-
tando
cantidades

hasta 5

Trabaja con
material
concreto
representan
-do
cantidades

hasta 5.

Coloca
imagenes
segln
cantidad
indicada en
la recta

numeérica
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SALIDA

Se aplica la ficha de evaluacion
donde deberé relacionar cada
grupo de elementos con su
namero, luego colorea.
Responden a las preguntas:

¢, Qué hicimos hoy?, ¢ Cémo lo
hicimos?, ¢Para qué lo
hicimos?, ¢ Como se sintieron?
Se evaluara segun el logro del

objetivo.

ficha de
evaluacién
voz
lapices de
colores
pizarra

plumones

10 min

Cumple las
consignas

indicadas.

PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE ENSENANZA — APRENDIZAJE N° 15

. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: “Teniente Miguel Cortes”-Sullana

1.2.

1.3.

NIVEL EDUCATIVO: Inicial

EDAD: 5 afos

1.4. AREA CURRICULAR: Matemética

1.5. TEMA: Conteodel 1 al 5

1.6.

1.7.

1.8.

FECHA: 11 de diciembre del 2017

DURACION: 50 minutos
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ll. COMPONENTES DIDACTICOS

2.1. Objetivo:

Al finalizar la sesion, el estudiante estar4 en condiciones de reconocer y

expresar cantidades de hasta 5 objetos usando su propio lenguaje, asi como

disfrutar de la actividad realizada.

2.2. Contenido:

objetos usando su propio

CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
Numeros del 1 al 5 Reconoce y expresa Disfruta realizar
cantidades de hasta 5| actividades

matematicas mediante

lenguaje. el juego.
lll. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS METODOLOGIA MEDIOS/ TIEMPO INDICADO-
MATERIALES RES
Saludo y presentacién de la
docente. v voz 10 min Escuchay
Se establecen las normas de | v’ propio comenta
trabajo. cuerpo cancion
Escuchan la canciéon “Un| v parlante alusiva a
elefante se balanceaba sobre la| v USB los
tela de una arafa” (Hasta el| v r6tulo con la nameros.
INICIO namero cinco) denomina-
Cometan de qué se trata la cién
cancion. v pizarra
Dialogan: ¢Qué hizo el| v limpiatipo

elefante? ;Qué  numeros
menciond primero? ¢,Qué otros
ndmeros se mencionan? ¢Los

conocen?
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Se les plantean las siguientes
preguntas: ¢ Cual fue el dltimo
namero que se menciond en la
canino? ¢Qué tenemos que
mencionar para llegar hasta
ese numero?

Se presenta el tema colocando
el nombre de la sesion sobre la

pizarra “Contamos del 1 al 5”.

PROCESO

-Experiencias directas con el
propio cuerpo:

Se presenta una caja sorpresa
la cual contiene numerales del
1lalb.

Se invita a los nifios para que
voluntariamente descubran e
identifiquen lo que contiene la
caja.

Se les explica que dependiendo
al numeral que descubran

deberan realizar libremente

acciones que
correspondan a dicha cantidad.
Se realizan las siguientes
preguntas ¢Qué numeral salié
primero? ¢Qué accion se

realiz6 primero? ¢Cuéntas
palmadas se realizaron? ¢ Por

qué?

-Uso de material concreto

v voz

v caja

sorpresa

v siluetas de

AN N NN

\

numerales

cesta:
bloques
chapas
crayolas
pelotas
pequefias
cubos
palitos de
chupete
papel
sébana

30 min

Realiza
libremente
acciones
segun la
cantidad

indicada.

Agrupay

cuenta
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A cada mesa de trabajo se le
entrega una cesta con
diferentes objetos.

Se les indican que observen y
manipulen el material
entregado, luego tendran que
separar los objetos y contarlos.
La docente monitorea cada
equipo de trabajo y refuerza,
contando con ellos las
cantidades de los diferentes
objetos.

A continuacion se coloca un
cuadro de doble entrada sobre
la pizarra, para que
representen y comprueben la
cantidad de los diferentes
objetos que separaron con

palitos de chupetes.

-Uso de material gréafico

Se pegan sobre la pizarra los
numerales del 1 al 5. Cada nifio
escogera una tarjeta que tiene
representada la cantidad de los
diferentes numerales.

El niflo observa y describe la
tarjeta escogida y la ubica enel
lugar que cree
correspondiente.

al término de la actividad todos
juntos verifican si la ubicacion

de las tarjetas es correcta o no.

v’ pizarra

v’ limpiatipo

v siluetas de
los
numerales

v tarjetas

v’ pizarra

v' limpiatipo

objetos
segun
cantidad

sefalada.

Ubican
tarjetas que
representan
cantidades
consu
respectivo

numeral.
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SALIDA

Se le entrega una ficha de
evaluacién, en donde se
consigna: repasa el numeral y
su nombre; y dibuja la cantidad
gue corresponda.(Anexo)

Se evaluarA de manera
permanente a través de los
indicadores propuestos.

Se evaluaréa segun el logro del

objetivo.

ficha de
evaluacién
lapiz de
colores
crayolas
voz
pizarra

plumones

10 min

Cumple las
consignas

indicadas.
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V0T

oN ONIN

Clasifica por color (rojo, amarillo, azul).

Clasifica por forma (circulo, cuadrado,
triangulo).

Clasifica por tamafio (grande, mediano,
pequefio).

Ordena hasta cinco elementos en forma
creciente.

Ordena hasta cinco elementos en forma
creciente.

Compara cantidades utilizando “mayor que”
y "menor que.”

Establece correspondencia uno a uno entre
los elementos de dos colecciones.

Establece correspondencia uno a uno
segun tamafio entre los elementos de dos
colecciones.

Cuenta hasta cinco usando su propio
lenguaje y representa las cantidades.

g
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10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22

23
24
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25 A A A A A A A A A

26 A A A A A A A A A

27 B B B B B B B B B

28 A A A A A A A A A

29 A A A A A A A A A

30 A A A A A A A A A

31 A A A A A A A A A

32 A A A A A A A A A

33 A A A A A A A A B

34 C C C C C C C C C

35 A A A A A A A A A

36 A A A A A A A A A

A 26 26 25 26 26 26 26 26 25

Puntaje B 8 8 8 7 8 7 8 7 8

c 2 2 3 3 2 3 2 3

A 73% 73% 71% 73% 73% 73% 73% | 73% 71%
Porcentaje B 21% 21% 21% 19% 21% 19% 21% | 19% 21%
S e Bl 8% 8% 6% 8% 6% | 8% 8%

Fuente: Ficha de observacion evaluacién salida diciembre 2017.
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CUADRO 04: RESUMEN DEL RESULTADO DE LA EVALUACION

DE SALIDA

EVALUACION SALIDA

INDICADORES PROMEDIO
A B C
A B C
01 26 | 73% | 8 | 21% | 2 | 6%
02 26 | 73% | 8 | 21%| 2 | 6%
03
25 | 71% | 8 | 21% | 3 | 8%
04
26 | 73% | 7 | 19%] 3 | 8%
05
26 | 73% | 8 | 21%| 2 | 6% | 73% | 21% | 6%
06
26 | 73% | 7 | 19%] 3 | 8%
07
26 | 73% | 8 | 21% | 2 | 6%
08
26 | 73% | 7 | 19%] 3 | 8%
09

25| 71% | 8 | 21%| 3 | 8%

Fuente: Resumen de la evaluacion de salida diciembre 2017.

INDICADOR 01 Clasifica por color (rojo, amarillo, azul).

INDICADOR 02 Clasifica por forma (circulo, cuadrado, triangulo).

INDICADOR 03 Clasifica por tamafio (grande, mediano, pequefio).

INDICADOR 04 Ordena hasta cinco elementos en forma creciente.

INDICADOR 05 Ordena hasta cinco elementos en forma decreciente.

INDICADOR 06 Compara cantidades utilizando “mayor que”, “menor que”.

INDICADOR 07 Establece correspondencia uno a uno entre los elementos de
dos colecciones.

INDICADOR 08 Establece correspondencia uno a uno segun tamafio entre los
elementos de dos colecciones.

INDICADOR 09 Cuenta hasta cinco usando su propio lenguaje y representa

las cantidades.
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GRAFICO 02: GRAFICO DEL RESULTADO DE | A EVALUACION DE SALIDA

l. 03

I.02

I.01

Fuente: Resumen de la evaluacién de salida diciembre 2017.
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL RESULTADO DE LA EVALUACION DE
SALIDA

El cuadro N° 04 en la evaluacién de salida, el porcentaje de indicadores para medir
la estructuracion de la nocién de numero; en los nifios de 5 afios de la |.E.P.
“Teniente Miguel Cortés” del distrito y provincia de Sullana regién Piura, se puede

notar que la cantidad de logro en el aprendizaje es alto.

En el aprendizaje logrado se tiene un promedio que corresponde al 73%; en
aprendizaje en proceso un promedio de 21% y en aprendizaje en inicio tiene un
promedio de 6%, todo con respecto a una poblacion de 36 nifios (100%);
constituyéndose de esta manera en un grupo de niflos y nifias que obtuvieron
mejoras en el proceso de estructuracion de la nocién, obteniendo los porcentajes
mas altos en lo referente a la clasificacion por color y por forma, especificamente en
colores y formas basicas rojo, amarillo, azul y circulo, cuadrado, triangulo; en lo
referente a seriacidn el logro méas alto se aprecia al ordenar hasta cinco elementos
en forma decreciente del mas grande al mas pequefio, y en lo relativo a
correspondencia el logro mas significativo esta en establecer correspondencia uno

a uno entre los elementos de dos colecciones.

De igual forma se aprecian logros significativos en los indicadores: ordena hasta
cinco elementos en forma creciente, compara cantidades utilizando “mayor que”,
‘menor que” y establece correspondencia uno a uno segun tamafo entre los

elementos de dos colecciones.

El desarrollo de esta nocidn matematica basica, es un proceso paulatino que
construye el nifio a partir de las experiencias que le brinda la interacciéon con los
objetos fisicos, su entorno y situaciones de su diario vivir. A partir de aqui los
pequefios aprenderan a manejar las pequefias y sencillas operaciones, tales como
sumar o restar. De esta forma, poco a poco estaran preparados para poder afrontar

el mundo de las matematicas y operaciones complejas.

Estos resultados reflejan la eficacia del programa de sesiones de ensefianza-
aprendizaje con aplicacion del método situacion-juego, con el fin de contribuir a la
estructuracion de la nocidon de numero en los nifios de 5 anos de la I.LE.P. “Teniente

Miguel Cortés” del distrito y provincia de Sullana en la regién Piura.
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2.4. Resultado comparativo

CUADRO 05: RESULTADOS FINALES OBTENIDOS EN LA
EVALUACION DE ENTRADA Y SALIDA

EVALUACION | EVALUACION
ENTRADA SALIDA -
Ne ° 8
INDICADORES A A < 0
=
01 | Clasifica por color (rojo, amarillo, azul). 3 8% 26 73% 65%
02 Qlasifica por forma (circulo, cuadrado, 4 11% 26 73% 62%
triangulo).
03 Clasmtza por tamafio (grande, mediano, 4 11% o5 71% 60%
pequefio).
04 Ordgna hasta cinco elementos en forma 3 8% 26 73% 65%
creciente.
05 Ordena} hasta cinco elementos en forma 3 8% 26 730 65%
decreciente.
06 | Compara cantidades utilizando “mayor 4 11% 26 73% 62%
que”, “menor que”.
07 | Establece correspondencia uno a gno 3 8% 26 73% 65%
entre los elementos de dos colecciones.
08 | Establece correspondencia uno a uno
seglin tamafio entre los elementos de dos 4 11% | 26 | 73% 62%
colecciones.
09 Cuentg hasta cinco usando su propio 3 8% 25 71% 63%
lenguaje y representa las cantidades.
PROMEDIC 63%

Fuente: Evaluacién de entrada y salida octubre- diciembre 2017.
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GRAFICO 03: GRAFICO DE COMPARACION EVALUACION DE ENTRADA Y SALIDA
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Fuente: Evaluacion de entrada y salida octubre — diciembre 2017.

INDICADOR 01 | Clasifica por color (rojo, amarillo, azul).

INDICADOR 02 | Clasifica por forma (circulo, cuadrado, triangulo).

INDICADOR 03 | Clasifica por tamafio (grande, mediano, pequefio).

INDICADOR 04 | Ordena hasta cinco elementos en forma creciente.

INDICADOR 05 Ordena hasta cinco elementos en forma decreciente.

”

INDICADOR 06 | Compara cantidades utilizando “mayor que”, “menor que”.

INDICADOR 07 | Establece correspondencia uno a uno entre los elementos de dos colecciones.

INDICADOR 08 | Establece correspondencia uno a uno segun tamario entre los elementos de dos colecciones.

INDICADOR 09 | Cuenta hasta cinco usando su propio lenguaje y representa las cantidades.




ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS EN LA
EVALUACION DE ENTRADA Y SALIDA

En el cuadro N° 05 el cual es complementado con el grafico N° 03 se presentan los
puntajes alcanzados por el grupo de nifios intervenidos tanto en la evaluacion de entrada
como la de salida. Si comparamos resultados la aplicacion del programa de sesiones de
ensefianza-aprendizaje con aplicaciéon del método situacion-juego resultd ser muy

significativo siendo el promedio logrado del 63%.

Podemos observar que los porcentajes de mejora mas altos (65%) fueron alcanzados
por el indicador Clasifica por color (rojo, amarillo y azul) asi mismo los indicadores
relacionados a la seriacién ordena hasta cinco elementos en forma creciente y ordena
hasta cinco elementos en forma decreciente, de igual forma en lo referente a
correspondencia el indicador establece correspondencia uno a uno entre los elementos
de dos colecciones con 65%, ambos con respecto a una poblacion de 36 nifios (100%);
con un porcentaje igualmente alto (63%) se halla el indicador nueve relacionado al
conteo: cuenta hasta cinco elementos usando su propio lenguaje y representando las

cantidades.

En los 9 items evaluados, se observa que los nifios y nifias, al inicio del estudio
alcanzaban un porcentaje bajo en el desarrollo de la nocién de numero, entre el 8% al
11%; sin embargo luego de la aplicacién del programa de sesiones de ensefanza-
aprendizaje con aplicacion del método situacién -juego durante tres meses que duré el
estudio, se evidencio una gran mejoria en todos los items, con logros entre 71% 'y 73%,

evidenciando porcentajes de mejora entre el 60 % y 65%.

La nocion de numero la identificamos como un simbolo de representacion gréfica de una
cantidad, los nifios llegan a conocer el nimero incluso antes de ir al jardin debido a que
lo encuentran en el medio que los rodea, ademas se encuentra en constante contacto
con él, en la monedas, las casas, su edad, y cosas que forman parte de su vida. En el
jardin de nifios llegan a utilizar el nimero en distintas actividades incluso de rutinay es

ahi donde amplian el conocimiento de él.

Es importante que el nifio construya por si mismo la nociéon de numero y de acuerdo a
sus posibilidades y tomando en cuenta sus conocimientos previos y que llegue a utilizar

los diversos conocimientos que ha adquirido a lo largo de su desarrollo.
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Por lo tanto, podemos afirmar que el programa de sesiones de ensefianza-aprendizaje
con aplicacién del método situacién juego, influye eficazmente en la mejora del desarrollo
de la nocién de nimero. Segun los resultados obtenidos, los 36 nifios evaluados tienen

un alto porcentaje de mejora en el desarrollo de su nocién de namero.
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IIl. CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES



CONCLUSIONES

» Aliniciar la intervencion se pudo observar que la estructuracion de la nocion de
namero en los nifios de 5 afios de la |.E.P. “Teniente Miguel Cortés” del distrito y
provincia de Sullana, regién Piura presenta dificultades, ubicAndose la mayoria de
nifios en un nivel de aprendizaje de inicio. Principalmente en seriacion, al ordenar

hasta cinco elementos en forma creciente.

» Se disefid y aplicé un programa de sesiones de ensefianza-aprendizaje basado
en la teoria de Jean Piaget, con aplicacion del método situacién- juego, a partir
de experiencias directas, uso de material concreto y gréafico para desarrollar la
estructuracion de la nocion de nimero en los nifios de cinco afios de la I.E.P.

“Teniente Miguel Cortés” del distrito y provincia de Sullana, region Piura.

> Al finalizar el informe técnico-profesional, se evidenci6 que el logro en el proceso
de estructuracion de la nocién de nuamero es alto, obteniendo los mayores
porcentajes en: clasificacion por color rojo, amarillo y azul, clasificacién por forma
circulo, cuadrado y triangulo; seriacién al ordenar hasta cinco elementos en forma
decreciente: correspondencia uno a uno entre los elementos de dos colecciones,
estos logros se deben al programa de sesiones de enseflianza- aprendizaje con

aplicacion del método situacion-juego.

» Al comparar los resultados de la evaluacién de entrada y evaluacion de salida,
podemos determinar que han mejorado significativamente pues el porcentaje
promedio de mejora es de 63 %; logrando desarrollar los componentes basicos
sefialados por Piaget para la estructuracion de la nocién de nimero como son la
clasificacion, la seriaciébn y la correspondencia a través de sesiones de

ensefianza-aprendizaje con aplicacién del método situacion juego.



RECOMENDACIONES

¢ A las docentes de la Institucién Educativa Particular “Teniente Miguel Cortés”
del distrito y provincia de Sullana se les recomienda continuar con la aplicacion
de la presente propuesta de sesiones de ensefianza-aprendizaje con
aplicacion del método situacién juego en el aula de cinco afios, como un
alternativa en el proceso de ensefianza aprendizaje para el desarrollo la nocion
de numero, que incluya actividades interactivas y creativas despertando asi el
interés en los nifios, asi como constituirse en una alternativa estratégica para

el trabajo en el area de matematica.

o Ampliar el presente programa de sesiones de ensefianza- aprendizaje con
aplicacion del método situacion juego a todo el Il ciclo del Nivel Inicial con
nifios de tres y cuatro afios a fin de emplear nuevas estrategias, hacer clases
mas divertidas y atractivas para los nifios a partir de sus propias vivencias y
experiencias con su propio cuerpo a fin de generar aprendizajes que sean

realmente significativos con aplicacion a su propia vida.

e Llevar a la reflexion critica por otros investigadores, ya que es posible el
perfeccionamiento del presente trabajo y por lo que se considera que aln
gquedan pendiente muchas orientaciones por investigar en aras de alcanzar

conocimientos que enriguezcan este tema de estudio.
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ANEXO N° 01: FICHA DE OBSERVACION

Evaluacién de la estructuraciéon de la nocion de niamero

)\ Lo 1 ] o - A
=Y o3 5 - PSPt
Edad: 5 afios
ESCALA
N° INDICADORES LITERAL
A B C
o1 | Clasifica por color (rojo, amarillo, azul).
o2 | Clasifica por forma (circulo, cuadrado, triangulo).
03 Clasifica por tamafio (grande, mediano, pequefio).
04 | Ordena hasta cinco elementos en forma creciente.
05 Ordena hasta cinco elementos en forma decreciente.
Compara cantidades utilizando “mayor que”, “menor
06 | que”.
Establece correspondencia uno a uno entre los
07 elementos de dos colecciones.
Establece correspondencia uno a uno segun tamafio
08 | entre los elementos de dos colecciones.
Cuenta hasta cinco usando su propio lenguaje y
09 | representa las cantidades.
ESCALA DESCRIPTIVA ESCALA ESCALA
LITERAL VALORATIVA
APRENDIZAJE LOGRADO A ALTO
APRENDIZAJE EN PROCESO B MEDIO
APRENDIZAJE EN INICIO C BAJO




ANEXO N° 02

— —

MATERIAL Y FICHAS DE
TRABAJO




CUENTO DEL PLAN DE SESION DE ENSENANZA — APRENDIZAJE N° 01

TITULO: Conejitos de colores

Habia una mama
congja que tenia
muchos conejitos.
Todos eran muy
blancos, y también,
como todos los nifios,

Pero, un dia, todo el
paisaje aparecio
también blanco. jHabia
nevado! Cuando la
mama coneja fue a

eran muy juguetones y .
un poquito locos. Asi buscar a SUs pequenos,
que siempre estaban no los podia encontrar,
Jugando por el campo. porque como eran
blancos, se confundian
con la nieve.
e
® e Todo anduvo bien,
' & E < Entonces fue a hasta que un dia, al
:ﬁ: < “ 2 buscar pinturas y mi(riar al campo, no
& o/ P ek udo encontrar
-3 i 1nto a sus p
;m 9 e p =5 rauevamente, a sus
53 o - ~ fone] llt()s de_tzﬁos conejitos queridos.
S8 N 05 CO10TES. |AN0rd iHabia llegado la

7 & .ﬁ. si podia verlos,

S ek facilmente,
jugando en la nieve
@ i blanca!.

primavera con todo su
esplendoroso colorido!.

Llamo a sus nifios y Estaba muy feliz.
uno a uno los lavo y Pero, un dia,
los volvio a su color g

asado el tiempo...
natural, el blanco. D p

ivolvio a nevar!
...y este cuento
vuelve a comenzar,

Ahora los podia
observar
tranquilamente como
corrian por el florido
campo.

Fuente: Mis Cuentos. Conejitos de colores. Disponible en:
http://www.cuentosdeadrian.com/cuentosdeadrian/conejos_5.html. Recuperado el 28 de
enero del 2017.


http://www.cuentosdeadrian.com/cuentosdeadrian/conejos_5.html
http://www.cuentosdeadrian.com/cuentosdeadrian/conejos_5.html

FICHA DE TRABAJO DEL PLAN DE SESION DE ENSENANZA -
APRENDIZAJE N° 01

NOMBRE:

EDAD:
Consigna: Recorta solo FECHA:

los objetos de color rojo, amarillo y azul; clasificalos por color y pégalos en una
hoja.




FICHA DE TRABAJO DEL PLAN DE SESION DE ENSENANZA —
APRENDIZAJE N° 02

NOMBRE:
EDAD: FECHA:

Consigna: Observa las distintas formas de estos objetos, pinta de color azul los
objetos que tengan forma circular, amarillo los objetos de forma triangular y de color
rojo los de forma cuadrada.

! !




FICHA DE TRABAJO DEL PLAN DE SESION DE ENSENANZA — APRENDIZAJE N° 03

NOMBRE:

EDAD: FECHA:

Consigna: Pega los papelitos en las bolsas teniendo en cuenta el criterio de clasificacion por color.




FICHA DE TRABAJO DEL PLAN DE SESION DE ENSENANZA — APRENDIZAJE N° 04

NOMBRE:

EDAD: FECHA:

Consigna: Recorta y pega imagenes de objetos que tengan forma circular, cuadrada y triangular y pégalos donde corresponda

O

/\




CUENTO DEL PLAN DE SESION DE ENSENANZA — APRENDIZAJE N° 04

TITULO: Cuento de las figuras geométricas

que eflos o comociam. Emtonces decidienom WW“WWEW
emmsian a umn tiamgulo wojo y o un triamgulo @ UL MUWeNses amiges e qué estabamy y boo
a buscan sthas forvmas

De este modo, bos thiamgulos uenom o winin
ar Bl cory ’ fon

. . it o b niareplod £y i s
estabam. dispuestos o wedar. umas o otras y hasta podaiam, s quisieser, v dpmdobdmho’ywmq.m

a wisin ol pais que més teo quatase.

Fuente: La geometria es divertida. Cuento de las figuras geométricas. Disponible en: http://aprendemosgeometria.blogspot.pe/2011/12/el-
cuento-de-las-figuras-geometricas.html Recuperado el 05 de julio del 2016.


http://aprendemosgeometria.blogspot.pe/2011/12/el-cuento-de-las-figuras-geometricas.html
http://aprendemosgeometria.blogspot.pe/2011/12/el-cuento-de-las-figuras-geometricas.html

FICHA DE TRABAJO DEL PLAN DE SESION DE ENSENANZA -
APRENDIZAJE N° 05

NOMBRE: _

EDAD: FECHA:

En cada fila, colorea el animal mdas grande, marca con un aspa (X)
Consigna: e| mediano y, finalmente, encierra el méas pequefio:




FICHA DE TRABAJO DEL PLAN DE SESION DE ENSENANZA — APRENDIZAJE N° 06

iORDENAMOS!

NOMBRE:

EDAD: FECHA:

Recorta y pega las imagenes ordendndolas de grande a pequefio.

e iy S e |



iORDENAMOS!

NOMBRE:

EDAD: FECHA: A@

e Pegalasimdgenes ordenandolas de grande a pequefio. <«




FICHA DE TRABAJO DEL PLAN DE SESION DE ENSENANZA — APRENDIZAJE N° 07

NOMBRE:
EDAD:

FECHA:

SERIACION DECRECIENTE

CONSIGNA: Recorta solo las imagenes con las cuales puedes formar una seriacion decreciente de 5 elementos.

P——
| -Hm,s.l rw g
: s

‘W AL
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N

-q\})
_ I ¥

| | llg

m{ [ 3§ -
. r“#‘.bv,.!’F\.\H — -—I \ 'y



NOMBRE:
EDAD:

FECHA:

SERIACION DECRECIENTE

CONSIGNA: Pega solo las imagenes con las cuales puedes formar una seriacion decreciente de 5 elementos.

! S IS R R



FICHA DE TRABAJO DEL PLAN DE SESION DE ENSENANZA — APRENDIZAJE N° 08

SERIACION CRECIENTE

Seriacion por tamafio

NOMIZ S o 0t St Edad: ............... [S=Tolo -

Recorta las snagenes y ordénalss de pequefio a grande. empezando del pooto

oW oW



FICHA DE TRABAJO DEL PLAN DE SESION DE ENSENANZA — APRENDIZAJE N° 09
SERIACION CRECIENTE

NOMBRE:
EDAD: FECHA:

v Dibujar a los miembros de su familia de manera ovdenada (creciente).

135




FICHA DE TRABAJO DEL PLAN DE SESION DE ENSENANZA — APRENDIZAJE N° 10

Pega los globos segun la cantidad irnkeda y oob::a los signos; = 0 <

| 3 - 4




FICHA DE TRABAJO DEL PLAN DE SESION DE ENSENANZA -
APRENDIZAJE N° 11

EDAD: ..ot FECHA: e

I\

Anode los signos de mayor">" 0o menor"<"

@ ---D
@ @
z] |3

- (f]
@@







FICHA DE TRABAJO DEL PLAN DE SESION DE ENSENANZA — APRENDIZAJE N° 12

CORRESPONDENCIA BIUNIVOCA.

Nombre:
Edad: Fecha:

v Relaciona cada abeja con su flor.




.FICHA DE TRABAJO DEL PLAN DE SESION DE ENSENANZA — APRENDIZAJE N° 13

CORRESPONDENCIA BIUNIVOCA

Nombre:
Edad: Fecha:

Relaciona cada taza con su plato.




CUENTO DEL PLAN DE SESION DE ENSENANZA — APRENDIZAJE N° 13

Ricitos de oro
(Cuento)

Erase una vez una familia compuesta por tres ositos que

%<9 vivia en una hermosa casita en el corazén de un gran
bosque.

» El papa oso era muy grande, la mama osa era de tamafio
e .:,‘-'-’z; ' .-_‘— \ mediano, y el hijito era un osito muy pequenos.

Un dia, m osa preparo tres platos de sopa para la hora del almuerzo.

La sopa estaba tan caliente que no se podia tomar y papa oso dijo: "vamos a dar un
paseo por el bosque mientras se enfria". Y los tres osos salieron de su casita y

cerraron la puerta.

ES K
Acababan de irse los ositos cuando llego ricitos de oro, una (_,/ =

nifia muy traviesa que habia salido a pasear sola por el
bosque. Ricitos de oro mir6 por una de las ventanas y
como no habia nadie, abrio la puerta para ver lo que habia
dentro.

Ricitos de oro se acercé a la mesa, probo la sopa de papé oso y grito: 'Demasiado
caliente! Después probé la sopa de mama o0so y dijo: jDemasiado fria!, por ultimo,

probd la del osito pequefio y dijo: jQué sopa mas deliciosal, y se la comio toda.

Ricitos de oro habia comido tanto que le entré suefio.
Primero se sent0 en la silla de papéa oso y dijo: jDemasiado
dura! Se baj6 de la silla, y se sent6 en la silla de mama osa,
y dijo: jDemasiado blando!. Por ultimo, se sent6 en la silla

del osito pequefio y dijo: jQué silla mas cémodal!, y se

guedo dormida. Pero al poco rato...jcataplum! ricitos de oro se cayo al suelo. Pesaba

tanto que habia hecho aficos la silla del osito pequefio.



Muy enfadada, Ricitos de oro se fue al dormitorio. Alli vio
tres camas. Probd a acostarse en la de papa oso y dijo:

iEs demasiado alta! después, Ricitos de oro probd a
acostarse en la cama mediana, que era la de mama osa,

pero pronto dijo: jEs demasiado baja! por ultimo, se acosto

en la del osito pequefio y dijo: jqgué cama mas comoda!
Ricitos de oro se tapd y se acurruco; bostezé dos veces y se quedd dormida. Ni

siquiera oy6 a los ositos cuando regresaron de su paseo por el bosque y abrieron la

puerta de la casita.

Los ositos tenian mucha hambre y querian comer, pero
cuando papa o0so vio su plato, exclam6 con un gran
vozarron: ¢Quién ha probado mi sopa? Mama osa
también mird su plato y dijo con voz mas suave: ¢ Y quién
ha probado la mia? Cuando el osito pequefio vio su

plato, dijo con una vocecita muy dulce: ¢ Quién se ha

comido mi sopa y me ha dejado sin nada?

El osito pequefio se eché a llorar pero la mama osa le dijo: "no llores, que enseguida
te preparo mas".

Papéa oso estaba muy enfadado. "Alguien ha entrado en
nuestra casita", dijo refunfufiando, y empez6 a mirar por
todos los rincones. de pronto, se pard delante de su silla
y exclamo con un gran vozarrén: ¢,Quién se ha sentado
en mi silla?

La mama osa también empezd a mirar por todos los
rincones y con voz mas suave dijo: ¢Y quién se ha sentado en mi sillon? El osito
pequeiio corrio hacia su silla y dijo con su vocecita dulce: ¢ Quién se ha sentado en

mi sella? jEsta hecha afiicos!



A continuacion, los tres ositos entraron en el dormitorio.
Papa o0so vio su camay exclamé con un gran vozarréon:
¢équién se ha acostado en mi cama?

Mama osa vio su cama y dijo con voz mas suave: ¢Y

guién se ha acostado en la mia?

El osito pequeiio se acerc6 a su cama y dijo con su voz
dulce: ¢Quién se ha acostado en mi cama? jMiren, todavia esta durmiendo!

Ricitos de oro se despertd y al abrir los ojos se llevo un buen susto porque a los pies
de la cama habia tres osos que la miraban.

Ricitos de oro salté de la cama y se escap6 por la ventana. Corrid sin parar hasta
gue lleg6 a su casa, donde la esperaba su mama.

Los tres ositos no volvieron a ver a ricitos de oro nunca mas y ricitos de oro nunca
jamas volvio a pasear sola por el bosque.

Fuente: www.muchos cuentos.jimdo.com. cuento ricitos de oro. disponible en:
https://muchoscuentos.jimdo.com/cuentos-cl%c3%alsicos/ricitos-de-oro-y-los-tres-ositos/



NOMBRE:
EDAD:

FICHA DE TRABAJO DEL PLAN DE SESION DE ENSENANZA -
APRENDIZAJE N° 14

GEIINIO1 =



FICHA DE TRABAJO DEL PLAN DE SESION DE ENSENANZA -
APRENDIZAJE N° 15

“CONTAMOS DEL UNO AL CINCO”

NOMBRE:

EDAD: _ FECHA:

e CONSIGNA: Repasa el numeral y dibuja la cantidad que corresponde.

\
[ i I
»
\
2
oo
»
\
[ iheon
J
[ 4 | |
Caicitno-
=<' 7
-J;nco')




Anexo N° 03

CONSTANCIA

INSTITUCION EDUCATIVA PRIVADA
“Tte. Miguel Cortés” - Sullana

Creada por Resolucion Ministerial N° 0012 del 16 de abril de 1979

"Afo del Buen Servicio al Ciudadano”

namero en
Provincia de

que estime por con

SULLANA

Sullanz

WS Ug

DISCIPLINA - ESTFY]

DIRECCION

TTE. CRL. EP
DIRECTOR

073-538568 Sec. Dir. Gral.
073-625630 Sec. Dir. Acad. |
073-538570 AdministraciénlTesorerla

iepcortes_sullana@ hotmail.com 145
IEP. "Tte. Miguel Cortés"-Sullana
Av. Marcelino Champagnat N° 499 - Sullana
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Anexo N° 04

EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

Docente  Especialista  Jackelline
Marylin, Cubas Castillo durante el
desarrollo de las sesiones N° 3, 6 y
10.




Docente  Especialista  Jackelline
Marylin, Cubas Castillo durante el
desarrollo de las sesiones N° 5, 9 y
13.




