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RESUMEN

La sociedad del consumo nos hace ser pragmaticos, la eficiencia se evalla
por resultados que viene a ser la cuantificacion de los resultados, de ahi que

la matemética sea imprescindible en la formacion de los estudiantes.

El aprendizaje de la matematica contribuye a formar ciudadanos capaces de
buscar, organizar, sistematizar y organizar informacién, para entender e
interpretar el mundo que los rodea, desenvolverse en él, tomar decisiones
pertinentes y resolver problemas en distintas situaciones, usando de forma

flexible estrategias y conocimientos matematicos.

La resolucion de problemas es un tema relevante dentro del &mbito escolar,
tanto a nivel regional, nacional e internacional. Los establecimientos
educacionales, aunque no abordan directamente este tema, plantean en sus
proyectos educativos y demas instrumentos una serie de conductas y
habilidades que en el instante de planificar su accionar se consideran en los

de estudio de los diferentes niveles de ensenanza.

La resolucion de problemas matematicos ha llegado a ser uno de los temas
mas relevantes e importantes en la educacioén y en una vida diaria, el cual
exige que las personas se adapten permanentemente a variadas situaciones,
respondiendo de forma estratégica, y con cierto grado de pertinencia a la

situacion planteada.

Nuestro proposito elaborar una Estrategia Metodolégica para superar las

deficiencias en la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes del



tercer grado de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 15481,
Caserio Yatama, Distrito Huarmaca, Provincia Huancabamba. Para ello
aplicamos la entrevista, el test, y una lista de cotejo a 39 estudiantes. Luego
de haber terminado esta parte definimos las teorias de acuerdo a la naturaleza
de nuestro problema de investigacion y optamos por las teorias de David
Ausubel, Howard Gardner y George Pdélya, que sirvieron de fundamento a la
propuesta “Estrategia Metodoldgica para Superar las Deficiencias en la
Resolucion de Problemas Matematicos en los Estudiantes del Tercer Grado

de Educacion Primaria”.

Los resultados confirman las debilidades de los estudiantes en la resolucion
de problemas matematicos, lo cual se manifiesta en escasa habilidad para
identificar, plantear, comprender, entender, analizar y dominar los ejercicios.
El estudiante no desarrolla formas de pensar que les permitan formular
conjeturas y procedimientos para resolver problemas, y elaborar explicaciones
para ciertos hechos numéricos o geométricos, tiene deficiencias para los
procedimientos de resolucion, no muestra disposicion para el estudio de la
matematica y para el trabajo autobnomo y colaborativo. Por otro lado, los
docentes deben promover el trabajo en equipo para socializar sus
aprendizajes.

De acuerdo a nuestro tipo de investigacion logramos describir y caracterizar el

problema de investigacion, y a su vez haber elaborado la propuesta.

Palabras Clave: Estrategia Metodoldgica; Resolucion de Problemas

Matematicos.



ABSTRACT

The consumer society makes us pragmatic, the efficiency is evaluated by
results that comes to be the quantification of the results, hence the

mathematics is essential in the training of students.

The learning of mathematics contributes to forming citizens capable of
searching, organizing, systematizing and organizing information, to understand
and interpret the world around them, to develop in it, make relevant decisions
and solve problems in different situations, using strategies and strategies in a

flexible way. mathematical knowledge.

The resolution of problems is a relevant issue within the school environment,
both regionally, nationally and internationally. The educational establishments,
although they do not directly address this issue, raise in their educational
projects and other instruments a series of behaviors and skills that at the
moment of planning their actions are considered in the study of the different
levels of education.

The resolution of mathematical problems has become one of the most relevant
and important issues in education and in a daily life, which requires that people
adapt permanently to various situations, responding strategically, and with a

certain degree of relevance to the situation raised.

Our purpose is to elaborate a Methodological Strategy to overcome the
deficiencies in the solution of mathematical problems in the students of the third

grade of primary education of the Educational Institution N ° 15481, Caserio



Yatama, Huarmaca District, Huancabamba Province. For this we apply the
interview, the test, and a checklist to 39 students. After having finished this part
we defined the theories according to the nature of our research problem and
opted for the theories of David Ausubel, Howard Gardner and George Pdlya,
which served as the basis for the proposal "Methodological Strategy to
Overcome Deficiencies in the Resolution of Mathematical Problems in Third

Grade Students of Primary Education ".

The results confirm the weaknesses of the students in the resolution of
mathematical problems, which manifests itself in a poor ability to identify, pose,
understand, understand, analyze and master the exercises. The student does
not develop ways of thinking that allow them to formulate conjectures and
procedures to solve problems, and elaborate explanations for certain numerical
or geometric facts, has deficiencies for the resolution procedures, does not
show disposition for the study of mathematics and for autonomous work and
collaborative. On the other hand, teachers must promote teamwork to socialize

their learning.

According to our type of research, we were able to describe and characterize
the research problem, and at the same time have elaborated the proposal.

Keywords: Methodological Strategy; Resolution of Mathematical Problems.



INTRODUCCION

La matematica es una actividad humana relevante en el desarrollo del
conocimiento y de la cultura de las sociedades. Se encuentra en constante
desarrollo y reajuste, por ello, sustenta una creciente variedad de
investigaciones en las ciencias, las tecnologias modernas y otras, las cuales

son fundamentales para el desarrollo integral del pais.

Entre los contenidos matematicos desarrollados en la escuela, adquieren
relevancia, la resolucion de problemas, ya que constituye una herramienta
didactica potente para desarrollar habilidades entre los estudiantes, ademas
de ser una estrategia de facil transferencia para la vida, puesto que permite al

educando enfrentase a situaciones y problemas que debera resolver.

De acuerdo con Cuicas (1999), “En Matematica la resolucién de problemas
juega un papel muy importante por sus innumerables aplicaciones tanto en la

ensefianza como en la vida diaria” (p. 21).

La Matematica es una de las &reas fundamentales que forma parte del
curriculo en los primeros afos de la escolaridad (MINEDU), ya que la misma
proporciona herramientas para adquirir los conocimientos de las otras areas y

desarrollar habilidades que el estudiante necesita para la vida.

En tal sentido se formulé el problema de investigacion: ¢ En qué medida una
Estrategia Metodolégica mejorard las deficiencias en la resolucién de
problemas matematicos en los estudiantes del tercer grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa N° 15481 Caserio Yatama, Distrito

Huarmaca, Provincia Huancabamba?



El objeto de estudio es el proceso de Enseflanza — Aprendizaje de la

resolucién de problemas matematicos en el area de Matematica.

El objetivo general: Disefiar una Estrategia Metodologica para mejorar las
deficiencias en la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes del
tercer grado de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 15481,

Caserio Yatama, Distrito Huarmaca, Provincia Huancabamba.

Los objetivos especificos: Determinar el nivel de dificultad de los estudiantes
en el planteamiento y resolucién de problemas matematicos; Investigar las
estrategias metodolégicas empleadas por los docentes; y Elaborar la

propuesta en funcién al propdsito de la investigacion.

El campo de accidn: Estrategia Metodologica para superar las deficiencias
en la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes del tercer grado
de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 15481 del Caserio de

Yatama, Distrito Huarmaca.

La hipétesis, “Si se Disefia una Estrategia Metodoldgica sustentada en las
teorias de David Ausubel, de Howard Gardner y de George Polya, entonces
se mejoraran las deficiencias en la Resolucion de Problemas Matematicos en
los Estudiantes del Tercer Grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 15481, Caserio Yatama, Distrito Huarmaca, Provincia
Huancabamba, Afo 2017”

Nuestra investigacion esta estructurada en tres capitulos. En el Capitulo I,
realizamos el analisis del problema de estudio. Comprende el contexto

geografico de la Provincia Huancabamba, Distrito Huarmaca y el Caserio



Yatama, una breve descripcion de la Institucion Educativa N° 15481. La
descripcion, evolucion histérica tendencial del objeto de estudio,

caracteristicas del problema y la metodologia empleada.

En el Capitulo Il, abordamos el marco tedrico, el cual estd comprendido por el
conjunto de trabajos de investigacion que anteceden al estudio y por la sintesis
de las principales teorias que sustentan la propuesta, figurando la Teoria del
Aprendizaje Significativo de David Ausubel, Teoria de las Inteligencias
Multiples de Howard Gardner y la Teoria de la Resolucion de Problemas de
George Podlya. Tanto las teorias como los antecedentes permiten ver el por

gué y el cdmo de la investigacion. Luego presentamos el marco conceptual.

En el Capitulo Ill, analizamos e interpretamos los datos recogidos del test y

lista de cotejo. También encontramos la propuesta.

En la parte final de la tesis se leemos la bibliografia, conclusiones,

recomendaciones, bibliografia y anexos.



CAPITULO |
ANALISIS DEL OBJETO DE ESTUDIO

1.1. UBICACION GEOGRAFICA.

Provincia Huancabamba: Es una de las ocho que conforman
el Departamento de Piura, bajo la administracion del Gobierno
Regional de Piura al norte del Peru. Limita por el norte con la Republica
del Ecuador; por el este con el Departamento de Cajamarca; por el sur
con el Departamento de Lambayeque; Yy, por el oeste con la Provincia de
Morropén y la Provincia de Ayabaca. (Recuperado de:

https://es.wikipedia.org/wiki/Provincia_de_Huancabamba).

PROVINCIA DE
HUANCABAMBA

Fuente: https://www.google.com


https://es.wikipedia.org/wiki/Departamento_de_Piura
https://es.wikipedia.org/wiki/Gobiernos_Regionales_del_Per%C3%BA
https://es.wikipedia.org/wiki/Gobiernos_Regionales_del_Per%C3%BA
https://es.wikipedia.org/wiki/Per%C3%BA
https://es.wikipedia.org/wiki/Rep%C3%BAblica_del_Ecuador
https://es.wikipedia.org/wiki/Rep%C3%BAblica_del_Ecuador
https://es.wikipedia.org/wiki/Departamento_de_Cajamarca
https://es.wikipedia.org/wiki/Departamento_de_Lambayeque
https://es.wikipedia.org/wiki/Provincia_de_Morrop%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Provincia_de_Morrop%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Provincia_de_Ayabaca
https://es.wikipedia.org/wiki/Provincia_de_Huancabamba

Distrito de Huarmaca: Es uno de los ocho que conforman la Provincia
de Huancabamba, ubicada en el Departamento de Piura en el Norte
del Peru. Limita por el Norte con los distritos de Sondorillo y San Miguel
de ElI Faique; por el Este con los distritos de San
Felipe y Sallique (provincia de Jaén); por el oeste con el Distrito de
Salitral (provincia de Morropon); y, por el Sur con los distritos
de Olmos, Motupe y Cafaris. (Recuperado de:

https://es.wikipedia.org/wiki/Distrito_de_Huarmaca)

[.E. N° 15481

Fue creada por Resolucion Directoral N°00584 del afio 1984, cuya
infraestructura fisica es de material rustico. Los estudiantes que la
albergan son del contexto de estudio cuyos padres de familia se dedican

a la agricultura y con un nivel instruccion de primaria incompleta (Fuente:

Secretaria Docente)


https://es.wikipedia.org/wiki/Provincia_de_Huancabamba
https://es.wikipedia.org/wiki/Provincia_de_Huancabamba
https://es.wikipedia.org/wiki/Per%C3%BA
https://es.wikipedia.org/wiki/Distrito_de_Sondorillo
https://es.wikipedia.org/wiki/Distrito_de_San_Miguel_de_El_Faique
https://es.wikipedia.org/wiki/Distrito_de_San_Miguel_de_El_Faique
https://es.wikipedia.org/wiki/Distrito_de_San_Felipe
https://es.wikipedia.org/wiki/Distrito_de_San_Felipe
https://es.wikipedia.org/wiki/Distrito_de_Sallique
https://es.wikipedia.org/wiki/Provincia_de_Ja%C3%A9n
https://es.wikipedia.org/wiki/Distrito_de_Salitral
https://es.wikipedia.org/wiki/Distrito_de_Salitral
https://es.wikipedia.org/wiki/Provincia_de_Morropon
https://es.wikipedia.org/wiki/Distrito_de_Olmos
https://es.wikipedia.org/wiki/Distrito_de_Motupe
https://es.wikipedia.org/wiki/Distrito_de_Ca%C3%B1aris

1.2. EVOLUCION HISTORICO TENDENCIAL DEL OBJETO DE ESTUDIO

Es curioso constatar, en el estudio de las Ciencias, el caso especial de
las Matematicas que evolucion6 de forma destacada en los comienzos
de la historia, quiza porque se basa en una capacidad sustancial del ser
humano, la de imaginar. El hombre empezo6 a hacer matematicas porque

empez6 a esquematizar y simbolizar.

Los principios fundamentales de las Matematicas se desarrollaron en la
Grecia Clasica. Los “Elementos” de Euclides no se han mejorado en lo
sustancial hasta el siglo XIX, en cuanto a teoria. Las aplicaciones
realizadas también fueron notables, en especial las de Arquimedes a la
ingenieria bélica y agricola. Las aplicaciones practicas, principalmente a
la Agricultura y la Economia, fueron la ocupacion fundamental de los
matematicos desde entonces hasta el siglo XVII. La Unica técnica en este
largo periodo que necesité soluciones de las matematicas fue la
navegacion, y gracias a ésta, se perfeccionaron la optica y la mecéanica

de precision.

A lo largo de la historia en la resolucion de problemas los egipcios en el
afio 1650 han escribieron un conocidisimo libro como el Papiro Rhind el

cual contiene 84 ejercicios y problemas matematicos.

En la China también fue hallado por el emperador que gobernaba en el
afno 220 los famosos cuadros magicos que consistia en la suma de varios
nameros por filas, columnas y diagonales que siempre tuvieran el mismo
resultado. También los babilonios por su parte usaron algunos
rompecabezas matematicos para demostrar que los nimeros pueden

escribirse facilmente en funcion de su suma y su diferencia. Uno de los



matematicos mas grandes de la antigliedad fue Arquimedes de Siracusa
en el siglo Ill. El queria calcular el nimero de granos de arenas que le

cabian a la Tierra.

Por otro lado, estaba el considerado como el padre del algebra Diofanto
de Alejandria, el cual hizo un acertijo sobre su edad que se denominé El
Epitafio de Diofanto. La historia de la matematica ha seguido por el
mundo progresando por ejemplo en Holanda el matematico Heyting,
Arend (1898-1980). Sus investigaciones sobre la I6gica y la matematica
intuicionistas contribuyeron a la aceptacién de estas disciplinas. Alan
Mathison Turing(1912-1954) matematico inglés, publicé un ensayo
titulado On Computable Numbers, con él que contribuy6é a la l6gica
matematica al introducir el concepto tedrico de un dispositivo de célculo
gue hoy se conoce como la maquina de Turing. (Carpenter et al:
Resultados del Tercer NAEP en Matematica Educativa. Mathematics
Teachers 76 (9). 1983, Sowder. L. “La seleccion de operaciones en la
solucion de problemas rutinarios con texto en la ensefianza y valoracion
de la solucion de problemas. National Council of Teachers Mathematics.
Vol. 3. 1984, Bazan Zurita y Chalini Herrera. “Estrategias utilizadas por
estudiantes egresados en la resolucion de problemas matematicos”.

Revista especializada en Educacion. Vol. 10 Num. 5. México 1995

Otro antecedente importante en este trabajo de aislar estrategias aparece
recogido en el articulo de Larry Sowder denominado “La ensefianza y
valoracién de la solucion de problemas matematicos” que aparece en los
resumenes del Concilio Nacional de la Ensefianza de la Matemética
(1989).



En la actualidad las personas requieren de una actitud reflexiva y analitica
gue les permita plantear y resolver las diversas situaciones cotidianas que
se presenten. Es asi que el conocimiento y la practica adecuada de las
matematicas se hacen de vital importancia en la vida, y la educacion debe

asumirlo responsablemente. (MINEDU, 2009)

El aprendizaje de la resolucion de problemas en matematicas exige el
uso y desarrollo del intelecto, mediante la ejecucién de deducciones y la
representacion mental de relaciones espaciales que vivencia en su vida
cotidiana. En sintesis, el aprendizaje de la resolucion de problemas en
matematica es la capacidad de identificar y de entender el papel que las
matematicas desempefian en el mundo, para hacer juicios matematicos
fundamentados y para manejarse con las matematicas, con la finalidad
de hacer que los alumnos en el futuro sean ciudadanos constructivos,
preocupados, reflexivos, alcanzar sus metas propias, desarrollar el
conocimiento y el potencial personal y participar en la sociedad”. (OCDE,
2006).

En el caso de los paises menos desarrollados que pertenecen ala OCDE,
el problema de las matematicas es aun mas grave, tal como lo revelan
los estudios PISA 2015 de los cuales participaron 72 paises o territorios,
de los cuales 35 son integrantes de la OCDE, 34 son asociados y 3 son

sub-regiones de China

Los paises latinoamericanos que repitieron su participacion en PISA 2015
fueron ocho: Argentina, Brasil, Chile, Colombia, Costa Rica, Peru y
Uruguay. Adicionalmente, nuevos paises se sumaron a la evaluacion

participando por primera vez: Argelia, Republica Dominicana, Libano y la



Antigua Republica Yugoslava (ARY) de Macedonia. (MINEDU 2017 —
Resultados PISA 2015).

El marco de evaluacién de la competencia matematica empleado en el
ciclo 2015 es similar al usado en 2012. A continuacién, se presenta
brevemente este modelo y se describen los niveles de desempefio
relacionados a este. (PISA 2015).

Segun la OCDE (2016a), la competencia matematica es “la capacidad del
individuo para formular, emplear e interpretar las mateméaticas en
distintos contextos. Incluye el razonamiento matematico y la utilizacion de
conceptos, procedimientos, datos y herramientas matematicas para
describir, explicar y predecir fendbmenos. Ayuda a los individuos a
reconocer el papel que las matematicas desempefian en el mundo y a
emitir los juicios y las decisiones bien fundadas que los ciudadanos
constructivos, comprometidos y reflexivos necesitan”. De acuerdo con
esta definicion, la competencia se vincula principalmente a la aplicacion
de la matematica en una variada cantidad de situaciones y problemas
practicos de la vida ciudadana contemporanea en los que una adecuada
habilidad de explicacién, juicio y decisidbn se hace necesaria. En ese
sentido, el modelo contempla tres dominios que contribuyen a definir los
criterios evaluados en la prueba de Matematica: procesos, contenidos y

contextos.

Dominios de la Competencia Matematica Evaluados en PISA 2015



Formular situaciones matematicamente

Emplear conceptos, hechos, procedimientos

Procesos ; At
y razonamientos matematicos

Interpretar, aplicar y evaluar los resultados matematicos

Cambio y relaciones

Espacio y forma

Modelo de Contenidos =
evaluacion | Cantidad

Incertidumbre y datos

Personal

Profesional
Contextos
Social

llustracién 1: Dominios de la competencia matemdtica evaluados en PISA 2015
Fuente: http://umc.minedu.gob.pe/wp-content/uploads/2017/04/Libro_PISA.pdf

Resultados de Matematica segun Medida Promedio y Niveles de
Desempefio en PISA 2015

La ilustracion 2 muestra los resultados de los paises evaluados en
Matematica. Alli se observa que los resultados se pueden agrupar en

cuatro blogues.

El primer bloque esta compuesto principalmente por paises OCDE y otras
economias desarrolladas, y sus resultados muestran que sus estudiantes
se ubican, en su mayoria, en el nivel 3, a excepcion de Singapur y Hong
Kong que estan en el nivel 4. Un segundo grupo contiene a paises con
una economia desarrollada, como Estados Unidos, y a economias menos
desarrolladas, como Rumania, cuyos resultados los posicionan en el nivel

2. Asimismo, hay un tercer grupo que logra ubicarse en el nivel 1, donde




se encuentra la mayoria de los paises latinoamericanos participantes,
incluido Perd. Finalmente, en el cuarto bloque se ubican Argelia y

Republica Dominicana, quienes alcanzan un nivel de desempefio debajo

del 1.

La figura también muestra que el resultado de Peru no presenta diferencia
estadisticamente significativa con los resultados de Colombia, Indonesia

y Jordania.
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llustracion 2: Resultados de Matemadtica
Fuente: http://umc.minedu.qob.pe/wp-content/uploads/2017/04/Libro PISA.pdf

Nota: Los paises sefalados con asterisco (*) participan por primera vez
en PISA. Las lineas punteadas indican que los resultados de esos paises
no son significativamente diferentes de Perud (con intervalos de confianza

al 95% de la estimacion del puntaje promedio)

Variacion de los Resultados de Matematica para Peru, Segun Niveles

de Desempefio en PISA 2009 — 2015

La ilustracion 3 muestra los resultados de Peru por niveles de desempefio

de los ciclos 2009, 2012 y 2015. En correspondencia a los resultados por



medida promedio tampoco se observan variaciones significativas por

niveles de desempefio entre los afios 2009 y 2012.

A diferencia de esto, en el afio 2015 si se logra observar una disminucién
de la cantidad de estudiantes por debajo del nivel 1 (en 9,3 puntos
porcentuales) respecto al ciclo anterior, lo cual ha contribuido en
incrementar el porcentaje en el nivel 2 (en 4,9 puntos porcentuales), nivel
3 (en 3,1 puntos porcentuales) y nivel 4 (en 0,6 puntos porcentuales).
Cabe notar que, aunque en 2015 hay una menor cantidad de estudiantes
en el nivel debajo del nivel 1, en comparacion con 2012, en el nivel 1 se
incrementd en 0,8 puntos porcentuales. Esto no necesariamente es una
desmejora, ya que como se dijo hay un crecimiento en los niveles 2, 3y
4.

PISA 2009 PISA 2012 PISA 2015

% e.e. % e.e. % e.e.
Nivel 6 0,1 (0,1) 0,1 (0,0 0,0 (0,0)
Nivel § 05 (0,2) 0.6 (0.2) 0.4 (0,1)
Nivel 4 2.1 (0,4) 2,1 (0,4) 2,7 (0.4)
Nivel 3 6.8 (0,7) 6,7 (0,7) 938 (0,7)
Nivel 2 16,9 (1.3) 16,1 (1,0 21,0 (0,9)
Nivel 1 259 (1,2) 276 0,9) 284 (0,9)
Debajo de Nivel 1 476 (1,8) 47,0 (1,8) 37,7 (1,2)

llustracién 3: Resultados PISA
Fuente: OCDE 2016

Estos resultados evidencian mejoras en el desempefio de los estudiantes
peruanos en matematica; sin embargo, no se debe perder de vista que

aun existe un porcentaje mayoritario de estudiantes que no estan
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1.3.

desarrollando las tareas basicas para desarrollar la competencia
matematica. Estos estudiantes podrian provenir de segmentos de la
poblacién estudiantil que consistentemente se ven afectados en sus
resultados de aprendizaje por los problemas de equidad educativa que

afectan al pais.

CARACTERISTICAS DEL OBJETO DE ESTUDIO

«+ Antes de Resolver el Problema

“Antes” de resolver un problema los estudiantes no comprenden todos los
elementos para comenzar a resolverlo (31); no distinguen la informacion
necesaria para la resolucion del mismo (30); no tienden a representarlo
antes de intentar hacer cualquier operacion (29); no localizan el o los
dato(s) importante (s) (28); no tienden a identificar los datos que le seran
Utiles para resolverlo (25); les cuesta identificar la operacion que deben
realizar para encontrar la solucion (23) y mucho menos llegan a
determinar el tipo de operatoria para resolver el problema (16). Esto
constata que al estudiante le cuesta comprender los ejercicios y por ende
le dificulta el proceso de resolucion de problemas matematicos. (Tabla N°
02).

“El principal problema de nuestros estudiantes es que ven a las
matematicas como un monstruo gigante, desde casa ya vienen
desmotivados...y cuando el docente les entrega el material para
gue resuelvan, antes de leer dicen que no pueden, que esta dificil,
no hay iniciativa de querer intentar resolver. A proposito los
docentes solo se limitan a entregar el material y no participan del

proceso del aprendizaje” (Entrevista Director. Mayo 2017).
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«+ Durante la Resolucion del Problema

“‘Durante” el proceso de resolucion, el problema de comprension del
ejercicio se atenua ya gque el estudiante no sabe qué hacer para encontrar
la solucion asi tenemos que el estudiante no resuelven problemas
utilizando datos de diferentes fuentes (34); no tienden a utilizar diversas
estrategias para resolver dichos ejercicios (33); se le hace dificil justificar
con sus palabras la respuesta de la operacion realizada (32); no
diferencian los aspectos principales de él (los) problema (s) y la respuesta
(31); no comprueba el resultado que obtiene, ese mismo nimero no
tiende a leer el problema detenidamente, no analiza, mediante la
escenificacion o simulacion (30); no resuelve el problema buscando
diferentes respuestas hasta llegar a la respuesta correcta y tampoco
interpretan la informacién adecuada para la resolucion de un problema
(28); no interpretan coherentemente el problema (27); no expresa
correctamente la respuesta (23); no resuelve el problema aplicando
operaciones de adicion y sustraccion (22) y nunca realiza correctamente

las operaciones basicas (21). (Tabla N° 02).

“La clave esta en que nuestros estudiantes resuelvan los
problemas matematicos pero comprendiendo lo que hacen, no
hacerlo de manera mecanica, o guiandose de problemas similares
y seguir la misma operacion (aunque lamentablemente eso es lo
gue hacen). El principal problema radica en que no saben leer, no
comprenden lo leen y eso les complica la vida, como docentes
debemos incentivar a la lectura y hacer que las matematicas sea

un juego divertido para ellos” (Entrevista docente. Mayo 2017).
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% Después de Resolver el Problema

“‘Después” de resolver el problema matematico tenemos que el estudiante
no se agencia de otras fuentes para entender los ejercicios que resolvio
(31); estos tienden a expresan sentimientos negativos al cometer errores
cuando resuelven un problema vy frustracion al no poder encontrar la
respuesta correcta (25) y muestran necesidad de que alguien apruebe lo
gue realizan (10). (Tabla N° 02)

“Es cierto que resolver problemas de matematicas es una actividad
compleja. Y para nuestros estudiantes les parece que es una
actividad desordenada, pero lo que les falta es ordenar sus ideas.
Una vez que ellos terminan de resolver un problema, ya no vuelven
a revisar el proceso para verificar si es que lo realizaron bien, no
les gusta buscar o inventar otras soluciones posibles”. (Entrevista

docente. Mayo 2017).

De ésta manera hemos justificado cualitativamente y cuantitativamente el

problema de investigacion haciendo ver su naturaleza mixta.

1.4. DESCRIPCION DE LA METODOLOGIA EMPLEADA

1.4.1. Paradigmay Modalidad de la Investigacion

El paradigma que asumimos es el denominado paradigma cualitativo porque

da cuenta de la realidad subjetiva de la realidad problematica.
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1.4.2. Contexto y Sujetos de Investigacion

Nuestra investigacion se realizé en la Institucion Educativa N° 15481 y los

sujetos de la investigacion fueron los estudiantes del tercer grado de

educacion primaria.

1.4.3. Disefio de la Investigacion

El trabajo esta disefiado en dos fases: En la primera hemos considerado el

diagnostico situacional y poblacional que nos permitié seleccionar nuestras

técnicas de investigacion. En la segunda fase desagregamos las variables,

haciendo hincapié en la variable independiente que guarda relacion con la

elaboracion de la propuesta. Nuestra investigacion adopto el siguiente disefio:

—

/

' 4
4

OX: Observacion de
las dificultades de
la realidad

M1: Mejoramiento
de la realidad
observada

T: Teoria que da
sustento al modelo

P: Propuesta

llustracion 4: Metodologia de la Investigacion

Fuente: Elaborado por el investigador
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1.4.4. Metodologia Aplicada en la Investigacion

Los métodos a utilizar en la investigacion son:

- Métodos Tedricos: Andlisis, sintesis e historico lgico.
- Métodos Empiricos: Entrevista, test, lista de cotejo y revision de
documentos.

- Métodos Estadisticos: Se utilizaron cuadros estadisticos.

1.4.5. Poblacién y Muestra

Poblacion: La poblacién de estudio esta constituido por los estudiantes de
tercer grado de educaciéon primaria, Institucion Educativa N° 15481, Caserio

Yatama, Distrito Huarmaca, esto es:
U =39 Estudiantes
Muestra: La muestra estara conformada por el total de la poblacién en estudio,

por lo que estamos frente a un caso de universo muestral, por ser nuestro

universo homogéneo y pequefio, es decir:

n = U = 39 Estudiantes
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1.4.6.

Materiales, Técnicas e Instrumentos de Recoleccién de Datos.

Materiales e Instrumentos de Recoleccién de Datos.

De
campo

Lista De Guia De
Cotejo Preguntas.
Test Cuestionario
Guia de
Entrevista.
Entrevista

Pauta de
Registro de
Entrevista.

Fuente: Elaborado por el investigador.
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2.1

CAPITULO Il
MARCO TEORICO

ANTECEDENTES DEL PROBLEMA.

TRINIDAD, Tarcila & SANCHEZ, Walter. (2014). Tesis titulada:
"Aplicacion de Juegos Vivenciales en la Resolucién de Problemas del
Area de Matematicas en los Alumnos de 3"A" Y "B" del Nivel Primaria de
la I.E. N°1227 Valle el Triunfo - Jicamarca UGEL 06, 2014" para obtener

el Titulo de Licenciado en Educacion. La investigacion concluye:

Los juegos vivenciales favorece significativamente la resolucion de
problemas del area matematicas en los alumnos de 3° “A” y “B” de
Primaria de la IE N° 1277 “Valle el Triunfo” — Jicamarca correspondiente
a la UGEL N° 06 del distrito de Ate — Vitarte (p < 0.05).

La aplicacion de los juegos vivenciales favorece significativamente la
resolucion de problemas de combinacion en los alumnos de 3° “A” y “B”
de Primaria de la IE N° 1277 “Valle el Triunfo” - Jicamarca
correspondiente a la UGEL N° 06 del distrito de Ate — Vitarte (p < 0.05).
La aplicacion de los juegos vivenciales favorece significativamente la
resolucion de problemas de cambio en los alumnos de 3° “A” y “B” de
Primaria de la IE N° 1277 “Valle el Triunfo” - Jicamarca correspondiente
a la UGEL N° 06 del distrito de Ate — Vitarte (p < 0.05).

La aplicacion de los juegos vivenciales favorece significativamente la
resolucién de problemas de comparacion en los alumnos de 3° “A” y “B”
de Primaria de la IE N° 1277 “Valle el Triunfo” - Jicamarca
correspondiente a la UGEL N° 06 del distrito de Ate — Vitarte (p < 0.05).
La aplicacion de los juegos vivenciales favorece significativamente la

resolucién de problemas de igualacion en los alumnos de 3° “A” y “B” de
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Primaria de la IE N° 1277 “Valle el Triunfo” - Jicamarca correspondiente
a la UGEL N° 06 del distrito de Ate — Vitarte (p < 0.05).

AYLLON, Maria. (2012). Tesis titulada: "Invencion - Resolucion de
Problemas por Alumnos de Educacién Primaria" para obtener el Grado
de Doctor en la Especialidad de Didactica de la Matematica. La

investigaciéon concluye:

Todos los alumnos de la primera recogida de datos, responden y dan
alguna explicacion sobre lo que piensan que es un problema, si bien
algunos alumnos confiesan que saben lo que se les pregunta pero no
saben explicar bien la respuesta. En la mayoria de las respuestas la
palabra resolver (esto ocurre en todos los ciclos), tanto cuando se
refieren a una situacion generalizada que han de resolver o a algo que
ayuda a reforzar la memoria, como cuando hacen referencia a responder
una pregunta mediante cuentas, realizar una operacién arimétrica, o
cuando proponen un ejemplo sin descripcion.

La actuacion de los estudiantes al inventar y resolver sus producciones
pone de manifiesto que, desde primer ciclo, consideran que un problema
requiere de una pregunta a la que se le ha de dar una respuesta.

En la primera toma de datos, los alumnos de primer ciclo generlamente
de respuestas de tipo genérico (para aprender) a la pregunta sobre
utilidad de resolucién de problemas. Los del segundo ciclo aportan
mayoritariamente razones escolares y sociales (para pasar de curso, ser
buen estudiante o poder desenvolverse con soltura en situaciones de
compra y venta) y los del tercer ciclo aportan principalmente razones
sociales. Las respuestas dadas por lo estudiantes en la segunda
recogida de datos coinciden con la primera, con la Unica salvedad de que
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en primer ciclo se le da cabida en porcentajes iguales a las razones

genéricas y escolares.

GUTIERREZ, José. (2012). Tesis titulada: "Estrategias de Ensefianza y
Resolucién de Problemas Matematicos segun la Percepcion de
Estudiantes del Cuarto Grado de Primaria de una Institucién Educativa -
Ventanilla" para obtener el Grado Académico de Maestro en Educacion

Mencién en Psicopedagogia de la Infancia. La investigacion concluye:

Existe una relacion positiva moderada entre las estrategias de
ensefianza y la capacidad de resolucion de problemas mateméticos
segun la percepcion de estudiantes del cuarto grado de educacion
primaria de una institucion educativa publica de Ventanilla.

Existe una relacion positiva baja entre las estrategias de ensefianza para
activar o generar conocimientos previos y la capacidad de resolucién de
problemas matematicos segun la percepcion de estudiantes del cuarto
grado de educacion primaria de una institucion educativa publica de
Ventanilla.

Existe una relacién positiva baja entre las estrategias de ensefianza para
orientar la atencién de los estudiantes y la capacidad de resolucion de
problemas matematicos segun la percepcion de estudiantes del cuarto
grado de educacion primaria de una institucion educativa publica de
Ventanilla.

Existe una relacion positiva baja entre las estrategias de ensefianza para
promover el enlace entre los conocimientos previos con la nueva
informacion y la capacidad de resolucién de problemas matematicos
segun la percepcion de estudiantes del cuarto grado de educaciéon

primaria de una institucion educativa publica de Ventanilla.
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LEAL HUISE, S., & BONG ANDERSON, S. (2015). “La Resolucion de
Problemas Matematicos en el Contexto de los Proyectos de Aprendizaje”.

Conclusiones:

+ La planificacion de la resolucién de problemas implica hacer la mejor
seleccion posible de ellos, lo cual conlleva a una blsqueda y
organizaciéon de problemas matematicos intelectualmente exigentes,
agrupados por las habilidades que desarrollan en los estudiantes y por
sus niveles de dificultad; estos ultimos, de acuerdo al desempefio de los
docentes participantes del taller, se incrementan cuando: se integran
contenidos, es necesario establecer relaciones entre temas (por ejemplo,
area y fracciones), se conjugan en un mismo problema conceptos
diferente naturaleza (Geometria y Aritmética).

+ La planificacion por Proyectos de Aprendizaje (PA) en la Matematica,
desde un enfoque estratégico, permite no solo la administracion del
programa de cada grado, sino también facilita la integracién entre los
saberes y de éstos con la cotidianidad del estudiante, ademas de
propiciar la flexibilidad, la participacion, la consideracion de necesidades
e intereses de los actores en el proceso. Si esta integracion de saberes
se extiende mas alla de las cincos horas que debe contemplar un PA, es

conveniente que el docente decida elaborar una Unidad Didactica.

2.2. BASE TEORICA

2.2.1. Teoria del Aprendizaje Significativo de David Ausubel

David Paul Ausubel nacié en Brooklyn, Nueva York, el 25 de octubre de
1918, falleci6é en la mafiana del 9 de julio del 2008 a la edad de 90 afios.
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Psicologo y pedagogo estadounidense fue una de las personalidades
mas importantes del constructivismo. (Wikipedia, 2017)

Ausubel plantea que el aprendizaje del alumno depende de la estructura
cognitiva previa que se relaciona con la nueva informacion, debe
entenderse por "estructura cognitiva”, al conjunto de conceptos, ideas
gue un individuo posee en un determinado campo del conocimiento, asi

COmo Su organizacion.

En el proceso de orientacién del aprendizaje, es de vital importancia
conocer la estructura cognitiva del alumno; no soélo se trata de saber la
cantidad de informacién que posee, sino cuales son los conceptos y
proposiciones que maneja asi como de su grado de estabilidad.
(Ausubel, 1983)

Los principios de aprendizaje propuestos por Ausubel, ofrecen el marco
para el disefio de herramientas metacognitivas que permiten conocer la
organizacion de la estructura cognitiva del educando, lo cual permitira
una mejor orientacion de la labor educativa, ésta ya no se verd como
una labor que deba desarrollarse con "mentes en blanco” o que el
aprendizaje de los alumnos comience de "cero", pues no es asi, sino
gue, los educandos tienen una serie de experiencias y conocimientos
que afectan su aprendizaje y pueden ser aprovechados para su
beneficio.

Ausubel resume este hecho en el epigrafe de su obra de la siguiente

manera: "Si tuviese que reducir toda la psicologia educativa a un solo

principio, enunciaria este: El factor mas importante que influye en el
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aprendizaje es lo que el alumno ya sabe. Averigliese esto y enséfiese
consecuentemente”. (Ausubel, 1983)

Tipos de Aprendizaje Significativo

Es importante recalcar que el aprendizaje significativo no es la "simple
conexién" de la informacion nueva con la ya existente en la estructura
cognoscitiva del que aprende, por el contrario, solo el aprendizaje
mecanico es la "simple conexion", arbitraria y no sustantiva; el
aprendizaje significativo involucra la modificacion y evolucion de la
nueva informacion, asi como de la estructura cognoscitiva envuelta en
el aprendizaje. (Ausubel, 1983)

Ausubel distingue tres tipos de aprendizaje significativo: de

representaciones, de conceptos y de proposiciones.

- Aprendizaje de Representaciones: Es el aprendizaje mas elemental
del cual dependen los demas tipos de aprendizaje. Consiste en la
atribucion de significados a determinados simbolos, al respecto
Ausubel dice: “Ocurre cuando se igualan en significado simbolos
arbitrarios con sus referentes (objetos, eventos, conceptos) y
significan para el alumno cualquier significado al que sus referentes
aludan” (Ausubel, 1983).

Este tipo de aprendizaje se presenta generalmente en los nifios, por
ejemplo, el aprendizaje de la palabra "pelota”, ocurre cuando el
significado de esa palabra pasa a representar, 0 se convierte en
equivalente para la pelota que el nifio esta percibiendo en ese
momento, por consiguiente, significan la misma cosa para él; no se

trata de una simple asociacion entre el simbolo y el objeto sino que el
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nifio los relaciona de manera relativamente sustantiva y no arbitraria,
como una equivalencia representacional con los contenidos

relevantes existentes en su estructura cognitiva.

Aprendizaje de Conceptos: Los conceptos se definen como
"objetos, eventos, situaciones o propiedades de que posee atributos
de criterios comunes y que se designan mediante algun simbolo o
signos” (Ausubel, 1983), partiendo de ello podemos afirmar que en

cierta forma también es un aprendizaje de representaciones.

Los conceptos son adquiridos a través de dos procesos. Formacion y
asimilacion. En la formacién de conceptos, los atributos de criterio
(caracteristicas) del concepto se adquieren a traves de la experiencia
directa, en sucesivas etapas de formulacion y prueba de hipotesis, del
ejemplo anterior podemos decir que el nifio adquiere el significado
genérico de la palabra "pelota”, ese simbolo sirve también como
significante para el concepto cultural "pelota”, en este caso se
establece una equivalencia entre el simbolo y sus atributos de criterios
comunes. De alli que los nifios aprendan el concepto de "pelota" a

través de varios encuentros con su pelota y las de otros nifios.

El aprendizaje de conceptos por asimilacién se produce a medida que
el niflo amplia su vocabulario, pues los atributos de criterio de los
conceptos se pueden definir usando las combinaciones disponibles
en la estructura cognitiva por ello el nifio podra distinguir distintos
colores, tamafios y afirmar que se trata de una "pelota”, cuando vea

otras en cualquier momento. (Ausubel, 1983)
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- Aprendizaje de Proposiciones: Este tipo de aprendizaje va mas alla
de la simple asimilacion de lo que representan las palabras,
combinadas o aisladas, puesto que exige captar el significado de las

ideas expresadas en forma de proposiciones.

El aprendizaje de proposiciones implica la combinacion y relacion de
varias palabras cada una de las cuales constituye un referente
unitario, luego estas se combinan de tal forma que la idea resultante
es mas que la simple suma de los significados de las palabras
componentes individuales, produciendo un nuevo significado que es

asimilado a la estructura cognoscitiva. (Ausubel, 1983)

Es decir, que una proposicion potencialmente significativa, expresada
verbalmente, como una declaracion que posee significado denotativo
(las caracteristicas evocadas al oir los conceptos) y connotativo (la
carga emotiva, actitudinal e ideosincratica provocada por los
conceptos) de los conceptos involucrados, interactda con las ideas
relevantes ya establecidas en la estructura cognoscitiva y, de esa
interaccion, surgen los significados de la nueva proposicion. (Ausubel,
1983)

Requisitos para el Aprendizaje Significativo

Al respecto Ausubel dice: “El alumno debe manifestar [...] una

disposicion para relacionar sustancial y no arbitrariamente el nuevo

material con su estructura cognoscitiva, como que el material que

aprende es potencialmente significativo para él, es decir, relacionable
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con su estructura de conocimiento sobre una base no arbitraria”
(Ausubel, 1983).

Lo anterior presupone:

- Que el material sea potencialmente significativo, esto implica que el
material de aprendizaje pueda relacionarse de manera no arbitraria y
sustancial (no al pie de la letra) con alguna estructura cognoscitiva
especifica del alumno, la misma que debe poseer "significado logico"”
es decir, ser relacionable de forma intencional y sustancial con las
ideas correspondientes y pertinentes que se hallan disponibles en la
estructura cognitiva del alumno, este significado se refiere a las
caracteristicas inherentes del material que se va aprender y a su
naturaleza. (Ausubel, 1983)

- Cuando el significado potencial se convierte en contenido
cognoscitivo nuevo, diferenciado e idiosincratico dentro de un
individuo en particular como resultado del aprendizaje significativo, se
puede decir que ha adquirido un "significado psicologico” de esta
forma el emerger del significado psicolégico no solo depende de la
representacibn que el alumno haga del material l6gicamente
significativo, "sino también que tal alumno posea realmente los
antecedentes ideativos necesarios" (Ausubel, 1983) en su estructura

cognitiva.

El que el significado psicolégico sea individual no excluye la
posibilidad de que existan significados que sean compartidos por
diferentes individuos, estos significados de conceptos y proposiciones
de diferentes individuos son lo suficientemente homogéneos como

para posibilitar la comunicacion y el entendimiento entre las personas.
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- Disposicion para el aprendizaje significativo, es decir que el alumno
muestre una disposicion para relacionar de manera sustantiva y no
literal el nuevo conocimiento con su estructura cognitiva. Asi
independientemente de cuanto significado potencial posea el material
a ser aprendido, si la intencion del alumno es memorizar arbitraria y
literalmente, tanto el proceso de aprendizaje como sus resultados
seran mecanicos; de manera inversa, sin importar lo significativo de
la disposicion del alumno, ni el proceso, ni el resultado seran
significativos, si el material no es potencialmente significativo, y si no

es relacionable con su estructura cognitiva. (Ausubel, 1983).

2.2.2. Teoria de las Inteligencias Multiples de Howard Gardner

Nacié en Scranton - Estados Unidos el 11 de julio 1943; es un
psicologo, investigador y profesor de la Universidad de Harvard,
conocido en el ambito cientifico por sus investigaciones en el analisis
de las capacidades cognitivas y por haber formulado la teoria de las
inteligencias multiples, la que lo hizo acreedor al Premio Principe de
Asturias de Ciencias Sociales 2011. (Wikipedia, 2017).

Al principio de su carrera como psicologo, Gardner estaba de acuerdo
con la teoria cognitiva de Piaget y su idea de las cuatro etapas de
desarrollo cognitivo; pero cuando empezd sus propias investigaciones
con el énfasis educacional en la década de los ochenta, sus ideas del
aprendizaje cambiaron (Lazear, 1991). El queria encontrar y probar una
teoria mas amplia de la inteligencia que explicara la creatividad y la

gama de roles que estaban presentes en la sociedad.
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La Teoria de las Inteligencias Multiples es pluralista. (Gardner, 2006)
reconoce que las personas son diferentes y tienen varias capacidades
de pensar y diversas maneras de aprender. Esta teoria demuestra que
cada alumno es unico y responde a esto mediante el desarrollo de la
instruccion basada en las diferencias de los alumnos. Como sefala

Fonseca Mora:

“Este concepto de inteligencia o capacidades reconoce la diversidad, la
existencia de distintas formas de ser que son de igual estatus. Ser una
persona ‘“inteligente” puede significar tener una gran capacidad
memoristica, tener un amplio conocimiento, pero también puede
referirse a la capacidad de conseguir convencer a los demas, saber
estar, expresar de forma adecuada sus ideas ya sea con las palabras o
con cualquier otro medio de indole artistico, controlar su ira, o saber
localizar lo que se quiere, es decir, significa saber solucionar distintos
problemas en distintos ambitos. Ademas, la formacion integral de los
alumnos ha de entenderse también como la formacion de lo emocional

y no solo como formacion de lo cognitivo”. (Fonseca Mora, 2007)

(Gardner, 2006) explica que una inteligencia supone la habilidad de
resolver problemas o crear productos de necesidad en cualquier cultura
o comunidad; es una coleccion de potencialidades biopsicologicas que
mejoran con la edad. El considera que es mejor describir la
competencia cognitiva humana usando el término, inteligencias, que
agrupa los talentos, habilidades y capacidades mentales de un
individuo. Afirma que todo individuo normal tiene cada una de estas
inteligencias, aunque una persona podria ser mas talentosa en una
inteligencia que otras. También, varia en la combinaciéon de

inteligencias y la capacidad de desarrollarlas (Arnold & Fonseca, 2004,
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Gardner, 2006). Asimismo, Gardner dice que casi todos los roles
culturales requieren una combinacion de inteligencias. El cree que la
mayoria funciona con wuna o dos inteligencias sumamente
desarrolladas, con las otras mas o menos desarrolladas o relativamente

en un estado de espera. (Smith, 2001)

El primer signo o criterio que (Gardner, 1993) uso fue un estudio de las
regiones cerebrales dafiadas. El segundo signo fue la existencia de
sabios, nifilos prodigios, y otras personas excepcionales. El tercero, la
existencia de una o mas funciones cerebrales que desempefian una
funcién esencial. El cuarto, un grupo definible de acciones que indican
el dominio de las habilidades. El quinto, la verosimilitud a través de la
evolucion. El sexto, una susceptibilidad de la codificacion de un sistema
de simbolos. El séptimo, el apoyo de las tareas psicologicas que revelan
gue unas habilidades son (0 no son) manifestaciones de las mismas
inteligencias. Ultimamente, el apoyo de los datos psicométricos.
Después de considerar todos estos criterios, Gardner inicialmente

identifico siete inteligencias, pero mas tarde afiadio mas a su lista.

Hay ocho inteligencias que el Dr. Howard Gardner ha reconocido en
todos los seres humanos: la linglistica, la musical, la logica-
matematica, la espacial, la corporal-kinestésica, la intrapersonal, la
interpersonal, y la naturalista. Ademas, es posible que haya una

inteligencia existencial.

La Inteligencia Linguistica: Es una de las inteligencias “object-free”, o
libre de los objetos, que no esta relacionada con el mundo fisico.
(Gardner, 1993). Utiliza ambos hemisferios del cerebro pero esta

ubicada principalmente en el cortex temporal del hemisferio izquierdo
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que se llama el Area de Broca (Lazear, 1991; Morchio, 2004). Es la
inteligencia més reconocida en la ensefianza - aprendizaje de una
lengua extranjera porque abarca el leer, el escribir, el escuchar, y el
hablar (Morchio, 2004). Esta inteligencia supone una sensibilidad al
lenguaje oral o escrito y la capacidad de usar el lenguaje para lograr
éxito en cualquier cosa. “Incluye la habilidad en el uso de la sintaxis, la
fonética, la semantica y los usos pragmaticos del lenguaje (la retorica,

la mnemodnica, la explicacion y el matelenguaje)”. (Morchio, 2004)

La Inteligencia Musical: Es la otra inteligencia “object-free”, o libre de
los objetos. (Gardner, 1993). Su ubicacibn neurologica es
principalmente en el hemisferio derecho; en el I6bulo frontal derecho y
el lobulo temporal (Lazear, 1991). Esta inteligencia incluye la
“capacidad de percibir las formas musicales” (Guzman & Castro, 2005).
Es una facilidad en la composicion, la interpretacion, la transformacion,

y la valoracion de todo tipo de musica y sonidos. (Gardner, 1999)

La Inteligencia Logica — Matemaética: Es una de las inteligencias mas
reconocidas en las pruebas de la inteligencia. “Se corresponde con el
modo de pensamiento del hemisferio l6gico y con lo que nuestra cultura
ha considerado siempre como la Unica inteligencia”. (Morchio, 2004).
Se situa en el hemisferio izquierdo porque incluye la habilidad de
solucionar problemas logicos, producir, leer, y comprender simbolos
matematicos, pero en realidad utiliza el hemisferio derecho también,
porque supone la habilidad de comprender conceptos numéricos en una
manera mas general. (Lazear, 1991). Esta inteligencia implica la
capacidad de usar los numeros eficazmente, analizar problemas

l6gicamente e investigar problemas cientificamente. (Gardner, 1999)
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Estas personas disfrutan solucionando misterios, trabajando con
nameros y célculos complejos, contando, organizando informacion en
tablas, arreglando ordenadores, haciendo rompecabezas de ingenio y
l6gica, y jugando videojuegos. También, pueden estimar, adivinar, y
recordar numeros y estadisticas con facilidad. (Armstrong, 2003). Es la
inteligencia de los matematicos, los cientificos, los ingenieros, y los
l6gicos. (Gardner, 1999)

La Inteligencia Espacial: Abarca la capacidad de formar e imaginar
dibujos de dos y tres dimensiones (Armstrong, 2000) y el potencial de
comprender, manipular y modificar las configuraciones del espacio
amplio y limitado (Gardner, 1999). Para las personas cuya inteligencia
mas desarrollada es la espacial, es facil recordar fotos y objetos en lugar
de palabras; se fijan en los tipos de carros, bicicletas, ropa, y pelo.
(Armstrong, 2003). Estos individuos prefieren pasar el tiempo
dibujando, garabateando, pintando, jugando videojuegos, construyendo
modelos, leyendo mapas, estudiando ilusiones Opticas y laberintos. Es
la inteligencia de los arquitectos, los pilotos, los navegantes, los
jugadores de ajedrez, los cirujanos, los artistas; los pintores, los artistas
gréficos, y los escultores. (Gardner, 1999)

La Inteligencia Corporal — Kinestésica: Constituye la capacidad de
usar el cuerpo (en total o en partes) para expresar ideas, aprender,
resolver problemas, realizar actividades, o construir productos.
(Gardner, 1999; Morchio, 2004). Son aguellas personas que aprenden
las destrezas fisicas rapidamente y facilmente; les encanta moverse y
jugar deportes; su parte favorita de la escuela es el recreo o la clase de
educacion fisica (Armstrong, 2003). Pueden bailar con gracia, actuar, e

imitar los gestos y expresiones de varias personas (Armstrong, 2003).
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Estas personas piensan cuando se mueven, y pueden aprender mejor

cuando estan moviéndose. (Armstrong, 2003).

La Inteligencia Interpersonal: Abarca la capacidad de fijarse en las
cosas importantes para otras personas—acordandose de sus intereses,
Sus motivaciones, su perspectiva, su historia personal, sus intenciones,
y muchas veces prediciendo las decisiones, los sentimientos, y las
acciones de otros. (Armstrong, 2003; Gardner, 1993; 2006). Los
individuos primordialmente con la inteligencia interpersonal son
aquellas personas que les gusta conversar, aprender en grupos o en
parejas, y trabajar o hacer actividades con otras personas. (Armstrong,
2003). Pasan mucho tiempo ayudando a personas y alistandose como
voluntario para varias causas importantes. Ademas, “son buenos
mediadores de conflictos sociales” (Guzman & Castro, 2005). Estos son
los individuos que conocen a mucha gente.

La Inteligencia Intrapersonal: Define la capacidad de conocerse a uno
mismo; entender, explicar y discriminar los propios sentimientos como
medio de dirigir las acciones y lograr varias metas en la vida (Gardner,
1993). Se ubica en los I6bulos frontales (Fonseca Mora, 2007). Incluye
la capacidad de verse a si mismo segun los ojos de los demas; las
personas con este tipo de inteligencia en la mayor medida pueden
describirse a si mismo precisamente con las descripciones de otras

personas. (Gardner, 2006)

La Inteligencia Naturalista: Esta determinada por una sensibilidad a
las formas naturales y las caracteristicas geoldgicas de la tierra: las
plantas, los animales, y las formaciones de las nubes. (Armstrong,

2000). Abarca la capacidad de distinguir y clasificar los detalles y los
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elementos del ambiente urbano, de los suburbios o el rural. (Morchio,
2004)

Es posible que tengamos una Inteligencia Existencial, o una
Inteligencia de las Grandes Cuestiones, pero (Gardner, 2006) no ha
afirmado que es una inteligencia verdadera, porque satisface casi todos
los criterios menos el de la evidencia que hay unas ciertas partes del
cerebro que tienen que ver con las cuestiones filoséficas de la
existencia. El dice que la clave de esta inteligencia es la tendencia
humana de pensar mas alla de las grandes cuestiones de la existencia.
Estas personas deliberan sobre preguntas como: ¢Por qué existe la
vida? ¢Por qué existe la muerte? ¢ Por qué hay guerra? ¢Qué pasara
en el futuro? ¢(Qué es el amor? (Gardner, 2006). Dentro de la
inteligencia existencial estd lo espiritual. No es considerada una
inteligencia por si misma. De hecho, las personas muy espirituales que
se conciernen mucho con los asuntos religiosos habian influido a
Gardner a investigar la inteligencia existencial. La verdad es que hay
algunas personas que tienen una mejor habilidad de meditar; tienen

mas experiencias espirituales o psiquicas. (Gardner, 1999).

2.2.3. Teoria de la Resolucién de Problemas de George Pélya

Naci6 el 13 de diciembre de 1887, fue un mateméatico que nacioé en
Budapest. Polya, murié en 1985 a la edad de 97 afos, enriquecio6 a las
matematicas con un importante legado en la ensefianza de estrategias

para resolver problemas. (Wikipedia, 2014)

En sus estudios, estuvo interesado en el proceso del descubrimiento, o

coémo es que se derivan los resultados matematicos.
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Advirti6 que para entender una teoria, se debe conocer cémo fue
descubierta. Por ello, su ensefianza enfatizaba en el proceso de
descubrimiento aun mas que simplemente desarrollar ejercicios

apropiados.

George Pdlya fue un gran matemético y tuvo un gran aporte en esta
disciplina, sobre todo en el area de resolucion de problemas, para este
tedrico la resolucion de problemas es un ejercicio que se realiza en la
vida diaria, Pdlya expresa: “Mi punto de vista es que la parte mas
importante de la forma de pensar que se desarrolla en matematica es
la correcta actitud de la manera de cometer y tratar los problemas,
tenemos problemas en la vida diaria, en las ciencias, en la politica,
tenemos problemas por doquier. La actitud correcta en la forma de
pensar puede ser ligeramente diferente de un dominio a otro pero solo
tenemos una cabeza y por lo tanto es natural que en definitiva alla sélo
un método de acometer toda clase de problemas. Mi opinidn personal
es que lo central en la enseflanza de la matematica es desarrollar

tacticas en la Resolucién de Problemas”. (Alfaro, 2006)

Hay un punto de vista particularmente matematico acerca del rol que
los problemas juegan en la vida de aquellos que hacen matematica.
Consiste en creer que el trabajo de los mateméaticos es resolver
problemas y que la matematica realmente consiste en problemas vy
soluciones. Pdlya es el matematico mas conocido que sostiene esta
idea de la actividad matematica. El introduce el término “heuristica” para
describir el arte de la resolucion de problemas, el considera el método
heuristico como un instrumento que apoya y ofrece ayuda en las areas

del conocimiento con fundamento y desarrollo de los conocimientos
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previos de docente y educando. Su funcion es facilitar, a través de
acciones mentales, las etapas del trabajo en la construccion del
conocimiento en el proceso de interaccion entre la teoria y el problema.
(Alfaro, 2006)

La conceptualizacion de Pdlya sobre la matematica como una actividad
se evidencia en la siguiente cita: “Para un matematico, que es activo en
la investigacion, la matematica puede aparecer algunas veces como un
juego de imaginacion: hay que imaginar un teorema matematico antes
de probarlo; hay que imaginar la idea de la prueba antes de ponerla en
practica. Los aspectos matematicos son primero imaginados y luego
probados, y casi todos los pasajes de este libro estan destinados a
mostrar que éste es el procedimiento normal. Si el aprendizaje de la
matematica tiene algo que ver con el descubrimiento en matematica, a
los estudiantes se les debe brindar alguna oportunidad de resolver
problemas en los que primero imaginen y luego prueben alguna

cuestion matematica adecuada a su nivel”. (Polya, 1969, Atocha 2000)

Para Pdlya, la pedagogia y la epistemologia de la matematica estan
estrechamente relacionadas y considera que los estudiantes tienen que
adquirir el sentido de la matematica como una actividad; es decir, sus
experiencias con la matematica deben ser consistentes con la forma en

que la matemética es hecha.

Para involucrar a sus estudiantes en la solucién de problemas,

generalizé su método en los siguientes cuatro pasos:

1. Entender el problema.

2. Configurar un plan.
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3. Ejecutar el plan.
4. Mirar hacia atras.

Este método esta enfocado a la solucion de problemas matematicos,
por ello nos parece importante sefialar alguna distincién entre "ejercicio”
y "problema”. Para resolver un ejercicio, uno aplica un procedimiento
rutinario que lo lleva a la respuesta. Para resolver un problema, uno
hace una pausa, reflexiona y hasta puede ser que ejecute pasos
originales que no habia ensayado antes para dar la respuesta. Esta
caracteristica de dar una especie de paso creativo en la solucion, no
importa que tan pequefio sea, es lo que distingue un problema de un
ejercicio. Sin embargo, es prudente aclarar que esta distincion no es
absoluta; depende en gran medida del estadio mental de la persona que
se enfrenta a ofrecer una solucion: Para un nifio pequefio puede ser un
problema encontrar cuanto es 3 + 2. O bien, para nifios de los primeros
grados de primaria responder a la pregunta ¢ Como repartes 96 lapices
entre 16 nifos de modo que a cada uno le toque la misma cantidad? le
plantea un problema, mientras que a uno de nosotros esta pregunta

solo sugiere un ejercicio rutinario: "dividir ". (Polya, 1957)

Hacer ejercicios es muy valioso en el aprendizaje de las matematicas:
Nos ayuda a aprender conceptos, propiedades y procedimientos -entre
otras cosas-, los cuales podremos aplicar cuando nos enfrentemos a la
tarea de resolver problemas. Como apuntamos anteriormente, la mas
grande contribucion de Polya en la ensefianza de las matematicas es

su Método de Cuatro Pasos para resolver problemas.
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Paso 1: Entender el Problema

¢ Entiendes todo lo que dice?

¢, Puedes replantear el problema en tus propias palabras?
¢ Distingues cuales son los datos?

¢ Sabes a qué quieres llegar?

¢, Hay suficiente informacion?

¢, Hay informacion extrafia?

¢ Es este problema similar a algun otro que hayas resuelto antes?

Paso 2: Configurar un Plan

¢,Puedes usar alguna de las siguientes estrategias? (Una estrategia se
define como un artificio ingenioso que conduce a un final). (Polya, G.,
1984)

Ensayo y Error (Conjeturar y probar la conjetura).
Usar una variable.

Buscar un Patron

Hacer una lista.

Resolver un problema similar mas simple.

Hacer una figura.

Hacer un diagrama

Usar razonamiento directo.

© © N o o s~ w D P

Usar razonamiento indirecto.

10. Usar las propiedades de los Numeros.
11.Resolver un problema equivalente.
12. Trabajar hacia atrés.

13. Usar casos
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14.Resolver una ecuacién
15. Buscar una formula.

16. Usar un modelo.

17.Usar analisis dimensional.
18. Identificar sub-metas.

19. Usar coordenadas.

20.Usar simetria.

Paso 3: Ejecutar el Plan

Implementar la o las estrategias que escogiste hasta solucionar
completamente el problema o hasta que la misma accion te sugiera

tomar un nuevo curso.

Concédete un tiempo razonable para resolver el problema. Si no tienes
éxito solicita una sugerencia o haz el problema a un lado por un
momento (jpuede que "se te prenda el foco" cuando menos lo

esperes!).

No tengas miedo de volver a empezar. Suele suceder que un comienzo

fresco o0 una nueva estrategia conducen al éxito. (Polya, G., 1984)
Paso 4: Mirar hacia Atras

¢ Es tu solucién correcta?

¢, Tu respuesta satisface lo establecido en el problema?

¢Adviertes una solucion mas sencilla?

¢Puedes ver cdmo extender tu solucion a un caso general?
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Comunmente los problemas se enuncian en palabras, ya sea oralmente
o en forma escrita. Asi, para resolver un problema, uno traslada las
palabras a una forma equivalente del problema en la que usa simbolos
matematicos, resuelve esta forma equivalente y luego interpreta la

respuesta. (Polya, G., 1984)

Las Estrategias en la Resolucidon de Problemas

Para resolver problemas, necesitamos desarrollar determinadas
estrategias que, en general, se aplican a un gran nuamero de
situaciones. Este mecanismo ayuda en el analisis y en la solucion de
situaciones donde uno o mas elementos desconocidos son buscados.
(MINEDU, 2012)

Es importante que los estudiantes perciban que no existe una unica
estrategia, ideal e infalible de resolucién de problemas. Asimismo, que
cada problema amerita una determinada estrategia y muchos de ellos
pueden ser resueltos utilizando varias estrategias. Algunas de las

estrategias que se pueden utilizar son:

- Tanteo y error organizados (métodos de ensayo y error): Esta
estrategia consiste en elegir soluciones u operaciones al azar y aplicar
las condiciones del problema a esos resultados u operaciones hasta
encontrar el objetivo 0 hasta comprobar que eso no es posible.
Después de los primeros ensayos ya no se eligen opciones al azar

sino tomando en consideracion los ensayos ya realizados.

38



- Resolver un problema similar més simple: Para obtener la solucion de
un problema muchas veces es util resolver primero el mismo problema
con datos mas sencillos y, a continuacion, aplicar el mismo método en

la solucion del problema planteado, mas complejo.

- Hacer una figura, un esquema, un diagrama, una tabla: En otros
problemas se puede llegar facilmente a la solucién si se realiza un
dibujo, esquema o diagrama; es decir, si se halla la representacion
adecuada. Esto ocurre porque se piensa mucho mejor con el apoyo

de imagenes que con el de palabras, nimeros o simbolos.

- Buscar regularidades o un patron: Esta estrategia empieza por
considerar algunos casos particulares o iniciales y, a partir de ellos,
buscar una solucién general que sirva para todos los casos. Es muy
util cuando el problema presenta secuencias de nimeros o figuras. Lo
gue se hace, en estos casos, es usar el razonamiento inductivo para

llegar a una generalizacion.

- Trabajar hacia atras: Esta es una estrategia muy interesante cuando
el problema implica un juego con numeros. Se empieza a resolverlo
con sus datos finales, realizando las operaciones que deshacen las
originales.

En resumen, los trabajos de Pdlya aluden a las caracteristicas basicas

que debe presentar un problema, asi como el impacto cognitivo que

genera la resolucion de problemas en los procesos de ensefianza-
aprendizaje, sin duda aporto mucho en cémo debe darse la ensefianza
en esta disciplina y su método lo llevo mas alla de las aula ya que lo
relaciono con la actividad diaria de resolucion de problemas. (MINEDU,
2012)

39



2.3. MARCO CONCEPTUAL

Estrategia Metodoldgica

Nisbet Schuckermith sefiala que las estrategias metodoldgicas son
procesos mediante los cuales se seleccionan, coordinan y aplican todas
las habilidades que el individuo posee, estas estrategias
metodoldgicas se vinculan al aprendizaje significativo, con el aprender a

aprender. (Riquelme s/f).

Las estrategias metodoldgicas permiten identificar criterios, principios
y procedimientos que configuran el camino al aprendizaje y la manera de
actuar de los docentes, en correspondencia con el programa, la

implementacion y evaluacion de la ensefianza y aprendizaje. (Idem).

Resolucion de Problemas Matematicos

El concepto de resolucién de problemas esté vinculado al procedimiento
gue permite solucionar una complicacion. La nocién puede referirse a
todo el proceso o a su fase final, cuando el problema efectivamente se
resuelve. (Recuperado de: https://definicion.de/resolucion-de-

problemas/)

En su sentido mas amplio, la resolucion de un problema comienza con
la identificacion del inconveniente en cuestion. Después de todo, si no se
tiene conocimiento sobre la existencia de la contrariedad o no se la logra
determinar con precisién, no habra tampoco necesidad de encontrar

una solucion. (Idem).
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CAPITULO Il
RESULTADOS DE INVESTIGACION Y PRESENTACION DE PROPUESTA

3.1. ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

Resultados de Test

Tabla 1. Puntaje del Test para Medir el Nivel de Resoluciéon de

Problemas Matematicos en los Estudiantes de Tercer Grado de

Primaria.
Puntaje Frecuencia Porcentaje Indice
18 - 20 1 3% AD (Logro Destacado)
14 -17 3 7% A (Logro Previsto)
11-13 12 31% B (En Proceso)
0-10 23 59% C (En Inicio)

39 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de Tercer Grado de Educacion Primaria de la I.E. N° 15481,
Caserio Yatama, Distrito Huarmaca, Provincia Huancabamaba. Junio 2017.

Leyenda:

Cuando el estudiante evidencia el logro de los
Logro destacado  aprendizajes previstos, demostrando incluso un
AD manejo solvente y satisfactorio en todas las

areas propuestas. Excelente.

Logro previsto Cuando el estudiante evidencia el logro de los

A aprendizajes previstos en el tiempo. Bueno.
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En proceso
B

Cuando el estudiante esta en camino a lograr los
aprendizajes previstos, para lo cual requiere
acompafamiento durante un tiempo razonable

para lograrlo. Regular.

En inicio
C

Cuando el estudiante estd empezando a
desarrollar los aprendizajes previstos o0
evidencia dificultades para el desarrollo de
estos, necesitando mayor tiempo de
acompafnamiento e intervencion del docente de

acuerdo a su ritmo y estilo de aprendizaje. Malo.

Interpretacion:

La aplicacion del Test para medir el nivel de resolucion de problemas de

matematicos, en los estudiantes del tercer grado de educacion primaria,

manifiesta los siguientes resultados:

Los estudiantes en resolucion de problemas matematicos se encuentra

en un logro de aprendizaje catalogado como “Inicio”, esto se demuestra

a través de un 59% de estudiantes que desaprobaron el examen con

notas que van desde (0 — 10); un 31% se encuentra en el logro de

“proceso” con un puntaje que oscila entre (11 — 13); un 7% se encuentra

en “logro previsto” con un puntaje de (14 -17) y so6lo un 3% que

corresponde a 1 estudiante logré un puntaje de (18).
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Resultados de Lista de Cotejo

Tabla 2: Habilidades de Resolucion de Problemas Matematicos en

los Estudiantes de Tercer Grado de Primaria

Indicadores Si  No Total
El estudiante localiza el o los dato(s) 11 28 39
importante (s) del problema.
El estudiante distingue la informacién
necesaria para la resolucion de los problemas. 9 30 39
Identifica los datos que le seran dtiles para 14 25 39
resolver el problema.
El estudiante determina el tipo de operatoria 13 26 39
ANTES  para resolver el problema.
Identifica la operacion que debia realizar para 16 23 39
encontrar la solucion.
Representa el problema, antes de intentar 10 29 39
hacer cualquier operacion.
Comprende todos los elementos del problema
antes de comenzar a resolverlo. 8 31 39
Lee el problema detenidamente, lo analiza,
mediante la escenificacién o simulacion. 9 30 39
Utilizan diversas estrategias pararesolverelo 6 33 39
los problemas.
Resuelve el problema aplicando operaciones 17 22 39
de adicion y sustraccion.
Resuelve el problema buscando diferentes
respuestas hasta llegar a la respuesta 11 28 39
DURANTE  correcta.

Resuelven problemas con datos de diferentes 5 34 39
fuentes.
Diferencia los aspectos principales de él (los) 8 31 39
problema (s) y la respuesta.
Interpretar la informacién adecuada para la 11 28 39
resolucion de un problema.
Interpretar coherentemente un problema dado.

12 27 39
Realiza correctamente la operacién aritmética. 18 21 39
Expresa correctamente la respuesta. 16 23 39
Comprueba el resultado. 9 30 39
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El estudiante justifica con sus palabras la 7 32 39
respuesta de la operacién realizada.

Expresan sentimientos negativos al cometer

errores cuando resuelven un problema y

frustracion al no poder encontrar la respuesta 25 14 39
correcta.

DESPUES Utiliza diferentes medios para agenciarse de
informacion con respecto a ejercicios 8 31 39

matematicos.
Muestran necesidad de que alguien apruebe lo
gue realizan. 29 10 39

Fuente: Lista de Cotejo aplicado a los estudiantes de Tercer Grado de Educaciéon Primaria de la I.E. N°
15481, Caserio Yatama, Distrito Huarmaca, Provincia Huancabamaba. Junio 2017.

Interpretacién:

De acuerdo a la lista de cotejo aplicada a los estudiantes tenemos que
estos no cuentan con las habilidades necesarias para resolver
problemas matematicos; esto lo podemos constatar a través de los tres

momentos de resolucion de problemas: “Antes — Durante y Después”.

“Antes” de resolver un problema los estudiantes no comprenden todos
los elementos para comenzar a resolverlo (31); no distinguen la
informacion necesaria para la resolucién del mismo (30); no tienden a
representarlo antes de intentar hacer cualquier operacion (29); no
localizan el o los dato(s) importante (s) (28); no tienden a identificar los
datos que le seran Utiles para resolverlo (25); les cuesta identificar la
operacion que deben realizar para encontrar la solucion (23) y mucho
menos llegan a determinar el tipo de operatoria para resolver el
problema (16). Esto constata que al estudiante le cuesta comprender
los ejercicios y por ende le dificulta el proceso de resolucion de

problemas matematicos.
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“Durante” el proceso de resolucion, el problema de comprension del
ejercicio se atenda ya que el estudiante no sabe qué hacer para
encontrar la solucién asi tenemos que el estudiante no resuelven
problemas utilizando datos de diferentes fuentes (34); no tienden a
utilizar diversas estrategias para resolver dichos ejercicios (33); se le
hace dificil justificar con sus palabras la respuesta de la operacion
realizada (32); no diferencian los aspectos principales de él (los)
problema (s) y la respuesta (31); no comprueba el resultado que
obtiene, ese mismo nuamero no tiende a leer el problema
detenidamente, no analiza, mediante la escenificacion o simulacion
(30); no resuelve el problema buscando diferentes respuestas hasta
llegar a la respuesta correcta y tampoco interpretan la informacion
adecuada para la resolucion de un problema (28); no interpretan
coherentemente el problema (27); no expresa correctamente la
respuesta (23); no resuelve el problema aplicando operaciones de
adicién y sustraccién (22) y nunca realiza correctamente las

operaciones basicas (21).

En cuanto al momento “Después” de resolver el problema matematico
tenemos que el estudiante no se agencia de otras fuentes para entender
los ejercicios que resolvid (31); estos tienden a expresan sentimientos
negativos al cometer errores cuando resuelven un problema vy
frustracién al no poder encontrar la respuesta correcta (25) y muestran
necesidad de que alguien apruebe lo que realizan (10).
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3.2. PROPUESTA DE ESTRATEGIA METODOLOGICA

TALLER N° 01: CONOCIENDO
SOBRE LOS PROBLEMAS
MATEMATICOS

Definen lo que es un w ¢ ‘Los problemas en matematica®
g “problema g ¥ “Los nitos aprenden
o matemético”, ademés = matematicas de forma
= de  desarrollar  de e e
i - “Haciendo concreto 1o
O ejercicios bésicos que Brtormera
se le presentan.,
“ESTRATEGIA
METODOLOGICA
TALLER N* 03:
D&L:g N°02: PARA SUPERAR SEGUIMOS PRACTICANDO CON
LLAMOS LAS DEFICIENCIAS PROBLEMAS DE MAYOR
PROBLEMAS MATEMATICOS. EN RESOLUCION DIFICULTAD
4 y ~ MATEMATICOS™ . ) g
5 Fomentar la busqpeda S — Mediante la prictica =3
. constante de posibles = - constante son capaces de L
& soluciones, sin mitarlos a resolver cualquier problema, 8
Q una unica solucion.
Temas Temas
& “El dibujo o rNOS \-amo.'i ctc
misterioso” & ;:;:me‘;; 9 as”
< “Jugamos con los = 8. POy
AILARA L L Constmm_los
< El juego de los aros problemas

llustracion 5: Propuesta Tedrica
Fuente: Elaborado por el investigador.
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3.2.1. Realidad Problematica.

La resolucion de problemas es el eje de las competencias de los tres
niveles de Educacion Basica Regular (EBR), por lo tanto debe ser el

centro de las actividades de aprendizaje de la matemaética.

Pero ¢Por qué es importante aprender a resolver problemas

matematicos?

Los problemas mateméaticos constituyen un medio de construccion de
nuevos aprendizajes, que adquieren significacion en el momento que

esos aprendizajes son utiles para resolver situaciones de la vida diaria.

La resolucion de problemas prepara para tomar decisiones y para
enfrentarse a situaciones que representan la realidad y el entorno de

los estudiantes.

Permite aprender a argumentar, porque requiere explicar las razones
por las que se siguieron determinados pasos para encontrar la solucion,
a la vez que se tiene la oportunidad de confrontar y comparar los
procedimientos y resultados, con los de otros y asi construir nuevos

conocimientos.
Es un medio de comunicacion que facilita el intercambio de
experiencias 'y sentimientos, favoreciendo las relaciones

interpersonales.

Por medio de la resolucion de problemas, los estudiantes aprenden a:
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3.2.2.

3.2.3.

- Interpretar informacion.

- Seleccionar los datos que necesita para responder a la pregunta que
plantea el problema.

- Representar la situacion que plantea el problema.

- Planificar y ejecutar estrategias de resolucion.

- Analizar si los resultados son razonables.

- ldentificar si el procedimiento utilizado es valido.

Objetivo de la Propuesta

Desarrollar una Estrategia Metodoldgica para superar las deficiencias
en laresolucion de problemas matematicos en los estudiantes del tercer

grado de educacién primaria.

Fundamentacién

Fundamentos Teodricos

Teoria del Aprendizaje Significativo de David Ausubel; manifiesta que
el aprendizaje significativo implica un procedimiento muy activo de la
informacion por aprender. Durante el aprendizaje significativo el alumno
relaciona de manera muy arbitraria y sustancial la nueva informacién
con los conocimientos y experiencias previas y familiares que ya posee

en su estructura de conocimientos o cognitiva.
Teoria de las Inteligencias Multiples de Howard Gardner; reconoce que

las personas son diferentes y tienen varias capacidades de pensar y

diversas maneras de aprender. Esta teoria demuestra que cada alumno
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es Unico y responde a esto mediante el desarrollo de la instruccion

basada en las diferencias de los alumnos.

Teoria de Resolucion de Problemas de George Pdlya, gran matematico
gue tuvo un gran aporte en esta disciplina, sobre todo en el area de
resolucién de problemas, para este tedrico la resolucion de problemas

es un ejercicio que se realiza en la vida diaria.

Fundamentos Legales

Se refieren al espiritu de las principales normas que sustentan la
formacion cientifica de los estudiantes, implica tener claridad en el
cumplimiento de las reglas del Estado nacional, en la cual se deben
considerar como centros de atencion a las necesidades de los
estudiantes, docentes, padres de familia (comunidad educativa en

general).

Fundamentos Pedagogicos

Esta propuesta estd orientada al area de matemética, toda actividad
matematica tiene como escenario la resolucion de problemas
planteados a partir de situaciones, las cuales se conciben como

acontecimientos significativos que se dan en diversos contextos.

Al plantear y resolver problemas, los estudiantes se enfrentan a retos
para los cuales no conocen de antemano las estrategias de solucion,
esto les demanda desarrollar un proceso de indagacién y reflexion
social e individual que les permita superar las dificultades u obstaculos

gue surjan en la busqueda de la solucién. En este proceso, construyen
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y reconstruyen sus conocimientos al resolver problemas al relacionar y
reorganizar ideas y conceptos matematicos que emergen como

solucion Gnica a los problemas.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-primaria.pdf

Fundamentos Epistemoldgicos

Es claro, que el enfoque epistemologico, especialmente para la
formacion educativa, determind también la ruta que deberiamos seguir
para poder disefiar la propuesta de modo que se halle el sentido o la
razon de ser de sus procedimientos para producir conocimiento

cientifico.

Fundamentos Sociologicos

La sociedad del consumo nos ha hecho individualistas, con una légica
que el fin justifica los medios. EI hombre postmoderno necesita de
recursos para adquirir bienes, esta actitud le genera placer, ha
instrumentalizado su razon. Lo ideal es vivir intensamente el dia, para
€s0 necesita recursos y por ello cuantifica su rendimiento en funcién a
resultados. Para ello necesita de la matematica para contabilizar sus

ingresos y egresos.
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3.2.5. Alcances, Impacto y Logros a Alcanzar con la Propuesta

3.2.6.

Alcances
- Beneficiarios Directos: Los estudiantes de tercer grado de primaria.
- Beneficiarios Indirectos: Los docentes y la I.E. N° 15481.

Impacto y Logros a Alcanzar

Existen dos tipos de investigacion acorde con el tipo de investigacién,
en este caso estamos frente a un caso de una hipoétesis confirmativa,
cuyo proposito es la justificacion del problema de investigacion, tanto
cualitativamente (Capitulo I) y cuantitativamente: test y lista de cotejo
(Capitulo Ill) demostrandose la naturaleza mixta del problema, segun la
teoria de Roberto Hernandez Sampieri. La superacion del problema

sera a través del temario del taller respectivo.

Estructura de la Propuesta
La Estrategia Metodoldgica, consta de tres talleres, dirigido a los
estudiantes del tercer grado de educacion primaria; éstos estaran

conformados por:

Y

Fundamentacion

Resumen

Objetivo
Analisis tematico

Desarrolio Metodologico

Agenda preliminar

Evaluacion del taller

llustracion 6: Estructura de la propuesta
Fuente: Elaborado por el investigador
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Taller N° 01: Conociendo Sobre los Problemas Matematicos

Resumen

Las matematicas desarrollan en los estudiantes “habilidades, destrezas
y habitos mentales como: Destrezas de célculo, estimacion,
observacion, representacion, argumentacion, investigacion,
comunicacion, demostracion y autoaprendizaje” (CNB, 2008). El
estudiante adquiere los “conocimientos, modelos, métodos, algoritmos
y simbolos necesarios para propiciar el desarrollo de la ciencia y la
tecnologia”. (CNB, 2008)

Un problema es una situacion que provoca un conflicto cognitivo, pues
la estrategia de solucién no es evidente para la persona que intenta
resolverla. Asi, esta deberd buscar y explorar posibles estrategias y
establecer relaciones que le permitan hacer frente a dicha situacion.

Objetivo

Definen lo que es un “problema matematico”, ademas de desarrollar

ejercicios basicos que se le presentan.

Fundamentacion

Se sustenta en las tres teorias desarrolladas en la investigacion (Teoria
del Aprendizaje Significativo de David Ausubel, Teoria de las

Inteligencias Mdltiples de Howard Gardner y la Teoria de la Resoluciéon

de Problemas de George Pdlya).
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Analisis Tematico

Tema N° 01: “Los Problemas en Matemética”

Sin duda, el programa nuclear del area de mateméticas es el de
resolucion de problemas. Esta en la esencia de la asignatura. Por eso,
profesores y profesoras y los manuales escolares tratan de encontrar

férmulas eficaces para ensefar estrategias aplicables a esta destreza.

El planteamiento esencial

Todos los métodos actuales se estructuran en torno al clasico método
Polya, que consiste en ir solucionando pasos sucesivos hasta llegar a

la solucion final:

Comprender el problema.
Hacer un plan para resolverlo.

Poner el plan en préctica.

A

Examinar lo hecho.
Pero, como acertadamente indicé el mismo Polya, cada uno de estos
pasos exige un desarrollo para que el plan sea un camino seguro para

resolver razonadamente los problemas.

Para ir familiarizandonos se les presenta tres sencillos problemas que

se resolveran con ayuda del docente:
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PROBLEMAS DE MATEMATICAS

Nombre: Curso:

1.-LumdefJeWL&vbumMIom120pnﬁafym\ttpM
eacnito Y7. 6Cu,é/n/too T\AJM'LGA &;M}m’?

DATOS OPERACIONES

SOLUCION: %

2- Antuno mecesito, 236 cémtimos panas una, librelio, i ow
henmame 530 nana wna, et y dos lapices. St ous nadnes
le dam 900 cénbimos o fos dos. &Cudwto dimeno les

quedand, despuén de hacen bo, wmpmr)

DATOS OPERACIONES

SOLUCION:

Y-En umewnﬁaM?OOrmoom.Aﬂ%c&am@hmm
bajanon B y subienon al them 30 iLuamtas rewenas iban
en of Them al salin de o estacién?

DATOS OPERACIONES

SOLUCION:

llustracién 7: Problemas matemadticos
Fuente: https://www.orientacionandujar.es/2017/06/12/coleccion-problemas-
matematicas-3-primaria/
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Tema N° 02: “Los Nifios Aprenden Matematicas de Forma

Antinatural”

La mayoria de las personas que tienen problemas con las matematicas
tienen dificultades para pensar en abstracto. Esto significa que les

cuesta representar el problema en su mente. Pero, ¢ por qué?

El problema esta en el hecho de que en casi ningun centro educativo
del mundo se adapta la metodologia matematica al nivel de desarrollo
evolutivo del nifio y esto provoca que el nifio se vea obligado a dar un
salto evolutivo, con las lagunas implicitas que este hecho supone para
responder a los requerimientos de la tarea. Para que te resulte mas facil

comprender todo esto utilizaré un ejemplo.

Desde la perspectiva de la psicologia evolutiva, los nifios menores de
doce afos necesitan manipular los objetos que mencionan los
problemas para poderlos entender porque no disponen de habilidades
para pensar en abstracto de forma efectiva, sin embargo, en los
colegios se les plantean problemas con litros y ninguno lleva el tetrabrik

de casa ni le dejan jugar con agua en el aula ¢ no?
Después de haber leido todo esto te habras dado cuenta de donde esta

la clave en presentar los problemas a los nifios de forma concreta. En

el siguiente tema hablaremos como se hace.

55



Tema N° 03: “Haciendo Concreto lo Abstracto”

Todos los que hemos tenido problemas con las matematicas, nos
hemos sorprendido al observarnos a nosotros mismos perdidos ante la
incapacidad de resolver un ejercicio matematico con nuestros hijos. Sin
embargo, siempre se presenta alguien que hace que las matematicas
parezcan faciles porque utiliza muchos ejemplos y los aplica a la vida

diaria.

¢,Has visto Donald en el pais de las matematicas? Se trata de una
pelicula bastante antigua en la que el pato Donald nos explica de forma
muy creativa la relacion entre el mundo fisico en el que vivimos y las
matematicas. Pues bien, si queremos ayudar a nuestros estudiantes a
resolver problemas matematicos debes ser un poco como el pato
Donald.

El docente les presenta la pelicula del Pato Donald en el pais de las

matematicas:
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WALT DISNEY

presents

DONALD EN EL PAIS DE LAS MATEMATICAS COMPLETO AUDIO LATINO

llustracién 8: El Pato Donald
Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=erOhcOBHC6Y
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Desarrollo Metodoldgico

Para la realizacion de este taller y alcanzar los objetivos propuestos

planteamos seguir un proceso metodoldgico de tres momentos para cada tema

propuesto.

Partes del Taller

% Inicio

v

v
v
v
v

Bienvenida a los participantes.

Entrega de solapines de identificacion.

Motivacién (Dinamica rompehielos).

Lectura de las normas de convivencia durante los talleres.

Comunicacion de los objetivos del taller.

+ Desarrollo

v

Presentacion del material tematico por el facilitador, puede ser
diapositivas, papelotes o tarjetas.

Realizacion por los participantes de ejercicios practicos de aplicacion
(individuales o en grupo).

Evaluacion formativa del progreso de los participantes.

Refuerzo por parte del facilitador, con el fin de asegurar el aprendizaje

logrado.

< Cierre

v

Evaluacién del aprendizaje logrado en relacion con los objetivos del
taller.

Comunicacion a los participantes de los resultados de la evaluacion y
refuerzo con el fin de corregir y fijar el aprendizaje logrado.

Sintesis del tema tratado en el taller.
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v" Motivacion del grupo mostrando la importancia y aplicabilidad de lo
aprendido.

Agenda para el Desarrollo del Taller

Fecha: Julio 2017.

Periodicidad: Una semana por cada tema.

Desarrollo del Taller

TemaN°1l TemaN°2 TemaN°3

Conclusién y Cierre de Trabajo

B -

B X

[ s ] X

[ w1 Receso

| w0 X
[ o] X
s
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Evaluacion del Taller

DATOS

NOMBRE:

SEXO: EDAD:

COMO ME SENTI COMO APRENDI

e CON MI PROFESOR:
SATISFECHO: CON MIS COMPANEROS:
POCO SATISFECHO:

SOLO:
NADA SATISFECHO:

UNA PERSONA EXTERNA:




Taller N° 02: Desarrollamos Problemas Matematicos

Resumen

Es una habilidad que permite encontrar soluciones a los problemas que

plantean la vida y las ciencias.

Ademas:

- Ayuda a adquirir diversas competencias para la vida.

- Permite al estudiante descubrir respuestas y generar nuevos
conocimientos.

- El estudiante experimenta la utilidad de las matematicas cuando las

aplica a la vida diaria.

Para que los estudiantes aprendan mediante la resolucion de

problemas, estos deben reunir las siguientes caracteristicas:

a) Dar oportunidad al estudiante de aplicar conocimientos previos.

b) El grado de dificultad debe permitir al estudiante la resistencia
necesaria para llevarlo a generar nuevos conocimientos.

c) Los problemas propuestos a los estudiantes, deben surgir de la vida
diaria, salir de las situaciones de la vida escolar y abarcar hasta la

vida de la comunidad.
Objetivo
Fomentar la busqueda constante de posibles soluciones, sin limitarlos

a una unica solucion.
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Fundamentacion

Se sustenta en las tres teorias desarrolladas en la investigacion (Teoria
del Aprendizaje Significativo de David Ausubel, Teoria de las
Inteligencias Multiples de Howard Gardner y la Teoria de la Resolucién

de Problemas de George Poélya).

Anélisis Temético:

Tema N° 01: “El Dibujo Misterioso”

Lee las instrucciones y cuando te den la sefial comienza tu trabajo y

descubre la figura de la mascota.

1. A partir del nimero 11, une todos los puntos que resulten de la suma
de 1 con el numero anterior, hasta llegar al nimero 20.

2. A partir del nUmero 20, une los puntos sumando 2 hasta llegar al 40.

3. A partir del nUmero 40, une los puntos sumando 3 hasta llegar al 70.

4. A partir del namero 70, une los puntos, sumando 4 hasta llegar al
108.

5. A partir del niumero 110, une los puntos, sumando 5 hasta llegar al
161.

El que completa el dibujo en primer lugar levanta la mano y es el

vencedor.

iVamos con todo!...
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llustracion 9: El dibujo misterioso
Fuente: Propuestas para mejorar la competencia matemdtica pdg. 24
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Tema N° 02: “Jugamos con los Numeros”

% El Juego de los Pins

Calculo mental relativo a suma, resta, multiplicacion y division.

IR RN
x KL B =
e K= B -

8
©-= ® = & = - —
2 * = ® + 05

llustracion 10: Juego de los pins
Fuente: Imagen de google
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Cada uno de los pins que aparecen en el dibujo tiene un valor

comprendido entre 1 y 9. Calculalo

teniendo en cuenta el resultado de la =4
suma de los valores de cada fila. =14
=22
. . . =23

Al final escribe los valores en las casillas

correspondientes del cuadro en blanco. & & 25 12

« El Juego de los Aros

Célculo mental con multiplicaciones

1. El dia de la fiesta se ha organizado un campeonato de aros. Sonia
y Manuel han tirado sus aros y han obtenido estos resultados. Los

nameros de las figuras indican los puntos por cada aro que se mete

en ellas. ¢ Quién de los dos ha ganado?

S 3
SONIA MANUEL
Planteo las operaciones asi:
Ha ganado con puntos.

llustracién 11: Juego de los aros
Fuente: 100 propuestas para mejorar la competencia matemadtica pdg 34
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2. Haz lo mismo con los resultados que han obtenido Jaime y Lola:

Planteo las operaciones asf:

Ha ganado con puntos.

llustracion 12: Idem

3. Escribe los nombres de los jugadores, comenzando por el que
consiguié mas puntos y terminando por el que consigui® menos
puntos.

Tema N° 03: “Contamos los Ahorros”

Lee los problemas y resuelve siguiendo las pautas

1. El afio pasado me regalaron una alcancia nueva. Ese afio meti en
la alcancia 136 soles y este afio he metido ya 173 soles. ¢Sabes

cuantos soles he metido mas este afo que el aflo pasado?
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2. Alfredo es un caprichoso. Tiene dos alcancias. En la alcancia
grande tiene ahorrados 29 soles y en la pequefia 7 soles menos.

¢, Cuantos euros tiene en la alcancia pequefia?

3 10uémpeemassaerl il ? |sd

b ;Queé dos datos conocemos? i 21

T,y

Escribe y relaciona los datos en el cuadro basico.

IO

- 0 Operacion,

Solucion:

llustracién 13: Contamos los ahorros
Fuente: 100 propuestas para mejorar la competencia matemdtica pdg 47
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A queemessabet s il

b) ¢Qué conocemos? P =138

T3

Escribe y relaciona los datos en el cuadro basico. o Operacion. __

P p T
Solucion:

llustracién 14: Idem.



Desarrollo Metodoldgico

Para la realizacion de este taller y alcanzar los objetivos propuestos

planteamos seguir un proceso metodolégico de tres momentos para

cada tema propuesto.

Partes del Taller

% Inicio

v

v
v
v
v

Bienvenida a los participantes.

Entrega de solapines de identificacion.

Motivacién (Dindmica rompehielos).

Lectura de las normas de convivencia durante los talleres.

Comunicacion de los objetivos del taller.

++ Desarrollo

Presentacion del material tematico por el facilitador, puede ser
diapositivas, papelotes o tarjetas.

Realizaciéon por los participantes de ejercicios practicos de
aplicacion (individuales o en grupo).

Evaluacion formativa del progreso de los participantes.
Refuerzo por parte del facilitador, con el fin de asegurar el
aprendizaje logrado.
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s Cierre
v Evaluacion del aprendizaje logrado en relacion con los objetivos
del taller.
v' Comunicacién a los participantes de los resultados de la
evaluacion y refuerzo con el fin de corregir y fijar el aprendizaje
logrado.

<\

Sintesis del tema tratado en el taller.

\

Motivacién del grupo mostrando la importancia y aplicabilidad de

lo aprendido.

Agenda para el Desarrollo del Taller

Fecha: Agosto 2017.

Periodicidad: Una semana por cada tema.

Desarrollo del Taller

TemaN°1l TemaN°2 TemaN°3

Conclusion y Cierre de Trabajo

—- x

T R
s :
e x
oo x
Cem
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Evaluacion del Taller

DATOS

NOMBRE:

SEXO: EDAD:

COMO ME SENTI COMO APRENDI

e CON MI PROFESOR:
SATISFECHO: CON MIS COMPANEROS:
POCO SATISFECHO:

SOLO:
NADA SATISFECHO:

UNA PERSONA EXTERNA:




Taller N° 03: Seguimos Practicando con Problemas de Mayor
Dificultad

Resumen

El aprendizaje de las matematicas supone, junto a la lectura y la
escritura, uno de los aprendizajes fundamentales de la educacion
elemental, dado el caracter instrumental de estos contenidos. De ahi
gue entender las dificultades en el aprendizaje de las matematicas se
haya convertido en una preocupacion manifiesta de buena parte de los
profesionales dedicados al mundo de la educacion, especialmente si
consideramos el alto porcentaje de fracaso que presentan en estos
contenidos los alumnos y alumnas que terminan la escolaridad
obligatoria. A esto hay que afadir que la sociedad actual, cada vez mas
desarrollada tecnolégicamente, demanda con insistencia niveles altos

de competencia en el &rea de matematicas.

Objetivo

Mediante la practica constante son capaces de resolver cualquier
problema.

Fundamentacion
Se sustenta en las tres teorias desarrolladas en la investigacion (Teoria
del Aprendizaje Significativo de David Ausubel, Teoria de las

Inteligencias Multiples de Howard Gardner y la Teoria de la Resoluciéon

de Problemas de George Pdlya).
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Analisis Tematico

Tema N° 01: “Nos Vamos de Campamento”

Situacion Inicial

El campamento de junio es una experiencia increible. Deportes,
manualidades, excursiones..., y todo junto a mis mejores amigos. Este
curso vamos todos los alumnos del ciclo al camping EDEN. En total
seremos 138 chicos y chicas. Este afio vamos a colaborar con nuestros
profesores en la planificacién del campamento.

7

< Los Autobuses

o Hemos contratado 2 autobuses de 60 plazas cada uno, pero no es suficiente.
¢(Cuantas plazas mas necesitamos?

Primer paso: e SEQUINAO PASO:
Solucién:
e Los alumnos que no quepan en los autobuses iran en monovolumenes de 6
plazas cada uno. Si cada coche nos cobra 70 €, ;cuanto habra que pagar?
Primer paso: Segundo paso:
Solucion:
9 Por otra parte cada autobus nos va a costar 140 €. Calcula el precio total del

transporte para la excursion.

Primer paso: Segundo paso:
Solucién:

llustracion 15: Planilla para presupuesto de los autobuses
Fuente: MINEDU 2017 pdg. 75
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s El Alojamie

O Las 66 chicas dormiran en cabanas de madera con capacidad para 7 personas
cada una. Si quedan chicas sin sitio dormiran en una tienda. ;Cuantas chicas
dormiran en tienda?

Primer paso: Segundo paso:
Solucion:

9 Cada comida para todos los acampados nos va a salir por 828 €. Y cada cena
nos va a costar 3 veces menos. Como solo haremos 4 cenas, ;cuanto gastare-
mos en cenas?

Primer paso: Segundo paso:
Solucién:

llustracion 16: Planilla para presupuesto del alojamiento
Fuente MINEDU: 2017 Pdg 75

Tema N° 02: “Mas Problemas”

Resuelve cada problema utilizando la estrategia U N T o tus propias
estrategias. Después, inventa el enunciado de un problema semejante

y pasaselo a un compafiero o compariera.
1. Problema de Multiplicacién o Reparto Equitativo
Tengo 520 fotografias para colocar en un album que tiene 60 paginas.

Si en cada pagina caben 6 fotografias, ¢ me cabran todas en el aloum?

¢,Cuantas fotos me sobraran o me faltaran?
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2. Problema de Comparacion

Begofa ha leido esta semana un libro de 252 péaginas. Inés ha leido
mucho menos. Para igualar a Begofia tendra que leer tres veces mas

paginas que las que ha leido. ¢ Cuantas paginas ha leido Inés?

3. Problema de Relacién de Magnitudes

Nuestra profesora ha comprado 80 lapiceros para repartir en la clase y
ha pagado por ellos 23.46 soles. ¢ Cuanto le cost6 cada lapicero?

Tema N° 03: “Construimos Problemas”

Forma un grupo con otros dos compafieros. Van a inventar problemas
para competir con otros grupos. Es facil. Buscar dos niumeros que se
puedan relacionar y colocar en el esquema de solucionar problemas
(PPT o UNT). Por ejemplo.
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PRIMER PROBLEMA E] E] E]

1.° Tenemos estos datos: 70 cénlimos y 65 cénlimos y hacemos este esquema.

P:70 gr:osl T:?

2.° Sequn este esquema se trata de un problema dé suma (T=P + P).
Invertamos el enunciado y la pregunta.

Susana ha ido a la panaderia y ha comprado una barra por 65 céntimos
y un chicle por 30 céntimos. ;Cuanto ha gastado en la panaderia?

Solucidn: 70 + 65 = 135 Ha gastado | € y 35 céntimos.
SEGUNDO PROBLEMA L] [Ll m
1.° Colocamos los mismos datos de esta forma.

P: 65 P:? T:70

2.° Segun ese esquema se trata de un probiema de resta (P=T - P)
Inventamas el enunciado y la pregunta:

Juan ha comprado un lapiz que costaba 65 céntimos.
Ha pagado 70 céntimos, jcudnto le tienen que devolver?

Solucidn: 70 - 65 = 5. Le devuelven 5 céntimos.

TERCER PROBLEMA @ @ E] 47
1.° Colocamos las datos én el otro esquema:

u:1o_| N:65 | T:? |

2.° Sequn este esquema se trata de un problema de multipiicaadn (T = U x N|
Invertamos el enunciado y la pregunta.

Mi hermano Roberto lee cada dia 70 paginas de su libro
de Historia. Ha leido 65 dias, jcuantas paginas tenia el libro?

Solucidn: 70 x 65 = 455. El libro tenia 455 paginas

€D inventad problemas diferentes con estos datos:

a) En &l colegio hay 128 chicos y 245 chicas.
bj En Ia tienda han vendido 36 litros y 12 Btros

llustracion 17: Construyendo problemas
Fuente: MINEDU 2017
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Surtido de problemas:

Resuelve en tu cuaderno estos problemas aplicando las
estrategias PP T, U N T o cualquier otra estrategia personal.

1.En el periddico de hoy aparecia una fotografia con este
texto: "Decenas de miles de personas se concentraron en la
avenida para solicitar un nuevo parque”. jCuantas personas
habla aproximadamente si tenemaos en cuenta que la avenida
tiene 800 m de longitud y 8 m de anchura y en cada metro
cuadrado caben tres personas?

2. Vamos a viajar de Cérdoba a Sevilla, que estan a unos 150 km de distancia.
¢Cuantos minutos aproximadamente tardaremos en llegar con el AVE si
tenemos en cuenta que hace el trayecto a una velocidad de 300 km hora?

3. Mi hermano mayor mide 1,84 my yo 1,36 m. Si en estos anos
él ya no crece mas y yo crezco 15 cm, jquién serd mas aito
de los dos?

4. Antes de salir de viaje mi padre ha llenado el deposito de gasolina del coche,
que tiene una capacidad de 42 I. ;Cuantos km podremos recorrer con esa
gasolina si nuestro coche consume 7 | cada 100 km?

5. Mi abuelo nacié el 27 de mayo de 1935. jCudntos anos
puede tener ahora? jCuantos meses faltan para el proximo
cumpleanos?

6. Entre todos los hermanos vamos a pintar la valla del jardin, que mide 6 m
de largo, por 1,5 mide alto. /(Tendremos pintura suficiente con un bote de
pintura de 2 kg sabiendo que cada kilo sirve para pintar 4 m??

Illustracién 18: Problemas surtidos
Fuente: MINEDU 2017
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Desarrollo Metodoldgico

Para la realizacion de este taller y alcanzar los objetivos propuestos

planteamos seguir un proceso metodoldgico de tres momentos para cada tema

propuesto.

Partes del Taller

% Inicio

v

v
v
v
v

Bienvenida a los participantes.

Entrega de solapines de identificacion.

Motivacién (Dinamica rompehielos).

Lectura de las normas de convivencia durante los talleres.

Comunicacion de los objetivos del taller.

+ Desarrollo

v

Presentacion del material tematico por el facilitador, puede ser
diapositivas, papelotes o tarjetas.

Realizacion por los participantes de ejercicios practicos de aplicacion
(individuales o en grupo).

Evaluacion formativa del progreso de los participantes.

Refuerzo por parte del facilitador, con el fin de asegurar el aprendizaje

logrado.

< Cierre

v

Evaluacién del aprendizaje logrado en relacion con los objetivos del
taller.

Comunicacion a los participantes de los resultados de la evaluacion y
refuerzo con el fin de corregir y fijar el aprendizaje logrado.

Sintesis del tema tratado en el taller.
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v" Motivacion del grupo mostrando la importancia y aplicabilidad de lo
aprendido.

Agenda para el Desarrollo del Taller

Fecha: Setiembre 2017.

Periodicidad: Una semana por cada tema.

Desarrollo del Taller

TemaN°1l TemaN°2 TemaN°3

Conclusién y Cierre de Trabajo

B -

B X

[ s ] X

[ w1 Receso

| w0 X
[ o] X
s
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Evaluacion del Taller

DATOS

NOMBRE:

SEXO: EDAD:

COMO ME SENTI COMO APRENDI

e CON MI PROFESOR:
SATISFECHO: CON MIS COMPANEROS:
POCO SATISFECHO:

SOLO:
NADA SATISFECHO:

UNA PERSONA EXTERNA:




3.2.7. Cronograma de la Propuesta

[.E. N° 15481
Taller Taller Taller
Fecha por Taller, 2 017 Ne 1 Ne 2 N° 3
Meses Julio Agosto | Setiembre
Semanas 1123|123 1|2| 3
Actividades
Coordinaciones Previas
Convocatoria de Participantes
Aplicacion de Estrategias
Validacion de Conclusiones
3.2.8. Presupuesto
Recursos Humanos
Precio
Especificaciones Cantidad unitario Total
Remuneraciones:
-Capacitador 1 persona S/ 300.00 S/ 900.00
-Facilitador 1 persona S/ 100.00 S/ 300.00
Total S/ 1200.00
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Recursos Materiales

Precio

Especificaciones Cantidad unitario Total
Material de escritorio:
-Papel bond A4 2 millares S/ 48.00
-Folder 117 unidades S/ 0.50 S/ 58.50
-Lapiceros 117 unidades S/ 0.50 S/ 58.50
-Lé&pices 117 unidades S/ 1.00 S/ 117.00
Material de ensefianza:
-Resaltadores 1 caja S/ 9.00 S/ 9.00
-Plumones para papel 117 unidades S/ 1.50 S/ 175.50
-Papelotes 117 unidades S/ 0.30 S/ 35.10
Soporte informatico:
-USB 1 unidad S/ 25.00 S/ 25.00
Servicios:
- Digitacion e 200 hojas S/0.20 S/ 40.00

impresiones
-Fotocopias 450 hojas S/ 0.08 S/ 36.00
-Anillado de informe 4 juegos S/ 5.00 S/ 20.00
-Empastado 4 juegos S/ 40.00 S/ 80.00
Total
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3.2.9. Financiamiento de la Propuesta

Responsable:

HUANCAS CHINCHAY, Luver Isaias.

Resumen del Monto Total

- Recursos Humanos S/ 400.00
- Recursos Materiales S/ 702.60
Total S/ 1102.60
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CONCLUSIONES

. Las caracteristicas del problema y los resultados del trabajo de campo
justificaron el problema de investigacion.

. El docente no est4 debidamente capacitado por lo que su actuacién
corrobora el problema de investigacion.

. La base tedrica fundamento la propuesta y las teorias fueron
identificadas por la naturaleza del problema de investigacion.

. El trabajo de campo describi6 y caracteriz6 el problema de
investigacion.
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RECOMENDACIONES

. Aplicar la propuesta en nuestro dmbito de estudio a fin de superar el

problema de investigacion.

. Socializar la propuesta en otras instituciones educativas a fin de prestar un

servicio educativo.
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ANEXO N°01 %(3

JSHSE N

g ‘1 }@ f g"

UNIVERSIDAD NACIONAL 2 ‘agus? &

“PEDRO RUIZ GALLO” e By
LAMBAYEQUE \\__g!"g.,y

FACULTAD DE CIENCIAS HISTORICO SOCIALES Y EDUCACION

SECCION DE POSTGRADO

TEST

Resultados de Test.

Puntaje Frecuencia Porcentaje Indice
18 - 20 1 3% AD (Logro Destacado)
14 -17 3 7% A (Logro Previsto)
11-13 12 31% B (En Proceso)
0-10 23 59% C (En Inicio)
39 100%
Leyenda:

Cuando el estudiante evidencia el logro de los
Logro destacado  aprendizajes previstos, demostrando incluso un
AD manejo solvente y satisfactorio en todas las

areas propuestas. Excelente.

Logro previsto Cuando el estudiante evidencia el logro de los

A aprendizajes previstos en el tiempo. Bueno.
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En proceso
B

Cuando el estudiante esta en camino a lograr los
aprendizajes previstos, para lo cual requiere
acompafamiento durante un tiempo razonable

para lograrlo. Regular.

En inicio
C

Cuando el estudiante estd empezando a
desarrollar los aprendizajes previstos o0
evidencia dificultades para el desarrollo de
estos, necesitando mayor tiempo de
acompafnamiento e intervencion del docente de

acuerdo a su ritmo y estilo de aprendizaje. Malo.
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ANEXO N°02

UNIVERSIDAD NACIONAL
“PEDRO RUIZ GALLO”
LAMBAYEQUE

FACULTAD DE CIENCIAS HISTORICO SOCIALES Y EDUCACION

SECCION DE POSTGRADO

LISTA DE COTEJO

INDICADORES SI NO

El estudiante localiza el o los dato(s)
importante (s) del problema.

El estudiante distingue la informacion
necesaria para la resolucion de los
problemas.

Identifica los datos que le seran utiles para
resolver el problema.

ANTES | El estudiante determina el tipo de operatoria
para resolver el problema.

Identifica la operacion que debia realizar para
encontrar la solucion.

Representa el problema, antes de intentar
hacer cualquier operacion.

Comprende todos los elementos del problema
antes de comenzar a resolverlo.

Lee el problema detenidamente, lo analiza,
mediante la escenificacion o simulacion.

Utilizan diversas estrategias para resolver el o
los problemas.
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DURANTE

Resuelve el problema aplicando operaciones
de adicion y sustraccion.

Resuelve el problema buscando diferentes
respuestas hasta llegar a la respuesta
correcta.

Resuelven problemas con datos de diferentes
fuentes.

Diferencia los aspectos principales de él (los)
problema (s) y la respuesta.

Interpretar la informacién adecuada para la
resolucién de un problema.

Interpretar coherentemente un problema
dado.

Realiza  correctamente la  operacion
aritmética.

Expresa correctamente la respuesta.

Comprueba el resultado.

El estudiante justifica con sus palabras la
respuesta de la operacién realizada.

DESPUES

Expresan sentimientos negativos al cometer
errores cuando resuelven un problema y
frustracion al no poder encontrar la respuesta
correcta.

Utiliza diferentes medios para agenciarse de
informacion con respecto a ejercicios
matematicos.

Muestran necesidad de que alguien apruebe
lo que realizan.
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ANEXO N°03 l":';’ 4 l% i gl

2 bk 8

\& “ IS/

UNIVERSIDAD NACIONAL T o

“PEDRO RUIZ GALLO” A -
LAMBAYEQUE =

FACULTAD DE CIENCIAS HISTORICO SOCIALES Y EDUCACION

SECCION DE POSTGRADO

GUIA DE ENTREVISTA

Codigo A: Resoluciéon de Problemas Matematicos

. ¢ Considera que sus estudiantes tienen dificultad para resolver problemas
matematicos?

. ¢ Considera gue sus estudiantes adquieren conocimiento significativo al
resolver problemas matematicos?
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¢Podria mencionar como se da cuenta que sus estudiantes comprenden
los problemas de matemética?

¢Por qué sus estudiantes tienen dificultad para resolver problemas de
matematica?

Cddigo B: Estrategia Metodoldgica

5.

¢, Qué actividades le permite a sus estudiantes reflexionar sobre coémo
estan resolviendo problemas mateméticos?

¢Al desarrollar la clase de matematica incentiva a sus estudiantes aplicar
Sus propias estrategias para resolver problemas matematicos?

¢Mencione que estrategias utiliza para que sus estudiantes argumenten los
resultados después de resolver problemas matematicos?

¢,Cual es el proceso que realiza para ensefiar a resolver problemas de
matematica?
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10. ¢, Durante las sesiones de aprendizaje de matemética promueve el trabajo
en equipo?

11. ;Podria decirnos cual es el motivo que no permite a los docentes emplear
didacticamente la resolucién de problemas matematicos?

12. ¢ Aplica en su quehacer diario como docente las teorias de David Ausubel,
Howard Gardner y George Polya?
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