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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion denominado ‘“Estrategias didécticas para
mejorar las capacidades creativas en el Disefio Arquitectonico de los Estudiantes
del I ciclo de la Escuela Profesional de Arquitectura, Universidad Nacional de San
Martin, 2018; se plantea como objetivo, proponer estrategias didacticas y
conceptos teoricos que le permitan al estudiante del | ciclo de la Escuela
Profesional de Arquitectura comprender e interpretar el orden en el procedimiento
del disefio arquitecténico y estimule la creatividad a partir de las relaciones entre
Hombre- Sociedad-Arquitectura y entorno natural como un hecho integral. El tipo
de investigacion es descriptiva, no experimental con propuesta. Las teorias en las
que se basa el trabajo son las habilidades del pensamiento y la creatividad como
herramienta para disefiar la arquitectura de Irma Cantu Hinojosa; el pensamiento
lateral o creativo de Edward De Bono; y el aprendizaje significativo de David
Ausubel; la poblacion muestral comprendié a los 40 estudiantes del primer ciclo de
la Escuela Profesional de Arquitectura. Entre los resultados se tiene que el 47% de
los estudiantes manifiestan que los docentes no exponen adecuadamente el
problema arquitectonico por resolver, el 60% de los estudiantes no elabora un
libreto de investigacion en el cual concentre toda la informacion recopilada,
siempre ordenada; entre otras. Entre las conclusiones se tiene que la estructura
general del disefio arquitecténico propicia que el arquitecto-disefiador, desde su
formacion inicial lleve un orden en el desarrollo del proyecto; visualice y
conceptualice al proyecto en forma global y desarrolle su habilidad para utilizar los
procesos del pensamiento légico y creativo en la solucion de proyectos

arquitectonicos.

Palabras clave: Estrategia Didactica, habilidades creativas, disefio arquitectonico,

pensamiento lateral.
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ABSTRACT

The present research work called "Didactic strategies to improve the creative
capacities in the architectural design of the students of the | cycle of the
Professional School of Architecture of the National University San Martin™
Tarapoto "; The objective is to propose didactic strategies and theoretical concepts
that allow the student of the 1st cycle of the Professional School of Architecture to
understand and interpret order in the architectural design procedure and stimulate
creativity from the relationships between Man- Society- Architecture and natural
environment as an integral fact. The type of research is proactive, correlational
and non-experimental. The theories on which the work is based are the skills of
thought and creativity as a tool to design the architecture of Irma Cantu Hinojosa;
the lateral or creative thinking of Edward De Bono; and the significant learning of
David Ausubel; The sample population comprised the 40 students of the first
cycle of the Professional School of Architecture, San Martin National University
of Tarapoto. Among the results is that 47% of the students of the first state that
teachers do not adequately expose the architectural problem to be solved, 60% of
the students do not elaborate a research booklet in which they concentrate all the
information gathered, always ordered ; among other. Among the conclusions is
that the general structure of the architectural design propitiates that the architect-
designer, from his initial training take an order in the development of the project;
visualize and conceptualize the project in a global way and develop its ability to
use the processes of logical and creative thinking in the solution of architectural

projects.

Keywords: Didactic Strategy, creative abilities, architectural design, lateral
thinking.
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INTRODUCCION

En el campo de la arquitectura se han evidenciado profundas transformaciones, entre
ellos, en las estrategias como métodos, y en la elaboracién de disefio que han
progresado en las diferentes alternativas como una soluciéon a la realidad social,
econdmica y cultural. Segun Irma Cantu Hinojosa (1998) dichos cambios
arquitectonicas debieron resultar la misa procedencia, en lo que se refiere al desarrollo
y visualizacion de un disefio arquitectonico en los procesos de planes de arquitectura.
Es decir, el estudio de la arquitectura, se relaciona con la transformacion de la
sociedad, lo que se vincula con distintos criterios como el criterio concreto, social,
afectivo y econdmico, hasta funcional etc. Con lo cual se plasma la realidad concreta
al esquema mental, de manera racional y abstracta del arquitecto.

Segn Bernard Demory, (1990) es fundamental que el proceso educativo en los
alumnos de arquitectura sea observada y controlada en el momento de la construccién
de la propuesta en el acto de la ensefianza y modelo arquitectonico, por el cual se
requiera un aumento en la proporcionalidad del proceso de binomio formacion-
informacion, para el cual se relaciones el fundamento tedrico con la préctica en la
realizacién de proyectos y planes de desarrollo arquitecténico. Al respecto surgen
varias interrogantes muy importantes, entre ellas: ¢;En la formacion educativa estan
los arquitectos-constructores en el disefio, capacitados de manera académica y
formativa con un andlisis y disefio del pensamiento creativo como critico en una
solucién de permitir y facilitar proyectos relacionados a la arquitectura que permitan
testimonios historicos de la historia?;Se requiere iniciar un plan sobre la creatividad
de los alumnos de arquitectura , como en el disefio que los orientara de manera
precisa mejorar los disefios propuestos?;En lo que se refiere sobre los modelos en los
procesos de disefios actuales, forman herramientas que mejorar o inhiben el ejercicio
creativo del arquitecto en vias de las alternativas de solucién de planes como

proyectos
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arquitectonicos, que se refiere a la arquitectura? Estas y otras interrogantes necesitan

urgentemente ser respondidas con hechos.

Hugo Carlos Quevedo Tello (2018), tesis titulado y denominado: La realizacion
integracion personal y el proceso de la creatividad del estudiante de elaboracion sobre
la arquitectura |, de la universidad césar vallejo de Trujillo en el ciclo 2016-I1
demostrd, que la relacién entre la realizacion individual sobre el desarrollo de la
creatividad que no necesariamente se proporcionalmente directa, es mas, concluye,
gue mientras mas realizados personalmente creen estar los estudiantes, su capacidad
creativa desciende, esto se deberia a que los estudiantes del primer ciclo, y en la
mayoria de casos, al ser la entrada e inicio de la vida en la universidad, es probable
que se encuentren algo de incertidumbre mediante la emocion al introducirse en su
carrera, con el temor a presentarse deficiencias académicas, lo que de alguna manera
los cohibe, no permitiéndoles arriesgar en la propuesta de soluciones a los proyectos
que se les plantean, situacién que de no superarse puede llevar la fracaso del

estudiante en su primer ciclo.

En lo referente a los estudiantes del primer ciclo de la escuela profesional de
arquitectura, en el area de Taller de Disefio Arquitectdnico I, de la Universidad
Nacional de San Martin, observamos que a través de los campos de aprendizaje,
como la ensefianza poca participacion o intervenciones del estudiante, predominando
més el protagonismo del docente en dicho proceso; se percibe que el estudiante
elabora mecanicamente un medio material en la investigacion que se necesita el
contenido que se va recolectar aunque no esté muy integrada, ni sistematizada; por
otra parte, el estudiante no sabe conceptualizar previamente frente a un tema, pues
carece de una metodologia que lo motive a explorar sus propias habilidades creativas.
Asi mismo, se percibe que el estudiante no sabe plantear un problema y las posibles
soluciones, pues sus conocimientos son convencionales, mecanicos, lineales, y
descontextualizados muchas veces de su propia realidad; no existiendo ademas una

conviccidn o predisposicion psicologica por la investigacion e innovacion.
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En este escenario es que planteamos el siguiente problema: ¢En qué medida las
estrategias didacticas contribuyen a la mejora de las capacidades creativas en el
disefio arquitectonico de los estudiantes del I ciclo de la Escuela Profesional de

Arquitectura de la Universidad Nacional San Martin” Tarapoto?

El objeto de estudio son el proceso de ensefianza-aprendizaje en relacion con las
capacidades creativas en el nivel superior. EI campo de accion consiste en las
estrategias didacticas en la mejora de las capacidades creativas en el disefio
arquitectonico de los estudiantes del | ciclo de la escuela profesional de Arquitectura

de la Universidad Nacional San Martin” Tarapoto.

Objetivo general: Proponer estrategias didacticas que le permitan al estudiante
comprender e interpretar el orden en el procedimiento del disefio arquitecténico y
estimule la creatividad a partir de las relaciones entre Hombre-Sociedad-Arquitectura

y entorno natural como un hecho integral.

Objetivos especificos son:
1- . Efectuar un diagndstico de las capacidades creativas de los estudiantes de la
Escuela Profesional de Arquitectura de la Universidad de San Martin.

2.- Examinar el marco teorico de los autores y estudiosos que han investigado y son

vinculantes para orientar mi presente trabajo.

3.- Disefiar y fundamentar la propuesta del porqué de las estrategias didacticas en los
estudiantes del | ciclo de la Escuela Profesional de Arquitectura, para mejorar las

capacidades creativas en el Disefio Arquitectonico.

Este trabajo esta orientada a la entrada y constitucion de tres capitulos, de las cuales
el capitulo se orienta a las caracteristicas generales del diagndstico de la ciudad y que,

ademas, los rasgos principales que tiene el problema de lo que se esté investigando.
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Por consiguiente, se manifiestan el proceso metodoldgico que se realizara en el
trabajo. Después prosigue el segundo capitulo que se introducen la fundamentacion
teorica, vinculada al problema de estudio de la investigacion. Y terminando el ultimo
capitulo, los modelos teodricos y operativos con su respectivo fundamento.

Concluyendo con las bibliografia y sugerencias.

El autor

14



Capitulo 1.
Disefio Tedrico

1.1.-Antecedentes de la Investigacion

Internacionales

Vaca, C.; 2020; se plante6 como objetivo proponer estrategias didacticas innovadoras
para estimular la creatividad en estudiantes de primer afio de educacion bésica por
medio de una guia. Para ello, se estudiaron los tipos didacticos de grupo de alumnos en
el proceso de aprendizaje y después la evaluacion de los modos de aprender en los
estudiantes encontrando que los modos se diversifican mediante la relacién de entrega
e informacion mediante medios visuales, como verbal, a través de trabajos, datos como
modelos tedricos y abstractos. El aprendizaje se realiza de manera dindmica como
también usando la introspeccion. Asimismo, Orozco, I.; 2019, en su estudio tuvo como
objetivo conocer como inciden las estrategias didacticas en los estudiantes y su proceso
de aprendizaje, donde afirmé que los medios del aprendizaje didactico facilitan el
aprendizaje de los estudiantes, pues permite desarrollar mejores interés por aprender,
descubriendo asi sus habilidades y destrezas de la mejor manera posible, asimismo,
reconoce que las entidades deben optar por diversos tipos de aprendizaje para favorecer
la ensefianza en los estudiantes, con un enfoque practico de nivel profesional
pedagdgico en los docentes. Por su parte, Meneses, D.; 2009, se plante6 como
principio de elaborar una misién totalizador y l6gica, sobre el disefio arquitecténico
que se oriente el trabajo a un taller en un pequefio ambiente intelectual de la facultad de
arquitectura de la Universidad de La Salle. En este espacio de aprendizaje, el uso
practico del taller se realiza mediante el objeto de estudio de su autonomia fundamental
entre teoria y practica. Esta primera reflexion se refiere a la accién de elaborar o
disefiar actividades guiadas, asi como evidenciar la creatividad, fundamentos del saber
en el proceso de construccion del arquitecto. El autor sostuvo que el manejo del
ejercicio de la teoria como medio de ensefianza en el proceso de la construccion del
disefio que lo realiza el arquitecto se transforme en un oficio que una forma de campo
de la abstraccion. Es conveniente el interrogarse por las relaciones que comienza de la

practica del maestro sobre la construccion del disefio, interviniendo por la relacion
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dialéctica préctica y teoria, terminado por la creatividad, con enfoque en torno a al
arquitecto que disefia. Este conjunto de reflexiones, da entender que, en el disefio,
como una disciplina teorica, relacionada a otros campos y disciplinas, que pueden
mejorar y facilitar alternativas de solucién de problemas complejos. El autor manifestd
que mediante la elaboracién del disefio arquitectonico se realiza y construye un proceso
cultural, elaboracién de conceptos culturales y social, en la idiosincrasia de las
personas. En la actualidad los docentes, deben orientarse a los campos de la teoria y la
practica que deben orientarse al ejercicio de los dos campos de manera global, y que
los retos en la praxis en las limitaciones que tengan el disefio y evidenciar a los

alumnos el pensamiento que tiene en la actividad de la creatividad.

Nacionales.

Quevedo, H.; 2018; demostrd que la relacion entre la realizaciéon individual como
creatividad no necesariamente influye de manera directa, es mas, concluye, que
mientras mas realizados personalmente creen estar, su capacidad creativa desciende,
esto se deberia a que los estudiantes del primer ciclo, y en la mayoria de casos, al ser el
primer contacto con la universidad, es probable, encuentren algo de confusion, por
ejemplo la emocion del inicio de clases con su carrera, con el temor de no tener éxito,
lo que de alguna manera los cohibe, no permitiéndoles arriesgar en la propuesta de
soluciones a los proyectos que se les plantean, situacion que de no superarse puede
llevar la fracaso del estudiante en su primer ciclo. De acuerdo al autor, los resultados
indican también que los alumnos presentan un aumento de grado de realizacion
individual, sobre todo en sus dimensiones de auto concepto y estima; y en el
afrontamiento y realizacion en el que hacer, siendo asi, la muestra nos presenta a un
grupo de estudiantes seguros de si mismos. Quedd demostrado que el interés del
estudiante, disminuy6 aun cuando el mismo estudiante manifesté6 mediante los test, que
el nivel de realizacion personal es 6ptimo, nuevamente se da un fendmeno inverso, que
complementa lo descrito lineas arriba, que, al bloquear su instinto creativo, al iniciar su

carrera universitaria. Las estadisticas, mostraron en su mayoria, que sus relaciones
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interpersonales parecen entrar en ciertos conflictos personales, donde la independencia
que supone la vida universitaria de los estudiantes de los primeros ciclos, se ve
desbordada y se abre cual abanico de posibilidades exploratorias, incluso
experimentaron la sensacion de falsa “libertad” mostrando interés por este
descubrimiento , en menoscabo del interés por la creatividad; ésta se ve relegada a
ualtimos planos de prioridad, frente a la faustuosa libertad de estar en la universidad,
dando como resultado el poco nivel creativo al momento de desarrollar soluciones a las
problemas de disefio que presente el curso en mencion, el interés decae, las ganas
decaen, con el peligro de que la apatia al curso pueda incluso llevarlo a desaprobar el
ciclo. Por su lado, Dreifuss, C.; 2014; manifiesta que el proceso de saberes en los
contextos de la formalidad es realizado en tematicas de ensefianza, como el ejercicio
individual y colectivo del profesorado y estudiantes, como también es importante el
ambiente o clima de trabajo. En este inicio, se estudiara las diversas variedades estilos
de ensefianza en el taller de disefio en la profesionalizacion de la arquitectura. Esta
autora manifiesta que el ambiente especifico, para el anlisis de casos es elemental en
el proceso de construccion de las destrezas de los alumnos de la carrera de arquitectura,
como también la tematica, en el proceso de transmision de saberes y contenidos,
formando parte esencial el taller de disefio en la formacion de la arquitectura.

1.2.- Bases tedricas

1.2.1.- Las habilidades del pensamiento y la creatividad como herramienta para

disefar la arquitectura de Irma Cantu Hinojosa

Las habilidades del pensamiento, como procesos mediante los modelos de métodos de
disefio han desarrollado una diversidad de necesidades, alternativas y contexto social,
econdmico y cultural. Lo que han permitido propiciar alternativas como sugerencias a
las areas arquitectonicas que debieran relacionar con el ambiente de trabajo, lo que
hacen reflejar las diferentes observaciones en el proceso del disefio arquitectonico en

relacidn a los procesos de elaboracion de proyectos.

Diversos autores, como Guilford, Edwar de Bono entre otros, plantean que el

contenido de la arquitectura en base a los fundamentos caracteristicos como en la
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estructura tematica han sido de fortalecimiento en el ejercicio de la elaboracion,
esquemas o disefios como en la gestion arquitectonica. En el proceso de la informacién
de la arquitectura, en el ejercicio que orienta al problema para solucionar, se recoge
datos y contenidos, que se estudia, se construye, estudia y elabora un proyecto
arquitectonico, se inicia con disefios de estructura que después se construirén, de
acuerdo al alumno y el &rea donde se ubique, orientandose a la teoria, pasando por la

elaboracion, como un rasgo caracteristico.

Irma Laura Cantu Hinojosa (1998) dice que el “modo de construccion practica es un
requerimiento que se relaciona objetivamente con las capacidades de la mente y al
alumno que estudia arquitectura” (pag. 09). Manifiesta que “el rasgo de la creatividad
se relaciona con el progreso de las habilidades del que hacer por lo que una habilidad
se logra practicar y estudiar” (pag.10) Por otra parte, Sternberg & Rodriguez (2005)
afirman que los planteamientos de planes estratégicos, como técnicas especificas en el
progreso del estudio de los procesos elementales han desarrollado estudios en los que
proponen técnicas y estrategias especificas para el desarrollo de los procesos basicos
del como el apoyo del pensamiento Idgico y creativo se han fortalecido en las mezclas

de las diversas teorias y propuestas en un sistema racional y creativo.

De acuerdo a Irma Laura Cantu Hinojosa (1998)

Es importante originar una base en el pensamiento critico, la relevancia que
requiere el arquitecto - disefiador maneje la fundamentacion tedrica, con
orientacion académica mediante actividades pedagégicas que faciliten dar
respuestas y apliqguen cambios en el mejoramiento del disefio y la arquitectura
, mediante la abstraccion, observacion de determinados principios como
esquemas en el proceso de sistema de realizar una contemplacién entre la
teoria con la praxis de los diferentes areas de estudios. (pag. 11)
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De acuerdo a las diversas investigaciones, se dice que el acto racional de las decisiones
objetivas en un programa o plan tedrico, se van proyectando mediante teorias que
determinen objetivos, fundamentacidon tedrica m propuesta, mediante este plan se
orientan las estrategias y conforme se planifica las posibles alternativas de solucion
del disefio arquitectonico creativo , en lo cual mediante un procedimiento instrumental
y racional, sea oriente posibles alternativas al proceso de anélisis y contemplacion a
través de las respuestas sociales y encargo social, sintetizando el contenido a la
propuesta del plan creativa y planificada. Desde otra perspectiva, P. Laseau (2002),
plantea que “la definicién de la forma de pensar de manera esquematica como grafica
supone un instrumento en el proceso grafico, basado en el planteamiento para basarse
el pensamiento que el arquitecto crea y es auxiliado por los medios graficos, lo que

también es fortalecido en otra perspectiva, otra orientacion que realiza los psicélogos”

(pag.09).

La creatividad de acuerdo Irma Laura Cantu Hinojosa (1998) es un proceso que se
inicia mediante la integracion de disefios en la realizacién del pensamiento que guien la
facilitacion de abstracciones no formales. En el logro de este proceso formativo se
necesita: a) Objetivos a fines y definidos en el proceso del pensamiento b) Requerir de
medios para el incentivo preparado y c) Ejercitar hasta lograr las costumbres de formar

disefios en el pensamiento de manera creativa.
1.2.2.-El aprendizaje significativo de David Ausubel.

Los diferentes procesos de aprendizaje que se vinculan a la naturaleza de la ensefianza
como procesos de estudio en los rasgos de orientacion cognitiva como también
psicoldgica y social. Segun David Ausubel, (1968); la ensefianza que puede ser de
diferente a la ensefianza, de una manera memoristica hasta un aprendizaje apropiado
como es el significativo. Basado en el estudio desde los procesos cognitivos la
informacion que facilita al estudiante, hasta una ensefianza que puede construir de
manera independiente, que se apropia y sefiala los contenidos tematicos. Los rasgos

diferenciales en el cual dinamizan los conocimientos proyectan un sistema mental de
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aprendizaje, y significativa apropiacion relevante de los saberes previos como

fortalecimiento de informacion.

Tal es asi que el aprendizaje significativo sea un modelo apropiado. Se da por escuchar
una manifestacion, como también el empleo del aprendizaje por descubrimiento. Esta
altima es muy importante porque los estudiantes de disefio arquitectdnico estan en la
etapa del descubrimiento y de la creatividad de lo cognitivo con la realidad. D.
Ausubel, (1968); plantea que la significatividad del conocimiento tiene las siguientes
ventajas:

a.-Fortalecimiento de la preservacion de la memoria: Destaca que el

aprendizaje dindmico y activo, desde una posicion de la informacién es
transformacion, una manera adecuada del aprendizaje del alumno.

b.-El aprendizaje de constante aprendizaje hacia la heuristica: Asume que
las actividades mediante la praxis se pueden a llegar plantear como proponer
alternativas que mejoren el acto del descubrimiento que logre dominar ciertas
capacidades en el analisis.

c.-Aprendizaje comprensivo. Permite que el alumno, en la practica misma
aparece e interpreta lo que es significativo como se da en el proceso de
ensefianza de la arquitectura para un disefio que se va construir en la
arquitectura.

d.-Préctica de la induccién: De lo concreto a lo abstracto, de los hechos a las
teorias. (pag. 12)

Mediante las técnicas de ensefianza orientados a una metodologia en donde el
individuo descubre lo esencial para movilizar la informacion del area correspondiente.
Lo que se relaciona con la exclusividad en el estudio de manera del acto de
descubrimiento, ayuda al estudiante a tener claro una forma de abstraer de manera
creativa y dinamica. Planifica de manera eficiente lo que se ha ensefiado para
emplearlos en casos reales. Mediante lo elemental de la motivacion constante y el

fortalecimiento de si mismo, la autoconfianza.

De acuerdo a Ausubel, (1983:47) “fundamenta que el proceso de aprendizaje en el
estudiante se relaciona al proceso cognitivo que ha tenido con el acercamiento de los
saberes previo que haya acumulado de manera objetiva y este se apoye con la nueva

informacidn que se va aprender conceptos que se apropie la persona, en el area de la
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informacion como en la gestién de su tiempo”. El acto de ensefar como aprender es
vital el analisis del estudio del sistema cognitivo del estudiante mediante el dominio de
las capacidades cognitivas, no solo de manera conceptual, sino también del
pensamiento logico, como definiciones, capacidades y habilidades cognitivas como
reflexivas. El acto metodol6gico del aprendizaje en el disefio arquitectonico en los
estudiantes, se da a manera de descubrimientos y aspectos cognitivos, basados en
teorias y puesto en practica, en un determinado caso segun el contexto donde se

desarrolle la problematica.
1.2.2.1.-Tipos de aprendizaje significativo

La base relevante de lo se refiere al aprendizaje significativo es un sistema de
conexiones significativas que relacen la nueva informacion que ha sido valorada y
alguna vez ha entrado en conflicto cognitivo, para que desarrolle de manera elemental
unos saberes significativos y fortaleza en el area cognitiva el juicio de comprension,
entendimiento, de acuerdo Ausubel sefiala tres clases de aprendizaje significativo como

son las manifestaciones graficas, las definiciones como las proposiciones.
a.-Aprendizaje basado en esquemas

Proceso que se realiza de manera esencial, que se relaciona otros tipos de estudios y
aprendizajes. Se refiere a los compromisos significativos de diversos cddigos, de
acuerdo a Ausubel afirma: “Aparece cuando se emparejan el valor de cada simbolo
arbitraria con sus respectivas caracteristicas como objeto, evento o definiciones) y
relevante para el estudiante lo que se relaciona con el contenido propuesto.” (Ausubel,
1983:47). De acuerdo a la clase de aprendizaje se puede representar mayormente para
estudiantes de arquitectura, se toma por ejemplo, los procesos de estudio mediante
"maqueta”, se realiza cuando el contenido de la palabra tiene un valor similar a una
representacion de algo arquitectdnico que se aprecia en al acto de conocer, significando
algunas parecidos en el contenido del valor en las definiciones esta observando la
accion del propio significado en diferentes palabras ya sea mediante la relacion

sistémica y estructural de un codigo, simbolo o palabra para que estudiante vincule los
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contenidos de manera significativa con los esquemas de manera sistémica y conjuntiva

a la mase dele esquema mental.
b.-Aprendizaje de conceptos

Las definiciones conceptuales se determinan mediante "materia, actividades, o
momentos como cualidades que se apropian rasgos principales que se relacionan
mediante codigos o simbolos™ (Ausubel, 1983:61). Las concepciones son
apropiaciones que se evidencia mediante procesos como la formacion y asimilacion de

atributos

En las etapas en la presentacion y evidencia de la hipétesis, mediante cddigos y
simbolos en la formulacién de la hipoétesis, el estudiante de arquitectura se apropia de
representaciones abstractas como genéricas del término de "maqueta”, esta
representacion grafica se hace mencidn al significante, ya sea sonidos como imagenes
que se vincula con la concepcion social y cultural de "maqueta”, lo que se indica un
equilibrio de codigos como rasgos caracteristicos a fines. Consecuentemente los
estudiantes de arquitectura ensefian la conceptualizacién de maqueta relacionado a

varios estudiantes mediante la maqueta.
c.-Aprendizaje de proposiciones

Las representaciones mediante conceptos relacionadas a las palabras se manifiestan en
la asimilacion como también de manera relacional y aislada, ya que existe una
exigencia en captar el significado de cada palabra mediante proposiciones. Los
aprendizajes relacionados a las proposiciones que se vincule a la mezcla y sistema de
diversas palabras. Este proceso de aprendizaje se orienta a la relacion conceptual de
forma de los valores importantes de cada idea despues de adaptarla a nuestros
esquemas mentales se de combinar como fortalecimiento conceptual del contenido de
informacién a lo que se va integrar nuevas palabras y mejore los significados de
manera personal, manifestada de manera verbal, como una evidencia que posee algo

connotativo de manera afectiva al significado y denotativo evidenciada a las
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evocaciones en la escucha. Estas apreciaciones interactian y dinamizan los esquemas

mentales de manera cognitiva.
1.2.3.- El pensamiento creativo o lateral de E. De Bono.

E. De Bono, (1970) manifiesta que “los esquemas mentales se pueden originar modelos
estaticos que reabre nuevo contenido en la valoraciéon disponible en los sistemas de
reestructuracion de modelos que estan apropiados en el esquema mental que ya esta en
siendo actualizado todo el contenido tematico con nuevas bases de datos e
informacion, estudiando los nuevos cambios de enfoques en el pensamiento” (pag.04).
Por otra parte, De Bono (1970) asume que “por medio del conocimiento del
pensamiento lateral libera el esquema metal con efectos polarizados de ideas antiguas,
propiciando cambios en la creatividad en la capacidad del ingenio como también en los
modos mentales que se relacionan entre con la informacion nueva. Lo que involucra
que el acto del pensamiento creativo comienza con la libertad y asociacion de ideas,

para originar una diversidad de modelos en la estructura de generacion de ideas.”

(pag.07).

Segun las definiciones conceptuales, la terminologia del Pensamiento Lateral o
Creativo es mencionado por Edward de Bono en la diferenciacion de los actos
mentales se basan en la veracidad, como ingenio, tanto a nivel cognitivo y conceptual
para los actos formativos e instructivos logicos y racionales. En ese sentido el
pensamiento lateral es manifestado de acuerdo a Bono en la descripcion de cualquier
pensamiento que no esté relacionado a la logica, se debe realizar actividades como
teorias a los procesos situacionales medidas con el uso de la razén, pero conforme se
va extendiendo los problemas, a veces el pensamiento légico deja de servir, por lo que
el mecanismo muchas veces se satura por mucha informacion y datos, sélo se puede
recurrir en ese criterio al pensamiento lateral que se formula desde otro aspecto, que se
hace forma creativa. Entonces el pensamiento lateral se orienta en el pensamiento
creativo, Se forma mediante destrezas y habilidades mentales lo que no se valora en el
pensamiento l6gico. En el proceso del acto valorativo del pensamiento lateral en la

guia y orientacién de teorias e hipotesis para un analisis situacional que amerite
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respuestas de solucion de manera flexible y se apropie otra manera de concebir el
espacio como el problema, lo que implica que los supuestos se elaboran de manera
social mediante la construccion de la practica vivencial como esquemas y modelos

mentales creativos.

1.2.3.1.-Estrategia metodoldgica de los seis sombreros:

Segun Edward De Bono describe seis colores para un determinado rasgo que se
relacione a los sombreros, que significan las seis orientaciones del pensamiento. Lo
que en el proceso se refiere de seis sombreros con matices metaféricos que sefiala las
caracteristicas de pensamiento que tiene cada individuo. Lo que indica que la casa del
sombrero sefiala una orientacion como inclinacion del pensamiento lo que es un rasgo

principal del pensamiento.

Hechos y Emeociones y
Cifras opinianes
Negativo Optimista
Cojetivo Positivo
Creatividad “ Normatne

Figura 1. Estrategia metodoldgica de los seis sombreros.

a-Sombrero blanco: Enfocandose en evidencia de datos

b-Sombrero rojo: Enfocandose en evidencias de la afectividad como sentimientos

c-Sombrero negro: Enfocandose en evidencias de la tolerancia y control
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d-Sombrero amarillo: Enfocandose en evidencias del optimismo

e-Sombrero verde: Elementos sobresalientes de la creatividad.

-Sombrero azul: Elementos sobresalientes como la planificacion, la gestion, la

estrategia

1.3.-Bases conceptuales

1.3.1.- La creatividad

De acuerdo a De la Torre y Violant, (2001) “el acto de la creatividad, es un acto
artistico, cuando la persona genera un requerimiento de necesidad en donde se realizan
actividades que dinamicen la cooperacidn, colaboracidn en el contexto participativo de
manera social” (pag.11). De la Torre (1997) propone que la creatividad se refiere a la
habilidad que tiene la persona, como principio en el analisis del valor de los procesos
como también del resultado. Los criterios que caracterizan de un mejor manera la
conceptualizacién de la creatividad son capacidades, procesos, metodologia, tolerancia
y sensibilidad para el individuo que se apropia de la creatividad; conflicto, evidencias
de proyectos como planes educativos, en el mejoramiento de un buen clima
institucional, de las definiciones con relacion a otros individuos en la resolucion de
problemas en la mejora de ideas, como el clima de incentivos con respecto a la
novedad y la innovacién como reconocimiento como logros en la valoracion de los

resultados que se han propuestos.

De acuerdo S. De la Torre (2001) el proceso de la creatividad enfoca habilidades como
también capacidad enfoca los procesos de mejoramiento habilidades en el desarrollo
individual e institucional. Esto se conforma:

a) Capacidad individual o colectivo, mediante las relaciones de las
dimensiones biologicas culturales y afectivas.

b) Potencialidad a la adaptacion de las relaciones para flexibilizar el
proceso de los planes como proyectos

¢) Expresién y habito de manifestar opiniones como definiciones de
interés individual como grupal.
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d) Fijacion de metas de manera individual a un entorno pertinente que sea
capaz de adaptarse y fortalecer un medio de empatia, artistico como una
filosofia de vida.

e) Valor sociocultural y valorativo como origen y efecto de los procesos
creativos en el aprendizaje. (pag.12)

1.3.2.-Pensamiento lateral: Sus objetivos y principios

En el planteamiento de los objetivos el pensamiento “lateral” o divergente,
denominado como pensamiento creativo fue descrito por Edward de Bono como un
desarrollo de la creatividad que hace uso de la capacidad del ingenio como también en
los modos mentales que se relacionan entre con la informacién nueva. Lo que
involucra que el acto del pensamiento creativo comienza con la libertad y asociacion
de ideas, para originar una diversidad de modelos en la estructura de generacion de
ideas. Lo que segun De Bono es una representacion de diferentes sistemas en relaciona
a las actividades que pueda realizar la memoria, que se practica con las capacidades y
destrezas para la forma de pensar diferente siguiendo otra via como la abstraccion y la
imaginacion que construya esquemas como datos en el proceso cognitivo, simulando

otra forma de ver el mundo

Sin un marco referente al marco conceptual como un proceso 0 modelo tedrico que ha
originado dar como producto una diversidad de teorias dando un alcance a la
soluciones como forma de esclarecer la definicion de creatividad, que era un rasgo
exclusivo para el campo industrial que mas tarde se enfocd a la educacion, y
consecuentemente se dinamizd y exterioriza a otras disciplinas, lo que en siglo
posteriores se ha marcado en el acto individual y social de la persona en areas sublimes
del quehacer de manera subjetiva e identidad artistica que es lo que interaccionan a

nivel de consenso para problemas que afrontan la humanidad en mediar conciencias.
1.3.3.-Diferenciacion pensamiento lateral y el pensamiento vertical

Objetivamente estos tipos de pensamiento no tienen a oposicién, no hay una rigida
linea estructural en su separacion, ya que ambas formas de pensamiento se necesitan,
se ayudan, se fortalecen en la resolucion de problemas, comenzando con el estudio de

ella y validando su importancia de manera logica. Es una accion de sinergismo cubrir
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ambos pensamientos a los vacios del conocimiento e interrogantes que no se puedan
establecer de manera racional o creativa. El proceso de la creatividad como de las
emociones, son procesos continuos que sean en el proceso del aprendizaje como forma
de esquemas mentales, que se interrelacionan como el aumento de las acciones de la
eficiencia del pensamiento vertical, donde se van a construir opiniones, conceptos e

ideas nuevas en la construccion de la misma

En esta perspectiva el Pensamiento Vertical es estratégico, tomando acciones selectivas
en la mejora de la correccién de conceptos como ideas. Lo que respecta al cambio
I6gico. Por lo que el pensamiento lateral es constructivo, eficiente para las
conclusiones. Por el contrario, el pensamiento lateral no selecciona, ni es muy
estratégico en as innovaciones. En el pensamiento vertical si se selecciona de manera
mas eficiente y practico en las alternativas de resolucion de problemas y buscan

caminos diferentes que puedan resolver el problema.

1.3.4.-Elementos del pensamiento lateral
En las definiciones del pensamiento lateral basado por Edward De Bono (1995) se

valoran cuatro estructuras elementales para mejorar el desarrollo creativo:

a.-Comprobacion de suposiciones:

En el proceso de dar resultados apropiados al problema desde el enfoque del
pensamiento vertical ya que muchas veces la posible solucion no sea como habiamos
acostumbrados a realizar. Entonces se debe formular suposiciones, definiciones como
ideas no muy convencionales, es alli que la mente se debe abrir a otro campo de la
imaginacion, para que pueda resolver las dificultades o problemas que debiera tomarse
en cuenta. Una mente libre sin normas, ni tecnicismos se puede afrontar a nuevos retos
y formar parte de la innovacion del conocimiento para el aprendizaje significativo se

una apropiacion de alternativa parta mejorar nuestra vision al tema.
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b.-Hacer las preguntas correctas:

Lo elemental en el pensamiento lateral es la complejidad que se debe formular las
preguntas. Si se utiliza este rasgo metodologico se debera comenzar con preguntas
particulares hasta llegaré a las conclusiones y asi comenzar con el inicio del problema.
El presente trabajo examina se manera especifica la hipotesis como ideas, hasta que se

logre una solucion acertada

c.-Creatividad:

Es la representacion esencial que se debe fundamentar en la imaginacion,
transformando como instrumento principal el pensamiento lateral o también
denominado creativo. El enfoque lateral se hace de una mayor eficiencia en la
resolucion de problemas de manera convencional, en la cual la l6gica de una

perspectiva rigurosa no tendria cabida a estos asuntos utilitarios y estratégicos.

d.-Pensamiento logico:

El analisis en la mejora del pensamiento lateral se realiza en la mejora de la deduccién
y la observacion, como ampliando la disciplina racional, de manera logica, para
proyectar sistemas l6gicos con elementos racionales de la objetividad, ya sin ellos, este
pensamiento divagaria en el espacio y seria un enfoque sin proyecto ni orientacion de

la realidad y ademas no podria ser explicado de manera ldgica y objetiva.

1.3.5.-Técnicas especializadas orientados al método del pensamiento creativo de
Edward De Bono

Uno de los métodos que se practica de manera Util es el método lateral que da valor a
las tecnicas mediante la préctica propia y la pausa del pensamiento como también de la
apropiacion de los conocimientos que se va formando en el proceso de aprendizaje. Ya

sea de modo personal o grupal.
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a.-Las provocaciones:

En el controlo evaluacion de diferentes problemas, tenemos la creencia de resolver
estos problemas de una sola manera, o de manera habitual, como si fuera un patron
procedimental a seguir, lo que se apropia ciertas limitaciones como también un
deficiente crecimiento de la creatividad, por ejemplo, las sillas se usan para sentarse, la
vereda para caminar, etc.). En esta rigidez del pensamiento se tienen que ampliar el
panorama del conocimiento para encontrar camino gque puedan seguir con la respuesta

correcta.

b.-Provocaciones de escape:

Una técnica que sefiala una fuerte conviccion en las provocaciones. La mayoria de las
suposiciones son falsas, lo que en la mayoria de veces también nuestras creencias
como ideas son falsas lo que como producto seria como resultado los prejuicios. La
negatoria de algunas hipotesis, como también suposiciones, facilita ir mas compleja el
raciocinio légico de manera cotidiana. Comenzando de un momento concreto, que
necesita observa para esclarecer las ideas de manera de veracidad. De alli se concluye
la negacion como instrumentos cotidianos que tratan de encontrar alternativas

evidénciales.

c.-Provocaciones de piedra en el camino:

Mediante las acciones de provocacion, en un estilo revocatorio, donde se exagera,
distorsiona y se modifica cualquier contexto de la problematica. La utilidad de suponer
una cierta caracteristica en como se busca y no ya de lo que esta en el contexto hecho
Se tiene como ejemplo lo que se busca forma de construir un barco para que en lugar
que flote por el mar, se introduzca en las profundidades del mae y se pueda movilizar,
por lo que se exagera en el provocacion del disefio, un barco que se sumerja a las
profundidades del mar y se traslade de manera veloz lo que seria un planteamiento a

las provocaciones de piedra.
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1.3.6.- Técnicas del Pensamiento Lateral:

En esta variedad, algunas técnicas se asemejan con un grado de similitud a procesos
racionales, como ldgicos, pero que difieren en la fundamentacion de los objetivos
como en su operatividad. La caracterices del pensamiento lateral estudia otras vias
posibles de solucion, organizacion, Mediante el cual se investigue la l6gica que facilite
una nueva mirada hacia el enfoque lateral del pensamiento que aspire mas enfoques
posibles a la solucion.

Aproximacion en la busqueda de soluciones de manera légica y acertada, por el
contrario, el pensamiento lateral su base o proposito es la superacion de la formalizada
0 patron mediatico de los modelos tradicionales tedricos, originando su separacion,
como resultado su adaptacion a los modelos nuevos.

La base procedimental se puede encontrar de diversas maneras Vy situacionales como:

a) Afianzarse de diversas alternativas de solucion, para comprobar la més acertada a la
solucion.

b) En esa busqueda una de las que se encontremos sera las acertada en la solucion
mediante nuevas ideas

c) En la aproximacion de las alternativas una de ellas integra las mas pertinente a la

solucién.

a.-Utilizar foco. La concentracion es de vital importancia en este sentido la habilidad
de fijar la atencion de manera precisa, con lo cual se puede especializar en otros focos

mas pequefios, como sub focos.

b.-Cuestionamiento continuo

La orientacidn en el cuestionamiento creativo se aplica sobre algo de la realidad, por lo
menos en el pensamiento que se produce en el proceso de éste. ¢ES necesario tener una
vision de esa manera? ;A qué se debe que durar dentro de este limite? La alternativa
para dar solucién de manera explicita puede ser de manera cuestionada, como también

se puede cuestion otros criterios a tomar en cuenta.
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Otra forma de usarse, mediante el acto de cuestionar la forma del pensamiento
tradicional, que ya existido o se presente en la realidad en una forma creativa. El acto
de cuestionar sobre el ambiente y la forma de la forma de pensar de manera de
supuestos, como limites etc. Se inicia con ciertas interrogantes tradicionales como por

ejemplo ¢por quée?, ;como?, ;cudndo?, ;donde?,;para qué? etc.

c.-Variedad de abanico de conceptos.

Es el procedimiento de utilizar dos clases de conceptualizaciones para enviar
soluciones. Tener un abanico de términos orientados a los conceptos se caracteriza a
una serie de pasos para su aplicacion. ¢Se puede solucionar el problema? ;De qué
manera solucionaremos en problema? ¢habra otro modo de resolver las actividades?
"Como se puede originar el pensamiento mediante otros rasgos, criterios y enfoques se

podra llegar para realizar nuestros objetivos"

d.- Definicion precisa de conceptos.

Habilidad para integrar conceptos de manera abstracta integrando la parte elemental
del intelecto humano de la razon". "en el base del proceso de pensar, uno se siente
impulsado por necesitar de ser claros y precisos. Con las palabras y definiciones se
trata de ser totalizador, no de manera no precisa, e incertidumbre. Lo que se
recomienda procesar primero en la dimension de las ideas, para luego ves hacia la parte
anterior los conceptos, que es lo méas prudente y acertado en la conceptualizacion de

cada idea.

e.- Provocacién de huida (PO)

La mayoria de las ideas relevantes se originan en el acto del azar, o de manera
coincidente. Estos actos se originan por la discontinuidad que hace esforzar el modo de
pensar llevandolo a otro limite de la comprension, mediante la propia practica. En este
sentido no se espera que haya un cambio, se puede apreciar de manera temporal se
Zocos, en pocos segundos y asi tener bajo control el momento. Se puede conectar
como también desconectar de los pensamientos muy imaginativos a la realidad.

Consecuentemente la provocacion es un eje basico en el pensamiento lateral”
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f.- Agregado al azar.

Se refiere a la introduccion de una palabra que no guarde relacion con el momento y
asi fusionarla con ésta. Se usa para fortalecer conceptos innovadores en diversos
momentos. Se aplica para orientar momentos en la practica, para seguir estudiando

cuando no se tiene ideas claras, para innovar en ideas de valor agregado.

1.3.7.- Actitudes orientadas al maestro innovador y creativo

Ya que la creatividad como el acto de innovar es un conjunto de habilidades, actitudes
frente a las personas como las experiencias y hechos. De acuerdo, Saturnino de la
Torre y Verdnica Violant (2003) afirma que el maestro creativo tiene unos rasgos sobre
los tres sistemas que se apropian en el acto educativo como los actos formativos de ser,
saber y hacer. De otra manera se refiere a las actitudes progresistas del desarrollo
humano, que estar orientadas a la pedagogia y ensefianza en las capacidades del

maestro.

a) El profesor innovador y creativo: Tiene un servicio proactivo y flexibilidad en las
decisiones como en las actividades, tolerante para los demas de manera abierto a las
ideas, como también a las sugerencias de los demas, no distingue cargos o estereotipo
que potros posean, y siempre ve los retos como desafios que tiene que afrontar con
creatividad y eficiencia, valorando cada momento de su trabajo para asi ofrecer mejor

servicio y compromiso.

b) Por lo que respecta a su capacidad o conocimiento: El respeto que tiene el
maestro influye para que los deméas valoren los defectos y virtudes de sus potros
comparieros. Tanto en el respeto o conocimiento tiene la capacidad de velar la
integridad de los demas, como tomando acciones para que integren lazos de
compromiso en la informacion, no al plagio, respetando a cada uno de sus integrantes y

facilitando actitudes de respeto.

1.3.8.- Actitudes positivas que favorecen el desarrollo de la creatividad en el

proceso de disefio.
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En el proceso de los actos creativos se refieren a tres elementos participativos como

a.- Acciones de crear. La persona creadora;

b.- Acciones creativas.

c.- el objeto dindmico orientado al mismo proyecto arquitectonico.

Mediante las actitudes creativas que deben fortalecer al proceso de la creatividad, de
manera actitudinal y de rasgos como cualidades, estos criterios que guardan relacion
con las acciones de disefio, se tienen que tomar en cuenta:

a.-Actitud proactiva de la innovacion.

b.- Posee una actitud reflexiva.

c.- Disposicion a la tolerancia como al proceso del ingenio.

d.- Seguridad en si mismo.

e.-Educacion a la participacion creativa.

f.- Constante organizacion y responsabilidad a las acciones realizadas.

g.-Ensefianza de las reflexiones de la vida diaria para el equipo que trabaje para que
fomente el espiritu de reflexion en cada uno de sus miembros

h.-Tomar actitudes de independencia en los momentos acertados.

i.- Apropiarse de los aprendizajes de los errores como una experiencia positiva para su
formacion de esta educacion de manera creativa.

j.- Tener un pensamiento optimista frente a las dificultades que se puedan presentar en
las actividades como en la vida misma.

k.-Manejo asertivo de las estrategias como métodos para el aprendizaje l6gico como
innovador.

I.- Acto del desarrollo de la inteligencia emocional.

Il. - Prudencia antes las ganancias como al éxito, reconociendo que falta mucho por
aprender y ganar.

m.-Manejo de la palabra ante una diversidad de personas

n.- Tener presente momentos desagradables para resistir a las actitudes negativas y que
puedan afectar nuestro aprendizaje, tener presente que en la vida hay momentos malos
y buenos, por lo tanto, estamos en un proceso de aprendizaje que podemos aprender y

tomar actitudes constructivas de cada accion o momento.
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o0.-Estar abierto al conocimiento innovador e ideas que superen nuestra imaginacion,

estando consciente de nuestra realidad, en cual nos permita trascender.

1.3.9.- Actitudes positivas que favorecen el desarrollo en el area del disefio y la
arquitectura:

a.-Cultivo de un conjunto de conocimientos y datos caracteristicos de cada cultura que
hace en el individuo una pretension de querer aprender de un manera innovadora y
creativa para los disefios, teniendo una mente abierta a los cambios que se puedan
tomar.

b.-Ejecutar teorias para el ejercicio o vida misma, que puedan complementar nuestra
formacion profesional.

c.-Tener una disposicién a los conocimientos, no negarse a los cambios que puedan
limitar su ensefianza, y estar atento a las necesidades que se puedan presentar para las
nuevas tomas de decisiones en una educacion creativa.

d. Tener una actitud proactiva a la informacion y a la busqueda de contenidos, para
mejorar y complementar nuevas ideas a nuestra forma de pensar como también a las
sugerencias de cambios en algunos datos o planes como en el proyecto.

d.-Tene en frente el compromiso que es el disefio, como construccion de planes de
proyecto arquitectonico para el encargo social.

e.- Formar un espiritu lector de manera general, fomentando el estudio de la cultura
general en el disefio como en su arquitectura.

f.- Estudiar y progresar en las habilidades del dibujo como también en técnicas como a
mano libre, haciendo uso de instrumentos innovadores para poder transmitir actitudes

innovadoras.
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Capitulo I1. Disefio de la investigacion

2.1.- Metodologia de la investigacion.

Disefio de la investigacion

El disefio de la investigacion esta basado en un grado de alternancia elemental en la
investigacion bésica, con una orientacion de tipo descriptivo, no experimental con
propuesta. En este tipo de metodologia de analisis se determinara el grado de relacion

entre las variables de manera causal de estudio.

\
9 0O
@

Rx: Capacidades creativas en disefio arquitectonico

Levenda:

T: Modelo tedrico.
P:  Estratégias Didacticas
R: Contexto Transformador

2.2.- Poblacion y muestra
Poblacién
En el contexto de la investigacion, la poblacion comprende los 40 alumnos del primer

ciclo de la Escuela Profesional de Arquitectura de la Universidad Nacional San Martin.

(N)
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Muestra

En el siguiente esquema la poblacion muestra del estudio, estd constituida por los 40
alumnos del primer ciclo de la Escuela Profesional de Arquitectura de la Universidad
Nacional San Martin. (n=N), aludiendo, que la muestra se tomO a criterio del

investigador.

2.3.- Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnicas:

Segun Louis en Boisvert (2004) afirma que los profesores tienen que incentivar el
pensamiento creativo prestando los roles de guia en las rutas del aprendizaje. Asi
mismo, Tardif (2004) dice que “la funcion elemental del maestro es la de mediar
conocimiento para orientar las estrategias de manera cognitiva y practica para los que

requiere una tarea”

Encuesta: Aplicamos el desarrollo de un cuestionario, direccionado a los estudiantes
del primer ciclo de la Escuela Profesional de Arquitectura de la Universidad Nacional

San Martin.

Observacion directa Método que mediante la percepcién directa del objeto de estudio

nos permite obtener y registrar los datos propios de las variables de estudio

Instrumentos de recoleccion de datos

La recoleccion de informacién como también los instrumentos se orientan a los
procesos que son usados para mantener y estructurar datos y contenidos.

Tenemos los siguientes instrumentos:

Guia de la observacion directa Método que mediante la percepcion directa del objeto

de estudio nos permite obtener y registrar los datos propios de las variables de estudio

Cuestionario, que estuvo conformada por un nimero de items de acuerdo a cada

variable.
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2.4.- Procedimiento y andlisis de datos

Este modelo de investigacion se orienta al tipo propositivo. Teniendo como referencia
al inicio de una necesidad para obtener procesos practicos en el ejercicio de la
recoleccion, como pasos para la obtencidn de capacidad y destrezas del pensamiento
creativo orientados al ejercicio de la construccién de un taller en base al disefio
arquitectonico en los alumnos del primer ciclo de Arquitectura. Se sustenta sobre los
lineamientos de un analisis de la practica, de la interpretacion de la realidad como una
accion social de sistemas sociales que tienen la posibilidad de generar cambios como

resultados en la eficiencia de una tarea 0 mision para los cambios educativos a fines.

e Control de los trabajos realizado en el campo nacional como internacional, con
documentacion oficial realizada por el MINEDU y los gobiernos regionales como es el
gobierno de San Martin, para iniciar un marco conceptual y elaboracién de una

conceptualizacién concreta del problema en vias de solucion.
2.5.- Anélisis estadistico de los datos.

En los procesos del producto teniendo como base los resultados como son la
informacion orientado a los datos que utilizan mediante descripciones estadisticos y
como frecuencia datos caracteristicos del SPSS version 15.0 en espafiol.

eEvidencia mediante el producto final, que se han utilizado mediante esquemas y
tablas para evidenciar procesos como explicacion de los resultados del producto final

como una interpretacion al problema

eAnalisis interpretativo, base de datos mediante esquemas que seran analizado en el

debate y analisis de las conclusiones.
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CAPITULO 111
RESULTADOS Y DISCUSION

3.1.- Resultado de la investigacion:

Cuadro 01

La ensefianza-aprendizaje en Disefio Arquitectonico

INDICADORES Siempre A veces Nunca Total

N | % | N | % | N |% | N| %

El maestro expone adecuadamente | 09 | 22 12 30 19 |47 |40 | 100
el problema arquitecténico por
resolver

El estudiante realiza indagar | 04 |10 07 17 29 |72 |40 | 100
relacionado a un tema, donde
origina el planteamiento de forma
global, donde se delimita las
aproximaciones.

El estudiante construye un |06 |15 11 24 |23 |60 |40 | 100
cuestionario orientado a la
investigacibn ~ mediante  una
recopilaciéon  de  informacion
organizada.

El estudiante muestra evidencias | 07 | 12 09 22 24 | 65 | 40 | 100
de sus trabajos de manera
alternativa disefios
arguitectonicos.

Dan sugerencias constructivas del | 06 | 15 13 32 21 |52 |40 | 100
anteproyecto como de las pautas
complementarias para mejorar su
proyecto.

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del primer ciclo de la Escuela Profesional
de Arquitectura de la Universidad Nacional San Martin. Tarapoto, agosto, 2018.




Interpretacion:

En el presente cuadro se pude observar que el 47% de los estudiantes del primer ciclo
en la asignatura de disefio arquitectonico de la Escuela Profesional de Arquitectura
manifiestan que los docentes no exponen adecuadamente el problema arquitecténico
por resolver. ElI 72% afirma que no realiza indagar relacionado a un tema, donde
origina el planteamiento de forma global, donde se delimita las aproximaciones. Por
otra parte, el 60% de los estudiantes no construye un cuestionario orientado a la
investigacion mediante una recopilacion de informacion organizada. Y por otra parte el
65% de los estudiantes manifiesta que nunca muestra evidencias de sus trabajos de
manera alternativa disefios arquitectonicos y el 52% de los encuestados manifiesta que
el docente no le da sugerencias constructivas del anteproyecto como de las pautas

complementarias para mejorar su proyecto.

Cuadro 02

Actitudes del docente

INDICADORES Siempre A veces Nunca Total

N % N % | N| % | N | %

Consideras que tu profesor de 09 19 14 30 |17 |50 |40 | 100
disefio arquitectonico es innovador
y creativo

Consideras que tus profesores | 07 17 15 28 |18 |54 |40 | 100
tienen una disposicion flexible
hacia los alumnos mediante en
acto educativo de la ensefianza

Consideras que tus profesores son | 09 22 07 17 124 |60 |40 |100
receptivos a ideas y sugerencias
dadas por los estudiantes

Fuente: Aplicacion de la encuesta a los alumnos del primer ciclo de la Escuela
Profesional de Arquitectura de la Universidad Nacional San Martin. Tarapoto, agosto,
2018.
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Interpretacion:

Los alumnos del primer ciclo de la escuela profesional de arquitectura de la

Universidad Nacional San Martin, manifiestan en un 50% que no considera que su

profesor de disefio arquitectonico es innovador y creativo. Asi mismo, el 54% de los

estudiantes considera que sus profesores no tienen una disposicion flexible hacia los

estudiantes durante el acto educativo de la ensefianza; y el 60% de los alumnos

considera que sus profesores no son receptivos a ideas y sugerencias dadas por los

estudiantes

Cuadro 03

Estrategias didacticas en disefio arquitectonico

INDICADORES Siempre A veces Nunca Total

N % N % [N| % | N | %

Consideras que la relacion de | 11 24 |14 |30 15|45 |40 | 100

manera facil de un acontecimiento

con otros conceptos de las mismas

Conoces y domina técnicas | 06 15 (09 |22 25162 |40 | 100

basadas en la abstraccién basadas

en la creatividad de los alumnos.

Se induce a los alumnos para que | 07 17 |10 |25 23 | 57 |40 | 100

sensibilice conflictos

Se promueve el aprendizaje | 04 10 (06 |15 30|75 |40 |100

Existe un ambiente de confianza | 11 27 |11 |27 18 |45 |40 | 100

COmo una comunicacion asertiva

en relacion a los alumnos y

maestros.

Estas con alta motivacion que 11 27 |10 |25 19 |47 |40 | 100

tienes la seguridad de hacer un

adecuado trabajo.

Fuente: Aplicacién de la encuesta a los alumnos del primer ciclo de la Escuela
Profesional de Arquitectura de la Universidad Nacional San Martin. Tarapoto, agosto,

2018.
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Interpretacion:

En el cuadro 03 referente a las estrategias de aprendizaje el 45% de los encuestados
manifiesta que consideras no tiene relacién de manera fécil de un acontecimiento con
otros conceptos de las mismas. Por otra parte, el 62% no conoce y domina técnicas
basadas en la abstraccion basadas en la creatividad de los alumnos. ElI 57% de los
estudiantes manifiesta que los docentes no inducen alumnos para que sensibilice
conflictos. Asi mismo, el 75% manifiesta que no se promueve el aprendizaje por
descubrimiento. El 45% dice que no existe un ambiente de confianza como una
comunicacion asertiva en relacion a los alumnos y maestros. Por otra parte, el 47%

dice no esta con alta motivacion y la seguridad necesaria de hacer un adecuado trabajo.

Cuadro 04
Desarrollo de la creatividad en el disefio arquitectonico

INDICADORES Siempre A veces Nunca Total

N | % | N | % | N| % | N| %

Consideras que practicar y |09 24 12 30 |19 |45 |40 | 100
mejorar la creatividad en los
alumnos  orientados a la
arquitectura como el modelo,
disefio, tendran mejores destrezas
en realizar buenos disefios
arquitectonicos.

Consideras que la imaginacién 22 55 16 40 |02 |05 |40 | 100
juega un rol fundamental en la
creatividad

Te consideras apatica y con 11 27 16 40 |13 |32 |40 | 100
resignacion antes las nuevas
tendencias educativas.

Te consideras ser perezoso, | 02 05 15 37 |23 |57 |40 | 100

Te consideras ser inseguro y 09 19 17 50 |14 |30 |40 |100
temeroso de fracasar al hacer un
disefio
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Eres impulsivo y no controlas las | 07 17 14 35 |19 |47 |40 | 100
emociones positivamente

Fuente: Aplicacion de la encuesta a los alumnos del primer ciclo de la Escuela
Profesional de Arquitectura de la Universidad Nacional San Martin. Tarapoto, agosto,
2018.

Interpretacion:

En el presente cuadro el 45% considera que los alumnos orientados a la arquitectura
como el modelo, disefio, tendran mejores destrezas en realizar buenos disefios
arquitectdnicos. Asi mismo, el 55% considera que siempre, la imaginacion juega un rol
fundamental en la creatividad. A su vez, el 40% de los encuestados manifiesta que a
veces considera ser apatica y con resignacién antes las nuevas tendencias educativas

conformista y apatico, con resistencia a intentar cosas nuevas. Asimismo el 57% de los

estudiantes manifiesta que no considera ser perezoso, sin motivacion. Por otra parte, el
50% de los estudiantes a veces se considera ser inseguro y temeroso de fracasar al
hacer un disefio; y el 47% considera no ser impulsivo y controlar las emociones

positivamente.

DISCUSION

El 57% de los estudiantes manifiesta que los docentes no inducen alumnos para que
sensibilice conflictos. Asi mismo, el 75% manifiesta que no se promueve el
aprendizaje por descubrimiento. El 45% dice que no existe un ambiente de confianza
cOmMo una comunicacion asertiva en relacion a los alumnos y maestros. Por otra parte,
el 47% dice no estar con alta motivacion que tienes la seguridad de hacer un adecuado
trabajo. Y el 60% de los estudiantes considera que sus profesores no son receptivos a
ideas y sugerencias dadas por ellos mismo, dichos resultados coinciden con lo expuesto
por Quevedo (2018) quien demostré que la relacion entre la realizacion individual
como creatividad no necesariamente influye de manera directa, es mas, concluye, que
mientras mas realizados personalmente creen estar, su capacidad creativa desciende,
esto se deberia a que los estudiantes del primer ciclo, y en la mayoria de casos, al ser el

primer contacto con la universidad, es probable, encuentren algo de confusion, por

42



ejemplo la emocidn del inicio de clases con su carrera, con el temor de no tener éxito,
lo que de alguna manera los cohibe, no permitiéndoles arriesgar en la propuesta de
soluciones a los proyectos que se les plantean, situacion que de no superarse puede
llevar la fracaso del estudiante en su primer ciclo. De acuerdo al autor, los resultados
indican también que los alumnos presentan un aumento de grado de realizacion
individual, sobre todo en sus dimensiones de auto concepto y estima; y en el
afrontamiento y realizacion en el que hacer, siendo asi, la muestra nos presenta a un
grupo de estudiantes seguros de si mismos. Quedd demostrado que el interés del
estudiante, disminuyé aun cuando el mismo estudiante manifestd mediante los test, que
el nivel de realizacion personal es 6ptimo, nuevamente se da un fenémeno inverso, que
complementa lo descrito lineas arriba, que, al bloguear su instinto creativo, al iniciar su
carrera universitaria. Las estadisticas, mostraron en su mayoria, que sus relaciones
interpersonales parecen entrar en ciertos conflictos personales, donde la independencia
que supone la vida universitaria de los estudiantes de los primeros ciclos, se ve
desbordada y se abre cual abanico de posibilidades exploratorias, incluso
experimentaron la sensacion de falsa “libertad” mostrando interés por este
descubrimiento , en menoscabo del interés por la creatividad; ésta se ve relegada a
ualtimos planos de prioridad, frente a la faustuosa libertad de estar en la universidad,
dando como resultado el poco nivel creativo al momento de desarrollar soluciones a las
problemas de disefio que presente el curso en mencion, el interés decae, las ganas
decaen, con el peligro de que la apatia al curso pueda incluso llevarlo a desaprobar el
ciclo. Por su lado, Dreifuss, C.; 2014; manifiesta que el proceso de saberes en los
contextos de la formalidad es realizado en tematicas de ensefianza, como el ejercicio
individual y colectivo del profesorado y estudiantes, como también es importante el
ambiente o clima de trabajo. En este inicio, se estudiara las diversas variedades estilos
de ensefianza en el taller de disefio en la profesionalizacion de la arquitectura. Esta
autora manifiesta que el ambiente especifico, para el analisis de casos es elemental en
el proceso de construccion de las destrezas de los alumnos de la carrera de arquitectura,
como también la tematica, en el proceso de transmision de saberes y contenidos,

formando parte esencial el taller de disefio en la formacion de la arquitectura.
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3.2.- La Propuesta:

Proponer estrategias didacticas en base a conceptos tedricos que le permitan
estimular la creatividad a partir de las relaciones entre Hombre — Sociedad —

Arquitectura y entorno natural como un hecho integral.

|.-Introduccion

En la presente propuesta, se pretende manifestar el fortalecimiento e identidad de la
creatividad como instrumentos didacticos en el acto educativo y en el arte de proyectar,
que tienen como mencion elaborar una mirada global y pertinente del docente en el
disefio arquitectonico mediante un taller de un ambiente académico, asi como el campo
donde se lleve a cabo hechos reales y la tipologia a disefiar de un proyecto
arquitectonico en la escuela profesional de Arquitectura. Este taller evidencia y plantea
conceptos tedricos y la vez practicos donde una vez iniciada la recopilacion de datos,
analizada y sintetizada que permita al estudiante descubrir las diferentes tipologias
expuestas en cada proyecto arquitectonico que permitan la interaccion y propuesta de
ideas, plasmados en un plano arquitectonico, para luego estos sean llevados a un
contexto, donde el alumno plasme y desarrolle su propio disefio, en el | ciclo de la
escuela profesional de Arquitectura de la Universidad Nacional San Martin, entender
e interpretar la coherencia logica de los procesos del disefio arquitectonico y propicie
el acto de la creatividad en el inicio de las relaciones sociales sobre hombre-sociedad-
arquitectura, lo cual incentive alcanzar los niveles Optimos de creatividad en los

estudiantes y futuros profesionales.
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3.3.- Fundamentacion de la Propuesta

En base a los estudios de Irma Cantu Hinojosa; el pensamiento lateral o creativo

de Edward De Bono; y el aprendizaje significativo de David Ausubel.

En el presente trabajo de Tesis tiene por finalidad las estrategias didacticas para
mejorar las capacidades creativas, que aporten a desarrollar la creatividad, proponer
una alternativa en los estudiantes de la Escuela Profesional de Arquitectura
comprender e interpretar el orden en el procedimiento del disefio arquitecténico y
estimule la creatividad a partir de las relaciones entre Hombre- Sociedad-Arquitectura
y entorno natural como un hecho integral, para ello se toman los estudios y las teorias
en que se basa son las habilidades del pensamiento y la creatividad como herramienta
para disefiar la arquitectura de Irma Cantu Hinojosa; el pensamiento lateral o creativo
de Edward De Bono; y el aprendizaje significativo de David Ausubel, fomentando en
los estudiantes de arquitectura su capacidad creativa y rendimiento en su formacion

académica tales como:

- Las estrategias propician en la formacion académica del arquitecto-disefiador
un orden metodoldgico y sistematico del manejo del proyecto, que le permite
optimizar tiempo, recursos y capacidad creativa, desde la recopilacion de
informacion hasta su aplicacion en la préactica.

- El fomento de la capacidad de andlisis-sintesis, estimulan el desarrollo de las
capacidades del pensamiento l6gico y creativo en la solucién de problemas en
los proyectos arquitectonicos, especificamente en la conceptualizacion del
proyecto arquitectonico.

- Las capacidades del pensamiento légico y creativo contribuyen a que el
estudiante desarrolle su habilidad creativa, para fomentar las diferentes fases
del planteamiento creativo del proyecto, en la recopilacion, anélisis y sintesis

de la informacion, y en la solucion a los proyectos arquitectonicos.
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3.4.- Factibilidad y Vialidad de la Propuesta

La presente propuesta estd destinada a aportar con la creatividad en las estrategias
didacticas En la importancia del valor de un taller de disefio arquitectonico se requiere
generar la creatividad de los estudiantes, con elementos esenciales que aporten en su
desarrollo de las habilidades creativas, propiciando la formacion académica del
arquitecto-disefiador un orden metodologico y sistematico del manejo del proyecto
desde la recopilacion de informacion hasta su aplicacion en la practica en el programa
de arquitectura. En esa perspectiva, la presente propuesta es importante porque tiende a
propiciar en la formacién profesional del arquitecto-disefiador, Ilevar una integracion
I6gica un orden para la realizacion del disefio del proyecto arquitecténico, comenzando
en una perspectiva inicial en un proceso conceptual hasta la culminacién del proyecto;
asi mismo fomentar en los estudiantes el desarrollo de la argumentacion en el
planteamiento de alternativas de solucion del proyecto, asi como elementos
fundamentales del disefio y en la integracion arquitecténica. propiciar en los
estudiantes el desarrollo de sus habilidades creativas en el disefio y solucion de
proyectos arquitectonicos terminando sus propuestas en un plano arquitecténico, que le
permita optimizar a los estudiantes de la escuela profesional de Arquitectura de la

universidad nacional San Martin.
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IV.- Objetivos

Objetivo general: Proponer estrategias didacticas que le permitan al estudiante
comprender e interpretar el orden en el procedimiento del disefio arquitectonico y
estimule la creatividad a partir de las relaciones entre Hombre-Sociedad-Arquitectura

y entorno natural como un hecho integral.

Objetivos especificos:
1- Efectuar un diagndstico de las capacidades creativas de los estudiantes de la

Escuela Profesional de Arquitectura de la Universidad de San Martin.

2.- Examinar el marco teorico de los autores y estudiosos que han investigado y son

vinculantes para orientar mi presente trabajo.

3.- Disefiar y fundamentar la propuesta del porqué de las estrategias didacticas en los
estudiantes del | ciclo de la Escuela Profesional de Arquitectura, para mejorar las

capacidades creativas en el Disefio Arquitectonico.

V.- Desarrollo de la Propuesta

a.-Propiciar que el arquitecto-disefiador, desde su formacion:

1-Propiciar en la formacion académica del arquitecto-disefiador un orden metodolégico
y sistematico del manejo del proyecto desde la recopilacion de informacion hasta su

aplicacion en la préactica

2.-Observar y definir un proyecto de manera general para después particularizarlo en

diferentes etapas de forma creativa.

3.- Plantee estos métodos como también el proceso de base practico que fortalezca

componentes como el tiempo, y habilidades creativas.
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b.-Propiciar al maestro mediante la aplicacion didactica:

R < ,.~‘;;:45iﬁ
Figura 2. Propiciar al maestro mediante la aplicacion didactica

1.- Propicie actividades de estudio, analisis para el estudiante que facilite el

fortalecimiento creativo.

2.- Propone actividades de ensefianza para el proceso del disefio arquitectonico, con la

participacion del docente, facilitador para los aprendizajes.

3.-. Propicie actividades aplicativas de manera racional mediante las relaciones de la

teoria con la practica.

Estrateqgia a utilizar: Propiciar el cuestionamiento creativo.
Manera de utilizarse: Cuestionar el pensamiento tradicional, el existente y el que tiene

lugar durante una sesion creativa. Cuestionar también el entorno del pensamiento, los
supuestos, los limites, etc. Podemos partir de las preguntas clasicas: ¢qué?, ;,como?,

¢cudndo?, ¢donde?, ¢por qué?, ¢para que?, ;con qué?, ;quién?, etc.
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VI.- Elementos del pensamiento lateral de Edward De Bono en el disefio

arquitectonico

i

Figura 3. Elementos del pensamiento lateral de Edward De Bono en el disefio
arquitectdnico.

En el pensamiento lateral de Edward De Bono (1995) se destacan cuatro elementos

claves para afrontar en el proceso cada reto o desafio creativo:

1.- Comprobacion de suposiciones:

Es apropiado para el desarrollo de la primera etapa de la estructura general de la
estrategia (Planteamiento del proyecto). Entonces se debe formular suposiciones,
definiciones como ideas no muy convencionales, es alli que la mente se debe abrir a
otro campo de la imaginacion, para que pueda resolver las dificultades o problemas que
debiera tomarse en cuenta. Una mente libre sin normas, ni tecnicismos se puede
afrontar a nuevos retos y formar parte de la innovacion del conocimiento para el
aprendizaje significativo se una apropiacion de alternativa parta mejorar nuestra vision
al tema. Esta en funcién del aprendizaje significativo de la persona, es decir tomando

en consideracion los conocimientos previos del estudiante.
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2.- Hacer las preguntas correctas:

Es apropiado para el desarrollo de la segunda etapa de la estructura general de la
estrategia (recopilacion de la informacion). Lo elemental en el pensamiento lateral es
la complejidad que se debe formular las preguntas. Si se utiliza este rasgo
metodologico se debera comenzar con preguntas particulares hasta llegara a las

conclusiones y asi comenzar con el inicio del problema.

3.- Creatividad:

Es apropiado para el desarrollo de la tercera etapa de la estructura general de la
estrategia (Andlisis de la informacion). Es la representacién esencial que se debe
fundamentar en la imaginacion, transformando como instrumento principal el
pensamiento lateral o también denominado creativo. El enfoque lateral se hace de una
mayor eficiencia en la resolucion de problemas de manera convencional, en la cual la
l6gica de una perspectiva rigurosa no tendria cabida a estos asuntos utilitarios y

estratégicos.

4.- Pensamiento l6gico:

El analisis en la mejora del pensamiento lateral se realiza en la mejora de la deduccion
y la observacion, como ampliando la disciplina racional, de manera logica, para
proyectar sistemas l6gicos con elementos racionales de la objetividad, ya sin ellos, este
pensamiento divagaria en el espacio y seria un enfoque sin proyecto ni orientacion de
la realidad y ademas no podria ser explicado de manera l6gica y objetiva.

Técnicas del pensamiento creativo por Edward De Bono se apreciaran en los siguientes

anexos:
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MODELO TEORICO DE LA PROPUESTA

Figura 4. Modelo tedrico de la propuesta.
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CONCLUSIONES

- En el proceso de ensefianza-aprendizaje, los estudiantes del primer ciclo de la Escuela

Profesional de Arquitectura, del area de Taller de Disefio Arquitectonico I, tienen
poca participacion, predominando mas el protagonismo del docente en dicho proceso
de aprendizaje; se percibe que el estudiante elabora mecénicamente un libreto de
investigacion en el cual concentra toda la informacién recopilada, pero no siempre
ordenada ni sistematizada; el estudiante carece de una metodologia que lo motive a

explorar sus propias habilidades creativas.

Habiendo examinado las teorias vinculantes a mi trabajo de tesis, este ha permitido

adecuadar e iluminar mi propuesta.

Por lo elaborado en el presente trabajo denominado: “Estrategias didacticas para
mejorar las capacidades creativas en la Escuela Profesional de Arquitectura,
Universidad Nacional de San Martin, permitira ayudar a los estudiantes a desarrollar y
mejorar sus habilidades creativas en su composicion formal, espacialidad vy

funcionalidad, plasmando individualmente sus propuestas innovadoras y creativas.
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RECOMENDACIONES

En el presente trabajo, la considero importante, porque a traves del proceso
metodologico y modelo tedrico de la propuesta expuesta en la tesis del plan de
intervencion, estimulen al desarrollo de las habilidades creativas en el disefio
arquitectonico de los estudiantes del primer ciclo de la Escuela profesional de
arquitectura de la Universidad Nacional San Martin y sean adecuados a los diferentes

talleres educativos que presentan similar problematica.

Aplicar la propuesta para las universidades de la Region San Martin y otras regiones
del pais, a fin de mejorar la capacidad creativa de los estudiantes de la Escuela

Profesional de Arquitectura.

Convalidar mi propuesta que servira a los docentes de arquitectura, para desarrollar la
creatividad desde un inicio y mas aun en los estudiantes que estan en el I de ciclo
Escuela profesional de arquitectura, en todos sus aspectos y puedan adoptar su propio

estilo arquitectonico y le permita fortalecer su formacion académica y profesional.

53



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Ausubel, D. (1983). Teoria del Aprendizaje Significativo. 2°. Ed. México

Amestoy, M. (1991) Creatividad, México, Trillas e ITESM, 199 pags.

Amestoy, M. (1991) Desarrollo de Habilidades del pensamiento, Procesos basicos del

pensamiento, México, Trillas e ITESM, 209 pags.

Amestoy M. (1996) Desarrollo de habilidades del pensamiento, Razonamiento

Verbal y Solucién de Problema, Monterrey, ITESM, 356 pags.

Adair, J. (2015) El arte del pensamiento creativo, Bogota, Legis, 143 pags.

Arieti, S. (2016) La Creatividad, la sintesis magica, México, Fondo de Cultura

Econdmica.

Bianchi, A. (2014) Del Aprendizaje a la Creatividad, Buenos Aires, Braga, 281 pags.

Corbalan, M. (2013). Inteligencia creativa: Una medida cognitiva, manual de la
realidad. Madrid: TEA ediciones.

Carison, J. (1987) Aprender a Ser Maestro, Barcelona

Corrales, J. (1991) La Gestidn Creativa, Paraninfo, 101 pags. Madrid,

Casakin, H. & Kreitler, S. (2011). Motivacién para la Creatividad en Estudiantes de

Disefio: Implementacion de una Estrategia Pedagogica. Disefio en Palermo.

54



Davis, G. A. & Joseph A. S. (compiladores) (2001) Estrategia para la Creatividad,
Paidos, 1992, 354 pégs. México

De Bono, E. (1989) Sombreros para Pensar, Buenos Aires,

De Bono, E. (1990) Aprender a Pensar, Plaza y Janes, 191 pags. México,

De Bono, E. (1990) EI pensamiento Lateral, Manual de Creatividad, México, Paidos,

320 pégs.

De Bono, E. (1992) El pensamiento Creativo, México, Paidds. 454 pags.

De la Torre, S. (1995) Creatividad Aplicada, Recursos para la Formacion Creativa,
Madrid, Escuela Espaiiola.

Dreifuss, C. (2014). Ensefianza-aprendizaje en el taller de disefio. Universidad de

Lima, Pera.

Demory, B. (1990), Técnica de creatividad, Buenos Aires,

Dominguez, N. (1987), La Inteligencia Divergente un enfoque distinto en la
Educacion, Instituto de Creatica, Caracas,

Dominguez L. (2009). Edward de Bono pensamiento Lateral, Su aporte a la
Educacion.

Gonzales L. (2008). El Proceso Creativo en el Disefio Arquitectdnico. Venezuela.

Garza, R. & Leventhal, S. (1998), Aprender como Aprender, Trilla8-1LCE-edusat,
139 pags. México,

55



Granados, (2002). Definicion empirica de los factores de fluidez ideativa, creatividad

y originalidad: relaciones con la personalidad.

Lépez, B. & Hilario, R. (1998) Creatividad y Pensamiento Critico, Trillas-ITESM-
edusat-1LCE, 150 pags. México

Meneses, D. & Toro, G. (2009). El taller como estrategia didactica para la ensefianza

del disefio arquitectonico

Orozco, 1. (2019). Las estrategias didacticas para desarrollar las habilidades béasicas
del pensamiento légico matematico en estudiantes de primero de bachillerato de la
unidad educativa “intillacta”, periodo 2017-2018. Universidad Tecnoldgica

Indoamerica. Ecuador.

Vaca, C. (2020). Estrategias didacticas innovadoras para estimular la creatividad en
estudiantes de primer afio de educacion basica, Pontifica Universidad Cat6lica del
Ecuador. Ecuador.

56



ANEXOS

S7



JONAL B
¢ %y
LY
A T R
a |I II Nll
|
Z\

—

(

ANEXO 01

UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO

ESCUELA DE POSGRADO

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

I.-INFORMACION GENERAL.:

Nombre y apellidos del experto: Carlos Edmundo Ravines Zapatel
Institucién donde labora: Escuela profesional de sociologia
Profesion grado académico: Dr. en Sociologia

Espec

ialidad: Socidlogo

Instrumento de evaluacion: Encuesta ( )
Variable: Capacidades creativas en el disefio arquitectonico
Autor: Arg° Julio César Vasquez Castillo

I1.- ASPECTOS DE VALIDACION

1.-Mu

y deficiente ()

2.-Deficiente ()

3.-Aceptable ()
4.-Buena )
5.-Excelente ()

[1]
|2/ FACULTAD DE CIENCIAS HISTORICO SOCIALES Y EUCACION

N° INDICADORES ESCALAS
2|13 |4
1 | Los items estan redactados con claridad y precision, y guardan X
relacién con los sujetos muestrales
2 | Las instrucciones y los items del instrumento estan disefiados para X
recabar informacién pertinente y objetiva sobre la variable
denominada capacidades creativas en el disefio arquitecténico en
todas sus dimensiones e indicadores conceptuales.
3 | Los items del instrumento reflejan autenticidad y originalidad
Iégica entre la definicion operacional y conceptual respecto a la
variable de manera que permiten hacer inferencias en funcion de la
hip6tesis, problema y objetivos de la investigacion.
4 | Los items del instrumento son suficientes en cantidad y calidad
acorde con las variable, dimensiones e indicadores.
5 | Los items del instrumento son coherentes con el tipo de X
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investigacion y responde al objetivo y variable de estudio.

6 | Lainformacidn que se recoge a través de los items del instrumento X
permitira describir, analizar y explicar la realidad motivo de la
investigacion

7 | Los items del instrumento expresan relacion con los indicadores de
cada dimensién de la variable capacidades creativas en el disefio
arquitectonico

8 | Los items del instrumento expresan relacion con el planteamiento
de los objetivos y de los objetivos especificos

9 | Lainformacion que se recoge a través de los items del instrumento X
tiene relacion con las estrategias didacticas propuestas.

10 | La redaccion de los items concuerda con la escala valorativa del X
instrumento
Puntaje total 44 puntos

OPINION DE APLICABILIDAD

-El instrumento tienen items y aspectos suficientes para describir las intenciones de la

1)Y= (o= Tox o o USSR X)

- El instrumento debe ser reformulado porque sus items no se ajustan a las variables de

estudio por lotanto no esaplicable. ..o, ()

-El instrumento es aplicable porque muestra consistencia y los indicadores se ajustan a
las variables de estudio

Lugar y fecha: Lambayeque. 07 de Agosto 2021.

Dr. Carlos Edmundo Ravines Zapatel
Docente principal
Escuela Profesional de Sociologia
FACHSE UNPRG
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ANEXO 0
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.ml FACULTAD DE CIENCIAS HISTORICO SOCIALES Y EUCACION
-Sf

UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO

ESCUELA DE POSGRADO

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

I.-INFORMACION GENERAL.:

Nombre y apellidos del experto: Luis Miguel Neciosup Ninaquispe
Institucién donde labora: Escuela profesional de Educacién
Profesion grado académico: Dr. en Educacion

Especialidad: Ciencias Sociales y Filosofia

Instrumento de evaluacion: Encuesta ( )

Variable: Capacidades creativas en el disefio arquitectonico

Autor: Arg° Julio César Vasquez Castillo

I1.- ASPECTOS DE VALIDACION
1.-Muy deficiente ()

2.-Deficiente ()

3.-Aceptable ()

4.-Buena )

5.-Excelente ()

NO

INDICADORES

ESCALAS

2

3

4

1

Los items estan redactados con claridad y precision, y guardan
relacién con los sujetos muestrales

Las instrucciones y los items del instrumento estan disefiados para
recabar informacién pertinente y objetiva sobre la variable
denominada capacidades creativas en el disefio arquitecténico en
todas sus dimensiones e indicadores conceptuales.

Los items del instrumento reflejan autenticidad y originalidad
légica entre la definicion operacional y conceptual respecto a la
variable de manera que permiten hacer inferencias en funcion de la
hip6tesis, problema y objetivos de la investigacion.

Los items del instrumento son suficientes en cantidad y calidad
acorde con las variable, dimensiones e indicadores.

Los items del instrumento son coherentes con el tipo de
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investigacion y responde al objetivo y variable de estudio.

6 | Lainformacidn que se recoge a través de los items del instrumento X
permitira describir, analizar y explicar la realidad motivo de la
investigacion

7 | Los items del instrumento expresan relacion con los indicadores de
cada dimensién de la variable capacidades creativas en el disefio
arquitectonico

8 | Los items del instrumento expresan relacion con el planteamiento
de los objetivos y de los objetivos especificos

9 | Lainformacion que se recoge a través de los items del instrumento X
tiene relacion con las estrategias didacticas propuestas.

10 | La redaccion de los items concuerda con la escala valorativa del X
instrumento
Puntaje total 46 puntos

OPINION DE APLICABILIDAD

-El instrumento tienen items y aspectos suficientes para describir las intenciones de la

1)Y= (o= Tox o o USSR X)

- El instrumento debe ser reformulado porque sus items no se ajustan a las variables de

estudio por lo tanto no es aplicable. ..., ()

-El instrumento es aplicable porque muestra consistencia y los indicadores se ajustan a
las variables de estudio

Lugar y fecha: Lambayeque. 07 de Agosto 2021.

//,

Dr. Luis Miguel Neciosup Ninaquispe

Docente
Escuela Profesional de Educacion
FACHSE UNPRG
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ANEXO 03:

FICHA TECNICA: CUESTIONARIO

(Variable: Capacidades creativas en el disefio arquitectonico)

Instruccién: La presente ficha tiene por objetivo recabar informacién sobre el nivel de logro
de las capacidades creativas en el disefio arquitectonico, para ello se te presentan preguntas de
distintos niveles las cuales tendra que responder sinceramente

Valoracion: Se asignaré un valor de acuerdo al nimero de preguntas respondidas

1.-Muy deficiente ( )

2.-Deficiente ()

3.-Aceptable ()

4.-Buena ()

5.-Excelente ()

CUESTIONARIO
INDICADORES Siempre A veces Nunca Total

N | % | N | % | N |[% | N| %

1.-El maestro expone adecuadamente el
problema arquitectonico por resolver

2.-El  estudiante  realiza  indagar
relacionado a un tema, donde origina el
planteamiento de forma global, donde
se delimita las aproximaciones.

3.-El  estudiante  construye  un

cuestionario orientado a la
investigacion mediante una
recopilacion de informacion
organizada.

4.-El estudiante muestra evidencias de
sus trabajos de manera alternativa
disefios arquitectonicos.

5.-Dan sugerencias constructivas del
anteproyecto como de las pautas
complementarias para mejorar su
proyecto.
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6.-Consideras que tu profesor de disefio
arquitectonico es innovador y creativo

7.-Consideras que tus profesores tienen
una disposicion flexible hacia los
alumnos mediante en acto educativo de
la ensefianza

8.-Consideras que tus profesores son
receptivos a ideas y sugerencias dadas
por los estudiantes
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ANEXO 04:

FICHA TECNICA: CUESTIONARIO

(Variable: Estrategias didacticas en disefio arquitectdnico)

Instruccién: La presente ficha tiene por objetivo recabar informacion sobre las estrategias
didacticas en disefio arquitectonico, para ello se te presentan preguntas de distintos niveles las
cuales tendréa que responder sinceramente

Valoracion: Se asignaré un valor de acuerdo al nimero de preguntas respondidas
1.-Muy deficiente ( )
2.-Deficiente ()
3.-Aceptable ()
4.-Buena ()
5.-Excelente ()
CUESTIONARIO

INDICADORES Siempre A veces Nunca Total

N % N % | N| % N | %

1.-Consideras que la relacion de manera
facil de un acontecimiento con otros
conceptos de las mismas

2.-Se induce a los alumnos para que
sensibilice conflictos

3.-Se promueve el aprendizaje por
descubrimiento

4 -Existe un ambiente de confianza como
una comunicacion asertiva en relacion a los
alumnos y maestros.

5.-Sientes la motivacién necesaria que
tienes la seguridad de hacer un adecuado
trabajo.

6.-Consideras que mejorar la creatividad en
los alumnos orientados a la arquitectura
como el modelo, disefio, tendran mejores
destrezas en realizar buenos disefios
arquitectonicos.

64



ANEXO 05

Técnicas del pensamiento creativo por Edward De Bono se apreciaran en los

siguientes anexos

1.- Las provocaciones: Filosoficas, politicas, etc.

Signos y gestos de arte informal

Cuando evaluamos un problema o situacion siempre tendemos a seguir un patron natural
o habitual de pensamiento que nos limita a ciertas ideas o concepciones (gj.: las sillas
son para sentarse, el suelo para caminar. los vasos sirven para verter liquidos, etc.).
Mediante provocaciones del pensamiento debemos salirnos del camino habitual ya

conocido previamente.

Técnica de representacion “post digital™
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2.- Provocaciones de escape:

Es una de las técnicas mas poderosas para crear provocaciones. Muchos de nuestros
supuestos son falsos, es decir, pensamos casi siempre con prejuicios. La negacion de
alguno de estos supuestos nos permite pensar mas alla de la manera logica
habitual. Partiendo de una situacion concreta, un escape consiste en observar qué
enunciados damos por verdaderos. Y luego los negamos. A partir de este nuevo entorno,

con las herramientas habituales se buscan nuevas soluciones.

3.- Provocaciones de piedra en el camino:
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Consiste en crear provocaciones revirtiendo, exagerando, distorsionando o modificando
de cualquier forma el entorno del problema. En verdad, resulta muy otil el suponer que
cierta marca o empresa sea como se pretende que sea y no como es en realidad. Por
ejemplo, st buscamos formas de hacer que un barco pueda moverse por zonas muy poco
profundas. Sabemos que un barco flota en el agua v posee cierta cantidad de espacio
sumergido por su flotabilidad, pero mediante exageracion disefiamos [a provocacion “un
barco que no tenga espacio sumergido”. (Esta seria la piedra en el camino del

pensamiento habitual).

VIIIL.-Estructura general de la estrategia
La estructura general de la estrategia para el disefio arquitectonico esta compuesta, por

cinco etapas:

I Planteamiento del problema
II Recopilacion de informacion
ITT Analisis de la informacion
IV Sintesis de la Informacion

Las primeras cuatro etapas, tienen la caracteristica de ser repetidas, es decir, que, durante
el desarrollo del proyecto arquitectonico, si fuera necesario, podra retroalimentarse
constantemente, siendo flexible, fluido v abierto; propiciando en el proceso una
autocritica por parte del estudiante que permite 1a busqueda de soluciones creativas. La
ultima etapa, (V) es el registro grafico v verbal de la conclusion final del provecto

gjecutivo, es decir, es la memoria descriptiva de [a solucion propuesta.

Grafico 01

Interrelacion de las fases del proceso de
diseno arquitectonico
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| Planteamiento del proyecto

Recopilacion de [l Recopilacion de la

la informacion informacion

Pre disefio Ill Andlisis de la informacion

Proceso de IV.-Sintesis de la informacion

diseno

Fuente: Elaborado por el autor en base a De la Torre, Saturnino (1995) Creatividad Aplicada,
Recursos para la Formacion Creativa, Madrid, Escuela Espafiola.

Grafica N° 02

Estructura general del disefio arquitectonico

Meétodo del Diseiio Arguitectonico.

ESTRUCTURA GENERAL

Tema IPLANTEAMIENTO DEL PROYECTO

I) Definicion

2) Justificacion

3) Analisis de antecedentes de solucion

4) Marco de referencia actual, (local, nacional..))

Recopilacion | II.-RECOPILACION DE INFORMACION
de 5) Informacion especifica:

informacion | 5.1) Datos del usuario

5.2) Caracteristicas del medio fisico

6) Informacion normativa:

6.1) Reglamentos

6.2) Criterios Técnicos-Constructivos
6.3) Criterios Técnicos-Funcionales
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Pre-diseno

IIT ANALISIS DE LA INFORMACION

7) Programa de Necesidades

8) Programa Arquitectonico, general v particular

9) Diagramas de Relaciones, general v particular
10) Estudio de areas (analisis)

1T} Analisis del sitio y el terrenc

12) Analisis del edificio respecto al sitio v al terreno

Proceso de
diseno

IV SINTESIS DEL PROYECTO
;Fase reflexiva v creativa

13) Estudio Conceptual

14) Alternativas de solucion

14.1) Desarrolio

14.2) Evaluacion

14.3) Conclusion

15) Anteprovecto

16) Provecto Ejecutivo

Post-disenio

V MEMORIA DESCRIPTIVA

17) Descripcion Arquitectonica v constructiva del Provecto (Memoria)

17.1) Descripcion Arquitectonica
17.2) Descripcion Constructiva Bibliografia Anexos

Fuente: Elaborado por el autor en base a De 1a Torre. Saturnino (1993) Creatividad
Aplicada. Recursos para la Formacion Creativa, Madrid, Escuela Espafiola

IX.-Plan operativo de la estrategia

|.-PLANTEAMIENTO DEL
PROYECTO
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Estrategia a utilizar: Estrategia del foco.

Esta estrategia es de gran valor creativo. Permite desarrollar 1a capacidad de concentrar
la atencion con precision, desplazarla hacia otro foco y crear sub-focos. Manera de
utilizarse: Definir el foco ¥ cambiar de focos. Permite buscar definiciones alternativas

del foco. Elegir sub-focos.

1.- Definicion: Es enunciar v describir las caracteristicas y los objetivos del edificio (s)
0 espacio(s) que se va(n) a provectar; es definir los limites del provecto, en forma muy
especifica.

2.- Justificacion: Es 1a demostracion de la viabilidad del provecto, desde todos los
aspectos necesarios para la edificacion del edificio que se va a provectar, es decir, los
sociales, econdmicos, de planificacion, entre otros.

3.- Analisis de antecedentes de solucion: Es analizar los esquemas basicos de estos
edificios en el desarrollo histérico de la tipologia v determinar qué v cual(es) parte(s)
siguen vigentes conceptualmente. Es la descripcion general de edificios de similares
caracteristicas, construidos para similares necesidades, tanto en el nivel local, nacional
e Internacional.

4.- Marco de referencia actual: Es la enunciacion de los edificios de similares
caracteristicas en la ciudad o en la zona; su ubicacion, sus alcances v limites, sus

problemas y/o carencias, 1a fecha de edificacion, las condicionantes, etc.
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Il.-RECOPILACION DE
INFORMACION

5.- Informacion especifica:
5.1 Datos del usuario:
a) Medio social v econdmico.
b) Su relacion con el resto de 1a sociedad.
c) Estudio de actividades que se desarrollaran en el edificio v su entorno.
c.1) Del personal del edificio {(determinarlo por un organigrama)
c.2) Del resto de los usuarios
d) Relacion de las actividades (jerarquizar ligas, primarias, secundarias, terciarias).
e) Definir capacidades, nimero de personas minimo y/o maximo para cada actividad v
en relacion al espacio (uso de estadisticas, estandares v reglamentos).
f) Tradiciones v costumbres, tendencias culturales v de comportamiento, preferencias,
inquietudes.
5.2.- Caracteristicas del medio fisico:
a.- Determinantes fisicas:
a.l.- Climatologia:
- temperatura
- asoleamiento
- precipitacion pluvial
- vientos dominantes
- humedad
- lluvias acidas
-smog
a.2.- Vegetacion de la region
a.3) Tipo de suelo
a4) Altitud
a.5) Latitud

b.- Terreno:
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b.1) Ubicacion (Justificar v/o propener alternativas de sitio).
b.2) Localizacion

b.3) Topografia y dimensiones

b.4) Infraestructura

- agua - gas

-electricidad -Telefonia

-drenaje pluvial - television por cable
-pavimento - drenaje sanitario * otros.

b.5) Vialidad (determinar vias principales y secundarias)

b.6) Valor del predio

- valor catastral

- valor urbanistico

b.7) Paisaje: Natural v Cultural.

- Vistas

6.- Informacion Normativa:

6.1.- Reglamentos (requisitos que el edificio o parte de éste debe contener para aprobar
su edificacion). Obras publicas del Estado v/o Municipio, Ecologia, Minusvalidos,
Dependencias privadas, Junta de Vecinos, Fraccionadora, Microzonificacion etc.

6.2.- Criterios Técnico-Constructivos: criterios a seguir en 1a solucion con respecto a:

-estructura - materiales y acabados
instalaciones - paisajismo

-topografia - drenaje pluvial
-mecanica de suelos -tratamiento de los niveles

- econometria (tiempos v costos) - otros.

72



6.3 - Criterios Técnico-Funcionales: criterios a seguir en la solucion con respecto a:

-antropometria - visuales int. v ext.

-térmica (temperatura) - ventilacion nat. v artif.
-acustica - cenestesia

-iluminacion int. v ext. - uso psicologico del espacio
- proporcion espacial - teoria de la arquitectura

- historia de la arquitectura

lll.- ANALISIS DE LA
INFORMACION

Estrategia del pensamiento lateral apropiada: Desplegar un abanico de conceptos.

Elabanico de conceptos es una técnica de realizacion. ;Como resolveremos el problema?
;Como realizaremos la tarea? ;Como llegamos a donde queremos ir?" "A partir del
proposito del pensamiento obtendremos los conceptos amplios, enfoques o direcciones

que nos llevaran a nuestro objetivo”

7.- Programa da necesidades

Consiste en la determinacion v el analisis de las necesidades a resolver en el proyecto,
tanto en el aspecto fisico, psicelogico, sociologico, etc.

8.- Programa Arquitectonico, general y particular

Consiste en la proposicion de espacios arquitectonicos que resuelven las necesidades
determinadas.

9.- Diagramas de relaciones, general y particular (jerarquizando ligas y flujos):

Es la esquematizacion grafica de las relaciones de los espacios que integran el programa
arquitectonice, general v particular, en el cual se jerarquizan las ligas v los flujos que

existen entre las diferentes areas.
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10.- Estudio de areas:

Analisis de areas:

Las areas se deberan analizar de acuerdo a:

- dimensionamiento. incluyendo circulaciones.

- mobiliarie v equipo de cada area.

- instalaciones que debera tener cada area.

- otras caracteristicas de cada area (colores, texturas, alturas, etc.)

- cantidad total del area, segin el programa arquitectonico.

11.- Analisis del sitio ¥ del terreno.

Es analizar el emplazamiente, y ubicar el terreno en el contexto. para identificar las
variables de clima, asoleamientoe, vistas, arboles importantes u otro tipe de hitos, que
incidan directamente en el terrenc particular. Se recomienda realizar el analisis

graficamente indicando todos estos factores.

12.- Analisis del edificio respecto al sitio y al terreno.

Es analizar 1a relacion que guarda el edificio con respecto al terreno en que se situara,
asi como proponer diferentes opciones generales de zonificacion o de ubicacion del
edificio con respecto al terreno particular v en relacion al medio ambiente que lo rodea;
se determina si el edificio influye o pretende influir en su entorno y contexto. Se

recomienda realizar el analisis graficamente indicando todos estos factores.

IV.- SINTESIS DEL
PROYECTO

Fase reflexiva y creativa
13.- Estudio conceptual:
Es la iniciacion del proceso reflexivo v mental para generar ideas que definan el concepto
arquitectonico del proyecto. Este se inicia con el desarrollo de esquemas de analisis,
ideas verbalizadas v/o en bocetos. Esta fase se presenta como una oportunidad de
vincular 1a teoria v la practica v estimular el potencial creativo del arquitecto-disefiador

a partir de utilizar las técnicas y estrategias para el desarrollo de la creatividad,
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proponiendo una mayvor cantidad v calidad de alternativas. orientadas hacia la busqueda
de soluciones creativas en los diferentes aspectos del proyecto.

14.- Alternativas de solucion:

14.1 - Desarrollo

142 - Evaluacion

14.3.- Conclusion (se define el concepto arquitectonico del provecto).

15.- Anteproyecto

16.- Proyecto ejecutivo

17.- Descripcion arquitectonica y constructiva del proyecto (memoria)

Se recomienda que sea expresada verbal v graficamente.
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Estrategias didacticas para mejorar las capacidades creativas
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