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                                                                 RESUMEN 

 
 

La presente investigación “Taller educativo para fortalecer la creatividad en niños de 

cuarto grado de educación primaria de la I.E.P “Nuestra Señora de Fátima” - 

Ferreñafe” partió de lo evidenciado en los niños objeto de estudio quienes manifestaban 

limitada expresión creativa, escasa curiosidad, cierta apatía y participación limitada en 

el desarrollo de las sesiones lo que influía negativamente en su proceso de aprendizaje , 

planteándonos como objetivo fortalecer la creatividad en niños mediante el diseño y 

aplicación de un taller educativo a partir del desarrollo de diez sesiones. El estudio es 

de tipo cuantitativo, con diseño cuasi experimental, para recoger la información se 

utilizó el test para determinar el nivel de creatividad de los niños, la entrevista a la 

docente para determinar las estrategias que utiliza para fomentar la creatividad en los 

niños y la ficha de observación para precisar las actitudes de los niños en su desempeño 

en el proceso de enseñanza aprendizaje. El diseño y aplicación del taller educativo 

sustentado en la teoría de Guilford permitió establecer la relación directa entre la 

aplicación de las sesiones y el desarrollo de la creatividad en los niños en los aspectos 

fluidez, flexibilidad, originalidad, sensibilidad a los problemas, elaboración y 

redefinición. 

Palabras clave: taller-educativo-creatividad 
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ABSTRACT 

 

 The present investigation Educational workshop to strengthen creativity in children in 
 

 the fourth grade  of  primary  education of the  IEP “Nuestra Señora de Fátima” -  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ferreñafe, started from those evidenced in the children under study in whom they 

showed limited creative expression, little curiosity, certain apathy and limited 

participation in the development of the sessions which negatively influenced their 

learning process, setting the objective of strengthening creativity in children through 

the design and application of an educational workshop based on the development of ten 

sessions. The study is of a quantitative type with a quasi-experimental design, to collect 

the information the test was used to determine the level of creativity of the children, the 

interview with the teacher to determine the strategies used to promote creativity in 

children and the observation sheet to specify the attitudes of children in their 

performance in the teaching-learning process. The design and application of the 

educational workshop based on Guilford's theory allowed establishing the  direct 

relationship between the application of the sessions and the development of creativity 

in children in the aspects fluency, flexibility, originality, sensitivity to problems, 

elaboration and redefinition. 

 
 

Keywords: workshop-educational-creativity 
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INTRODUCCIÓN 

 
La creatividad es uno de los temas que hoy está más asociado a estilos de vida por el 

hecho de ser la potencialidad con la que cuentan los seres humanos para hacer frente a 

circunstancias de la vida, para resolver problemas, para relacionarse con los demás, 

para lograr la armonía y el desarrollo personal dentro de un mundo cada día más 

competitivo y complejo. Es así que lo que se requiere es empezar a fortalecerla desde el 

sistema educativo mediante la enseñanza de procesos, metodologías y técnicas que 

permitan la liberación del potencial creativo de los estudiantes. 

Sin embargo, a pesar de ser uno de los recursos más importantes del que disponemos, 

es también cierto que en las instituciones educativas se llevan a cabo prácticas  

tradicionales donde se exagera el uso de la memoria limitando la capacidad de análisis, 

de síntesis, de reflexión, de crítica que llevaría a desarrollar un pensamiento divergente. 

La investigación se llevó a cabo en la IEP “Nuestra Señora de Fátima” que fue creada 

en el año 2004 con resolución directoral DRE Lambayeque N° 1163 – 2004 solo con un 

nivel educativo y en el año 2009 amplían la IEP al nivel primario con resolución 

directoral UGEL – Ferreñafe N°0063- 2009, comenzando a funcionar solo los tres 

primeros grados en la calle San Martin y con el transcurrir de los años fue surgiendo 

hasta llegar a contar con la primaria completa hasta la fecha donde actualmente se 

localiza en la calle Nicanor Carmona 732 albergando a la niñez ferreñafana. 

La institución educativa tiene como objetivo promover una formación integral, sin 

embargo, consideramos necesario que en el proceso de enseñanza aprendizaje se dé 

énfasis al desarrollo del pensamiento creativo tan necesario para lograr el objetivo 

propuesto y para superar la rutina en la que docentes y estudiantes se ven inmersos al 

tratar de aprender a partir de fórmulas, repetición de ejercicios, superar los miedos a 

participar, a expresar sus ideas, a ser respetados cuando se expresan y a asumir el error 

como punto de partida para iniciar un nuevo aprendizaje, a motivar al estudiante a dar 

rienda suelta a su creatividad, a ser originales, a desarrollar su curiosidad ,lo que  

resultaría altamente significativo para su proceso formativo. 

A partir de ello nos planteamos como Objetivo General: Fortalecer la creatividad en 

niños de cuarto grado de educación primaria de la I.E.P “Nuestra Señora de Fátima” - 

Ferreñafe” “mediante el diseño y aplicación de un taller educativo y como Objetivos  

específicos: • Reconocer el nivel de creatividad de los niños; • Caracterizar la 

metodología utilizada por el docente en relación al fortalecimiento del pensamiento 
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creativo.; • Diseñar las sesiones que componen el Taller Educativo para fortalecer la 

creatividad y • Establecer la relación entre el desarrollo de creatividad y el taller 

educativo. 

La hipótesis quedó planteada: La aplicación de un taller educativo basado en la teoría 

de la creatividad de Guilford, en los niveles de Taylor y en las técnicas de  Edward de 

Bono fortalece la creatividad en cuarto grado de primaria de la I.E.P “Nuestra Señora 

de Fátima” Ferreñafe. 

El objeto de estudio es el proceso formativo de los estudiantes de cuarto grado de 

Educación Primaria de la I E.P “Nuestra Señora de Fátima” Ferreñafe. 

 
El campo de acción se consolida en el taller educativo desarrollado a través de diez 

sesiones para potenciar la creatividad en los niños. 

La investigación se ha estructurado en cinco capítulos: 

El Capítulo I Diseño Teórico, donde se establecen los antecedentes de estudio y las bases 

teórico científicas y conceptuales sobre creatividad. 

El Capítulo II Métodos y materiales, se precisa el tipo de investigación que corresponde  

al enfoque cuantitativo y el diseño aplicado es el cuasi experimental, asimismo se detalla 

la población y muestra, las técnicas e instrumentos de recolección de datos y el 

procesamiento de la información. 

El Capítulo III Resultados y discusión, se presentan las tablas que contienen los 

resultados del test aplicado a los niños, la discusión a la luz de los resultados y de las 

teorías, así como la propuesta del taller educativo con su fundamentación, objetivos y 

detalle de las sesiones realizadas. 

El Capítulo IV Conclusiones a las que arribamos al término de la investigación. 

El Capítulo V Recomendaciones a partir de los resultados. 

Culminamos con los anexos donde se presentan los instrumentos utilizados para la 

recolección de la información y las Referencias, es decir los textos consultados y que  

son el sustento teórico de nuestra investigación. 

Las autoras
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CAPITULO I    

DISEÑO TEÓRICO 

1.1. Antecedentes de estudio 

 
 Navarro, (2008) en su tesis Mejora de la creatividad en el aula de primaria para 

obtener el grado de Doctor en la Universidad Pública de Murcia- España llega a 

las siguientes conclusiones “La creatividad es como la oración gramatical, que no 

la podemos entender fijándonos solo en sus elementos: sujeto (persona), proceso 

(verbo), producto (complemento directo), o contexto (complemento/s  

circunstancial/es) y tan importante como los factores o variables que intervienen 

en la mejora, es imprescindible no perder de vista a los enemigos de la 

creatividad: el entorno, la cantidad de información, la motivación e incluso el 

propio ámbito, los cuales han sido señalados como los cuatro factores o variables  

que perjudican la creatividad del individuo.” (Navarro, 2008, pág.62)

 Frank, R. (2003) en su tesis El desarrollo del pensamiento creativo en los niños de 

primer grado de educación primaria para optar el título de Licenciado en 

Educación Primaria en la Universidad Pedagógica Nacional Unidad UPN098 

Distrito Federal- Oriente- México, D.F, llegó a las siguientes conclusiones:

La escuela es el “lugar idóneo para impulsar el desarrollo del pensamiento 

creativo del niño, ya que esta no solo le ayudará a resolver problemas de 

índole académico, sino que el pensamiento creativo también, le dará una 

forma más efectiva en la toma de decisiones en su vida cotidiana. 

El docente, como parte fundamental de la triada, en el proceso de 

enseñanza aprendizaje, es el que alienta o inhibe el desarrollo del 

pensamiento creativo del niño en el aula educativa. Por tal motivo es 

importante la presencia de un docente creativo, con una actitud reflexiva, 

critica y positiva, que favorezca un clima de libertad de pensamiento, que  

promueva y valore la creatividad” (Frank,2003, pág.123) en sus niños a 

partir del conocimiento de las características físicas, emocionales, 

cognitivas y sociales de los mismos. 



6 
 

 Cánepa, B & Evans, D. (2015) en su tesis “ Estrategias docentes y desarrollo de la 

creatividad en niños y niñas de cinco años: Un estudio comparativo entre una 

institución educativa privada y una institución educativa pública del distrito de 

San Miguel para optar el Título de Licenciadas en Educación con especialidad en 

Educación Inicial en la Pontificia Universidad Católica del PERÚ”, concluyen:

o “El docente es el principal responsable de lograr, con coherencia, que la 

educación creativa sea una realidad concreta en el sistema educativo. 

Principalmente a través del desarrollo y manejo de un repertorio de 

estrategias, el cual respete el desarrollo infantil y conciba a los niños(as) 

como seres curiosos, imaginativos, fantasiosos, lúdicos y exploradores . 

Seres en pleno proceso de desarrollo que tienen preferencias  

particularmente fuertes por aprender de manera creativa, alcanzando; 

por el contrario, pocos logros o procesos cuando se les insiste aprender por 

memoria, repetición y obligación. Por lo tanto, el maestro como orientador 

debe reflexionar sobre su práctica docente y esforzarse al máximo para 

brindar estrategias que potencien la creatividad tanto de los niños(as) 

como de él mismo” (Cánepa, B & Evans, D. 2015, pág.37). 

 
A partir de lo expuesto, podemos enfatizar que la creatividad es la capacidad 

innata del ser humano que necesita ser motivada para analizar, valorar y 

evaluar cada una de sus ideas, pero también desafíos que se le presenten no sólo 

en lo académico sino también en lo cotidiano. Asimismo, permite la liberación 

de emociones y de constituir un proceso de descubrimiento en el cual la escuela, 

desde el propio trabajo metodológico del docente en el aula debe ser un pilar 

fundamental para potenciarla en vez de inhibirla, favoreciendo la 

autorrealización de las personas construyendo una mejor calidad de  vida. Por 

lo mismo, a través de nuestro trabajo de investigación lo que buscamos es 

reeducar y reinventar la creatividad desde una escuela para el siglo XXI con la 

finalidad de formar niños y niñas capaces de enfrentar una sociedad cada vez 

más competitiva y cambiante. 

 
1.2. BASES TEÓRICAS 

 
1.2.1  BASES TEÓRICO CIENTÍFICAS 

 

A.  TEORÍA DE LA CREATIVIDAD DE GUILFORD 
 

Guilford (1950) fue el primer psicólogo estadounidense en estudiar la creatividad de 

forma sistemática. Su interés radica en dar a conocer que algunas de las cualidades  

de la creatividad no podían ser medidas con los tradicionales test de inteligencia 

argumentando que en estos test se medían operaciones mentales como recordar y 

reconocer que son facultades propias de la inteligencia, mas no se evaluaban otros 

como descubrir, asociar o combinar, específicas de la creatividad. 
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Respecto a los aportes de Guilford, de la enorme cantidad de elementos por él 

estructurados se presentan los siguientes: 

“1. La creatividad no es una característica de personas especiales, s ino que se 

encuentra distribuida en diferente grado en todas las personas. 

2. La creatividad no se encuentra asociada con la inteligencia. 
 

3. Existen una serie de rasgos personales que permiten identificar personas creativas, 

como como sensibilidad ante los problemas, fluidez de pensamiento, originalidad y 

flexibilidad de pensamiento y 

4. La evaluación juega un papel importante en todos los momentos del proceso” 

(Romo, 1987, 178) 

Su análisis se realiza a través de los siguientes indicadores o características: 

 

 

Fluidez: Para Guilford “Capacidad de producir un gran número de ideas o respuestas 

para resolver un problema. Hay tres tipos de fluidez: de ideas, desde una palabra o 

narración, de asociación, que es la capacidad para producir una diversidad de 

respuestas que impliquen el establecimiento de relaciones, y de expresión, facilidad 

para producir una secuencia coherente de palabras”.(Guilford;1950) 

 

Flexibilidad: “Facilidad para cambiar la manera de entender o de interpretar una 

tarea o para cambiar de estrategia en el momento de realizarla. La flexibilidad para 

Guilford puede ser de dos tipos: espontanea, cuando el sujeto es capaz de variar la 

clase de respuesta que da y adaptativa, cuando el sujeto realiza ciertos cambios como 

estrategia de solución.” (Guilford;1950) 

 

Originalidad: “Capacidad de producir respuestas inusitadas e ingeniosas a partir de 

premisas muy distantes o remotas.” (Guilford;1950) 

Elaboración:” Capacidad para diseñar o construir una estructura de acuerdo con la 

información obtenida. Implica mejorar el producto con un gran número de detalles 

y un alto nivel de análisis”. (Guilford;1950) 

 

Sensibilidad a los problemas: “cualidad perceptiva de apertura al entorno para 

detectar diferencias, fallos e imperfecciones desde una actitud proactiva y 

constructiva hacia la solución. Es centrar la percepción para captar los problemas . 

“(Guilford;1950) 

 

Redefinición: “capacidad para transformar elementos en algo nuevo. Reestructurar 

percepciones, conceptos o cosas.” (Guilford;1950) 
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B.  TEORÍA DE TAYLOR SOBRE LOS NIVELES DE LA CREATIVIDAD 

 

Taylor fue un filósofo inglés, cuya reflexión fundamental giró en torno a la ética. Taylor 

coincidía en decir que “el recurso más valioso que tiene cualquier sociedad es la 

creatividad, es el motor del cambio, la transformación y la evolución, que ha estado 

presente a lo largo de todas las transformaciones sociales y económicas de la historia: 

la era agrícola, la era del comercio, la era industrial, y la actual era del conocimiento y 

la creatividad”. 

Taylor (1975) distingue 5 niveles de creatividad, que generalmente llegamos hasta con 

una buena motivación y enseñanza al tercer nivel, más difícil resulta llegar al cuarto y 

quinto nivel. 

 

“1) La creatividad expresiva: es por la que transitan los niños. Es espontánea y falta de 

originalidad. 2) La creatividad productiva: en este nivel (que pocos superan) se produce  

un mejoramiento de las creaciones técnicas. Hay un control de la libertad y del juego 

libre, por parte del intelecto 

. 3) Creatividad inventiva: el individuo se basa en viejos conocimientos y mediante su 

flexibilidad, elabora nuevas relaciones y produce inventos y descubrimientos. Con 

buena motivación y ejercitación se puede acceder a este nivel. 

4) Creatividad innovadora: nivel poco frecuentado. Es necesaria una comprensión 

honda del fundamento básico de los problemas para poder innovar. 

5) Creatividad emergente: es un nivel en el que sólo funcionan los genios. “La capacidad 

de recibir las experiencias o conocimientos, reorganizarlos, abstraerlos y sintetizarlos  

es, en este nivel, tan sobresaliente, que permanece más allá de la comprensión de los 

restantes niveles descritos hasta ahora” (Taylor;1975) 

Hoy en día la educación debe potenciar la capacidad creativa de los estudiantes  

necesitamos personas que aporten, que sean ingeniosas, que desarrollen su capacidad 

de análisis, de síntesis, de reflexión, de crítica, que sepan afrontar los problemas a partir 

de diferentes alternativas. Personas que se sientan bien consigo mismos y con los demás  

en un mundo competitivo y cambiante, que se enfrenten a nuevos desafíos con empatía, 

asertividad y capacidad de resiliencia. 

Heinelt(1979) define a la creatividad, diciendo: “Comprendemos por creatividad 

aquellas aptitudes, fuerzas y talentos que tratamos de determinar por medio de 

nociones completas y, en parte, poco exactas, tales como intuición, imaginación, 

inspiración, riqueza de ideas, inventiva, originalidad o (en una formulación más 

científica), como pensamiento productivo, solución de problemas e imaginación 

creadora.” 

El desarrollo de la creatividad es un proceso que debe trabajarse en las aulas con mucha 

paciencia y optimismo, brindando al estudiante los espacios necesarios en un 

http://alquimiacoach.com/vueltas-con-la-creatividad-de-que-estamos-hablando/
http://alquimiacoach.com/vueltas-con-la-creatividad-de-que-estamos-hablando/
http://alquimiacoach.com/el-camino-del-artista-al-reencuentro-con-su-creatividad/
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ambiente de libertad y con un clima de aula favorable para emprender esta tarea tan 

necesaria en el proceso formativo. 

 

 
C.  TÉCNICAS DE LA CREATIVIDAD DE EDWARD DE BONO 

 

De Bono (2004) manifiesta “el modelo de pauta asimétrica del humor es también el 

modelo para la creatividad” (p.43), 

De Bono (2004) dice que” las técnicas tienen la misión de generar conceptos que  

permitan motivar la creatividad y, por ende, la competitividad. La clave está en ofrecer 

herramientas para modificar el comportamiento habitual y dejar de pensar que la 

creatividad es algo superfluo”. Es por ello que manifiesta nueve técnicas para 

fortalecerla, las cuales son: 

“Los seis sombreros para pensar: Es el método más simple y contundente que existe; 

éste consiste en que cada uno de los niños y niñas asistentes deben ponerse uno u otro 

sombrero en función del momento y a experimentar una sensación de libertad sin ser 

juzgados. Los sombreros blancos (hechos prácticos), rojo (sentimientos), negro 

(identificar problemas), amarillo (lógica positiva), verde (alternativas y soluciones) y 

azul (autoridad y responsabilidad) harán cambiar el pensamiento de los individuos sin 

llegar a ofenderlos” (De Bono; 2004, p.127) 

“La pausa creativa: Conocida como la suspensión del razonamiento, dice que el 

experimentar bloqueos mentales no debe ser causa de frustración, al contrario, son 

estas interrupciones las que permiten el rápido flujo y la apertura de nuevas líneas de 

pensamiento. El autor explica que las pausas obligan a los niños a prestar atención a 

objetivos específicos y encontrar nuevas ideas”. (De Bono; 2004, p.139) 

o “El foco: Es la técnica que va a permitir centrar la atención a un aspecto que se 

utiliza como base para generar proyectos educativos. La idea es identificar lo 

relevante de un asunto y trabajarlo posteriormente con toda la creatividad posible.” 

(De Bono;2004,p.145) 

“El cuestionamiento: Esto es algo muy particular, aquí se trata de evaluar si el modo 

actual de hacer algo es lo correcto; con las preguntas, no sólo se busca una explicación, 

sino que se interroga también por qué la manera actual debe ser la única alternativa de 

solución”. (De Bono; 2004, p.173) 
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“Las alternativas: Ésta es la operación básica de la creatividad, pero no es sencilla. 

En la búsqueda hay que detenerse cuando se está en una situación en la que el siguiente  

paso es fácil, muchas veces se encuentran nuevas y mejores opciones. A veces las 

alternativas están dadas, sólo es cuestión de elegir.”(De Bono; 2004, p.181) 

“El abanico de conceptos: Por medio de tres niveles, los niños pueden encontrar 

formas que se convertirán en el punto fijo para ideas alternas: las direcciones, que es 

la manera de concebir algo; el concepto, que es el método para hacerlo; y la idea, que  

es poner en práctica lo que se percibe”. (De Bono; 2004, p.195) 

“Provocación y movimiento: En el camino surgen proyectos por accidente o error, 

pero no hay que esperar a que todo ocurra por azar, esta técnica permite a los niños a 

explotar al máximo su creatividad, generando alternativas que no interesan si son o no 

correctas, sino que permitan desplazarse”. (De Bono; 2004, p.215) 

“La aportación al azar: Se vuelve la técnica más simple para producir nuevas líneas 

de pensamiento e ideas a las que no se hubiera llegado mediante procedimientos lógicos 

o analíticos. Ésta resulta valiosa en situaciones de estancamiento y bloqueo, cuando no 

se sabe por dónde empezar”. (De Bono; 2004, p.257) 

“Técnicas de sensibilización: Consiste en proponer algo “para ver qué sucede”, el 

propósito incorporar ideas en la mente a fin de generar líneas de pensamiento”. (De 

Bono; 2004, p.267) 

 

 
De acuerdo al autor tenemos que enseñar al estudiante a pensar, por eso necesitamos 

que el estudiante, sea autor de su propio aprendizaje, el cual descubra y construya sus 

conocimientos, basados en sus atinos y desaciertos; logrando así que sea protagonis ta 

de dar soluciones creativas y originales a cualquier tipo de dificultad que se les presente 

en esta realidad tan competitiva. 
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1.2.2 BASES TEÓRICO CONCEPTUALES 

A.  La creatividad 
 

Partiendo de las diferentes definiciones de autores como las siguientes: 
 

Wertheimer (1945): “El pensamiento productivo consiste en observar y tener en cuenta 

rasgos y exigencias estructurales. Es la visión de verdad estructural, no fragmentada”. 

Guilford (1952): “La creatividad, en sentido limitado, se refiere a las aptitudes que son 

características de los individuos creadores, como la fluidez, la flexibilidad, la 

originalidad y el pensamiento divergente”. 

Thurstone (1952): “Es un proceso para formar ideas o hipótesis, verificarlas y 

comunicar los resultados, suponiendo que el producto creado sea algo nuevo”. 

Ausubel (1963): “La personalidad creadora es aquella que distingue a un individuo por 

la calidad y originalidad fuera de lo común de sus aportaciones a la ciencia, al arte, a 

la política, etcétera”. 

Freud (1963): “La creatividad se origina en un conflicto inconsciente. La energía 

creativa es vista como una derivación de la sexualidad infantil sublimada, y que la 

expresión creativa resulta de la reducción de la tensión”. 

Bruner (1963): “La creatividad es un acto que produce sorpresas al sujeto, en el sentido 

de que no lo reconoce como producción anterior”. 

Piaget (1964): “La creatividad constituye la forma final del juego simbólico de los niños , 

cuando éste es asimilado en su pensamiento”. 

Mednick (1964): “El pensamiento creativo consiste en la formación de nuevas 

combinaciones de elementos asociativos. Cuanto más remotas son dichas  

combinaciones más creativo es el proceso o la solución”. 

Torrance (1965): “La creatividad es un proceso que vuelve a alguien sensible a los 

problemas, deficiencias, grietas o lagunas en los conocimientos y lo lleva a identificar 

dificultades, buscar soluciones, hacer especulaciones o formular hipótesis, aprobar y 

comprobar estas hipótesis, a modificarlas si es necesario además de comunicar los 

resultados”. 

Gutman (1967): “El comportamiento creativo consiste en una actividad por la que el 

hombre crea un nuevo orden sobre el contorno”. 

Asumimos para nuestra investigación que la creatividad es un proceso de generación 

de nuevas y múltiples ideas para dar solución a situaciones problemáticas y para hacer 

frente a situaciones complejas que se presentan en la vida y que es obligación de las 

instituciones educativas promover el trabajo creativo en las aulas para romper con 
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paradigmas tradicionales teniendo en cuenta que ahora contamos con información de 

diferentes fuentes gracias a las herramientas tecnológicas corresponde ahora que el 

estudiante pueda acceder a la información de manera crítica y creativa. 

Y como manifiesta Rodríguez (2006) “La creatividad, más que una agudeza intelectual 

o que una habilidad, es una actitud ante la vida, ante cualquier situación y aspecto de 

la vida” (p 27.) 

B.  La creatividad en la escuela 

 

Según Alegría Crespo (2019), las escuelas de hoy en día sólo pretenden formar 

productos mas no mentes brillantes ni divergentes, lo que ella llama escuelas prusianas . 

Siguen un sistema basado en un pensamiento convergente, enfocado en desarrollar el 

pensamiento lógico matemático, las áreas lingüísticas, el análisis y la síntesis; 

olvidándose que los niños favorezcan la creatividad todo el tiempo, inhibiendo 

totalmente su curiosidad e iniciativa por resolver un problema desde múltiples  

posibilidades. Asimismo, su manera de convivir con los demás a lo largo de su vida. 

Todo ser humano está dotado de creatividad, sin embargo, requiere de un proceso 

formativo ligado a la cultura y que mejor que el proceso educativo a través de los 

docentes para la estimulación y motivación creativa en los niños desde las aulas 

permitiéndoles ser los gestores de su propio aprendizaje en un ambiente adecuado 

donde lejos de sancionar el pensamiento divergente de los mismos, lo estimula a través 

de diferentes prácticas pedagógicas en un entorno de respeto, ayuda, confianza y 

cooperación. Pero podemos apreciar que, a medida que avanzamos en el proceso de 

escolarización, son pocas las escuelas que se interesan por potenciar la creatividad en 

las aulas, esto debido quizás a la falta de capacitación a la plana docente en cómo 

generar espacios, momentos y actividades que respondan a los intereses de los 

estudiantes, y el preocuparse por concluir con los planes y programas establecidos ya 

en sus planificaciones. En estos casos, es muy difícil que el maestro sea el principal 

impulsor del desarrollo de la creatividad en los estudiantes. 

Por ello, De La Torre (1995), manifiesta que el docente necesita rediseñar su estilo de 

enseñanza, la enseñanza creativa se caracteriza precisamente por ser activa, 

motivadora, dinámica e implicativa. 

Torrance (1995) hace referencia a las escuelas del futuro diseñadas no tanto para 

aprender como para pensar. Lo que hace que el objetivo de una escuela no sea sólo 

adquirir conocimientos, sino que los estudiantes se esforzarían en pensar y prepararse  

para enfrentar los constantes cambios de la sociedad. Por tanto, la escuela debe ser el 

centro de la sociedad y debe enseñar a las futuras generaciones a cambiar el mundo 

desde medios muy importantes como son imaginar, pensar y crear; pues solo a través 

de la creatividad conseguirán crear seres libres y motivados por descubrir desde su 

curiosidad lo que más les gusta, su vocación y despertar sus pasiones. Como dice el 

maestro de la creatividad, Ken Robinson, “descubrir tu pasión lo cambia todo”. 

Ekval (1983) después de su experiencia en talleres con docentes manifiesta la 

importancia de nueve dimensiones básicas para favorecer la creatividad en el aula: 

desafío y compromiso, confianza, libertad, tiempo para idear, juego y sentido del 
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humor, conflicto y apoyo a las ideas, discusión y toma de riesgos. Cada uno de ellos 

indispensables ya que influyen en procesos psicológicos tales como la capacidad para 

aprender, para solucionar problemas de manera innovadora y trabajar en equipo. 

 
C.  Características y componentes de la persona creativa 

 
Dice Howard Gardner (1988) en su Teoría de las Inteligencias Múltiples, que el 

individuo creativo es una persona que resuelve problemas con regularidad, elabora 

productos o define cuestiones nuevas en un campo, de modo que al inicio es considerado 

nuevo, pero que al final llega a ser aceptado en un contexto cultural concreto. 

Se puede definir entonces a la persona creativa como aquella que utiliza su imaginación 

para crear ideas o cosas, asimismo para solucionar desafíos de distintas maneras. O 

como De Bono (1995), decía: “Si un individuo quiere aprender a ser creativo, éste debe 

sumergirse en los abismos de su mente, trabajando en sí mismo para desarrollar sus  

propias habilidades de pensamiento y personalidad, rompiendo con la especialización, 

al igual que con el racionalismo extremo, la percepción superficial de su campo y el 

respeto excesivo por la autoridad” 

 
Cuando Rodríguez (2006) manifiesta” l. Se puede desarrollar la creatividad. 2. Vale la 

pena hacerlo. La primera quedó asegurada al demostrarse que la creatividad no es un 

don de las musas ni una inspiración de cualquier otra divinidad, sino una cualidad 

humana como cualquier otra. Edward de Bono llega a decir que se aprende a crear 

como se aprende a conducir un automóvil. La segunda se fundamenta en la creciente  

convicción de que la creatividad garantiza una vida más productiva, interesante, plena 

y feliz” (p.83) 

Un estudio realizado por el profesor Lowenfeld, en la Universidad de Pennsylvania, 

determinaron ocho características de la persona creativa: 

 Sensibilidad 

 Fluidez 

 Flexibilidad 

 Originalidad 

 Capacidad de redefinición 

 Capacidad de abstracción 

 Capacidad de síntesis 

A partir de estos estudios, se enumeran algunas de las características de la persona 

creativa, entre ellas las más importantes son: 

 Tiene iniciativa. 

 Tiene sentido del humor. 

 Tiene una gran motivación. 

 Tiene una mente activa. 

 Le gusta los desafíos. 

 Se adapta al medio donde vive. 

 Controla sus emociones. 

 No teme al fracaso. 
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 Es independiente. 

 Siente pasión por lo que hace. 

 Tendencia a la imaginación y curiosidad. 

 Toma en consideración otras opiniones. 

 Flexible a los cambios. 

 Es más observadora. 

 
López (2017) expresa “pese a que creatividad e innovación están estrechamente 

relacionadas, no son lo mismo. De acuerdo con Sternberg (1997), la creatividad hace 

referencia al proceso mental de la creación, a las condiciones subjetivas, sociales y 

culturales por las que se caracterizan las acciones creativas, mientras que la innovación 

refiere a la naturaleza o esencia del producto creado, a la materialización de la idea 

creativa en el formato que corresponda. En consecuencia, no puede haber innovación 

sin creatividad, pero no ocurre a la inversa, se puede llegar a tener características  

propias de la creatividad y aun así jamás producir algo innovador. (p.13) 

 

C. LOS TALLERES CREATIVOS EN EL APRENDIZAJE 

 

Según Rodríguez (2006)” Los niños pueden ser maestros de creatividad. Los adultos  

tenemos más que aprender de ellos que enseñarles. Así pues, el primer mandamiento 

es: no inhibir ni atrofiar. En un mundo de productos terminados y de modelos  

estandarizados los niños necesitan descubrirse a sí mismos como personalidades en 

crecimiento, cada uno con fisonomía única y con una constelación única de capacidades . 

Hay que defenderlos de la estandarización emboscada en todo sistema escolar” (p.92) 

A partir de ello, consideramos los talleres creativos como la secuencia de actividades  

diseñados por el docente para que el estudiante pase por diferentes procesos y 

desarrolle su capacidad imaginativa donde haya libertad de pensamiento, de opinión, 

de expresión, sin seguir patrones pre establecidos para obtener productos originales y 

novedosos. 

Martínez, L. (2002) señala: “educar para el cambio y formar personas ricas en 

originalidad, flexibilidad, visión futura, iniciativa, confianzas amantes de los riesgos y 

listas para afrontar los obstáculos y problemas que se les van presentando en su vida 

escolar y cotidiana, además les ofréceles herramientas para innovación”. 

Un elemento fundamental para el desarrollo del taller educativo es motivar al 

estudiante que a decir de De Bono (2004)” poseer motivación significa disponibilidad 

para dedicar hasta cinco horas por semana a la búsqueda de una nueva manera de 

hacer, mientras que otras personas no dedicas a la misma tarea no más de diez minutos  

por semana. Tener motivación significa seguir buscando nuevas alternativas cuando 

todos los demás se conforman con las conocidas “(p.87) 

En el caso de la propuesta de Taller Educativo, se han considerado diez sesiones de 

aprendizaje, con una duración de 45 minutos cada una, con diferentes recursos que  
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lleven al estudiante a lograr las características de originalidad, fluidez, sensibilidad, 

diseñándose con tres momentos Inicio, Proceso y Salida y desarrollando sus momentos  

pedagógicos motivación recuperación de saberes previos, construcción del 

conocimiento, aplicación, evaluación, transferencia. 

En estas sesiones paralelas al desarrollo de los contenidos considerados en la 

programación curricular , pretendemos contribuir a mejorar la capacidad creativa de 

los estudiantes porque muchas veces los docentes le dan más énfasis al desarrollo de 

habilidades comunicativas y matemáticas, descuidando el proceso creativo, 

coincidiendo con López (2017) cuando dice “ al conocimiento parcializado que se 

imparte en las clases de escritura y al afán por fortalecer habilidades de tipo 

comunicativo y convivencial, aspectos que resultan en grandes limitaciones durante la 

producción escrita y el constante desinterés frente a la escritura por parte de los 

estudiantes”(pp.113)
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CAPÍTULO II. 

MÉTODOS Y MATERIALES. 

2.1 Tipo y diseño de Investigación 

 
 La presente investigación se ha realizado con el enfoque cuantitativo que  

a decir de Hernández, Fernández, Baptista (2014) El enfoque cuantitativo 

(que representa, como dijimos, un conjunto de procesos) es secuencial y 

probatorio. Cada etapa precede a la siguiente y no podemos “brincar” o 

eludir pasos. El orden es riguroso, aunque desde luego, podemos redefinir 

alguna fase. Parte de una idea que va acotándose y, una vez delimitada, 

se derivan objetivos y preguntas de investigación, se revisa la literatura y 

se construye un marco o una perspectiva teórica. De las preguntas se 

establecen hipótesis y determinan variables; se traza un plan para 

probarlas (diseño); se miden las variables en un determinado contexto; 

se analizan las mediciones obtenidas utilizando métodos estadísticos, y se 

extrae una serie de conclusiones respecto de la o las hipótesis” (p.4-5) 

 El alcance de la investigación es correlacional Hernández, Fernández, 

Baptista (2014) “Este tipo de estudios tiene como finalidad conocer la 

relación o grado de asociación que exista entre dos o más conceptos, 

categorías o variables en una muestra o contexto en particular. En 

ocasiones sólo se analiza la relación entre dos variables, pero con 

frecuencia se ubican en el estudio vínculos entre tres, cuatro o más  

variables” (p.93) 

 El diseño utilizado es cuasiexperimental que, a decir de Hernández, 

Fernández, Baptista (2014) “Los diseños cuasiexperimentales también 

manipulan deliberadamente, al menos, una variable independiente para 

observar su efecto sobre una o más variables dependientes. En los diseños  

cuasiexperimentales, los sujetos no se asignan al azar a los grupos ni se 

emparejan, sino que dichos grupos ya están conformados antes del 

experimento: son grupos intactos (la razón por la que surgen y la manera 

como se integraron es independiente o aparte del experimento(pp.151) 

 

 

2.2. Población y muestra 

 
La población está conformada por 83 estudiantes de la I.E.P Nuestra Señora de 

Fátima, de Ferreñafe distribuidos en los seis grados, conformada por niños de 

la educación primaria, de ambos sexos. 
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GRADO NÚMERO DE ESTUDIANTES 

Primero 27 

Segundo 10 

Tercero 14 

Cuarto 15 

Quinto 8 

Sexto 9 

 

 

 

 

Para la presente investigación se ha utilizado la muestra probabilística, según 

Hernández, Fernández, Baptista (2014) “En las muestras probabilísticas, todos 

los elementos de la población tienen la misma posibilidad de ser escogidos para 

la muestra y se obtienen definiendo las características de la población y el 

tamaño de la muestra, y por medio de una selección aleatoria o mecánica de las 

unidades de muestreo/análisis”. (pp.175) 

Para el presente estudio la muestra la conforman estudiantes de cuarto grado, 

sección única con 14 estudiantes. 

2.3 Técnicas e instrumentos de recolección de información 

 
Técnica de fichaje, en sus diversas modalidades (textuales, de resumen, 

comentario, bibliográfica) en su conjunto permite obtener datos valiosos de 

diversas fuentes para la observación del marco teórico el cual sustenta la teoría 

que avala la presente investigación 

Utilizamos la técnica de la observación para determinar las actitudes de los 

estudiantes en el taller propuesto respecto a la creatividad. 

La técnica de la entrevista, aplicada a la docente para determinar las estrategias 

que utiliza para promover la creatividad en los estudiantes. 
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La técnica psicométrica para caracterizar la creatividad de los niños, aplicando 

dos instrumentos: un pre test y un post test. El pre test para determinar el nivel 

de creatividad de los niños antes de la intervención con el taller educativo y el 

post test para contrastar nuestras hipótesis y determinar la eficacia del taller. 

Instrumentos 

- Guía de análisis documental, para la revisión de la literatura que da  sustentación 

al presente trabajo de investigación. 

 Ficha de observación estructurada, para precisar las características que 

presentan los estudiantes en las sesiones tendientes al desarrollo de la 

creatividad. 

 Guía de entrevista, dirigida a las docentes para determinar las estrategias que 

utiliza para el desarrollo de la creatividad de sus estudiantes. 

 Test, para determinar el nivel de creatividad de los estudiantes objeto de estudio. 

 

2.4. Métodos de investigación 

 Hipotético deductivo, porque se parte de la observación de los niños en su 

proceso creativo, nos planteamos una hipótesis en el sentido de ver si el 

taller educativo mejora la creatividad de los niños y a partir de ello llegamos 

a deducciones o conclusiones. 

 Método lógico-deductivo. Porque a partir de los resultados podemos 

generalizar este taller a situaciones educativas similares. 

 

 
2.5. Procedimientos de recolección de datos 

 
 

 Se codificaron las principales categorías o áreas en las que se agruparon los datos 

para su tratamiento y análisis. 

 Se elaboraron las tablas con sistemas de codificación de datos. 

 Se identificaron las diversas relaciones entre el conjunto de datos. 
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2.6. Análisis estadístico de los datos 

 
 

Teniendo en cuenta, la naturaleza de la investigación, se considera los instrumentos  

de la estadística inferencial, siendo el caso específico, la frecuencia porcentual; se 

detalla dicha fórmula. 

 

 

 

 

 

 
Dónde: 

%: £ (100) 

n 

% : Porcentaje 

£ : Frecuencia 

100 : Valor Constante 

N : Muestra de estudio 
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CAPITULO III. 

RESULTADOS Y DISCUSIÓN. 

3.1. Resultados y discusión 
 

Se presentan los resultados del Test de Torrance aplicado a los estudiantes  

teniendo: 

 
Tabla 1 

 

Primera dimensión: Fluidez 

Ítems PRE- TEST POST- TEST 
 

 SI Frecuencia No Frecuencia SI Frecuencia No Frecuencia 

Se  expresa con 
un amplio 
vocabulario  al 

comunicarse 
con los demás. 

7 50% 7 50% 10 71,4% 4 28,6% 

Expresa 
constante sus 
ideas en 
momentos de 
diálogo. 

3 21,4% 11 78,6% 7 50% 7 50% 

Produce  un 
número 
elevado  de 
respuestas 
lógicas para 
responder  a 
una pregunta. 

2 14,3% 12 85,7% 6 42,9% 8 57,1% 

Expresa por 
iniciativa sus 
ideas al 
observar 
imágenes, 
videos, 

gráficos u 
objetos. 

4 28,6% 10 71,4% 8 57,1% 6 42,9% 

Fuente: Cánepa, B. & Evans, D (2015). “Estrategias docentes y desarrollo de la creatividad en niños y niñas de cinco años: Un 

estudio comparativo entre una institución educativa privada y una institución educativa pública del distrito de San Miguel ” Lima: 

San Miguel. 
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Discusión 

 
Para Torrance (1960) “la fluidez es la capacidad de producir un gran número de ideas 

o respuestas para resolver un problema. y hay tres tipos de fluidez: de ideas, desde  

una palabra o narración, de asociación, que es la capacidad para producir una 

diversidad de respuestas que impliquen el establecimiento de relaciones, y de 

expresión, facilidad para producir una secuencia coherente de  palabras.” 

De acuerdo a los resultados obtenidos en el pretest el 50% de estudiantes no tiene un 

amplio vocabulario para expresarse, solo un 14% de los estudiantes tiene elevado 

número de respuestas lógicas para responder a una pregunta, luego de aplicar el taller 

educativo se puede apreciar en el post tes que los porcentajes se han elevado 

considerablemente como se aprecia que el 71,4% se expresa con un amplio 

vocabulario al comunicarse con los demás, que el 50% logra expresar sus ideas en 

momentos de diálogo y un 57,1% expresa por iniciativa sus ideas al observar 

imágenes, videos, gráficos u objetos. 

Respuestas que evidencian que el taller educativo ha mejorado significativamente el 

indicador fluidez como característica de la creatividad tan necesaria para que el 

estudiante se exprese con facilidad y en variedad de respuestas ante una interrogante. 
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Tabla 2 

 

Segunda dimensión: Flexibilidad 
 

 

 

Ítems  PRE - TEST  POST - TEST 

 SI Frecuencia NO Frecuencia SI Frecuencia NO Frecuencia 

Emplea 
diferentes 
estrategias 
para la 
solución de 
un 
problema. 

 

2 

 

14,3% 

 

12 

 

85,7% 

 

6 

 

42,9% 

 

8 

 

57,1% 

Cambia  partes 
de un cuento, 
narración o 
historia. 

1 7,1% 13 92,9% 7 50% 7 50% 

Escucha y 
acepta  las  ideas 
de    otros para 
llegar acuerdos. 

6 42,9% 8 57,1% 12 85,7% 2 14,3% 

Fuente: Cánepa, B. & Evans, D (2015). “Estrategias docentes y desarrollo de la creatividad en niños y niñas de cinco años: Un 

estudio comparativo entre una institución educativa privada y una institución educativa pública del distrito de San Miguel” Lima: 

San Miguel. 

 

Discusión 
 

Según Torrance (1960)” la flexibilidad es la facilidad para cambiar la manera de 

entender o de interpretar una tarea o para cambiar de estrategia en el momento de 

realizarla y puede ser de dos tipos: espontánea, cuando el sujeto es capaz de variar la 

clase de respuesta que da y adaptativa, cuando el sujeto realiza ciertos cambios como 

estrategia de solución” 

De acuerdo a las respuestas de los estudiantes en el pre test, solo un 14% emplea 

diferentes estrategias para la solución de un problema; un 7% tiene la facilidad de 

cambiar partes de un cuento, narración o historia y un 42% escucha y acepta las ideas 

de otros para llegar acuerdos. Luego de la aplicación del taller educativo según el post 

test142,9% emplea diferentes estrategias para la solución de un problema; un 50% 

tiene la facilidad de cambiar partes de un cuento, narración o historia y un 85,7% 

escucha y acepta las ideas de otros para llegar acuerdos. 

Se evidencia en los estudiantes la mejora en el indicador flexibilidad lo que permite  

tener esa capacidad de adaptarse a los cambios partiendo la necesidad de saber 

escuchar la ideas de otros para poder tomar acuerdos. 
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Tabla 3 
 

Tercera dimensión: Originalidad 
 
 

Ítems  PRE- TEST  POST- TEST 

 SI Frecuencia No Frecuencia SI Frecuencia NO Frecuencia 

Narra 
experiencias 
e historias 
imaginarias o 
fantasiosas. 

 

4 
 

28,6% 

 

10 

 

71,4% 

 

8 

 

57,1% 

 

6 

 

42,9% 

Expresa ideas 
ingeniosas en 
momentos de 
diálogo. 

 

2 

 

14,3% 

 

12 

 

85,7% 

 

7 

 

50% 

 

7 

 

50% 

Propone 
alternativas 
novedosas de 
juego. 

 

0 

 

0% 

 

14 

 

100% 

 

7 

 

50% 

 

7 

 

50% 

Construye 
objetos 
novedosos a 
partir de 
objetos 
comunes/no 

estructurado 
s. 

 

3 

 

21,4% 

 

11 

 

78,6% 

 

8 

 

57,1% 

 

6 

 

42,9% 

Fuente: Cánepa, B. & Evans, D (2015). “Estrategias docentes y desarrollo de la creatividad en niños y niñas de cinco años: Un 

estudio comparativo entre una institución educativa privada y una institución educativa pública del distrito de San Mi guel” Lima: 

San Miguel. 

 

Discusión 

 
La originalidad según Torrance (1960)” es la capacidad de producir respuestas 

inusitadas e ingeniosas a partir de premisas muy distantes o remotas.” 

Según los resultados del pretest solo el 28,6% de los estudiantes narra    experiencias e 

historias imaginarias o fantasiosas, un 14,3% expresa ideas ingeniosas en momentos de 

diálogo llama la atención que ninguno de los estudiantes es capaz de proponer 

alternativas novedosas de juego y un 21,4% construye objetos novedosos a partir de 

objetos comunes/no estructurados; luego de la aplicación del taller educativo se 

evidencia un cambio significativo sobre todo el 50% fue capaz de proponer 
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alternativas novedosas de juego. La aplicación de las sesiones que forman parte del 

taller educativo permitió desarrollar este indicador referente a la originalidad tan 

necesario para desarrollar la creatividad en los estudiantes lo que permitirá proponer 

alternativas de solución genuinas antes situaciones problemáticas. 

Tabla 4 
 

Cuarta dimensión: Elaboración 
 

 

 
Ítems  PRE TEST  POST TEST 

 SI Frecuencia No Frecuencia SI Frecuencia NO Frecuencia 

Describe 
detalladamente 
características de 

objetos, personas o 
situaciones. 

 

12 

 

85,7% 

 

2 

 

14,3% 

 

14 

 

100% 

 

0 

 

0% 

Añade  detalles en 
sus representaciones 

gráficas, construcciones y 
otras creaciones 

 

5 

 

35,7% 

 

9 

 

64,3% 

 

10 

 

71,4% 

 

4 

 

28,6% 

Replantea sus ideas a 
otras más complejas. 

 

1 

7,1% 13 92,9% 6 42,9% 8 57,1% 

Brinda ejemplos 
para clarificar sus ideas. 

4 28,6% 10 71,4% 9 64,3% 5 35,7% 

Fuente: Cánepa, B. & Evans, D (2015). “Estrategias docentes y desarrollo de la creatividad en niños y niñas de cinco años: Un 

estudio comparativo entre una institución educativa privada y una institución educativa pública del distrito de San Miguel” Lima: 

San Miguel. 

 

Discusión 

Para Torrance (1960) “la elaboración es la capacidad para diseñar o construir una 

estructura de acuerdo con la información obtenida. Implica mejorar el producto con 

un gran número de detalles y un alto nivel de análisis”. 

Según los resultados del pretest, en el primer ítem el 85% si es capaz de describir 

detalladamente características de objetos, personas o situaciones, un 35,7% es capaz de 

añadir detalles en sus representaciones gráficas,  construcciones  y  otras creaciones, 

solo un 7,1% es capaz de replantear sus ideas a otras más complejas y un 28,6% puede 

brindar ejemplos para clarificar sus ideas; en el post test, luego de la aplicación del taller 

se pudo apreciar que un 42,9% logró replantear sus ideas a otras más complejas, 

significando un cambio considerable, igual que un 64,3% es capaz d brindar ejemplos 

para clarificar sus ideas. 
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TALLE 

La elaboración resulta un indicador significativo de la creatividad porque implica una 

etapa de producción de ideas para replantear ideas que tenía o para aclarar aspectos de 

una realidad con ejemplos. 

3.2 Propuesta de taller educativo para fortalecer la creatividad 

 
DISEÑO DE LA PROPUESTA 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.2.1. PRESENTACIÓN 
 

Se considera la creatividad como la capacidad de generar ideas nuevas, con un 

pensamiento original, que evite la repetición de lo que otros hablan o expresan si 

capacidad de análisis, de crítica, de síntesis, de evaluación. Teniendo en cuenta que la 

capacidad de creatividad es propia de los seres humanos, es necesario potenciarla, y la 

1. PRE- TEST 

2. SIRVE, PERO 

TAMBIÉN. 

3. BARAJAS CUENTA 

CUENTOS. 

4. HACIENDO DE LO 

FAMILIAR ALGO 

EXTRAÑO. 

5. MODELADO EN 

ARCILLA. 

6. LA TÉCNICA DE LOS 

SEIS SOMBREROS. 

7. A DISFRAZARSE 

TOCA. 

8. ALTO COMO. 

9. CUMPLIR LA 

REGLA. 

10. IDEOGRAMACIÓN. 

 

JOY PAUL GUILFORD. 

 

SESIONES 

 

TALLER 

EDUCATIVO 

SUTENTO 

TEÓRICO 
 

TORRANCE 
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institución educativa sobre todo en el nivel primaria como base se debe potenciar el 

pensamiento origina como proceso mental que nace de la imaginación. 

En el proceso de enseñanza aprendizaje el docente debe utilizar diferentes estrategias 

para promover el desarrollo de la creatividad, como el elemento clave para su 

desarrollo en todos los aspectos de la vida para hacer frente a las diferentes situaciones 

que se presentan en la vida, influyendo en las relaciones con los compañeros, en la 

adaptación al sistema académico y en su rendimiento. 

Con la propuesta de taller educativo que se desarrolla a través de diez sesiones tomando 

como base los indicadores de creatividad que propone Guilford como son fluidez, 

flexibilidad, originalidad, elaboración, sensibilidad a los problemas y redefinición, se 

ha contribuido a mejorar la capacidad creativa de los niños conforme los resultados  

presentados. 

3.2.2. OBJETIVO 
 

Fortalecer la creatividad en niños de cuarto grado de educación primaria de la I.E.P 

“Nuestra Señora de Fátima”-Ferreñafe mediante el diseño y aplicación de un taller 

educativo 

 

 

3.2.3.- BASES TEÓRICO CIENTÍFICAS 

 Guilford (1969) manifiesta que, a partir del pensamiento divergente, la 

creatividad puede expresarse tanto en el descubrimiento de objetos y técnicas, 

en la capacidad para hallar nuevas soluciones modificando los habituales  

planteamientos o puntos de vista; o en la posibilidad de actualizar antiguos  

esquemas. También se menciona el producto creativo como resultado del 

proceso creativo, y con frecuencia es el punto de partida en el estudio de la 

creatividad 

- Gardner (1988) en su Teoría de las Inteligencias Múltiples, manifiesta que el 

individuo creativo es una persona que resuelve problemas con regularidad, 

elabora productos o define cuestiones nuevas en un campo, de modo que al inicio 

es considerado nuevo, pero que al final llega a ser aceptado en un contexto 

cultural concreto. 

Se puede definir entonces a la persona creativa como aquella que utiliza su 

imaginación para crear ideas o cosas, asimismo para solucionar desafíos de  

distintas 

maneras. 

- De Bono (1995), decía: “Si un individuo quiere aprender a ser creativo, éste debe 

sumergirse en los abismos de su mente, trabajando en sí mismo para desarrollar 
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sus propias habilidades de pensamiento y personalidad, rompiendo con la 

especialización, al igual que con el racionalismo extremo, la percepción 

superficial de su campo y el respeto excesivo por la autoridad” 

 
3.2.3. PLANIFICACIÓN DEL TALLER EDUCATIVO 

 
El taller promueve la participación activa, el autodominio, la autoevaluación 

fomentando la capacidad de auto observación abriendo en el individuo la 

exploración de los procesos que pudieran interferir en el conocimiento de sus 

experiencias internas y por lo tanto en la toma de decisiones, facilitando la 

reflexión y permitiendo la identificación con los otros. 

En el presente taller educativo consideramos los siguientes pasos en su 

ejecución: 

 
- Definición del objetivo del taller. 

- Información de los participantes: edad, nivel educativo, número de  asistentes- 

- Diseño de las sesiones atendiendo a los indicadores de la creatividad según la 

propuesta de Guilford 

- Selección de la metodología y los materiales a utilizar conforme a las actividades 

y de acuerdo al contenido. 

- Realización del taller, presentación para que los estudiantes se expresen con 

libertad y dentro de un clima de confianza. 

- Explicación a los estudiantes lo que se busca lograr con el taller, establecer 

reglas y anunciar actividades que se harán. 

- Crear un clima ambiental favorable. 

- Promoviendo la participación activa de los estudiantes. 

 
3.2.4. DESARROLLO DEL TALLER 

Este taller de creatividad está diseñado para que los estudiantes participen en 

cada una de las experiencias programadas para la generación de ideas a través 

de diferentes técnicas y herramientas que ayudarán a expresar el potencial 

creativo innato existente en cada uno, aprendiendo a crear un marco mental 

propicio y una variedad de estímulos. La actividad creadora es producto de la 

capacidad que tiene y desarrolla cada persona para imaginar, percibir, buscar 

e inventar. Por este motivo, queremos incentivar a los estudiantes a que 

disfruten de actividades programadas usando la imaginación y expresando 

libremente sus ideas para que desarrollen habilidades, capacidades y destrezas 

que se irán fortaleciendo a medida que pongan en práctica su imaginación. 
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El taller es una modalidad muy eficiente de enseñanza aprendizaje, donde se integran 

experiencias y vivencias, en el que se busca la coherencia entre el hacer, el sentir y el 

pensar, examinándose cada una de estas dimensiones en relación a la tarea, 

constituyendo un lugar de interaprendizaje donde todos los estudiantes construyen 

socialmente conocimientos y valores, desarrollan habilidades y actitudes, a partir de 

sus propias experiencias. 

En nuestra propuesta de Taller Educativo se han diseñado 10 sesiones llamadas  

Experiencias de Aprendizaje para ser trabajadas con los estudiantes. A continuación, 

se detallan: 
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA PARTICULAR “Nuestra Señora De Fátima” 

FERREÑAFE 

 

 

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE 
 

I. DATOS PERSONALES 
 

TALLER : TRABAJAMOS EL TEST DE TORRANCE 

DIRECTORA : IRIS PISCOYA SANDOVAL 

GRADO : 4TO 

DOCENTES : CARMONA GUEVARA ALEJANDRA. 

LLAQUE LEYVA FABIOLA KATHERINE. 

FECHA : 23 DE OCTUBRE DE 2020 

 
II.  SECUENCIA DIDÁCTICA: 

 

MOMENTO 

S 

FASES DEL 

APRENDIZAJE 

ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMP 

O 

 

 

 

INICIO 

 

 

MOTIVACIÓN Y 
EXPLORACIÓN 

 Saludo y asistencia. 

 Recordar las normas de 

convivencia. 

 Realizar la dinámica NUBES 
DE PALABRAS para la 

integración del grupo. 

 Mostrar el test de Torrance, 

preguntar: 

¿Qué es un test? 
¿Qué es creatividad? 

¿Tienen alguna idea de lo que 

realizarán? 

 Dialogar sobre sus respuestas. 

 

 

 

 

 

 

 

 Computadora 

 Plataforma 

zoom 

 Dinámica 

 Hojas de 
colores. 

 Test de 

Torrance. 

 Plumones 

 Colores 

 Lápices 

 Canción 

 

 

 

 

15 min 

 

 

PROCESO 

 

CONSTRUCCIÓN 

DEL     

CONOCIMIENTO 
 

TRANSFERENCIA 

 Explicar el test de  Torrance. 

 Empezar a trabajar el test, 
mientras lo hacen se reproduce 

música clásica. 

 Socializar los trabajos. 

 

 

25 min 

 

 

SALIDA 

 

 

EVALUACIÓN 

 Se realiza la metacognición 

¿Qué aprendieron? ¿cómo lo 
aprendieron? ¿qué dificultades 

tuvieron? 

 

5 min 
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA PARTICULAR “Nuestra Señora De Fátima” 

FERREÑAFE 

 

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE 
 

 

 

I.  DATOS PERSONALES 

 

TALLER : SIRVE, PERO TAMBIÉN (TÉCNICA DE 

BRAINSTORMING) 

DIRECTORA : IRIS PISCOYA SANDOVAL 

GRADO : 4TO 

DOCENTES : CARMONA GUEVARA ALEJANDRA. 

LLAQUE LEYVA FABIOLA KATHERINE. 

FECHA : 26 DE OCTUBRE DE 2020. 

II. SECUENCIA DIDÁCTICA: 

 
MOMENTOS FASES DEL 

APRENDIZAJE 

ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO 

 

 

 

INICIO 

 

 

MOTIVACIÓN Y 
EXPLORACIÓN 

 Saludo y asistencia. 

 Recordar los acuerdos de 
convivencia. 

 Realizar la dinámica VEO VEO 

¿Qué ves? para la integración del 
grupo. 

 Mostrar los diferentes objetos con 
los que vamos a trabajar, 

preguntar: 

¿Para qué son útiles los objetos 

mostrados? ¿Por qué?, 

 ¿Creen que tendrán otras 

utilidades? ¿Cuáles? 
Escuchamos atentamente sus 

opiniones. 

 

 

 

 

 

 

 

 
 Computad 

ora 

 Plataform

a zoom 

 Dinámica 

 Hojas de 
colores. 

 Técnica de 

Brainstor 

ming. 

 Plumones 

 Colores 

 Lápices 

 Canción 

 Parlante. 

 

 

 

 

15 min 

 

 

PROCESO 

 

CONSTRUCCIÓN 

DEL     
CONOCIMIENTO 

 

TRANSFERENCIA 

 Preguntamos: 

¿Qué relación guardan esos objetos 
en esta nueva experiencia de 

aprendizaje con nuestro taller de 

creatividad? ¿Tienen alguna idea? 

Escuchamos atentamente sus 

opiniones. 

Empezar a trabajar con la 

dinámica Las Maestras Fabiola y 

Alejandra mandan a traer: un 
gancho de ropa, automáticamente 

lo buscaran, y usando la técnica de 

BRAINSTORMING les 

preguntamos el gancho de ropa 
SIRVE…,     PERO    TAMBIÉN... 

 

 

25 min 
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  (Anotan sus repuestas en una hoja 

de color). Y así sucesivamente con 

una caja, servilleta, silla y tenedor. 

 Finalmente compartimos 

experiencias y dan a conocer cada 

una de sus respuestas  creativas. 

  

 

 

SALIDA 

 

 

EVALUACIÓN 

 Se realiza la metacognición ¿Qué 

aprendí en esta experiencia de 

aprendizaje? ¿cómo lo 

aprendimos? ¿qué dificultades 
tuvieron? 

 

5 min 
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA PARTICULAR “Nuestra Señora De Fátima” 

FERREÑAFE 

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE 

 

 

I.  DATOS PERSONALES 
 

TALLER : BARAJAS CUENTA CUENTOS 

DIRECTORA : IRIS PISCOYA SANDOVAL 

GRADO : 4TO 

DOCENTES : CARMONA GUEVARA ALEJANDRA. 

LLAQUE LEYVA FABIOLA KATHERINE. 

FECHA : 30 DE OCTUBRE DE 2020 

 
II.  SECUENCIA DIDÁCTICA: 

 
MOMENTOS FASES DEL 

APRENDIZAJE 
ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO 

 

 

 

INICIO 

 

 

MOTIVACIÓN Y 

EXPLORACIÓN 

 Saludo y asistencia.

 Recordar las normas de 

convivencia.

 Realizar la dinámica 

MEMORIA

 Presentar el nombre del taller 3 

y preguntar:

¿Qué creen que haremos en este 

taller? 

¿Qué utilizaremos? 

 Dialogar sobre sus respuestas.

  

   15 min 

 

 

PROCESO 

 

CONSTRUCCIÓN 

DEL     

CONOCIMIENTO 

 

TRANSFERENCIA 

 Explicar el taller:

Mostrar a los niños una baraja 

de cartas con imágenes, de las 

cuales los niños al azar deben 

escoger 8 cartas. Para que luego 

sean descubiertas por la 

docente. Después los niños  

tendrán que redactar un texto a 

partir de las imágenes usando 

su creatividad. 

 Empezar a redactar la historia, 

mientras lo hacen escuchar 

música clásica.

 Socializar los trabajos.

 Computadora 

 Plataforma zoom 

 Dinámica 

 Baraja de cartas 

 Lápices 

 Canción 

 hojas 

 

 

25 min 

 

 

SALIDA 

 

 

EVALUACIÓN 

 Se realiza la metacognición 

¿Qué aprendieron? ¿cómo lo 

aprendieron? ¿qué 

dificultades tuvieron? 

  

5 min 
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA PARTICULAR “Nuestra Señora De Fátima” 

FERREÑAFE 

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE 

I. DATOS PERSONALES 
 
 

TALLER : HACIENDO DE LO FAMILIAR ALGO 

EXTRAÑO 

DIRECTORA : IRIS PISCOYA SANDOVAL 

GRADO : 4TO 

DOCENTES : CARMONA GUEVARA ALEJANDRA. 

LLAQUE LEYVA FABIOLA KATHERINE. 

FECHA : 03 DE NOVIEMBRE DE 2020 

II. SECUENCIA DIDÁCTICA: 

 

MOMENTOS FASES DEL 
APRENDIZAJE 

ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO 

 

 

 

INICIO 

 

 

MOTIVACIÓN Y 

EXPLORACIÓN 

 Saludo y asistencia. 

 Recordar los acuerdos de 
convivencia. 

 Realizar la dinámica A go go, 

(específicamente que mencionen 

países) para la integración del 

grupo. 

 Mostrar un saludo creativo: 
¿Les gustó como los acabo de 

saludar? ¿Por qué?, 

 ¿Ustedes tienen algún saludo 
diferente que llama la atención 

de los demás? 

Escuchamos atentamente sus 

opiniones. 

 

 

 

 

 

 

 

 
 Computador 

a 

 Plataforma 

zoom 

 Dinámica 

 Hojas de 
colores. 

 Técnica: 

Haciendo de 

lo familiar 

algo extraño. 

 Plumones 

 Colores 

 Lápices 

 Canción 

 Parlante. 

 

 

 

 

15 min 

 

 

PROCESO 

 

CONSTRUCCIÓN 

DEL     

CONOCIMIENTO 

 

TRANSFERENCIA 

 Explicamos que vamos a 
saludarnos de distintas maneras y 

que se realizará por dúos; 

preguntamos: 

¿Estamos dispuestos a perder la 

vergüenza? ¿Serán muy creativos? 
¿Formarán una buena estrategia en 

los dúos? Escuchamos atentamente 

sus opiniones. 

Se les dará un breve tiempo para 

que compartan con sus dúos. 

Empezamos a trabajar con la 

dinámica de Los saludos, y usando 

la técnica HACIENDO DE LO 
FAMILIAR ALGO EXTRAÑO les 

 

 

25 min 
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  exhortamos que por dúo realicen su 

saludo creativo sin temor a ser 

juzgados por los demás. 

 Finalmente, cada dúo volverá a 

mostrar su saludo creativo para 
que los demás lo imiten. 

  

 

 

SALIDA 

 

 

EVALUACIÓN 

 Se realiza la metacognición ¿Qué 

aprendí en esta experiencia de 

aprendizaje? ¿cómo lo 

aprendimos? ¿qué dificultades 
tuvieron? 

 

5 min 
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA PARTICULAR “Nuestra Señora De Fátima” 

FERREÑAFE 

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE 

I. DATOS PERSONALES: 
 

TALLER : MODELADO EN ARCILLA 

DIRECTORA : IRIS PISCOYA SANDOVAL 

GRADO : 4TO 

DOCENTES : CARMONA GUEVARA ALEJANDRA. 

LLAQUE LEYVA FABIOLA KATHERINE. 

FECHA : 7 DE NOVIEMBRE DE 2020 

 
II.  SECUENCIA DIDÁCTICA: 

 
MOMENTOS FASES DEL 

APRENDIZAJE 

ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO 

 

 

 

INICIO 

 

 

MOTIVACIÓN Y 
EXPLORACIÓN 

 Saludo y asistencia. 

 Recordar las normas de convivencia. 

 Realizar la dinámica ENCONTRAR 

LAS DIFERENCIAS para la 

integración del grupo. 

 Decir el nombre del taller 5, preguntar: 

¿Qué entiendes por modelado? 

¿Alguna vez   han jugado a ser 

escultores y hacer estatuas de arcilla? 

Sí o no ¿cómo fue su experiencia? 

 Dialogar sobre sus respuestas. 

 

 

 

 

 

 

 

 Computadora 

 Plataforma 
zoom 

 Dinámica 

 Arcilla 

 temperas 

 Canción 

 

 

 

 

5 min 

 

 

PROCESO 

 

CONSTRUCCIÓN 

DEL     
CONOCIMIENTO 

 

TRANSFERENCIA 

 Explicar la técnica del modelado: 
hacer que los niños amasen la 

arcilla hasta que quede de  una 

textura suave y manejable para 
moldear. Luego, pedir que piensen 

en alguna imagen, lugar o 

experiencia que quisieran plasmar 

en una estatua de arcilla. 

Finalmente, a realizarlo y utilizar 

sus temperas para darle color a su 

trabajo. Mientras ellos trabajan se 

coloca música clásica. 
 Socializar los trabajos. 

 

 

35 min 

 

 

SALIDA 

 

 

EVALUACIÓN 

 Se realiza la metacognición ¿Qué 

aprendieron? ¿cómo lo 

aprendieron? ¿qué dificultades 

tuvieron? ¿Qué les pareció la 
técnica del modelado? 

 

5 min 



36 
 

 

 
INSTITUCIÓN EDUCATIVA PARTICULAR “Nuestra Señora De Fátima” 

FERREÑAFE 

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE 

I.  DATOS PERSONALES 
 

TALLER : LA TÉCNICA DE LOS SEIS SOMBREROS. 

DIRECTORA : IRIS PISCOYA SANDOVAL 

GRADO : 4TO 

DOCENTES : CARMONA GUEVARA ALEJANDRA. 

LLAQUE LEYVA FABIOLA KATHERINE. 

FECHA : 10 DE NOVIEMBRE DE 2020 

II. SECUENCIA DIDÁCTICA: 

MOMENT 

OS 

FASES DEL 

APRENDIZAJE 

ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO 

 

 

 

INICIO 

 

 

MOTIVACIÓN Y 

EXPLORACIÓN 

 Saludo y asistencia. 

 Recordar los acuerdos de convivencia. 

 Realizar la dinámica del semáforo 

para la integración del grupo. 

 Mostrar los sombreros de colores: 

 ¿Por qué creen que en esta clase se 

trabajará con sombreros de 

colores? 

¿Qué creen que significan los colores 

de los sombreros? 

Escuchamos atentamente sus opiniones. 

 

 

 

 

 

 

 

 
 Computado 

ra 

 Plataforma 

zoom 

 Dinámica 

 Hojas de 
colores. 

 Técnica de 

los 6 

sombreros. 

 Plumones 

 Colores 

 Lápices 

 Canción 

 Parlante. 

 

 

 

 

15 min 

 

 

PROCESO 

 

CONSTRUCCIÓN 

DEL     

CONOCIMIENTO 

 

TRANSFERENCIA 

 Preguntamos: 

¿Saben dar una solución asertiva a sus 

problemas? ¿Cómo? Escuchamos  

atentamente sus opiniones. 

Empezar a trabajar con la dinámica El  

tren de las emociones, y usando la 

técnica de los seis sombreros les 

preguntamos a qué color de sombrero 

vas al azul o al rojo; al blanco o al  

verde, al negro a al amarillo. Todos los 

participantes deberán utilizar los 6 

sombreros. El color que ellos elijan les 

permitirá expresar cada emoción lo 

cual de una manera creativa deben 

resolver los problemas que podamos  

presentarles en sus diferentes colores 

de los seis sombreros. 

 Finalmente dan a conocer cada una de 

sus experiencias. 

 

 

25 min 

 

 

SALIDA 

 

 

EVALUACIÓN 

 Se realiza la metacognición ¿Qué 

aprendí en esta experiencia de 

aprendizaje? ¿cómo lo aprendimos? 

¿qué dificultades tuvieron? 

 

5 min 
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA PARTICULAR “Nuestra Señora De Fátima” 
 

FERREÑAFE 
 

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE 
 

I.  DATOS PERSONALES 
 

TALLER : A DISFRAZARSE TOCA 

DIRECTORA : IRIS PISCOYA SANDOVAL 

GRADO : 4TO 

DOCENTES : CARMONA GUEVARA ALEJANDRA. 

LLAQUE LEYVA FABIOLA KATHERINE. 

FECHA : 14 DE NOVIEMBRE DE 2020 

II.  SECUENCIA DIDÁCTICA: 

 
MOMENTOS FASES DEL 

APRENDIZAJE 

ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMP

O 

 

 

 

INICIO 

 

 

MOTIVACIÓN Y 

EXPLORACIÓN 

 Saludo y asistencia. 

 Recordar las normas de convivencia. 

 Realizar la dinámica PREGUNTAS  

DIVERTIDAS para la integración del 

grupo. 

 Manifestar el nombre del taller 7, 

preguntar: 

¿Alguna vez se han disfrazado? ¿de 

quién lo hicieron? ¿para qué lo 

hicieron? ¿cómo fue su experiencia? 

 Dialogar sobre sus respuestas. 

 

 

 

 

 

 

 

 
 Comput 

adora 

 Platafor 

ma zoom 

 Dinámic a 

 Reciclaje 

 Fotograf 

ías 

 Canción 

 

 

 

 

5 min 

 

 

PROCESO 

 

CONSTRUCCIÓN 

DEL     
CONOCIMIENTO 

 

TRANSFERENCIA 

 Explicar la técnica a utilizar: Cada 

niño tendrá un tiempo prudente para 

vestirse y colocarse el disfraz hecho de 

material reciclado que han hecho días  

antes. Ya disfrazados se pedirá 

voluntarios para empezar a socializar 

sus trabajos. 

 Mostrarán fotografías de ¿cómo 
hicieron el disfraz? ¿materiales? ¿por 
qué eligieron esa temática? 

 

 

35 min 

 

 

SALIDA 

 

 

EVALUACIÓN 

 Se realiza la metacognición ¿Qué les 

pareció el taller 7 de creatividad? ¿qué 

dificultades tuvieron? 

 

5 min 
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA PARTICULAR “Nuestra Señora De Fátima” 

FERREÑAFE 

SESIÓN DE APRENDIZAJE 

I.  DATOS PERSONALES 

 

TALLER : ALTO COMO 

DIRECTORA : IRIS PISCOYA SANDOVAL 

GRADO : 4TO 

DOCENTES : CARMONA GUEVARA ALEJANDRA. 

LLAQUE LEYVA FABIOLA KATHERINE. 

FECHA : 17 DE NOVIEMBRE DE 2020 

 
II.  SECUENCIA DIDÁCTICA: 

 
MOMENTOS FASES DEL 

APRENDIZAJE 
ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMP 

O 

 

 

 

INICIO 

 

 

MOTIVACIÓN Y 
EXPLORACIÓN 

 Saludo y asistencia. 

 Recordar las normas de convivencia. 

 Realizar la dinámica 

ROMPECABEZA VIRTUAL para la 

integración del grupo. 

 Decir el nombre del taller 9, preguntar: 

¿Tienen alguna idea de lo que 

realizarán? 

 Dialogar sobre sus respuestas. 

 

 

 

 

 

 

 

 Computadora 

 Plataforma 

zoom 

 Dinámica 

 Tarjetas de 
colores. 

 Canción 

 

 

 

 

15 min 

 

 

PROCESO 

 

CONSTRUCCIÓN 

DEL     

CONOCIMIENTO 

 

TRANSFERENCIA 

 Explicar cómo se realizará el taller, 

para ello tendrán que estar atentos  

porque se realizará oralmente 

utilizando sólo tarjetas de colores en 

donde se plantearán algunas 

situaciones conflictivas que el niño 

tratará de darle solución. 

 

 

25 min 

 

 

SALIDA 

 

 

EVALUACIÓN 

 Se realiza la metacognición ¿Qué 

aprendieron? ¿cómo lo aprendieron? 

¿qué dificultades tuvieron? 

 

5 min 
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA PARTICULAR “Nuestra Señora De Fátima” 

FERREÑAFE 

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE 

I. DATOS PERSONALES 
 

TALLER : CUMPLIR LA REGLA. 

DIRECTORA : IRIS PISCOYA SANDOVAL 

GRADO : 4TO 

DOCENTES : CARMONA GUEVARA ALEJANDRA. 

LLAQUE LEYVA FABIOLA KATHERINE. 

FECHA : 17 DE NOVIEMBRE DE 2020 

II. SECUENCIA DIDÁCTICA 

 
 

MOMENTOS FASES DEL 
APRENDIZAJE 

ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO 

 

 

 

INICIO 

 

 

MOTIVACIÓN Y 

EXPLORACIÓN 

 Saludo y asistencia. 

 Recordar los acuerdos de 

convivencia. 

 Realizar la dinámica Tutti frutti para 

la integración del grupo. 

 Mostrar diversos cartelitos que 

contengan diversas palabras: 

Escuchamos atentamente la lectura 

de cada uno de las palabras. 

 

 

 

 

 

 

 

 Computadora 

 Plataforma 
zoom 

 Dinámica 

 Hojas decolores. 

 Técnica 
Cumplir la 

regla. 

 Plumones 

 Colores 

 Lápices 

 Canción 

 Parlantes 

 

 

 

 

15 min 

 

 

PROCESO 

 

CONSTRUCCIÓN 

DEL     
CONOCIMIENTO 

 

TRANSFERENCIA 

 Preguntamos: 

¿Qué relación guardan estos  cartelitos 

en esta nueva experiencia de 

aprendizaje con nuestro taller de 

creatividad? ¿Tienen alguna idea?  

Escuchamos atentamente sus 

opiniones. 

Empezar a trabajar con la dinámica 

¡Adivina, adivinador!, y usando la 

técnica de Cumplir la regla les 

decimos: Escriban en una hoja bond la 

mayor cantidad de palabras que 

empiecen con F. Luego se les aumenta 

el nivel de la dinámica se les pide que 

escriban la mayor cantidad de 

palabras que empiecen con A y 

terminen en S. Y así sucesivamente. 

 Finalmente compartimos experiencias  

y dan a conocer cada una de sus 

respuestas, contando de esta forma la 

cantidad de palabras que podemos 

formar cumpliendo reglas. 

 

 

25 min 

 

 

SALIDA 

 

 

EVALUACIÓN 

 Se realiza la metacognición ¿Qué 

aprendí en esta experiencia de 

aprendizaje? ¿cómo lo aprendimos? 

¿qué dificultades tuvieron? 

 

5 min 
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA PARTICULAR “Nuestra Señora De Fátima” 

FERREÑAFE 

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE 

I. DATOS PERSONALES 
 

TALLER : IDEOGRAMACIÓN-TEST DE GUILFORD 

DIRECTORA : IRIS PISCOYA SANDOVAL 

GRADO : 4TO 

DOCENTES : CARMONA GUEVARA ALEJANDRA. 

LLAQUE LEYVA FABIOLA KATHERINE. 

FECHA : 20 DE NOVIEMBRE DE 2020 

II. SECUENCIA DIDÁCTICA: 

MOMENTOS FASES DEL 
APRENDIZAJE 

ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO 

 

 

 

INICIO 

 

 

MOTIVACIÓN Y 

EXPLORACIÓN 

 Saludo y asistencia. 

 Recordar los acuerdos de 

convivencia. 

 Realizar la dinámica Hago lo que 

no digo para la integración del 

grupo. 

 Mostrar diversas siluetas 

(personas, animales u objetos): 

 ¿Qué siluetas observan? 

¿Existirán otro tipo de 
siluetas? 

Escuchamos atentamente sus 

opiniones. 

 

 

 

 

 

 

 

 Computadora 

 Plataforma 
zoom 

 Dinámica 

 Hojas de 
colores. 

 Técnica de 

Ideogramación 

. 

 Plumones 

 Colores 

 Lápices 

 Canción 

 Parlantes. 

 Test de 

Guilford. 

 

 

 

 

15 min 

 

 

PROCESO 

 

CONSTRUCCIÓN 

DEL     

CONOCIMIENTO 

 

TRANSFERENCIA 

 Preguntamos: 

¿Qué relación guardan las siluetas 
en esta nueva experiencia de 

aprendizaje con nuestro taller de 

creatividad? ¿Tienen alguna idea? 

Escuchamos atentamente sus 

opiniones. 
Empezar a trabajar con la 

dinámica del poder de la 

imaginación, y usando la técnica de 

Ideogramación les motivamos a 

realizar una silueta creativa y que 

en su borde coloquen sus propias 

inspiraciones (ideas, frases, poema, 

estrofa de una canción), teniendo en 

cuenta el tamaño de tu silueta. 

 Compartimos experiencias. 

 Finalmente aplicamos el test de 

Guilford. 

 

 

25 min 
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SALIDA 

 

 

EVALUACIÓN 

 Se realiza la metacognición ¿Qué 

aprendí en esta experiencia de 

aprendizaje? ¿cómo lo 
aprendimos? ¿qué dificultades 

tuvieron? 

  

5 min 
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CAPITULO IV 

CONCLUSIONES 

Del diagnóstico se evidenció que el nivel de creatividad de los niños es bajo que según 

los resultados del pretest tienen muy limitado el desarrollo de la fluidez, flexibilidad, 

originalidad, sensibilidad a la solución de problemas lo que inciden negativamente en 

su proceso formativo. 

La docente no utiliza una metodología específica para el desarrollo de la creatividad 

de los estudiantes. 

El taller educativo sustentado en la teoría de Guilford (1959) que se desarrolló en 10 

experiencias de aprendizaje, permitió mejorar el proceso de creatividad de los niños en 

sus indicadores: fluidez, flexibilidad, originalidad, elaboración, sensibilidad a los 

problemas y redefinición. 

Hay una relación directa entre la aplicación del taller educativo y el nivel de 

creatividad de los niños por cuanto se ha potenciado esa capacidad de imaginación, de 

expresar ideas originales y de proponer alternativas de solución variadas a situaciones 

planteadas. 
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CAPITULO V 

RECOMENDACIONES 

Aplicar la propuesta del taller educativo a las demás secciones de la institución 

educativa seleccionando los contenidos según la edad de los niños para potenciar su 

creatividad. 
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ANEXOS 

 

 
ANEXO 1:TEST DE TORRANCE 

El objetivo de las experiencias propuestas contenidas en esta tesis y desarrolladas en un Taller 

educativo es el de valorar la creatividad de un niño. 

Este test está basado en el conocido Test de Creatividad de Torrance TTCT(1960), el cual está 

sustentado en los estudios realizados por Joy Paul Guilford (1950). 

El Test de Pensamiento Creativo de Torrance (TTCT) es un instrumento para evaluar la 

creatividad de niños y adolescentes. El test evalúa cuatro habilidades del pensamiento 

creativo: la fluidez, la cual se mide por el número de respuestas que da el niño; la flexibilidad, 

que es la variedad de respuestas; la originalidad, que se mide por las respuestas novedosas y 

no convencionales; y, la elaboración, que es la cantidad de detalles que embellecen y mejoran 

la producción creativa. Estas cuatro características se valoran mediante dos tipos de medidas: 

una, de tipo cuantitativo, la otra de tipo cualitativo. Para ello, existen unos baremos y 

categorías recogidas de la amplia investigación de Torrance. 

En esta tesis se trabajó el test de las líneas paralelas, el cual consiste en hacer tantos dibujos  

como se pueda con treinta pares de líneas paralelas (forma A). Este test mide la aptitud para 

hacer asociaciones múltiples a partir de un estímulo único. Se presenta repetidas veces el 

mismo estímulo al niño, y éste lo debe de percibir cada vez de diferente manera. 

Existe un límite máximo de tiempo para completar el test (30 minutos aproximadamente). No 

hay respuestas correctas ni incorrectas, sólo se mide el nivel de  creatividad. 
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ANEXO 2: EVIDENCIAS DEL TEST DE TORRANCE (TTCT) 
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ANEXO 3: GUÍA DE ENTREVISTA AL DOCENTE 
 

DOCENTE: …………………………………………… 

 

FECHA: ……………………………………………………. 
 

Señor docente la siguiente entrevista busca obtener información respecto a cómo se trabaja 

la creatividad con los niños 

1.- ¿Considera necesario el desarrollo de la creatividad en los niños? ¿por qué? 
 

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 
 

2.- ¿Considera que el desarrollo de la creatividad se debe trabajar en todas las áreas o 

específicamente en el área de arte? ¿por qué? 

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 
 

4.- ¿Conoce algunos autores que traten el tema de creatividad en el proceso de enseñanza 

aprendizaje? 

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

5.- ¿Qué relación cree Ud. que existe entre creatividad y proceso formativo? 

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 
 

6.- ¿Considera importante fomentar en los niños(as) la expresión de sus ideas? ¿A través de 

qué estrategias? ¿En qué momentos? 

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 
 

7.- ¿Durante el desarrollo de las diversas actividades propicia en los niños(as) el aprecio por 

los detalles? ¿Por qué? ¿De qué manera? 

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

 

8.- ¿Qué características considera que tienen los niños(as) creativos? 

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 
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ANEXO 4: LISTA DE COTEJO: 

DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN NIÑOS Y NIÑAS DE CUARTO 

GRADO DE PRIMARIA 

 
DATOS GENERALES 

Nombre de la Institución Educativa:    Nombre 

del niño/a (iniciales):  Edad:    

Fecha de observación:    Duración 

de la observación:  Hora de inicio:    

 

ASPECTOS A OBSERVAR 

 
Completar la información según la forma de valoración solicitada: 

 Sí (se observa que el niño/a sí logra el indicador. 

 No (se observa que el niño/a no logra el indicador) 

Dejar en blanco si el indicador no ha podido ser 

observado 

 
FLUIDEZ 

 
 

Ítems 
 

 SÍ NO 

Se expresa con un amplio 

vocabulario al comunicarse con 
los demás. 

  

Expresa constante sus ideas en 
momentos de diálogo. 

  

Produce un número elevado de 
respuestas lógicas para 
responder a una pregunta. 

  

Expresa por iniciativa sus ideas 

al observar imágenes, videos, 
gráficos u objetos. 

  

 

 
FLEXIBILIDAD 

Ítems 
 

 SÍ NO 

Emplea diferentes 

estrategias para la solución 
de un problema. 
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Cambia partes de un cuento, 
narración o historia. 

  

Escucha y acepta las ideas de 
otros para llegar acuerdos. 
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ORIGINALIDAD 

 
Ítems 

 

 SÍ NO 

Narra experiencias  e historias 
imaginarias o fantasiosas. 

  

Expresa ideas ingeniosas en 
momentos de diálogo. 

  

Propone alternativas 
novedosas de juego. 

  

Construye   objetos 
novedosos a partir de 
objetos comunes/no 
estructurados. 

  

 

 
ELABORACIÓN 

Ítems 
 

 SÍ NO 

Describe detalladamente 
características de objetos, 
personas o situaciones. 

  

Añade detalles en sus 
representaciones  gráficas, 

construcciones y otras 
creaciones 

  

Replantea sus ideas a otras más 
complejas. 

  

Brinda ejemplos para 
clarificar sus ideas. 
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OBSERVACIONES: 

……………………………………………………………………………………… 
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