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RESUMEN 

 

El presente trabajo de investigación titulado “Programa educativo con material 

concreto no estructurado para la resolución de problemas de “agregar y quitar” del 

área de matemáticas de los estudiantes de 05 años de la institución educativa N° 

652, caserío Huanabal, distrito de Miracosta, provincia de Chota, región 

Cajamarca” se plantea como objetivo proponer estrategias lúdicas con material 

concreto no estructurado a fin de contribuir a desarrollar la capacidad creativa para 

la resolución de problemas matemáticos referidos a agregar y quitar en los niños 

y niñas de 05 años de la institución educativa N° 652 del caserío Huanabal. La 

población muestral comprende 30 niños y niñas de la la institución educativa N° 

652, caserío Huanabal. El tipo de investigación es descriptivo, no experimental, y 

con propuesta. Entre los resultados se tiene que el 66% de los niños y niñas no 

saben agrupar chapitas de colores, tarros chicos grandes, y los tubos de cartón y por 

otra parte, se observa que el 17% de niños y niñas algunas veces agrupa chapitas 

de acuerdo al color, así como los tarros chicos y tubos de cartón. Entre las 

conclusiones se tiene que las estrategias didácticas planteadas con material 

concreto no estructurado contribuyen a mejorar la resolución de problemas de 

“agregar y quitar” en los niños y niñas de 05 años de la institución educativa N° 

652, caserío Huanabal, distrito de Miracosta 

Palabras clave: Estrategias lúdicas, Material concreto no estructurado,  Resolución 

de problemas matemáticos, Agregar y Quitar. 
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                                                                     ABSTRACT 

The present research work entitled "Educational program with unstructured 

concrete material for solving" add and remove "problems in the area of 

mathematics of 05-year-old students of the educational institution N ° 652, 

Huanabal village, Miracosta district, province of Chota, Cajamarca region ”aims 

to propose playful strategies with unstructured concrete material in order to 

contribute to developing the creative capacity for solving mathematical problems 

related to adding and removing in the boys and girls of 05 years of the institution 

educational N ° 652 of the Huanabal village. The sample population includes 30 

boys and girls from the educational institution N ° 652, Huanabal village. The 

type of research is descriptive, not experimental, and with a proposal. Among the 

results, it has been observed that 66% of the boys and girls do not know how to 

group colored badges, large small jars, and cardboard tubes and on the other hand, 

it is observed that 17% of boys and girls sometimes group together badges of 

according to color, as well as small jars and cardboard tubes. Among the 

conclusions is that the didactic strategies proposed with unstructured concrete 

material contribute to improve the resolution of "add and remove" problems in the 

05-year-old boys and girls of the educational institution N ° 652, Huanabal village, 

Miracosta district 

Keywords: Playful strategies, unstructured concrete material, mathematical 

problem solving, add and remove 
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                                                                INTRODUCCIÓN 

 

En las dinámicas en el proceso de aprendizaje, las actividades lúdicas 

proporcionan a los niños, ambientes pertinentes a sus propias actividades reales, 

Pérez (2010) “representa su realidad, la comprende y aprende a resolver 

problemas de su entorno. De las diversas investigaciones se desprende la 

importancia por la resolución de problemas matemáticos, esto es resolver 

problemas no rutinarios” (p.34). Los niños tienen la oportunidad de mejorar y 

fortalecer en su aprendizaje mediante un conocimiento formativo cognitivo, 

González, (2010) “se fomenta la percepción, la atención, lenguaje las capacidades 

lógicas, la fantasía, la imaginación, la iniciativa, la investigación, las habilidades, 

los hábitos, el potencial creador para lograr aprendizajes significativos. Las 

diversas investigaciones enfatizan la necesidad de aplicar el juego” (p. 89). Ya 

que es una forma divertida y activa del aprendizaje. De acuerdo a Menéndez 

(1984) “la formación temprana del componente matemático es tan importante en 

una sociedad que exige alto desempeño en los procesos de razonamiento. Puesto 

que el éxito de los estudios subsiguientes depende del desarrollo adecuado de 

estudios cognitivos del niño” (p.45). Se puede orientar a actividades creativos que 

se evidencian en la práctica matemática. 

De acuerdo al planteamiento de Pérez (2010) sostiene “es necesario plantear 

acciones concretas para transformar la realidad en una educación que queremos, 

por ello propone las actividades lúdicas para desarrollar la creatividad, resolución 

de problemas matemáticos referidos a agregar, quitar en los niños de 05 años” 

(p.36). Sobre ello, Menéndez (1984), sostiene que “los materiales educativos no 

estructurados, son aquellos que pueden ser manipulados por los alumnos y con los 

cuales debe interactuar directamente para lograr un aprendizaje”. (p. 109). Y por 

el lado de González, (2010) se tiene “son materiales que los estudiantes pueden 

manipular y que usualmente tienen la finalidad de ayudar en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje de los alumnos, tales como los botones, chapas, piedras, 

cajas de cartón, materiales de desecho, entre otros” (pág. 17). González, (2010) 

dice “ventajas que tienen los materiales educativos no estructurados es que son 

muy económicos casi no cuesta nada, y están al alcance de todos, el uso de ellos 

crea una conciencia ambientalista, ayudan al aprendizaje de la matemática, 

lectoescritura” (p.56).  



2 
 

En esta perspectiva, el presente trabajo de investigación logra alcanzar de acuerdo 

a Pérez (2010) busca: 

Superar las dificultades encontradas en un porcentaje importante de los niños y 

niñas de nuestra institución educativa. Es decir, quiere conseguir que los niños y 

niñas alcancen niveles de resolución de problemas aritméticos de enunciado 

verbal movilizando el desarrollo del pensamiento matemático, desarrollando 

capacidades para matematizar, comunicar y representar ideas matemáticas, 

elaborando estrategias, razonando y argumentando a través de conclusiones. 

(p.56)  

De acuerdo con el desarrollo biopsicosocial y a través de las acciones lúdicas. En 

ese sentido, Pérez (2010) manifiesta que  

Todas estas habilidades son necesarias para que los niños puedan 

enfrentar eficazmente situaciones cuantitativas que surgen en la vida. Es decir 

permite el desarrollo de capacidades que trascienden el aula y no se queden en 

el aula más bien pueden aplicarlos en la vida cotidiana y en otros contextos. Los 

niños y niñas podrán desplegar su potencial toda vez que influye directamente 

en el intelectual cognitivo, se fomenta la percepción, la atención, lenguaje las 

capacidades lógicas, la fantasía, la imaginación, la iniciativa, la investigación, 

las habilidades, los hábitos, el potencial creador para lograr aprendizajes 

significativos. Asimismo, es necesario aplicar el juego ya que es una forma 

entretenida y dinámica de aprender. (p.78) 

Para el Ministerio de Educación del Perú (2015:9) los docentes “presentan 

deficiencias en el proceso de enseñanza, empleando métodos tradicionales, sin 

capacitaciones, sin capacidad creativa, sin elaborar materiales educativos acordes 

a los contenidos del curso y que así sirvan de motivación a los alumnos” (p.78), 

se ha extendido entre los estudiantes el tener temor a las matemáticas, a desarrollar 

operaciones matemáticas mecánicas, sin considerar procesos, o razonamientos 

apropiados, con una escasa motivación didáctica.  

En este escenario, “los niños y niñas de 05 años de la institución educativa” N° 

652 del caserío Huanabal, del distrito de Miracosta, provincia de Chota, región 
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Cajamarca, no se eximen de esta problemática, ya que se puede percibir en los 

niños y niñas de 05 años de edad, Pérez (2010) describe: 

Poco interés por la matemática, debido a que no toman mucha importancia en este 

tema. Se observa un alto porcentaje de niños y niñas que le es dificultoso la 

resolución de problemas de cantidad, al mismo tiempo dificultades para 

desarrollar su psicomotricidad fina, porque no incorporan los diversos juegos 

participativos, programas y materiales didácticos novedosos. Los niños y niñas 

presentan dificultades a la hora de resolver problemas matemáticos, ya que se les 

dificulta el reconocimiento de la información que les proporciona los datos de un 

problema, incluso tienen dificultad de expresar la razón y no comprueban el 

resultado por otras vías. La mayoría de niños y niñas se encuentran en el nivel 

bajo de creatividad ya que durante la resolución de problemas evidenciaron que 

no logran plantear soluciones coherentes ni pueden representarlos concreta y 

gráficamente, además no logran explicar sus resultados. (p.89). 

En este escenario que planteamos la siguiente interrogante. ¿Cómo influye el 

programa educativo con material concreto no estructurado en la mejora de la 

resolución de problemas de “agregar y quitar” del área de matemáticas, de los 

estudiantes de 05 años de la institución educativa N° 652 del caserío Huanabal, 

del distrito de Miracosta, provincia de Chota, región Cajamarca? El objeto de 

estudio comprende el proceso de enseñanza-aprendizaje en relación con la 

resolución de problemas de “agregar y quitar” del área de matemáticas, en el nivel 

inicial. El campo de acción viene hacer el diseño de un programa educativo con 

material concreto no estructurado a fin de mejorar la resolución de problemas 

matemáticos referidos a “agregar y quitar” del área de matemáticas, de los 

alumnos de 05 años del centro educativo N° 652 del caserío Huanabal, del distrito 

de Miracosta, provincia de Chota, región Cajamarca.  

El objetivo general consiste en proponer un programa educativo con material 

concreto no estructurado a fin de “desarrollar la capacidad creativa para la 

resolución de problemas matemáticos referidos a agregar y quitar mediante el 

juego en los niños y niñas de 05 años de la institución educativa” N° 652 del 

caserío Huanabal, del distrito de Miracosta, provincia de Chota, región Cajamarca. 

Objetivos específicos. Comprende los siguientes: 

-Desarrollar un diagnóstico situacional a fin de conocer las características que 

presentan en la resolución de problemas matemáticos de agregar y quitar los niños 
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y niñas de 05 años de la institución educativa N° 652 del caserío Huanabal, del 

distrito de Miracosta, provincia de Chota, región Cajamarca. 

-Mejorar las habilidades matemáticas mediante la resolución de problemas 

aritméticos de agregar y quitar mediante actividades lúdicas.  

-Promover a través del uso de materiales educativos no estructurados la mejora de 

los sentidos en los alumnos con la intención de facilitar la información, apropiarse 

de habilidades, valores como de actitudes.  

La hipótesis planteada consiste en: Si se diseña un programa educativo con 

material concreto no estructurado sustentado en la teoría histórico-cultural de L. 

Vygotsky y en la metodología en resolución de problemas matemáticos de G. 

Pólya, y si se aplicaría,  entonces es posible mejorar la resolución de problemas 

matemáticos de “agregar y quitar” mediante el juego en los niños y niñas de 05 

años de la institución educativa inicial N° 652 del caserío Huanabal. 

El presente informe está organizado en cinco capítulos: En el primer capítulo se 

presenta el marco teórico; la segunda parte se presentación de los métodos y 

materiales, en el tercer capítulo se evidencian los resultados de la misma, y la 

propuesta de la investigación. En el capítulo cuarto presentamos las conclusiones, 

y en el capítulo quinto presentamos las recomendaciones; finalmente la 

“bibliografía y los anexos correspondientes” 

La autora 
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CAPÍTULO I 

Diseño Teórico 

1.1.- Antecedentes bibliográficos 

Internacionales 

Mediante los estudios realizados de acuerdo a los materiales didácticos, según el 

autor Mayorga, (2017) se planteó  

El propósito de investigar la influencia que tiene el material didáctico para el 

desarrollo de las capacidades lógico matemático en niños y niñas de 4 a 5 años de 

edad. La investigación fue de enfoque cuantitativo, de alcance exploratorio y 

descriptivo por que se obtuvieron datos numéricos y descripción del contexto 

educativo en su propia realidad. Los hallazgos encontrados son: se comprobó que 

los niños y niñas manipulan limitadamente los materiales didácticos en la 

realización de juegos para desarrollar pensamiento lógico, pese a que las maestras 

si realizan los juegos, lo que permite extrapolar que las capacidades están en 

proceso de formación, las capacidades de contar objetos y de cumplir reglas son 

aquellas más desarrollada en los niños y niñas. (p.98). 

Por su parte, Monroy (2017) se planteó como “objetivo de contribuir con el 

mejoramiento del aprendizaje de la matemática de los estudiantes del segundo 

ciclo del nivel primario, determinando la importancia que tiene el uso de material 

didáctico en el proceso de enseñanza y aprendizaje de la matemática” (p.79). 

“Determinó que el uso de material didáctico en el aprendizaje de la matemática” 

Monroy (2017) le proporciono a los estudiantes muchos beneficios, los principales 

son: facilita la comprensión de los temas, los estudiantes se motivan, porque el 

aprendizaje es activo, participativo e innovador por lo tanto adquieren un 

aprendizaje significativo, lo cual contribuye a mejorar el rendimiento de los 

estudiantes en el área de matemática. Las recomendaciones van enfocadas a 

incentivar a los docentes a utilizar material didáctico. Po último se presenta una 

propuesta que consiste en un manual para el docente que contiene una serie de 

actividades lúdicas con material didáctico. (p.79). 

Desde otra perspectiva, Morales & Moreno, (2015). Se “planteó como objetivo 

analizar la influencia del razonamiento lógico matemático, en el rendimiento en 
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el área de matemáticas por medio del estudio de campo para mejorar la calidad 

institucional” (p.67). Además Morales & Moreno, (2015 En sus conclusiones  

Manifiesta que el aprendizaje que obtienen los estudiantes en el área de 

matemática, tiene que ser con el propósito de emplearse en la vida cotidiana. 

Asimismo, hay docentes que no emplean técnicas novedosas para enseñar 

matemática, tampoco la escuela tiene herramientas pedagógicas actuales, por eso 

es necesario que se preocupen por mejorar ambos agentes educativos para aplicar 

las metodologías educativas innovadoras y así tener un resultado significativo en 

los estudiantes. (p. 68) 

Nacionales 

En esos lineamientos sobre estudios planteados anteriormente a nivel nacional, de 

acuerdo al trabajo realizado mediante la propuesta de intervención por Sulca, M. 

A. (2016). Se orienta al requerimiento de: 

Dar solución a la problemática detectada en la Institución Educativa Inicial 651 

“Santa Teresita del Niño Jesús” del distrito de Villa el Salvador, siendo la 

problemática, el proceso de enseñanza aprendizaje tradicional que algunos 

docentes aplican y por ende no preparan a los niños y niñas para resolver 

problemas de la vida práctica, además distan mucho de estimular y desarrollar la 

creatividad que los niños y niñas necesitan para desempeñarse en la sociedad 

actual. Para dar solución a esta dificultad se propuso actividades lúdicas, 

específicamente juegos de roles que buscan desarrollar la creatividad para resolver 

situaciones problemáticas cotidianas de su contexto. Las competencias que se 

pretenden desarrollar en ésta propuesta son para que los niños y niñas vayan 

adquiriendo las nociones básicas para la construcción mental del número y se 

trabaja el rango para resolver situaciones cotidianas de agregar y quitar. La 

finalidad de la propuesta de intervención es que los niños y niñas desarrollen su 

creatividad, construyan conocimientos, desarrollen iniciativas propias, compartan 

sus intereses, desarrollen habilidades de pensamiento, construyan y se apropien 

de normas. (p.101). 

Por su parte, Vise, (2018) se planteó como “objetivo determinar la aplicación del 

material didáctico basado en el enfoque constructivista para la mejora de los 

aprendizajes en el área de matemática en los niños y niñas de 5 años de la I.E.P 

La Semilla, distrito Chimbote” (p.21).  Observó que Vise, (2018) “el programa 
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aplicado mejoró el logro de aprendizaje en el área de matemática de los estudiantes 

de 5 años de educación inicial de la I.E.P La Semilla”. Por otra parte, De la Cruz 

& Gonzales, (2017) se planteó como “objetivo determinar la influencia del 

material educativo no estructurado en el aprendizaje de la resolución de problemas 

de adicción y sustracción en las niñas de segundo grado, obteniendo como 

resultados una diferencia significativa entre el grupo experimental y el grupo 

control antes y después de la aplicación de las sesiones de aprendizaje” (p.78). Por 

su parte, Ruiz, (2018) se planteó: 

Como objetivo determinar la influencia de los materiales educativos no 

estructurados en la resolución de problemas matemáticos en los estudiantes de 

cuarto grado del nivel primario, de la institución educativa 3041 “Andrés Bello”, 

de San Martín de Porres. Su estudio le permitió concluir que queda demostrado 

que los materiales educativos no estructurados influyen positivamente en la 

resolución de problemas matemáticos en los estudiantes. La enseñanza de las 

matemáticas parte del uso del material educativo porque permite que el mismo 

estudiante experimente el concepto desde la estimulación de sus sentidos, 

logrando llegar a interiorizar los conceptos que se quieren enseñar a partir de la 

manipulación de los objetos de su entorno. (p.96). 

1.2.- Bases teóricas 

1.2.1.-Teoría histórico-cultural de L. Vygotsky 

De acuerdo al planteamiento de la teoría sociocultural con relación a las bases 

psicológicas que se basa L. Vygotsky (1987) señala: 

Que las funciones psicológicas superiores son el resultado de la influencia del 

entorno, del desarrollo cultural: de la interacción con el medio. El objetivo es el 

desarrollo del espíritu colectivo, el conocimiento científico-técnico y el 

fundamento de la práctica para la formación científica de los estudiantes. Se otorga 

especial importancia a los escenarios sociales, se promueve el trabajo en equipo 

para la solución de problemas que solos no podrían resolver. Esta práctica también 

potencia el análisis crítico, la colaboración, además de la resolución de problemas. 

Según el enfoque histórico cultural, Vygotsky plantea el modelo de aprendizaje 

Sociocultural formulando su teoría de la “Zona de Desarrollo Próximo (ZDP)”. 

Se trata de la distancia entre lo que el sujeto puede hacer por sí mismo, de forma 

independiente y lo que solo puede hacer con la ayuda del otro y que representa 

sus potencialidades, o sea, aquello que en un futuro cercano ya podrá realizar por 

sí mismo. (p. 92). 
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Este planteamiento propuesto por Vygotsky en relación a los recursos educativos 

con relación al trabajo en equipo sustenta:  

La presente propuesta de intervención y orienta el desarrollo 

de la creatividad en la resolución de problemas. Al aplicar actividades lúdicas se 

propone creativas experiencias de aprendizaje para resolver problemas cotidianos 

ni demasiado fáciles ni demasiado difíciles, si no en el límite de las posibilidades 

del niño con ayuda de un amigo más capaz o trabajo en equipo. En tal sentido es 

de gran importancia remarcar el papel que juega la Zona de Desarrollo Próximo 

ya que aquí el niño para poder resolver el problema, es necesario que reciba ayuda 

de otros, como la guía de la maestra y active los conocimientos previos del niño, 

de manera que el control del aprendizaje poco a poco sea cedido o traspasado de 

la maestra al alumno, también él recibe el apoyo de sus pares, guía de expertos, 

aquí el aprendizaje es socialmente compartido y la práctica reflexiva. (p. 89)  

 

Según esta perspectiva Vygotsky (1987) “La dirección del desarrollo del 

pensamiento va del social al individual y está determinado por el lenguaje. Por lo 

tanto, la palabra es un acto verbal del pensamiento que refleja la realidad en un 

sentido distinto del que lo hacen la percepción y la sensación”. Lo que se sintetiza 

Según Vygotsky “el docente al crear las condiciones necesarias que brinden 

experiencias imprescindibles para la formación de conceptos, requiere mediadores 

dirigidos al logro de ello, siendo los materiales didácticos los que cumplen tal 

función”. 

“Los niveles de ayuda para promover el desarrollo de la ZDP” según Vygotsky 

(1987) señala: 

Primer Nivel de ayuda La orientación simple de la tarea. -Segundo Nivel de ayuda 

Recordar la solución de tareas semejantes. -Tercer Nivel de Ayuda Realización 

conjunta de la tarea pero que el niño lo finalice solo. -Cuarto Nivel de Ayuda 

Demostración de cómo se resuelve la tarea. El desarrollo de la presente 

investigación abordará principalmente el segundo, tercer y cuarto nivel de ayuda 

donde el rol del docente es importante para potenciar aprendizajes y promueve el 

trabajo en equipo. (p. 78) 

 

1.2.2.- La resolución de problemas matemáticos según G. Pólya  
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Según G. Pólya (1954)  “Para un matemático, que es activo en la 

investigación, la matemática puede aparecer algunas veces como un juego de 

imaginación: hay que imaginar un teorema matemático antes de probarlo; hay que 

imaginar la idea de la prueba antes de ponerla en práctica” (pág. 06). Pólya (1954) 

afirma “que los aspectos matemáticos son primero imaginados y luego probados, 

Si el aprendizaje de la matemática tiene algo que ver con el descubrimiento en 

matemática, a los estudiantes se les debe brindar alguna oportunidad de resolver 

problemas en los que primero imaginen y luego prueben alguna cuestión 

matemática adecuada a su nivel”.  

Este autor plantea que los alumnos tienen que apropiarse del conocimiento 

matemático como una serie de actividades o roles según este enfoque Pólya (1954) 

Considera que los estudiantes tienen que adquirir el sentido de la 

matemática como una actividad; es decir, sus experiencias con la matemática 

deben ser consistentes con la forma en que la matemática es hecha. Se traza como 

objetivo entender el proceso para resolver problemas, en particular las operaciones 

mentales que son útiles en este proceso. Para este fin, toma en cuenta aspectos de 

índole lógico y los de orden psicológico. Uno de los argumentos en que se basa la 

heurística, es la experiencia de resolver problemas, y en ver como otros lo hacen. 

Plantea cuatro etapas: Primero: Comprender el problema. Segundo: Configurar un 

plan Tercero: Ejecutar el plan Cuarto: Mirar hacia atrás En ese sentido la propuesta 

de intervención que planteamos considera los cuatro pasos para que los niños y 

niñas resuelvan problemas, estas se promueven mediante preguntas divergentes 

en las cuales los niños pondrán de manifiesto toda su creatividad al comprender y 

resolver transitando por las diversas formas de representación. (p. 103) 

Para G. Pólya (1954) “la matemática puede aparecer algunas veces como un juego 

de imaginación. Dice que hay que imaginar un teorema matemático antes de 

probarlo; hay que imaginar la idea de la prueba antes de ponerla en práctica. Los 

aspectos matemáticos son primero imaginados y luego probados”. “Si el 

aprendizaje de la matemática tiene algo que ver con el descubrimiento en 

matemática, a los estudiantes se les debe brindar alguna oportunidad de resolver 

problemas en los que primero imaginen y luego prueben alguna cuestión 

matemática adecuada a su nivel” (p. 09). 
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Desde la perspectiva de Pólya (1954) “el estudio de la heurística tiene por objetivo 

entender el proceso para resolver problemas, en particular las operaciones 

mentales que son útiles en este proceso. Para este fin, toma en cuenta aspectos de 

índole lógico y los de orden psicológico. Uno de los argumentos en que se basa la 

heurística, es la experiencia de resolver problemas, y en ver como otros lo hacen”.  

Plantea un proceso metodológico integrado desde la perspectiva de Pólya (1954) 

mediante cuatro etapas: “Primero: Comprender el problema. Segundo: Configurar 

un plan. Tercero: Ejecutar el plan. Cuarto: Mirar hacia atrás”.  

1.3.- Bases conceptuales 

1.3.1.-Desarrollo cognitivo del niño  

Este planteamiento del desarrollo cognitivo del infante propuesto por el psicólogo 

Piaget sustenta que el conocimiento es producto de la acción recíproca que la 

persona ejerce sobre el medio y este sobre él. Este autor sostiene que para que la 

construcción de conocimientos se produzca, se debe generar un proceso 

sistemático, el de asimilación, incorporación, organización y de equilibrio. En este 

proceso interno se vincula la inteligencia con el desarrollo de la afectividad, la 

sociabilidad, el juego y los valores morales. Es en sí un planteamiento integral en 

donde coinciden diversos factores desde lo cognitivo hasta lo emocional. Para 

Piaget el aprendizaje surge de la solución de problemas que permiten el desarrollo 

de los procesos intelectuales y psicológicos del niño. De estas afirmaciones 

científicas, se puede inferir, que en la medida que experimentan con sus propias 

acciones, palabras, los niños y niñas por sí mismos construyen sus propios 

aprendizajes, construyen la solución de problemas usando su material concreto. 

(p. 145)  

En este sentido, Aragón, (2001), considera que  

“se establece una relación entre los aspectos biológicos del individuo y el origen 

del conocimiento; es decir, la característica fundamental de la inteligencia del niño 

se da en la medida que interviene en la transformación de los objetos que lo 

rodean, de lo cual se infiere que el niño llega a conocer los objetos sólo cuando ha 

realizado el mismo dicha transformación”. (pág. 04) 
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Complementando a estos conceptos, Gros, (1997), sostiene que: 

“El conocimiento se construye a través de una participación activa y depende de 

los aprendizajes previos y de la interpretación que se haga de la información 

recibida. El entorno en el que se adquiere el aprendizaje es de suma importancia, 

ya que éste permitirá en el alumno el pensamiento efectivo, el razonamiento, la 

solución de problemas y el desarrollo de las habilidades aprendidas”. (pág. 09) 

Desde esta apreciación conceptual, Gros, (1997) “el uso de los materiales 

didácticos es de suma importancia en la construcción propia de su aprendizaje del 

niño, especialmente en las escuelas de inicial y primarias; por cuanto facilita la 

asimilación de conocimientos que hasta ese momento eran desconocidos, además 

permite el desarrollo de sus propias habilidades y capacidades,  convirtiéndolo en 

un ser humano con un adecuado desenvolvimiento en la sociedad”.  

 1.3.2-  Definiciones sobre resolución de problemas matemáticos.  

Según Gaulin (2001) “La resolución de problemas matemáticos: Es el proceso 

central de hacer matemática, donde se relaciona la matemática y la realidad 

cotidiana, donde se promueve el desarrollo de aprendizajes matemáticos 

relacionados al entorno de los estudiantes, e 26 implica la aplicación de 

conocimientos matemáticos, asimismo, la resolución del problema requiere de 

estrategias donde se desarrollan competencias y capacidades matemáticas”.  

Asimismo, Azinian (2000) sostuvo que: “Un problema es un contexto donde la 

persona aplica los conocimientos que tiene, desarrolla el pensamiento crítico y 

genera nuevos conocimientos. Un problema implica una situación inicial de 

perplejidad, malestar o confusión y una situación final de clarificación: dada una 

situación se desea llegar a otra y no se conoce el camino. Por lo tanto, la existencia 

de un problema aparece cuando se presentan tres elementos: una situación inicial; 

restricciones o pautas respecto de métodos, actividades, tipos de operaciones; y 

una situación final u objetivo a alcanzar”. Para Schoenfeld (1985) “la resolución 

de problemas matemáticos consiste en la utilización de proyectos o problemas con 

dificultad por el cual los estudiantes aprenden a pensar matemáticamente. Son 

problemas con dificultad, se refiere a que no se resuelven de manera inmediata, 

esto requiere de las habilidades y conocimientos matemáticos previos que tengan 

los estudiantes, ello les permitirá construir los conocimientos y descubrir por si 
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mismos los resultados de las situaciones problemáticas planteadas”. Por otro lado, 

Pólya (1984) afirmó que:  

La resolución de problemas es una capacidad matemática, donde en el proceso de 

la resolución de un problema aparece en primer lugar una dificultad o tarea a 

resolver, luego se busca recolectar información útil que encierra el problema, 

luego planificar la estrategia de solución. El autor hace mención a los procesos 

que intervienen en la comprensión de textos como son: recolectar la información 

necesaria y encontrar una estrategia de solución. También hace mención que la 

resolución de problemas ayuda a mejorar las diversas actividades de la vida 

cotidiana. (p. 23) 

En ese modelo como planteamiento Pólya (1984) señala tres significados 

relacionados a la resolución de problemas:  

El primer significado que considera es: resolver problemas como contexto; donde 

establece cinco roles principales: Como una justificación para enseñar 

matemática; Para proveer especial motivación a ciertos temas; Como actividad 

recreativa; Como medio para desarrollar nuevas habilidades y Como práctica. El 

segundo significado a tomar en cuenta es: resolver problemas como habilidad. El 

tercer significado que formula es: resolver problemas es “hacer matemática. El 

presente trabajo se fundamenta en el primer significado: resolver problemas como 

contexto. Puesto que los estudiantes le encuentran sentido a la aplicación de 

problemas del contexto real, se dan cuenta que tiene una utilidad práctica en la 

vida cotidiana. (p. 78) 

 

1.3.3.- Clasificación de los materiales educativos  

De acuerdo al planteamiento que señala Guerrero (2012) “que En base a la 

clasificación de los materiales educativos en materiales educativos estructurados 

y no estructurados; Los materiales educativos estructurados han sido creados 

esencialmente con finalidad educativa, que cumplen con requisitos pedagógicos, 

científicos y técnicos, como, por ejemplo: mapas, libros, bloques lógicos, cuentos, 

globo terráqueo, entre otros. Estos materiales permiten que los estudiantes 

manipulen, exploren, se diviertan y aprendan”. De otra parte, González (2010) 
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dice que “Los materiales educativos estructurados son materiales o modelos 

manipulables pensados y creados esencialmente para enseñar y aprender 

matemáticas, tales como los bloques lógicos, tablero de valor posicional, base 

diez, regletas, entre otros” (pág. 15).  

1.3.4.- Importancia de los materiales educativos en el aula. 

Condemarín, Medina, Mitrovich, & Venegas (2002) “enfatizan que la presencia 

de materiales didácticos en el aula ejerce influencias positivas en la construcción 

de aprendizajes en el proceso de enseñanza en el alumno”. La importancia reside 

en las siguientes razones:  

a. El material didáctico contribuye a un ambiente letrado que genera procesos 

pedagógicos en el alumno, promueve los procesos de lecto escritura en el niño, 

permitiéndole a tener acceso a la lectura de imágenes y textos. b. Permite que el 

docente ofrezca actividades atractivas que se vinculen al contexto del niño, 

actividades lúdicas que propicien la participación del alumno de diversas maneras. 

c. Contribuye a la participación del alumno en su propio proceso de aprendizaje, 

el material didáctico desafía y plantea interrogantes para hacer nuevos 

descubrimientos que invitan al alumno a crear y participar en nuevas situaciones 

para poder explorar sus conocimientos. d. Estimula el desarrollo de habilidades 

sociales, como la interacción con otros, el compartir, esperar turno, saber ganar y 

perder, tomar decisiones, trabajo en equipo, e. Proporcionar un ambiente 

agradable que propicien el aprendizaje significativo dentro y fuera del aula y que 

desarrolle y estimule las inteligencias múltiples en el niño. f. Favorece la 

planificación adecuada de actividades que proporcionen al niño aprendizajes 

significativos y creativos a través del juego y la interacción con el entorno. (p. 24). 

De otra parte, Galindo y Siordia (SF) exponen “que existe una simbiosis entre la 

escuela y los materiales educativos, considerando que ambos juntos realzan el 

proceso de enseñanza aprendizaje, la escuela, el contexto y los materiales 

educativos que conforman la esencia para que el niño se identifique con su 

cultura”. Además Galindo y Siordia (SF) “Los materiales en la escuela son medios 

que favorecen el planteamiento de ideas y la construcción de aprendizajes 

significativos, pues el alumno esquematiza la información, para convertirla en 

nuevos conocimientos. Las prácticas que se generan en torno a los materiales 
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educativos, y las formas de usarlas dan una imagen a la escuela o centro educativo 

sobre sus estilos de enseñanza y los valores”.  

 

1.3.5.-Materiales educativos estructurados 

Según la definición sobre los materiales educativos estructurados hace mención 

Menéndez (1984),  

Son todos aquellos recursos que han sido diseñados con una finalidad pedagógica, 

ejemplos: Pelotas, muñecas, carritos. Es importante reconocer que los materiales 

educativos estructurados ayudaran en el proceso de enseñanza-aprendizaje en los 

educandos. Son materiales que el docente tiene que comenzar a aplicar en su clase 

diaria que va ayudar al niño y niña a estimular su imaginación y encaminara a 

contribuir el progreso de la personalidad integral como ser individual y como ser 

social. Los materiales educativos estructurados son medios e instrumentos que 

permitan a los estudiantes y docentes verificar el logro de los objetivos. 

(cuestionarios, pruebas individuales y colectivas, trabajos monográficos, debates, 

etc.) (p. 135). 

1.3.6.-Materiales educativos no estructurados.  

De acuerdo a los planteamientos recurrentes a los materiales no estructurados, 

también el Ministerio de Educación del Perú 82015) señala:  

Son aquellos objetos que no han sido elaborados con una finalidad pedagógica o lúdica, 

pero pueden ser utilizados para actividades educativas. Pueden ser encontrados dentro de 

la comunidad. Ejemplos: plantas, frutas, semillas, agua, tierra, cajas, cartón, botellas, 

recipientes. Son todos aquellos elementos que se emplean para facilitar el proceso 

de enseñanza-aprendizaje, promueven el desarrollo de los sentidos de los 

estudiantes con la finalidad de acceder fácilmente a la información, adquirir 

destrezas y habilidades, desarrollar valores y actitudes. Los materiales educativos 

no estructurados son los materiales que no han sido creados esencialmente con 

finalidad educativa, pero que los maestros los utilizan comúnmente para explicar 

determinados temas y el estudiante logre los aprendizajes, como, por ejemplo: 

chapas, piedras, monedas, billetes, tubos, botellas, pinzas, naipes, vasos, clavos, 

revistas, periódicos, latas, granos de maíz, lentejas, arena, entre otros. (p. 34) 
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Sobre ello, Menéndez (1984) “sostiene que “los materiales educativos no 

estructurados, son aquellos que pueden ser manipulados por los alumnos y con los 

cuales debe interactuar directamente para lograr un aprendizaje”. (p. 109). Y por 

el lado de González, (2010)  “se tiene que los materiales educativos no 

estructurados “son materiales que los estudiantes pueden manipular y que 

usualmente tienen la finalidad de ayudar en el proceso de enseñanza-aprendizaje 

de los alumnos, tales como los botones, chapas, piedras, cajas de cartón, 

materiales de desecho, entre otros” (pág. 17). Como también indica González, 

(2010)  “Entre las ventajas que tienen los materiales educativos no estructurados 

es que son muy económicos casi no cuesta nada, y están al alcance de todos, 

además de que el uso de ellos crea una conciencia ambientalista de reúso de 

materiales o reciclaje de ellos, y principalmente ayudan al aprendizaje de la 

matemática y la lectoescritura”. 

 

1.3.7.-Criterios pedagógicos para el cuidado y conservación de los materiales 

educativos.  

Campo & Merino (SF) “explican que los materiales educativos deben estar 

permanentemente en el aula y que deben estar al alcance de los niños, se deben 

clasificar en orden para que de esta manera el docente pueda regular su uso. La 

forma de clasificar y agrupar” Según Campo & Merino (SF) los materiales es la 

siguiente:  

 

a. Rincones de aprendizaje: Esta área de juego puede ser montable y 

desmontable, debe propiciarle al niño materiales que permitan ser explorados. 

Se les debe colocar etiquetas a todo el material para su uso y clasificación según 

se organice el aula. El rincón de aprendizaje debe estar debidamente identificado 

para que el niño sepa que es lo que se encuentra dentro de él. 

b. Estantes, cajas, y repisas: Estás deben estar al alcance de los niños, y 

destinadas para la organización de los materiales educativos. Se debe tomar en 

cuenta que al planificar actividades que contengan el uso de materiales 

educativos se debe tomar en cuenta el tiempo para ordenar clasificar y agrupar 

los materiales utilizados en la actividad, esto favorecerá el desarrollo de hábitos 

de orden y limpieza en los niños. (p. 46). 
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1.4.-Propuesta teórica 

 

 

   

 

 

 

 

       

 

 

 

      

          

 

 

 

 

 

    Fuente: Elaborado por la autora. 

 

 

Teoría histórico- 

cultural de L. Vygotsky 

Desarrollo del espíritu colectivo, 

el conocimiento científico-

técnico y el fundamento de la 

práctica científica  
 

Teoría del proceso 
metodológico de G. Pólya 

Primero: Comprender el 

problema.                                      

Segundo: Configurar un 

plan                                                     

Tercero: Ejecutar el plan 

Cuarto: Mirar hacia atrás  

 

Estrategias didácticas 

                Resolución de problemas de agregar y quitar 

Desarrollo del ZDP 

Niveles: 

-Primer Nivel de ayuda 

La orientación simple de 

la tarea.                                                  

-Segundo Nivel de ayuda 

Recordar la solución de 

tareas semejantes.                    

-Tercer Nivel de 

realización conjunta de la 

tarea. 

-Cuarto Nivel 

de Ayuda 

Demostració

n de cómo se 

resuelve la 

tarea.  

 

Resultados 

Propuesta de sesiones de aprendizaje, considerando el juego  la 

vivenciación, manipulación y exploración de materiales concretos. 
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CAPÍTULO II 

Métodos y Materiales 

            2.1.-Tipo de Investigación. 

De acuerdo Fernández y Baptista (2014) “El diseño de la presente es descriptiva, 

no experimental, con propuesta. Descriptiva porque se basa en el análisis de la 

realidad a partir de la observación de las características del problema; no 

experimental, porque las variables no son susceptibles de manipulación por parte 

del investigador”. Como dice Hernández, Fernández y Baptista (2014) en este tipo 

de investigación, no se manipula deliberadamente las variables que busca de 

interpretar; “es decir, es un tipo de pesquisa que no extrae conclusiones definitivas 

o datos de trabajo a través de experimentos, acciones y reacciones reproducibles 

en un ambiente controlado para obtener resultados interpretables” (p. 152). 

Además “es propositiva, por no tener como requisito su implementación; sino que 

está basada en la variable del hecho, de lo fáctico es decir de lo que corresponde 

a la descripción del problema, al análisis diagnóstico, a la realidad identificada 

como la situación o hecho particular”. En nuestro caso la propuesta es el programa 

educativo con material concreto no estructurado para la resolución de problemas 

de matemáticas de “agregar y quitar” de los estudiantes de 05 años de la institución 

educativa N° 652, caserío Huanabal, distrito de Miracosta, provincia de Chota, 

región Cajamarca, 

 

2.2.- Población y muestra 

Población: Es importante determinar Hernández (2006) “de modo específico la 

población objetivo en la investigación. Para lo cual, se tiene en cuenta algunas 

características de los elementos que permitan identificar la pertenencia o no a la 

población objetivo”. Según Ramírez (1999) “la población son los individuos que 

pertenecen a una misma clase por poseer características similares, sobre los cuales 

se requiere hacer una inferencia basada en la información y a un número de 

variables definidas en el estudio”. La siguiente investigación comprende los 30 

niños de la sección Amarillo, de niños de 05 años del “nivel inicial de la institución 
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educativa” N° 652, caserío Huanabal, distrito de Miracosta, provincia de Chota, 

región Cajamarca. 

 

 

Muestra. “Es la delimitación de una población, la misma que permite contar” con 

los elementos que la integren. La muestra poblacional está conformada por los 30 

niños de la sección Amarillo de niños de 05 años del nivel inicial de la institución 

educativa N° 652, caserío Huanabal, distrito de Miracosta, provincia de Chota, 

región Cajamarca. 

2.3.- Materiales, técnicas e instrumentos de la recolección de datos 

-El estudio se logró empleando el método deductivo-inductivo 

-Se realizaron visitas específicamente de la sección “Amarillo” de niños de 05 

“años del nivel inicial de la institución educativa” N° 652, caserío Huanabal 

-Se identificó el proceso metodológico del estudio, realizando apuntes 

bibliográficos, para tener una referencia conceptual en marco de la selección de 

contenidos en el siguiente estudio de investigación.  

-En el proceso de este estudio se tuvo a la adquisición de técnicas, como la 

observación participante, la misma que previo permiso a la directora de la 

institución, así como a las docentes, se pudo percibir algunos aspectos referidos a 

las actitudes de los niños en las tareas de matemáticas. En base a esta observación 

es que se desarrolló la encuesta a fin de estudiar información referida a los 

problemas observados por las docentes de los niños del aula “Amarillo”  

Ficha de observación y Lista de cotejo Instrumentos que nos permite el registro 

y sistematización de la información obtenida en el aula. 

Cuestionario: que es la técnica que va a permitir obtener la información relevante 

en las encuestas. 

2.4.- Análisis estadístico de los datos 

De acuerdo al análisis realizado en este estudio, mediante el autor Hernández 

(2006) señala:  

En esta parte se alude al tratamiento de los datos, para el cual se emplea tablas de 
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frecuencias, gráficos y los correspondientes análisis e interpretaciones. Esta etapa 

se caracteriza por las siguientes fases: Recolección de datos: Comprende la 

aplicación de la encuesta en la muestra seleccionada. Tabulación: En esta etapa se 

consignan los datos en una matriz de datos según participantes e ítems. En el 

análisis de los datos, los resultados de las encuestas fueron procesados en el SPSS. 

Donde se utilizó tablas estadísticas, gráficos, medidas descriptivas, técnicas 

estadísticas.  Las observaciones nos permiten contrastar la hipótesis planteada. 
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CAPÍTULO III 

 

 Resultados y Propuesta 

3.1.- Resultados 

Tabla 01 

Jugamos  agregando y quitando elementos 

Inicial             Frecuencia          Porcentaje 

Siempre                    05 17 

Algunas veces                     05  17 

No lo hace                    20 66 

Total                    30 100 

Fuente: Elaborado en base a las observaciones registradas por las docentes del aula de 

05 años “Amarillo” de la institución educativa N° 652, caserío Huanabal, distrito de 

Miracosta, provincia de Chota, región Cajamarca. 
 

Interpretación 

 

Según el diagnóstico realizado, el 66% de los niños y niñas del aula de 05 años 

“Amarillo” de la institución educativa N° 652 presentan dificultad al identificar 

acciones de agregar y quitar en la resolución de problemas y es al momento de la 

ejecución con material concreto que la mayoría de niños y niñas no logran 

identificar los datos de agregar y quitar de los problemas que se plantean y por 

consecuencia no pueden plantear acciones para resolverlos ni representarlos con 

pictogramas o gráficos, y  tampoco pueden argumentar los resultados. 

 

Tabla 02 

Agrupan objetos de acuerdo al color, luego agregan y quitan elementos 

Inicial             Frecuencia          Porcentaje 

Siempre                    11 37 

Algunas veces                     07  23 

No lo hace                    12 40 

Total                    30 100 

 

Fuente: Elaborado en base a las observaciones registradas por las docentes del aula de 

05 años “Amarillo” de la institución educativa N° 652, caserío Huanabal, distrito de 
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Miracosta, provincia de Chota, región Cajamarca. 

 

Interpretación 

Se puede observar que el 40% de los niños y niñas no agrupan los objetos de 

acuerdo al color, por lo que tampoco pueden agregar ni quitar elementos de un 

grupo; complementándose con el 23% que algunas veces agrupan los objetos de 

acuerdo al color quitan y agregan y explican lo expresado. De esta situación, se 

puede inferir que existen deficiencias en el uso de material concreto no 

estructurado en el proceso de enseñanza aprendizaje del nivel inicial de la 

institución educativa N° 652, caserío Huanabal; pues estas deficiencias afectan el 

desarrollo del  aprendizaje de los niños,  considerando que el niño al experimentar, 

y manipular logra poner en actividad sus sentidos, y por ende desarrollarlos a 

través de cada experiencia con el material educativo o didáctico, logrando 

aprendizajes significativos.  

Tabla 03 

 
Agrupa chapitas de colores, tarros chicos, grandes y tubos de cartón 

Inicial             Frecuencia          Porcentaje 

Siempre                    05 17 

Algunas veces                     05  17 

No lo hace                    20 66 

Total                    30 100 

Fuente: Elaborado en base a las observaciones registradas por las docentes del aula de 

05 años “Amarillo” de la institución educativa N° 652, caserío Huanabal, distrito de 

Miracosta, provincia de Chota, región Cajamarca. 

 

 

Interpretación 

Se puede observar en la tabla 03 que el 66% de los niños y niñas no saben agrupar 

chapitas de colores, tarros chicos grandes, y los tubos de cartón y por otra parte, 

se observa que el 17% de niños y niñas algunas veces agrupa chapitas de acuerdo 

al color, así como los tarros chicos y tubos de cartón; siendo sólo el 17%  el que 

si agrupa los objetos de acuerdo al color y explican lo expresado. De estos 

resultados se puede inferir, que no sólo existen deficiencias  en el uso de material 

concreto no estructurado en el proceso de enseñanza-aprendizaje; sino también, 

bajo nivel de conocimiento del personal docente, acerca de los materiales 
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existentes en el medio, que son de fácil acceso para los niños como por ejemplo, 

los objetos cotidianos como ropa, llaves y candados, esponjas, pinceles, naipes, 

monedas y monederos,  embudos coladores, etc. Por otra parte, se tiene los objetos 

reaprovechados como tubos, rollos de papel, cajas de zapatos, botellas de plástico, 

tapones de corcho, tuercas, clavos, cucharas, platos,  lijas. 

                                    

Tabla 04 

Jugamos agregando y quitando  materiales no estructurados y materiales 

estructurados 

Inicial             Frecuencia          Porcentaje 

Siempre                    06 20 

Algunas veces                     09 30 

No lo hace                    15 50 

Total                    30 100 

Fuente: Elaborado en base a las observaciones registradas por las docentes del aula de 

05 años “Amarillo” de la institución educativa N° 652, caserío Huanabal, distrito de 

Miracosta, provincia de Chota, región Cajamarca. 

 

Interpretación: 

 

Según el diagnóstico realizado, en la tabla 04 referida a “comprende y representa 

las acciones de quitar, y separar con material concreto estructurado y no 

estructurado”,  vemos que el 56% de los niños y niñas no comprende y no 

representa las acciones de quitar, y separar con material concreto; es decir no a 

desarrollado la habilidad de agrupar, de diferenciar los materiales estructurados. 

Así mismo,  observamos que el 27% de niños y niñas algunas veces comprende y 

representa las acciones de quitar, y separar con material concreto. Podemos inferir 

de estos resultados que los niños y niñas  rinden menos en el área de matemática, 

así como que, existe, una falta de estrategias adecuadas para el aprendizaje de las 

matemáticas. El no empleo adecuado de material no estructurado en las sesiones 

de aprendizaje no contribuye al desarrollo de la capacidad matemática, y menos a 

pensar y actuar matemáticamente.  
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Tabla 05 

     Jugamos aumentando  y quitando trompitos de eucalipto en nuestras canastas” 

 

Inicial             Frecuencia          Porcentaje 

Siempre                    03 10 

Algunas veces                     11   37 

No lo hace                    16                 53 

Total                    30 100 

Fuente: Elaborado en base a las observaciones registradas por las docentes del aula de 

05 años “Amarillo” de la institución educativa N° 652, caserío Huanabal, distrito de 

Miracosta, provincia de Chota, región Cajamarca. 

 

Interpretación: 

Según el diagnóstico realizado, en la tabla 05 referida a si “Identifica acciones de 

agregar y quitar”; se puede observar que el 53% de los niños y niñas no identifica 

las acciones operativas de agregar (aumentar) y quitar,  y el 37% algunas veces lo 

hace. De ello podemos inferir la necesidad de desarrollar estrategias que 

contribuyan al desarrollo de las capacidades de los niños y niñas de pensar y actuar 

en la resolución de problemas matemáticos de agregar y quitar. 
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3.2.- Propuesta 

“Programa educativo con material concreto no estructurado para la resolución de 

problemas de “agregar y quitar” del área de matemáticas de los estudiantes de 05 

años de la institución educativa N° 652, caserío Huanabal, distrito de Miracosta, 

provincia de Chota, región Cajamarca” 

I.-Presentación 

De acuerdo al planteamiento del autor Peña (2014). Las actividades lúdicas son 

esenciales para “desarrollar la creatividad en la resolución de problemas 

matemáticos de agregar y quitar; en ese sentido, es conveniente y apropiado tener 

en cuenta el uso del juego que promueve el trabajo productivo y cooperativo. En 

la presente propuesta de intervención” se ha considerado según Peña (2014).  “el 

desarrollo de actividades lúdicas, que complementadas con el uso de materiales 

concretos se pretende contribuir al desarrollo de capacidades para la resolución de 

problemas aritméticos de agregar y quitar del área de matemáticas de “los 

estudiantes de 05 años de la institución educativa” N° 652, caserío Huanabal, 

distrito de Miracosta, provincia de Chota, región Cajamarca”  

II.- Fundamentación 

L. Vygotsky (1987) “otorga especial importancia a los escenarios sociales, y al  

trabajo en equipo para la solución de problemas. Potencia el análisis crítico, la 

colaboración, además de la resolución de problemas”. Según el enfoque histórico 

cultural, Vygotsky sustenta  

En el establecimiento de la fundamentación en relación a lo expuesto por 

Vygotsky (1987) la presente propuesta de intervención y orienta el desarrollo de 

la creatividad en la resolución de problemas. Al aplicar actividades lúdicas se 

propone creativas experiencias de aprendizaje para resolver problemas cotidianos 

ni demasiado fáciles ni demasiado difíciles, si no en el límite de las posibilidades 

del niño con ayuda de un amigo más capaz o trabajo en equipo. En tal sentido es 

de gran importancia remarcar el papel que juega la Zona de Desarrollo Próximo 

ya que aquí el niño para poder resolver el problema, es necesario que reciba ayuda 

de otros, como la guía de la maestra y active los conocimientos previos del niño, 

de manera que el control del aprendizaje poco a poco sea cedido o traspasado de 
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la maestra al alumno, también él recibe el apoyo de sus pares, guía de expertos, 

aquí el aprendizaje es socialmente compartido y la práctica reflexiva. (p. 79). 

Según Vygotsky “la dirección del desarrollo del pensamiento va del social al 

individual y está determinado por el lenguaje. Por lo tanto, la palabra es un acto 

verbal del pensamiento que refleja la realidad en un sentido distinto del que lo 

hacen la percepción y la sensación. En este tipo de actividades se desarrolla la 

solidaridad, respeto, cooperación y colaboración”. Según Vygotsky “el docente al 

crear las condiciones necesarias que brinden experiencias imprescindibles para la 

formación de conceptos, requiere mediadores dirigidos al logro de ello, siendo los 

materiales didácticos los que cumplen tal función”. 

III.- Justificación. 

El presente trabajo de acuerdo al planteamiento y sobre todo la importancia de 

este estudio, el autor Pólya (1984) refiere “todos los juegos desarrollados tienen 

como objetivo principal el desarrollo de la creatividad en la resolución de 

problemas referidos a agregar y quitar y en cada uno de los juegos la motivación, 

es el elemento muy importante para lograr los objetivos que día a día queremos 

alcanzar con nuestros niños, y por una simple razón, mientras más agradable sea 

la experiencia para el niño más significativa lo será también”. El presente trabajo 

es importante de acuerdo a Alcalde (2009). Porque permite el desarrollo de la 

flexibilidad, la originalidad y la fluidez. No existen juegos especiales o grandes 

ideas para jugar, la creatividad de los adultos es la pieza clave. Asumimos que 

todos los juegos desarrollados tienen como objetivo principal el desarrollo de la 

creatividad en la resolución de problemas referidos a agregar y quitar y en cada 

uno de los juegos la motivación, es el elemento muy importante para lograr los 

objetivos que día a día queremos alcanzar con nuestros niños, y por una simple 

razón, mientras más agradable sea la experiencia para el niño más significativa lo 

será también. Al mismo tiempo permite el desarrollo de la imaginación, la 

originalidad y la independencia cognoscitiva. No existen juegos especiales o 

grandes ideas para jugar, la creatividad de los adultos es la pieza clave. (p. 156) 

IV.- Objetivos 
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General 

Proponer un programa educativo con “material concreto no estructurado para la 

resolución de problemas de agregar y quitar del área de matemáticas de los 

estudiantes de 05 años de la institución educativa” N° 652, caserío Huanabal, 

distrito de Miracosta, provincia de Chota, región Cajamarca. 

Específicos 

-Desarrollar un diagnóstico a fin de conocer las características que presentan en la 

resolución de problemas de “agregar y quitar” del área de matemáticas en los niños 

y niñas  de 05 años de la institución educativa N° 652, caserío Huanabal, distrito 

de Miracosta, provincia de Chota, región Cajamarca. 

-Contribuir a mejorar la resolución de problemas de “agregar y quitar” en los niños 

y niñas de 05 años de la institución educativa N° 652, a través de estrategias 

didácticas planteadas con material concreto no estructurado  

 

-Promover en los niños y niñas  de 05 años la acción de investigar, analizar, 

observar y reflexionar de manera creativa y racional a través de estrategias 

didácticas planteadas con material concreto. 

 

-Desarrollar la capacidad del conteo, y la capacidad de expresar e identificar la 

cantidad que representa el problema matemático de agregar y quitar. 

 

V.- Pautas metodológicas basadas en C. Broitman 

De acuerdo al planteamiento y enfoque sobre los pasos del proceso metodológico 

sustentado por Broitman, C. (1998) señala:  

a.- Las actividades tienen la posibilidad de adecuarse a las características de cada 

niño y de interactuar con los contextos en que actúa y un carácter vivencial: las 

vivencias de los niños fueron elementos importantes y permanentes del sistema 

de contenido.  

b.- Claudia Broitman, (1998) en su texto “enseñar a resolver problemas en los 

primeros grados”, plantea aspectos que se deben conocer sobre lo que implica 

resolver problemas: Saber lo que se busca; saber entender y representar la 

situación; utilizar recursos; aplicar procedimientos; organizar información; 

planificar organizar y no tener miedo a equivocarse; poder explicar la resolución 
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del problema; probar, defender y verificar la respuesta.  

c.- Presenten problemas variados para que los alumnos se interesen en investigar, 

analizar, observar y reflexionar para que de manera creativa y racional lleguen a 

un resultado que puedan explicar de manera lógica aunque éste sea o no correcto 

(Broitman 1998, pág. 224)  

d.- La docente en la planificación de la clase debe tener en cuenta los resultados 

del diagnóstico del niño con sus respectivos indicadores, no solo para conocer el 

estado real de los contenidos que se necesitan para la adquisición de los nuevos 

conocimientos, sino también para saber que son capaces de hacer con los mismos. 

e.- En la preparación de materiales y del ambiente, tiene que ser igual, para todos 

los niños. Si no hay suficiente espacio se puede trabajar en el patio.  

f.-La motivación, es elemento de gran importancia. Cuando la docente sabe bien 

los objetivos que espera alcanzar a través del juego de roles del niño, tiene que 

buscar el camino para motivarlo adecuadamente. Esto puede conseguir en forma 

de una narración, una conversación, una noticia, una demostración visual, una 

visita, una excursión, un juego dramático, etc. Pero lo importante en toda 

motivación es que sea muy especial, para que los niños cojan la inspiración 

fácilmente.  

g.-La imaginación es el poder más fuerte del niño. Por eso la docente puede 

empezar con las observaciones, de la realidad, para que el niño las tome como 

motivación especialmente a los 5 años.  

h.- Es tarea de la docente durante el proceso de resolución de problemas del niño, 

que tome conciencia de dichos elementos y sepa utilizarlos con frecuencia. La 

docente tiene que mostrar mucho interés por el desenvolvimiento de cada niño. 

Tiene que brindar una atmósfera tolerante en el sentido de aceptar interpretaciones 

individuales.  

i.- Por eso no puede juzgar un trabajo como feo o correcto.  
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VI.- Descripción de las actividades  

Todos los juegos desarrollados tienen como objetivo principal el desarrollo de la 

creatividad en la resolución de problemas referidos a “agregar y quitar” y en cada 

uno de los juegos la motivación, es el elemento muy importante para lograr los 

objetivos que día a día queremos alcanzar con nuestros niños, y por una simple 

razón, mientras más agradable sea la experiencia para el niño más significativa lo 

será también. Durante el desarrollo de la solución de problemas en imprescindible 

tener en cuenta lo siguiente:  

a) Exploración y manipulación de material concreto.- Capacidades que se 

potencian en la “exploración” que se da durante los juegos de roles. Este nivel 

está compuesto por dos momentos:  

1.- El juego libre y el estructurado. Permitiendo que descubran características, 

propiedades, funciones y relaciones y otras nociones y competencias matemáticas. 

En un primer momento se sugiere que los niños jueguen libremente con el 

material, esto con el propósito de recoger sus saberes previos a partir de la 

manipulación del mismo. El tiempo es de 5 minutos, aunque por lo general son 

los propios niños los que con sus preguntas: ¿Qué vamos hacer con el material? 

¿Cómo se juega?, determinan el paso del juego libre al estructurado.  

2.-Es en el juego estructurado: Donde se realiza el acercamiento entre el juego de 

roles y la resolución de problemas matemáticos, aquí se presentan las reglas de 

juego de acuerdo a los objetivos o intención pedagógica para el cual fue creado o 

estructurado. Estas actividades influyen en el desarrollo de la originalidad  cuando 

los niños y niñas expresan con material concreto la resolución de los problemas  

b) Representación gráfica y verbalización.- La representación gráfica se da a 

partir de las experiencias al asumir roles y eventos de resolución de problemas 

que el niño y la niña han vivenciado y que pueden representar a través del dibujo. 

El paso del nivel concreto al nivel de representación gráfica, no debe darse de 

manera brusca, por el contrario debe ser paulatino y progresivo. En principio no 

debe interrumpirse el momento agradable que experimentan los niños cuando 

están jugando, la idea es ejecutar actividades de representación gráfica de manera 

complementaria a la ejecución del juego.  

-La codificación en el desarrollo de la actividad, los niños se enfrentan a la 

necesidad de codificar un objeto, una característica, una ubicación un 

desplazamiento para recordar o comunicar. Estos códigos que pueden ser más o 
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menos figurativos, permiten a los niños ingresar al mundo de la simbolización, 

estos símbolos deben ser propuestos por los mismos niños para que pueda ser 

válido para comunicar. Interpretar o decodificar: después de haber representado y 

codificado una situación o acciones, se coloca a los niños en una situación inversa, 

de interpretación o de lectura, eso es desde lo abstracto a lo concreto.  

Aquí se pone de manifiesto la independencia cognoscitiva:  

-Cuando los niños y niñas al aplicar el conocimiento construido durante la 

resolución de problemas no como una simple repetición para reforzar lo 

aprendido, sino una transferencia de lo identificado a otra situación. Al invitar a 

los niños a la verbalización a través de preguntas abiertas, el objetivo de esta 

verbalización es promover una representación verbal de los niños con sus propias 

palabras de lo que está experimentando.  

-Al ofrecer a los niños oportunidades suficientes para “comunicar experiencias 

matemáticas”.  

-Al plantear y orientar la resolución de problemas de las situaciones que se 

presentan en el aula y pueden ser resueltas por los niños con apoyo de la maestra. 

 

VII.- Estructura de la actividad lúdica. 

Aspectos previos: Se les pide a los niños que representen una situación típica, un 

problema a resolver (un caso concreto) con el objeto de que se torne real, visible 

y vivirlo. La sensación de estar viviendo el hecho como si fuera real y por su 

propia informalidad mantiene la expectativa del grupo centrada en el problema 

que se desarrolla. La representación es libre y espontánea sin uso de libretos y 

ensayos Los niños “actores” representan posesionándose del rol descriptivo 

previamente, como si la situación fuera verdadera. Esto requiere de alguna 

habilidad y madurez grupal.  

-Mientras los niños representan la situación problemática la maestra invita a los 

demás niños a observar atentamente y luego mediante preguntas divergentes los 

niños inician la travesía por la resolución de los problemas planteados, poniendo 

de manifiesto todo su potencial creativo al comprender el problema, plantear 

hipótesis, crear un plan de solución, representarlo y demostrarlo con material 

concreto, gráfico, argumentando sus resultados y llegando a conclusiones 

Título, materiales, procedimiento, evaluación. 

1.-Título Los Títulos seleccionados en la propuesta para el desarrollo del sistema 
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de actividades lúdicas para el desarrollo de la creatividad en la resolución de 

problemas matemáticos referidos a “agrupar y quitar” son elegidos con los 

mismos niños y se desarrollan con los temas a desarrollar en la programación 

curricular, documentos importantes para desarrollar la creatividad en los 

estudiantes. 

2.-Materiales Son los recursos y medios a utilizarse las que permitirán dinamizar 

del proceso enseñanza aprendizaje encaminado, a lograr el objetivo planteado.  

3.-Procedimiento. Conjunto de acciones generales realizadas por el docente, en 

las que se precisan los pasos a dar por el estudiante para desarrollar la actividad; 

como es la problematización, propósito y organización, motivación, saberes 

previos, gestión y acompañamiento del desarrollo de las competencias, 

evaluación. Al presentar los juegos a los alumnos, es recomendable comunicar 

también la intención educativa que se tiene. Es decir, hacerlos partícipes de qué 

van hacer y por qué hacen esto, qué se espera, de esta actividad: que lo pasen bien, 

que aprendan determinados cosas, que colaboren con los compañeros etc.  

 

4.-Objetivos  

-Permite planificar sesiones de aprendizaje sobre el desarrollo de la creatividad 

mediante el juego en la resolución de problemas matemáticos referidos a agregar 

y quitar, en las cuales se vinculan las áreas y sus indicadores tienen como función 

hacer evidente qué es lo que aprende el estudiante y cómo lo demuestra,  

5.-Evaluación.  

-La evaluación es un proceso permanente que está en todo momento en el 

desarrollo de la actividad desde su inicio que se realizó antes de empezar una fase 

del aprendizaje, para conocer el conjunto de expectativas de los estudiantes en el 

componente de resolución de problemas matemáticos referidos a agregar y quitar; 

pues también permite conocer cuáles son los aspectos importantes en el 

desempeño habitual de los estudiantes, que se tomó como punto de partida el 

diseño del proceso pedagógico; y cuáles son los aspectos deficientes a lo que se 

tuvo que poner énfasis y más atención; hasta el final de proceso de aprendizaje, 

donde se confirmaron los resultados y las tendencias que se ha venido registrando 

durante la evaluación del seguimiento y se constató aquello que ha conseguido el 

niño y la niña. Los aprendizajes que los estudiantes desarrollan se evaluaron 

utilizando distintas técnicas e instrumentos de evaluación, ya que son de diversa 
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naturaleza, y como tales se enseñan y aprenden de diferente modo. 

-Evaluar es construir una apreciación pedagógica sobre el nivel de logro que va 

alcanzando el estudiante en el desarrollo de una competencia, proceso que es 

normalmente variable. La evaluación no es un simple otorgamiento de 

calificativos a los avances evidenciados por los estudiantes. Tampoco es un juicio 

moral, que califica de bueno o malo a un estudiante en razón de sus errores, 

avances o retrasos. Es una apreciación pedagógica sobre el estado de desarrollo 

de una habilidad global.  

 

VIII.- Propuesta de actividades: 

 

                                  SESIONES DE APRENDIZAJE 

Sesión de aprendizaje N° 01 

Título: “jugamos  agregando y quitando elementos” 

 Evaluación de la Sesión: Lista de cotejo N° 1 

      

I. Datos informativos: 

1.1. Institución educativa: Institución educativa N° 652 

1.2. Lugar: caserío Huanabal, distrito de Miracosta, provincia de Chota, región 

Cajamarca. 

1.3. Grado de estudios: Nivel inicial 

1.4. Docente:  Ignacio Montenegro, Hormecinda 
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Área Competencia Capacidad Campo temático Desempeño 

Matemá

tica 

 

Actúa y 

piensa 

matemáticam

ente en 

situaciones de 

cantidad. 

Comunica y representa 

ideas matemáticas. 

Agregar y quitar 

objetos. 

Observación 

Lista de 

cotejo 

 

IV. Secuencia didáctica 

Mome

ntos 

pedagó

gicos  

Estrategias / actividades Materiales/ recursos 

Inicio La docente y los niños salimos al campo para 

recoger diferentes piedritas, palos, frutos, etc. 

Al mismo tiempo dialogamos con los niños 

sobre lo recolectado mediante preguntas. 

¿Qué hemos realizado?  

¿A dónde fuimos?  

¿Qué hemos recogido?  

¿Para qué nos sirve?  

¿Podremos agrupar? 

¿Podremos agregar y quitar elementos de un 

grupo? ¿Cómo lo haríamos? Ahora vamos a 

jugar agregando y quitando elementos. 

Medio ambiente, palos, piedras de 

diferentes tamaños, frutos, etc. 

Desarr

ollo  

Regresamos al aula y formamos grupos de 

trabajo mediante la dinámica “El rey manda” 

Luego de formar los grupos de trabajo los 

niños manipulan y exploran el material 

libremente luego la docente realiza las 

siguientes preguntas 

¿Qué podemos hacer con este material?  

¿En qué se diferencian las piedritas y los 

frutos? ¿Pueden formar grupos?  

¿Cómo lo formarían? 

¿Qué pasará cuando agregamos o quitamos  

elementos de un grupo? 

Los niños dan sus respuestas. 

La profesora apoya el trabajo de los niños y 

niñas en su actividad de agregar y quitar. 

Medio ambiente, palos, piedras de 

diferentes tamaños, frutos, etc. 

Cierre  Reflexionan sobre sus aprendizajes mediante 

las siguientes preguntas. 

¿Qué aprendieron hoy?  

¿Cómo lo aprendieron?  

¿Cómo se sintieron? 

¿Cómo lo realizarían en su casa? 
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Lista de cotejo Nº 1 

Grado/edad: 5 años.  

Sección: Única.  

Competencia: Actúa y piensa matemáticamente en situaciones de cantidad. 

Capacidad: Comunica y representa ideas matemáticas.  

Área: Matemática.  

Nombre de la sesión: “jugamos  agregando y quitando elementos” 

Desempeño: Agrupan elementos de nuestra comunidad y realiza acciones de 

agregar y quitar y dice cómo lo han hecho. Razona en forma coherente cuando se 

le pregunta. 

  

N°            Niños y Niñas “Jugando a agrupar 

elementos realizan 

acciones de 

agregar y quitar” 

Razona en forma 

coherente cuando se 

le pregunta 

Muestra 

entusiasmo con 

el material que 

juega. 

Si No Si No Si No 

01 Rosita        

02 María       

03 José       

04 Joel        

05 Jairo       

06 Juanita       

07 Arcadio       

08 Keyla       

09 Anita       

10 Eny       

11 Roberto       

12 Anita        

13 Víctor       

14 Walter       

29 Miguel        

30 Daniel       
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SESIÓN DE APRENDIZAJE 02:  

Título: Jugamos agrupando objetos de acuerdo a su color, luego agregamos y 

quitamos elementos 

Evaluación de la sesión: Lista de cotejo N° 2 

 

 

I. Datos informativos:  

1.1 Institución Educativa Inicial: N° 652, caserío Huanabal 

1.2 Área: Matemática.  

1.3 Grado/edad: Única, 5 años.  

1.4 Autora: Ignacio Montenegro, Hormecinda 

 

 
AREA       COMPETENCIA        CAPACIDAD CAMPO TEMÁTICO INSTRUMENTO 

DE 

EVALUACIÓN 

Matemátic

a 

 

Actúa y piensa 

matemáticamente en 

situaciones de cantidad. 

Comunica y 

representa ideas 

matemáticas. 

-Agregar  y quitar 

elementos de un grupo. 

 

Observación 

Lista de cotejo 
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    Momentos Desarrollo de Estrategias Recursos y 

Materiales 

      Inicio 

 

 

 

 

 

 

 

 

Juego libre 

-Los niños(a) eligen el sector donde jugar.  

-Organizan su juego, deciden a que jugar.  

-Ejecución, juegan libremente.  

-Socialización, verbalizan y cuentan lo que han jugado.  

-Dibujan lo que hicieron.  

-La docente canta la canción. Los colores de las cosas. Los colores 

que bonitos son, el color rojo como la manzana, rojo es mi corazón,  

el amarillo como la banana, y el sol también,  el verde como la pera 

la pizarra de mi salón,  y el azul como el cielo y mi pelota de jugar  

¿De qué trata la canción?  

¿De color es la manzana?  

¿De qué color es la banana?  

¿De qué color es la pera?  

¿De qué color es el cielo?  

¿Cómo podremos agrupar elementos?, ¿Cómo  podríamos hacer  

para que un grupo aumente y otro disminuya elementos? 

-Hoy aprenderemos agrupar elementos por su color, identicando 

donde hay más elementos y donde menos elementos. 

Niños y niñas.  

 

 

 

 

 

 

Canción. Papelote. 

Frutas y figuras de 

cartón,   

 

Niños y niñas 

 

 

 

 

Desarrollo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Comprensión del Problema.  

La docente organiza a los niños en tres grupos, y les ofrece chapitas 

de colores, semillas y tarros de colores los niños observan y 

manipulan. Lluvia de preguntas 

¿Qué son?,  

¿De qué color son?,  

¿Qué forma tienen?  

¿Podremos agruparlos? ¿Cómo?  

¿Cómo haríamos para aumentar y disminuir elementos? 

Estrategia: 

Búsqueda de estrategias. Los niños y niñas se concentran y empiezan 

a identificar y separar los materiales por un criterio y los agrupa 

(color)  

Representación. Los niños y niñas terminan la acción de agrupar los 

objetos por color y lo muestran, además agregan y disminuyen 

elementos de un grupo para que identifiquen cuando aumenta y 

disminuye, la docente realiza el acompañamiento por grupos. 

Formalización. Los niños y niñas mencionan que han agrupado 

elementos por su color además han agregado y quitado elementos de 

un grupo.  

cierre Reflexión 

¿Qué hicieron?  

¿Cómo lo hicieron?  

¿Cómo podemos aumentar y disminuir elementos de un grupo?  

¿Para qué nos sirve lo que aprendimos? 

 



36 
 

 

Lista de cotejo Nº 2 

Grado/edad: 5 años.  

Sección: Única.  

Competencia: Actúa y piensa matemáticamente en situaciones de cantidad. 

Capacidad: Comunica y representa ideas matemáticas.  

Área: Matemática.  

Nombre de la sesión: “Jugamos agrupando objetos de acuerdo a su color, luego 

agregamos y quitamos elementos” 

Desempeño: Agrupa objetos de acuerdo a su color, luego agrega y quita 

elementos, dice cómo lo han hecho. Razona en forma coherente cuando se le 

pregunta. 

  

N°            Niños y Niñas “Jugando a agrupar 

elementos realizan 

acciones de 

agregar y quitar” 

Razona en forma 

coherente cuando se 

le pregunta 

Muestra 

entusiasmo con 

el material que 

juega. 

Si No Si No Si No 

01 Rosita        

02 María       

03 José       

04 Joel        

05 Jairo       

06 Juanita       

07 Arcadio       

08 Keyla       

09 Anita       

10 Eny       

11 Roberto       

12 Anita        

13 Víctor       

14 Walter       

29 Miguel        

30 Daniel       
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Sesión de aprendizaje N° 03:  

Título: Agregamos y quitamos chapitas de colores, tarros chicos, grandes y tubos de 
cartón 

Evaluación de la sesión: Lista de cotejo N° 3 

 
 

I. Datos informativos: 

1.1. Institución educativa: Institución educativa N° 652 

1.2. Lugar: caserío Huanabal, distrito de Miracosta, provincia de Chota, región 

Cajamarca. 

1.3. Grado de estudios: Nivel inicial 

1.4. Docente: Ignacio Montenegro, Hormecinda 

 

 
II. Datos de la sesión de aprendizaje 

2.1. Nombre de la sesión: “Jugando con materiales del lugar” 

2.2. Logros de aprendizaje: Aprendemos a seriar según su tamaño 

 

III. Aprendizajes esperados 

    Área     Competencia    Capacidad Campo 

temático 

Materiales/recursos 

Matemática 

 

 

 

Actúa y piensa 

matemáticamente en 

situaciones de cantidad 

Comunica y 

representa 

ideas 

matemáticas

. 

Agregar y 

quitar 

elementos. 

Medio ambiente, 

palos, piedras de 

diferente tamaño, 

frutos, chapitas, 

tubos, tarros, etc. 

 

IV. Secuencia didáctica        

Momentos 

pedagógicos 

Estrategias/ Actividades 

 
                 

Materiales/recursos 

Inicio 

Actividades 

Complementarias  

 

Juego libre 

Juego en los sectores de la institución. 

Chapitas, tubos de cartón, 

tarros, cajas. Bloques, cubos, 

figuras geométricas. Cartones  
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Planificación, los niños(a) eligen el sector 

donde jugar.  

-Organizan ellos mismos su juego, deciden a 

que jugar.  

-Ejecución, juegan libremente. Socialización, 

verbalizan y cuentan lo que han jugado. 

Representación. Dibujan lo que hicieron.  

-La docente invita a los niños y niñas a jugar 

con chapitas de colores, tarros chicos grandes, 

tubos de cartón, cajas de catón de diferente 

tamaño, telas, que coloca en sus mesas y 

también material estructurado como bloques, 

cubos, figuras geométricas 

Saberes previos. ¿Cómo se llama él material 

que jugaron? 

¿De dónde creen que he traído este material?  

¿Lo habré comprado? 

 ¿Dónde encontramos este material?  

¿Qué podemos hacer?  

¿Para que servirá este material? ¿Podrían traer 

más material de sus casas?  

Problematización.  

Podremos separar el material que compramos 

y el que no compramos?  

¿Podremos reconocer los materiales y decir su 

nombre? 

 Propósito.                            

-Hoy vamos a jugar diciendo el nombre de los 

materiales y los separamos agregando y 

quitando elementos,  

 

 

 

 

Desarrollo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gestión y acompañamiento 

Comprensión del Problema.  

-La maestra dice que tenemos que separar los 

materiales con que estamos jugando, los que 

compramos los colocamos en el cartón 

amarillo y los que no compramos en el cartón 

azul, los niños escuchan y realizan la acción.  

-La maestra dice que hay material que nosotros 

podemos reciclar pero que nos sirve para 

nuestras actividades de aprendizaje y el otro 

Niños y niñas. Chapitas, tubos 

de cartón, tarros, cajas. 

Bloques, cubos, figuras 

geométricas. Cartones  
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material que es hecho en las fábricas pero que 

nos cuesta.  

-Pregunta ¿cómo lo van hacer? ¿Porque los 

vamos a separar?  

-Búsqueda de estrategias. Los niños y las niñas 

identifican las cajas de cartón para separar el 

material mencionado en su respectivo cartón.  

-Representación. Realizan la acción separando 

los materiales, dicen su nombre, observando e 

identificando cual es comprado y cual no es, 

agregando y quitando elementos, según lo 

mencionado (comprado y no comprado)  

 

-Formalización. Una vez que han separado los 

materiales los niños y niñas dicen que en el 

cartón amarillo se encuentra el material que 

compramos y en el azul el que no compramos.  

-Reflexión. Los niños y niñas dicen el nombre 

de cada material y explican por qué agregaron 

y quitaron de una caja a otra, mencionan 

porque le han separado.  

Transferencia. Los niños pueden separar, 

agregar y quitar, elementos. 

 

 

Niños y niñas. Chapitas, tubos 

de cartón, tarros, cajas. 

Bloques, cubos, figuras 

geométricas. Cartones.

 

Cierre Evaluación 

Reflexionan sobre sus aprendizajes mediante 

las siguientes preguntas. 

¿Qué aprendieron hoy?  

¿Cómo lo aprendieron?  

¿Cómo se sintieron? 
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Lista de cotejo N° 03 

 

Grado/edad: 5 años.  

Sección: Única.  

Competencia: Actúa y piensa matemáticamente en situaciones de cantidad. 

Capacidad: Comunica y representa ideas matemáticas.  

Área: Matemática.  

Nombre de la sesión: Agregamos y quitamos chapitas de colores, tarros chicos,         
grandes y tubos de cartón 

Desempeño: Reconoce y menciona el nombre de los materiales. Manipula y 

separa el material que se compran y los que no se compran agregan y quitan 

elementos. Juegan con el material dado. 

 
N°       Niños y Niñas Reconoce y 

menciona el 

nombre de los 

materiales. 

 

Agrega y quita 

elementos. 

Juegan con el 

material dado 

Si No Si No Si No 

01 Rosita        

02 María       

03 José       

04 Joel        

05 Jairo       

06 Juanita       

07 Arcadio       

08 Keyla       

09 Anita       

10 Eny       

11 Roberto       

12 Anita        

29 Víctor       

30 Walter       

31 Miguel        

32 Daniel       
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Sesión de aprendizaje Nº 04: 

Título: “Jugamos agregando y quitando  materiales no estructurados y materiales no 

estructurados” 

Evaluación de la sesión: Lista de cotejo N° 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

I. Datos informativos:  

1.1 Institución Educativa Inicial: N° 652, caserío Huanabal 

1.2 Área: Matemática.  

1.3 Grado/edad: Única, 5 años.  

1.4 Autora: Ignacio Montenegro, Hormecinda 

AREA          COMPETENCIA     CAPACIDAD CAMPO TEMÁTICO INSTRUMENTO 

DE 

EVALUACIÓN 

“Matemática” 

 

“Actúa y piensa 

matemáticamente en 

situaciones de cantidad”. 

 

“Comunica y 

representa ideas 

matemáticas” 

 

Agregan y quitan 

elementos 

estructurado y no 

estructurados 

 

“Observación 

Lista de cotejo” 

 

 

 

    MOMENTOS DESARROLLO DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y 

MATERIALES 

      Inicio 

 

 

 

 

 

 

 

Juego libre en Sectores 

“Planificación, los niños(a) eligen el sector donde jugar”.  

-“Organizan ellos mismos su juego, deciden a que jugar”.  

-“Ejecución, juegan libremente. Socialización, verbalizan y 

cuentan lo que han jugado”. 

“Representación. Dibujan lo que hicieron”.  

-“La docente invita a los niños y niñas a jugar con chapitas 

de colores, tarros chicos grandes, tubos de cartón, cajas de 

catón de diferente tamaño, telas, que coloca en sus mesas y 

también material estructurado como bloques, cubos, figuras 

geométricas” 

Conocimientos previos: 

“¿Cómo se llama él material que jugaron?” 

Niños y niñas.  
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Desarrollo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

“¿De dónde creen que he traído este material?  

“¿Lo habré comprado?” 

 “¿Dónde encontramos este material?” 

“¿Qué podemos hacer?” 

“¿Para que servirá este material? ¿Podrían traer más 

material de sus casas?”  

“¿Podremos separar el material que compramos y el que no 

compramos?” 

“¿Podremos reconocer los materiales y decir su nombre?” 

-“Hoy vamos a jugar diciendo el nombre de los materiales 

y los separamos agregan y quitando”.  

Comprensión del Problema.  

-“La maestra dice que tenemos que separar los materiales 

con que estamos jugando, los que compramos los 

colocamos (agregamos o quitamos) en el cartón amarillo y 

los que no compramos en el cartón azul, los niños 

escuchan y realizan la acción”.  

-“La maestra dice que hay material que nosotros podemos 

reciclar pero que nos sirve para nuestras actividades de 

aprendizaje y el otro material que es hecho en las fábricas 

pero que nos cuesta”.  

-“Pregunta ¿cómo lo van hacer? ¿Porque los vamos a 

separar?” 

-Búsqueda de estrategias. Los niños y las niñas identifican 

las cajas de cartón para separar el material mencionado en 

su respectivo cartón.  

-Representación. Realizan la acción separando los 

materiales, dicen su nombre, observando e identificando 

cual es comprado y cual no es.  

-Formalización. Una vez que han separado los materiales 

los niños y niñas dicen que en el cartón amarillo se 

encuentra el material estructurado y en el azul el no 

estructurado.  

-Reflexión. Los niños y niñas dicen el nombre de cada 

material y lo separan agregando y quitando.  

Transferencia. Los niños pueden separar objetos, 

elementos por criterios agregando y quitando.  

 

 

Chapitas, tubos de 

cartón, tarros, cajas. 

Bloques, cubos, figuras 

geométricas  

Cartones  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Niños y niñas 

 

Cierre ¿Qué aprendimos? 

¿Cómo lo aprendimos? 

¿Será útil lo que aprendimos hoy? 
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Lista de cotejo N° 04 

Grado/edad: 5 años.  

Sección: Única.  

Competencia: Actúa y piensa matemáticamente en situaciones de cantidad. 

Capacidad: Comunica y representa ideas matemáticas.  

Área: Matemática.  

Nombre de la sesión: “Jugamos agregando y quitando  materiales no 

estructurados y material estructurados” 

Desempeño: Reconoce y menciona el nombre de los materiales. Manipula y 

explora separa agregando y quitando material estructurado y no estructurado. 

Juega motivado con el material dado. 

 
N°       Niños y Niñas Reconoce y 

menciona el 

nombre de los 

materiales. 

 

Manipula y explora, 

separan  agregando y 

quitando el material   

estructurado y no 

estructurado. 

Juegan con el 

material dado 

Si No Si No Si No 

01 Rosita        

02 María       

03 José       

04 Joel        

05 Jairo       

06 Juanita       

07 Arcadio       

08 Keyla       

09 Anita       

10 Eny       

11 Roberto       

12 Anita        

29 Víctor       

30 Walter       

31 Miguel        

32 Daniel       
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Sesión de aprendizaje Nº 05 

Título: “Jugamos aumentando  y quitando trompitos de eucalipto en nuestras 

canastas”  

Evaluación de la sesión: Lista de cotejo N° 5 

 

 

 

 

 

I. Datos informativos:  

1.1 Institución Educativa Inicial: N° 652, caserío Huanabal 

1.2 Área: Matemática.  

1.3 Grado/edad: Única, 5 años.  

1.4 Autora: Ignacio Montenegro, Hormecinda 

AREA          COMPETENCIA     CAPACIDAD CAMPO TEMÁTICO INSTRUMENTO 

DE 

EVALUACIÓN 

Matemática “Actúa y piensa 

matemáticamente en 

situaciones de cantidad”. 

 

Comunica y 

representa ideas 

matemáticas 

Agregan y quitan 

elementos. 

Observación 

Lista de cotejo. 

 

    MOMENTOS DESARROLLO DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y 

MATERIALES 

      Inicio 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

“Juego libre en sectores” 

Planificación, los niños(a) eligen el sector donde jugar.  

-Organizan ellos mismos su juego, deciden a que jugar.  

-Ejecución, juegan libremente. Socialización, verbalizan y 

cuentan lo que han jugado. 

Representación. Dibujan lo que hicieron  

-La docente  crea expectativa presentando una caja, la cual 

contiene frutos de eucalipto (ellos conocen como trompitos) 

invita a los niños y niñas a descubrir lo que hay en la caja 

lluvia de preguntas. 

Conocimientos previos: 

¿Qué habrá en la caja? 

¿Cómo se llama él material que jugaron? ¿Se llamará así? 

 ¿Qué podemos hacer con estos frutos? 

¿Dónde encontramos estos frutos? 

¿Qué podemos hacer? 

Niños y niñas.  

 

 

 

 

 

 

 

 

frutos de eucalipto, cajas 

y canastas 
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Desarrollo 

-Hoy vamos a jugar agregando y quitando  frutos de 

eucaliptos en canastas.  

Comprensión del Problema.  

-Los niños forman grupos, para jugar, se traza un punto de 

partida y un punto de llegada, la maestra entrega 2 canastas 

por grupo y dice que por cada niño que llegue primero a la 

meta, agregarán un fruto de eucalipto a su canasta,  y por 

cada niño que llegue último quitara un fruto de la canasta 

del grupo. Verbalizan lo que realizaron ¿A Qué jugaron? 

¿Qué hicieron? ¿Cuántos frutos quedaron en las canastas? 

¿Qué grupo tuvo más y cuál menos? ¿Cómo lo hicieron?   

Luego exploran y manipular el material en la caja que se 

mostró hay mucho frutos de eucalipto se les dice que 

tienen que distribuirlos en las canastas tomando en cuenta 

consignas (agregar y quitar) 

Los niños y las niñas proponen formas de distribuir los 

frutos en las canastas. 

- Realizan  acciones de agregar y quitar 

- Expresan lo que realizaron con los frutos de eucaliptos. 

-Representan  lo que realizaron. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Niños y niñas 

 

Cierre ¿Qué hicimos hoy? ¿Qué material utilizaron? 

¿Cómo lo realizaron? 

¿Tuvieron dificultad? 

¿Cómo lo solucionaron? 

¿Será útil lo que aprendimos hoy? 
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Lista de cotejo N° 05 

Grado/edad: 5 años.  

Sección: Única.  

Competencia: Actúa y piensa matemáticamente en situaciones de cantidad. 

Capacidad: Comunica y representa ideas matemáticas.  

Área: Matemática.  

Nombre de la sesión: “Jugamos aumentando y quitando trompitos de eucalipto 

en nuestras canastas” 

Desempeño: Agrega y quita frutos de eucalipto en canastas. Verbaliza lo que 

realizó. Juega motivado con el material dado. 

 
N°       Niños y Niñas Agrega y quita 

frutos de 

eucalipto en 

canastas 

Verbaliza lo que 

realizó. 

Juegan con el 

material dado 

Si No Si No Si No 

01 Rosita        

02 María       

03 José       

04 Joel        

05 Jairo       

06 Juanita       

07 Arcadio       

08 Keyla       

09 Anita       

10 Eny       

11 Roberto       

12 Anita        

29 Víctor       

30 Walter       

31 Miguel        

32 Daniel       

 

 

 

 

 

 



47 
 

CAPÍTULO IV 

 

CONCLUSIONES 

 

-Se puede percibir que los niños y niñas de 05 años de la institución educativa N° 

652 del caserío Huanabal, del distrito de Miracosta, provincia de Chota, tienen 

poco interés por la matemática. Se observa un alto porcentaje de niños y niñas que 

le es dificultoso la resolución de problemas de cantidad, además no incorporan los 

diversos juegos participativos y materiales didácticos novedosos en resolver 

problemas de agregar y quitar. Se les dificulta el reconocimiento de la información 

que les proporciona los datos de un problema, incluso tienen dificultad de expresar 

la razón y no comprueban el resultado por otras vías. Durante la resolución de 

problemas no logran plantear soluciones coherentes ni pueden representarlos 

concreta y gráficamente, además no logran explicar sus resultados.  

 

-Las estrategias didácticas planteadas con material concreto no estructurado 

contribuyen a mejorar la resolución de problemas de “agregar y quitar” en los 

niños y niñas de 05 años de la institución educativa N° 652, caserío Huanabal, 

distrito de Miracosta, provincia de Chota, región Cajamarca. 

 

- Las estrategias didácticas planteadas con material concreto  conllevan a que los 

niños y niñas se interesen en investigar, analizar, observar y reflexionar de manera 

creativa y racional alrededor de un problema matemático. 

 

-Las estrategias lúdicas en la resolución de problemas matemáticos de agregar y 

quitar, desarrollan la capacidad del conteo, y la capacidad de expresar e identificar 

la cantidad que representa el problema matemático. 
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CAPÍTULO V 

 

RECOMENDACIONES 

 

-En el presente trabajo de investigación consideramos que las estrategias de 

material concreto no estructurado constituyen una herramienta pedagógica 

fundamental para el desarrollo de la creatividad en la resolución de problemas 

matemáticos de agregar y quitar de los niños y niñas de cinco años de la institución 

educativa N° 652, caserío Huanabal, distrito de Miracosta, provincia de Chota, 

región Cajamarca. 

-Consideramos que se debe fomentar en las instituciones educativas de inicial y 

primaria, la enseñanza y práctica de estrategias con material concreto no 

estructurado, por ser considerado esencial para la formación académica y para el 

desarrollo integral de los niños, en particular en el campo del quehacer 

matemático. 
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                          Identifica acciones de agregar y quitar 

Inicial Frecuencia Porcentaje 

Siempre   

Algunas veces   

No lo hace   

Total   

Agrupan objetos de acuerdo al color 

Inicial             Frecuencia          Porcentaje 

Siempre   

Algunas veces   

No lo hace   

Total   

Agrupa chapitas de colores, tarros chicos grandes, tubos de cartón 

Inicial             Frecuencia          Porcentaje 

Siempre   

Algunas veces   

No lo hace   

Total   

Diferencia bloques, cubos, figuras geométricas 

Inicial             Frecuencia          Porcentaje 

Siempre   

Algunas veces   

No lo hace   

Total   

        Comprende y representa las acciones de quitar, y separar con material concreto 

Inicial             Frecuencia          Porcentaje 

Siempre   

Algunas veces   

No lo hace   

Total   

UNIVERSIDAD NACIONAL “PEDRO RUIZ GALLO” 

FACULTAD DE CIENCIAS HISTÒRICO SOCIALES Y   EDUCACIÒN UNIDAD DE POSTGRADO 

 
INSTRUMENTO-ENCUESTA 

 
Docentes de inicial de la Institución educativa N° 652, caserío Huanabal, distrito de Miracosta, provincia 

de Chota, región Cajamarca. 

ANEXO 01 
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    Identifica acciones de agregar y quitar 

Inicial Frecuencia Porcentaje 

Siempre   

Algunas veces   

No lo hace   

Total   
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Anexo 02 

Ficha de validación de expertos 

          I.- Información general 

1.1. Nombre del Experto:       Dr. Ravines Zapatel, Carlos Edmundo 

1.2.Institución donde labora: Escuela Profesional de Sociología. Fachse 

1.3.Título Profesional:   Lic. En Sociología                                                                       

1.4.Grado /Mención:      Dr. en Sociología 

1.5.  Instrumento de evaluación: Ficha técnica 

 Variable: Programa educativo con material concreto no estructurado 

 Autor/:     Ignacio Montenegro, Hormecinda 

II.- Aspectos de validación 

1= Muy deficiente 

2= Deficiente 

3= Aceptable 

4= Buena 

5= Excelente 

 

N                               INDICADORES         ESCALAS 

1 2 3 4 5 

1 Los ítems están redactados son claros y precisos y guardan 

relación con los sujetos muestrales 
   x  

2 Respeta los derechos de información a la privacidad     x 

3 Existe relación entre la denominación de las dimensiones 

y la información que proporciona sus ítems 
   x  

4 Las instrucciones y los ítems del instrumento están 

diseñados para recabar información pertinente y objetiva 

sobre la variable: Programa educativo con material 

concreto no estructurado 

   x  

5 El instrumento está elaborado acorde a las actualizaciones 

de conocimiento científico, tecnológico, innovación 

inherente a la variable Programa educativo con material 

concreto no estructurado 

   x  

6 Los ítems del instrumento reflejan autenticidad y 

originalidad lógica entre la definición operacional y 

conceptual respecto a la variable, de manera que permiten 

   x  
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hacer inferencias en función a las hipótesis, problema y 

objetivos de la investigación 

7 Los ítems del instrumento son suficiente en cantidad y 

calidad acorde con la variable, dimensiones e indicadores 
    x 

8 Los ítems del instrumento son coherentes con el tipo de 

investigación responden a los objetivos y variables de 

estudio 

    x 

9 La información que se recoja a través de los ítems del 

instrumento permitirá analizar, describir y explicar la 

realidad motivo de la investigación 

   x  

10 Los ítems del instrumento expresan relación con los 

indicadores de cada dimensión de la variable: Programa 

educativo con material concreto no estructurado 

    x 

11 La relación entre la técnica y el instrumento propuesto 

responden al propósito de la investigación, desarrollo 

tecnológico e innovación 

    x 

12 La relación de los ítems concuerda con la escala valorativa 

del instrumento 
    x 

 Puntaje parcial 

Puntaje total 

                         24      30 

                54 

 

III.- Opinión de aplicabilidad  

4.- El instrumento tiene ítems y aspectos suficientes para describir las intenciones 

de la investigación ……………………………………………………………    (x) 

5.- El instrumento debe de ser reformulado porque sus ítems no se ajusta a las 

variables de estudio por lo tanto no es aplicable …………………………..    (  ) 

6.- El instrumento es aplicable porque muestra consistencia y los indicadores se 

ajustan a las variables de estudio …………………………………………….  (x) 

Lugar y fecha: Lambayeque, 19 febrero 2022 

 

              Dr. Ravines Zapatel, Carlos Edmundo 

             CSP. 298 
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Anexo 03 

   Ficha de validación de expertos 

          I.- Información general 

1.1. Nombre del Experto:       Dr. Julio César Sevilla Exebio 

1.2.Institución donde labora: Escuela Profesional de Sociología. Fachse 

1.3.Título Profesional:             Lic. En Sociología                                                                       

1.4.Grado /Mención:                Dr. en Educación 

1.5. Instrumento de evaluación: Ficha técnica 

 Variable: Resolución de problemas de “agregar y quitar” 

Autor/:     Ignacio Montenegro, Hormecinda 

II.- Aspectos de validación 

1= Muy deficiente 

2= Deficiente 

3= Aceptable 

4= Buena 

5= Excelente 

 

N                               INDICADORES         ESCALAS 

1 2 3 4 5 

1 Los ítems están redactados son claros y precisos y guardan 

relación con los sujetos muestrales 
    x 

2 Respeta los derechos de información a la privacidad     x 

3 Existe relación entre la denominación de las dimensiones 

y la información que proporciona sus ítems 
   x  

4 Las instrucciones y los ítems del instrumento están 

diseñados para recabar información pertinente y objetiva 

sobre la variable Resolución de problemas de “agregar y 

quitar” en todas sus dimensiones en indicadores 

conceptuales 

   x  

5 El instrumento está elaborado acorde a las actualizaciones 

de conocimiento científico, tecnológico, innovación 

inherente a la variable Resolución de problemas de 

“agregar y quitar” 

   x  

6 Los ítems del instrumento reflejan autenticidad y 

originalidad lógica entre la definición operacional y 

conceptual respecto a la variable, de manera que permiten 

    x 
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hacer inferencias en función a las hipótesis, problema y 

objetivos de la investigación 

7 Los ítems del instrumento son suficiente en cantidad y 

calidad acorde con la variable, dimensiones e indicadores 
  x   

8 Los ítems del instrumento son coherentes con el tipo de 

investigación responden a los objetivos y variables de 

estudio 

   x  

9 La información que se recoja a través de los ítems del 

instrumento permitirá analizar, describir y explicar la 

realidad motivo de la investigación 

    x 

10 Los ítems del instrumento expresan relación con los 

indicadores de cada dimensión de la variable Resolución 

de problemas de “agregar y quitar” 

   x  

11 La relación entre la técnica y el instrumento propuesto 

responden al propósito de la investigación, desarrollo 

tecnológico e innovación 

   x  

12 La relación de los ítems concuerda con la escala valorativa 

del instrumento 
    x 

 Puntaje parcial                  03    30     25 

Puntaje total                  58 

III.- Opinión de aplicabilidad  

4.- El instrumento tiene ítems y aspectos suficientes para describir las intenciones 

de la investigación    …………………………………………………………(x) 

5.- El instrumento debe de ser reformulado porque sus ítems no se ajusta a las 

variables de estudio por lo tanto no es aplicable …………………………..    (  ) 

6.- El instrumento es aplicable porque muestra consistencia y los indicadores se 

ajustan a las variables de estudio ……………………………………………. (x) 

Lugar y fecha: Lambayeque, 04 febrero 2022 

 

                                                 Dr. Sevilla Exebio, Julio César 

                                                                  CSP 311 
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Anexo 04 

Ficha de validación de expertos 

          I.- Información general 

1.1.Nombre del Experto:       Dr. Ravines Zapatel, Carlos Edmundo 

1.2.Institución donde labora: Escuela Profesional de Sociología. Fachse 

1.3.Título Profesional:                Lic. En Sociología                                                                       

1.4.Grado /Mención:                   Dr. en Sociología 

1.5.Instrumento de evaluación: Ficha técnica 

 Variable: Resolución de problemas de “agregar y quitar” 

Autor/:     Ignacio Montenegro, Hormecinda 

II.- Aspectos de validación 

1= Muy deficiente 

2= Deficiente 

3= Aceptable 

4= Buena 

5= Excelente 

 

N                               INDICADORES         ESCALAS 

1 2 3 4 5 

1 Los ítems están redactados son claros y precisos y guardan 

relación con los sujetos muestrales 
  x   

2 Respeta los derechos de información a la privacidad    x  

3 Existe relación entre la denominación de las dimensiones 

y la información que proporciona sus ítems 
    x 

4 Las instrucciones y los ítems del instrumento están 

diseñados para recabar información pertinente y objetiva 

sobre la variable Resolución de problemas de “agregar y 

quitar” en todas sus dimensiones en indicadores 

conceptuales 

   x  

5 El instrumento está elaborado acorde a las actualizaciones 

de conocimiento científico, tecnológico, innovación 

inherente a la variable Resolución de problemas de 

“agregar y quitar” 

   x  

6 Los ítems del instrumento reflejan autenticidad y 
originalidad lógica entre la definición operacional y 

conceptual respecto a la variable, de manera que permiten 

hacer inferencias en función a las hipótesis, problema y 

objetivos de la investigación 

  x 

 

x 
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7 Los ítems del instrumento son suficiente en cantidad y 

calidad acorde con la variable, dimensiones e indicadores 
   x  

8 Los ítems del instrumento son coherentes con el tipo de 

investigación responden a los objetivos y variables de 

estudio 

    x 

9 La información que se recoja a través de los ítems del 

instrumento permitirá analizar, describir y explicar la 

realidad motivo de la investigación 

    x 

10 Los ítems del instrumento expresan relación con los 

indicadores de cada dimensión de la variable Resolución 

de problemas de “agregar y quitar” 

   x  

11 La relación entre la técnica y el instrumento propuesto 

responden al propósito de la investigación, desarrollo 

tecnológico e innovación 

    x 

12 La relación de los ítems concuerda con la escala valorativa 

del instrumento 
   x  

 Puntaje parcial                  09    24     20 

Puntaje total                  53 

 

III.- Opinión de aplicabilidad  

4.- El instrumento tiene ítems y aspectos suficientes para describir las intenciones 

de la investigación ……………………………………………………………(x) 

5.- El instrumento debe de ser reformulado porque sus ítems no se ajusta a las 

variables de estudio por lo tanto no es aplicable …………………………..    (  ) 

6.- El instrumento es aplicable porque muestra consistencia y los indicadores se 

ajustan a las variables de estudio ……………………………………………. (x) 

Lugar y fecha: Lambayeque, 19 febrero 2022 

 

              Dr. Ravines Zapatel, Carlos Edmundo 

             CSP. 298 

 

 

 



62 
 

Anexo 05 

Ficha de validación de expertos 

          I.- Información general 

1.6.Nombre del Experto:        Dr. Sevilla Exebio, Julio César 

1.7.Institución donde labora: Escuela Profesional de Sociología. Fachse 

1.8.Título Profesional:             Lic. En Sociología                                                                       

1.9.Grado /Mención:               Dr. en Educación 

1.10.  Instrumento de evaluación: Ficha técnica 

Variable: Programa educativo con material concreto no estructurado 

Autor/:     Ignacio Montenegro, Hormecinda 

II.- Aspectos de validación 

1= Muy deficiente 

2= Deficiente 

3= Aceptable 

4= Buena 

5= Excelente 

 

N                               INDICADORES         ESCALAS 

1 2 3 4 5 

1 Los ítems están redactados son claros y precisos y guardan 

relación con los sujetos muestrales 
    x 

2 Respeta los derechos de información a la privacidad     x 

3 Existe relación entre la denominación de las dimensiones 

y la información que proporciona sus ítems 
    x 

4 Las instrucciones y los ítems del instrumento están 

diseñados para recabar información pertinente y objetiva 

sobre la variable Programa educativo con material 

concreto no estructurado en todas sus dimensiones en 

indicadores conceptuales 

    x 

5 El instrumento está elaborado acorde a las actualizaciones 

de conocimiento científico, tecnológico, innovación 

inherente a la variable clima institucional 

   x  

6 Los ítems del instrumento reflejan autenticidad y 

originalidad lógica entre la definición operacional y 
conceptual respecto a la variable, de manera que permiten 

hacer inferencias en función a las hipótesis, problema y 

objetivos de la investigación 

   

 

 

 x 
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7 Los ítems del instrumento son suficiente en cantidad y 

calidad acorde con la variable, dimensiones e indicadores 
  x   

8 Los ítems del instrumento son coherentes con el tipo de 

investigación responden a los objetivos y variables de 

estudio 

   x  

9 La información que se recoja a través de los ítems del 

instrumento permitirá analizar, describir y explicar la 

realidad motivo de la investigación 

    x 

10 Los ítems del instrumento expresan relación con los 

indicadores de cada dimensión de la variable Programa 

educativo con material concreto no estructurado 

   x  

11 La relación entre la técnica y el instrumento propuesto 

responden al propósito de la investigación, desarrollo 

tecnológico e innovación 

    x 

12 La relación de los ítems concuerda con la escala valorativa 

del instrumento 
    x 

 Puntaje parcial                  03    09     40 

Puntaje total                    52 

 

III.- Opinión de aplicabilidad  

4.- El instrumento tiene ítems y aspectos suficientes para describir las intenciones 

de la investigación ……………………………………………………………    (x) 

5.- El instrumento debe de ser reformulado porque sus ítems no se ajusta a las 

variables de estudio por lo tanto no es aplicable …………………………..    (  ) 

6.- El instrumento es aplicable porque muestra consistencia y los indicadores se 

ajustan a las variables de estudio ……………………………………………. (x) 

Lugar y fecha: Lambayeque, 04 de febrero del 2022 

 

 
                                         Dr. Sevilla Exebio, Julio César 

                                                             CSP 311 
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ACTIVIDAD LÚDICA N° 1 

Título: Ando pescando 
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Lista de cotejo Nº 1 

Grado/edad: 5 años.  

Sección: Única.  

Competencia: Desarrolla acciones de agregar con material concreto 

Capacidad: Comunica y representa ideas matemáticas.  

Área: Matemática.  

Nombre de la sesión: Ando pescando 

Indicadores : Siluetas de cartón con forma de peces con un clip en la boca                                                                            
Un trozo de imán amarrado en la punta de un pali-globo. 

  

N°            Niños y Niñas Asocien las 

cantidades con 

piedritas 

Representa 

gráficamente sus 

resultados 

Muestra 

entusiasmo con 

el material que 

juega. 

Si No Si No Si No 

01        

02        

03        

04        

05        

06        

07        

08        

09        

10        

11        

12        

13        

14        

29        

30        
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ACTIVIDAD LÚDICA N°2 

                                                     Título: La gallinita renegona 
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Lista de cotejo Nº 2 

Grado/edad: 5 años.  

Sección: Única.  

Competencia: Desarrolla acciones de agregar con material concreto 

Capacidad: Comunica y representa ideas matemáticas.  

Área: Matemática.  

Nombre de la sesión: La gallinita renegona 

Indicadores: Mascaras de gallinas. Nidos hechos con cajas de cartón. Canasta, 
huevos de plástico. Pizarra o papelógrafo. plumones 

 N°            Niños y Niñas Asocien las 

cantidades con 

piedritas 

Representa 

gráficamente sus 

resultados 

Muestra 

entusiasmo con 

el material que 

juega. 

Si No Si No Si No 

01        

02        

03        

04        

05        

06        

07        

08        

09        

10        

11        

12        

13        

14        

29        

30        
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