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RESUMEN

El presente trabajo académico, tuvo como propoésito la intervencion a través de un taller de
capacitacion en docentes del nivel primario de la |.E. N° 80918 “San Juan Bautista” del caserio
24 de junio, distrito Sanagoran, provincia Sanchez Carrion, region La Libertad, para que
disefien y elaboren recursos educativos multimedia con el uso del software educativo Edilim y

lo apliquen en sus sesiones de aprendizaje.

Los docentes participantes del nivel primario de la mencionada institucién fueron seis, a los
cuales se les aplicé una evaluacion inicial, seguido de un taller de Capacitacién y luego una

evaluacion final.

La aplicacion del taller permitié a los docentes mejorar el desarrollo de sus habilidades digitales
en el disefio y elaboracién de recursos educativos multimedia con el uso del software educativo
Edilim, dicha observacion fue a partir de los resultados de la evaluacién final, por cuanto se
recomendo fomentar e implementar en forma sostenida talleres de capacitacion de este tipo,
para que los docentes produzcan recursos educativos multimedia para ser trabajados en aula

y mejorar su practica pedagogica.



ABSTRACT

The purpose of this academic work was the intervention through a training workshop for
teachers at the primary level of the I.E. N° 80918 "San Juan Bautista" of the 24 de Junio
farmhouse, Sanagoran district, SGnchez Carrién province, La Libertad region, so that they
design and develop multimedia educational resources with the use of Edilim educational
software and apply it in their learning sessions.

The participating teachers of the primary level of the aforementioned institution were six, to
which an initial evaluation was applied, followed by a training workshop and then a final

evaluation.

The application of the workshop allowed teachers to improve the development of their digital
skills in the design and development of multimedia educational resources with the use of Edilim
educational software, said observation was based on the results of the final evaluation, since it
was recommended to promote and to implement sustained training workshops of this type, so
that teachers produce multimedia educational resources to be worked on in the classroom and

improve their pedagogical practice.



INDICE

DEDICATORIA ..ottt ettt ettt e et e et e et e e et e et e et e et e e eee s 2
AGRADECIMIENTO ..ottt et et s sttt es st st s et st es et ene s et s st en s sseneeens o0 4
RESUMEN . . ..ot 5
AB ST RA C T .. ettt e, 6
PRESENTACION ....ootteeeeeeeeeteeeee e ettt s et s et et s et es et s et en et e et et s et en e et eneensans 9
CAPTTULOD Lottt ettt ettt ettt ettt n et st n et es e et en e es s enereneens 11
l. MARCO REFERENCIAL .....ooooitieeeete et eeeete et ee s s eees e e sneseeenenen e anenens 12
1.1, MARCO TEORICO .....oiioeeeeeeeeeeeeeeeeeeeetet ettt et e 12

1.1.1. TEORIA DEL CONSTRUCCIONISMO......ccocovieieeeeeeereeenann, 12

1.1.2. TEORIA DEL CONECTIVISMO ... ceeuiiiiiiieiieeeieeeeei, 13

1.1.3. APRENDIZAJE POR DESCUBRIMIENTO: BRUNER............ 13

1.1.4. SOFWARE EDUCATIVO.....coiioteeeeeeeeeeeeeeeeeeer e 14

1.2 MARCO CONCEPTUAL c..oovototeeeeeeeete et teeee et s e en e 15

1.2.1. SOFWARE ..ottt ettt ettt enenee o 15

1.2.2. SOFWARE LIBRE ....cootseteeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et es e enenen s 15

1.2.3. SOFWARE LICENCIADO ....cocivieeteteeeeeeeeeeeeeeeeeneneeee e 15

1.2.4. SOFWARE EDUCATIVO.....oiieeeeeeeeeeeeeeeeeeese e 15

1.2.5. LIBRO ELECTRONICO ....cooiiieteteeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 16

1.2.6. EDILIM ..ottt ettt ettt en e o 16

1.2.7. HTIML oottt ettt en st r e en s 16

1.2.8. CAPACITACION .....ooieoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et 17

1.2.9. CAPACITACION DOCENTE......oioieeteeeeeeeseeeeereesereesnenenns 17

1.2.10. TALLER ..ottt ee et en e 18

1.2.11. RECURSOS EDUCATIVOS MULTIMEDIA .....cccooeeeeeeernen . 18

1. PROPOSITOS DE LA INTERVENCION ......ooeeeeeeeeteeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneneens 18
2.1, OBJIETIVO GENERAL ...o.ooeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt et ene e, 18

2.2.  OBJETIVOS ESPECIFICOS......oioeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee oo 18

Il LA ESTRATEGIA O RUTA DE ACCION SEGUIDA DE INTERVENCION...19

CAPTTULO 1 oottt ettt ettt ettt et ettt et es et e et ee et et et et eeee et esen s eeeeenesee oo 21
l. CUERPO CAPITULAR O CONTENIDO........ctoieeeteeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseenes 22
1.1.  EVALUACION INICIAL(PRE-TEST) ..oosioeuiieeeeieseeeeeeeieses s 22
1.2.  PROGRAMA DE INTERVENCION .....ciioiteeeeeeeeeeeeeeeeeee e 28
1.3. EVALUACION DESPUES DE LA INTERVENCION(POS-TEST).....35

1.4. ANALISIS COMPARATIVO DESPUES DE LA INTERVENCION
(IO TS 1 =3 1) TSN 41

CAPTTULO oo e e et e e et e e e e s et et e e e s et e e e es et et eeseseses e e esesesesesereeseseeerenes 42



CONCLUSIONES. . ...ttt 43

RECOMENDACIONES. ...t 44
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS .........ccooviiiieiiestseessssse s 45
3.1. BIBLIOGRAFIA ..ot 45
3.2. LINKOGRAFIA ...ttt eetee ettt se s 45
ANEXOS .. e 47
ANEXO O ..o e e e 48
EVALUACION INICIAL Y FINAL ..o 48
ANEXO 02.....ooiiiiiiiit 50
SESION DE APRENDIZAJE N° L...ooviiiiiieieieieieeee e, 50
ANEXO 03...ooiiir e 57
SESION DE APRENDIZAJE N° 2.....coviiiiieieieee e, 57
ANEXO D4 e 64
SESION DE APRENDIZAJE N° 3., 64
ANEXO D5, e 68
SESION DE APRENDIZAJE N° 4 .....ooeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 68
ANEXO 06.....oiiiiiiiiiiiiiiee e 73
SESION DE APRENDIZAJE N° 5., 73
ANEXO O7 ...t 86
SESION DE APRENDIZAJE N° B......oovviriereiereieeee e, 86
ANEXO D8.....ooieee e 94
SESION DE APRENDIZAJE N° 7 ..o es s 94
ANEXO 09, . 102
SESION DE APRENDIZAJE N° 8.....ooveeieeeeeieeeeveesee s 102
ANEXO 10, s 111
SESION DE APRENDIZAJE N° Q..o 111
ANEXO 1. .o s 118
SESION DE APRENDIZAJE N° 10......cosieierirereiereieeieeeeesiesis 118
ANEXO 12 s 127

EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS........coovviieiiiiee e, 127



PRESENTACION

La Institucion Educativa N° 80918 "San Juan Bautista” esté ubicado en el caserio de 24
de junio, distrito de Sanagoran, provincia de Sanchez Carrion, regiéon La Libertad. Esta
Institucion Educativa esta ubicada en una zona netamente rural a tres horas de la ciudad
de Huamachuco y a media hora del caserio mas cercano que es Casafa, a esta |.E. se
llega a través de una trocha carrozable, la movilidad sale de Huamachuco a las tres de
la mafana y esta llegando a la |.E. aproximadamente a las seis de la mafiana, la
movilidad (combi) llega una vez al dia en horas de la madrugada. La |.E. cuenta con un
pequeiio centro de cdmputo (ocho computadoras de escritorio donadas por la
Municipalidad de Sanagoran), a diferencia de las instituciones cercanas que no lo tienen;
la comunidad no tiene acceso al servicio de internet debido a lo agreste de la zona. La
institucion atiende los dos niveles de EBR: El nivel primario cuenta con 06 docentes, del
primer al sexto grado (secciones Unicas) y en el nivel inicial cuenta con tres docentes

para las edades de tres, cuatro y cinco afios.

Los docentes del nivel primario desconocen el uso de los recursos multimedia para ser
aplicados en las diferentes sesiones de aprendizaje y por ende en diversas areas del
curriculo, esto se debe a la falta de capacitacion, ya que los docentes los fines de
semana se quedan en la comunidad por la carencia de recursos econémicos lo que no
permite viajar permanentemente a la zona urbana para poder capacitarse o actualizarse
en temas referidos a recursos tecnoldgicos y pedagoégicos mejorando asi su desempefio
en aula; la carencia de internet es otro factor determinante que limita la capacitacion,
comunicacion y desarrollo profesional de los docentes; sin embargo, éstos tienen
conocimientos basicos de informatica y muestran disposicién para conocer y hacer uso
de otros recursos que no sean los tradicionales, y ser incorporados en sus sesiones de

aprendizaje.
El presente informe esta estructurado de la siguiente manera:

Capitulo I, donde se consigna el marco tedrico-conceptual, aqui se presentan las teorias
y los conceptos que sustentan el informe, el andlisis del contexto, el propésito de la
intervencion, el objetivo general, los objetivos especificos y las estrategias

metodoldgicas.



El capitulo Il presenta el programa de intervencion formulado, el andlisis de resultados
de la evaluacion inicial, el analisis y resultados de la evaluacion final, y cuadro
comparativo de la evaluacion inicial y la evaluacion final con su respectivo andlisis e

interpretacion de resultados.
El capitulo Il presenta las conclusiones, recomendaciones y la bibliografia.

Anexos donde se consideran las actividades desarrolladas en el taller, pantallazos y

fotografias de las sesiones de aprendizaje.

Los Autores



CAPITULO |



CAPITULO |
I. MARCO REFERENCIAL

1.1. MARCO TEORICO
Para llegar a una comprension y definicion mas pertinente del aprendizaje

consideramos algunos de las teorias pedagogicas que sustentan este trabajo.

1.1.1. TEORIA DEL CONSTRUCCIONISMO

Seymour Papert, desarrollé una teoria del aprendizaje basada principalmente
en los computadores como herramientas de aprendizaje la cual ha denominado
construccionismo, afirma que “el trabajo con computadoras puede ejercer una
poderosa influencia sobre la manera de pensar de la gente; yo he dirigido mi
atencion a explorar el modo de orientar esta influencia en direcciones positivas”
(Papert 1987, p.43).

En el ambito de la utilizacién de computadoras en la ensefianza, subraya con
gran vehemencia la importancia del medio en que se lleva a cabo este
aprendizaje, en cuanto al orden en que aparecen las operaciones mentales en
el educando.

Asi, la computadora podra tener efectos mas fundamentales en el desarrollo
intelectual que el que han tenido otras tecnologias; por poner al sujeto del
aprendizaje en un tipo de relacion cualitativamente nueva con un dominio
importante del conocimiento, el aprendizaje se torna mas activo y auto dirigido.
La hipétesis basica de este planteamiento es que la computadora puede
concretar y personalizar lo formal.

Como tutor la computadora ensefia una asignatura al usuario; no solo le
transmite la informacién, sino que le ayuda a controlar su aprendizaje. Asi el
estudiante aprende de modo mas interactivo y puede repasar lo que no ha
comprendido completamente. (Obaya, 2003)

Por dltimo, el ambiente de aprendizaje debe ser agradable al estudiante,
amigable, acogedor y estimulante, sin presiones de tiempo brindando el
espacio necesario para que haya reflexion, interactuar con los demas
integrantes, exponer sus pensamientos y preguntar lo que otros estudiantes
hacen en busca de elementos que le permitan completar la tarea y si es
necesario dar marcha atras e iniciar de nuevo.

Papert ve a la computadora como una herramienta de aprendizaje con el cual
el estudiante puede sacar provecho, aprendiendo conocimientos y hacerse

competente para afrontar nuevos retos que la sociedad actual demanda.



1.1.2. TEORIA DEL CONECTIVISMO

Es necesario que los docentes cambien su pensamiento y se abran a la
necesidad de incorporar las nuevas tecnologias de la informacion y
comunicacion a los procesos de ensefianza aprendizaje, como estrategia para
socializar el conocimiento. Todos estos cuestionamientos deben ser motivo de
reflexion al interior de las instituciones de educacién, no es un problema de
desencuentros generacionales como se ha pretendido ver con la idea de la
existencia de los estudiantes nativos digitales y los docentes como inmigrantes
sino como un problema de acceso a la informacién y fuentes documentales de
conocimientos, comunicacién, colaboracion y aprendizaje que aportan las
redes de Internet.

La integracion de las tecnologias en la educacion con o sin vision conectivista
tiene entre los grandes obstaculos a resolver, la escasa formacién tecnologica
y las practicas educativas tradicionales tanto de profesores, estudiantes, como
de las administraciones académicas, conservadoras por naturaleza y
resistentes a innovar efectivamente la educacion. Es evidente también que el
cambio se genera en la practica y en la base misma de los sistemas educativos,
donde cada vez son mas los docentes que hacen uso de tecnologias aun
cuando no forme parte esta actividad en los distintos disefios curriculares.

Los estudiantes por su parte crecen rodeados de tecnologia, incorporandola en
su quehacer cotidiano y les resulta por tanto natural su integracién en el
desarrollo de su propia educacion. El conectivismo es una alternativa que bien
vale la pena explorar dentro de las instituciones de educacion,
equilibradamente, sin violentar la educacion formal y sin alterar la
fundamentacion metodolégica y las restricciones que se imponen a los

docentes en las aulas.

1.1.3. APRENDIZAJE POR DESCUBRIMIENTO: BRUNER

Aprendizaje por descubrimiento es una expresion basica en la teoria de Bruner
gue denota la importancia que atribuye a la accion en los aprendizajes.

Bruner propone la estimulacion cognitiva mediante materiales que entrenen en
las operaciones ldgicas bésicas.

El descubrimiento favorece el desarrollo mental y la utilizaciéon de software
entrena al estudiante en la busqueda de respuestas dado uno o varios

estimulos presentados en pantalla.



La teoria de Bruner nos da el alcance para que el profesor permita a sus
estudiantes, que ellos mismos descubran relaciones entre conceptos vy
construyan proposiciones, por supuesto en un formato apropiado para la
estructura cognitiva de los estudiantes.

1.1.4. SOFTWARE EDUCATIVO

El software educativo conlleva, de forma explicita o implicita, determinadas
estrategias de ensefianza, y unos objetivos.

Decimos “de forma explicita o implicita” porque esta ambigledad esta
provocada porque muchas veces existen disefios cuidadosos que tienen usos
casuales, y otros softwares no disefiados especificamente que se usan con
clara intencionalidad.

Pero cuando se disefia con intencionalidad, siempre existe un concepto latente
del proceso ensefianza-aprendizaje, en cuanto a la seleccion, organizacion y
adaptacion de los contenidos, y en cuanto a las estrategias de ensefianza
podemos decir que fueron creados con la finalidad de ser utilizados como medio
did4ctico para facilitar este proceso al docente, valiéndose de todos losrecursos
tecnolégicos con el fin de disefiar, ejecutar y evaluar sus sesiones de
aprendizaje y asi lograr despertar el interés del estudiante para la comprensién

de textos y el logro de aprendizajes significativos.

Sanchez J. define al software educativo como cualquier programa, cuyas
caracteristicas estructurales y funcionales sirven de apoyo al proceso de
ensefiar, aprender y administrar. Un concepto més restringido de software
educativo lo define como aquel material de aprendizaje especialmente
disefiado para ser utilizado con una computadora en los procesos de ensefiar

y aprender.

a) Ventajas del software educativo
v" En cuanto a los aprendizajes, con un adecuado programa interactivo,
se logra que los estudiantes capten mejor las ideas del texto que quiere
transmitir el autor.
v Los recursos tecnol6gicos permiten una comunicacion veraz al impactar
varios canales perceptuales (incluyendo el kinestésico), lo que permite
gue, en un inicio, la presentacion se adecue al estilo de aprendizaje del

usuario.



1.2.

v Exigen un cambio del rol tradicional del profesor. Este no solo es fuente
de conocimientos, sino un animador del aprendizaje.

v' Brindan nuevas posibilidades para evaluar la interactividad que,
mediante recursos como la simulacién (la creacién de modelos en la
computadora que el usuario manipula y modifica), permite que el

usuario aprenda haciendo.

MARCO CONCEPTUAL

1.2.1. SOFTWARE

Software es un término informatico que hace referencia a un programa o conjunto
de programas de coémputo que incluye datos, procedimientos, pautas yque

permite realizar distintas tareas en un sistema informético.

Comunmente se utiliza este término para referirse de una forma muy genérica a

los programas de un dispositivo informatico. (Significado de Software, 2019)

1.2.2. SOFTWARE LIBRE

El software libre (free software), es aquel que una vez obtenido, puede ser usado,
copiado, estudiado, modificado y redistribuido libremente. Para estudiarlo y
modificarlo la distribucion del Software Libre debe incluir el cédigo fuente,

caracteristica fundamental. (Definicion de Software Libre, 2009)

1.2.3. SOFTWARE LICENCIADO

Se le llama software propietario, no libre, privado o privativo al tipo de programas
informaticas o aplicaciones en el que el usuario no puede acceder al codigo
fuente o tiene un acceso restringido y, por tanto, se ve limitado en sus

posibilidades de uso, modificacion y redistribucion. (Bembibre, 2009)

1.2.4. SOFTWARE EDUCATIVO

El software educativo es un programa informatico que se emplea para educar al
usuario. Esto quiere decir que el software educativo es una herramienta

pedagogica o de ensefianza que, por sus caracteristicas, ayuda a la adquisicién



de conocimientos y al desarrollo de habilidades. Existen diferentes clases de
software educativo algunos estan disefiados para apoyo del docente otros en
cambio se orientan directamente al alumno, ofreciéndole un entorno en el cual

puede aprender por su propia cuenta. (Pérez Porto & Gardey, 2016)

1.2.5. LIBRO ELECTRONICO

El libro electrénico es la version digitalizada de un libro que se publicara
justamente en la world wide web o en cualquier otro tipo de formato electrénico.
Vale mencionar que también se lo puede denominar como libro digital, ciberlibro,
e-book, ecolibro y asi mismo se denomina como libro electrénico al dispositivo
gue se emplea para leer este tipo de libros, aunque también puede aparecer

como e-reader o lector de libros electrénicos. (Ucha, 2013)

1.2.6. EDILIM

EdiLIM es una herramienta de autor generada por el espafol Fran Macias, que
tiene como propdsito facilitar la creacion de material de aprendizaje o de refuerzo
emulando un libro o cartilla que se visualiza en el computador. Las paginas se
visualizan como si fueran un sitio web, pero no es que se requiera internet para
ello, sélo que para ver el libro se usa el mismo programa a través del cual se
navega por internet (ejemplo: Mozilla Firefox, Explorer, Chrome). Todo LIM es un
conjunto de péaginas, de ahi que se denomine como libro digital, a través del cual
un usuario se mueve pudiendo, adicionalmente, interactuar con los contenidos
gue pueden ser texto, audio, video y animacién. Las paginas son dedos tipos:
Informativas: Paginas para ofrecer informacion o contenidos, Interactivas:
Péginas para desarrollar actividades como sopa de letras, juegos de relaciones,

rompecabezas, operaciones matematicas. (Benavides Maya & Alvira Manios)

1.2.7. HTML

HTML son las siglas designadas para “Hyper Text Markup Language”, que
traducido al espafiol significa “Lenguaje de Marcas de Hipertexto”. HTML es un
lenguaje utilizado en la informatica, cuyo fin es el desarrollo de las paginas web,

indicando cuales son los elementos que la compondran, orientando hacia cual


http://definicion.de/conocimiento/
http://definicion.de/entorno/
http://conceptodefinicion.de/hipertexto/
http://conceptodefinicion.de/informatica/

sera su estructura y también su contenido, basicamente es su definicion; por
medio del HTML se indica tanto el texto como las imagenes pertenecientes a
cada péagina de internet.

El HTML esta compuesto por etiquetas (las etiquetas son su lenguaje o0 modo de
empleo), que el navegador interpreta, y nos lo traduce en las paginas que
concurrimos diariamente. Estas etiquetas (también llamadas “tags”) estan
formadas por corchetes o paréntesis angulares “< >” también se les conoce como
“signos mayor y menor que”. Las etiquetas o tags permiten interconectar toda la
informacién escrita en lenguaje HTML, entre conceptos y formatos. (¢ Qué es
HTML?, 2019)

1.2.8. CAPACITACION

Es una actividad sistematica, planificada y permanente cuyo propoésito general
es preparar, desarrollar e integrar a los recursos humanos al proceso productivo,
mediante la entrega de conocimientos, desarrollo de habilidades y actitudes
necesarias para el mejor desempefio de todos los trabajadores en susactuales y
futuros cargos, adaptarlos a las exigencias cambiantes del entorno. (Martinez
Catrrillo, 2009)

1.2.9. CAPACITACION DOCENTE

La capacitacion y formacion docente es un componente central para el desarrollo
profesional de los docentes, el cual esta influido ademas por otros factores como:
la carrera docente, el status profesional, el sistema retributivo y clima laboral,

entre otros.

El programa de capacitacion y formacion docente debe entenderse como un
proceso planificado, de crecimiento y mejora, en relacion con el propio
conocimiento, con las actitudes hacia el trabajo, con la Institucion, y buscando la
interrelacion entre las necesidades de desarrollo personal y las de desarrollo

institucional y social.

El disefio de programas de capacitacion para el fortalecimiento académico y la

docencia, debe responder a los problemas, expectativas y necesidades que


http://conceptodefinicion.de/internet/
http://www.w3schools.com/html/
http://conceptodefinicion.de/navegador/
http://www.monografias.com/trabajos5/psicoso/psicoso.shtml#acti
http://www.monografias.com/trabajos5/psicoso/psicoso.shtml#acti
http://www.monografias.com/trabajos15/indicad-evaluacion/indicad-evaluacion.shtml

tengan planteados la institucién y los programas académicos, en general, y sus
miembros, en particular. La indispensable implicacién de los docentes en su
proceso formativo se inicia con la participacion de estos en el estudio de dichas
necesidades. (PAMPLONA, 2015)

1.2.10. TALLER

En el campo de la educacién, se habla de talleres para referirse a una cierta
metodologia de ensefianza que combina la teoria y la préactica. Los talleres
permiten el desarrollo de investigaciones y el trabajo en equipo. Algunos son
permanentes dentro de un cierto nivel educativo mientras que otros pueden durar
uno o varios dias y no estar vinculados a un sistema especifico. (Pérez Porto &
Gardey, 2010)

1.2.11. RECURSOS EDUCATIVOS MULTIMEDIA

Dentro del grupo de los materiales multimedia, que integran diversos elementos
textuales (secuenciales e hipertextuales) y audiovisuales (graficos, sonidos,
video, animaciones...), estan los materiales educativos multimedia, que son los
materiales multimedia que se utilizan con una finalidad educativa. (Marqués
Graells, 2010)

II.  PROPOSITOS DE LA INTERVENCION

2.1. Objetivo General:
Elaborar y desarrollar el taller de capacitacion para la produccion de recursos

educativos multimedia basado en el uso del software Edilim dirigido a los
docentes del nivel primario de la I.E. N° 80918 “San Juan Bautista” del caserio
24 de junio, distrito Sanagoran, provincia Sanchez Carrion, region La Libertad,
20109.

2.2. Objetivos especificos:
¢ Aplicar una evaluacion inicial para recoger informacién sobre los docentes de
la I.LE. N° 80918 “San Juan Bautista” del caserio 24 de junio, distrito


http://definicion.de/educacion

Sanagoran, provincia Sanchez Carrion, region La Libertad para identificar el

conocimiento en recursos tecnologicos educativos.

e Elaborar y desarrollar un taller de capacitacion para los docentes del nivel

primario de la I.E N° 80918 para la produccién de recursos educativos

multimedia basados en el uso del software EDILIM.

¢ Aplicar una evaluacion final para recoger informacion sobre los docentes de

la I.LE. N° 80918 “San Juan Bautista” del caserio 24 de junio, distrito

Sanagoran,

provincia Sanchez Carrion,

region La Libertad sobre la

produccién y uso recursos educativos basados en el uso de software Edilim.

¢ Elaborar un cuadro comparativo para el analisis e interpretacion de resultados

entre evaluacion inicial y la evaluacion de final.

LA ESTRATEGIA O RUTA DE ACCION SEGUIDA DE INTERVENCION

ACTIVIDADES RESPONSABLES FECHIA
Coordinacién con la directora de la | Victor Napoleon Bardales Paredes.
institucion educativa N° 80918 para | Raquel Elisa Zavaleta Ventura.
el desarrollo del taller de 10-05-2019
capacitacion.
Coordinacién con los docentes de | Victor Napoleon Bardales Paredes.
la I.E. N° 80918 para el desarrollo | Raquel Elisa Zavaleta Ventura. 17-05-2019
del taller de capacitacion.
Aplicacion de la evaluacion inicial a | Victor Napoleon Bardales Paredes. | 54 _ 05 . 2019
los docentes. Raquel Elisa Zavaleta Ventura.
Elaboracion del taller de | Victor Napoleon Bardales Paredes. | 07— 06 — 2019
capacitacion. Raquel Elisa Zavaleta Ventura. al22 - 06 —

2019

Desarrollo del taller de | Victor Napoleon Bardales Paredes. | 05 — 07 — 2019
capacitacion. Raquel Elisa Zavaleta Ventura. al 09 — 08 -

2019




Aplicacién de la evaluacion final a
los docentes.

Victor Napoleon Bardales Paredes.

Raquel Elisa Zavaleta Ventura.

09 - 08 - 2019
Elaboracién del cuadro | Victor Napoleon Bardales Paredes.
comparativo, analisis e | Raquel Elisa Zavaleta Ventura.
_ _ 11 - 08 - 2019
interpretacion de los resultados de
la evaluacion inicial y final.
Informe a la directora de la |.E. Victor Napoleon Bardales Paredes.

01-09-2019

sobre los resultados obtenidos.

Raquel Elisa Zavaleta Ventura.




CAPITULO I



CAPITULO Il

CUERPO CAPITULAR O CONTENIDO

1.1 Evaluacién inicial (Pre-Test)

Se aplicé una evaluacion inicial para verificar el nivel de conocimiento de los
docentes, en la produccion de recursos educativos multimedia basado en el uso
delsoftware Edilim. Los docentes evaluados, fueron como se muestra en la tabla
1. Hay que tener en cuenta que se esta considerando como aprobado, aquellos que
logren una nota de 11 o mas.

Datos informativos de los docentes del nivel primario de la I.E. N° 80918

Tabla 1

Evaluacion del Pre Test

Notas Frecuencia Porcentaje
03 1 17
05 3 50
06 2 33
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la I.LE. N° 80918

En esta tabla 1 se observa el conocimiento que tienen los docentes acerca del
programa Edilim, el cual se reporté como muy baja. Esto se ve en la cantidad de

docentes desaprobados que representan el 100%.

Tabla 2

¢ Qué descargas mas en tu pc?

Categoria Frecuencia Porcentaje
Juegos 0 0
Sonidos 1 17

Imagenes 5 83

Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la |.E. N° 80918

En latabla 2 se puede determinar que la mayoria de docentes, representada por el 83%,



descargan imagenes; el 17%, sonidos; mientras que ninguno de ellos ha descargado

juegos.
Tabla 3
¢Haces uso de los recursos multimedia en tus sesiones deaprendizaje?
Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0
A veces 1 17
Nunca 5 83
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la I.E. N° 80918

La tabla 2 muestra que la minoria de los encuestados (83%) indicaron que nunca
hacen uso de los recursos multimedia en sus sesiones de aprendizaje, seguido
de un 17% de ellos que lo practican a veces, asi como un numero nulo de ellos

gue siempre lo ha hecho.

Tabla 4

¢, Qué software educativo conoces?

Categoria Frecuencia Porcentaje
J.clic 0 0
Hot potatoes 0 0
Edilim 0 0
N.A. 6 100
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la I.LE. N° 80918

Segun la taba 4, los 6 docentes que representan el 100% de encuestados,

desconocen estas herramientas del software educativo.

Tabla b

En el software educativo edilim se crea:

Categoria Frecuencia Porcentaje

Proyecto electrénico 2 33
Libro electrénico 2 33
Actividades multimedia 1 17
N.A. 1 17

Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la I.E. N° 80918



En este escenario, solo un 17% docente sabe qué es lo que se elaboran con el
EDILIM. El resto, es decir, el 83%, no tiene muy claro el tipo de material educativo
que se puede generar.

Tabla 6

¢,Donde guardas los archivos de sonido paratrabajar un libro
electrénico?

Categoria Frecuencia Porcentaje
Unidad C 3 50
Archivo zip 0 0
Carpeta de recursos 3 50
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la I.LE. N° 80918

En esta pregunta se puede determinar que el 50% de los docentes sabe donde
se guardan los archivos de sonido para que pueda ser usado por el programa
EDILIM; mientras que el resto desconoce esto.

Tabla 7

La pagina propiedades nos permite.

Categoria Frecuencia Porcentaje
Colocar nombre del autor 2 33
Colocar el nombre del libro 1 17
Direccionar la carpeta 1 17
Todas las anteriores 2 33
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la I.LE. N° 80918

En la tabla 7 se puede verificar que solo dos docentes, representado por el 33%,
saben exactamente para qué sirve la pagina de propiedades en Edilim. Por el

contrario, el resto no lo tiene muy claro.



Tabla 8

Las actividades del libro electrénico

Categoria Frecuencia Porcentaje
Se exportan 3 50
Se publican 2 33
Se guardan en zip 0 0
Todas las anteriores 1 17
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la |.E. N° 80918

En este caso, se puede observar que solo un docente, que representa el 17%,
sabe exactamente como se almacenan las actividades de un libro electrénico en

Edilim. El resto, es decir el 83%, lo desconocen.

Tabla 9

Para dimensionar una imagen, haces clic en

Categoria Frecue Porcentaje
ncia
Herramienta de la barra de recursos 1 17
Péaginas del menu 4 66
El icono de la barra de recursos 1 17
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la |.E. N° 80918

En este caso, solo un docente que representa el 17%, sabe cual es el procedimiento

adecuado para dimensionar una imagen en Edilim

Tabla 10

¢En qué tipo de archivo se exportan las actividadesdel libro electrénico de

edilim?
Categoria Frecuencia Porcentaje
Word 1 17
Pdf 2 33
Excel 0 0
HTML 3 50
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la I.E. N° 80918

De acuerdo a la tabla 10, 03 docentes conocen exactamente el formato o el tipo de



archivo al que se exportan los Libros Electronicos que se desarrollan en Edilim, esto
representado por el 50%.

Tabla 11
Un libro electrénico nos sirve para:
Categoria Frecuencia Porcentaje
Evaluar 1 17
Retroalimentar lo aprendido 0 0
Para aprender de forma recreativa 5 83
Todas las anteriores 0 0
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la I.LE. N° 80918

En esta pregunta sobre para qué nos sirve un libro electrénico desarrollado en el
software Edilim, no hay una idea exacta por parte de los docentes, por lo que el
100% lo desconoce.

Tabla 12
La parte de recursos contiene

Categoria Frecuencia Porcentaje
Imagenes 2 33
Sonidos 2 33
Animaciones 2 34
Todas las anteriores 0 0
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la I.LE. N° 80918

Podemos visualizar que, al igual que la pregunta anterior, ningin docente sabe
gué es lo que contiene la parte de recursos del software Edilim, por lo que el
100% lo desconoce.

Tabla 13
¢ Necesitamos de internet para visualizar las actividades
multimedia?
Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 83
A veces 0 0
Nunca 1 17
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la I.E. N° 80918



En esta pregunta 13 se puede determinar que solo 01 docente (17%) ha
contestado de manera correcta a la pregunta, a diferencia del resto (83%), el cual
desconoce que no es necesario estar conectado a internet para poder ejecutar
los programas que se desarrollen en Edilim.

Tabla 14
¢Necesitamos de un navegador para visualizar las actividades
multimedia?
Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 2 33
A veces 0 0
Nunca 4 67
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la I.LE. N° 80918

Respecto a la tabla 14, se puede determinar que solo 02 docente (33%) conocen
gue es necesario el uso de un navegador web para visualizar las actividades

multimedia generadas por Edilim; pero el resto (67%) desconoce esto.

Tabla 15

¢En gqué herramienta del menu te permite cambiar el colora las paginas?

Categoria Frecuencia Porcentaje
Nuevo 3 50
Exportar 0 0
Propiedes 3 50
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la |.E. N° 80918

De acuerdo a la tabla 15, el 50% de los docentes conocen con qué herramienta
se puede cambiar el color a las paginas en Edilim, a diferencia del otro 50% que

lo desconoce.



Tabla 16

El skin nos permite:

Categoria Frecuencia Porcentaje
Cambiar de color 4 66
Mejorar la presentacion de la pagina 1 17
Modificar el nombre del libro 1 17
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la I.E. N° 80918

La tabla 16 indica que solo un docente, representado por el 17%, sabe que los
SKIN en el Edilim es usado para mejorar la presentacion de la pagina; el resto,

por el contrario, adn no tiene la idea muy clara.

1.2. PROGRAMA DE INTERVENCION

ELABORACION Y DESARROLLO DE UN TALLER DE CAPACITACIONPARA
LA PRODUCCION DE RECURSOS EDUCATIVOS MULTIMEDIA BASADO EN
EL USO DEL SOFTWARE EDILIM DIRIGIDO A LOS DOCENTES DEL NIVEL
PRIMARIO DE LA I.E. N° 80918 “SAN JUANBAUTISTA” DEL CASERIO 24 DE
JUNIO, DISTRITO SANAGORAN, PROVINCIA SANCHEZ CARRION, REGION
LA LIBERTAD, 20109.

1.2.1 DATOS GENERALES:

2.1.1.1 Recurso tecnolégico : Edilim.
2.1.1.2 Nombre de la Docente
Lic. Victor Napoleon Bardales Paredes

Lic. Raquel Elisa Zavaleta Ventura

2.1.1.3 Ambito de intervencion:
I.E. N° 80918 “San Juan Bautista”
2.1.1.4 Nivel : Primaria

1.2.2 DESCRIPCION:

El propdsito principal de la intervencion es que los docentes del nivel

primario de la I.E. N° 80918 “San Juan Bautista” del caserio 24 de

junio, distrito Sanagoran, provincia Sanchez Carrion, region La



1.2.3.

1.2.4.

Libertad disefien y elaboren recursos educativos multimedia con el
uso del software educativo Edilim a través de un taller de
capacitacion y lo apliquen al elaborar sus sesiones de aprendizaje.

CARACTERISTICAS DEL GRUPO DE INTERVENCION
v' Los docentes presentan las siguientes caracteristicas:

v' Desconocimiento de los docentes sobre la existencia y uso de
otros softwares educativos multimedia para el logro de

competencias y capacidades en sus estudiantes.

v' Disposicibn e interés para participar en el taller de
capacitacion en la producciéon y uso de recursos educativos

Multimedia e incorporarlos en sus sesiones de aprendizaje.
v" Manejo de software Word y Power Point.

v" Tienen a disposicion ocho computadoras de la institucion
educativa para su trabajo.

v' Algunos poseen conocimientos basicos para la navegacion en

lared.
METODOLOGIA ESPECIFICA

El motivo de esta propuesta es para propiciar el uso de
herramientas tecnoldgicas a fin de mejorar el proceso educativo
través del uso pedagdégico de las mismas utilizando el software
Edilim; para que los docentes puedan acompafar su proceso
pedagdgico y en consecuencia brinden un servicio educativo de
calidad y con calidez incorporandolo en sus sesiones de

aprendizaje.

El taller de capacitaciéon docente de educacion primaria en la I.E.
N°80918 “San Juan Bautista” del caserio 24 de junio, distrito
Sanagoran, provincia Sanchez Carrién, region La Libertad, tendra
lafinalidad de capacitar a los docentes en el uso del software
educativo Edilim en el proceso de construccion de nuevos
aprendizajes, para ello, lo aprendido en el taller, lo aplicaran en el

desarrollo de sus sesiones de aprendizaje.

Las fases del trabajo se realizaran en el segundo y tercer bimestre
en los meses de mayo a setiembre los dias martes y jueves lo cual

durard 5 semanas en el horario de 15:00 horas hastalas 17: 00



horascon un total de 06 docentes; la edad de los docentes fluctia

entre 28 y45 afios y en las diferentes areas curriculares.

Sera util porque permitirh desarrollar el taller de capacitacion de
manera constructiva, sobre los diferentes temas proporcionados y
de acuerdo con la realidad educativa donde laboran para que

finalmentelo lleven a la practica.

La metodologia de este taller se caracteriza por ser: Participativa:
Todos los docentes convocados participaran en el taller. Reflexiva:
El docente meditara (autoevaluacién) sobre los diferentes temas
desarrollados relacionandolos con su realidad educativa para
llevarlos a la practica. Para ello, se utilizaran diferentes recursos

guepermitiran desarrollar el taller de manera constructiva.

La evaluacion tomara en cuenta las actitudes y conocimiento de
cada docente participante. También se evaluara sus trabajos,
participaciony trabajo en equipo.

El monitoreo estara bajo la responsabilidad de los docentes
responsables del taller y del equipo directivo (director de la I.E.),
quienes acompafiaran directa e indirectamente durante todo el

desarrollo del taller.

La evaluacion estara a cargo del equipo directivo con el que cuenta
la Institucion Educativa, quienes validaran el trabajo a través de la

revision de unidades y sesiones programadas.

Los docentes participantes presentardn un producto
acreditable.Se utilizara como instrumentos la lista de cotejo.

Los recursos humanos son los siguientes: Dos docentes
responsables del taller de capacitacion, director de la L.LE. y 06

docentes participantes.

Los recursos materiales a utilizar son los siguientes:

computadoras,proyector multimedia, internet, mobiliario.



123 CRONOGRAMA:

TEMAS

1° DIA

2° DiA

3°DIA

4° DIA

50 DIA

6° DIA

7° DIA

8° DIA

9° DIA

10° DIA

Interactuando en internet.

- Reconocer los tipos de archivos.

- Conocer lo que es un navegador.

- Buscary descargar archivos de imagen,
sonido y video.

05/07/19

Inicio de capacidades referidas al manejo

de la informatica basica.

Creacion de carpetas.

Guardar archivos.

Guardar archivos de imagen, sonido,
video.

07/07/19

Conocer el entorno de Edilim.

Direccionar la carpeta de insumos.
Propiedades (colocar color a las
paginas, activar las casillas para las
respuestas, etc.)

Guardar las actividades del libro.

12/07/19

Conocer el entorno Edilim.

Crear paginas (pagina de texto,
imagenes, nimeros).
Exportar en HTML.

14/07/19

Manejo y uso de EDILIM.

EDILIM, arrastrar textos.
EDILIM, completar.

18/07/19

Manejo y uso de EDILIM.

EDILIM, relacionar.
EDILIM, puzle.

21/07/19

Manejo y uso de EDILIM.

EDILIM, sopa de letras.
EDILIM, respuesta multiple.

25/07/19




Manejo y uso de EDILIM.

- EDILM, ordenar.
- EDILIM, piramide

02/08/19

Integracion de los recursos de Edilim en

las sesiones de aprendizaje. 04/08/19

Integracion de los recursos de Edilim en

las sesiones de aprendizaje. 09/08/19

1.2.4 EVALUACION:
- La evaluacion sera permanente y se hara seguimiento con una lista de cotejo, acompafando y retroalimentando a los docentes.

- Presentacion de un producto acreditable. “Elaboracién de actividades multimedia con el uso del software Edilim en un libro electrénico”




TALLER DE CAPACITACION

“TALLER DE CAPACITACION DOCENTE PARA LA PRODUCCION DE
RECURSOS EDUCATIVOS MULTIMEDIA BASADO EN EL USO DEL
SOFTWARE EDILIM”

DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucion Educativa : N° 80918 “San Juan Bautista”

1.2 Beneficiarios : 06 docentes del nivel primario

1.3 Responsable . Lic. Victor Napoleon Bardales Paredes
Lic. Raquel Elisa Zavaleta Ventura.

1.4 Duracién del programa:
Inicio : 05 setiembre del 2019.
Término : 09 de agosto del 2019.

FUNDAMENTACION
De acuerdo a la informacion recogida mediante la evaluacion inicial aplicada a
los docentes del nivel primario de la |.LE. N° 80918 “San Juan Bautista”, se hace
necesario desarrollar en ellos, habilidades digitales para que sean capaces de
producir recursos educativos multimedia, considerando que la computadora es
una herramienta usada actualmente para generar aprendizajes a través de la
interaccion entre sujeto y computador favoreciendo el desarrollo mental a través
del descubrimiento, tomando en cuenta el orden en que aparecen las
operaciones mentales en los estudiantes, en este caso haciendo uso de las

actividades educativas multimedia del software Edilim.

OBJETIVOS:
3.1. GENERAL: Capacitar a los docentes del nivel primario de la |I.E. N° 80918 “San
Juan Bautista” para la produccion de recursos educativos multimedia basado en

el uso del software Edilim e integrarlos en sus sesiones de aprendizaje

3.2. ESPECIFICOS:
- Concientizar a los docentes sobre la necesidad de emplear los recursos

informaticos como apoyo en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Aplicar la evaluacion inicial a los docentes para conocer el nivel de desarrollo
de sus habilidades digitales.
- Disefiar recursos multimedia basados en el uso del software Edilim.

- Elaborar un libro electrénico con el uso del software Edilim



V.

V.

METODOLOGIA:

Las acciones de estudio se realizaran primero a través una evaluacién inicial
para conocer el nivel de dominio y conocimiento de habilidades respecto al
usode las TIC en el aula, luego se desarrollar4 una sesion para concientizar
sobrela necesidad de desarrollar competencias digitales, posteriormente y
través desesiones de aprendizaje apropiarse del manejo y uso del software
EDILIM, elaborando diversas actividades de éste software, propiciando un
aprendizaje individual y colaborativo entre los docentes participantes, para que
finalmente produzcan recursos educativos multimedia basado en el uso del
software Edilimy asi puedan aplicarlos en el la elaboracién y desarrollo de sus
sesiones de aprendizaje.

Luego se aplicar4 una evaluacion final para conocer el nivel logro de los
docentes participantes respecto al taller de capacitacion y finalmente se
elaborard un cuadro comparativo sobre la evaluacion inicial y la evaluacién final

para el respectivo analisis e interpretacion de sus resultados.

TEMATICA DE CAPACITACION:

5.1 Competencias digitales.
5.2 Inicio de capacidades referidas al manejo de la informética bésica.
- Creacion de carpetas.
- Guardar archivos.
- Guardar archivos de imagen, sonido, video.
5.3 Conocer el entorno de Edilim.
- Como direccionar la carpeta. de archivos
- Propiedades.
- Guardar el proyecto.
- Crear paginas (pagina de texto, imagenes, nimeros).
- Exportar en HTML.
5.4 Manejo y uso de EDILIM.
-EDILIM, arrastrar textos.
-EDILIM, completar.
-EDILIM, relacionar.
-EDILIM, Puzle
5.5 Manejo y uso de EDILIM
-EDILIM, sopa de letras.
-EDILIM, respuesta multiple.
-EDILM, ordenar.
-EDILIM, piramide.



5.6 Elaborar una sesién de aprendizaje integrando actividades del libro

electrénico Edilim.

1.3. EVALUACION DESPUES DE LA INTERVENCION (Post-Test)

Luego de aplicarse el programa de intervencion, se aplicé una evaluacion final
para verificar el nivel de conocimiento de los docentes, en la producciénde
recursos educativos multimedios basado en el uso del software Edilim. Los
docentes evaluados, fueron como se muestra en el cuadro N° 17. Hay que tener
en cuenta que se esta considerando como aprobado, aquellos que logren una

nota de 11 o mas.

Datos informativos de los docentes del nivel primario de la |.E° 80918

Tabla 17

Evaluacién del Post Test

Notas Frecuencia Porcentaje
18 4 66
19 2 34
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la |.E. N2 80918

En esta tabla podemos ver que el conocimiento que tienen los docentes acerca del
Edilim ha mejorado considerablemente, y esto se ve en la cantidad de docentes

aprobados, que evidentemente representa el 100%.

Tabla 18

¢, Qué descargas mas en tu pc?

Categoria Frecuencia Porcentaje
Juegos 0 0
Sonidos 1 17

Imagenes 5 83

Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la I.E. N2 80918

En esta primera pregunta se puede determinar que la mayoria de docentes, dado por el
83%, descarga imagenes; el 17% sonidos, y un porcentaje nulo de ellos ha

descargado juegos.



Tabla 19

¢Haces uso de los recursos multimedia en tus sesiones deaprendizaje?

Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 83
A veces 1 17
Nunca 0 0
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la I.E. N° 80918

En la pregunta 2 acerca del uso de los recursos multimedia en tus sesiones de
aprendizaje, el 17% de los docentes respondieron que a veces lo hacen, mientras
gue la gran mayoria (83%) respondié que siempre hace uso de los recursos

multimedia en sus sesiones de aprendizaje.

Tabla 20
¢, Qué software educativo conoces?
Categoria Frecuencia Porcentaje
J.clic 0 0
Hot potatoes 0 0
Edilim 6 100
N.A. 0 0
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la |.E. N° 80918

En este escenario, los 6 docentes que representan el 100% conocen estas

herramientas del software educativo, especificamente el Edilim.

Tabla 21

En el software educativo Edilim se crea:

Categoria Frecuencia Porcentaje
Proyecto electronico 0 0
Libro electrénico 0 0
Actividades multimedia 6 100
N.A. 0 0
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la |I.E. N° 80918

En este caso, la totalidad de los docentes sabe gqué es lo que se elabora con el
programa EDILIM.



Tabla 22

¢Donde guardas los archivos de sonido paratrabajar un libro
electrénico?

Categoria Frecuencia Porcentaje
Unidad C 1 17
Archivo zip 0 0
Carpeta de recursos 5 83
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la I.E. N° 80918

En esta pregunta se puede determinar que el 83 % de los docentes sabe dénde se
guardan los archivos de sonido para que pueda ser usado por el programa EDILIM; el
resto, es decir, el 17%, lo desconoce.

Tabla 23

La péagina propiedades nos permite.

Categoria Frecuencia Porcentaje
Colocar nombre del autor 0 0
Colocar el nombre del libro 0 0
Direccionar la carpeta 1 17
Todas las anteriores 5 83
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la I.E. N° 80918

En este caso, podemos verificar que cinco docentes (83%), saben exactamente para qué
sirve la pagina de propiedades en Edilim. Por lo que el resto, que es un docente (17%),
no lo tiene muy claro aun.

Tabla 24

Las actividades del libro electroénico:

Categoria Frecuencia Porcentaje
Se exportan 0 0
Se publican 1 17
Se guardan en zip 2 33
Todas las anteriores 3 50
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la I.E. N° 80918



En este caso, se puede observar que tres docentes que representan el 50% saben
exactamente como se almacenan las actividades de un libro electrénico en Edilim. El
resto, es decir el 50%, lo desconocen.

Tabla 25

Para dimensionar una imagen, haces clic en:

Categoria Frecuencia Porcentaje
Herramienta de la barra de 6 100
recursos

Péaginas del menu
El icono de la barra de
recursos
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la I.E. N° 80918

En la tabla 25 se aprecia que la totalidad de docentes sabe cudl es el procedimiento

adecuado para dimensionar una imagen en Edilim.

Tabla 26

¢En qué tipo de archivo se exportan las actividadesdel libro electrénico de edilim?

Categoria Frecuencia Porcentaje
Word 0 0
Pdf 0 0
Excel 0 0
HTML 6 100
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la I.E. N2 80918

En esta pregunta, todos los encuestados saben exactamente el formato o tipo de archivo
al que se exportan los Libros Electronicos que se desarrollan en Edilim, esto representado
por el 100%.



Tabla 27
Un libro electrénico nos sirve para

Categoria Frecuencia Porcentaje
Evaluar 0 0
Retroalimentar lo aprendido 0 0
Para aprender de forma recreativa 1 17
Todas las anteriores 5 83
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la I.E. N° 80918

En esta pregunta sobre para qué sirve un libro electrénico desarrollado en el software
Edilim, la gran mayoria de los docentes (83%) ya conocen; a diferencia del resto que
adun no.

Tabla 28

La parte de recursos contiene:

Categoria Frecuencia Porcentaje
Imagenes 0 0
Sonidos 0 0
Animaciones 0 0
Todas las anteriores 6 100
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la |.E. N° 80918

Podemos visualizar que todos (100%) los docentes conocen qué es lo que contiene la
parte de recursos del software Edilim.

Tabla 29

¢ Necesitamos de internet para visualizar las actividades multimedia?

Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0
A veces 0 0
Nunca 6 100
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la I.E. N° 80918

En esta pregunta se puede determinar que la totalidad de los encuestados ha

contestado de manera correcta a la pregunta, por lo que saben que no es necesario



estar conectado a internet para poder ejecutar los programas que se desarrollen en
Edilim.

Tabla 30
¢ Necesitamos de un navegador para visualizar las actividades multimedia?
Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 83
A veces 0 0
Nunca 1 17
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la I.E. N° 80918

En esta pregunta se puede determinar que solo 05 docente (83%) conocen que es
necesario el uso de un navegador web para visualizar las actividades multimedia

generadas por Edilim; mientras que el resto (17%) desconocen esto.

Tabla 31
¢En qué herramienta del menu te permite cambiar el colora las paginas?
Categoria Frecuencia Porcentaje
Nuevo 0 0
Exportar 0 0
Propiedes 6 100
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la I.E. N° 80918

En esta pregunta se puede ver que el 100% de los docentes conocen con qué

herramienta se puede cambiar el color a las paginas en Edilim.

Tabla 32

El skin nos permite:

Categoria Frecuencia Porcentaje
Cambiar de color 0 0
Mejorar la presentacion de la 5 83
pagina
Modificar el nombre del libro 1 17
Total 6 100

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la I.E. N° 80918

En esta pregunta concluye que cinco docentes, dado por el 83%, sabe que el SKIN en el



Edilim es usado para mejorar la presentacion de la pagina; el resto aun no tiene la idea muy

clara.

Tabla 33

Andlisis comparativo después de laintervencion (PostTest)

PRE - TEST POST - TEST
N° de o Alumnos Alumnos Alumnos Alumnos
pregunta | pregunta aprobados | desaprobados | aprobados | desaprobados
(pre - test) (pre - test) (post -test)| (post - test)
1 1
2 1
3 2
Produccion 4 2
de

recursos 5 1
educativos 6 1

multimedia - 1 0 6 6 0

basado en
el uso del 8 1
software

Edilim 9 !
10 2
11 1
12 2
13 2
14 1
15 1

Nota: Test aplicado a los docentes del nivel primario de la I.E. N2 80918

Como se puede observar en el cuadro, se puede ver que en este nivel se han
formulado un total de 15 preguntas.

También, se puede visualizar una mejora significativa, pues el porcentaje de
aprobados ha subido de la mayoria de docentes de 0.0% (0 docentes) a 100% es
decir 6 docentes como se visualiza en el gréfico; y ha disminuido la cantidad de
estudiantes desaprobados de 6 a 0. Asi se puede decir que ha habido una mejora
significativa en este nivel, por lo que la mayor parte de docentes han logrado lo
referente a la Produccion de recursos educativos multimedia basado en el software
Edilim



CAPITULO Il



CAPITULO Il

3.1 CONCLUSIONES

v" Con la aplicacién de la evaluacion inicial a los docentes de primaria de la
I.E. N° 80918, se concluyé que tenian bajo nivel de desarrollo de sus
habilidades digitales para el desarrollo de recursos multimedia.

v Con el desarrollo del taller de capacitacion, los docentes del nivel primario
de la ILE N° 80918 lograron producir recursos educativos multimedia
basados en el uso el software Edilim.

v" Después de aplicar la evaluacion final a los docentes, se encontr6 que
mejoro el nivel de desarrollo de sus habilidades digitales haciendo uso del
software Edilim lo cual lo aplicaron al desarrollar sus sesiones de
aprendizaje.

v' El cuadro comparativo con el analisis e interpretacion entre la evaluacién
inicial y la evaluacion de final en base al desarrollo del taller de capacitacion
muestra que los docentes han mejorado en el desarrollo de sus habilidades
digitales.

v' Luego de desarrollado el taller de capacitacién, se recomienda incentivar a
los docentes en el uso de software educativo e integrarlo en sus sesiones
de aprendizaje.

v Los docentes de primaria de la |.E. N° 80918 “San Juan Bautista”, lograron
obtener sus productos acreditables del taller de capacitacion.

v' La directora de la I.E. qued6 informada sobre el desarrollo y resultados
obtenidos con respecto a la participacion de los docentes en el taller de

capacitacion.



3.2 RECOMENDACIONES

v" Promocionar en los docentes el uso de diferentes softwares educativos
para mejorar su practica pedagogica.

v Fomentar e implementar talleres de capacitacion en el manejo de los
diferentes softwares educativos, para que los docentes puedan producir
recursos educativos multimedia y sean trabajados en aula.

v' Se recomienda aplicar una evaluacion final, luego de haber desarrollado el
taller de capacitacion para conocer el nivel de mejora en las habilidades
digitales de los docentes participantes.

v' Elaborar cuadros comparativos para el analisis e interpretacion de
resultados entre la evaluacion inicial y la final de cada taller.

v' Comprobar el aprendizaje de los docentes en el taller de capacitacion
mediante la presentacion de sus productos entregables.

v Informar a direccién de la |.E. sobre los resultados obtenidos, en dichos

talleres.
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ANEXO 01
EVALUACION INICIAL Y FINAL
CUESTIONARIO PARA EVALUAR LAS HABILIDADES DIGITALES

PARTICIPANTE: ......cccccevurmnrmnnnssnnsnnisnecnnennee

1) éQué descargas mas en tu PC?:

A. Juegos

B. Sonidos
C. Imagenes
D. N.A.

2) éHaces uso de los recursos multimedia en tus sesiones de
aprendizaje?

A. Siempre
B. A veces
C. Nunca

3) éQué software educativo conoces?

A. JClic

B. Hot Potatoes
C. Edilim

D. Ninguno

4) En el software educativo Edilim se crea:

A. Proyecto electrénico

B. Libro electronico

C. Actividades multimedia.
D. NA.

5) éDonde guardas los archivos de sonido para trabajar un libro
electronico?
A. Unidad C
B. Archivo zip
C. Carpeta de recursos

6) La pagina propiedades nos permite:

A. Colocar nombre del autor
B. Colocar el nombre del libro
C. Direccionar la carpeta

D. Todas las anteriores

7) Las actividades del libro electrénico:

A. Se exportan
B. Se publican



C. Seguardan en zip
D. NA.

8) Para dimensionar una imagen, haces clic en:

A. Herramientas de la barra de recursos
B. Paginas del menu
C. Elicono de carpeta de la barra de recursos

9) éEn qué tipo de archivo se exportan las actividades del libro
electrénico de Edilim?

A. Word
B. PDF

C. Excel
D. HTML

10) Un libro electrénico nos sirve para:

A. Evaluar

B. Retroalimentar lo aprendido

C. Para aprender de forma recreativa.
D. Todas las anteriores.

11) La parte recursos contiene:

A. Imagenes
B. Sonidos

C. Animaciones
D. Todas.

12) iNecesitamos de internet para visualizar las actividades
multimedia?

A. Siempre
B. A veces
C. Nunca

13) iNecesitas un navegador para visualizar las actividades multimedia?

A. Siempre
B. Aveces
C. Nunca

14) éEn qué herramienta del mend te permite cambiar el color a las
paginas?

A. Nuevo
B. Exportar
C. Propiedades

15) El skin nos permite:

A. Cambiar de color
B. Mejorar la presentacion de la pagina
C. Modificar el nombre del libro
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1.7

ANEXO 02

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

“INTERACTUANDO EN INTERNET”

Datos informativos:

Institucién Educativa : N° 80918 “San Juan Bautista”
Participantes : Docentes de primaria

Tema :Tipos de archivos

Fecha : 05-07-2019

Duracion : 90 minutos

Componentes didacticos:

2.1 Obijetivo:

- Al finalizar la sesion el docente participante estar4 en condiciones de
analizar los tipos de archivos y explicar las caracteristicas de la
competencia digital, asi como valorar su vigencia actual.

Contenidos Contenidos Contenidos
conceptuales procedimentales actitudinales

e Analizar informacion acerca de | Escucha con interés

La Competencia digital los tipos de archivos. la informacion
e Explica las caracteristicas de la | proporcionada porel
El archivo y sus clases competencia digital. docente.

e Analizalos procesos dados para
préactica en la computadora. _

e Reconoce las diferentes | Demuestra interés
extensiones de los archivos. por temas actuales.




. MEDIOS Y INDICADORES DE
MOMENTOS ESTRATEGIA / ACTIVIDADES O METODOLOGIA MATERIALES | TIEMPO EVALUACION

> Se da la bienvenida a los participantes v TV led 43" Responden las preguntas
» Se plantea la aplicacién de la evaluacion de inicio 35 propuestas.

Observan el video “Competencias Digitales”. http://bit.ly/2GDgT7q ; ;

INICIO AR et . . v' Video minutos

» Se pregunta: ¢ Qué tipos de software conocen? ¢ Qué tipos de archivos conoces? ¢,como se Particioa con interés en el

identifican los diferentes tipos de archivos? Explorando los saberes previos. . . ICIp I
> Se plantea ¢sera importante en estos tiempos la competencia digital? ¢Qué beneficios | ¥ pizarra dialogo planteado.

traeria manejar la informatica en tu trabajo? Se recoge sus respuestas aclarando ciertas

dudas.
» Luego se declara el propésito de la sesién y rotula en la pizarra “Los archivos”

Valora y aprecia el tema

> Se aborda el tema clarificando El software y sus tipos. El archivo y clases de éstos, ¢Qué v' Hojas tratado.

exter.15|c.mes tienen los archivos? . . . impresas
» Se distribuye separatas a los participantes con los tipos de archivos. Establece relaciones entre
» Luego se ofrecen las instrucciones para abordar la practica de la separata. v Computado un archivo y sus

PROCESO CLASES DE ARCHIVOS ras posibilidades de trabajo.

Los archivos se pueden dividir en dos grandes grupos: los ejecutables y los no ejecutables o 50 Desarrolla los ejercicios de
archivos de datos. La diferencia fundamental entre ellos es que los primeros funcionan por si minutos la separata.

mismos y los segundos almacenan informacion para ser utilizada con ayuda de algin programa.
Dentro de los archivos de datos se pueden crear grupos, especialmente por la tematica o clase
de informacion que almacenen. Por ejemplo: texto, video, audio, graficos, informacion
comprimida... entre otros La sintaxis para nombrar un archivo esta determinada por dos
elementos: el nombre y la extension, asi; nombre. extension. En los archivos de datos el nombre
es asignado por el autor y la extension esta conformada por un punto seguido de un conjunto de
letras (tres o cuatro) que identifican el tipo de archivo. La extension no tiene que ser escrita por
el autor al guardar el archivo, el programa nativo lo hara automaticamente.

Los tipos de archivos mas utilizados para publicar informacion en Internet son:
Word: Documentos de texto (.doc)
Excel: Hojas de calculo (.xIs)

Power Point: Presentaciones (.ppt)

Expone su trabajo con
claridad.

Participa con interés en el
trabajo practico



http://bit.ly/2GDqT7q

Otros formatos que también se encuentran en la Red, son los siguientes:

Acrobat Reader: documentos de texto enriquecido (.pdf). .pdf Identifica archivos cuyo contenido
esta en formato PDF. Este formato debe su nombre al acrénimo del inglés Portable Document
Format y permite transferir documentos como folletos, tripticos y en general, aquellos que
contengan disefio gréafico y utilicen fuentes tipogréaficas especiales, con la seguridad de que se
veran en la forma adecuada, sin importar el tipo de equipo que se utilice. Este formato fue
creado por Adobe Systems, Inc

Quick Time: archivos multiformato (.qt). .gt Identifica archivos cuyo contenido fue creado en el
programa Quick Time. Este formato tiene la capacidad de manejar audio, animacién, video y
capacidades interactivas; fue creado por la empresa Apple e inicialmente se desarroll6 para la
plataforma Macintosh. Actualmente también se utiliza con Windows y Unix y es un estandar
para el manejo de video. (al igual que .mov).

Flash: archivos de contenido dindmico, animaciones, juegos (.swf).
WinZip: archivos comprimidos con el programa WinZip (.zip).

WIinRAR: archivos comprimidos (.rar). .rar Archivos comprimidos con el programa compresor
WInRAR. Para poder extraer los archivos que contiene un archivo con esta extension se
necesita este programa o cualquier otro compatible con este formato

Ejecutables: archivos instaladores de programas (.exe, .chm). Imagenes: fotografias, cuadros,
texturas, fondos, animaciones (.gif, .jpg, tiff, png). Bip Map: gréficos (.bmp). .omp Mapa de bits
que puede ser abierto en la aplicacion Paint Brush disefiada para el sistema operativo Microsoft
Windows.

Portable Network Graphics: graficos portables de red (.png). Es un formato grafico muy
completo especialmente pensado para redes.

GIF: imégenes (.gif). .gif Este formato fue disefiado por Compu Serve y debe su nombre a las
siglas del inglés Graphic Interchange Format (Formato Grafico de Intercambio). Un archivo de
imagen con este formato puede almacenar hasta 256 colores, por lo que generalmente son
disefios sencillos, como rayas, tramados, dibujos animados simples... entre otros; por su bajo
peso y caracteristica multiplataforma, se utiliza extensamente en Internet. Tagged Image File
Format.




JPG o JPEG: formato de imagenes (.jpeg). .jpg o .jpeg Este formato es utilizado para almacenar
y presentar fotos e imagenes sin movimiento. A diferencia de su similar ".gif", permite el manejo
de un mayor nimero de colores. Jpeg es un estandar para el manejo de imagenes en Internet.
Videos: formatos para archivos de video (.avi, .mpg, .mov, .ra, .rm). Existen diferentes formatos,
en algunos casos se requiere de reproductores especiales como Windows media placer, Quick
Time o Real Player. Audio: al igual que en el video existen diferentes formatos (.mp3, .wav,
.wma, .mid).

MIDI: archivos de audio (.mid). .mid Extension que identifica archivos de audio en formato MIDI.
Este formato debe su nombre al acrénimo del término inglés Musical Instrument Digital Interface
y es un estandar para la transmisién de informacion musical entre instrumentos electrénicos y
computadoras. Algunas de sus caracteristicas son: no almacena con suficiente nitidez sonidos
complejos como la voz humana y los archivos que genera son de poco peso. MOV: archivos de
video (.mov). .mov Identifica archivos cuyo contenido fue creado en el programa Quick Time.
Este formato tiene la capacidad de manejar audio, animacion, video y capacidades interactivas;
fue creado por la empresa Apple e inicialmente se desarroll6 para la plataforma Macintosh.
Actualmente también es utilizado en Windows y Unix y es un estandar para el manejo de video.

(lgual que .qt).

WAVE: archivos de audio (.wav). .wav Identifica archivos que contienen audio. Este formato,
disefiado por Microsoft, es un estandar para el manejo de audio en la plataforma Windows y
permite obtener una alta calidad en el almacenamiento y reproduccion de audio, aunque su
principal desventaja es el elevado peso de los archivos que genera. Objeto del programa
Macromedia Flash: archivos optimizados de Flash (.swf). .swf Archivo en formato optimizado (no
editable) para ser "colgado" en Internet.

TXT: archivos de texto plano (.txt). .txt Identifica archivos que contienen soélo texto. Podcast:
archivos de sonido (.ogg o .mp3). El podcasting consiste en crear archivos de sonido
(generalmente en .ogg o .mp3) que son distribuidos mediante un archivo RSS de manera que
permita suscribirse y usar un programa que lo descargue para que el usuario lo escuche en el
momento que quiera, generalmente en un reproductor portatil. Shockwave (macromedia):
animaciones. Denominacion de las animaciones realizadas con el programa Director.




PRACTICA
A continuacion, se te ofrece una serie de proposiciones, coloca (V) o (F) segun corresponda:
El formato utilizado para almacenar imagenes esMIDI .............c.coooiiiiiiiiiiiiiiieene. ()

Es la extension .rar de un archivo que esta comprimido y puede ser abierto por el programa

LA | o TP ()
Un archivo GIF por lo general es muy pesado..........cc.oeivuiiniiiiiiiiiiiieeneeieea ()
Wav es u archivo de imagen disefiado por Microsoft.............cceeviiiiiniiiniiiieeane. ()
Excel es un documento de teXI0. .. ....ouuiuir i ()

COMPALIDIE CON ESTE... .ot ()
.Mid es la extensiéon de un archivo de audio de gran calidad.................c.cocoieiiintn. ()
Mp3 es un archivo de SONIdO. ........c.iuiii e () JIpg
€S diferente @ JPEg.....oeuieii i () Los
archivos no ejecutables funcionan por Si MISMOS..........c.vevveiiiiiiiiiieiieeaen ()

» Se procede a la presentacion de trabajos, luego se hace una consolidacion global y se
responden algunas preguntas.

» Se pide a los participantes trabajar en las computadoras identificando y describiendo al
abrir algunos tipos de archivos.

PRACTICA EN LA COMPUTADORA

Haga clic en los iconos de la izquierda y describa lo que sucede en la casilla de la derecha.




ACCION

LO QUE SUCEDE

txt
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doc

SALIDA

v Aplicacion de ejercicios para la siguiente clase.

v" Hojas de
practica o
ficha

5
minutos

Asume responsablemente
la tarea propuesta




ANEXO N° 03

SESION DE APRENDIZAJE N° 02

“INICIO DE CAPACIDADES REFERIDAS A INFORMATICA BASICA”

[I. Datos informativos:

1.1 Institucion Educativa : N° 80918 “San Juan Bautista”

1.2 Participantes : Docentes de primaria

1.5 Tema : Capacidades basicas en informéatica
1.6 Fecha : 07-07-2019

1.7 Duracion : 90 minutos

Il. Componentes didacticos:

2.2 Obijetivo:
- Al finalizar la sesion el docente participante estar4 en condiciones de
trabajar en actividades elementales referidas al entorno de Windows y
explicar la funcionabilidad de las mismas valordndolas en su trabajo

docente.

Contenidos
conceptuales

Contenidos
procedimentales

Contenidos
actitudinales

archivos.
Utilizar la red para descargar

-Guardado de archivos. e Explicar el proceso para | Demuestra interés
-Creacion de carpetas. guardar archivos en una carpeta | por procesos (Utiles
-Copiar, cortar, pegar e Crea carpetas cuando lo | en su trabajo.
archivos. requiere.

-Descargar archivos de e Analizar los procesos de | Participa con
la red. copiado, corte y pegado de | entusiasmo en sus

producciones.

archivos multimedia. Valora la
funcionabilidad de
los procesos

aprendidos.




) MEDIOS Y TIEMPO INDICADORES
MOMENTOS ESTRATEGIA / ACTIVIDADES O METODOLOGIA MATERIALES DE
EVALUACION
» Se da la bienvenida a los participantes v' Cafién Muestra interés
» Se presentan diapositivas sobre el uso de las TIC multimedia 20 por el tema.
INICIO minutos | Formula preguntas
v' Pizarra acerca de lo que

VENTAJAS DE LOS TICS EN LA EDUCACION

,EF? RO ?2@ ? FUNCIONES DE LAS TICS EN LA EDUCACION

n 4 imi | o
o e s o0 Precisamente para fortalecer la

o Atractivo. g Flexibiicad nos educacién, la escuela debe
o Accesoa miiltiples e

recursos educativosy ¢ [netumentes pare el adoptar e integrar la nueva cultura

entornosde
aprendizaje.
o on de los

informacion. de las Tics.
© Ayudas para la
Especial.

procesos de o Ampliacién del entomo

ensefianzay vital. Mas contactos.

aprendizaje. © Més compafierismo y
, P

Se hacen preguntas sobre lo observado.

Se genera el conflicto cognitivo al preguntar si el uso de las TIC mejoraria el

aprendizaje en los estudiantes.

Se da a saber que al final de la sesién los participantes seran capaces de un
manejo adecuado en las actividades elementales del entorno de Windows, se

coloca en la pizarra “Capacidades béasicas en la informética”.

quiere saber.




PROCESO

Se aborda creacién de carpetas, guardado de archivos en la PC, memoria USB, etc.

Coémo guardar un archivo

Guardar los archivos es una parte importante del trabajo con documentos,
imagenes, videos y otros archivos en una computadora. Guardar el trabajo te
permite volver y continuar mas tarde, compartir tus archivos con otras personas y
proteger tu trabajo de errores y fallas del programa. Mira a continuacion el paso 1
para conocer las mejores maneras de guardar archivos y maximizar tu eficiencia.

ﬁ Aprender buenas practicas para guardar archivos

Recent pictures
New

v
¥ open

& s R

A Print »

=2 From
7 From

*| send in emall
e
Guarda los archivos con frecuencia. Los programas se cuelgan y, a menudo, en
el peor momento. Evita perder horas de trabajo y guarda tus archivos regularmente.
Si vas a hacer cambios a un archivo pero no deseas sobrescribir en el original, utiliza
la opcién “Guardar como” para crear una copia con un nuevo nombre de archivo.

Hojas impresas
Papel sabana

Plumones

65
minutos

Identifica procesos
informaticos
basicos.

Establece
relaciones de
subordinacion.

Manifestacion de
desempefio y las
actitudes
mostradas



https://es.wikihow.com/guardar-un-archivo

How C6mo hacer cualquiercosa.. | &

E Aprender buenas préacticas para guardar archivos

o
*d Homegroup
(& This PC
d Libearies

G Network

File name: | Even Logo 3/15/15 |
Save as type: | PNG (“png)

. Hide Folders

@ w2 TS webn A

Muchos programas tienen una opcion de guardado automético que, justamente,
guardan autométicamente el archivo después de un periodo determinado de tiempo.
Esto te puede sacar de un apuro, pero no debes dejar de guardar frecuentemente td

mismo.

How Co6mo hacer cualquiercosa.. | &
E p buenas practicas para guardar i

% SkyDrive

& Homegroup

1 This PC

4 Libraries

€ Network

File name: | Even Logo 3/1

Save as type: | PNG (*.png) |

A Lida Enldare

we_webp A

Ponle un nombre pertinente a tus archivos que vas a guardar. La primera vez
gue guardes un archivo nuevo, se te pedira que crees un nombre para él. Asegurate
de que el nombre te permita reconocerlo facilmente y que contenga cualquier
informacion importante, como la fecha o el autor del archivo. Esto te ayudara a




encontrar lo que necesitas cuando busques un archivo especifico en tu
computadora.

Verifica el formato cuando guardes el archivo. Al guardar un archivo por primera
vez, utiliza la opcién “Guardar como” para crear una nueva copia. Muchos
programas te daran la posibilidad de cambiar el formato del archivo. Esto se puede
hacer haciendo clic en el menu desplegable debajo del campo que es para el
nombre de archivo.

Verificar el formato de archivo es especialmente importante si se lo vas a pasar a
alguien cuya version del programa no es la misma que la tuya.

How Cémo hacer cualquier cosa...

E Aprender buenas practicas para guardar archivos

Organiza tu carpeta de archivos guardados. La mayoria de los sistemas
operativos creara una carpeta Documentos donde tus archivos guardados se
colocaran automaticamente de forma predeterminada. Si bien esto puede ser bueno
para que tengas una idea general de dénde estan tus archivos, tomarte el tiempo




para crear un sistema de carpetas te puede ayudar a mantenerte a flote en un mar
de archivos.

Utiliza las carpetas para ordenar los archivos por tipo, proyecto, fecha o cualquier
otro criterio que desees.

La mayoria de las versiones modernas de Windows utilizan Bibliotecas, las cuales te
permiten mantener en un lugar los archivos del mismo tipo. Estas bibliotecas en
realidad no son ubicaciones, sino que son colecciones de archivos de diversas
ubicaciones.

¢, Qué aspectos de la definicion planteada llaman su atencion?
Se hace entrega de material impreso sobre el tema abordado

Luego se ofrecen las instrucciones para trabajar el material impreso entregado.




PRACTICA

A continuacion, se te ofrece una serie de proposiciones, coloca (V) o (F) segun corresponda:

Cuando vas a guardar un archivo por primera vez, le das a “Guardar”.................. ()

Cuando un programa te da la opcion de guardar, no puedes cambiar el formato..... ()

Las carpetas sirven para organizar [0S archivos..............cooviiiiiiiiiiiiiiiiiiieee ()
Es importante fijarte con que nombre guardas un archivo...............c..ccociivninenee ()
Sera importante guardar regularmente el archivo que estas trabajando................. ()
Normalmente el sistema guarda los archivos en la carpeta “documentos”............... ()
Para crear una carpeta, le das clip derecho, nuevo y carpeta...............cccceeeeenen. ()
Solamente hay una forma de copiar un archivo..............ccocoiiiiiiiiiiiiiiieen ()
Cuando cortas un archivo, lo estas moviendo a otro lugar.................cccooiiiiiinne ()
Se podra cambiar el nombre a un archivo...........c.oooiii ()

A continuacién, se procede a la presentacion del trabajo, exponiéndolo para luego
corregir errores o felicitar los aciertos. Finalizando con una consolidacion global.

Se procede a realizar practicas en la computadora.

SALIDA

Aplicacién de précticas o ejercicios para la siguiente sesién

Hoja de practica
o ficha

5
minutos

Asume
responsablemente
la tarea propuesta




ANEXO 04
SESION DE APRENDIZAJE N° 03

“CONOCER EL ENTORNO DE EDILIM (1)”

l. Datos informativos:

1.1 Institucién Educativa : N° 80918 “San Juan Bautista”
1.2 Participantes : Docentes de primaria
1.3 Tema : EL ENTORNO DE EDILIM (1)
1.4 Fecha :12-07-2019
1.5 Duracién : 90 minutos
I. Componentes didacticos:

2.1 Objetivo:

- Al finalizar la sesién el docente participante estard en condiciones de
manejar el entorno de Edilim y explicar la funcionabilidad de los
procesos del mismo valorandolo en su trabajo docente.

Contenidos Contenidos Contenidos
conceptuales procedimentales actitudinales
-Edilim. e Explicar el proceso de | Demuestra interés
-Descompresion. descompresion e instalacion de | por procesos Utiles

-Creacién de carpeta Edilim en su trabajo.

de recursos. e Reconoce los procesos para

Direccionar. direccionar la carpeta de | Participa con

-Guardado de recursos. entusiasmo en sus

Actividades de Edlim e Analizar los procesos para la producciones.

basqueda en la computadora.

Valora la
funcionabilidad de
los procesos
aprendidos.




) MEDIOS Y TIEMPO INDICADORES
MOMENTOS ESTRATEGIA / ACTIVIDADES O METODOLOGIA MATERIALES DE
EVALUACION
v El docente saluda a los participantes e indica que la sesién se debera lograr los | v Computadoras Disef
. . . - isefia los
aprendizajes esperados, manteniendo el espacio de trabajo y orden adecuado. 15 rocedimientos més
INICIO v'Se entrega una hoja de trabajo donde se le explicara los conocimientos tedricos del | v Proyector minutos | P

tema.

v El docente utiliza el proyector, presenta y explica la importancia del entorno Edilim
en el disefio y estructura de los temas.
Realizando las siguientes preguntas
¢ Por qué es importante el manejo del Edilim?
¢, Cuantas formas de busqueda hay?
¢Es importante las aplicaciones educativas elaboradas con Edilim en el aprendizaje

del alumno?

multimedia
v’ Cartel de
aprendizajes

esperados

adecuados para la
busqueda en Edilim




PROCESO

v'Después de formar grupos de 2 participantes, reciben una hoja de trabajo.
Encienden la computadora.

v'Luego el docente presenta el escritorio de Windows de guia para el desarrollo del
tema en el cual se indica el proceso activar el Edilim.

v Computadoras
v’ Proyector

multimedia

v Lista de
cotejo

60
minutos

Analiza los procesos
dados para la
busqueda en la
computadora previo
a las indicaciones del
docente

Reconoce los
procesos para
explorar Edilim de
manera correcta

Disefia los
procedimientos mas
adecuados para el
manejo en Edilimy el
reconocimiento de su
entorno.

Reconoce la pagina
propiedades.

Aprende a guardar
las actividades del
filtro Edilim




v'Los participantes completan la separata en grupo comentando lo visto.

v'Reciben de parte del docente las indicaciones para realizar la actividad.

v'ldentifican la forma de busca en Edilim (explorador, abrir, etc.)

v'Cada grupo es asesorado y evaluado por el docente durante todo el proceso y de
manera permanente.

SALIDA > El profesor pregunta ¢En qué otras situaciones se puede aplicar el tema | v Hoja de Demuestra
desarrollado? Dirige las respuestas practica o 15 satisfaccion por lo
» Se realiza preguntas como: ¢ Qué aprendiste? ¢como lo hiciste?, logrando la ficha minutos | aprendido.

metacognicion.




ANEXO 05

SESION DE APRENDIZAJE N° 04

“CONOCER EL ENTORNO DE EDILIM (2)”

Datos informativos:

1.1 Institucién Educativa:
1.2 Nivel Educativo:

1.3 Grado y seccion:

1.4 Area curricular:

1.5 Tema:

1.6 Fecha:

1.7 Duracion:

1.8 Nombre del egresado:
Componentes didacticos:
2.1. Objetivos:

N° 80918 “San Juan Bautista”

Primaria

Conocer el entorno de Edilim (2)

14 - 07 - 2019
90 minutos

- Al finalizar la sesidn, el docente estara en condiciones de identificar el entorno de Edilim
con mas detalle, conocer el entorno de Edilim y sus caracteristicas, asi como elaborar y
valorar los disefios como recursos multimedia para el trabajo pedagogico.

2.2. Contenidos:

Contenidos
conceptuales

Contenidos
procedimentales

Contenidos
actitudinales

- Entorno gréfico de
Edilim

- Barra de titulo.

- Cinta de opciones.

- Recursos

- Libro

- Directorio

- Imagen de fondo

Identificar el entorno Edilim
con mas detalle.

Conacer el entorno Edilim y
sus caracteristicas.
Elaborar temas y disefios
como recursos multimedia
para el trabajo pedagdgico.
Exportar los  recursos
multimedia en HTML.
Disefiar los procedimientos
mas adecuados para la
busqueda en Edilim
Reconocer la barra menuas
Explorar la carpeta de
recursos.

Aplica los procesos dados
en Edilim, para realizar
buasquedas con filtros y
propiedades.

- Valorar la importancia
de los disefios
trabajados en el
entorno de Edilim para
utilizarlo en el trabajo
pedagdgico.




M. Secuencia didactica:

232 233 234 235
MOMENTOS o < MEDIOS Y TIEMPO INDICADORES DE
ESTRATEGIA/ACTIVIDADES O METODOLOGIA MATERIALES EVALUACION

v/ Bienvenida con la dindmica “Ranitas al agua” v Computadoras Describe el entorno gréfico de
v' Serealiza la dindmica denominada “Ranitas al agua” v’ Proyector 20 Edilim, teniendo en cuenta su
v' El docente traza un circulo, alrededor de este se colocan en cuclillas los participantes. multimedia minutos | importancia.

Cuando el coordinador diga "Ranitas al agua”, los participantes deben saltar fuera del | ¥ Carteldgje .

circulo. Cuando diga "a la orilla", todos deben saltar al centro del circulo. Las 6rdenes 25;2?51&3?%

deben ser suministradas de tal manera que desconcierten a los participantes. El jugador

que ejecuta un movimiento diferente al ordenado por el coordinador, serd excluido del

juego.

Se presenta una imagen de Edilim.

INICIO -‘Q—- e T i i —3 ;ﬂlvui - ol

Libros Interactivos Multimedia

Lim




Se formulan las siguientes interrogantes:

- ¢Alguna vez han trabajado en Edilim?

- ¢Saben qué elementos contiene el entorno gréafico de Edilim?

- ¢Qué se puede realizar en Edilim?

- ¢Les gustaria conocer el entorno grafico de Word?

- ¢Creen que el entorno de Word tiene varios elementos?

- ¢Les gustaria conocer qué elementos contiene el entorno grafico de Word?

Realizar un breve recordatorio de la sesion anterior, para despejar dudas o atender las
necesidades de cada uno de los participantes sobre el tema anterior.
Motivar el intercambio de conocimientos sobre el tema mediante una lluvia de ideas.
Se motiva a los docentes presentando y explicando la variedad de actividades que se
deben conocer para trabajar con Edilim.
EdiLim: Tipos de paginas que se pueden realizar:

- Crea indices, imagen, texto y enlaces.

- Galeria de imégenes y de sonidos.

- Puzlesy sopas de letras.

- Asocia parejas.

- Preguntas de respuesta multiple.

- ldentifica imagenes y sonidos.

- Arrastrar y clasificar textos e imagenes.

- Permite incluir actividades ajenas a Edilim.

- Selecciona entre varias imagenes/textos.

- Sitla textos y etiquetas sobre una imagen.

Con la participacion de los docentes participantes se declara el titulo del tema a tratar: “El
entorno gréafico de Edilim”

Con ayuda del proyector multimedia se realiza el desarrollo del tema, explicando con la
participacion activa de los docentes los elementos que contiene el entorno grafico de Edilim
Al arrancar Edilim aparece una pantalla muy similar a la siguiente:

v' Computadoras

v’ Proyector
multimedia

v’ Lista de cotejo

v

v

Identifica el entorno gréfico
de Edilim.

Disefia los procedimientos
mas adecuados para el
manejo en Edilim y el
reconocimiento de su
entorno.




PROCESO

(construccién
del
aprendizaje)
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Animaciones
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Barra de titulo:

Suele contener el nombre del programay la version de la misma. La acomparian en la zona
derecha los botones: minimizar, maximizar y cerrar, comunes en casi todas las ventanas del
entorno Windows.

La cinta de opciones:

Es el elemento més importante de todos, ya que se trata de una franja que contiene las
herramientas y utilidades necesarias para realizar acciones en Edilim. Se organiza en
pestafias que engloban categorias logicas.

Recursos:

Carpeta donde se almacena las imagenes sobre los que se va a trabajar.

Nombre de libro:

Aqui se colaca el nombre del libro o archivo que se va a guardar en el programa

v' Hojade
trabajo

55
minutos

v Aplica los procesos dados
en Edilim, para realizar
buasquedas con filtros a
través de la computadora.




5. Directorio:

Ruta donde se encuentra la carpeta de recursos

6. Imagen de fondo:

Visualizacion del recurso que ha sido abierto.

v Recopilan lainformacion y elementos necesarios para la elaboracion del material educativo
que se proponen desarrollar.

v Integran el libro electrénico (textos, imagenes, videos, animaciones, sonidos, otros
recursos).

v" Guardan el proyecto y exportan.

Comparten su produccion al grupo (coevaluacion).

SALIDA

v" Los docentes concluyen que esta herramienta es de facil manejo y aplicacion. Se les
motiva a elaborar actividades en las diversas areas curriculares.

v Computadoras.
v' Palabra.

15
minutos

Demuestra habitos de cuidado
hacia el material que les
entrega, valorando su
importancia.




ANEXO 06
SESION DE APRENDIZAJE N° 05

“MANEJO Y USO DE EDILIM (PARTE 1)”
I DATOS INFORMATIVOS:

1.1 Institucion Educativa: N° 80918 “San Juan Bautista”
1.2 Nivel Educativo: Primaria

1.3 Grado y seccion:

1.4 Area curricular:

15 Tema: Manejo y uso de Edilim (parte 1)
1.6 Fecha: 18 — 07 - 2019
1.7 Duracion: 90 minutos.

1.8 Nombre del egresado:
Il. COMPONENTES DIDACTICOS:
2.1. Objetivos:

- Al finalizar la sesién, el docente estara en condiciones de conocer la elaboracion y uso de
la actividad “arrastrar textos” y el uso de la actividad “completar” como recurso
multimedia para el trabajo pedagdgico y aplicarlo en la mejora de los aprendizajes de
los estudiantes.

2.2. Contenidos:

Contenidos Contenidos Contenidos
conceptuales procedimentales actitudinales
Actividades en Edilim: - Conocer la |- Aplicar las actividades de

elaboracion y uso de | Edilim como recurso
- Arrastrar texto: Edilim la actividad “arrastrar | educativo para mejorar el
- Completar: Edilim. textos” como recurso | aprendizaje de  los

multimedia para el | estudiantes.
trabajo pedagogico.

- Conocer la
elaboracion y uso de
la actividad
“completar” como
recurso  multimedia
para el trabajo
pedagdgico.

- Disefia y crear la

carpeta de recursos

Edilim

Explorara las

imagenes y sonidos

de acuerdo al tema

Aplica los procesos

dados en Edilim, para

realizar  busquedas

con filtros y

propiedades.




SECUENCIA DIDACTICA:

2.3.2 2:3:3 TI2E'I:\%/.IAI;O INDICz:I.DSORES
MOMENTOS ESTRATEGIA/ACTIVIDADES O METODOLOGIA MX‘EEDI;(I)AS\LYES DE
EVALUACION
v Bienvenida v Computadoras
v’ Se plantea la interrogante: ;Cémo ser un docente innovador? Muestra interés por
v’ Se presenta el video: “;Te atreves a sofiar?” v’ Proyector 15 el tema.
INICIO https://www.youtube.com/watch?v=i07qz_6Mk7g minutos Formula preguntas
v" Se hacen reflexiones respecto al video presentado. multimedia acerca de lo que
v" Desarrollo de capacidades: quiere saber.
v Se hace un repaso del software Edilim, con la finalidad que los docentes se familiaricen v Cartel de
CoN su conocimiento y uso.
aprendizajes
esperados
EDILIM, arrastrar textos. Aplica los procesos
v' Se abre la pagina arrastrar textos y se empieza a poner el texto titulo en el casillero texto dados en Edilim,
de cabecera para luego empezar a llenar los “textos fijos” con sus respectivos “textos que | v Computadoras para realizar
se arrastran”, observando siempre la vista previa, se les informa también la funcidén que busaued fil
P b ) . quedas con filtros
cumplen las pestafias inferiores de la pagina que se esta trabajando, luego se colocan las | - Proyector )
instrucciones en el casillero de “texto de pie de pagina”, para finalmente guardar todo lo através de la
PROCESO que se ha hecho en la pagina, exportar y publicar. L computadora.
v Empezando a trabajar en Edilim ARRASTRAR TEXTO: multimedia N
(construccion / Lista de cotejo 60 Los_ participantes
del Lo primero que se debe hacer es abrir el programa luego buscar el directorio donde se " | minutos | reciben

aprendizaje)

encuentra nuestro texto, luego guardar el titulo y subtitulo en las partes en blanco.

retroalimentacién
respecto a los temas
tratados.

Los participantes
entregan sus
compromisos para



https://www.youtube.com/watch?v=i07qz_6Mk7g

e del libro | mejorar  su labor
' WS | peiedesvds [7] ] [T como docentes
i . —— E =5 =N empleando los

recursos TIC.

Llenamos los espacios en blanco tal como muestra la imagen:




Paises de America del Sur
Paises y sus capitales
Liseth Chavez

Juego

rag | paises, geografia

Ahora vamos a seleccionar una imagen para dar mas detalle a nuestra actividad, hemos
hecho clic en recursos y hemos seleccionando un fondo:




Ahora damos clic en el men( paginas y aparecera lo siguiente, seleccionamos arrastrar
textos:




Haciendo clic en arrastra textos aparece lo siguiente: se presentan dos columnas con textos
fijos y textos que se arrastran.

HEENEMDDEE N

EEEDOC DEE R -




Luego se da clic en exportar y aparece la siguiente ventana:

5
£ 2 2 & '

H:\SEPTIMO SEMESTRE\SOFTWARE_ EDUCATIVO\Software Ed 'r,-'
s  E—
arrastrar_texto.im

I ey

Luego se hace clic en publicar y aparece en la ventana la actividad, esta listo para poder
arrastrar el texto buscando la capital correcta.




Paises y sus capitales

EDILIM, completar.

Se abre la pagina completar y se empieza a poner el texto titulo en el casillero texto de
cabecera para luego empezar a llenar los casilleros con frases incompletas, se llenan las
alternativas en otros casilleros los cuales se podran arrastrar a la frase que les corresponda
completando el sentido a dicha frase, finalmente se llenan las instrucciones, se guarda,
exporta y publica.

Empezando a trabajar en Edilim: Completar. Una vez abierto el programa nos vamos

nuevamente a paginas y la funcién completar:




XKreo




Ahora debemos llenar los espacios en blanco, teniendo en cuenta que la columna del centro
son las palabras correctas, terminado eso debemos observar que en la parte inferior derecha
existe una ventana tipo con tres acciones:

- gral 16n fisica de una person,

crpcion || #5uo hecho con paiabras

topografia Ia descripcién de un luga

retrato | y fisica de una person

Si seleccionas la opcién escribir texto y luego clic en los ojitos de la parte superior derecha se
abre una pagina de internet que se supone ya configuraste al inicio mostrando la siguiente
pantalla, alli tendras que escribir la respuesta correcta.




C Y filey///Cy/Users/GUILLE~1/AppData/Local/Temp/temp_lim/temp_lim.htm

Si seleccionas la opcion con ayuda y luego clic en los ojitos de la parte superior derecha a se
abre una pagina de internet que se supone ya configuraste al inicio mostrando la siguiente
pantalla, alli tendras que escribir la respuesta correcta con las alternativas que te muestra en
la parte inferior.

C | filey//Cy/Users/GUILLE~1/AppData/Local/Temp/temp_lim/temp_lim.htm

descripcion retrato




Si seleccionas la opcion arrastrar y luego clic en los ojitos de la parte superior derecha a se
abre una pagina de internet que se supone ya configuraste al inicio mostrando la siguiente
pantalla, alli tendras que arrastrar la respuesta correcta y colocar donde es adecuado.

e filex///C;/Users/GUILLE~1/AppData/Local/Temp/temp_lim/temp_lim.htm

prosopografia

topeya Jll descripcion topogrtia | rersto SN cronograt |

Luego para la evaluacion se puede colocar diferentes frases motivadoras para los alumnos:
se hace clic en el icono + que se encuentra en la parte superior izquierda y parece la ventana
de evaluacién cuando es correcto se puede colocar bien y si es incorrecto podemos colocar
sigue estudiando, s6lo es un ejemplo.




na
=
E

| y fisica de una person.
zi6n de un hecho histénco

SALIDA

Los docentes concluyen que esta herramienta es de facil manejo y aplicacion. Se les motiva
a elaborar actividades en las diversas areas curriculares.

Los docentes participantes muestran sus actividades realizadas y se hace la
retroalimentacién respectiva cuando sea necesaria.

Se realiza la autoevaluacion para recoger las expectativas de los participantes respecto al
desarrollo del taller.

v" Computadoras
v’ Palabra

15
minutos

Se evalla a los
participantes
mediante una lista de
cotejo.




ANEXO 07
SESION DE APRENDIZAJE N° 06

“MANEJO Y USO DE EDILIM (PARTE 2)”

.  DATOS INFORMATIVOS:

11
12
13
14
15
1.6
1.7
1.8

Institucion Educativa: N° 80918 “San Juan Bautista”
Nivel Educativo: Primaria
Grado y seccion:

Area curricular:

Tema: Manejo y uso de Edilim (parte 2)
Fecha: 21 -07-2019

Duracion: 90 minutos.

Nombre del egresado:

ll. COMPONENTES DIDACTICOS:

2.1.

Objetivos:

- Al finalizar la sesidn, el docente estara en condiciones de disefiar la actividad “relacionar”,
elaborar actividades “puzle”, asi como disefiar y crear sesiones de aprendizaje en forma
didéactica utilizando el Edilim, comparando las ventajas que poseeeste software para la
elaboracion de las sesiones de aprendizaje.

2.2. Contenidos:
Contenidos Contenidos Contenidos
conceptuales procedimentales actitudinales
Actividades en Edilim: | - Disefiar la actividad | - Compara las ventajas
- Relacionar: Edilim “relacionar” para integrarlo en gue posee el software
- Puzle: Edilim. sus sesiones de aprendizaje. con lo cotidiano en la

- Elaborar actividades “puzle” | elaboracion de las
para que el docente lo integre | sesiones de aprendizaje.
en su trabajo pedagdgico con
sus alumnos.

- Disefia y crear sesiones de
aprendizaje en forma didactica
utilizando el Edilim.

- Aplica los procesos dados en
Edilim en la mejora de la
didactica educativa.




lll. SECUENCIA DIDACTICA:

aprendizaje)

v Lista de cotejo

232 2:3:3 Tlé&io INDIéﬁI.DEORES
MOMENTOS ESTRATEGIA/ ACTIVIDADES O METODOLOGIA MEDIOS ¥ DE
MATERIALES EVALUACION
Se da la bienvenida v Computadoras Muestra interés por
Se presenta el video: “La educacién en el siglo XXI” 15 el tema.
INICIO https://www.youtube.com/watch?v=pRoQA3yld3E v Proyector minutos | Formula preguntas
o acerca de lo que
Se hacen reflexiones respecto al video presentado y se plantean las siguientes preguntas: multimedia quiere saber.
- ¢Por qué necesitamos desarrollar capacidades digitales en el siglo XXI1?
- ¢;Cudl es el aporte de las TIC? ¥ Cartel de
Los docentes participantes comparten y socializan sus respuestas. .
aprendizajes
esperados
Participa activamente
EDILIM, relacionar durante el desarrollo de
Se inicia colocando el titulo a la pagina, luego se procede a llenar los textos de primer la clase, respetando las
blogue y seguir con el segundo bloque, en los casilleros del costado del primer blogue se ideas de sus
coloca el niimero de texto del segundo blogue que le corresponde al primero, para que una | ¥ Computadoras compafieros.
vez terminado se relacionen los textos y se unan por medio de lineas. Se escribenfinalmente
PROCESO las instrucciones donde corresponde, se guarda, exporta y publica. ¥’ Proyector Los participantes
v' Se explicara de la siguiente manera: o entregan sus
(construccion Se carga el programa luego se da clic en paginas y aparece la siguiente ventana: multimedia 60 compromisos para
del minutos mejorar su labor como

docentes empleando
los recursos TIC.

Se evalla a los
participantes mediante
una lista de cotejo.



https://www.youtube.com/watch?v=pRoQA3yld3E

Hacemos clic en Relacionar que esta en la parte izquierda de la ventana y nos muestra lo

siguiente:

) EEEEG e E 0




Luego se procede a llenar los espacios en blanco teniendo en cuenta el titulo de la
actividad, en este caso hablaremos de relacionar el valor humano con su significado,
tenemos una columna con letras de A hasta la F, alli se coloca los valores, luego en
los nimeros del 1 al 6 el significado; para luego en la columna de la izquierda se
relaciona el valor con su significado quedando de la siguiente manera:

A | Sinceridad

honestbidad.

s g B[ 8ondaa B
il X

povtern s C | Solidaridad 5

z::u.:n;;:’?pg D | Patriotismo 12

U 0. —

responsaidad $9 E [Puntualidad B
Aakroy

losetincds n".n’?m.m F | Gratitud I6

valoresh.jog

1 | \yudar a los demas en momentos de dificuitad

‘ z ] Respeto hacla el pafs en que se naclé

3 | Es dar ejemplo de confianza

4 [Es una virtud que se expresa con la verdad

= 5 | Es hacer el bien a los demas

— ‘[ Agradecer a las personas que nos ayudan

x)ls

.
N
) s sms o Oy @) EEE 0 I
= = —

Luego se procede a publicar via el html haciendo clic en los ojitos y se relaciona de
la siguiente manera:




EDILIM, puzle

v' Se empieza colocando el titulo, luego se arrastra una imagen de la ventana de recursos a la
ventana de nuestra pagina, segun el tamafio se podré dimensionar haciendo clip en el icono
de herramientas de la barra de recursos, luego se configura en cuantas columnas y filas de
dividira la imagen, se guarda, exporta y publica.

Se abre la ventana haciendo clic en paginas, seleccionamos puzle y aparece lo siguiente:




Una vez abierto la ventana exportamos una imagen desde la biblioteca de recursos,
damos cuantas filas y columnas deseamos que tenga el puzle, ademés seleccionamos
el tipo como lo podemos ver en la imagen.

By G vt ] o x




Seguidamente se coloca el nombre del archivo y del libro para que quede grabado:

By GAUM 21 | ROMPECAREZAS | - (=] x

Seguidamente se publica y toma esta forma, las piezas comienza aparecer como el
verdadero rompecabezas de la imagen trabajada:




Terminado la union si todo esta ordenado aparecera la siguiente ventana:

CORRECTO

SALIDA

v" Los docentes participantes muestran sus actividades realizadas y se hace la
retroalimentacion respectiva cuando sea necesaria.
v Autoevaluacién de las actividades realizadas

v' Computadoras
v Palabra

15
minutos

Los participantes
responden a la Ficha de
Evaluacion del taller.

Los participantes
reciben
retroalimentacion
respecto a los temas
tratados.




SESION DE APRENDIZAJE N°07

ANEXO 08

“MANEJO Y USO DE EDILIM (PARTE 3)”

.  DATOS INFORMATIVOS:

11
12
13
14
15

1.6

1.7
1.8

Institucion Educativa:
Nivel Educativo:
Grado y seccion:
Area curricular:

Tema:

Fecha:

Duracion:

Nombre del egresado:

N° 80918 “San Juan Bautista”

Primaria

Manejo y uso de Edilim (parte 3)
25 -07 - 2019
90 minutos.

ll. COMPONENTES DIDACTICOS:

2.1.

Objetivos:

- Al finalizar la sesion, el docente estara en condiciones de explorar y disefiar la actividad
“sopa de letras”, elaborar la actividad “respuesta multiple” en Edilim, asi como evaluar
la importancia que posee el uso de las actividades de este software para que se produzca
un aprendizaje significativo en los estudiantes.

2.2

Contenidos:

Contenidos conceptuales

Contenidos
procedimentales

Contenidos
actitudinales

Actividades en Edilim:

- Sopa de letras: Edilim

- Respuesta  multiple:
Edilim

Explorar y disefiar la
actividad “sopa de letras”
para integrarlo en sus
sesiones de aprendizaje.
Elaborar actividades
“respuesta multiple” para
que el docente lo integre en
su trabajo pedagdgico con
sus estudiantes.

Categoriza y adecUa temas
utilizando la sopa de letras
en el Edilim, haciendo que
se produzca un aprendizaje
significativo.

Evaluar la importancia que
posee  las  respuestas
maltiples  utilizando el
Edilim.

Aplica los procesos dados
en Edilim en la mejora de
la did4ctica educativa.
Compara las ventajas que
posee el software con lo
cotidiano en la elaboracién
de las sesiones y el
aprendizaje.

- Evaluar la importancia
de aplicar los procesos
dados en Edilim para
que se produzca un
aprendizaje
significativo en
estudiantes.

los




SECUENCIA DIDACTICA:

233 2.34 235
2.3.2 . TIEMPO INDICADORES
MOMENTOS ESTRATEGIA/ACTIVIDADES O METODOLOGIA M%Egé?:LES DE
EVALUACION
v/ Saludo y bienvenida.
v Motivacién: Observan una presentacion de Power Point sobre la importancia que tienen las | ¥ Computadoras Formula preguntas
TIC en el manejo de los temas como libros virtuales, comentan y discriminan lo anunciado. 15 acerca de lo que
INICIO v’ Conflicto cognitivo: Contestan: ;Qué importancia tiene la sopa de letras en el aprendizaje | ¥ Proyector minutos | quiere saber.
del alumno? ¢ Existen otros programas gque nos ayudan en esta técnica de estudio? ¢ Quiénes o
lo pueden hacer? ¢Qué elementos forman parte de una sopa de letras? multimedia
v Pizarra
Identifica
ED!I_'IM, sopa de Ietra§ o ‘ informacién
Se inicia colocando el titulo a la pagina, luego se procede a llenar los “enunciados” con la | v Computadoras | i
palabra que le corresponde, se opta por alguna alternativa en la parte inferior derecha (con relevan e_acerca
imagenes, ver enunciado, etc.), se escribe las instrucciones donde corresponde y por Gltimo se | v Proyector del manejo del
guarda, exporta y publica. recurso sopa de
L 7k . . L. ltimedi
PROCESO Se |n|C|aIIa act|V|dad_ ca_rgando TI programa y hamden(I:iot clic elr11 el menud |Io_ag|nas luego multimedia letras y respuestas
(construccion aparece la ventana siguiente, seleccionamos sopa de letras y hacemos clic. v Listade cotejo 50 mt]ltiples enel
del iy T s s = minutos | Edilim,

aprendizaje)

Frases Ortoaratia
Fensasy Paiaben socrotn
Gotarin imagane anes
Galeria conidos [
dentificar magenes. Parcias-1
e nticar imagenes 2 Pramite
[ — Pontina
Tmgen y taxta erequntas,

respondiendo las
preguntas del
docente.




Empezando a trabajar: llenamos los espacios en blanco de la columna de enunciados
y de palabras acuerdo al tema a trabajar, luego el espacio de letras y marcamos la
opcidn que deseamos.

b EdiliM ¥331 - ol
B ruevs 7 muie () provietaten (" Gunrtar ([ Exporiae £ panas (imporsar P X
| sapn ga tetras
EXXY] s !
Imanenss
mnciadon .
1]
2(
3
4|

L T
w

Animacionss.
Texton

Por ejemplo, vamos a trabajar con la opcidn imagenes, jalamos de la biblioteca o la
carpeta de recursos cada imagen tal como se observa en la imagen luego escribimos
en la columna de la izquierda el nombre de las imégenes; escribimos en el casillero
de letras lo disponible para crear el tablero, tal como observamos en la ventana.
Seleccionamos el aspecto ver cuadros:




Vemos los resultados:




EDILIM, respuesta multiple.

Se coloca el titulo, luego se procede a escribir la pregunta, en la parte inferior derecha se
encuentran los casilleros para escribir las alternativas y a su lado derecho casilleros para poner
el check a la alternativa correcta, finalmente se escriben las instrucciones claramente en el
casillero inferior para luego guardar, exportar y publicar todo lo trabajado.

Se inicia la actividad cargando el programa y haciendo clic en el menu paginas luego
aparece la ventana siguiente, seleccionamos respuesta multiple y hacemos clic.




Empezando a trabajar: llenamos los espacios en blanco de las filas de acuerdo al tema
a trabajar, jalamos la imagen y colocamos la alternativa

@) (=0 [0 [« =] x) [ ]




Una vez llenado los espacios en blanco empezando primero con el enunciado donde
dice: Elija la respuesta correcta, luego escribo la pregunta en el recuadro blanco: los
animales salvajes son; seguido las alternativas: gato, perro, tigre y 0so; debemos jalar
una imagen para que motive, marcamos la respuesta correcta en este caso hay dos la
3y la 4. Debajo de cada alternativa hay un mensaje que podemos colocar cuando es
verdadera o falsa.

R maltiple

) |
x L’ @ o IB Eliga la respuesta correcta. ll-@-_

avion.jpg
barco.jpg
cancha.jpg
carne.jpg
carretera.jpg

carro.jpg

cielo.jpg lmap..n

corredor.jpg ° [lobo.ipg

futbolista.jpg 1 | GaTO L

gallina.jpg
hierva.

Los Animales Salvajes son:

| No es |a correcta vuelve a intentarlo.

maiz.jpg
pelota.jpg
perro.jpg
puerto.jpg
tenis.jpg
tenista.jpg
vaca.jpg

2 | PERRO r

I No es la correcta vuelve a intentarlo.

3 | TIGRE 4

| Se conoce a los animales salvajes aquel que vive en libertz

4 |0so v

] cq‘oce a los animales salvajes aquel que vive en libertad|

Alt |

, Il Caros Orden

Se publicay parece asi: elegimos la alternativa.




Eliga la respuesta correcta.

Los Animales Salvajes son:

E] PerroO
g @ TIGRE
@ GATO

,D E oso

Por ejemplo, elegimos perro y gato; sabemos nosotros que estos no son animales
salvajes, entonces al ejecutar esto nos saldra.

Eliga la respuesta correcta.

Los Animales Salvajes son:

. PERRO
@ TIGRE
. GATO

INCORRECTO




Entonces seguimos intentando y marcamos las otras alternativas y saldra:

Eliga la respuesta correcta.

Informética Apicada
@ la tducacion - Unach

Los Animales Salvajes son:

INCORRECTO

SALIDA

v' Los docentes elaboran actividades con Edilim en diferentes areas curriculares para
integrarlo en sus sesiones de aprendizaje.

v Luego presentan sus productos a los tutores.

v Se concluye el taller con la participacién de los docentes quienes expresas sus conclusiones
sobre las actividades desarrolladas y quienes a la vez realizan una autoevaluacion de su
participacion en el taller.

v Computadoras.

15
minutos

Cumple con las
normas de
convivencia,
escucha las
diversas
sugerencias de su
grupo de trabajo.




ANEXO 09

SESION DE APRENDIZAJE N°08

“MANEJO Y USO DE EDILIM (PARTE 4)”

DATOS INFORMATIVOS:

1.1 Institucién Educativa: N° 80918 “San Juan Bautista”
1.2 Nivel Educativo: Primaria

1.3 Grado y seccion:

1.4 Area curricular:

15 Tema: Manejo y uso de Edilim (parte 4)
1.6 Fecha: 02 - 08 - 2019

1.7 Duracion: 90 minutos

1.8 Nombre del egresado:

COMPONENTES DIDACTICOS:
2.1. Objetivos:

- Al finalizar la sesion, el docente estard en condiciones de disefiar y elaborar las actividades
“ordenar” y “piramide” del software Edilim, comparando las ventajas que posee este
software en la mejora de la préactica educativa al aplicarlo en la elaboraciéon de sus

sesiones de aprendizaje.

2.2. Contenidos:

Contenidos
conceptuales

Contenidos procedimentales

Contenidos
actitudinales

Actividades de Edilim: - Disenfar la actividad “ordenar”

para integrarlo en sus
- Ordenar: Edilim sesiones de aprendizaje.
- Piramide: Edilim - Elaborar actividades
‘pirdamide” para que el

docente los integre en su
trabajo pedagdgico con sus

alumnos.

- Aplica la actividad ordenar en
el disefio de los temas
utilizando el Edilim.

- Utiliza disefios
preestablecidos de un

formato de diapositivas en
Edilim.

- Aplica y usa la actividad
pirdAmide en temas de las
areas de letras y ciencias.

- Aplica los procesos dados en
Edilim en la mejora de la
didactica educativa.

- Compara las ventajas que
posee el software conlo
cotidiano en la elaboracion de
las sesiones y el aprendizaje.

Compara las
ventajas que posee
el software Edilim en
la mejora de la
practica educativa al

aplicarlo en las
sesiones de
aprendizaje.




SECUENCIA DIDACTICA:

233 234 235
MOMENTO 2.3.2 i MEDﬁ)SY TIEMPO INDICADORES
S ESTRATEGIA/ACTIVIDADES O METODOLOGIA DE
MATERIALES EVALUACION
Saludo y bienvenida.
Motivacion: Observan una presentacién de Power Point sobre la importancia que tienen las TIC | v Cafi6n 15 Muestra interés por
en el manejo de los temas como libros virtuales, comentan y discriminan lo anunciado. multimedia minutos | el tema.
INICIO
v’ Pizarra
Identifica
EDILIM, ordenar. v" Hojas impresas informacion
Se coloca el titulo, luego se procede a escribir la palabra en el casillero “texto”, en vista | Papel sabana relevante acerca
previa se observa que las letras de la palabra se desordenan, y se arrastran cada letra al lugar | Plumones )
correcto de tal manera que estén ordenadas y formar la palabra correcta, finalmente se v pi del manejo del
colocan las instrucciones en el casillero de la parte inferior para luego guardar, exportar y Plz?fra. recurso sopa de
PROCESO publicar todo lo trabajado v’ Cafion letras y respuestas
Abrimos el programa Edilim y seleccionamos paginas en el ment luego clic en ordenar. multimedia. -
(construccion v" Computadoras. 60 mu_lt_lples enel
del W s O BB reesisaans (3 sserens D morss Eireins oo B K minutos | Edilim,

aprendizaje)

Imagenes

e
NP e O

Arrastrar textos

Imdgenas

Galeria sonidos

Jueges Clasificar taxtos Identificar imagenes

Todas Clasificar Identificar imagenas-2
Complaetar Identificar sonidos.

pictado

Imagen y texto
Enlaces Letras

Enlaces 2 Medidas

Rayos X

Escoger Mamoria Relacionar

Esquama Mend Rreloj

Etiquetas Movar

Etiquetas-2 Operaciones Series

Férmulas Operaciones- 2 Simetria

Fracciones Ordenar Imagenes Sopa de lotras

Fracciones-2 ordenar Texto

Sonidos

Textos

Animaciones

respondiendo las
preguntas del
docente.

Elabora
actividades con
“ordenar” y
“piramide” para
aplicarlo en sus
sesiones de
aprendizaje.




Haciendo clic en ordenar aparece el area de trabajo de la actividad mostrando diversos
campos de trabajo donde debemos llenar.

T EdiLiM v3.31

R R T R -~ = 0 La 7 X
1| ==

Teuo

sonigos
Animaciones
Taxtos

Llenamos los campos en blanco empezando por lo que necesitamos que hagan, es decir
la instruccién en este caso queremos que descubran la cancion de fondo, luego
arrastramos una imagen de la carpeta de recursos, colocamos el tipo quedara de la
manera siguiente:




EEINELDEE N

Luego publicamos el disefio se aparece la ventana para ordenar el nombre de la cancion.
D bre el bre de la ion de fond




Empezamos a ordenar la cancién en forma correcta, de tal forma que al final nos saldria
la ventana asi:

Descubre el nombre de la cancion de fondo

CORRECTO

EDILIM, Piramide.

Abrimos el programa Edilim y seleccionamos el menu paginas.

Hacemos clic en piramide, y comenzamos a llenar los espacios en blanco de acuerdo al tema

y area a desarrollar.

Guardamos el documento y publicamos.

Comenzamos a trabajar escribiendo en los cuadros de la pirdmide la respuesta correcta.
Abrimos el programa Edilim y seleccionamos paginas en el menu luego clic en
PIRAMIDE.




Haciendo clic en PIRAMIDE aparece el area de trabajo de la actividad mostrando
diversos campos de trabajo donde debemos llenar.

@) 6= [0 [) (o) (o] [+][»]) <) [0 =]




Se llena los espacios en blanco de acuerdo al tema que deseas trabajar en la seccion de
la columna del 1 a las 6 llenas las palabras y en el texto su significado de cada una de
ellas.

ACTIVIDAD PIRAMIDE
- <

Gato.jpg Texto
pajaro.jpg
Perro.jpg PISTAS
1 | BLANCO 1. De que color es la leche o la
nieve.
2 | BANCO
2. Objeto en el que te puedes
3 | BOCA sentar.
4 | BOA 3. Te permite hablar
4. Serpiente americana con
5
hasta 10 metros de longitud.
6
Recuerda que la pirémide de
palabras se resuelven quitando
una letra a la palabra anterior. (./

ESCRIBE LAS PALABRAS LETRA POR LETRA EN MAYUSCULAS

>l o) 014/500

Terminado esto publicamos y se observa de la siguiente manera:




EJERCICIOS
PIRAMIDE DE PALABRAS

PISTAS

1. De que color es la leche o la
nieve

5 2. Objeto en el que te puedes
sentar

3. Te permite hablar

4 Serpiente americana con hasta
10 metros de longitud

I

Recuerda que la piramide de
palabras se resuelven quitando
una letra a la palabra anterior

ESCRIBE LAS PALABRAS LETRA POR LETRA EN MAYUSCULAS

D 1 =>

SALIDA

Los docentes elaboran actividades con Edilim en diferentes &reas curriculares para integrarlo
en sus sesiones de aprendizaje.

Luego presentan sus productos a los tutores.

Se concluye el taller con la participacion de los docentes quienes expresas sus conclusiones
sobre las actividades desarrolladas y quienes a la vez realizan una autoevaluacion de su
participacién en el taller.

v" Computadoras.
v/ Cafibn
multimedia.

15
minutos

Cumple con las
normas de
convivencia,
escucha las
diversas
sugerencias de su
grupo de trabajo.




ANEXO 10

SESION DE APRENDIZAJE N°09

“INTEGRACION DE EDILIM EN LAS SESIONES DE APRENDIZAJE (PARTE 1)”

DATOS INFORMATIVOS:

1.1 Institucion Educativa: N° 80918 “San Juan Bautista”
1.2 Nivel Educativo: Primaria

1.3 Grado y seccion:

1.4 Area curricular:

15 Tema: Integracion de Edilim en las sesiones (parte 1)
1.6 Fecha: 04 - 08 - 2019
1.7 Duracion: 90 minutos.

1.8. Nombre del egresado:

COMPONENTES DIDACTICOS:

2.1. Objetivos:

- Al finalizar la sesién, el docente estard en condiciones de disefiar una sesion de
aprendizaje en el que se haga uso pertinente del software Edilim de manera creativa e
innovadora y contribuya a elevar la calidad de la préctica docente.

2.2. Contenidos:

Contenidos Contenidos Contenidos

conceptuales procedimentales actitudinales

relcnl;[?sgorgc(ljoen Egiﬁm Igrs1 - Motivar en Ios_,docentes S;irg;gu';ealaele\:giticlz
las  sesiones  de la_ aplicacion  del o

o software educativo | docentes al utilizar el
aprendizaje. EdiLim en sus sesiones | software Edilim de
de aprendizaje para| manera  creativa e
permitir en los alumnos | innovadora.
un aprendizaje
interactivo.

- Disefiar una sesion de
aprendizaje en el quese
haga uso pertinentedel
software  Edilim de
manera creativa e
innovadora y
contribuya a elevar la
calidad de la préactica
docente.

- Utiliza disefios
preestablecidos de un
formato de diapositivas
en Edilim.

- Aplica los procesos
dados en Edilim en la
mejora de la didactica
educativa.




SECUENCIA DIDACTICA:

232 2:3:3 Tlé&io INDIéﬁI.DEORES
MOMENTOS ESTRATEGIA / ACTIVIDADES O METODOLOGIA TS Y DE
EVALUACION
v Saludo y bienvenida.
v" Motivacion: Observan el video: “Dialogo entre nativos e inmigrantes digitales” v' Cafion Formula preguntas
https://www.youtube.com/watch?v=pRoQA3yld3E multimedia 15 acerca de lo que
INICIO minutos | quiere saber.
v" Se hacen reflexiones respecto al video presentado. Contextualizar lo observado con la | v' Pizarra
realidad de su accion educativa donde brindan sus servicios como docentes.
Los participantes
INTEGRAR RECURSO EN EDILIM v Computadoras reciben
El ob_jetlvo de_ la novena sesion taller es poder aplicar lo aprendido en las sesiones tall_ergs v Cafién retroalimentacion
ant(_erlore_s, e incluir _gl softwa}re_ Edilim en el desarrollo de las sesiones de aprendizaje multimedia. respecto a los temas
enriqueciendo la gestidn pedagogica.
v Plumones. tratados.
PROCESO Se determina la sesion de capacitacion para que los docentes destinen éste tiempo en la | ¥ Pizarra .
elaboracién de recursos educativos con el software Edilim que apunten al grupo etéreo con el Los participantes
(construccion | cual se trabaja y el area que se quiera desarrollar, para que posteriormente se puedan compartir 60 entregan sus
del dichos recursos, con la finalidad de que todos los docentes cuenten con una bateria de recursos minutos | COMpromisos para

aprendizaje)

educativos multimedia para ser aplicados en sus clases.

En el Edilim podemos crear un libro interactivo integrando los recursos y actividades que nos
presenta y ayuda. Lo primero que debemos hacer es descargar el programa instalar en la Pc,
luego activamos en nuevo para muestre este aspecto.

mejorar su labor
como docentes
empleando los
recursos TIC.



https://www.youtube.com/watch?v=pRoQA3yld3E

Para empezar a trabajar en el programa en cualquier sesién de aprendizaje, lo primero que
debeos tener es crear en directorio de recursos haciendo clic en la carpeta y alli nos
direccionara la unidad donde se encuentra nuestros recursos (imagenes, sonidos) de trabajo

para la sesion.
-




Vamos a crear nuestro primer libro: aqui observamos una imagen de fondo que hemos jalado
de nuestra carpeta de recursos que ese encuentra en la parte izquierda de la ventana de Edilim,
podemos agregar sonido y otros detalles, en este caso desarrollaremos una sesion de los
medios de comunicacion aérea.
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Operaciones matematicas con Edilim: debemos hacer clic en paginas, luego en nimeros y se
activan las actividades siguientes:




2014-06-09- 1314
2014-05- 092315
2034-06-12-1345.
2014.08-12-1347_|

Hoy desarrollaremos operaciones basicass, nos ubicamos y hacemos clic en operaciones de
los recursos y aparece la ventana mostrando:

2014-05-09- 126
2014-06-00-126:

2014-06-00-1286.
2014-05-09- 1269
2014-06-00-1200
2014-06-09-1300.
2014-06-09-1301

2014-06-00-1202
2014-06-09-1303.
2014-06-00-1304
201405091306
2014-06-09-1307
2014-06-09-1309
201¢-06-09-1310
2014-06-00-1211
2014-06-09-1312.
2014-06-00-1310
2014-06-09-1315
2014-06-12-1345
2014-06-12-147

oooolEIEe




Vamos a realizar una sustraccién en este recurso:

sigue intentando




Publicamos nuestra actividad y a trabajar: en esta ventana hemos intentado resolver, pero la
hicimos mal la sustraccién y nos sale este mensaje. Intentamos de nuevo en forma correcta y
nos envia otro mensaje indicando que esta bien la sustraccion.

v Reunidos los docentes del nivel, elaboran conclusiones sobre la importancia del uso de las | v* Hojas de Los participantes
SALIDA TIC en educacion y su incorporacion en las sesiones de aprendizaje. practica o ficha 15 responden a la Ficha
MINUoS | ge  Evaluacion  del

v" Se concluye el taller con la participacion de los docentes quienes expresas Sus
conclusiones sobre las actividades desarrolladas y quienes a la vez realizan una
autoevaluacion de su participacion en el taller.

taller.




ANEXO 11

SESION DE APRENDIZAJE N°10

“INTEGRACION DE EDILIM EN LAS SESIONES DE APRENDIZAJE (PARTE 2)”

.  DATOS INFORMATIVOS:

1.1 Institucion Educativa: N° 80918 “San Juan Bautista”
1.2 Nivel Educativo: Primaria

1.3 Grado y seccion:

1.4 Area curricular:

15 Tema: Integracion de Edilim en las sesiones (parte 2)
1.6 Fecha: 09 - 08 - 2019
1.8 Duracion: 90 minutos.

1.8. Nombre del egresado:
ll. COMPONENTES DIDACTICOS:
2.1.  Objetivos:

- Al finalizar la sesion, el docente estara en condiciones de disefiar una sesion de aprendizaje
en el que se haga uso pertinente del software Edilim de manera creativa e innovadora y
contribuya a elevar la calidad de la practica docente.

2.2. Contenidos:
Contenidos Contenidos Contenidos

conceptuales procedimentales actitudinales

relcnl;[?sgorgc(ljoen Egiﬁm Igrs1 - Motivar en Ios_,docentes S;irg;gu';ealaele\:giticlz
las sesiones de la_ aplicacion ~del d | :O |
aprendizaje, Software edu(_?atwo ocentes al Utl Izar e
EdiLim en sus sesiones | software Edilim de
de aprendizaje para| manera  creativa e
permitir en los alumnos | innovadora.
un aprendizaje
interactivo.

- Disefiar una sesion de
aprendizaje en el quese
haga uso pertinentedel
software Edilim de
manera creativa e
innovadora y
contribuya a elevar la
calidad de la practica
docente.

- Utiliza disefios
preestablecidos de un
formato de diapositivas
en Edilim.

- Aplica los procesos
dados en Edilim en la
mejora de la didactica
educativa.




SECUENCIA DIDACTICA:

234 235
233
MOMENTOS 2.3.2 ESTRATEGIA / ACTIVIDADES O METODOLOGIA MEDIOS Y TIEMPO INDICADORES
MATERIALES DE_ |
EVALUACION
v Saludo y bienvenida.
v’ Se practica una dindmica junto a los docentes participantes del taller. v Cafion Formula preguntas
v Se hace un recuento de lo trabajado en la sesion anterior. multimedia 15 acerca de lo que
INICIO v" Al mismo tiempo que se hace algunas preguntas a los docentes. minutos | quiere saber.
v’ Pizarra
INTEGRAR RECURSO EN EDILIM Los participantes
Se determinan las &reas a trabajar para luego navegar por la red buscando los insumos | v Cafign reciben
(imagenes, audio, etc.) convenientes para elaborar las actividades en las diferentes paginas de multimedia. retroalimentacion
Edilim, brindando la asesoria conveniente en todo momento que los participantes lo soliciten. | Computadoras. respecto a los temas
" . — ST - v" Plumones. tratados.
gn--:w:‘/m ) reomedntus P cusmtnr (05 vxporar [(ivagman O mporar P X v .
PROCESO T — Pizarra. 60 .
g e ot R . Los participantes
— R = minutos

(construccién
del
aprendizaje)

Narmeros. Clasificar imagenes.
Juegos Clasificar textos.
Todas Clasificar

Galeria sonidos Parejas,
dentificar imagenes Parejas-2

dentificar Imagenes 2 Piramide

Completar 1dentificar sonidos Pantitla
bictado Imagen y texto Preguntas
Enlaces Letras Puzle

Enlaces 2 Medidas Rayes X
Escoger Memoria Kelacionar
Esquema Menu Reloj

Etiquetas. Mover imsgenes Respuesta mikiple

Etiquetas-2 Operaciones Series

Operaciones-2 Simetria
Ordonar Imagenos Sopa de letras

Fracciones-2 Ordenar Texto

entregan sus
compromisos para
mejorar su labor
como docentes
empleando los
recursos TIC.




En Edilim se crea diferentes actividades, en esta actividad crearemos frases que nos ayuda a
las sesiones de comunicacion: cargamos el programa ejecutamos todos los directorios antes
estudiado, nos vamos a paginas y seccionamos frases:

2014-06-00-1200
2014-06-09-1200
2014-06-09- 1300
2014-06-05- 1301
2014-06-09- 1302
2014-06-09-1303
2014-06-09-130¢
201¢-06-05-1306
2014-06-05- 1307
2014-06-09-1208
2014-06-06-1310
2014-06-09-1311
2014-06-05 1312
2014-06-00. 1314
2014-06-09-1315.
2004-06-12-1345.
201406121347

Al hacer clic en frases el programa muestra la siguiente ventana de trabajo:




Empezamos a llenar los recuadros en blanco donde es visible viene la pregunta y en el otro
espacio en blanco la respuesta, si deseamos podemos agregar audio.




Luego nos vamos activar el men( exportar damos el nombre del libro y la carpeta destino.

Hacemos clic en publicar y nos muestra nuestra actividad creada que era frases.




B 9 e/ /G/OIRERES DISARROLLO_SOF TARE_IDUCATIVOS Tutonel Crase_Frases gelesiaCrom e =~ & [+ g P OB & & =

El monitor es un dispositivo de entrada ¢ Si o No?

SALIDA

v" Se hace una retroalimentacion rescatando los aciertos y corrigiendo algunos errores para
finalmente pasar a la evaluacion de salida del taller.

v Se brinda el agradecimiento respectivo a todos los docentes por su participacion en taller.
Se concluye el taller con la participacién de los docentes quienes expresas Sus
conclusiones sobre las actividades desarrolladas y quienes a la vez realizan una
autoevaluacion de su participacion en el taller.

v’ Lista de cotejo.

15
minutos

Los participantes
responden a la Ficha
de Evaluacion del
taller.




PANTALLAS

0 tim
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‘Medio Ambiente

En esta impresion de pantalla, se muestran las actividades de Edilim completar, aqui el docente
escribe las indicaciones para que los estudiantes completen las palabras correspondientes en el
lugar vacio y asi obtener oraciones completas y correctas sobre las acciones que deben practicar
enlal.E.

€« > C [Igﬁle:///C:/l:lsersNidor/APPDam/LomWemE{tem lim/temp_lim.htm

Medio Ambiente

Aire contaminado

En bolsas de diferentes colores

Tala de arboles Producen monéxido de carbono

Los derrames en el mar Debilitan la capa de ozono

Clasifica la basura Reduce el oxigeno en el
ambiente




En esta impresion de pantalla, se muestran las actividades de Edilim relacionar, aqui el docente
indica que el estudiante debe relacionar y unir correctamente ambos textos de tal manera que
gueden parejas de textos que tengan relacion con el tema que se trabaja. El tema que se
desarrolla es en el &rea de Ciencia y Ambiente.

& = @ [ filey//CUsers/Victor/AppData/Local/Temp/temp_lim/temp._lim.htm
Medio Ambiente

En esta impresion de pantalla, se muestran las actividades de Edilim arrastrar textos, aqui el
docente escribe las indicaciones para que los estudiantes arrastren los textos hacia el lugar
correspondiente de tal manera que se obtengas frases que tengan relacion entre si.

[ tim x
&« = € [} filey//C:/Users/Victor/AppData/Local/Temp/temp_lim/temp_lim.htm

Medio Alﬁbierie

2
mn

Se denomina  contaminacion
ambiental a la presencia en el
ambiente de cualquier agente
(fisico, quimico o biolégico) o
bien de una combinacién de
varios agentes en lugares, formas
y concentraciones tales que sean
o puedan ser nocivos para la
salud, la seguridad o para el
bienestar de la poblacién.




En esta impresion de pantalla, se muestran las actividades de Edilim piramide, aqui el docente
indica que el estudiante debe escribir palabras clave sobre la contaminacién ambiental, pero
debe hacerlo rellenando las letras cada una en un recuadro para armar las palabras correctas.

& 2 € [ filey//C:/Users/Victor/AppData/Local/Temp/temp_lim/temp._lim.htm 0
Medio Ambiente

En esta impresion de pantalla, se muestran las actividades de Edilim sopa de letras, aqui el
docente indica que el estudiante debe encontrar a qué palabra corresponde las definiciones que
se muestran en el cuadro e ir marcandolo en el recuadro de la derecha.
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UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO 25
FACULTAD DE CIENCIAS HISTORICO SOCIALES Y EDUCACION [ )a;°

UNIDAD DE INVESTIGACION

ACTA DE SUSTENTACION DE TRABAJO ACADEMICO
N° 0576-VIRTUAL

Siendo las 09:00 horas, del dia Martes 31 de enero de 2023; se reunieron Via online mediante la
plataforma virtual Google Meet,https://meet.google.com/xpd-mwecv-tyf, los miembros del jurado
designados mediante Resolucién N° 0875-2022-V-D-FACHSE, de fecha 25 de abril del 2022
integrado por:

HCULTAD 07
a5 —
o T
&
i,
Woizvaae

Presidente : Dra. Maria del Pilar Fernandez Celis

Secretario : Dra. Lilian Roxana Paredes Lopez

Vocal : Lic. Esther Janet Aldana Fernandez

Asesor : Ing. Mg. Robert Edgar Puican Gutiérrez -

La finalidad es evaluar el Trabajo Académico: “ELABORACION Y DESARROLLO DE UN TALLER DE
CAPACITACION PARA LA PRODUCCION DE RECURSOS EDUCATIVOS MULTIMEDIA BASADO EN EL
USO DEL SOFTWARE EDILIM DIRIGIDO A LOS DOCENTES DEL NIVEL PRIMARIO DE LA I.E.N°
80918"SAN JUAN BAUTISTA” DEL CASERIO 24 DE JUNIO, DISTRITO DE SANAGORAN, PROVINCIA DE
SANCHEZ CARRION, REGION LA LIBERTAD”. Presentada por RAQUEL ELISA ZAVALETA VENTURA Y
VICTOR NAPOLEON BARDALES PAREDES, para obtener el Titulo de Segunda Especialidad
Profesional

con mencion en TECNOLOGIA E INFORMATICA EDUCATIVA.

Producido y concluido el acto de sustentacion, de conformidad con el Reglamento General de
Investigacion (aprobado con Resolucién N° 365-2022-CU, DEL 27 DE JULIO DE 2022); los
miembrosdel jurado procedieron a la evaluacion respectiva, haciendo las preguntas, observaciones
y recomendaciones a la sustentante quien procedié a dar respuesta a las interrogantes planteadas.

Con la deliberacion correspondiente por parte del jurado, se procedio a la calificacién del TrabajoAcadémico,
obteniendo un calificativo de_17 en la escala vigesimal, que equivale a la mencién de BUENO

Siendo las 10:00_ a.m. horas del mismo dia, se dio por concluido el acto académico online, con la lectura del
acta y la firma de los miembros del jurado.

Dra.M Lic. ldana

VOC

FernandezPRESIDENTE



CONSTANCIA DE APROBACION DE ORIGINALIDAD
DE TESIS

Yo, ROBERT EDGAR PUICAN GUTIERREZ, Docente/Asesor de tesis/Revisor del trabajo de
investigacion, del (los) estudiante (s).

RAQUEL ELISA ZAVALETA VENTURAY
VICTOR NAPOLEON BARDALES PAREDES

Titulada:

ELABORACION Y DESARROLLO DE UN TALLER DE CAPACITACION PARA LA
PRODUCCION DE RECURSOS EDUCATIVOS MULTIMEDIA BASADO EN EL USO DEL
SOFTWARE EDILIM DIRIGIDO A LOS DOCENTES DEL NIVEL PRIMARIO DE LA LE. N°
80918 “SAN JUAN BAUTISTA” DEL CASERIO 24 DE JUNIO, DISTRITO SANAGORAN,
PROVINCIA SANCHEZ CARRION, REGION LA LIBERTAD.

Luego de la revision exhaustiva del documento constato que la misma tiene un indice de similitud
de 14% verificable en el reporte de similitud en el programa Turnitin.

El suscrito analizo dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no

constituyen plagio. A mi leal saber y entender la tesis cumple con todas las normas para el uso
de citas y referencias establecidas por la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo.

Lambayeque, 15 de marzo del 2023.

ROBERT EDGAR P. GUTIERREZ

DNI 16769559
ASESOR
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