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RESUMEN  

  

El presente trabajo busca crear un nexo entre el juego didáctico con los valores morales en 

niños y niñas de 5 años de la Institución Educativa Inicial N° 230 Huayobamba, San Marcos 

– Cajamarca. 

Para ello, hemos empleado una metodología cuantitativa de tipo correlacional. La variable 

independiente son los juegos didácticos; mientras que, la variable dependiente son los valores 

morales.   

Para la recolección de datos hemos empleado un Test conformado por ítems donde logramos 

evaluar de una forma clara y precisa las acciones de niños y niñas. Los resultados obtenidos 

precisan que los juegos didácticos tuvieron una marca positiva en el desarrollo de valores 

morales como la solidaridad, tolerancia, autoestima y responsabilidad en los niños.  

Podemos ultimar que hay una correlación entre las variables independiente y dependiente en 

los niños. Mediante la observación de las variables se identificó que los niños manifiestan 

sus capacidades favoreciendo así a la interacción entre docente, niños y pares.   

 

Palabras clave: Juego didáctico y valores morales. 
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ABSTRACT  

  

The present work seeks to create a link between didactic play and moral values in 5-year-old 

children of the Institution Educative Initial N° 230 Huayobamba, San Marcos - Cajamarca. 

For this purpose, we have used a quantitative methodology of correlational type. The 

independent variable is didactic games, while the dependent variable is moral values.   

For data collection we have used a test made up of items where we were able to evaluate in 

a clear and precise way the actions of boys and girls. The results obtained show that the 

didactic games had a positive impact on the development of moral values such as solidarity, 

tolerance, self-esteem and responsibility in children.  

We can conclude that there is a correlation between the independent and dependent variables 

in children. Through the observation of the variables, it was identified that the children show 

their abilities, thus favoring the interaction between teacher, children and peers. 

 

Keywords: Educational game and moral values 

  



 

  

12  

 

INTRODUCCIÓN  

  

En la actualidad, los sistemas educativos buscan ofrecer respuestas a los problemas sociales 

en la política docente, ante lo cual la calidad ha sido entendida más como una cuestión teórica 

que como un compromiso profesional, en el cual se toman elecciones que conducen a ofrecer 

respuestas eficientes a la población beneficiada en el sistema educativo. 

Para que una institución funcione se debe tener como base los valores. Estos, deben ser 

impartidos principalmente por la familia. Sin embargo, la sociedad en la que vivimos se ve 

caracterizada por la falta de: valores, sana diversión, libre albedrío, pero ¿dónde radica la 

ausencia de valores? Pues, en el preescolar. 

El aprendizaje temprano es la segunda meta del Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS), 

que establece que para 2030 todas las niñas y los niños estarán preparados para recibir 

atención en la primera infancia, servicios de desarrollo y contarán buena base en el preescolar 

que los formará para su educación primaria. La educación preescolar ahora se ve como un 

medio práctico para lograr la educación primaria global y lograr los ODS. 

El impulso global para expandir e integrar los servicios de aprendizaje temprano en los 

sistemas educativos tiene un gran potencial, pero también está plagado de peligros si los 

programas no satisfacen las insuficiencias de aprendizaje de niños y niñas. 

Por lo cual; los pequeños, de la comunidad a investigar, que pasan la mayor parte del tiempo 

viendo televisión, sin la supervisión de sus padres. Esto refleja una ausencia de valores; pues, 

no son capaces de discernir entre el bien y mal, se vuelven indiferentes e inclusive egoístas.   

Enmarcados en el contexto de nuestro estudio, buscamos una solución a la problemática en 

la Institución Educativa Inicial N° 230 Huayobamba, San Marcos – Cajamarca. 
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Nos preguntamos: ¿Qué relación existe entre juego didáctico y los valores morales en los 

niños y niñas de 5 años de la Institución educativa inicial N° 230 Huayobamba, San Marcos 

– Cajamarca? 

A esto, formulamos la siguiente hipótesis: “Existe una relación significativa entre el juego 

didáctico y los valores morales en los niños y niñas de 5 años de la Institución educativa 

inicial N° 230 Huayobamba, San Marcos – Cajamarca”. 

En nuestra investigación el objetivo general fue establecer la correlación entre el juego 

didáctico y los valores morales en los niños y niñas de 5 años de la Institución Educativa 

Inicial N° 230 Huayobamba, San Marcos – Cajamarca. Entre nuestros objetivos específicos 

tenemos: Establecer la correspondencia del juego didáctico con valores de solidaridad, 

tolerancia, autoestima y responsabilidad en los niños y niñas de 5 años de la Institución 

educativa inicial N° 230 Huayobamba, San Marcos – Cajamarca. 
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CAPITULO I: DISEÑO TEÓRICO  

  

1.1. ANTECEDENTES  

En la investigación de Aguila, L.2015, Venezuela, “Fortalecer el compañerismo en la 

formación de valores morales, en los niños y niñas del grupo etario de 4 años de la sección 

J del C.E.I.N Don Simón Rodríguez”, proponen que se debe precisar la colaboración en la 

formación de valores. En la investigación se han diagnosticado tácticas que fortalecen las 

relaciones de complicidad en la conformación de valores morales en los niños. Esto, facilitó 

la creación un entorno de paz, cariño, confianza, respeto, solidaridad, etc. De esta manera, 

son reforzados desde muy corta edad, adquiriendo una mejor interacción y relación entre 

sí y para lograr los objetivos trazados. 

Guarniz J., & Valencia K., 2016, en el trabajo “Aplicación del programa educativo 

PROVEE en el desarrollo de la práctica de valores en los niños y niñas de cinco años de 

educación inicial de la institución educativa crecer en el año 2015” se ultima que el 

PROVEE ha mejorado habilidades como la solidaridad, observándose un 78% de los niños 

con buen nivel en este valor, anverso al 91% deficiente que determinó en el examen 

preliminar. Los resultados sobre el valor del respeto, variaron con respecto al examen 

preliminar, un 70% tuvo un buen nivel, lo cual muestra un claro restablecimiento. 

Castillo, M. 2015, en “Relación entre los niveles de violencia escolar y la convivencia en 

el aula en los estudiantes del tercer grado del nivel secundaria de la institución educativa 

Santa Rosa- Tarapoto – 2014”, no encontró una interacción reveladora entre violencia 

escolar y el buen trato en el aula entre alumnos. Con relación al buen trato en el aula, se 

observó que la mayor parte de los educandos poseen un nivel destacable, relacionándose, 

comunicándose y conectándose entre sí, mediante el respeto y la aptitud.  
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Jiménez, D. y Díaz, Y. 2014, en la investigación “Valores en la formación de la 

personalidad que contribuyan en la convivencia escolar de los niños y niñas entre 6 a 9 

años de edad de la fundación unidad educativa Félix Leonte Olivo”  logró entender el papel 

de los valores en la formación de la personalidad. Por otro lado, la mala organización de 

valores en la educación del niño en edad escolar primaria y el valor de esta para la mejora 

de la personalidad, que posibilite al educando una convivencia en armonía, sosiego, 

equilibrio y justicia. 

 

2.2. BASE TEÓRICA  

2.2.1. Teorías que sustentan el juego didáctico  

  

 2.2.1.1.    La teoría del pre-ejercicio de Gross  

 

Gross, R. 2004, considera que el juego no es sólo un ejercicio sino también un 

pre-ejercicio porque participa en el desarrollo de funcionalidades que 

eventualmente maduran cuando son infantes. Esto implica una representación de 

ejecutar los sentidos pre desarrollados. Por ello, los seres vivos juegan porque es 

algo adaptativo. Esta hipótesis podría verse a modo de un precursor de los 

principios funcionalistas de la etología actual. 

 2.2.1.2.  La teoría cognitiva de Piaget   

Piaget, J. en 1966, asocia etapas como movimientos, símbolos y reglas del juego 

infantil con períodos por los que pasan diferentes construcciones intelectuales o 

afloramientos de sabiduría. Así, los juegos experimentan cambios equivalentes 

a los ocurridos en las estructuras intelectuales.  



 

  

16  

Las actividades lúdicas son vistas como formas divertidas de actuar sobre objetos 

e ideas originales del niño. Del mismo modo, el juego es una forma de observar 

la mecánica de las cosas, el contexto y el requerimiento de adecuarse quiebra 

mentalmente a los niños. A partir de este criterio se puede tener en cuenta que 

algunos aspectos se asemejan a la teoría psicoanalítica. 

 

 2.2.1.3.  La teoría Socio histórica de Vygotsky  

  

Vygotsky, L. en 1988, argumentó que el principio del juego es la acción. La 

naturaleza social del juego simbólico es fundamental para el desarrollo. Este 

autor tomó en cuenta a las situaciones imaginarias creadas en el juego como áreas 

de desarrollo próximo que operan como un sistema de apoyo para la mente. Es 

decir, una guía para el desarrollo del pequeño.  

Por otro lado, Piaget sostenía que las dificultades organizativas de las acciones 

dan lugar al símbolo, mientras que para Vygotsky el significado social del trabajo 

era una cualidad de actividad lúdica. 

El juego nace de las necesidades y frustraciones de un niño. Si él cumpliera todos 

sus deseos instantáneamente, no tendría la “necesidad” de participar en 

actividades lúdicas. Para ello, es necesario que el infante posea un cierto nivel de 

conciencia de lo que no tiene para que sea capaz de entrar en una representación 

imaginaria que deforme la realidad para su bienestar psicológico. A pesar de ello, 

no debemos confundir esta situación de deseo con el modelo psicoanalítico de la 

represión.  Vygotsky enfatiza que el deseo de saber estimula al juego de 

representación. 
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2.2.2. Teorías que sustentan el desarrollo moral  

2.2.2.1. Teoría de Jean Piaget  

Para Piaget, El juicio moral del niño, 1932, el razonamiento moral presenta 

etapas: preoperacional y de operaciones concretas del desarrollo cognoscitivo. 

Él buscaba implementar la moral. Estaba atraído por la forma en la que los juicios 

morales surgían. Para ello, mediante un proceso de análisis, vio la reacción de 

los niños ante los demás, cómo estos cumplían con las normas y la conciencia 

que poseían de las reglas. 

 

En base a esto, podemos darnos cuenta que hay una gran diferencia entre ver a 

un niño haciendo algo y lo que realmente hay en su conciencia. Es por ello, que 

el desarrollo moral está ligado al comportamiento cotidiano con los demás. Este 

desarrollo moral se produce cuando los niños experimentan la vida con los otros. 
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2.2.2.2. Teoría de Selman  

Selman, 1980, en  El crecimiento del entendimiento interpersonal, precisa a la 

moralidad como una función de reflexionar sobre el bienestar de los demás. En 

consecuencia, un aumento de la capacidad de imaginar cómo perciben y sienten 

los demás estará relacionada con la capacidad de formular juicios morales. Los 

ideales de Piaget repercuten en la teoría de Selman.  

 

El juicio moral se puede explicar mediante 5 etapas: 
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2.2.2.3. Teoría de Kohlbert   

Piaget y Kohlberg coincidieron en que el desarrollo cognitivo y los aspectos de 

educación estaban supeditados al pensamiento moral en los niños. 

Para Kohlberg el desarrollo moral un sentido de justicia individual; por otro lado, 

Selman lo definía como la ética en las relaciones.  

Kohlberg, 1969 en Etapa y secuencia. Lo cognitivo enfoque evolutivo de la 

socialización. teoría e investigación de la socialización. Kohlberg buscaba 

evaluar el razonamiento moral, por lo cual, elaboró los dilemas morales. Esto 

con la finalidad de estimar los resultados obtenidos; sin embargo, a él le 

importaba ver cómo las personas llegaban a ese juicio. En el proceso, se dio 

cuenta que había cierta correlación entre el desarrollo cognoscitivo y moral. 

2.2.2.3.1. ¿Por qué el desarrollo moral depende del desarrollo cognitivo?   

Porque los niños no podrán medir los efectos de su conducta si antes no se ponen 

en el lugar de las personas, es decir, hasta que no sea empático con lo que ellos 
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están sintiendo o pasando. Esto implica ponerse en el lugar tanto de la persona 

que lo realiza como la que recibe.  

2.2.2.3.2. Aspectos importantes a considerar en esta teoría Validez 

transcultural  

La cultura ayuda a las personas a decidir y conceptualizar lo que constituye o no 

un comportamiento moral. Por ejemplo, las personas de países con culturas no 

occidentales pocas veces sitúan sus respuestas por encima de la fase IV (nivel 2). 

Por otro lado, se cree que las mujeres tienen una concepción diferente de la moral 

ya que basan sus decisiones morales en hechos. A diferencia de los hombres, que 

tienden a ver la moralidad de una manera más general, ellas se basan en algo 

específico como el egoísmo frente a la responsabilidad. 

2.3. DEFINICIÓN DE TÉRMINOS  

2.3.1. Definiciones Abstractas  
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2.3.2.  Operacionalización o categorización de variables  

  

3.3.2.1. Juego Didáctico  

  

3.3.2.1.1. Definición  

Ortiz, 2004; precisa que el juego didáctico es un método de aprendizaje interactivo 

destinado a desarrollar una toma de decisiones y autodeterminación adecuada en los 

niños; es decir, esto no solo resulta beneficioso para enseñar métodos de gestión y 
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comportamientos a los estudiantes, sino que también ayuda a estimular el desarrollo de 

la disciplina y habilidades con el conocimiento. 

Un juguete didáctico es una ayuda material que, gracias a la metodología desarrollada 

para la realización del trabajo, permite utilizarlo para desarrollar habilidades, hábitos, 

destrezas y formar la orientación valorativa del alumno. 

La orientación valorativa del alumno se forma gracias al desarrollo de habilidades y 

prácticas. Estas, son adquiridas gracias a la metodología desarrollada para la realización 

de un trabajo gracias al juego didáctico que es una ayuda material que facilitará.  

En los juegos didácticos hay una particularidad, el docente pasa a ser el guía y será quién 

influya en la preparación y el transcurso de este juego. 

Para lograr que un estudiante resuelva con asertividad los diversos escenarios que 

susciten en la vida diaria se deben forjar hábitos, actitudes y habilidades, es ahí donde 

entran los juegos didácticos. 

 

3.3.2.1.2. Características de los juegos didácticos  

Según Ortiz, Creatividad y juegos didácticos: dos aliados en las instituciones educativas, 

2004; los juegos dinámicos: 

• Son juegos pedagógicos, dinámicos y con un límite de tiempo. 

• Crean interés en las materias y propician la toma de decisiones. 

• Fomentan el trabajo en equipo, poniendo en práctica las habilidades de 

interacción de los estudiantes. 

• Requieren de diversos conocimientos en las distintas asignaturas. 
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• Fortalecen conocimientos y habilidades logradas por los alumnos. 

• Ponen fin al papel autoritario del docente. Hacen participar a todos los 

estudiantes. 

• Ayudan a explotar la creatividad de los alumnos. 

 

3.3.2.1.3. Principios básicos que rigen la estructuración y aplicación de los juegos 

didácticos  

Ortiz, Creatividad y juegos didácticos: dos aliados en las instituciones educativas, 2004 

propone los principios básicos para los juegos dinámicos: 
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3.3.2.1.4. Ventajas fundamentales de los juegos didácticos  

Haciet, 1998, plantea las siguientes ventajas para los juegos dinámicos: 

• Apoyan el hábito de preparar las elecciones de los estudiantes en conjunto. 

• Fomenta la motivación por las materias en los estudiantes. 

• Ayudan a mejorar el nivel de preparación, donde el docente estudia de manera 

más detallada el contenido presentado a sus alumnos. 

• Crean hábitos de convivencia con la finalidad de tener un mejor ambiente, 

perfeccionando así las relaciones interpersonales. 

• Permiten corroborar la comprensión de los estudiantes. 

• Ayudan a solucionar los inconvenientes ocasionados a las correlaciones de 

actividades de dirección y control de los docentes; así mismo el autocontrol en 

los alumnos.  

3.3.2.1.5. Clasificación de los juegos didácticos  

Los juegos didácticos han sido algo complejo de clasificar; sin embargo, Ortiz, A., 2004; 

gracias a su destacado desempeño docente, los clasifica en: 

• Juegos para: el desarrollo de habilidades, la consolidación de conocimientos y el 

fortalecimiento de los valores (competencias ciudadanas).   
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3.3.2.2. El juego didáctico como herramienta de mediación  

3.3.2.2.1. Definición  

Los docentes y estudiantes se ven involucrados bajo un enfoque interdisciplinario donde 

se logra la interrelación de diferentes áreas, con estructuras participativas, permitiendo 

así un fortalecimiento en la cohesión grupal en el salón, resolviendo las discrepancias e 

incrementando la responsabilidad del menor en la instrucción de valores 

3.3.2.2.2. Objetivos  

Ortiz (2004) señala que, en un recinto educativo, los objetivos deben ser: 

• Orientar a los niños para que sus decisiones sean las mejores y puedan resolver 

problemas en su vida. 

• Incluir a los estudiantes en actos de organización con la finalidad de adquirir 

experiencias en trabajos colectivos. 

• Facilitar la comprensión teórica en diversos campos para lograr una mayor 

satisfacción en el aprendizaje creativo y evaluativo. 
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3.3.2.2.3. Fases  

Para Ortiz, 2004, las fases son:  

 

3.3.2.2.4.  Procedimientos Didácticos  

A. Sensibilización: Bruner consideraba que este proceso representa la predisposición 

del estudiante ante una situación futura a realizar. En este suscitan dos hechos 

importantes: 

− La orientación de las normas del juego son dadas por el docente a los 

estudiantes, de esta manera, tendrán una idea más clara el progreso del juego. 

− En el proceso de negociación, el educando incita a participar a los estudiantes. 

Al culminar el juego se elegirá a los ganadores y estos, obtendrán 

recompensas. 
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B. Introducción   

− Robbins (1999) precisa que la motivación es la aspiración de lograr una meta 

establecida con la finalidad de satisfacer las necesidades del mismo individuo. 

Tomando en cuenta esa definición, podemos realizar una similitud entre la 

vida del niño y el juego. El docente, será el encargado de despertar la 

curiosidad en los niños, orientarlos y motivarlos en el juego. 

− El docente brindará de manera clara, precisa e igualitaria los pasos a seguir 

durante el juego a todos los alumnos.   

C. Desarrollo del Juego  

− Se inicia con la formación de los equipos. El docente irá asignando a los 

estudiantes de manera aleatoria a los grupos. 

− Como en toda dinámica, los estudiantes tendrán roles designados tales como: 

armar un rompecabezas, ordenar los cubos, entre otros. En el transcurso de la 

dinámica, al ayudarse mutuamente, los estudiantes irán fortaleciendo sus 

valores y competencias ciudadanas. Esto ayudará a que tengan una mejor 

relación con los demás y mejorará su desenvolvimiento escénico. 

D. Culminación  

− Al término de la dinámica, los estudiantes tendrán una mejor base en cuanto a 

valores, tales como: solidaridad, autoestima, responsabilidad y tolerancia; 

mismo que podrán aplicar a su vida cotidiana. Ahora tienen una idea más clara 

que para obtener el triunfo deben tener trabajar en equipo. 
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E. Retroalimentación.  

- A manera de recuento el docente hará reflexionar a los estudiantes, pues las 

experiencias obtenidas en la dinámica pueden ser de gran utilidad para la 

vida escolar de los alumnos. 

  

3.3.2.3. Los valores morales   

  

3.3.2.3.1. Definición  

El significado que encontramos comúnmente en la palabra “valor” es precio, algo que 

refleja importancia e interés. Con respecto a “Moral”, hace referencia a las acciones 

personales en el sentido de bondad o malicia. Todo aquello es apreciado y asociado 

por la conciencia. 

En conjunto, “Valor Moral”, se puede precisar como el vinculado de acciones hechas 

por los individuos en función de la bondad – malicia. Estas se jerarquizan, dándole 

mayor valor y énfasis a las acciones de bondad, sobre otras. 

Los valores morales son el reflejo de acciones sociales positivas, en contraposición 

al mal, de un conjunto hechos o conductas, que se representan en una norma o 

principio de lo correcto. Estas deben tener un carácter normativo y valorativo regido 

por su conciencia, lo que permita orientar y regular sus actitudes hacía una 

reafirmación de su desarrollo moral, en el aspecto de crecimiento y 

perfeccionamiento humano. 

Para perfeccionar al hombre, llegando al objetivo de hacerlo más humano, es 

importante aplicar estas actitudes. (Fabelo 1996).  
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3.3.2.3.2. El valor la Solidaridad  

  

Para Ana López, la solidaridad, surge de una “colaboración, desde las propias 

capacidades, que se prestan las personas entre sí.” (Loli, 2002 pp.170).   

 La colaboración en conjunto, es lo que consiente al individuo a ejecutar acciones que 

mejoren su situación y de su semejante, por lo cual podemos deducir que este valor 

se encuentra sumergido en la amistad y compañerismo. Estos permiten experimentar 

la sensación de unión o pertenencia a un determinado grupo; el trabajo en equipo 

permite llegar a un objetivo común. 

Es por ello que la solidaridad es “entender lo que le sucede al otro. Pero entendiendo 

no solo su cabeza o sus palabras, sino también sus sentimientos sus frustraciones, su 

ansiedad de apoyo, sus deseos de salir a flote tras una caída o ante un obstáculo (…) 

La comprensión requiere una actitud más profunda: el reconocimiento de que 

también yo puedo caer en el mismo fallo o frenarme ante la misma barrera” (LLanes, 

2001)  

3.3.2.3.3. El valor la Tolerancia  

  

Para alcanzar la convivencia es importante desarrollar la tolerancia. Esto nos 

permitirá aceptar y comprender las opiniones, religiones o culturas de los demás. Este 

valor permite mantener una postura distinta a la habitual. 

 

Acerca de la tolerancia, Llanes afirma que: “permitir un mal menor con vistas a 

obtener un bien mayor. La tolerancia admite errores, impuntualidades, faltas de 

presión o fallas de los demás, aunque nos produzca malos ratos o incomodidades. 
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Para conseguir una mejor convivencia. (Recomienda paciencia y comprensión)” T., 

Llanes. 2002. Con aquello podemos decir que la tolerancia presenta un límite 

fundamental el cual es transgredir el bien común. Pablo Latapí y Llanes coinciden al 

decir que “…hay que permitir un mal menor para lograr un bien mayor” Latapi, 2003.  

3.3.2.3.4. El valor la Autoestima  

  

Acerca de la autoestima, Branden, 2012, afirma que es una valoración que realiza una 

persona sobre sí mismo, sea positiva o negativa. En síntesis, es la representación de 

cómo se ve el individuo, como piensa o actúa ante distintas situaciones y desafíos 

que presenta la cotidianidad como meritorio del bienestar (p.16).  

Harrison, 2014, menciona que la autoestima “es la idea de nuestra inteligencia, el cual 

se basa en los pensamientos, experiencias, sentimientos y sensaciones. Uno mismo 

posee la capacidad de percibir quien es en realidad” (p.2).  

Por otro lado, Huayllas, 2016 mantiene que, son un conjunto de ideas, actitudes y 

creencias que tiene un individuo, para afrontar desafíos de la vida, lo que implica 

tener una salud mental estable, psicología de cuidado y estimación por sí mismo y 

hacía el prójimo.  (p.28)  

Finalizando, Acevedo, E., 2018, sostiene que, “es la valoración que tiene el ser 

humano de sí mismo, la actitud que manifiesta hacia sí mismo, la forma habitual de 

pensar, de sentir, de comportarse consigo mismo” (p.20). 

Es importante recalcar que la autoestima es una indispensable para los humanos, que 

está sujeta a la salud mental y el desarrollo emocional que el individuo tenga. Es por 

ello que es de vital importancia contribuir con una correcta mejora de la autoestima 

de los infantes, pues ahí donde nos podemos enfocar en desarrollar los procesos 
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interactivos de socialización y adaptación al medio que lo rodea, lo que le permitirá 

mejor su calidad de vida a largo plazo (Rodriguez, et al., 2018). 

3.3.2.3.5. El valor la Responsabilidad  

  

Perazzo, P, 2012, habla acerca de la responsabilidad como una virtud moral, que es 

orientada por nuestra libertad y se ve reflejada a través de nuestros actos. También 

afirma que tenemos que ser solidarios ante alguien, puede ser como primer eslabón a 

Dios o a un “legislador” humano (padre, tutor, profesor, entre otros); Por otro lado, 

tiene en relación con un tipo de promesa, pacto o garantía que ofrecemos. La 

responsabilidad puede ser motivada por el amor y es de carácter social. Isaacs, 2003 

p. 13, afirma que: “Responsabilidad no sólo significa responder ante uno mismo. 

Responsabilidad significa responder, dar respuesta a la llamada de otro. Aquello que 

pide una respuesta puede ser la conciencia, o bien el tú de un semejante, el nosotros 

de la sociedad y, en último término, Dios”. Según esto la responsabilidad exhorta 

responder o atender el llamado de otra persona, asimismo también podemos 

evidenciar que somos dependientes y respondemos por nuestros actos ante aquel o 

aquellos.  

La libertad está sujeta la responsabilidad, debido a que se nos puede pedir cuentas 

por los actos que hemos cometido. En mucha mayor extensión, la responsabilidad 

implica responder al bien al ser realizado, esto está conectado con la conciencia que 

nos ayuda a entablar la relación con actos de bien.  
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3.3.2.3.6. Formación de valores en la institución educativa  

  

La formación de valores, hoy en día, en las instituciones educativas presenta 

problemas en cuanto a las insuficiencias del desarrollo social en un entorno 

globalizado.  

Existen distintas orientaciones en busca de la explicación y solución de este complejo 

problema, los cuales son conceptualizados desde distintos puntos, esto afianza el 

riesgo de ser simplificado y, por ende, desnaturalizar su propia esencia.  

En la investigación se plasma distintas orientaciones metodológicas y teóricos acerca 

las prácticas educativas en la formación de los valores en los centros educativos, con 

matices psicopedagógico planteado por Ortiz A. , 2004. 

En estos tiempos se requiere un mayor poder en lo que a procesos formativos se 

refiere, tanto en elevar el nivel intelectual como también dar énfasis a las cualidades 

morales. 

Para evitar que este problema corra los riesgos de simplificación, vulgarismo y 

empirismo es importante delimitar las posiciones teóricas  (Vidal, 2001). 

3.3.2.3.7. Caracterización de los valores en las instituciones educativas  

Los valores adquieren distintas definiciones, para (Rodriguez, 1993): “significado 

social que se le atribuye a objetos y fenómenos de la realidad en una sociedad dada", 

por otro lado, (Foulquié, 1976), afirma que: “Energía moral de quien, dominando el 

temor y las otras tendencias inhibidoras de la acción, se muestra decidido y constante 

en las situaciones difíciles”. 
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Los valores son objetos y fenómenos de la conciencia social. (Rosental, M. y Ludin, 

P., 2008). 

Cabe recalcar que hay autores que concuerdan que el valor es el significado del objeto 

para el sujeto, esto quiere decir que el objeto está vinculado al grado importancia que 

el sujeto le adquiera. (Alvarez De Zayas, C. , 1999). 

Para Rosental & Ludin, 2008, el valor de los objetos materiales está sujeto los 

intereses que el hombre les designe. 

Para Alvarez (1999), el valor es un razonamiento de lo objetivo y subjetivo. También 

es considerado como “el proceso de la actividad práctica en unas relaciones sociales 

concretas" Rodríguez (1993). 

Los objetos dependientes del individuo se transforman en valores a medida que el 

educando se desarrolla y relaciona. 

Por otro lado, el educando presenta necesidades, tales como: Afectivo – 

motivaciones, económico – laborales, morales, sexuales, estético – culturales, socio 

– políticas, técnico – profesionales, entre otros. 

Mientras el estudiante va descubriendo y relacionándose van apareciendo sus 

necesidades.  

La actitud que se le da al objeto o persona, satisface o frustra diversas necesidades. 
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CAPÍTULO II. MÉTODOS Y MATERIALES  

2.1.  DISEÑO DE INVESTIGACIÓN  

La metodología empleada en la investigación es de tipo cuantitativa. El autor Samperi 

destaca las características de este tipo de metodología; cuantificadora y cooperativa. 

El estudio es de nivel correlacional, es decir, se establece una correspondencia entre la 

variable independiente, juegos didácticos y variable dependiente el fortalecimiento de los 

valores morales en los niños de cinco años.  

En la investigación se asumen diseños transaccionales, transversales (no experimentales), 

fundamentalmente correlacionales, desarrollados a partir de la aplicación de herramientas de 

medición a dos variables de análisis cambiantes, las mismas que permitirán implantar las 

interacciones existentes entre las dos variables cambiantes, relacionadas con el entorno de 

análisis. En este diseño no se debe afectar ni manipular la observación y evaluación de las 

variables de estudio. Se diagrama de la siguiente manera:  

M------------ O1  

[  

R  

[  

M --------- O2  

Dónde:  

M: Niños, niñas de 05 años.  

O1: Representa a la variable de los juegos didácticos.  

R: Relación entre las Variables de estudio.  

O2: Representa a la variable de la práctica de valores morales  

 



 

  

36  

2.2.   POBLACIÓN Y MUESTRA  

  

2.2.1. Población  

La población consta de niños y niñas de 5 años la Institución educativa inicial N° 230 

Huayobamba, San Marcos – Cajamarca.  

 
Nota: Nómina de matrícula  

2.2.2. Muestra  

Se tomaron a de los niños del salón de 5 años, sección Abejitas. En el esquema demuestra 

la distribución de la muestra:  

 
 Nota: Nómina de matrícula  

 

2.3.1. Técnicas e instrumentos de investigación   

Se aplicó lo siguiente: 
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2.3.2. Procesamiento para análisis de datos  

Los resultados alcanzados en la investigación serán procesados utilizando herramientas 

estadísticas como: la distribución de frecuencias y representaciones gráficas; en 

Microsoft Excel. 

En cuanto a la organización de datos, los resultados de la encuesta se vacían en la tabla 

para hallar un promedio de cuántos respondieron de esta manera a un ítem en particular. 

Otro método utilizado es la triangulación metodológica donde se obtienen datos de dos 

fuentes diferentes y se analiza una sola variable. 
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CAPITULO III. RESULTADOS Y DISCUSIÓN  
  

3.1. DISTRIBUCIÓN DE LOS NIÑOS Y NIÑAS DE CINCO AÑOS, SEGÚN 

VALORES MORALES PRACTICADOS  
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Tabla 1 Distribución de los niños y niñas según la práctica del valor moral "solidaridad"  

 

  

  Ilustración 1: Distribución de los niños y niñas según la práctica del valor moral "solidaridad" 
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Interpretación:  

De acuerdo a la figura N°1, el 89% de los niños del salón de 5 años, fueron 

estudiados con el test y demostraron valores morales negativos, hechos que 

ameritan la aplicación del Juego Didáctico.  

 

Tabla 2:  Distribución de los niños y niñas según la práctica del valor moral "tolerancia"  
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 Ilustración 2: Distribución de los niños y niñas según la práctica del valor 

moral "tolerancia"  

 

Interpretación:  

 

De acuerdo con la figura N° 2, el 78% de los niños del salón de 5 años, fueron 

estudiados con el test y  mostraron valores morales negativos, hechos que 

ameritan ser superados luego de la aplicación del Juego Didáctico.  

 

 Tabla 3: Distribución de los niños y niñas según la práctica del valor moral "autoestima 
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Ilustración 3: Distribución de los niños y niñas según la práctica del valor moral "autoestima"  

  

Interpretación:   

De acuerdo con la figura N° 3, el 100% de los niños del salón de 5 años manifestaron valores morales 

negativos en el estudio; al finalizar, resulta indispensable la aplicación de los Juegos Didácticos, para 

mostrar algunos valores morales se fortalezcan positivamente.  

  Tabla 4 Distribución de los niños y niñas según la práctica del valor moral “responsabilidad”  
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Ilustración 4: Distribución de los niños y niñas según la práctica del valor moral “responsabilidad”  

 
  

Interpretación:   

De acuerdo con la figura N° 4, el 56% de los niños y niñas de 5 años de edad, al ser estudiados con 

el test, demostraron valores morales medianamente negativos. Mismos hechos, deben ser superado 

posteriormente al emplear el Juego Didáctico.  

3.2. DISCUSIÓN DE RESULTADOS  

Finalizado el proceso de investigación, basado en antecedentes y teorías que convergen al 

problema de estudio, genera un cuestionamiento debido a los resultados: 

Apreciamos una coincidencia con Ortiz (2004), esta es que la aplicación del juego didáctico 

sirve como un instrumento para desarrollar la autodeterminación y decisión a los niños y 

niñas; es decir, que no solamente se conseguirá una buena conducta, sino también motivación 

que permitirá a los niñas y niñas de modificar su comportamiento en valores negativos y 

positivos.  

  

Nota:  Cuadro  4   

0 

5 

10 

15 

Altamente 

positivo 

Positivo Mediamente 

positivo 

Mediamente 

negativo 

Negativo Altamente 

positivo 

0 0 0 

12 

15 

0 

 NIÑOS 27 
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Según Freud, 1984, afirma su teoría sobre utilización del juego como recurso didáctico, esto 

lo dice debido a que el niño desarrolla el domino de acontecimientos, lo que le permite pasar 

de espectador a un autor en su entorno. 

 Las malas prácticas que suscitan en el salón de clases, se explican en cuando el niño que 

antes disfrutaba el sufrimiento de sus compañeros, ya se pueden controlar por la experiencia 

adquirida.  

Piaget (1932), aporta que la actividad lúdica se convierte en una actividad placentera que son 

regidas por sus propios objetivos e ideas; esto quiere decir que la actividad de jugar funciona 

como manera de comprender y entender las cosas y la realidad externa.  

Vygotsky (1988), coincide que los infantes presentan la necesidad de manifestar necesidades, 

frustraciones y deseos que los llevan a realizar comportamientos inadecuados, que 

posteriormente los hace intolerantes e irresponsables. 

Consideramos a la tolerancia, autoestima, responsabilidad y solidaridad, como las 

dimensiones de los valores morales. Para iniciar esta investigación, utilizamos un test en el 

cual recibimos que en el cuadro 1 y gráfico 1: el 89% de los niños exhibió valores morales 

negativos de solidaridad; en el cuadro 2 y gráfico 2: el 78% exhibió valores morales 

negativos de tolerancia y el 96% mostraron valores morales positivos; en el cuadro 3 y 

gráfico 3: el 100% mostraron valores morales negativos de autoestima y el mismo grupo 

mostró valores medianamente negativos.  
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Coincidimos con unos resultados de Alejos, 2007, quien tuvo finalidad investigar el valor de 

la solidaridad en los educandos, al cual obtuvo como resultado que este valor ayuda a 

interactuar con las demás personas y crear el sentido de pertenencia a un grupo social, donde 

existe cooperación e igualdad.  

Calero, 1998, menciona que esta acción permite al adquisición y formación una personalidad 

expresiva y dinámica que contribuye a la formación y composición de la personalidad de los 

niños. La diversidad de juegos permite enriquecer la imaginación de los niños, permitiendo 

que se desenvuelva solo. Debido a esto cabe mencionar, acerca de lo que dijo el Ministerio 

de Educación, 2015, en una de sus publicaciones “Sugerencias y Reflexiones para mejorar 

Aprendizajes”, que los juegos encierran distintos valores importantes para el desarrollo 

sensorio-motriz, fantasía imaginativa, inclinaciones intelectuales y lo más importe que es el 

desarrollo integral del niño. 
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CAPITULO IV: CONCLUSIONES  

   

-  No existe alguna relación significativa entre los valores morales y el juego didáctico en el salón 

de clases de 5 años de la Institución Educativa Inicial N°230 Huayobamba, San Marcos – 

Cajamarca, lo cual evidencia la escasa interacción y desarrollo de los valores morales. 

- Entre los valores de solidaridad y tolerancia entrelazados al juego didáctico en el salón de clases 

evidenciamos el bajo nivel, lo cual resumen la correlación negativa entre la interacción de un juego 

didáctico y la solidaridad.  

- Entre los valores de autoestima y la práctica del juego didáctico en el salón, no existe una relación, 

lo que representa un nivel nulo en la asociación de la autoestima y el juego didáctico.  

- Entre los valores de responsabilidad y el juego didáctico en el salón, no existe alguna relación 

significativa lo que da como resultado una correlación negativa. 
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CAPITULO V: RECOMENDACIONES  

  

- Los docentes deben aplicar estrategias y técnicas que estimulen el correcto desarrollo 

académico de los estudiantes, y estos a su vez con ayuda de la experiencia, creen 

métodos propios de aprendizaje.  

- Los investigadores deben enfocar su objetivo de estudio, de forma integral en todos 

los aspectos de los estudiantes para poder ayudar en la parte cognitiva y afectiva. 

- Los estudiantes deben investigar y ser instruidos con valores morales que pulan y 

rijan su comportamiento en la sociedad. 
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