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Resumen

El proposito del trabajo fue determinar la efectividad del uso de Jamboard como
herramienta digital para lograr la resolucion cuantitativa de problemas en matemaéticas en
estudiantes de segundo grado de la institucion educativa ADEU-Chiclayo en el afio 2021. Se
construye sobre los aportes tedricos de Lev Vygotsky, quien enfatiza la importancia del
aprendizaje cooperativo en un enfoque constructivista. Ademas, se investigd un estudio para
demostrar la importancia del uso de herramientas virtuales en la promocion de la ensefianza de las
matematicas. Se utilizd un cuestionario de evaluacién de matematicas como herramienta de
recoleccion de informacidn, utilizado como herramienta de diagndstico; Este insumo se utiliz6
para desarrollar las sesiones de capacitacion propuestas en el estudio. Después de aplicar los
tutoriales, se puede encontrar que el Jamboard interactivo es muy util porque hay una gran cantidad
de actividades que utilizan nuestra creatividad y trabajo en tiempo real, lo que motiva a los
educandos por esta area y se alienta a los administradores y maestros a considerar esta herramienta

digital en el disefio de sus actividades de instruccion.

Palabras clave: Competencia, Aprendizaje, Tecnologia de la informacién y la comunicacion
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Abstract

The purpose of the research is to determine the effect of the use of the Jamboard
blackboard as a technological tool for the achievement of the competition solves quantity
problems, in the area of mathematics in the second grade students of the ADEU-Chiclayo
Educational Institution in 2021.

It has been supported by the theoretical contribution of Lev Vygotsky, who expressed the
importance of collaborative learning under a socio-constructivist approach. In addition, research
was investigated that had the purpose of demonstrating the importance of the use of virtual tools
in the development of teaching in the area of mathematics. The questionnaire of mathematical
competences was used as an instrument for collecting information, which has been used as the
means of diagnosis, this input was used for the elaboration of the learning sessions proposed in
the investigation.

After the application of the learning sessions, it was possible to show that the jamboard
was beneficial, since there is a wide range of activities using our creativity and working in real
time, thus awakening the interest of the students in the area. of mathematics, therefore, it is
recommended that administrators and teachers consider this virtual tool in the development of
their pedagogical activities.

Keywords: Competence, Learning, Information and communication techonology.
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Introduccion

El campo de las ciencias exactas esta enfocado a buscar la manera mas apropiada de
solucionar adversidades ya que deben ser capaces de asimilar y reflexionar sobre los contenidos
desarrollados en aula, de modo que ellos tendran el juicio para discernir cuando aplicar lo
aprendido presentandole conocimiento que puede aplicar en su propia vida, siendo visto tal
evento como una importante experiencia. Resulta necesario la consideracion de estrategias
utilizadas en las lecciones, ya que esto permite conocer la forma individual de aprender de los
estudiantes, de esta manera el docente puede interactuar con cada estudiante y recibir
retroalimentacion, delineando las necesidades de cada estudiante, enfatizando que las
matematicas permiten la interaccion con el entorno. Segun la frecuencia, cada tres afios, se
realiza una evaluacion en la que los estudiantes de muchos paises diferentes participan en un
total de 79 paises, en su opinion, cree que los estudiantes tienen la intencién de la codicia. En
esta actividad, deberia tener 15 afios. La prueba se titula " Prueba Internacional de Suficiencia
Académica"”, para lograr informacién relacionada con los resultados en diferentes campos
académicos, lo que es méas importante ser conocido; Una de ellas es las matematicas, la otra
incluye el aprendizaje y finalmente la lectura. En la evaluacion en 2019, los resultados logrados
en la region latinoamericana han afectado el hecho de que en posiciones recientes con conciencia
de la calidad de la educacién, pero esto no se refleja en la evaluacion. Los paises mencionados
anteriormente que estan involucrados en este tema son: (Argentina, Uruguay y Chile). La materia
con la que tienen mas dificultad es matematicas. Para la region hispana, los puntajes alcanzados
en matematicas de los estudiantes hispanos los clasifican en 1, el mas bajo en la escala. Segun la
OCDE, organismo encargado de coordinar esta prueba, considerd que estos estudiantes estan “en

riesgo” (OCDE, 2020).



En el Curriculo Nacional de Educacion Basica (CNEB), sobre la Competencia 28, significa
integrar las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en el aula, que es un apoyo
transversal a todas las areas. Esto le permite utilizar recursos provenientes de sistemas disefiados
para proporcionar herramientas de aprendizaje. En Pert, el MINEDU realiza evaluaciones para
verificar la calidad educativa de los estudiantes, esto significa que hayan alcanzado el nivel de
aprendizaje que la CNEB considera alcanzable. Las evaluaciones de muestra (EM) y las
evaluaciones del censo (ECE) tienen por finalidad informar sobre la evolucion del avance
progresivo del nivel de conocimiento de los educandos. “Los resultados del ECE 2019 a nivel
nacional son: 33.0% (antes del comienzo de la escuela), 32.1% (al comienzo de la escuela); 17,3%
(pendiente); 17,7% (satisfactorio). Como ven, tenemos el porcentaje mas alto antes de empezar”
(UMC, 2019, p. 13). En 2019, la ONEM (Olimpiada Nacional de Matematicas) de la region
Lambayeque tuvo un alentador nimero de estudiantes participantes, de los cuales solo 15
estudiantes obtuvieron premios regionales, seis estudiantes pertenecian a instituciones privadas y
nueve estudiantes pertenecientes a organismos publicos (Gestion Local Lambayeque). Unidades,
2019). Por lo tanto, aunque este resultado es satisfactorio, todavia se considera insuficiente, lo que
indica un problema matematico. En ADEU se encuentra que los estudiantes de segundo afio tienen
dificultad para entender matematicas, les resulta una materia aburrida, es posible que los
estudiantes tengan dificultad para usar la equivalencia entre nimeros enteros, nimeros racionales
y porcentajes en situaciones contextuales, es decir, por qué no son interesantes.

Debido a lo expuesto y teniendo en cuenta el contexto de la covid-19 resulta importante
un estudio a cerca de herramientas digitales para motivar a los jovenes, trabajar

colaborativamente logrando aprendizajes significativos.



El centro del estudio u objeto de investigacion es el aprendizaje de la competencia
resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del segundo afio de la I.E. ADEU- Chiclayo.

El objetivo de la investigacion es mejorar el logro de la competencia previamente
mencionada aplicado en el colegio ADEU- Chiclayo 2021, mediante sesiones con el uso de la
pizarra Jamboard.

Se ha considerado que para los propdsitos de la investigacion que la mejora del logro de la
competencia se va a centrar inicamente en la evaluacion de conocimientos, dejando otros aspectos
fueras del alcance de la investigacion. Para alcanzar el objetivo general propuesto, se debe cumplir
en orden y coherencia los siguientes objetivos:

Diagnosticar el nivel de logro de la competencia, en el area de matematica.

Fundamentar sesiones de aprendizajes usando la pizarra jamboard como herramienta digital de
acuerdo a la teoria del aprendizaje colaborativo, segun el socio constructivismo de Vygotsky.
Disefiar sesiones de aprendizaje, desarrollar estrategias y actividades propias del area de
matematica, utilizando la pizarra Jamboard como herramienta digital.

Evaluar los resultados del logro de la competencia en relacion a las sesiones desarrolladas a través
del uso de la pizarra Jamboard como herramienta digital.

El campo de accidn de esta investigacion es la didactica, puesto que utilizaremos técnicas
y métodos entre ellos el uso de la pizarra jamboard, porgue se evidencia que el estudiante no esta
acostumbrado a utilizar recursos tecnoldgicos para el desarrollo de sus labores académicas,
referentes o concernientes a la matematica. Se plante6 como hipétesis que el uso de pizarra
Jamboard, mejora el logro de la competencia citada. Este trabajo de investigacion esta formado

por cuatro partes principales:



La primera parte, fundamenta el aprendizaje colaborativo segun diversos autores,
principalmente se destaca el aporte realizado por Lev Vygotsky, se define la competencia objeto
0 materia de estudio que se trabajo en el presente informe, asi como también las capacidades y
desempefios que permiten lograr el aprendizaje significativo.

Conocer la implementacion de las diferentes herramientas y especialmente aquellas que
faciliten la ensefianza de los contenidos en matematica, lo cual potencia esta investigacion, la
ensefianza de la matematica en la actualidad ha destacado por trabajar en equipo, en tiempo real
usando diferentes estrategias.

La segunda parte, explica los métodos e instrumentos. El estudio sera de tipo cuantitativo.
El instrumento a utilizar serd un cuestionario de Competencias matematicas, se propone la sesién
de aprendizaje usando la pizarra Jamboard.

La tercera parte, se expone y se debate, los resultados que seran contrastados con estudios
a fines con lo que se ha planteado como propuesta. En este apartado, se pone en tela de juicio
presenta resultados cercanos o caso contrario distantes, en cualquiera de estos escenarios es valioso
identificar porgue de este tipo de comportamiento. En este punto se hace un analisis considerando
aquellas partes que puedan compararse, para finalizar los alcances mas importantes seran objeto

de discusion y ademas formaran parte de lo va a determinar las conclusiones.



1. Capitulo I: DISENO TEORICO

1.1 Antecedentes

En esta seccion, corresponde al estudio de los principales resultados logrados, en el que
se considera la utilizacion de recursos o herramientas provenientes de la virtualidad destinados al
campo de las matematicas. Para caracteristicas especificas de la encuesta, fue elegido de manera
oportuna para elegir un trabajo con una cercania a los objetivos establecidos, lo que muestra que
esto no se considera obligatorio, que este es un cambio puesto que Jamboard se considera
herramienta digital, principalmente en este momento, cuando el maestro debe usar estos recursos
digitales para que la idea se implemente. En cada uno de sus campos con una determinada
estrategia, en mi caso, trabaja con esta herramienta digital llamada Jamboard. Ante este
problema, la ensefianza virtual es obligatoria, es necesario apoyarse en muchos autores
diferentes: Vaillant, Rodriguez y Bentancore (2020); Duarte (2018); Sanchez (2020); Soto
(2020); Angulo (2021)

Los investigadores Vaillant, Rodriguez y Bentancor (2020), dieron a conocer el informe
denominado “Uso de plataformas y herramientas digitales para enseflar matematicas”. Esta
investigacion fue respaldada por una encuesta digital para medir los comentarios de los maestros
de matematicas. Por lo tanto, se ha comprobado que los educadores rara vez utilizan
herramientas y plataformas digitales. Seguln estos investigadores, los docentes estan
acostumbrados a las aulas tradicionales, en las que los estudiantes son solo recolectores de
contenido, los docentes traen pizarras para resolver problemas en clase, tienen miedo de usar
herramientas por falta de estandarizacion, equipamiento y motivacion. La investigadora Duarte
(2018) en su trabajo titulado “Using IT to Develop Reasoning, Decision Making and

Communication Skills in Seventh Grade”. Este estudio utilizo fuentes que permitieron recabar



informacion veraz, incluyendo valoraciones y observaciones que trabajé con los grupos eje de
estudio, a partir de la informacion se concluye que el uso de las Tl es importante, ademas
fomenta el interés por aprender y practicando matematicas. Los estudiantes estan emocionados
de aprender matematicas mientras interacttan con estas herramientas digitales y desarrollan un
interés en la evidencia de que han adquirido sus habilidades.

Soto (2020), concluyé que cuando se utiliza como herramienta digital una pizarra
interactiva, esto va a ocasionar una mejora considerable en las habilidades matematicas de los
estudiantes.

Angulo (2021) en su informe “Aprendizaje Colaborativo Virtual para la Ensefianza de
las Matematicas”. Distinguio el impacto de la capacitacion general para la ensefianza de
matematicas, basado en los datos de la descripcion general del sistema de 26 articulos
analizados, en los que llegd a la conclusion de que la capacitacién comun ha afectado que valga
la pena. Asi como pensamientos comunes e individuales, como lo ven en esta oportunidad,
contribuyendo a la capacitacion y Desarrollo de habilidades horizontales. Se puede usar en
cualquier nivel, porque estamos en la era digital, donde los estudiantes usan tecnologia todos los
dias, facilitando la mejor capacitacién. Esta educacion virtual permite tanto a los maestros como
a los estudiantes usar herramientas digitales para contribuir a una capacitacion importante.

1.2. Bases teoricas
1.2.1. Aprendizaje:

Tiene distintas concepciones, sin embargo, en el presente estudio lo que se busca es
delimitar y apoyarse en un sustento tedrico acorde con los objetivos de esta investigacion.

Segun Dale (2017), identifico que el aprendizaje “es la capacidad para hacer algo de

manera diferente. No observamos el aprendizaje de manera directa, sino a lo largo del tiempo es



decir por los resultados” (p. 37). El aprendizaje permite que el estudiante pueda construir sus
conocimientos, para ello debe tener disposicion por querer aprender. El papel del maestro tiene
que ser de guia y orientador.

1.2.1.1. Importancia.
“Se planté como un modelo de ensefianza y aprendizaje basado en el descubrimiento, que
privilegiaba el activismo” (Ausbel, 1973. p .124). El significado es grande cuando los estudiantes
adquieren este conocimiento, lo asimilan y lo ponen en practica. Esto permite que los estudiantes
sientan que son los principales actores en cada experiencia, encontrando las mejores estrategias
de aprendizaje y sabiendo explicar como lo que aprenden les sera (til a ellos y en el futuro a
situaciones de la vida cotidiana. Aprendiendo de esta manera, promoveremos nuevas formas,

estrategias y actividades para potencializar sus habilidades.

1.2.1.2. Aprendizaje colaborativo
El aprendizaje cooperativo corresponde como una forma de aprender activamente animando a los
jévenes a desarrollar nuevas experiencias "construyendo juntos conocimientos comunes desde el
principio”, creando asi un crecimiento personal, interpersonal y social” (Educacién de aprendizaje
creativo). EIA, 2020, p 5). Corriente alterna. conducir a los estudiantes a desarrollar conjuntamente
nuevas ideas, nuevos conocimientos, desarrollar empatia, confianza y solidaridad en el grupo,
considerar a los miembros que tienen un objetivo comin y se esforzaran por alcanzar ese objetivo.
Este tipo de aprendizaje combina un enfoque cognitivo y constructivista con una perspectiva de
psicologia educativa, tratando de motivar a los estudiantes a trabajar en grupos que deben ser
elegidos democraticamente para un ambiente de armonia en la escuela y el lugar de trabajo en un

momento dado. A través de esta asociacion, los estudiantes ayudan a aquellos que tienen



dificultades para comprender este o aquel aprendizaje, esforzandose por lograr los resultados de

aprendizaje esperados apoyandolos y comprometiéndose con ellos.

1.2.1.2.1.Ventajas
Segln Romero, Castro, Pin, y Gruezo (2019), afirmaron sobre ¢l aprendizaje cooperativo que “en
un ambiente colaborativo o colaborativo, es importante que cada miembro del equipo sea capaz de
lograr la meta si y solo si se logra. por otros” (p. 54), se debe enfatizar que este tipo de aprendizaje
distancia a los demas, lo cual, segiin los autores, es mas importante que “un individuo no puede

tener éxito si los otros miembros del grupo que logra no caen” (p. 54)

Estos personajes, manifiestan que trabajar en un ambiente colaborativo favorece el logro
de objetivos como, por ejemplo:

* La resolucion de problemas.

* La capacidad de retencion de informacion.

1.2.1.2.2. Segun el socioconstructivismo de Vigostky
Aprendizaje social constructivo de Vygostsky: indicé que puede desarrollarse el conocimiento
partiendo de interacciones y experiencias sociales, influenciado por las interacciones, el
aprendizaje en vivo y el modelado. “Promueve una mejor adquisicion del idioma como medio de
comunicacion y herramienta de pensamiento y, en ultima instancia, al crear una cultura originada
en el apoyo conjunto, contribuye a crear un aprendizaje propicio para todos los estudiantes”

(Woolfolk, 1999, p.36 ).

El constructivismo social sugiere que la contextualizacion debe tener en cuenta a los complejos
niveles emocionales del sujeto, que adquirird 0 no conocimientos. En este sentido, las emociones

corresponden a “la propension a actuar en una determinada direccion” (Diaz-Rubio-Carbonel



2017), es decir, la actividad que orienta la accion del aprendiz, donde se concentran las fuerzas

integradoras y motivadoras que impulsan la conciencia humana.

1.2.1.2.3. Segun Jhonson y Jhonson
Segun Johnson y Johnson (1999) “El aprendizaje cooperativo es un método de ensefianza cuya
caracteristica mas importante es que los estudiantes son responsables tanto de su propio

aprendizaje como del aprendizaje de sus compaiieros”. (p. 85)

Este método se basa en las interacciones entre las personas que componen el grupo para tener una
experiencia significativa a través de la colaboracion. Para esto se necesita el apoyo de la totalidad

de los educandos, donde se comparte el poder y se acepta la responsabilidad.

1.2.1.2.4. Segun Diaz Barriga y Hernandez
Segun Diaz Barriga y Hernandez en 2002, sefialaron que es importancia fomentar cooperacion y
el trabajo en un aula, “el aprendizaje cooperativo pretende involucrar directamente a todos los
participantes. Ensefiar y aprender” (p. 111) porque son personas que unen sus conocimientos para
construir nuevos conocimientos o resolver problemas juntos, mejorando las relaciones con los
comparfieros. Gracias a la donacion de Diaz Barriga se puede introducir la coeducacién a

estudiantes de secundaria, en este caso de segundo grado.

El punto atraera a sus otros comparieros para que el equipo se beneficie al maximo y pueda trabajar

en un entorno mas favorable.

1.2.2. Competencia Resuelve problemas de cantidad:
Los escolares se adaptan a una variedad de ocasiones a hacer ejercicios matematicos de memoria
de teoremas, leyes, y en algunos casos estos ejercicios se memorizan para que puedan resolver

problemas cotidianos, sin tener en cuenta cual es el proposito de conocer las diferentes teorias de



las matematicas y su empleabilidad en la vida (por ejemplo, cuando comparten el costo de ir al
cine, comprar accesorios personales, salir con amigos, etc.), no solo en el salon de clases. Esto no
niega la importancia de que los jovenes posean comprension relacionada a los conceptos
matematicos, sino que deben ir mas alla de las situaciones contextuales segun el lugar donde viven,

para lograr ser capaces.

1.2.2.1. Definicion de Competencia:
Son niveles complicados que se adaptan al desarrollo personal, integrando distintas interacciones
segun sus necesidades, segun las necesidades del individuo potencialidades de cada sujeto, la
realidad y especificidad de la problemética qué se necesitan (Montes, 2014). Para desarrollar las
competencias de los educandos, es necesario desarrollar e implementar estrategias y enfoques

pedagdgicos que hagan un uso adecuado de estas herramientas y recursos.

1.2.2.2. Competencias en el Area de Matematica

con la informacién que ha sido extraida del “Disefio Curricular Nacional de Educacion
Bésica” (DCNEB). Cabe mencionar que el area en mencion tiene a su vez cuatro capacidades:

Resuelve problemas de cantidad.

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambios.

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

1.2.2.2.1. Capacidades de la Competencia Resuelve problemas de cantidad
DCNEB (2016) indica que este medidor de saberes requiere que los estudiantes combinen estos

indicadores asignados para la evaluacion:

Traduce cantidades a expresiones numéricas: es la transformacion de la relacion entre los datos y

las condiciones del problema en una expresion numérica (modelo) (p. 237). Esta habilidad permite
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a los estudiantes expresar numéricamente un problema especifico en nimeros donde el estudiante
tiene que dar cuenta de las diversas operaciones matematicas utilizadas (suma, resta,

multiplicacion, division, amplificacion y raiz cuadrada).

Comunicar su comprension de nimeros y operaciones: demostrar comprension de conceptos,
operaciones y propiedades numéricas, unidades de medida y relaciones entre ellas; utilizar el
lenguaje de los numeros y las diferentes representaciones (p. 237). Las conversaciones de
matematicas refuerzan las ideas, los estudiantes expresan sus pensamientos proporcionando
respuestas, discutiendo, creando consenso para que puedan interpretar datos, relacionarlos y

presentarlos. Aqui también, los estudiantes pueden entender si estan haciendo lo correcto o no.

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo: es la seleccion, ajuste, combinacion o
creacion de diferentes estrategias y procedimientos, tales como aritmética mental, evaluacion,
aproximacion y medida, comparacion de cantidades; y utilizar diferentes recursos. (p. 237). En
una misma situacion, los estudiantes pueden usar diferentes estrategias para solucionar un
problema. Al respecto, Luis Rico (2015) menciona que las tareas etiquetadas de acuerdo a una
estrategia relacionada con el contenido matematico las puede resolver, es decir, encuentra alguna
manera de resolver una situacién determinada. Esto les da a los estudiantes la libertad de usar

cualquier estrategia que consideren adecuada.

Debate teoremas sobre relaciones y operaciones numéricas: es un enunciado sobre las posibles
relaciones entre numeros naturales, enteros, nimeros racionales y nameros reales; basado en
comparacion y pruebas donde genera propiedades a partir de instancias individuales; y explicarlos

por analogia, probarlos, confirmarlos o refutarlos con ejemplos y contragjemplos. (p. 237)
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Es concebible que el estudiante adquiera el habito de justificar cada respuesta, es importante que
aprenda a apreciar la justificacion de su opinién ya que esto le permite defender su opinion,

defender su punto de vista y corregir algunos detalles.

1.2.2.3. Estrategias para desarrollar la competencia

1.2.2.3.1. Heuristicas: El uso de estas estrategias heuristicas permiten “resolver
problemas que estan direccionadas a operaciones mentales utilizadas por los estudiantes para
pensar sobre la representacion de los datos (Mendoza, 2014, p.6)

1.2.2.3.2. Realizar plenarias: Sirven para dialogar, compartir resultados, se
identifica que “se validan procedimientos y resultados, de igual forma los estudiantes
pueden aclarar sus dudas ante aquellos planteamientos que les hayan parecido complejos”
(Subdirecciodn de Curriculum y Evaluacion, 2020, p.16)

1.2.2.3.3. Trabajo colaborativo: En cuanto a esta estrategia se conoce que “Es el
empleo didactico de grupos reducidos en que los alumnos trabajan juntos para maximizar su
propio aprendizaje” (Subdireccion de Curriculum y Evaluacion, 2020, p.18)

1.2.3. Tecnologia de la informacion y la comunicacién (TIC):

Barraez (2020) “el uso de las TIC en el campo educativo ha permitido enriquecer la
calidad de la ensefianza en espacios virtuales” (p.28) los docentes hemos afrontado el desafio de
utilizar TIC para la realizacién de clases bajo la virtualidad como una modalidad.

Definitivamente gque en este contexto de pandemia es importante usar herramientas que
nos permitan llegar a lograr los aprendizajes, mas aun cuando es a través de dispositivos, los

cuales son muy cercanos Yy de interés de nuestros educandos.
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1.2.3.1. Importancia
Como ha declarado la UNESCO, podemos demostrar que las TIC ayudan a reducir las disparidades
en el aprendizaje. Todo esto conduce a una nueva forma de aprender, el educador cumple con la

funcidn de facilitar del proceso de aprender

En Peru, la Politica 35 del Acuerdo Nacional “Sociedades de la Informacion y el Conocimiento”,
aprobada el 16 de agosto de 2017, establece que a través de la educacién, la inclusion y la
tecnificacion numeérica se contribuira a reducir las brechas existentes y promover la igualdad de

oportunidades (Minedu, 2021).

1.2.3.2. Herramienta Tecnoldgica digital

La herramienta digital esta formada por los paquetes informativos que se encuentran en
su tablet, celular, los cuales favorecen la ensefianza aprendizaje de nuestros estudiantes,
provocando un impulso potenciado en el aprendizaje por competencias, genera motivacion y
contempla la diversidad del estudiantado con maltiples posibilidades.

1.2.3.3. La pizarra Jamboard:

En 2016, José Hidalgo definié Jamboard como una tarifa digital comdn relacionada con la nube y
puede trabajar como un orden real, por lo que los usuarios tienen ideas, notas y otros factores. Pero
quieren agregar. Para el espacio de trabajo de Google en 2019: Jamboard es una pantalla que puede
escribir como una mesa tradicional independientemente de la distancia, porque es una hoja virtual,

puede decir sus ideas y que comente sobre ellas con otros usuarios reales y aumente su trabajo

Definicion, traida por Alexander Carranza la herramienta digital de Jamboard de Google, actla
como una tarifa interactiva que permite a los usuarios intercambiar ideas, pinturas y cooperar entre

ellos directamente.
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1.2.3.3.1. Beneficios:
Esta herramienta digital puede ser uatil en algunas situaciones, pero en este estudio nos
interesaremos en los beneficios de usarla en el nivel secundario, por lo que seria prudente
considerar la importancia que otros investigadores han mencionado que “Jamboard ha despertado
el interés de los escolares en el curso y el 97% expresaron disposicion a utilizarlo en futuros cursos”

(Alanya, 2021, p. 44). Entre los beneficios que ofrece esta placa se encuentran:

Aumenta la creatividad: proporciona imagenes, texto y herramientas para generar nuevas ideas.
Colaboraciéon remota y aprendizaje en equipo: desde cualquier lugar, en cualquier dispositivo,
pueden conectarse a través de Jam Collaboration para una integracion perfecta del equipo.
Almacenamiento seguro en la nube: todos sus tableros o jams se respaldan automaticamente sin

riesgo de perder informacion valiosa.

1.2.3.3.2. Funcién de herramientas:

Jamboard es muy facil de usar. Cuando esté en una pizarra, tendra plantillas, notas, opciones de
tinta (reconocimiento habilitado) y reconocimiento de formas, la capacidad de dibujar en él como
lo haria en una pizarra tradicional (use un boligrafo, borrador, etc.), opciones como opciones) y
agregar nuevas opciones, como puntero laser. Ademas, todas las interacciones de los distintos
usuarios se pueden visualizar en tiempo real en otros dispositivos (ordenador, tablet o smartphone)

independientemente de su ubicacion.
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2. Capitulo I1: Disefio Metodoldgico

2.1 Tipo de disefio:

Este disefio del informe ha sido cuasiexperimental. Segiin Sampieri (2014), los disefios
cuasi experimentales tienen como caracteristica la manipulacion intencionada en al menos, una
variable independiente.

El estudio, esta orientado a establecer en base a los fundamentos teoricos
correspondientes, que es necesario utilizar las herramientas digitales para mejorar las
competencias matematicas segun el enfogue socioconstructivista, pero para lograr esta
afirmacion, es necesario hacer un diagndstico, el cual estara representado por el cuestionario de
Evaluacion de competencias matematicas, para complementar se llevara a cabo sesiones de
aprendizajes.

2.2.2. Disefio de la investigacion:

M: representa a los estudiantes del 2° de secundaria

P: representa el desarrollo de sesiones.

M1: representa a los educandos después de la utilizacion de la pizarra Jamboard

2.2 Poblacién y muestra.

Esta poblacion fue de 152 educandos pertenecientes a la Institucion ADEU- Chiclayo.

El muestreo es por conveniencia, los estudiantes tuvieron edades entre los 12 y 13 afios.

La muestra fue representada en 34 educandos del segundo afio de secundaria, quienes han
sido evaluados en la materia de estudio. Ademas, cabe indicar que ellos pertenecieron a una sola

seccion.
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Tabla 1

Distribucidn por sexo de los estudiantes

Femenino Masculino

16 18

Total: 34 ESTUDIANTES
Nota: Elaboracién propia

Fuente: Listado de educandos del segundo grado de secundaria.
2.3 Contrastacion de la hipdtesis

La hipotesis es que el uso del tablero Jamboard ayuda a mejorar los resultados de aprendizaje en
las competencias, resolviendo problemas cuantitativos de los educandos. Para la comparacién se
utilizard un estadistico para grupos no paramétricos denominado prueba de Wilcoxon, ya que la
muestra utilizada es pequefia se trabajara sobre el mismo grupo de estudiantes y no dara ningln
resultado cuyo argumento. La hipétesis nula fue que usar la tableta Jamboard no mejora el
rendimiento competitivo, sino que resuelve los problemas cuantitativos de los estudiantes de
segundo afio de ADEU. Las hipotesis especificas se basaran en las oportunidades presentadas en
el concurso. También se realizara una comparacion de cada hipotesis especifica mediante la prueba

combinada de Wilcoxon con las caracteristicas enumeradas.

Como hipotesis especifica se plantea que el uso de Jamboard mejora el logro de la habilidad de
traducir valores a expresiones numéricas, mientras que la hipdtesis nula es que el uso de Jamboard
no mejora el logro de la habilidad de esta habilidad. Otra hipétesis especifica es que el uso de
Jamboard mejora el rendimiento de la comunicacion al comprender los nimeros y las matematicas,
mientras que la hipotesis nula sugiere que el uso de Jamboard no mejora el rendimiento en esta

habilidad. Otra hipotesis especifica es que el uso de Jamboard mejora la adquisicion del
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rendimiento utilizando estrategias y procedimientos de célculo y evaluacion, mientras que la
hipdtesis nula es que el uso de Jamboard no mejora el rendimiento especificado. Otra hipotesis
especifica es que el uso de Jamboard mejora la capacidad de razonar enunciados relacionales y
operaciones numeéricas, mientras que la hipétesis nula sugiere que el uso de Jamboard no mejora

el logro de las habilidades orales anteriores.

2.4 . Técnicas, instrumentos, equipos y materiales
Con la finalidad de recopilar informacion sobre el nivel de logro de los estudiantes para la
evaluacion de competencias, se ha utilizado la encuesta. Esta herramienta es una estimacion de
antes y después de la prueba. La prueba previa ha diagnosticado los resultados de los estudiantes
antes de usar Jamboard. Se presenta como una evaluacion de la capacidad matematica. Por otro
lado, las pruebas de seguimiento (formulario de evaluacion de la capacidad matematica) tienen

como objetivo evaluar cuantitativamente a los educandos después de usar Jamboard.

Materiales utilizando recursos tecnoldgicos como: computadoras, laptops, tabletas, teléfonos
moviles. Otra herramienta utilizada son las sesiones educativas a través de la plataforma Google
Meet, desarrollada sobre la base de la teoria constructivista social del aprendizaje colaborativo de

Vygotsky.

2.4.1 Cuestionario de Competencias Matematicas
La evaluacién cumple con recolectar la informacion necesaria para diagnosticar a los
estudiantes evaluados de acuerdo a la competencia ya mencionada. Esta evaluacion estuvo
conformada por 12 situaciones problematicas. Dentro de las 12 situaciones problematicas, se
considerd las 4 capacidades que corresponden a la competencia en mencion, es por ello que se ha

distribuido 3 situaciones contextualizadas para cada capacidad. Cada capacidad tuvo un peso de
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5 puntos, por lo tanto, el cuestionario tuvo un puntaje de 20. El cuestionario fue aplicado a 34
estudiantes de la mencionada institucion.
2.4.2 Propuesta de la sesion de aprendizaje usando la pizarra Jamboard

Elaborar las experiencias de aprendizaje, de modo que los jovenes sean los
protagonistas fue un reto para el maestro, pero, no hubo interés de los estudiantes durante las
clases virtuales. Esta actitud preocupd al docente, por lo que se trabajo con estrategias, y
herramientas que permitieron alcanzar el logro de las competencias; dentro de ellas se puso en
practica el uso de la pizarra Jamboard, esta herramienta digital permitié que cada estudiante
pueda participar en la solucién de problemas, permitié que compartieran en equipo lo cual se
evidencid con el aprendizaje colaborativo, teniendo como centro el aporte de Vygotsky, quien
nos dice que el aprendizaje se construye, cuando se juntan los estudiantes analizan mejor, tienen

mas conocimientos y logran un aprendizaje significativo.

Ellos trabajaron en equipo ya que, al momento de explicar los problemas, cualquier
estudiante se sentia capaz de hacerlo, con esta pizarra los estudiantes despertaron su creatividad
ya que demostraron mucha responsabilidad y libertad, para usar sus estrategias en cada problema

planteado.

2.4.3 Sesion de aprendizaje usando la pizarra Jamboard
Es importante que cada sesion de aprendizaje tenga un proposito claro, definido, que el
estudiante lo conozca para que sepa que aprendera. La institucion ADEU frente al contexto de la
pandemia motivo a los docentes a buscar estrategias con la finalidad de que las sesiones de
aprendizajes sean significativas y que atraigan y despierten el interés, partiendo de situaciones

con preferencia en situaciones del contexto del estudiante.
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Esta sesion fue ejecutada usando Google meet, esta disefiada segun lo propuesto por el
Ministerio de Educacidn, consta de tres momentos: En el inicio, el docente parte de un escenario
significativo donde el educando es capaz de emplear alguna estrategia para poder resolver la
situacién, para ello debe hacer uso de conceptos previos, ademas se les da a conocer el propdésito
de la sesion con la finalidad de orientar el objetivo planteado, luego que en equipo se da solucion
a la situacion problematica. En el segundo momento se usan acciones dentro de la sesion, el
docente tiene la facultad de emplear una variedad de estrategias, las cuales buscan incentivar
diferentes escenarios: de exploracion, de indagacién, discusion, entre otras, en este punto es
posible visualizar los procesos didacticos. En la sesion se hace uso de la pizarra Jamboard,
trabajan en equipo y explican detalladamente la solucién de los problemas.

En el tercer momento se resume el contenido teméatico usando un mapa semantico, un
resumen, o un mapa conceptual, se pone en practica todo lo aprendido y se retroalimenta, se
aclara alguna duda que tenga el estudiante, ademas durante todos estos tres momentos se va
evaluando. Para esta sesion se ha tenido en cuenta la competencia, capacidades y desempefios

propuesto en el DCNEB
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3 Capitulo I11: Resultados

3.1 Analisis estadisticos descriptivos

Del trabajo de investigacion, corresponde la presentacion de lo procesado en funcién de
haber obtenido de los estudiantes los insumos necesarios para la contratacion de la hipotesis,
para ello se presentard mediante tablas y figuras los principales resultados que se pudieron
consequir.

Mediante el analisis del pre test evaluacion diagnostica de conocimientos en la
competencia. Para ello se utilizo el software SPSS como instrumento del anélisis estadistico.
Tabla 2

Resultados del Diagnostico en la Competencia

Pre test Post test
Niveles Intervalos
Frecuencia %0 Frecuencia %
Inicio [0-10] 7 21% 0 0%
Proceso [11-13] 20 59% 5 15%
Logrado [14-17] 5 15% 19 56%
Logro destacado [18-20] 2 6% 10 20%
Total 34 100% 34 100%

Nota. Informacion obtenida de la aplicacion de la evaluacion de conocimientos dirigido a los

estudiantes del segundo grado de secundaria de institucion ADEU, en el afio 2021.

En la tabla 2 se presenta los resultados desarrollados por los estudiantes segundo de secundaria.

Para el pre test el 21 % alcanzo el nivel de inicio, el 59% alcanzo el nivel de proceso, el 15%
alcanzé el nivel logrado y sélo un 6% alcanzd el nivel logro destacado. Es posible indicar para

esta evaluacion, la mayoria se encontrd en proceso. En el post test, 15% alcanzo el nivel de
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proceso, 56% alcanzd el nivel logrado y el 29% alcanzo el nivel logro destacado. Indica que en

esta evaluacion la mayoria se concentr6 en el nivel logrado.

Es importante destacar una variacion favorable la cual queda demostrada en el
comportamiento de la mayoria, donde en el pre test se concentrd en el nivel en proceso (59% de

los estudiantes), y en post test la mayoria estuvo en el nivel logrado (56% de los estudiantes).

Figura l

Graéfico de Barras en la Competencia

EVALUACION / COMPETENCIA

70%
59%

60% 56%
50%
40%
29%
30%
21%
20% 15% 15%
10% 6%
0%
0%
[00 - 10] [11-13] (14-17] (18-20]
INICIO PROCESO LOGRADO LOGRO DESTACADO
PRE TEST PORCENTAJE POST TEST PORCENTAJE

Nota. Obtenida de la aplicacion de la evaluacién de conocimientos dirigido a la I.E ADEU, en el 2021.
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Tabla 3

Resultados del diagnostico en la capacidad traduce cantidades a expresiones numéricas

Pre test Post test
Niveles Intervalos
Frecuencia % Frecuencia %

Inicio [0-10] 9 26% 3 9%
Proceso [11-13] 20 59% 10 29%
Logrado [14-17] 2 6% 11 32%
Logro destacado [18-20] 3 9% 10 29%
Total 34 100% 34 100%

Nota. Datos tomados, evaluacion diagnostica.

En el pre test el 26 % de los estudiantes alcanzaron el nivel de inicio, el 59% alcanzé el
nivel de proceso, 6% alcanzo el nivel logrado, un 9% alcanzé el nivel logro destacado. Por lo
tanto, es posible indicar que en esta capacidad la mayoria se encontr6 en proceso. En el post test,
9 % alcanzaron el nivel de inicio, 29% alcanzo el nivel de proceso, 32% alcanzo el nivel logrado
y 29% alcanzo el nivel logro destacado. Puedo afirmar en esta capacidad la mayoria se concentro6
en el nivel logrado.

De los resultados, es importante destacar una variacion favorable la cual queda
demostrada en el comportamiento de la mayoria, donde en el pre test se concentro en el nivel en

proceso (59% de los estudiantes), y en el post test la mayoria estuvo en el nivel logrado (32% de

).
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Figura 2

Grafico de Barras en la Capacidad Traduce Cantidades a Expresiones Numéricas

70%

59%
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=
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H [NICIO 00 - 10 m PROCESO 11-13 m LOGRADO 14-17 m LOGRO DESTACADO 18-20

Nota. Informacidn obtenida de la aplicacion a los estudiantes en el afio 2021.
Tabla 4

Resultados de Diagnostico en la Capacidad Comunica su Comprension sobre los Numeros y las

Operaciones

Niveles Intervalos Pre test Post test
Frecuencia % Frecuencia %
Inicio [0- 10] 2 6% 0 0
Proceso [11-13] 20 59% 8 24%
Logrado [14-17] 1 3% 0 0
Logro destacado [18-20] 11 32% 26 76%
Total 34 100% 34 100%

Nota. Datos tomados de la Capacidad
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La tabla 4 se obtuvo los siguientes resultados: en el pre test 6 % alcanzaron el nivel de
inicio, 59% alcanzo el nivel de proceso, 3% alcanzo el nivel logrado, 11% alcanzé el nivel logro
destacado. Por tanto, es posible indicar que en esta capacidad la mayoria se encontré en el nivel
en proceso. En el post test, 24% alcanzd el nivel de proceso, 0% alcanzé el nivel logrado, 76%
alcanzé el nivel logro destacado. Concluyendo, se puede manifiesta que en esta capacidad la
mayoria se concentro en el nivel logro destacado.

Es importante destacar una variacién favorable la cual queda demostrada en el
comportamiento de la mayoria, donde en el pre test se concentrd en el nivel en proceso (59% de
los estudiantes), y en el post test la mayoria estuvo en el nivel logro destacado (76%).

Figura 3

Grafico de Barras en la Capacidad Comunica su Comprension sobre los Nameros y las

Operaciones
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0,
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0 0
[
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LOGRADO 14-17 LOGRO DESTACADO 18-20

Nota. Datos tomados en la capacidad.
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Tabla b

Resultados del Diagnostico en la Capacidad Usa Estrategias y Procedimientos de Estimacion y

Célculo
Niveles Intervalos Pre test Post test
Frecuencia % Frecuencia %
Inicio [0 - 10] 8 24% 0 0%
Proceso [11-13] 11 32% 0 0%
Logrado [14-17] 9 26% 1 3%
Logro destacado [18-20] 6 18% 33 97%
Total 34 100% 34 100%

Nota. Datos tomados de la Capacidad.

En la tabla 5 se presenta lo siguiente: En el pre test, 24 % alcanzaron el nivel de inicio, 32 % alcanzé el
nivel de proceso, 26% alcanzo el nivel logrado, un 18% alcanzo el nivel logro destacado. Es posible
indicar en esta capacidad la mayoria se encontré en el nivel en proceso. En el post test, 0 % de los
estudiantes alcanzaron el nivel de inicio, 0% alcanzé el nivel de proceso, 3% alcanzo el nivel logrado y
97% alcanzo el nivel logro destacado. Por tanto, se puede manifestar que en esta capacidad la mayoria se
concentr6 en el nivel logro destacado.

Es importante destacar la variacion favorable la cual queda demostrada en el comportamiento de la
mayoria, donde en el pre test se concentrd en el nivel en proceso (32% de los estudiantes), mientras que

en el post test la mayoria estuvo en el nivel logro destacado (97% ).

Figura 4
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Graéfico de Barras en la Capacidad Usa Estrategias y Procedimientos de Estimacion y Célculo.
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Nota. Datos tomados en la Capacidad
Tabla 6

Resultados del Diagndstico de la Capacidad Argumenta Afirmaciones sobre las Relaciones

Numeéricas y las Operaciones

Niveles Intervalos Pre test Post test
Frecuencia % Frecuencia %
Inicio [0- 10] 17 50% 9 26%
Proceso [11-13] 12 35% 9 26%
Logrado [14-17] 4 12% 10 29%
Logro destacado [18-20] 1 3% 6 18%
Total 34 100% 34 100%

Nota. Datos tomados en la capacidad.



En la tabla 6 presenta lo siguiente: En el pre test, 50% alcanzaron el nivel de inicio, 35 %
alcanzé el nivel de proceso, 12% alcanzo el nivel logrado y un 3% alcanzo el nivel logro
destacado. Por tanto, es posible indicar que en esta capacidad la mayoria se encontrd en nivel en
inicio. En el post test, 26 % alcanzaron el nivel de inicio, 26% alcanzo el nivel de proceso, 29%
alcanzé el nivel logrado y el 18% alcanzo el nivel logro destacado. Concluyendo, se puede
manifestar que en esta capacidad la mayoria se concentro en el nivel logrado.

Es importante destacar una variacion favorable la cual queda demostrada en el comportamiento
de la mayoria, donde en el pre test se concentrd en el nivel en inicio (50% de los educandos), en
el post test la mayoria estuvo en el nivel logrado (29% de los estudiantes).

Figura 5

Graéfico de Barras en la Capacidad Argumenta Afirmaciones sobre las Relaciones Numéricas y

las Operaciones
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Nota. Datos tomados de la capacidad.
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3.2 Analisis de estadisticos de prueba de Wilcoxon

Esta fue seleccionada debido a las caracteristicas de este estudio (no probabilisticos, muestras
relacionadas, tamafio de la muestra, medida ordinal a través de la calificacion vigesimal). La

competencia y cada capacidad, esta acompafada de dos tablas, una contiene los estadisticos

descriptivos y la otra los resultados del estadistico de prueba, siendo Utiles para poder contrastar

las hipotesis y poder aceptar o rechazarla.

Tabla 7

Resultado de los rangos de Wilcoxon — Competencia

Resuelve problemas Valores Rango Suma de rangos
de cantidad Rangos promedio
negativos 0? 0 0
Calificacion en el post positivos 30° 15,5 465
tes - Empates 4°
Calificacion en el pre Total 34

test

a. Calificacion de la competencia en el post test < Calificacion de la competencia en el

pre test

b. Calificacion de la competencia en el post test > Calificacion de la competencia en el

pre test

c. Calificacion de la competencia en el post test = Calificacion de la competencia en el

pre test

Nota. Datos tomados de las evaluaciones aplicadas.

Respecto a la competencia materia de estudio, de acuerdo a los estadisticos descriptivos

mediante la prueba de Wilcoxon, se esta observando que los rangos positivos (la mejora o

aumento en la calificacidn), esta presente en 30 valores, mientras que solo 4 valores no se

alteraron.

Tabla 8

28



Resultados del estadistico de prueba® — Competencia

Resuelve Calificacion de la competencia en el post test —
problemas de cantidad Calificacion de la competencia en el pre test
yA -4,796"
Sig. asintética(bilateral) 0,000002

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.
Nota. Contrastado en el programa SPSS.

El p-value es 0,000002, por lo tanto, se va aceptar la hip6tesis alternativa, donde el uso de

las sesiones de aprendizaje usando la pizarra jamboard si mejora el logro de la competencia
materia de estudio.

Tabla 9

Resultado de los rangos de Wilcoxon — Traduce expresiones a cantidades numéricas

Capacidad Valores Rango Suma de rangos
Rangos promedio
negativos 22 9,50 19
Calificacion en el post positivos 180 10,61 191
tes - Empates 14¢
Calificacion en el pre Total 34

test

a. Calificacion de la capacidad en el post test < Calificacion de la capacidad en el pre test
b. Calificacion de la capacidad en el post test > Calificacion de la capacidad en el pre test
c. Calificacion de la capacidad en el post test = Calificacion de la capacidad en el pre test

Mediante la prueba de Wilcoxon, se esta observando que los rangos positivos (la mejora o
aumento en la calificacion), se ha presentado en 18 valores, 14 valores no se alteraron, y 2

valores fueron negativos (la calificacion disminuy0).
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Tabla 10

Resultados del estadistico de prueba® — Traduce expresiones a cantidades numéricas

Calificacion en el post test - Calificacion en el

Capacidad pre test
z -3,280P
Sig. asintética(bilateral) 0,001

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.
Nota. Contrastado en el programa SPSS.

El resultado del p-value es 0,001 (que es inferior al 0,005). Debido a ello, es valedero la
hipotesis alternativa, en la cual, el disefio de sesiones de aprendizaje usando la pizarra jamboard
si mejoraron el logro de la capacidad.

Tabla 11

Resultado de los rangos de Wilcoxon — Comunica su comprension sobre los nimeros y las

operaciones

Capacidad Valores Rango Suma de rangos
Rangos promedio
Negativos 23 11 22
Calificacion en el post positivos 180 10,44 188
tes - Empates 14°
Calificacion en el pre Total 34

test
a. Calificacion de la capacidad en el post test < Calificacion de la capacidad en el pre test
b. Calificacion de la capacidad en el post test > Calificacién de la capacidad en el pre test
c. Calificacion de la capacidad en el post test = Calificacion de la capacidad en el pre test

En esta capacidad, de acuerdo a los estadisticos descriptivos mediante la prueba de
Wilcoxon, se esta observando que los rangos positivos (la mejora o aumento en la calificacion),
se ha presentado en 18 valores, 14 valores no se alteraron, y 2 valores fueron negativos

(disminuciodn en la calificacion).
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Tabla 12
Resultados del estadistico de prueba® — Comunica su comprension sobre los nimeros y las

operaciones

Capacidad Calificacion en el post test - Calificacion en el pre
test
z -3,280P
Sig. asintética(bilateral) 0,001

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.
Nota. Datos tomados de las evaluaciones aplicadas a los estudiantes.

En esta capacidad, de acuerdo a los estadisticos descriptivos mediante la prueba de
Wilcoxon, se esta observando que los rangos positivos (la mejora o aumento en la calificacion),
se ha presentado en 18 valores, 14 valores no se alteraron, y 2 valores fueron negativos
(disminucién en la calificacion).

Tabla 13

Resultado de los rangos de Wilcoxon — Usa estrategias y procedimientos de estimacién y calculo

Capacidad Valores Rango Suma de rangos
Rangos promedio
negativos 3 10,83 32,50
Calificacion en el post positivos 22b 13,30 292,50
tes - Empates 9
Calificacion en el pre Total 34

test
a. Calificacion de la capacidad en el post test < Calificacion de la capacidad en el pre test
b. Calificacion de la capacidad en el post test > Calificacion de la capacidad en el pre test
c. Calificacion de la capacidad en el post test = Calificacion de la capacidad en el pre test
Nota. Datos tomados de las evaluaciones aplicadas.

Esta capacidad, de acuerdo a los estadisticos descriptivos mediante la prueba de
Wilcoxon, se esta observando que los rangos positivos (la mejora o aumento en la calificacion),
se ha presentado en 22 valores, 9 valores no se alteraron y 3 valores fueron negativos (la
calificacion tuvo una caida).
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Tabla 14

Resultados del estadistico de prueba® — Usa estrategias y procedimientos de estimacion y

calculo
capacidad Calificacion en el post test - Calificacion en el pre test
z -3,280P
Sig. asintética(bilateral) 0,001

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Nota. Datos tomados de las evaluaciones aplicadas a los estudiantes.

El resultado del p-value es 0,000337 (valor que es inferior al 0,005) Debido a ello, es

aceptable la hipotesis alternativa, en tanto que, las sesiones de aprendizaje usando la pizarra

jamboard si mejoraron el logro de esta capacidad.

Tabla 15

Resultados del estadistico de prueba — Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y

las operaciones

capacidad Valores Rango Suma de rangos
Rangos promedio
negativos 22 7 14
Calificacion en el post positivos 20P 11,95 239,00
tes - Empates 12¢
Calificacion en el pre Total 34

test

a. Calificacion de la competencia en el post test < Calificacion de la competencia en el

pre test

b. Calificacion de la competencia en el post test > Calificacion de la competencia en el

pre test

c. Calificacion de la competencia en el post test = Calificacion de la competencia en el

pre test

Nota. Datos tomados de las evaluaciones aplicadas a los educandos.

Esta capacidad, de acuerdo a los estadisticos descriptivos mediante la prueba de

Wilcoxon, se esta observando que los rangos positivos (la mejora o aumento en la calificacion),
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se ha presentado en 20 valores, 12 valores no se alteraron y 2 valores fueron negativos (la
calificacion tuvo una caida).
Tabla 16

Resultados de estadistico de prueba® — Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas

y las operaciones

Capacidad Calificacion en el post test - Calificacion en el pre test
z -3,280P
Sig. asintética(bilateral) 0,000177

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Nota. Contrastado en el programa SPSS.
El resultado del p-value es 0,000177 (valor que es inferior al 0,005) Debido a ello, es
aceptable la hipotesis alternativa, en tanto que, las sesiones de aprendizaje usando la pizarra

jamboard si mejoraron el logro en la capacidad.
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4 CAPITULO IV: Discusion de resultados.

4.1 Discusion

Anadlisis y la discusion son correspondientes, en comparacion con los estudios relevantes,
tratando de enfocar esos puntos en él en comdn o resistir, lo que nos permite facilitar los criterios
de acuerdo con los objetivos crecientes. Finalmente, el estudio de Echeverry (2017), Caycho
(2018), Pérez (2021) se utilizara como fuente de discusion

Echeverry (2017) ha aprendido dos variables en su investigacion: la geometria de
capacitacion y Tl -TT, utilizada para el noveno grado. Las variables dependientes se alteraron
durante 10 semanas y y ambos mas tarde, se realizd la siguiente medicion para determinar el
nivel de influencia que -tt tuvo que verificar el area geométrica. La recoleccion de datos se hizo
en el Area de Geometria, y la informacion se recolect6 con cuestionarios utilizando la escala de
Likert, la poblacion estuvo conformada por 64 jovenes, separados en 2 grupos, 30 de control y
34 de experimental; registro en el diagnostico que se encontraron en un 21% nivel bajo pasando
a un 73,5% en nivel alto, esto debido a que se utilizé6 como estrategia de mejora el empleo de las
TICs. Comparando ambos trabajos de investigacion se pudo encontrar resultados optimistas entre
las posibles explicaciones es posible destacar el tiempo de duracion de la recoleccién de los
datos dado que en el trabajo de Echeverry le tomo 10 semanas y en la presente investigacion 24
semanas, por lo cual se establece que ambos estudios no fueron de corte longitudinal. Otro tema
discutido fue el uso de una herramienta de diagndstico (escala de Likert para Echeverri). El
tamafo de la muestra fue similar ya que el estudio actual incluyé a 34 estudiantes y el grupo
experimental de Echeverri tuvo 34 estudiantes. Una diferencia importante a sefialar es que el

trabajo de Echeverri se enfoca en el area de investigacion, mientras que este trabajo se enfoca en
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la competencia, a pesar de esta diferencia, las caracteristicas de ambos trabajos de investigacion
son comparables.

Caycho (2018), disefi6 un estudio piloto que involucro a un total de 29 educandos
pertenecientes al primero de secundaria durante un periodo de seis meses. En el concurso, los
nifios fueron evaluados y demostraron que la mayoria de los estudiantes (14 personas)
obtuvieron de 6 a 10 puntos, lo que equivale a un 48,28%. gran herramienta Posteriormente, se
realizd el examen final con los siguientes resultados (16 alumnos obtuvieron entre 11y 15,
correspondiente al 55,18 % y 10 alumnos obtuvieron entre 16 y 20, correspondiente al 34, 48 %).

Caycho en su investigacion mostro que al usar el aula de Google, los estudiantes
mejoraron sus resultados de aprendizaje. En este estudio tenemos 19 alumnos con buenos
resultados (equivale al 59%) y 10 alumnos con excelentes resultados (equivalente al 26%),
ademas, utilizamos una tabla que permite hacer pruebas reales y observar cada paso. sobre el
desarrollo de situaciones problematicas, ademas de brindar retroalimentacién, a diferencia de
Kaicho, solo progresa en clase de google y envia logros en mensajes. Ambos estudios se centran
en una prueba de que el uso de herramientas virtuales es un mecanismo real para lograr
resultados favorables presentados en los resultados de la competencia, pero el método se usa
diferente., En el uso no sincrono del entorno virtual, lo que le permite lograr bastante Resultados
optimistas, pero es completamente probable que haya sufrido mayores criticas debido a la falta
de interaccion y supervisién, desgaste, sin embargo, ambos estudios han logrado resultados con
la misma orientacion.

Pérez (2021). Este estudio presenta dos variables: variables dependientes
correspondientes a la solucidn para variables cuantitativas e independientes correspondientes al

uso de software JCLIC. La herramienta sirvié como medio para registrar los cambios en la
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capacidad de resolver problemas de matematicas con el numero 20 problemas, esta informacion
se recopila a través de la prueba antes y después, los sujetos de investigacion son educandos
divididos en 26 (de control) y estudiantes 27 (experimental), teniendo en cuenta que el grupo

formado para ser experimental logro una puntuacion mas alta y estadisticamente significativa.
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5 CAPITULO V: Propuesta para mejorar la competencia Resuelve

problemas de cantidad.

Titulo: Propuesta para mejorar la competencia Resuelve problemas de cantidad en la I.E. ADEU
en los estudiantes de 2 grado de secundaria.

Objetivo de la propuesta

Obijetivo general: Mejorar el logro de la competencia, a través de sesiones de aprendizaje,

teniendo como base tedrica el aprendizaje colaborativo

Obijetivo especifico: Resolver problemas para lograr la competencia, haciendo uso de la pizarra

jamboard, teniendo en cuenta situaciones contextualizadas de acuerdo a sus necesidades.

Fundamentacidn tedrico cientifica de la propuesta

Para determinar que es una sesion de aprendizaje se ha tenido que revisar el Programa
curricular de educacion secundaria (2016), donde afirman que una sesion es la secuencia de
situaciones de aprendizaje, en cuyo desarrollo interacttan los estudiantes.

En este mismo documento se menciona gue las sesiones de aprendizaje presentan
caracteristicas como: Es un sistema de acciones o tareas orientadas a lograr un proposito
especifico: capacidades y actitudes. En su desarrollo interacttan los alumnos, el docente y el
objeto de aprendizaje.

A continuacion, se va a mencionar el aporte especifico de distintos autores que se han
considerado en relacidn a los objetivos de la propuesta como los mas apropiados.

Uno de los aportes mas importante, es el dado por Vygostsky, quien sefiald que el constructivismo
social sugiere la contextualizacion a partir de complejos procesos emocionales del sujeto, que
adquirird o no conocimientos. También indic6 que las emociones corresponden a “la propension a

actuar en una determinada direccion” (Diaz-Rubio-Carbonel 2017), es decir, la actividad que
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orienta la accion del aprendiz, donde se concentran las fuerzas integradoras y motivadoras que

impulsan la conciencia humana.

Siguiendo con lo brindado por Vigostky, se puede inferir que para la presente propuesta lo que se
busca alcanzar es que en cada experiencia de aprendizaje, el estudiante construya su conocimiento
a partir de interacciones y experiencias en equipo, para lo cual se va a promover de forma una
mejor comunicacion por medio de un debate democratico. Por ejemplo en el momento de la
socializacion de saberes, los estudiantes debatian cual es la mejor estrategia para poder explicar

cdmo encontradbamos un namero decimal a partir de una fraccion.

Otro aporte importante fue el proporcionado por Johnson y Johnson (1999), quien manifesto que
“El aprendizaje cooperativo es un método de ensefianza cuya caracteristica mas importante es que
los estudiantes son responsables tanto de su propio aprendizaje como del aprendizaje de sus
comparfieros”. (p. 85). Teniendo en cuenta este aporte, se considerd en cada experiencia de
aprendizaje la responsabilidad que tienen los estudiantes. Cada uno de ellos ha tenido la funcion
de dirigir su equipo, ya que eran rotativos con tareas en especifico, con esto se ha podido observar
que cada estudiante ha puesto de su empefio por aprender y por explicar de manera coherente una
situacion significativa, por ejemplo para encontrar una descomposicién polinémica de un terreno,
ellos tuvieron diferente maneras de hacerlo pero todos los equipos llegaron a la misma respuesta,

con esto se evidencia que frente a una situacion hay muchas formas de encontrar la respuesta.

También se hace mencion, el aporte dado por Diaz Barriga y Hernandez en 2002, ellos sefialaron
que “el aprendizaje cooperativo pretende involucrar directamente a todos los participantes. Gracias
a ello los estudiantes trabajan de forma colaborativa, tratando de ayudar a sus comparieros que
tienen alguna dificultad. En las diferentes sesiones se muestra el compafierismo entre los

educandos ya que al trabajar en equipo se dan cuenta de la unién hace la fuerza, mientras mas
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empefio le coloquen cada uno de los integrantes, tienen un conocimiento mucho mejor el entorno

en el que trabajan es mas favorable y acogedor.

Secuencia de la sesion
Inicio: Parte de una situacion problematica para dar inicio a la sesion, Comunica el proposito de
la sesion, Dialoga con los estudiantes para obtener saberes previos y dar solucién al problema,
Uso de pizarra Jamboard para dar solucion a la situacion problemaética, Fomenta la participacion
activa de los estudiantes
Proceso: Plantea situaciones problematicas en la pizarra Jamboard, Forma equipos para trabajar
de forma colaborativa, Desarrolla estrategias para generar nuevos aprendizajes, Acompafa a los
estudiantes segun su ritmo de aprendizaje, aclarando dudas
Salida: Promueve un ambiente de colaboracion y trabajo en equipo a través del uso de la pizarra
jamboard potencializando la confianza y el desempefio individual entre los estudiantes

Dentro del campo tematico de las sesiones de aprendizaje planteadas en el disefio

curricular nacional (2016) se trabajo lo siguiente:

Nombre de la sesion Tiempo Instrumento de evaluacién
Légica proposicional: 120 minutos Rubricas
enunciados, proposiciones y Lista de cotejo
tablas de verdad
Teoria de conjuntos: 120 minutos Rabricas
operaciones, problemas Lista de cotejo
Numeracion: sistemas de 120 minutos Rubricas /Lista de cotejo
cambio de bases
Operaciones basicas en Z: 120 minutos Rabricas
adicion, sustraccion, Lista de cotejo
multiplicacion y division
Teoria de divisibilidad: 120 minutos Rubricas
multiplicidad, divisibilidad Lista de cotejo
NUmeros primos: primos y 120 minutos Rubricas
compuestos Lista de cotejo
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Méaximo comun divisor y 120 minutos Rabricas
Minimo comin multiplo Lista de cotejo
NUmeros racionales: 120 minutos Rubricas
operaciones Lista de cotejo
Potenciacion y radicacion en | 120 minutos Rubricas
Z: problemas Lista de cotejo
Razones y proporciones: 120 minutos Rubricas

clasificacion y propiedades

Lista de cotejo
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Desarrollo de sesiones

SESION DE APRENDIZAJE N°1

L-DATOS GENERALES:

ILE ADEU-LA VICTOEIA GEADO: 2=
AREA: MATEMATICA DURACTON | 160 MINUTOS
DOCENTE: | PATRICIA MIIILONES CARRILIIO | FECHA: 3-9 junio
II.- APRENDIZAJES ESPERADOS
COMPETENCILA: | RESUELVE PROBLEMAS DE
CANTIDAD CANMPO
CAPACIDAD: = Comunica su comprension TEMATICO LOGICA
sobre los ndmeros y las PROPOSICIOMAL
Operacicnes.
= Usa esirategias y
procedimientos de
esfimacion y calculo
DESEMPENC: » Clasifica las proposiciones RECTURESD PIZARRA
lagicas y determina sus TECNOLOGICO JAMEOARD
clazes.
= Analiza esquemas
moleculares aplicando
logica proposicional.
= Respelve problemas
ufilizando logica
proposicional.
INSTRUMENTOS Rubricas
DE
EVALUACION
COMPETENCIA TRANSVERSAL Interactia con emtornos — virtuales
haciendo us0 de herramientas
tecnolosicas

M. SECUENCIA/ESTRATEGIAS

INICIO

El docente saluda cordiaimente, da la bienvenida. Da indicaciones para
participar en el chat, ¥ a8 su vez registren su asistencia.

El docente menciona el propdsito de la sesion v cudl es la estrategia de
evaluacion.

Para iniciar la sesion de asta semana. e docente plantea lo siquisnte:
D& los siguientes enunciados, indica cuales son proposiciones logicas:

= Los perros son mamiferos.

= ; Cudl es tu peso?

« El acido sulfirico corroe la madera.

= S5& honesto y responsable.

= 12 25 un NUMers par mayor que 7.

Se organizan en grupos de tres para analizar lo planteado en la pizarra

Jamboard. El docente propone |as siguientes preguntas:

= ; En qué consiste este problema?

= ;CUé es una proposicion logica?

i Una proposicion es cualguier enunciado?

A Cuando un enunciado s2 convierte en proposicion?

« ;Queé son proposiciones simples v cudles son compuestas?
i Pueden saber qué tema se va a desarrollar?

El docente retroalimenta aclarando dudas, con algunos ejemplos en la pizarra
Jamboard

41



PROCESO

En clase, el docente pide a sus estudiantes que representen simbalicamente lo
siguiente: “3i no es cierto que Mateo sea alto v doctor, entonces Mateo es alto
0 no es doctor; ademas, Mateo es deportista”

El docente analiza la situacion significativa e interactia con los estudiantes
utilizando la pizarra Jamboarg para explicar la situacion de forma colaborativa
va que pedira opiniones de los estudiantes.

El docente padira resolver el siguiente problema:

. Halla el valor de verdad de las siguientes proposiciones:

i) 3¥=10-1siysolosil2>4<3
i) Sil13>4, entonces x’ = 0ix< R).

Los estudiantes analizan los ejemplos, e docente les indicara que para
entender estos problemas se debe estudiar el tema de l6gica proposicional.
Docente v estudiantes exploran juntos los conceptos claves del tema usando
los recursos subidos a la plataforma.

Resuelven los problemas brindados en grupos con avuda de la pizarra
Jamboard, explican el proceso de desammollo para encontrar lo que se pide.

El docente desarrolla situaciones problematicas con un grado de dificultad para
absolver todas las dudas.

Como actividad de extension indica a los estudiantes resolver las preguntas
dejadas en la plataforma

SALIDA

EVALUACION
Realiza actividades en linea de retroalimentacion utilizando la plataforma de
) )

Profundiza sus conocimientos sobre 10gica proposicional en problemas de su
entorma.

Coevaluacion: ;Respeta opiniones? ;Toma iniciativa? ; Comparte dudas vy
soluciones? ; Aporta buenas ideas?

Metacognicion: ;Qué desconocia antes v ahora ya no? ;Para qué me sirve 1o
que aprendi? ;Qué estrategias facilitaron mi aprendizaje? ;Como aplicar lo
que aprendi en la solucion de un problema?

Comao tarea, resuelve los problemas pendientes de las actividades de los
libros.

El estudiants logra resolver problemas de logica proposicional y pong en
practica todos los saberes obtenidos.

AUTOEVALUACION

El docente preguntara lo siguiente:

- i Por gqué es importante aprender este tema? ; Qué han aprendido hoy?

i Fue sencillo?

- 4Cwe dificultades se presentaron? 7 Pudieron superarlas en forma individual
o grupal ?

- ¢, Cudles son las caracteristicas de la l6gica proposicional?

- ¢ En gué situaciones de Ia vida cotidiana hacen uso de logica?
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SESION DE APRENDIZAJE N2

L- DATOS GENERALES:

LE ADEU-LA VICTORIA GRADO/SECCION: | 2°
ARFEA: MATEMATICA DURACION 160 MINUTOS
DOCENTE: | PATRICIA MILLONES CARRIILO | FECHA: 19-23 junio
IL.- APRENDIZAJES ESPERADOS
COMPETENCIA: | RESUELVE PFROBLEMAS DE CANTIDAD
CAMPO
CAPACIDAD: » Traduce cantidades a | TEMATICO TEORIA DE
EXpresiones NUMercas. COMNIUNTOS
» Comunica su comprension sobhre
los
nimeros v las operaciones.
¢ LI=a esirategias y procedimientos
de
estimacion y calculo.
« Argumenta afirmaciones sobre
relaciones numericas
DESEMPENO: » Inferpreta la nocion de conjunto v | RECTRSO
define las disfinfas relaciones que | TECNOLOGICO PIZARRA JAMEDARD
=& fienen entre conjuntos.
e Aplica laz  propiedades  de
conjuntos v las leyes del dlgebra
de conjuntos en la resolucion de
problemas.
INSTRUMENTOS Rubricas
DE
EVALUACION
COMPETENCIA TRANSVERSAL Interactia con entornos virtuales haciendo uso
de herramientas tecnologicas

IOI. SECUENCIAESTRATEGIAS

INICIO

* Presenta una actividad motivadora:
que llevan cursos de Matematica,

* El docente saluda cordialmente a los estudiantes v les da la bienvenida.

* Con los materiales de la plataforma dados previamente para gue investiguen vy
adelanten con el t2ma, el docente determina saberes previos.

* Da indicaciones para participar en el chat, ¥ a su vez registren su asistencia.

En un aula de un total de 50 alumnos El docente menciona el propdsito de la sesion
y clal es la estrategia de evaluacion.

Fisica y Quimica se tiene Ia siguiente informacion de la cantidad de
alumnos gue aprueban uno, dos, tres o ninguna de los cursos.

- & Cuantos aprugban los tres cursos?

- 2 Cuantos no aprueban ningldn curso?

- 2 Cuantos aprugban Fisica v CQuimica?
- & Cuantos aprugban solo Matematica?
- 2 Cuantos aprugban Matematica v Fisica. pero no Quimica?

+ Se pide a los estudiantes intervengan v den ideas sobre la situacion planteada.
+ El docente retroalimenta aclarando dudas, con algunos ejemplos.
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PROCESD

SITUACION SIGHNIFICATIVA
En una encuesta realizada a 80 personas, a 20 de ellas les gustan las
peliculas romanticas: a 50, las peliculas de accion, v a 15, ninguna de
estas. ;A cuantas personas les gustan ambos géneros?

El docente analiza la situacion significativa e interactia con los estudiantes utilizando
la pizarra Jamboand para que los estudiantes puedan dar ideas de la misma.
A continuacion, el docente pedird a los alumnos gue presten atencion al siguiente
problema:
De 100 personas que leen por lo menaos dos de tres revistas A, B y
C. se observa que 40 leen las revistas Ay B, 50 leen B y C, 60 leen
Ay C. i Cuantas personas leen las tres revistas?
= Los estudiantes comprenden &l problema v lo analizan:
- i Como se puede analizar este problema?
- i Es interesante el desarrollo del gjercicio?
- i Como se llama este tipo de representacion?
- ¢Alguna idea para resolver el problema?
Forman equipos de trabajo de 5 estudiantes v plantean 2 situaciones
problematicas v las exponen en plenaria, haciendo uso de la herramienta digital

Jamboard

SALIDA

EVALUACION
Realiza actividades en linea de retroalimentacion utilizando la plataforma de
lini .
» Profundiza sus conocimientos sobre teoria de conjuntes en problemas de su entorno.
» Coevaluacion: ;jRespeta opiniones? ;Toma iniciativa? jComparte dudas v
soluciones? ;Aporta buenas ideas?

» Metacognicion: ;Qué desconocia antes v ahora ya no? ;Para qué me sirve lo que
aprendi? ; Qué estrategias facilitaron mi aprendizaje? ; Como aplicar lo que aprendi
en la solucion de un problema?

* Como tarea, resolver los ejercicios pendientes de las actividades de los libros.

* El alumno logra resolver problemas de conjuntos vy pone en practica todos los
saberes obtenidos.

AUTOEVALUACION
+ El docente preguntara lo siguiente: ;Por qué es importante aprender este tema?

iOué han aprendido hoy? iFue sencillo? ;Qué dificultades se presentaron?
& Pudieron superarlas

en forma individual o grupal? ; Cudles son las caracteristicas de un conjunto?
i En gué situaciones de la vida cotidiana hacen uso de los conjuntos?
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SESION DE APRENDIZAJE N°3

L- DATOS GENERALES:

LE

ADEU-LA VICTORIA GRADO/SECCION: | 2¢

ARFA:

MATEMATICA DURACION 160 MINUTOS

DOCENTE:

PATRICIA MILLONES CARRILLO | FECHA: 2-6 julio

II.- APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA: | RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

CAMPO NUMERACION

CAPACIDAD:

« Traduce cantidades a2 | TEMATICO
EXPresiones numencas.

Comunica suU comprension sobre
los

numeros v |as operaciones.

Usa estrategias v procedimientos
de

estimacion y calculo,

Argumenta afirmaciones sobre
relaciones numeéricas

DESEMPENO:

Identifica los sistemas  de | RECTURESO
numeracion para la conwversion | TECNOLOGICO | FIZARRA JAMEOARD
enire bases.

|dentifica numerales escritos en
diferentes siztemas de
numeracion y uiiiza el algorimo
de conversion a otros sistemas.
Resuslve problemas aplicando la
COMVErSIon enfre  diferentes
sistenas de numeracion.

DE

INSTRUMENTOS Rubricas

EVALUACION

COMPETENCIA TRANSVERSAL Interactia con entornos virtuales haciendo uzo

de herramientas tecnologicas

IOL SECTUENCIAESTRATEGIAS

INICIO

El docente saluda cordialmente a los estudiantes v les da la bisnvenida.
Con los materiales de la plataforma dados previamente para que investiguen vy
adelanten con el tema, el docente determina saberes previos.

Da indicaciones para participar vy a su vez registren su asistencia.

El docente menciona el propdsito de la sesion vy cudl es la estrategia de evaluacion.

Ademas, para iniciar la sesion de esta semana. el docente plantea lo siguiente:

Halla la suma de los maximos valores que puade tomar una cifra en base 5 v en base
9, respectivamente. El docente propone las siguientes preguntas:

- ¢+ En qué consiste este problema?

- 4 Qué significa base 57

- ¢ Qué significa base 97

- Cuando un nimero no fiene base, ;qué significa?

- ¢ Qué propiedades conocen sobre los nimeros con base?

- ¢, Pueden saber qué tema vamos a desarrollar?

Se invita a que intervengan v mediante una luvia de ideas registran la informacion.

El docente retroalimenta aclarando dudas, con algunos ejemplos, asi recoge saberes
previos.
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PEOCESO

SITUACION SIGNIFICATIVA

Los ndmeros que borrd Lucas

El profesor escribio en la pizarra los numeros naturales del 1 al 100, A
continuacion, Lucas escogio al azar dos de esos ndmeros, los borrd y escribio
sU suma en la pizarra. Luego, escogio otros dos numeros, los borro y escribio
su suma. Continué con este proceso hasta que quedd un solo nidmero en la
pizarra. ; Cual es ese numero?

El docente analiza la situacion significativa e interactda con los estudiantes utilizando
[a pizarra Jampoard, para que puedan dar ideas de la misma.

A continuacion, el docente explicard que |a base de todo ndmero nunca puede ser
menor o igual que sus cifras. Por ejemplo:

1067 19 6647 123013)1s

+ Los estudiantes analizan los ejemplos, el docente les indicard que para entender
estos problemas se debe estudiar el tema de numeracion.

* Docente y estudiantes exploran juntos los conceptos claves del tema usando los
recursos subidos a la plataforma: la parte tedrica en el texto escolar u ofro recurso
que haya preparado para complementar su explicacion.

+ El docente, una vez desarrollada la teoria de forma activa con los estudiantes,
comenzara a resolver los ejemplos planteados.

Los estudiantes presentan la solucion v explicacion de los problemas haciendo uso
de |a pizarra jamboard, de esa manera se va a absolver todas |as dudas que tengan
los estudiantes

Reflexiona con los estudiantes los pasos que deben sequir para resolver problemas
de la hoja de evaluacion de su libro de actividades. » Como actividad de extension,
se indica a los estudiantes resolver las preguntas del libro.

SALIDA

EVALUACION
Realiza actividades en linea de retroalimentacion utiizando 1a plataforma de

Blinkleaming

Profundiza sus conocimientos sobre numeracion en ejercicios y problemas de su
entoma.

Coevaluacion: ;Respeta opiniones? ; Toma iniciativa? ; Comparte dudas y
soluciones? ; Aporta buenas ideas?

Metacognicion: ¢ Qué desconocia antes y ahora ya no? ;Para qué me sirve lo que
aprendi? ; Queé estrategias facilitaron mi aprendizaje? ; Como aplicar lo que
aprendi en |a solucion de un problema?

Como tarea, resuelve las actividades pendientes de los libros.

El estudiante logra resolver problemas de numeracion y pone en practica todos los
saberes obtenidos.

AUTOEVALUACION » El docente preguntara lo siguiente: - ; Por qué es importante
aprender este fema? ; Qué han aprendido hoy? ;Fue sencillo - ; Que dificultades
se presentaron? ;Pudieron superarlas en forma individual o grupal? - ;Cuales son
las caracteristicas de la numeracion? - ; En queé situaciones de la vida cofidiana
hacen uso de la numeracion?
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SESION DE APRENDIZAJE N°4

L-DATOS GENERALES:

LE

ADEU-LA VICTORIA

GRADO/SECCION:

§o

ARFA:

MATEMATICA

DURACTON

160 MINTUTOS

DOCENTE:

PATRICIA MIILONEE CAREILLO

FECHA:

16-20 julio

IL.- APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCTA:

RESUELVE PROELEMAS DE CANTIDHAD

CAPACTDAD:

Traduce cantidades a
expresiones numeéricas.
Comunica su comprension sobre
los

numeros ¥ |as operaciones.

U=a esfrategias v procedimientos
de

estimacion y calculo.

Argumenta afirmaciones sobre
relaciones numericas

CAMPO
TEMATICO

OPERACIONES BASICAS
EM EL COMIUNTO 2

DESEMPENO:

Define las distintas operaciones
denfro del conjunto de los enteros
positivos e interpreta las diversas
propiedades. . Efectia
Cperaciones sobre adicion,
sustraccion, multiplicacian,
divizion, potenciacian v radicacion
en el comjunto de los nomeros
entercs positivos.

RECURSO
TECNOLOGICO

FIZARRA JAMEBOARD

INSTRUMENTOS
DE
EVALUACION

Rubricas

COMPETENCTIA TRANSVERSAL

Interactia con entornos virtuales haciendo uso
de herramientas tecnoldgicas

IIT. SECUENCIAESTRATEGIAS

INICTO

L - |

El docente propone las siguientes preguntas:
- ¢ En gué consiste este problema?
- i Clué es una PA?

- ¢ Como se halla la cantidad de términos de una PA?
- &A qué conjunto de ndmeros pertenecen los elementos de la PA?
- i Qe propiedades conocen sobre las progresiones aritméticas?

- ¢ Pueden hablar sobre el complemento artmético?
- ¢, Pueden decir qué tema se va a tratar hoy?

Se les pide intervengan y mediante una lluvia de ideas registran la informacion.

El docents retroalimenta aclarando dudas con algunos ejemplos, asi recoge saberes

Drevios.

El docente saluda cordialmente a los estudiantes y les da la bienvenida.

Con los materiales de la plataforma dados previamente para que investiguen vy
adelanten con el tema, el docente determina saberes previos.

Da indicaciones para participar ¥ a su vez registren su asistencia.

El docente menciona el propasito de la sesion v cudl es la estrateqgia de evaluacion.
Ademas, para iniciar la sesion de esta semana, el docente plantza lo siguiente
actividad: Calcula la suma de términos de la siguiente PA. si la cantidad de términos
qgue hay entre 17 v 44 es el doble de la cantidad de términos gue hay enfre 2 y 17
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PROCESD

SITUACION SIGNIFICATIVA

Si fueras el duefio de una tienda, ;como calcularias la cantidad de productos
gque quedaron al final del dia? Tendrias que sumar todos los que poseias
inicialmente y restarle a esta cantidad el ndmero de productos que se vendieron
a lo largo del dia. Asi, vas a tener una adecuada administracion de ella.

El docente analiza la situacion significativa e interactia con los estudiantes utilizando
la pizarra Jamhoaard para que puedan dar ideas de la misma.
El docente pedird a los alumnos gue presten atencién al problema planteado al inicio
de la sesion.
Explicara que el nimero de elementos de una progresion aritméatica se halla asi:

Lt -t

Moo ——— 1
r

Los alumnos analizan v explican cual s el desarrollo del problema propuesto por el
docente, para ello hacen uso de la pizamra jamboand.

El docente indicarda que, para resolver este problema, se debe estudiar el tema
operaciones basicas con los ndmeros enteros positivos.

Para desarrollar operaciones basicas en el conjunto de los nimeros enteros, es
necasario gue el alumno conozca: conceptos previos; adicion v sustraccion:
multiplicacion, division, progresion aritmética, complemento artmético.

Docente vy estudiantes exploran juntos los concepios claves del tema uwsando los
recursos subidos a la plataforma: la parte tedrica en el texto escolar, v problemas
resueltos en su libro de actividades paginas, u ofro recurso que haya preparado para
complementar su explicacion, para ello presentaran un mapa conceptual

El docents, una vez desarrollada la teoria de forma activa con los alumnos, comenzara
a resolver los ejemplos planteados.

El docente desamolla los problemas del nivel 1l del libro de actividades para absolver
todas las dudas, v los estudiantes frabajaran los ejercicios del nivel | para que
refuercen la sesion aprendida.

Reflexiona con los estudiantes los pasos que deben seguir para resobver problemas
de la hoja de evaluacion de su libro de actividades. » Como actividad de extension se
indica a los estudiantes resolver las preguntas del libro v subirla a la plataforma.

SATIDA

EVALUACION

Realiza actividades en linea de retroalimentacion utilizando la plataforma de
blinklearning

Profundiza sus conocimientos sobre operacionas basicas con enteros positivos en
ejercicios v problemas de su entormo.

Coevaluacion: ;Respeta opiniones? ;Toma iniciativa? ; Comparte dudas v
soluciones? ;Aporta ideas?

Metacognicion: ;Qué desconocia antes y ahora ya no? jPara qué me sirve lo gue
aprendi? ; Qué estrategias facilitaron mi aprendizaje? ¢ Como aplicar lo que aprendi
en la solucion de un problema? = Como tarea, resuelve los ejercicios pendientes del
libro de actividades.

El alumno logra resolver problemas de operaciones basicas con enteros positivos v
pone en practica todos los saberes obtenidos.

AUTOEVALUACION

El docente preguntara lo siguiente: - ;Por qué s importante aprender este tema?
&Cwe han aprendido hoy? ;Fue sencillo? - ;4 Qué dificultades se presentaron?
sPudieron superarias en forma individual o grupal? - 4 Cudles son las caracteristicas
de las operaciones basicas con enteros positivos? - ZEn qué situaciones de la vida
cotidiana hacen uso de las operaciones basicas con enteros positivos?
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SESION DE APRENDIZAJE N°S

L-DATOS GENERALES:

LE ADEU-LA VICTORIA GRADO/SECCION: | 2°
ARFA: MATEMATICA DURACION 160 MINUTOS
DOCENTE: | PATRICIA MILLONES CARRILLO | FECHA: 30agosto -3
setiembre
II.- APRENDIZAJES ESPERADOS
COMPETENCLA: | RESUELVE FROBLEMAS DE CANTIDAD
CAMPO TEORIA DE
CAPACTDAD: = Traduce cantidades a | TEMATICO DIVISIBILIDAD
EXpresiones NUMEencas.
« Comunica su comprension sobre
los
numeros ¥ las operaciones.
« Uza estrategias v procedimientos
de
estimacion y calculo.
« Argumenta afirmaciones sobre
relaciones numernicas
DESEMPENO: » Reconoce los criterics de la RECTRE0D
s divisibilidad en base ala TECNOLOGICO | FIZARRA JAMEOARD
« multiplicidad.
« Aplica los principios y criterics de
+ la divisibilidad.
+ Resuelve problemas aplicando
« |05 criterics de divisibilidad.
INSTRUMENTOS Rubricas
DE
EVALUACION
COMPETENCIA TRANSVERSAL Interachia con entornos virtuales haciendo uzo
de herramientas tecnologicas

I SECUENCIA/ESTRATEGIAS
INICTO El docente saluda cordialmente a los estudiantes v les da la bienvenida.

» Con los mateniales de la plataforma dados previamente para gue investiquen v
adelanten con el tema, el docente determina saberes previos.
» Da indicaciones para participar en el chat, y a su vez registren su asistencia.
El docante menciona el propdsito de la sesion v cual es la estrategia de evaluacion.
Para iniciar la sesitn de esta semana, el docente plantea lo siguients:
Sefiala en cada proposicion si es verdadera (V) o falsa (F) segun
comesponda.
I. 24 es divisible por 9.
Il. 18 es multiplo de 18.
Il. 12 es multiplo de 2 v &.
« Se organizan en grupos de tres para analizar lo planteado en la pizarra. El
docente propone las siguientes preguntas:
- 4En gué consiste este problema?
- & Qé es divisor de un numera?
- Qe es el maltiplo de un ndmero?
- &0ué propiedades conocen sobre divisibilidad?
- ¢ Pueden hablar de los miltiplos de un nimera?
- i, Pueden decir qué tema va a tratar hoy?
« F| docente refroalimenta aclarando d
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PROCESO SITUACION SIGHIFICATIVA .
CUADROS DE EXHIBICION
En la clase de educacion artistica se va a realizar una exposicion de
cuadros. El profesor dispone de una pared de 2,5 m de alto y 30 m? de area,
donde se deben colocar los cuadros en una sola fila, uno a continuacion de otro.
%i los cuadros tienen forma cuadrada de 0,8 m de lado, ;cudantos cuadros comao
maximo se podran exponer en el lugar destinado? ;Cuanto mide la superficie
de la pared utilizada?
El docente pedira a los alumnos que presten atencion al problema planteado al
inicio de la sesion.
Sefiala en cada proposicion si es verdadera (V) o falsa (F) segin corresponda.
. 24 es divisible por 9.
Il. 18 es multiplo de 18.
.12 es multiplo de 2 v 6.
El docente explicara:
- £Que es el divisor de un ndmero?, ;Qué es el multiplo de un ndmers?
Los alumnos analizan y explican cudl es el desarrollo del problema propuesto por
el docente para ello hace uso de la pizarra jamboand.
El docente analiza la situacién significativa e interactda con los estudiantes utilizando
la pizarra Jamboard para gque puedan dar ideas de la misma.
El docente pedira a los alumnos que presten atencion al problema planteado al inicio
de la sesion.
Para desarrollar operaciones basicas en el conjunto de los ndmeros enteros, es
necesario que el alumno conozca: divisibilidad; muliplicidad; principios de divisibilidad;
criterios de divisibilidad.
Se explica detalladamente toda la parte tedrica, aclarando las dudas que tenian los
estudiantes.
En grupos trabajaran de forma ordenada y colaborativa los problemas del libro.
FPara darle solucion v explicar su desarrollo
Se pregunta a los estudiantes lo siguiente:
- £Qué dificultades tuvieron al aprender el tema?
- {,Due logros han obtenido?
- i Comao se sintieron al momento de explicar el desarrollo del ejercicio en la
F'lzarra Jamboard?
Se indica a los alumnos gue deben desarrollar los ejercicios del nivel 1l 111
monitoreando 2l avance de los alumnos.
SATLTIDA EVALUACION

Realiza actividades en linea de retroalimentacion utiizando la plataforma de
blinklearning

Profundiza sus conocimientos sobre teoria de divisibilidad en ejercicios v problemas
de su entonno.

Coevaluacion: ;Respeta opiniones? ; Toma iniciativa? ¢ Comparte dudas v
soluciones? ;Aporta ideas?

Metacognicion: ;Qué desconocia antes v ahora va no? ;i Para qué me sirve lo que
aprendi? ;Cué estrategias facilitaron mi aprendizaje? ;Como aplicar lo que aprendi
en la solucion de un problema? = Como tarea, resuelve los ejercicios pendientes del
libro de actividades.

El alumno logra resolver problemas utilizando criterios de divisibilidad ¥ pone en
practica todos los gsaberes obtenidos.

AUTOEVALUACION

El docente preguntara lo siguiente: ; Por qué es importante aprender este tema?

£ Qe han aprendido hoy? £Fue sencillo? ;Qué dificultades se presentaron?

& Pudieron superarlas en forma individual o grupal? ;Cuales son las caracteristicas de
la tearia de la divisibilidad ;En qué situaciones de la vida cotidiana hacen uso de
teoria de la divisibilidad?
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SESION DE APRENDIZAJE N°6

L-DATOS GENERALES:

LE ADEU-LA VICTORIA GRADO/SECCION: | ¢

AREA: MATEMATICA DURACION 160 MINUTOS

DOCENTE: | PATRICIA MILLONES CARRILLO | FECHA: 13-17 zetiembre

IL- APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA: | RESUELVE FROBLEMAS DE CANTIDAD MUMERQS
CAMPO PRIMOS

CAPACIDAD:  Traduce cantidades a expresiones | TEMATICO

NUIMERCAs.

Comunica su comprension sobre los
nimeros v las operaciones.

U=a estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo.

Argumenta afirmaciones sobre
relaciones numencas

DESEMPENO: » |denfifica la clasificacion de RECTURSO
nimeros compuestos. N FIZARRA
+ Identifica los nimeros primas y TECNOLOGICO ) agonno
clasifica los ndmeros enteros
positivos segan sus divisores.
» Resuelve problemas aplicando la
definician de nimeros primos.
INSTRUMENTOS Rubricas
DE
EVALUACION
COMPETENCIA TRANSVERSAL Interactia con entornos  virtuales

haciendo  uso de  herramientas
tecnologicas

- IIL SECUENCIA/ESTRATEGIAS

INICIO

El docente saluda cordialmente a los estudiantes v les da |a bienvenida.

* Con los materiales de la plataforma dados previaments para que investiquen v
adelanten con el tema, el docente determina saberes previos.

+ Da indicaciones para participar en el chat, y a su vez registren su asistencia.

El docente menciona el proposito de la sesion y cual es la estrategia de evaluacion.

Para iniciar la sesion de esta semana, el docente plantea lo siguiente:
Para iniciar la sesion de esta semana, el docente plantea lo siguiente:
Un numero es descompuesto en tres factores primos diferentes cuyos
exponentes son 1; 2y 3, respectivamente. ; Cuantos divisores tiene el nimera?
Se organizan en grupos de tres para analizar lo planteado en la pizama. El
docente propone las siguientes preguntas:
- ¢ En qué consiste este problema?
- ¢, Como saber la cantidad de divisores de un nimero?
- i A qué se llama numeros primos?
- ; Qe propiedades conocen sobre los numeros primos?
- ¢A que se llama nimeros PESI?
- ¢ Pueden decirme qué tema se va a fratar hoy?
El docente retroalimenta aclarando dudas, con algunos ejemplos en 1a pizama.
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PROCESO

SITUACION SIGMIFICATIVA
EL MUSEO

Katia y sus 30 estudiantes llegan a un museo y el guia les pide que se
organicen en columnas con el mismo nimeroe de personas. Al intentarlo, Katia
¥y sus estudiantes solo pudieron formar una columna de 31 personas o 31
columnas de 1 persona. Ante esto, Katia pide a sus alumnos que formen las
columnas sin considerarla. ;De cuantas maneras podran formar las
columnas?

El docente pedira a los alumnos que presten atencion al problema planteado al inicio
de la sesion.

Un nimero es descompuesto en tres factores primos diferentes cuyos

exponentes son 1; 2 y 3, respectivamente. ;Cuantos divisores tiene el nimero?

El docente explicara la forma como se puede hallar la cantidad de divisores de un
primo haciendo uso de la pizama Jamboard.

Los alumnos analizan v explican cudl es el desarrollo del problema propuesto por el
docente.

Para desarrollar problemas sobre nimeros primos, s necesario que el alumno
conozca: clasificacion de los ndmeros enteros; ndmeros primos v PESI; teorema
fundamental de la aritmética; estudio de los divisores de un nuimero.

& Cué es el divisor de un nimero?, § Qué es el miltiplo de un nimero?

Los alumnos analizan v explican cual es el desarrollo del problema propussto por

el docente para ello hace uso de la pizarra jamboard.

El docente pedira a los alumnos gue abran sus libros de texto para desarmollar la parte
tedrica v aclarar las ideas a todos los estudiantes.

En la pizarra trabajaran de forma ordenada v colaborativa los ejercicios y problemas
del trabajo, para que cada alumno refuerce |a sesion aprendida.

El profesor reflexiona junto con los alumnos sobre los pasos que se deben seguir
para analizar de los problemas de la hoja de evaluacion.

Primero, deben poner mucha atencién y tratar de encontrar la solucién del

problema que se plantea.

Se pregunta a los alumnos lo siguiente:

- ¢ Tuvieron alguna dificultad en aprender &l tema?

- ¢ Clué logros se obtuvieron?

- 4 Como se sintieron al momento de explicar el desamollo del ejercicio en la

pizarra?

Se indica a los alumnos que desarrallar los ejercicios del nivel 1 v 11, de forma
individual o grupal (se deja a criterio del profesor). El docente ira monitoreando el
salon de clases para que los alumnos los desamollen de manera normal y
corrobore gue hayan recibido los aprendizajes necesarios.

SATTDA

EVALUACION

Realiza actividades en linea de retroalimentacion utilizando la plataforma de
blinklearning

Profundiza sus conocimientos sobre nimeros primos en ejercicios v problemas de su
entorno.

Coevaluacion: ;Respeta opiniones? ;Toma iniciativa? ; Comparte dudas v
soluciones? ; Aporta ideas?

Metacognicion: ;Qué desconocia antes y ahora yva no? ;Para qué me sirve lo que
aprendi? ;e estrategias facilitaron mi aprendizaje? ; Como aplicar lo que aprendi
en la solucion de un problema? « Como tarea, resuelve los ejercicios pendientes del
libro de actividades.

El alumno logra resolver problemas acerca de los ndmeros primos y pone en practica
todos los saberes obtenidos.

AUTOEVALUACION

El docente preguntara lo siguiente: ; Por qué es importante aprender este tema?

£ Qe han aprendido hoy? ;Fue sencillo? ;Qué dificultades se presentaron?

& Pudieron superarlas en forma individual o grupal? 7 Cuales son las caracteristicas de
la teoria de numeros primos? ;En qué situaciones de la vida cotidiana hacen uso de
los ndmeros primos?
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SESION DE APRENDIZAJE N°7

L-DATOS GENERALES:

LE ADEU-LA VICTORIA GRADO/SECCION: | 2°
ARFEA: MATEMATICA DURACION 160 MINUTOS
DOCENTE: | PATRICIAMIILONES CARRILIO | FECHA: 27-1 occtubre
IL.- APRENDIZAJES ESPERADOS
COMPETENCIA: | RESUELVE FROBLEMAS DE CANTIDAD MCD y MCM
CAMPO
CAPACIDAD: + Traduce cantidades a | TEMATICO
EXpresiones nuUmMericas.
« Comunica su comprension sobre
los
nimeras y 1as operaciones.
+ Uza estrategias v procedimientos
de
estimacion y calculo.
« Argumenta afirmaciones sobre
relaciones numéricas
DESEMPENO: + Analiza los algoritmos del RECTRSD
MCD y BMCM. TECNOLOCGICO PIZARRA JAMBOARD
« Evalla y aplica propiedades
del MCD y e MCM en
propiedades.
+ Resuelve operaciones donde
se calcula el MCD oy el MOR
INSTREUMENTOS Rubricas
DE
EVALUACION
COMPETENCIA TRANSVERSAL Imteractia con entornos virtuales haciendo uso
de herramientas tecnologicas

L. SECUENCIA/ESTRATEGIAS

INICTO

El docente saluda cordialmente a los estudiantes v les da la bienvenida.

* Con los materiales de la plataforma dados previamenie para gue investiguen v
adelanten con el tema, el docente determina saberes previos.

+ Da indicaciones para paricipar en el chat, y a su vez registren su asistencia.

El docente menciona el propésito de la sesion v cudl es la estrategia de evaluacion.

Para iniciar la sesion de esta semana, el docente plantea o siguiente;

Tres ciclistas parten al mismo tiempo de un punto de una pista circular gue fizne
240 metros de circunferencia. El primero a una velocidad de 3 m/s; el segundo a
& m/s v el tercero a 3 mis.  Cudnto fiempo transcurrird para que los fres moviles
realicen el primer encuentro por el punto de partida®

Se organizan en grupos de fres para analizar lo planteado en la pizarra Jamboard. El
docente propone las siguientes preguntas:
- i En qué consiste este problema?

- i.5e tendra que multiplicar 5 x 3= 87
- i Como se pueds interpretar el MCM y MCD?
- ;.5e tendrd que sumar?

- i Cué diferencia hay entre MCM v MCD? El docente retroalimenta aclarando

dudas, con algunos ejemplos en la pizama.

El docente refroalimenta aclarando dudas, con algunos ejemplos en la pizarra
jamboard.

53



PROCESD

SITUACION SIGNIFICATIVA . .
CERCANDO UN TERRENO DE DIMENSION MAXIMA

La familia Guispe comprd un terreno rectangular para destinarlo al cultivo de

maca. Se sabe que el largo del terreno excede al ancho en 20 m, y que el lado

menor mide mas de 25 m. Para cercarlo disponen de 500 m de alambre con

piias, lo cual, segin estima la familia, sera suficiente para rodear el terreno con

tres vueltas. ; Cudles son las dimensiones enteras maximas que podria tener el

terreno?

El docents pedird a los alumnos que presten atencion.

Si - e,
a Fxb

halla el MCM y &l MCD de P v Q expresado canonicaments.

El docente pide a los estudiantes que, en forma individual, resuglvan el problema

planteado y después comparen y compartan sus respuestas y estrategias en

parejas.

Los estudiantes comprenden el problema v lo analizan:

- ; Como se puede analizar este problema?

- iE5 interesante el desamollo del gjercicio?

- i Mecesitan ayuda para desarrollarlo?

- ; Alguna idea para comenzar con |a solucion del problema?

Para resolver este problema, debemos estudiar el tema de MCM v MCD.

B3 B

El docente explicara detalladamente toda |a parte tedrica y pedira a los alumnos que
abran sus libros para iniciar con el desarmollo

de los mismos en la pizarra Jamboard y absolver toda duda que tengan los educandos
El docente reflexiona junto con los alumnos sobre los pasos que se deben seguir
para analizar los problemas de Ia hoja de evaluacion.

Primero, deben poner mucha atencion vy tratar de encontrar la solucion del

problema que se plantea.

SALIDA

EVALUACION
Realiza actividades en linea db retroalimentacion utilizandao la plataforma de
blinklearning

Profundiza sus conocimientos sobre MCM-MCD en ejercicios y problemas de su
entormno.

Cosvaluacion: ;Respeta opiniones? ; Toma iniciativa? ; Comparte dudas y
soluciones? ;Apora ideas?

Metacognicion: ; Qué desconocia antes v ahora ya no? ;Para qué me sirve lo que
aprendi? ;Qué estrategias facilitaron mi aprendizaje? ;Como aplicar lo que aprendi
en la solucion de un problema? « Como tarea, resuelve los ejercicios pendientes del
libro de actividades.

El alumna logra resolver problemas usando propiedades de MCM y MCD v pone en
practica todos los saberes obienidos.

AUTOEVALUACION

El docente preguntara lo siguiente: ; Por qué es importante aprender este tema?
&0wé han aprendido hoy? ;Fue sencillo? ;Qué dificultades se presentaron?

i Pudieron superarlas en forma individual o grupal? ; Cudles son las caracteristicas de
los problemas con MCM y MCD? ;En qué situaciones de la vida cofidiana hacen uso
del MCM v MCD?
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L-DATOS GENERALES:

SESION DE APRENDIZAJE N°8

LE ADEU-LA VICTOEIA

GRADO/SECCION: | 2°

ARFA:

MATEMATICA DURACTION 120 MINTUTOS

DOCENTE:

PATRICIA MILLONES CARRILLD | FECHA: 11-15 octubre

II.- APRENDIZAJES ESPEEADOS

COMPETENCIA: | RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD NUMEEROS

CAMPO FACIONATES

CAPACIDATD:

« Traduce cantidades a2 | TEMATICO
EXpresionses Numerncas.

« Comunica su comprension sobre
los
numeros vy |as operaciones.

» UIza estrategias v procedimientos
de
estimacion y calculo.

= Argumenta afirmaciones sobre
relaciones numerncas

DESEMPENO:

s |[dentifica nlmeros racionales, RECTURSD
asl como sus p[gpiedades_ TECNOLOGICO PFIZARRA JAMEBOARD

» Interpreta las distintas clases
de nimeros racionales.

« Efectia operaciones de
adicion, sustraccion,
muliplicacion, division
potenciacion con los nimeros
racionales.

« Resuelve operaciones
basicas ufilizando fracciones.

DE

EVALUACTION

INSTRUMENTOS Rubricas

COMPETENCIA TRANSVERSAL Imteractia coni entornos virtuales haciendo uzo

de herramientas tecnolozicas

M. SECUENCIA/ESTRATEGIAS

INICIO

El docente saluda cordialmente a los estudiantes v les da la bienvenida.

« Con los materiales de la plataforma dados previamente para que investiguen v
adelanten con el tema, el docente determina saberes previos.
+ Da indicaciones para participar en el chat, v a su vez registren su asistencia.
El docente menciona el proposito de la sesion v cudl es la esfrategia de evaluacion.
Para iniciar la sesion de esta semana, el docente plantea lo siguiente
Si la fraccion
2x% + (o + 1)y + 108
1S G2y + (n— 5}y
es independiente en “x" e *y", calcula m - n.
Se organizan en grupas de tres para analizar lo planteado en la pizarra. El
docente propone las siguientes preguntas:
- i En gué consiste este problema?
- ¢En el numerador v denominader se podra aplicar aspa simple?
- i que llaman fraccion?
- &Qué es un nimero fraccionario?
- & Qué pusden obtener con una fraccion independiente de “° e “y"?
- &8 qué conjunto numérico pertenecen las fracciones?
- i Pueden decirme qué tema se va a fratar hoy?
El docente refroalimenta aclarando dudas. con algunos ejemplos en la pizamra

el ymD
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PROCESO

SITUACION SIGNIFICATIVA
EL COJO DE HORUS

La imagen mostrada, de origen egipcio, muestra el ojo de Horus, el
Udyat. Horus habia perdido el ojo en el combate, pero fue sustituido por el
Udyat, dada la intervencion del dios Thot. Las diversas partes que componen
el ojo de Horus, fueron utilizadas desde la Antigiiedad como sistema de
numeracion fraccionaria en divisiones de capacidad y extensiones agrarias.

La unidad de capacidad era el hggat, v cada una de las partes del ojo
de Horus era una fraccion del hegat. La division se hacia considerando el ojo
derecho. Las cejas equivalian a 1/8; la pupila a 1/4; la parte izquierda de la
pupila a 1/2; la parte derecha de la pupila a 1/16; la parte inferior vertical bajo
el ojo a 1/32; v la parte inferior diagonal del ojo representaba 1/64.

Cuando se media el grano de hegats, se usaban las fracciones del pjo
de Horus: 1/2, 1/4, 1/8, 116, 1/32, 1/64, y para medidas inferiores a 1/64 de
hegat, se empleaban multiplos de ro, de modo que wun ro contenia cinco
medidas de 1/64 de hegat. De esta manera, nunca se utilizaban 1128 de
hegat, sino 2 1/2 ro, gue era también el téermino empleado para designar las
fracciones.

a. ;De qué manera se relaciona el estudio de las fracciones con tus actividades
diarias? ;Como se relaciona con las partes de tu cuerpo?
b. De acuerdo con la lectura. ¢ Gue parte del ojo de Horus es mayor?

El docente pedird a los alumnos que presten atencion al ejemplo que se plantea
en la pizarra Jamboard
Simplifica.

0. 28333 1 .
0, ah. 5 I

El docente explicara que, para resolver los problemas planteados se necesita
conocer sobre el conjunto de los ndmeros racionales.

El docente explicara detalladamente toda la parte tedrica v pedird a los alumnos que
abran sus libros para iniciar con el desarrollo de los mismos en la pizamra Jamboard v
absolver toda duda gue tengan los educandos

El docente reflexiona junto con los alumnos sobre los pasos que se deben seguir.deben
poner mucha atencién v tratar de encontrar la solucion del

problema que se plantea.

Para desarrollar problemas sobre los nimeros racionales, es necesario que el
alumno conozca: nimero fraccionario; operaciones en g ndmero mixto; ndmeros
decimales; generatriz de decimales.

En la pizarra trabajaran de forma ordenada v colaborativa los problemas del libro, para
que cada alumno refuerce la sesion aprendida.

El docente reflexiona junto con los alumnos

Se pregunta a los alumnos lo siguiente:

- & Tuwvieron alguna dificultad en aprender gl tema?

- i Qe logros obtuvieron?

- & Como se sintieron al momento de explicar el desarrollo del ejercicio en la

pizarra?

- i Creen que ahora estan preparados para desarrollar este tema por si solos? Se indica
a los alumnos que deben desarrollar los ejercicios del nivel 1l v 11, de

forma individual o grupal (se deja a criterio del profesor). Bl docente ird

monitereando el salon de clases para gue los alumnos los desamollen de manera
normal y corrobore que hayan recibido los aprendizajes necesarios.
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SALIDA

EVALUACION

Realiza actividades en linea de retroalimentacion utilizando la plataforma de
blinklearning

Profundiza sus conocimientos sobre los ndmeros racionales en ejercicios y problemas
de su entorno.

Coevaluacion: ;Respeta opiniones? ; Toma iniciativa? ;, Comparte dudas vy
soluciones? ;Aporta ideas?

Metacognicion: ;Qué desconocia antes v ahora ya no? ;Para gué me sirve lo que
aprendi? ; Qe estrategias facilitaron mi aprendizaje? ; Como aplicar lo gue aprendi
en la solucion de un problema? » Como tarea, resuelve los ejercicios pendientes del
libro de actividades.

El alumno logra resolver problemas de nimeros racionales y pone en practica todos
los saberes obtenidos.

AUTOEVALUACION

El docente preguntara lo siguiente: ;Por qué es importante aprender este tema?

i Cué han aprendido hoy? ;Fue sencillo? ;Cué dificultades se presentaron?

i Pudieron superarlas en forma individual o grupal? ; Cuales son las caracteristicas
del conjunto de los ndmeros racionales? ;En qué situaciones de 1a vida cotidiana
hacen uso del conjunto de los numeros racicnales?
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SESION DE APRENDIZAJE N°9

L-DATOS GENERALES:

LE ADEU-LA VICTORIA GRADO/SECCION: | 2°
ARFEA: MATEMATICA DURACION 160 MINUTOS
DOCENTE: | PATRICIA MILLONES CARRILLO | FECHA: 25-29 octubre
II.- APRENDIZAJES ESPERADOS
COMPETENCTA: | RESUELVE FROBLEMAS DE CANTIDAD POTENCIACION Y
CAMPO RADICACION EN Z
CAPACIDAD: + Traduce cantidades a2 | TEMATICO

EXpresiones numMerncas.

« Comunica su comprension sobre
los nimeros y las operaciones.

« UUza esirategias v procedimientos
de estimacion v calculo.

« Argumenta afirmacionss sobre
relaciones numericas

DESEMPENO: » Analiza el teorema RECURSO

fundamental de la potenciacién. | TECNOLOGICO | PIZARRA JAMBOARD
» Evalla los casos pariculares
de la radicacion.
« Aplica las propiedades de
radicacion y potenciacion en
la resolucion de problemas.

DE

EVALUACION

INSTRUMENTOS Hubricas

COMPETENCTA TRANSVERSAL

Interactia con entornos virtuales haciendo uso
de herramientas tecnologicas

L. SECUENCIAESTRATEGIAS

INICIO

El docente saluda cordialmente a los estudiantes v les da la bisnvenida.
* Con los mateniales de la plataforma dados previamente para gue investiguen vy
adelanten con el tema, el docente determina saberes previos.
« Da indicaciones para participar en el chat. v a su vez registren su asistencia.
El docente menciena el proposito de la sesion y cual es la esirategia de evaluacion
Para iniciar la sesion de esta semana, el docente plantea lo siguiente:;
Se compra cierto numero de relojes por S/ 7225, Si el ndmero de relojes
comprados es igual al precio de un reloj en soles, ;cuantos relojes he comprado?

Se organizan en grupas de tres para analizar lo planteado en la pizarra jamboard. El
docente propone las siguientes preguntas:

- ;En qué consiste este problema?

- i Qué operacion fundamental se tiene gue usar?

- i Como se pueden desammollar este tipo de problemas?

- i Cudl es el dato principal del ejercicio?

- i Pueden decirme qué tema se va a fratar hoy?

El docente retroalimenta aclarando dudas, con algunos ejemplos en la pizarra

Jamboard.
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PROCESO

SITUACION SIGNIFICATIVA
REPRODUCCION DE UNA BACTERIA

Una de las preocupaciones de los seres humanos es proteger su organismo de
las enfermedades provocadas por bacterias. Las bacterias representan una de
las formas de vida mas antiguas de la Tiemra. Son unicelulares y apenas miden
cinco micrometros de largo. Cuando las bacterias alcanzan un determinado
tamario, se dividen y forman dos células hijas idénticas; cada una de estas recibe
aproximadamente la mitad de la masa de la célula original y comienzan a crecer.
Una bacteria puede llegar a dividirse cada seis minutos, y formar con rapidez una
colonia que es visible para el ojo humano. Entre las bacterias que causan
enfermedades tenemos los bacilos, l0s cocobacilos y las espiroguetas.

¢ o -
*® o0 -
0000 6000

00 00 0000 _
00000000

En donde n = al nimero de genaraciones

a) Si las bacterias se reproducen cada 6 minutos ; cuantas tendriamos en una hora?
& De qué otra forma expresarias la cantidad de bacterias que se reproducen en

dos horas?

El docente pedira a los alumnos que presten atencion al problema planteado en

la pizarra Jamboard.

Determina el mayor ndmero entero si, al extraer la raiz cuadrada, se obtiene 5 de
residuo; si se adiciona 142, se convierte en un cuadrado perfecto.

» Los alumnos analizan v explican cudl es el desarrollo del problema propuesto por
el profesor.

El docente explicara que, para resolver estos problemas, se necesita conocer el

tema de la potenciacion y radicacion en los numeros enteros positivos.

Para desarraollar problemas sobre potenciacion y radicacion, es necesario que el
alumno conozca: potenciacion; criterios de inclusion y exclusion de cuadrados v cubos
perfectos; radicacion; raiz cuadrada vy cibica.

En |a pizarra trabajaran de forma ordenada y colaborativa los problemas del libro, para
que cada alumno refuerce 1a sesion aprendida.

El docente reflexiona junto con los alumnos

Se pregunta a los alumnos |o siguients:

- i Tuvieron alguna dificuitad en aprender el tema?

- i Qué logros obtuvieron?

- ; Como se sintieron al momento de explicar el desarrollo del ejercicio en la

pizarra?

- ; Creen que ahora estan preparados para desarrollar este tema por si solos? Se indica
a los alumnos que deben desarrollar los ejercicios del nivel 11y 11, de

forma individual o grupal (se deja a criterio del profesor). El docente ird

monitoreando el salon de clases para que los alumnos los desamrollen de manera
normal v corrobore gue havan recibido los aprendizaies necesarios
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SALIDA

EVALUACION

Realiza actividades en linea de retroalimentacion ufilizando la plataforma de
blinklearning.

FProfundiza sus conocimientos sobre potenciacion y radicacion en ejercicios vy
problemas de su entomao.

Coevaluacion: ;Respeta opiniones? ;jToma iniciativa? ; Comparte dudas v
soluciones? ; Aporta ideas?

Metacognicion: ;Qué desconocia antes v ahora yva no? ;Para gueé me sirve 1o que
aprendi? ;Qué estrategias facilitaron mi aprendizaje? ; Camo aplicar lo que aprendi
en la solucion de un problema? - Como tarea, resuelve los ejercicios pendientes del
libro de actividades.

El alumno logra resolver problemas de potenciacion v radicacion en practica todos los
saberes obtenidos.

AUTOEVALUACION

El docente preguntara lo siguiente: ;Por qué es importante aprendsr este tema?

£ 0ué han aprendido hoy? ;Fue sencillo? ;Qué dificultades se presentaron?

& Pudieron superarlas en forma individual o grupal? ; Cusles son las caracteristicas de
la potenciacion y radicacion? ;En qué situaciones de la vida cotidiana hacen uso de la
potenciacion y radicacion?
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SESION DE APRENDIZAJE N°10|

L-DATOS GENERALES:

LE

ADEU-TA VICTOETA GRADO/SECCION: | 2°

ARFA:

MATEMATICA DURACTON 160 MINUTOS

DOCENTE:

PATRICTAMILLONES CAREILLO | FECHA: 2-12 noviembre

IL.- APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCTA- | RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD RAFONES ¥

CAMPO PROPORCIONES

CAPACIDAD:

= Traduce cantidades 2 | TEMATICO
EXpresiones numencas.

« Comunica su comprension sobre
los nimeros y las operaciones.
Usa esfrategias y procedimientos
de estimacion v calculo.
Argumenta afirmaciones sobre
relaciones numericas

DESEMPENO:

» Define la razon y proporcion
entre ndmeros naturales e FIZARRA JAMEOARD
identifica sus elementos.
Demuestra las propiedades
enire razones y propiedades.
Resuelve problemas
utilizando propiedades enire
razones y proporciones y su
respectiva clasificacion.

DE

EVALUACION

INSTRUMENTOS Rubricas

COMPETENCIA TRANSVERSAL

Interactia con enfornos virtuales haciendo uso
de herramientas tecnologicas

IN. SECTENCIA/ESTREATEGIAS

INICIO

El docente saluda cordialmente a los estudiantes v les da la bienvenida.

« Con los materiales de la plataforma dados previamente para gue investiguen vy
adelanten con el tema, el docente determina saberes previos.

+ Da indicaciones para participar en &l chat, v a su vez registren su asistencia.

El docentz menciona el proposito de la sesion v cudl es la estrategia de evaluacion.

Para iniciar la sesion de esta semana, el docente plantea lo siguiente:

En una serie de razones geométricas equivalentes, los consecuentes son 3; 5y

7. 3i la diferencia entre los dos antecedentes mayores es 18, calcula el menor de

los antecedentes.

Se organizan en grupos de tres para analizar lo planteado en la pizarmra jamboard. El

docente propone las siguientes preguntas:

- iEn qué consiste este problema?

- Qe operacion fundamental se va a tener que usar?

- & Como se puede desarrollar este tipo de problemas?

- i Cudl es el dato principal del gjercicio?

- i Pueden decirme gué tema se va a tratar hoy?

El docente retroalimenta aclarando dudas, con algunos ejemplos en la pizarra.

PROCESOQ

SITUACION SIGNIFICATIVA
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CHUPE DE LANGOSTINOS
Ingredientes (6 PERSONAS)

Y cebolla morada O

2 dientes de a0 Parepl

1 zanahora Y kg de langosinos pelados

1 choclo ¥ laza de leche

2 o J palstas 2 cucharadas de WA

3 cucharadas da acaile de 4 Ruawos

oliva -

1 cucharada de pasia de Para decorar #
ajl panca Parepl fresco o J\
Sal Culantra frescn g
Pamienta Huacatay "

5 taras de caldo de il \ /

Y laza de guisavies
Y taza de arroz

Segun un estudio el 90% de los peruanos manifiestan sentirse orgullosos de su

nacionalidad, y entre las razones que dan para ello, mencionan los paisajes

naturales y nuestra sabrosa gastronomia. En el Pend existen mas o menos 66 000

restaurantes, de los cuales un poco menos de la mitad estdn en Lima; pero mas

importante que la canfidad es ver su crecimiento, gque llega a mas del 10% anual.

Ademas, el sector de restaurantes alcanza el 3, 7% de participacion en el producto

bruto intermo (PEI) global.

a) Escribe los ingredientes de la receta para 3 personas.

b Escribe el procedimiento gue realizarias para calcular los ingredientes de la receta
para 25 personas.

El docente pedira a los alumnos que presten atencion al problema planteado en
la pizarra Jamboard.

ka3

7 15 _d

b _15

70 c 14

Los alumnos analizan v explican cuil es el desarrollo del problema propuesto por

el docente.

El docente explicara que, para resolver estos problemas, se necesita conocer

sobre la aplicacion de razones vy proporciones en los nimeros enteros positivos.
Dada la siguiente serie de razones geoméfricas equivalentes: El docente explicara
detalladamente toda la parte tedrica v pedira a los alumnos que abran sus libros para
iniciar con el desarrollo de los mismos en la pizarra Jamboard v absolver toda duda
gue tengan los educandos

El docente reflexiona junto con los alumnos sobre 105 pasos que se deben seguir
para analizar los problemas de la hoja de evaluacion.

Primero, deben poner mucha atencion vy tratar de encontrar la solucion del

problema gue se plantea.

o

SALIDA

EVALUACION

Realiza actividades en linea de retroalimentacion utilizando la plataforma de
blinklearning

Profundiza sus conocimientos sobre razones y proporciones en gjercicios v problemas
de su entorno.

Coevaluacion: ;Respeta opiniones? ;Toma iniciativa? ; Comparte dudas vy
soluciones? ; Aporta ideas?

Metacognicion: ;Qué desconocia antes v ahora ya no? ¢Para qué me sirve 1o que
aprendi? ;Cué estrategias facilitaron mi aprendizaje? ; Como aplicar lo que aprendi
en la solucion de un problema? = Como tarea, resuelve los ejercicios pendientes del
libro de aclividades.

El alumno logra resolver problemas de razones y proporciones y pone en practica
todos los saberes obtenidos.

AUTOEVALUACION

El docente preguntara lo siguiente: ;Por qué es importante aprender este tema?
£0ué han aprendido hoy? Fue sencillo? ;Qué dificultades se presentaron?

& Pudieron superarlas en forma individual o grupal? ;Cudles son las caracteristicas de
las razones y proporcienas? ¢En qué situaciones de la vida cotidiana hacen uso de
las razones v proporcionas?
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Luego de haber aplicado estas sesiones de aprendizaje se concluy6 en los siguientes puntos:

Que los estudiantes en un 90% han evidenciado un logro en la competencia.

En su mayoria, se sienten motivados al trabajar en equipo, pierden el miedo y la timidez
frente a sus comparieros, ya que trabajan en un clima favorable.

Las sesiones que se plantearon estan disefiadas teniendo en cuenta las necesidades de los
educandos.

El 90 % de los estudiantes mostré un cambio significativo, al trabajar diferentes

estrategias en cada experiencia de aprendizaje, permitiendo potencializar sus habilidades.
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CONCLUSIONES

Tomando en cuenta el propdsito de este estudio, se puede concluir lo siguiente.

Se mejoro el logro de la competencia objeto de estudio mediante sesiones de aprendizaje
con el uso de la Pizarra Jamboard. Esto se evidenci6 con el post test donde ahora los jovenes se
encuentran en el nivel logrado un 56% y logro destacado 29%.

Para diagnosticar, en una determinada competencia. Se tuvo que emplear un cuestionario
(pre test) bajo la forma de una evaluacion de situaciones problematicas, donde el 80% estaban
dentro de los niveles inicio o proceso.

Las sesiones de aprendizaje fueron propuestas en base al aporte tedrico del aprendizaje
colaborativo, segun el socioconstructivismo de Vygotsky, el cual ha resaltado la importancia en
dos puntos centrales: el educando construye su conocimiento, el cual se da a través de la
socializacion.

El disefio de las sesiones de aprendizaje fue elaborado con actividades propias del area de
matematica, para lo cual se considerd que la alternativa méas conveniente fue el uso de la pizarra
Jamboard para explicar detalladamente las situaciones problematicas, asi como también
retroalimentar y ver el avance de los estudiantes en tiempo real.

Después de haber aplicado las sesiones, para contrastar los resultados del nivel de
aprendizaje fue con un cuestionario (post test) bajo la forma de una evaluacion de situaciones
problematicas, donde el 85%estaban dentro de los niveles logrado o logro destacado. Ademas se
hizo el contraste estadistico a través de la prueba de Wilcoxon donde se acepto que el utilizar la
pizarra Jamboard si influy6 directamente en la competencia y capacidades, materia de esta

investigacion, esto debido a que el p-value fue menor a 0,005% en cada hipdtesis contrastrada.
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RECOMENDACIONES

En base a la investigacion se hace de conocimiento que los planteamientos tedricos de la
ciencia de la Educacion mantienen su relevancia a pesar del paso del tiempo, por lo cual se sugiere
en investigaciones a fines, elaboracion de proyectos educativos, entre otras aportaciones, no se
desprenda el sustento tedrico.

Se sugiere como estrategia el empleo de herramientas digitales, para las sesiones de
aprendizaje, en este estudio fue la pizarra virtual Jamboard, pero no es la Unica que se puede
utilizar.

Los resultados alcanzados en esta tesis pueden servir como insumo para trabajos de
investigacion en docentes y profesionales de educacion, ya que permite potenciar el aprendizaje
de los educandos ya que aumenta la creatividad.

Se recomienda a los educadores de diferentes areas de estudio, como comunicacion,
biologia, geografia, historia, etc., a promover y capacitar a los escolares en el uso de determinadas
TIC para complementar el aprendizaje, dado que se ha evidenciado que motiva a los jévenes en

cualquier area de estudio.
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ANEXOS

Anexo 01

MATRIZ DE CONSITENCIA

MAESTRANTE: Patricia del Milagro Millones Carrillo

TITULO: Uso de la pizarra Jamboard en el area de matematica, en la competencia Resuelve

problemas de Cantidad en los estudiantes de 2 grado de secundaria de la I.E. ADEU.

que generar
aprendizaje en
entornos
virtuales,
siendo
responsables
de ensefiar a
nuestros
estudiantes a
manejarse en

estos entornos.

Es necesario
propiciar el
uso de
tecnologias

como herramienta
digital de acuerdo a la
teoria del aprendizaje
colaborativo, segun el
socio constructivismo

de Vygotsky.

Disefiar sesiones de
aprendizaje, desarrollar
estrategias y

actividades propias del
area de matematica,
utilizando la pizarra
Jamboard como
herramienta digital

Validar las sesiones de

TITULO PROBLEMA | OBJETIVO VARIABLE HIPOTESIS
GENERAL GENERAL DEPENDIE
NTE
Proponer sesiones de El uso de pizarra
En este aprendizaje usando la Jamboard como
contexto de pizarra Jamboard Resuelve herramienta digital basado
Uso de la pandemia, la como herramienta problema en la teoria del aprendizaje
pizarra educacion se digital para el logro de | s de colaborativo de Vygotsky,
Uamboard en | ha visto muy la competencia basado | Cantidad permitira el logro de la
el area de afectada a en el aprendizaje competencia.
matematica | nivel nacional | colaborativo segun el
en la y mundial , socio constructivismo
competencia | debido al de Vygotsky,
en los cierre de las OBJETIVOS VARIABLE | HIPOTESIS NULA
estudiantes Instituciones ESPECIFICOS INDEPENDI
de segundo Educativas. ENTE
grado de Esto ha Diagnosticar el nivel | La pizarra El uso de pizarra
secundaria | representado | de  logro de la | Jamboard Jamboard como
de la I.E. unretoenlos | competencia herramienta digital basado
ADEU- agentes Fundamentar sesiones en la teoria del aprendizaje
Chiclayo educativos, ya | ge aprendizajes usando de Vygotsky, no modifica
que tuvimos | |3 pizarra  jamboard el logro de la competencia
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aplicadas a la
educacion, en
este contexto
se nos presenta
una gama de
posibilidades
para poder
utilizar
herramientas
trazadas
especialmente
en matematica,
frente a esta
situacion
planteamos el
siguiente
problema
¢Cual es el
efecto del uso
de pizarra
Jamboard
como
herramienta de
apoyo para el
logro de la
competencia
resuelve
problemas de
cantidad, en el
area de
matematica en
los estudiantes
del segundo
grado de la
I.E. ADEU-
CHICLAYO?

aprendizaje usando la
pizarra jamboard como
herramienta
tecnolégica de acuerdo
a la teoria del
aprendizaje
colaborativo, segun el
socio  constructivismo
de Vygotsky, por
profesionales
involucrados con
experiencia en el area
abordado.

Evaluar los resultados
del logro de la
competencia en
relacion a las sesiones
desarrolladas través del
uso de Ila pizarra
Jamboard como
herramienta digital.
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Anexo 02
UNIVERSIDAD WACIONAL PEDRO RULZ GALLO

FACULTAD DE CIENCIAS HISTORICO SOCIATES Y
EDUCACION

EVALUACION DE MATEMATICA

INSTRUCCIONES: Resuelve los siguientes problemas (utiliza alguna estrategia para poder
resolver ) | luego marque con una equis (X) la alternativa correcta, para lo cual dispone de una

hora y media.
COMPETENCTA : RESUELVE FPROELEMAS DE CANTIDAD

Capacidad: Traduce cantidades a expresiones numéricas.

Desempeiio: Establece relaciones entre los datos v condiciones de situaciones vinculadas al
reparto de cantidades. Las transforma a expresiones (numéncas, graficas o simbélicas)

involucrando los criterios de divisibilidad de mimeros naturales y las resuelve.

1. Enicka tiene dos tipos de envase para almacenar los huevos que recoge de la grama de su mama.

Obzerva

Ella recogid esta mafiana entre 70 v 100 huevos. Todos estos pueden almacenarse en cualquiera
de estos dos tipos de envase. En ninguno de los dos casos sobran ni faltan huevos. Si ella decide
usar solo uno de estos tipos de envase. ; Cuantos huevos recogid Encka?

a) 70 huevos

b) 80 huevos

c) 90 huevos
d) 100 huevos
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2. Un gnfo ofrece distintos tipos de gasolina a los siguientes precios

nroA |s/11/7, 39
meoe |5/ 113) 7|5
mroc |5/0112,9/9

Lucas abastece su camioneta de combustible comprando 6 galones de gasolina de tipo C. 81 paga
con 5/100 ; Cuanto recibe de vuelto?

a) S/37.50
b) S/22.06
c) S/17.50
d) S/28.50

3. El papa v la mama de Kevin tienen un presupuesto familiar de 5/6 000 para diferentes gastos
en bienes v servicios del hogar, distribuidos tal como se muestra en el siguiente diagrama:

Determunar el monto que se paga por alquiler de casa, sabiendo que representa el 80 %6 del
presupuesto destinado para vivienda.
a) /1200
b) S/1220
¢) /1500
d) /1000
Comunica su comprension sobre los naimeros y las operaciones.
Desempeiio: Expresa su comprension sobre las fracciones como parte-todo mvolucrando

cantidades discretas desde su representacidn simbélica hacia su representacién grafica.

4. Una tienda de artefactos importa lavadoras por mayor y las vende a /960 cada una.
Adicionalmente, el cliente puede contratar el servicio técmico hasta por dos afios. El servicio
técnico del primer afio incrementa el costo de una lavadora en 20 % de su precio v el servicio
técnico del segundo afio genera un aumento del 25 % del costo.
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Lavadora
S/960

;Cuadl es el costo de la lavadora con el servicio técnico del primer afio?

a) S/1152
b) S/1720
c) S/1400
d) S/1440

5. Daniela compro cierta cantidad de Panes. Puso 1/3 de esta cantidad sobre un plato y dejo el

resto en la bolsa

Des

(Cuantos panes dejo en la bolsa Daniela?

a) 7 panes
b) 8 panes
c) 6 panes
d) 5 panes

6. Se quiere saber la longitud de este tornillo usando la longitud de la regla como unidad.
Observa.

i Unidad :

Segun la imagen_ ;cual es la medida del tomillo?

a) 5/7delaregla
b) 4/7 de laregla
c) 4/8delaregla

d) 5/8delaregla
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Usa estrategias v procedimientos para encontrar equivalencias v reglas generales.
Desempefio: Selecciona v combina recursos, estrategias heuristicas vy el procedimiento
matematico mis conveniente para encontrar el patrén v completar términos faltantes.

7. Jeison y su familia van al circo, y al sacar sus cuentas observa:

s B® -

F";_':'.

Entrada
Segun esto, Jouanto pagaria por m ?

a) S/10
b) S/12
c) S/14
d) 816

8. Unmédico le indico a Cielo tomar una pastilla diaria para controlar su presién arterial. La
siguiente imagen muestra el empaque de pastillas que adquirié Cielo)

9 0.6 6
% @ %2

( ()

Luego de tomar Luego de unos dias de tomar responsablemente sus pastillas, Sergio
se ha dado cuenta de quﬂjfﬂ,hat{mﬂadﬂmésdﬂ:]' del total de pastillas del empaque, pero
menos de % . Cuantos dias lleva Cielo tomando sus pastillas?

a) 5 dias

b) 6 dias

c) 7dias
d) 9 dias
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9. La gata mecamica es un dispositivo que sirve para levantar una carga pesada con poco
esfuerzo. Kevin utiliza este dispositivo para levantar su camioneta y cambiar una llanta.

[ ]
s = Gata mecanica

A partir de esta situacion, jcual de las siguientes alternativas expresa la masa
aproximada de la camioneta de Kevin?

a) 2000 gramos

b) 2000 miligramos
c) 2000 toneladas
d) 2000 kilogramos

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas v las operaciones.

Desempeiio: Argumenta la validez de una afirmacién vinculada al descuento porcentual de una
cantidad en situaciones de su entorno y la sustenta a través de ejemplos.

10. Un agricultor cosecha papa amarilla tymbay v la divide en tres calidades: primera, segunda v
tercera. Las papas de primera son maduras, de tamafio regular v de buen color. Las papas de
segunda también son maduras, pero tienen algunas picaduras. Por su parte, las papas de
tercera son muy pequefias v, en su mayoria, estan partidas. Por estas razones, los precios de
las papas son distintos. Observa la tabla:

Precio por
Tipo de papa ‘ Calidad Kil ngra:u
Primera 5156
Amarilla Cequnda ' -
tumbay e -

--------

51055

Sobre la base de esta informacion, sefiala cual de las sigmentes afirmaciones es falsa
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a) El precio de la papa de segunda es 17 centésimos de sol mavor que el precio de la papa de
tercera.

b) El precio de la papa de primera puede leerse como 156 centésimos de sol.

c) Elprecio de la papa de tercera equivale a 95 décimos de sol.

d) El precio de la papa de tercera se puede leer como 9 décimos y 5 centésimos de sol.

11.  Observa los siguientes mimeros.
a) 036
b) 15
c) Q727272.
d) 0088888..

Luego de observar estos nimeros, Roberto afirma lo siguiente.

“De estos cuatro nimeros los dos Gltimos no pueden convertirse

en fraccion porgue tienen infinitas cifras decimales”

;Estas de acuerdo con Roberto? Si No _(Marca turespuesta con una X) ; Por qué?
Justifica tu respuesta

12.  Unatienda de ropa ofrece un descuento del 20 % en casacas. Ademas, ofrece un
descuento adicional del 10 % s1 la compra se realiza al contado. Al saber de esta oferta,
WValera afirma lo siowmente:

“Me conviene comprar una casaca, ya que, si pago al contado, el
descuento total sera del 30 %".

;Estas de acuerdo con la afirmacién de Valeria?

Si No _(Marca tu respuesta con una X) ;Por qué?
Justifica tu respuesta mediante un ejemplo.



Anexo 03

FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO.

1.

Nombre del instrumento:
CUESTIONARIO EVALUACION DE MATEMATICA

. Autor del instrumento.

Instrumento elaborado por el maestrante.

. Objetivo instrumento.

Diagnosticar el nivel de logro de la competencia, en el area de matemaética en los estudiantes
del segundo grado de la I.E. ADEU- CHICLAYO.

Usuarios.

Se recogid informacion de 34 estudiantes del segundo grado de la I.E. ADEU- CHICLAYO.

. Modo de aplicacion.

1° El cuestionario ha sido disefiado en 12 situaciones problematicas que comprende las 4

capacidades de la competencia.

2° El cuestionario se aplic6 amediante de la plataforma Google mee a los estudiantes en

mencion.

3° La aplicacion tuvo una duracién de 1 hora y 30 minutos y estuvo bajo la supervision del

responsable de la investigacion.
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6. Estructura del instrumento.

Variable | Dimension Indicadores Items
Establece relaciones entre los datos vy
condiciones de situaciones vinculadas al
reparto de cantidades involucrando los criterios

Traduce de divisibilidad de ndmeros naturales y las T
resuelve. 01
cantidades a
_ Establece relaciones entre los datos Yy
EXPresiones | condiciones de situaciones vinculadas a una
o combinacion de acciones de repetir y separar
numericas. | cantidades.

= Items

< 02

E Establecemos relaciones entre datos y las

p transformamos en expresiones numéricas que

S incluyen aumentos y descuentos porcentuales | Items

L sucesivos. 03

8 Representamos con lenguaje humérico nuestra

< comprension sobre la equivalencia entre ;

= _ aumentos o descuentos porcentuales, en Items

& Comunica | yroblemas sobre transacciones financierasy | 04

O = | comerciales.

o COMPrensIo | Exnresa su comprensién sobre las fracciones

u 2 5;2:%;05 como parte-todo  involucrando  cantidades Items

= I y dlsqretas desde su_reprege_ntamon simbolica | 05

2 = hacia su representacion gréfica.

L] OPEraciones [ Eynresa su comprension sobre las fracciones

o como medida involucrando cantidades
continuas, desde su representacion gréfica | items
hacia su representacion simbdlica. 06
Emplea diversas estrategias vinculadas al canje
para establecer nuevas equivalencias entre | Items

Usa cantidades. 07
estrategiasy | gelecciona y emplea estrategias de calculo y
procedimien | ,rocedimientos  diversos  para  realizar | ftems
tosde operaciones con racionales. 08
estimacion  ["selecciona y usa unidades para medir o estimar
y calculo. | 13 masa y para determinar equivalencias entre
las unidades y subunidades de medida de masa. | Items
09
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Argumenta
afirmacione
s sobre las
relaciones
numéricas y
las
operaciones

Comprueba la validez de afirmaciones
referidas a comparar el valor posicional de
numeros racionales en su expresion decimal.

Items
10

Justifica afirmaciones referidas a las

caracteristicas de los niUmeros racionales

expresados como decimal o fraccion Items
11

Evalla una afirmacion vinculada a las

equivalencias entre descuentos

porcentuales Items
12
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ANEXO 4 FICHA PARA VALIDACION DEL INSTRUMENTO,

IL

L

TITULO DEL INFORME DE INVESTIGACION

LA PIZARRA JAMBOARD Y LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE
CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE SECUNDARIA
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA "ADEL™ LA VICTORIA <2021

INSTRUMENTO

EVALUACION DE COMPETENCIAS  MATEMATICAS  APLICADO A

ESTUDIANTES DE SEGUNDO GRADO DE SECUNDARIA

REFERENCIA

3

32

RS

34

3s

36

Expera;

My Mowd §ailio Sander Gowals

Cargo actual:

Coordiradse e Eswrlay Afechivag [E"'?'ﬂf”‘”\""‘o“""‘"“""S

Girado académico:

.H%!Jfr..ﬁm... !’.'.'.'!.d.i.‘?. o, Gﬂl‘wfdvm*vﬁ

Insouceon;

Uvivesdad  Cesar Vallge.

Lugary Fecha,
. Chidge , 09 de agesto dil 2021,
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO DEL CUESTIONARIO

ANEXO 05

DIMENSION

DESEMPENO

PREGUNTA

La pregunta
tiene
coherencia

La pregunta
tiene relacion
con la
variable

La

pregunta
esclaray

precisa

RESULTADOS |

Traduce cantidades a
expresiones
numéricas

Establece relaciones entre los
datos y condiciones de situaciones
vinculadas al reparto de
cantidades. Las transforma a
expresiones (numeéricas, graficas o
simbolicas) involucrando los
criterios de divisibilidad de
nimeros naturales y las resuelve.

Establece relaciones entre los
datos y condiciones de situaciones
vinculadas a una combinacion de
acciones de repetir y separar
cantidades. Las transforma a
expresiones numéricas (numericas,
graficas o simbolicas) que
involucra el uso de nimeros
decimales y las resuelve.

Establecemos relaciones entre
datos y las transformamos en
expresiones numéricas que
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incluyen aumentos y descuentos
porcentuales sucesivos,

Comunica su
comprension sobre
los niimeros y las
operaciones,

Representamos con lenguaje
numérico nuestra comprension
sobre la equivalencia entre
aumentos o descuentos
porcentuales, en problemas sobre
transacciones financieras y
comerciales,

Expresa su comprension sobre las
fracciones como parte-todo
involucrando cantidades discretas
desde su representacion simbolica
hacia su representacion grafica.

Expresa su comprension sobre las
fracciones como medida
involucrando cantidades
continuas, desde su representacion
grifica hacia su representacion
simbolica.

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y cdlculo.

Emplea diversas estrategias
vinculadas al canje para establecer
nuevas equivalencias entre
cantidades.

Selecciona y emplea estrategias de
céleulo y procedimientos diversos
para realizar operaciones con
racionales (expresados en
fracciones) a partir de un soporte
grafico,

Selecciona y usa unidades para
medir o estimar la masa y para
determinar equivalencias entre las

X

i
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[ pEwweweessl | LD NLLETT
de masa.

Comprueba la validez de

afirmaciones referidas a comparar

el valor posicional de nimeros J/ 4
racionales en su expresion ;
Skl

Justifica afirmaciones referidas a
las caracteristicas de los numeros
racionales expresados como
decimal o fraccion usando
ejemplos y propiedades de los
NAMeros.

Evalia una afirmacion vinculada a
las equivalencias entre descuentos

DNI:/67 56950




ANEXO 4: FICHA PARA VALIDACION DEL INSTRUMENTO.

TITULO DEL INFORME DE INVESTIGACION

LA PIZARRA JAMBOARD Y LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE
CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE SECUNDARIA
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “ADEU" LA VICTORIA -2021

INSTRUMENTO
EVALUACION DE COMPETENCIAS MATEMATICAS APLICADO A
ESTUDIANTES DE SEGUNDO GRADO DE SECUNDARIA

REFERENCIA

3.2 sspeciandad:.jy.......... e ...

i3 Cargo actual:

34 Grado académico:

35 Institucion:

36
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO DEL CUESTIONARIO

ANEXO 05

DIMENSION

DESEMPENO

PREGUNTA

La pregunta
tiene
coherencia

La pregunta
tiene relacion
con la
variable

La
pregunta
esclaray
precisa

RESULTADOS

A |B[C

Traduce cantidades a

expresiones
numéricas

Establece relaciones entre los
datos y condiciones de sifuaciones
vinculadas al reparto de
cantidades. Las transforma a
expresiones (numéricas, graficas o
simbolicas) involucrando los
criterios de divisibilidad de
nimeros naturales v las resuelve.

Establece relaciones entre los
datos y condiciones de situaciones
vinculadas a una combinacion de
acciones de repetir y separar
cantidades. Las transforma a
expresiones numéricas (numéricas,
graficas o simbdlicas) que
involucra el uso de nimeros
decimales v las resuelve,

Establecemos relaciones enre
datos y las transformamos en
expresiones numéricas que

A
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| incluyen aumentos y descuentos

porcentuales sucesivos.

Comunica su
comprension sobre
los nimeros y las
operaciones,

Representamos con lenguaje
numérico nuestra comprension
sobre la equivalencia entre
aumentos o descuentos
porcentuales, en problerhas sobre
transacciones financieras y
comerciales.

Expresa su comprension sobre las
fracciones como parte-todo
involucrando cantidades discretas
desde su representacion simbolica
hacia su representacion gréfica.

A

Eixpresa su comprension sobre las
fracciones como medida
involucrando cantidades
continuas, desde su representacion
gréfica hacia su representacion
simbolica,

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y cdlculo.

F:mplea diversas estrategias
vinculadas al canje para establecer
nuevas equivalencias entre
cantidades.

Selecciona y emplea estrategias de
cdlculo y procedimientos diversos
para realizar operaciones con
racionales (expresados en
fracciones) a partir de un soporte

grifico.

A

Selecciona y usa unidades para
medir o estimar la masa y para
determinar equivalencias entre las
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[ unidades y subunidades de medida |

de masa.

Argumenta
afirmaciones sobre
las relaciones

! numéricas y las
operaciones

Comprueba la validez de
afirmaciones referidas a comparar
¢l valor posicional de nimeros
racionales en su expresjon
decimal,

A

Justifica afirmaciones referidas a
las caracteristicas de los nimeros
racionales expresados como
decimal o fraccion usando
cjemplos y propiedades de los
nimeros,

11

Fvaliia una afirmacion vinculada a
las equivalencias entre descuentos
porcentuales sucesivos y justifica
su postura.

OBSERVACIONES Y / RECOMENDACIONES

.............................................................................................................................................

Firma del experto,
DNI: 42696359

LEYENDA
A: Bien formulada
B: Modificar
C: Cambiar
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ANEXO 4: FICHA PARA VALIDACION DEL INSTRUMENTO.

TITULO DEL INFORME DE INVESTIGACION

LA PIZARRA JAMBOARD Y LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE
CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE SECUNDARIA
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “ADEU" LA VICTORIA -2021
INSTRUMENTO

EVALUACION DE COMPETENCIAS MATEMATICAS APLICADO A
ESTUDIANTES DE SEGUNDO GRADO DE SECUNDARIA

REFERENCIA

EY

3.1, Experto:
Lo JuaMa  mARin Az ESPiMozA.

32, Especialidad:... EOUCACION  pRAVIARIA

3.3, Cargo actual;
s POCIHTE DB UL o . ecoassssmremassssspanmenns

34, Grado académico:

_Maeisee en mencion pocenoa y GESTION poocaTivA

3.5.  Institucion;

RN ROLOAD . SR IR0 i i

36.  Lugary Fecha,
CHICLAND . 06 PE AGCSIC 2024
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ANEXO 05
VALIDACION DEL INSTRUMENTO DEL CUESTIONARIO




incluyen aumentos y descuentos
porcentuales sucesivos.

Comunica su
comprension sobre
los nimeros y las
operaciones,

Representamos con lenguaje
nuMErico nuestra comprension
sobre la equivalencia entre
aumentos o descuentos
porcentuales, en problemas sobre
transacciones financieras y
comerciales,

Expresa su comprension sobre las
fracciones como parte-todo
involucrando cantidades discretas
desde su representacion simbolica
hacia su representacion grafica.

Expresa su comprension sobre las
fracciones como medida
involucrando cantidades
continuas, desde su representacion
gréfica hacia su representacion
simbdlica.

Usa estrategias y
procedimientos de

estimacion y cdlculo,

Emplea diversas estrategias
vinculadas al canje para establecer
nuevas equivalencias entre
cantidades.

X

Selecciona y emplea estrategias de
caleulo y procedimientos diversos
para realizar operaciones con
racionales (expresados en
fracciones) a partir de un soporte
gréfico,

Selecciona y usa unidades para
medir o estimar la masa y para
determinar equivalencias entre las
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unidades y subunidades de medida
de masa,

Argumenta

afirmaciones sobre
las relaciones
numéricas y las
operaciones

Comprueba la validez de
afirmaciones referidas a comparar
el valor posicional de nimeros
racionales en su expresion
decimal

Justifica afirmaciones referidas a
las caracteristicas de los nimeros
racionales expresados como
decimal o fraccion usando
gjemplos y propiedades de los
nimeros,

Evalta una afirmacion vinculada a
las equivalencias entre descuentos
porcentuales sucesivos y justifica
SU postura.

OBSERVACIONES Y /RECOMENDACIONES

NINGUMA.

irma del experto.

DNI: / k(63895

LEYENDA
A: Bien formulada
B: Modificar
C: Cambiar
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ANEXO 06
FICHA TECNICA DE SESION DE APRENDIZAJE.

7. Autor de la sesion.
Propio del maestrante.
8. Objetivo instrumento.

Validar sesiones de aprendizaje para aplicarla a estudiantes del segundo grado de la I.E. ADEU-
CHICLAYO

9. Usuarios.

Los 34 estudiantes del segundo grado de la I.E. ADEU- CHICLAYO.

10.  Modo de aplicacion.

1° Seran 10 sesiones de aprendizaje que se desarrollara con los eucandos
2° Las sesiones se desarrollaron en Google meet,.

3° Cada sesion de aprendizaje tuvo una duracion 160 minutos.
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ANEXO 7: FICHA PARA VALIDAGION DE SESION DE APRENDIZAJE.

I TITULO DEL INFORME DEINVESTIGACION
LA PIZARRA JAMBOARD Y LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE
CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE SECUNDARIA
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “ADEU” LA VICTORIA -2021
RUBRICA PARA EVALUAR SESION DE APRENDIZAJE

/'b“ﬂsﬂw‘_e”'fwsﬁ'du e

32 wgwpﬂmﬁwu .

Magsler con . mendén on Gedion Educahiea

. Institucion:
_Universided  Cesar Valleo

36. Lugary Fecha




ANEXO 08

RUBRICA DE EVALUACION DE SESION DE APRENDIZAJE

MOMENTOS

INICIO

INDICADOR

PERTINENCIA

RELEVANCIA

CLARIDAD

SUGERENCIAS

NO

w2

SI NO

NO

Parte de una situacion problematica para
dar inicio  la sesion.

Comunica ¢l propsito de la sesion

Dialoga con los estudiantes para obtener
saberes previos y dar solucion al problema,

Utiliza la pizarra Jamboard para dar
solucion a la situacion problematica.

Fomenta la participacion activa de los
estudiantes

DESARROLLO

Plantea una situacion problematica en la
pizarra Jamboard,

Forma equipos para trabajar de forma
colaborativa

Desarrolla estrategias para generar nuevos
aprendizajes

N BN ™Y R RN

Acompaia a los estudiantes segiin su ritmo
de aprendizaje, aclarando dudas.

N

SALIDA

Promueve un ambiente de colaboracion y
trabajo en equipo a través del uso de la
pizarra, potenciando la confianza y
desempefio individual entre los estudiantes.

M

S S SR TR N N

NI PN PSS a s sl B
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OBSERVACIONES Y / RECOMENDACIONES




ANEXO 7: FICHA PARA VALIDACION DE SESION DE APRENDIZAJE.

1L

TITULO DEL INFORME DE INVESTIGACION

LA PIZARRA JAMBOARD Y LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE
CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE SECUNDARIA
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “ADEU” LA VICTORIA -2021

INSTRUMENTO
RUBRICA PARA EVALUAR SESION DE APRENDIZAJE

REFERENCIA

3.7.  Experto:

3.8.  Especialidad:, ./

3.9.  Cargo actual:
@Mo&mfaﬂm ...... qu - Jatn . .

3.10. Grado académico:

3.11.  Institucion:

3.2
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ANEXO 08
RUBRICA DE EVALUACION DE SESION DE APRENDIZAJE

MOMENTOS INDICADOR PERTINENCIA | RELEVANCIA | CLARIDAD SUGERENCIAS
INICIO SI NO | SI NO |SI NO
Parte de una situacion problematica para
dar inicio a la sesion. / v v
Comunica el proposito de la sesion / /
Dialoga con los estudiantes para obtener
saberes previos y dar solucion al problema. / v /
Utiliza la pizarra Jamboard para dar
solucion a la situacion problemética. / ¥ 4
Fome_nta la participacion activa de los b / /
estudiantes
DESARROLLO | Plantea una situacion problematica en la b / i
pizarra Jamboard.
Forma equipos para trabajar de forma / Vs
colaborativa /
Desarrt_)llg cstrategias para generar nuevos / ¥ V4
aprendizajes
Acompaiia a los estudiantes segln su ritmo p, /
de aprendizaje, aclarando dudas. /
SALIDA Promueve un ambiente de colaboracion y
trabajo en equipo a través del uso de la / / 4
pizarra, potenciando la confianza y
desempefio individual entre los estudiantes.
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Los estudiantes proponen problemas en la
pizarra participando de forma colaborativa i / i
en la solucion del problema.

Proponen y explican problemas de
situaciones de la vida cotidiana, utilizando 3 / /
sus propias estrategias, de forma clara y
precisa. '

OBSERVACIONES Y / RECOMENDACIONES

.............................................................................................................................................

Firma ge: experto.

DNI: 42696369
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ANEXO7: FICHA PARA VALIDACION DE SESION DE APRENDIZAJE.

. TITULO DEL INFORME DE INVESTIGACION
LA PIZARRA JAMBOARD Y LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE

(CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE SECUNDARIA
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “ADEU” LA VICTORIA -2021
INSTRUMENTO

RUBRICA PARA EVALUAR SESION DE APRENDIZAJE

31 Expero;
w&“‘&' e oﬂu‘-ﬂ.‘uuug-iégu .E."!!m%.'...

R L L TR R R

Especialidad:... Fdveadén  Primada

.
R L LR LT

34, Grado académico:
L MAGISTER eN MENGON DOCENCS v GESTIEN EDUCATIVA -

'm'll”l-‘.sl‘lll:’es.bllilml’"u;;lIlll!l‘lllIIlll R L L L

35, Institucion:

Lugar y Fecha.
s SMONY . 00 (OF WREBNO0. 204

L TR T




ANEXO 08

RUBRICA DE EVALUACION DE SESION DE APRENDIZAJE

MOMENTOS

INICIO

INDICADOR

PERTINENCIA

RELEVANCIA

CLARIDAD

SUGERENCIAS

S

=

NO

ot

NO

NO

Parte de una situacion problematica para
dar inicio a la sesion.

Comunica el proposito de la sesion

Dialoga con los estudiantes para obtener
saberes previos y dar solucion al problema.

2 -

Utiliza la pizarra Jamboard para dar
solucion a la situacion problematica,

Fomenta la participacion activa de los
estudiantes

DESARROLLO

Plantea una situacion problematica en la
pizarra Jamboard.

‘Forma equipos para trabajar de forma

colaborativa

Desarrolla estrategias para generar nuevos
aprendizajes

Acompaiia a los estudiantes segiin su ritmo
de aprendizaje. aclarando dudas.

Rl =l wm N RIS

SALIDA

Promueve un ambiente de colaboracion y
trabajo en equipo a través del uso de la
pizarra, potenciando la confianza y
desempeiio individual entre los estudiantes.

X

e 18] N sl 8% BN RF
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WYWMW@
situaciones de la vida cotidiana, utilizando

mgmpmmdofomclny

OBSERVACIONES Y / RECOMENDACIONES
NINGunA

R R R R P R TR P T P P R PR PP R TR

) del experto.
DNI: Jb6b89S




ANEXO 9: PANEL FOTOGRAFICO

Figura 6

Explicacion de Situaciones Probleméticas

| Cuenta de Google B (i Meet - Segundo Secur ¢ X ECUACIONES - Google Jar X | # ADEU-INTRANETCORPC X | + - o IEE

-> C & hu meet.google.com/wec-fvzp-uan?pli=1&authuser=0 w e

L Lucas Rodrigo CACHAY CHAVEZ esta presentando

Sogur%g Grado Secunda...

Lucas Rodrigo CACHAY C..

vV K

29 mas

S

— " 07:57 2.y
2

Nota. Estudiante hacen Uso de la Pizarra Jamboard para explicar la Solucion del Problema.

Fuente. Elaboracion propia.
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Figura7

Explicacion de Situaciones Problematicas a cargo de Estudiantes

= Cuenta de Google B ¢ Meet - Segundo Secur # X ECUACIONES - Google Ja+ X | 9 ADEU - INTRANETCORPC x | + - o

& > C @ nips//meetgoogle.com/wec-fuzp-uan?pli=1&authus x ©

Sogurséiado Secunda...

v A

8:10 | Segundo Secundaria
= . c [as

Nota. Estudiante hace Uso de la Pizarra Jamboard para Explicar la solucion del problema.

Fuente. Elaboracion propia.

Figura 8

Despejando de dudas a los estudiantes

. Cuenta de Google X | Cr Meer-SeguncoSece < x |8 UADEU S INTRANET CORPE X | S5 AlgebradUnd? | Blinkieans 5 | - o3
> C & hu meet.google.com/wec-fuzp-uan? Lauthuser= * © :

Segundo Grado Secunda....

i

33
:55 Segundo Secundaria - - o @ =

¥ d . S o,  O7:55amu
- e E e *'a WO IR oy a0ty

Nota. Estudiante levanta la mano para que se le vuelva a repetir la solucion.
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Figura 9

Aplicando el trabajo colaborativo

0eceas o

Poders
Py

10:08 | Segundo Secundaria L B & @ - ® 8’.‘ B & @

W € [dica] pBey T SR
Nota. Dos estudiantes trabajan de forma Colaborativa en la Pizarra

Fuente. Elaboracion propia.
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Figura 10

Presentacion de Trabajos

Caramelos: 24(11) - 27 }
Caramelos: 264 - 27 |

Caramelos: 237

S

Ta
10:16 | Segundo Secundaria O EBE & @ : (= ® &a.‘ B & @
I e ey —  Yaxr

Nota. Uso de la pizarra Jamboard para presentar y explicar la solucién del problema.

Fuente. Elaboracion propia.

Figura 11: Estudiantes en sesion de aprendizajes

T Cuente de Google B (r Mect - Segundo Secundaris ¢ X [INEEISEEISOUREE BISEESSSRG R SC =

®

m Ariana Belen AGUILAR FL_ DIEGO ARMANDO SAAVE...

N - 1
*
S!M Mm MORALES... Treissy Oriane CORDOVA ..

l-a?
't?;’

G N : s

Clelo Abigall CHAVEZ MO_. Jeison Enrique FERNAND ..

Actividades
a
d @

10:49 2.
19/10/2001 =

Nota. Evaluacion de aprendlzajes

Fuente. Elaboracion propia.
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UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO ﬁ""i\%
FACULTAD DE CIENCIAS HISTORICO SOCIALES Y EDUCACION Fg |-
UNIDAD DE INVESTIGACION i J f

<)

ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS
N°447-VIRTUAL

Siendo las 08:00 horas, del dia lunes 17 de octubre de 2022 ; se reunieron via online mediante la plataforma

virtual Google Meet: https://meet.google.com/wft-dmtg-ckn, los miembros del jurado designados

mediante Resolucién N21546-2021-V-D-NG-FACHSE, de fecha 13 de octubre de 2021, integrado por:

Presidente : Dra. Gloria Cam Carranza.

Secretario : Dra. Beldad Fenco Periche.

Vocal : Dra. Yvonne de Fatima Sebastiani Elias.
Asesor Metodolégico : Dr. Jorge Luis Meoio Ballena.

Asesor Cientifico L
La finalidad es evaluar la Tesis titulada: “USO DE LA PIZARRA JAMBOARD EN EL AREA DE MATEMATICA, EN
EL LOGRO DE LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN ESTUDIANTES DE 2 GRADO DE
SECUNDARIA DE LA I.E. ADEU-CHICLAYOD 2021"; presentada por |a tesista PATRICIA DEL MILAGRO MILLONES
CARRILLO, para obtener el Grado Académico de Maestra en Ciencias de la Educacidon, mencidn:

Investigacion y Docencia.

Producido y concluido el acto de sustentacién, de conformidad con el Reglamento General de
Investigacion (aprobado con Resolucidn N°® 620-2021-CU de fecha 30 de diciembre de 2021); los
miembros del jurado procedieron a la evaluacién respectiva, haciendo las preguntas, observaciones

y recomendaciones al(os) sustentante(s), quien{es) procedid(eron) a dar respuesta a las
interrogantes planteadas.

Con la deliberacién correspondiente por parte del jurado, se procedido a la calificacion de la Tesis,
obteniendo un calificativo de (16) [DIECISEIS) en la escala vigesimal, que equivale a la mencién de BUENO
Siendo las 09:00 horas del mismo dia, se dio por concluido el acto académico online, con la lectura del acta

y la firma de los miembros del jurado.

A).:)

%4

Dra. Gloria Carh Carranza Dra. Bel co Periche Dra. Yvonne de Fatima Sebastiani Elias
PRESIDENTE S ETARIA VOCAL
OBSERVACIONES:

El presente acto académico se sustenta en las articulos del 39 al 41 del Reglamento de Grados y Titulas de la Universidad Macional Pedro Ruiz Gallo
(aprobado con Resclucidn N* 270-2019-CU de fecha 4 de setiembre del 2019); |a Resolucion N* 407-2020-R de fecha 12 de mayo del 2020 que ratifica
la Resolucidn N® 004-2020-VIRTUAL-VRINY del 07 de mayo del 2020 gque aprueba la tramitacion virtualizada para la presentacion, aprobacion de los
proyectos de los trabajos de investigacon y de sus informes de investigacion en cada Unidad de Investigacion de las Facultades y Escuela de Posgrado;
la Resolucian N® 0372-2020-V-D-NG-FACHSE de fecha 21 de mayo del 2020 y su modificatoria Resolucion N* 0320-2020-V-D-NG-FACHSE del 27 de
mayo del 2020 que aprueba el INSTRUCTIVO PARA LA SUSTENTACION DE TRABAJOS DE INVESTIGACION Y TESIS VIRTUALES.
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CONSTANCIA DE APROBACION DE ORIGINALIDAD DE
TESIS

Yo, Jorge Luis Meofio Ballena, docente, asesor de tesis y
revisor del trabajo de investigacion de la estudiante Patricia
del Milagro Millones Carrillo.

Titulada:

“Uso de la pizarra Jamboard en el area de matematica, en el logro de
la competencia Resuelve problemas de Cantidad en estudiantes de
2 grado de secundaria de la |.E. ADEU- Chiclayo 2021, luego de la
revision exhausta del documento constato que la misma tiene un
indice de similitud de 18% verificable en el reporte de similitud del
programa turnitin.

El suscrito analizé dicho reporte y concluydé que cada una de las
coincidencias detectadas no constituyen plagio. A mi leal saber y
entender la tesis cumple con todas las normas para el uso de citas y
referencias establecidas por la Universidad Nacional “Pedro Ruiz
Gallo”.

Lambayeque, 12 mayo del 2023

DNI: 16403588
ASESOR
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Uso de la pizarra Jamboard en el area de matematica, en el
logro de la competencia Resuelve problemas de Cantidad en

estudiantes de 2 grado de secundaria de la |.E. ADEU- Chiclayo
2021

INFORME DE ORIGMALIDAD

1 8% 18 5% %

INDICE DE SIMILITUD FUEWTES DE INTERMET  PUELICACIONES TRABAJDS DEL
ESTULIAMNTE

FUEMNTES PRIARIAS

n repositorio.ucv.edu.pe 4%

Fuente de Intermel

repositorio.unprg.edu.pe 2%

Fuente de Intermel

o

hdl.handle.net 1 %

Fuemte de |rtarmnet

0 a

tesis.ucsm.edu.pe 1 %

Fuemte de |rtarmnet

repositorio.unasam.edu.pe 1 %

Fusnts de Intarmsl

N pt.slideshare.net 1
%

Fusnts de Intarmsl

www.slideshare.net 1 %

Fusnts de Intarmsl

repositorio.une.edu.pe 1 %

Fusnte de Intermsl

Dr. Jor o Ballena
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www.clubensayos.com

Fuente de Irberm el
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Fusmnte de Irtarr sl
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Carles Rostan, Francesc Sidera, Jéssica
Serrano, Anna Amadd, Eduard Vallés-Majoral,
Moisés Esteban, Elisabet Serrat. "Fostering
theory of mind development. Short- and
medium-term effects of training false belief
understanding / Favorecer el desarrollo de la
teoria de la mente. Efectos a corto y medio
plazo de un entrenamiento en comprension
de la falsa creencia”, Infancia y Aprendizaje,
2014

Publicacidn
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repositorio.unprg.edu.pe:8080
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Dr. Jor, o Ballena
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Veterinaria, 2021
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