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Resumen 

El trabajo de investigación: “Estrategias didácticas para el desarrollo del pensamiento 

lógico matemático en niños de 5 años del jardín de niños N°100, Huamachuco”, el objetivo 

general es desarrollar estrategias didácticas para el desarrollo del pensamiento lógico 

matemático en niños de 5 años del jardín de niños N°100, Huamachuco. 

Asimismo, el tipo de investigación que se empleó tiene un enfoque cuantitativo, de 

diseño experimental, con un tipo de investigación cuasiexperimental. Además, para esta 

presente investigación la muestra está conformada por 15 niños del jardín de niños N°100, 

Huamachuco. Para la recolección de datos se aplicó un pre test y un post test, para ello se 

tuvo la intervención del investigador, para lo cual se ejecutó talleres de estrategias didácticas.  

Los resultados obtenidos nos muestran que en las dimensiones comprender el 

problema, trazar un plan para resolverlo, poner en práctica el plan y comprobar los resultados 

para el desarrollo de la variable pensamiento lógico, gracias a las estrategias que se aplicaron 

el niños y niñas, en el post test se tuvo buenos resultados ya que ayudo a que los niños (as) 

pudieron entender qué es lo que se debe averiguar, usar gráficos para presentar el problema, 

selecciona y sigue los pasos que seguirá para resolver el problema, trata de resolver el 

problema de modo diferente, compara los resultados, entre otros.  

 

 

Palabras Clave: estrategias didácticas, desarrollo, pensamiento, lógico 

matemático, niños.  
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Abstract 

The research work: "Didactic strategies for the development of mathematical logical 

thinking in 5-year-old children from Kindergarten N°100, Huamachuco", the general 

objective is to develop didactic strategies for the development of mathematical logical 

thinking in 5-year-old children. from kindergarten No. 100, Huamachuco. 

Likewise, the type of research that was used has a quantitative approach, of 

experimental design, with a type of quasi-experimental research. In addition, for this present 

investigation, the sample is made up of 15 children from kindergarten No. 100, Huamachuco. 

For the data collection, a pre-test and a post-test were applied, for which the intervention of 

the researcher was carried out, for which workshops on didactic strategies were carried out. 

The results obtained show us that in the dimensions, understanding the problem, 

drawing up a plan to solve it, putting the plan into practice and checking the results for the 

development of the logical thinking variable, thanks to the strategies that the boys and girls 

applied, in The post test had good results since it helped the children to understand what 

should be found out, use graphics to present the problem, select and follow the steps that will 

be followed to solve the problem, try to solve the problem problem differently, compare the 

results, etc. 

 

 

Keywords: didactic strategies, development, thinking, mathematical logic, 

children. 
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Introducción 

Las matemáticas existen desde los albores de la humanidad y son necesarias para el 

desarrollo de todos los procesos y actividades de la vida, cooperando al desarrollo de la 

abstracción y del razonamiento, porque las matemáticas no engloban solo cálculos, 

estadísticos, geometría o aritmética; promueven una comprensión más lógica y razonada de 

conceptos abstractos que permiten a los estudiantes enfrentarse a la situación matemática 

concreta y hacer preguntas, y resolver problemas. 

Tratar con las matemáticas desde edades tempranas clasificando, contando, 

agrupando, secuenciando elementos, etc., a la mima vez utilizando el comportamiento natural 

de cada niño de autoexploración y descubrimiento, bajo la guía de la orientación educativa, 

para crear fortalezas intelectuales, psicomotoras y socioemocionales, amplia la experiencia 

divertida, significativa e integradora ya que está ligado al desarrollo infantil.   

Asimismo, el proceso educativo existe varios cambios y a la misma ves el desarrollo 

de metodologías o programas, en base a los cambios que experimentan las personas durante 

su vida, teniendo en cuenta una educación que responda a las necesidades de esta sociedad 

con la finalidad de garantizar la formación docente permanente. A la misma vez, esta 

comunidad debe brindar capacitación sostenida a los maestros y desarrollar nuevas estrategias 

de enseñanza que mejoren gradualmente el aprendizaje de los niños y mejoren sus 

habilidades de pensamiento y resolución de problemas. 

Skemp (1999) menciona que “el estudio del aprendizaje matemático de los niños ha 

sido uno de los temas más debatidos en la psicología del desarrollo cognitivo durante los 

últimos 20 años”. Estos estudios revelan conceptos importantes sobre el desarrollo temprano 

de las matemáticas y cómo se enseñan en las escuelas. La mayoría de estos estudios de 

Resnick (1989)consideran que “la enseñanza de los números y la aritmética es una parte 
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importante del currículo escolar y que el concepto numérico es fundamental para el desarrollo 

de elevadas habilidades numéricas”. 

Los factores socioemocionales y las estrategias didácticas impartidas por los docentes 

son un medio eficaz para aprender el dominio de las matemáticas lógicas; si no se trata a 

tiempo, puede conducir a la pérdida de motivación y exclusión de los niños del campo y la 

capacidad de funcionar en entornos sociales, personales y académicos, así como barreras para 

el funcionamiento. Para Tobón (2013) las estrategias didácticas son un conglomerado de 

acciones que tiene como fin proyectar y poner en marcha diversas formas de manera 

ordenada para alcanzar un determinado objetivo, por ello en el campo de la educación se trata 

de un plan de acción que va a poner en marcha al profesor para lograr los aprendizajes en sus 

estudiantes. Por eso es importante empezar a trabajar con ellos desde una edad temprana, que 

empieza experimentando con el entorno y adquiriendo nuevos conocimientos que son muy 

importantes en su vida para entender el mundo que les rodea. Es importante que los maestros 

utilicen estrategias de enseñanza innovadoras basadas en la edad para promover el 

aprendizaje significativo en los estudiantes para desarrollar el pensamiento matemático y 

lógico.  

El pensamiento lógico matemático está formado por la interacción interna de los niños 

con el entorno. La fluidez y reversibilidad de las ideas es necesaria para construir el concepto 

de "número" a través de las asociaciones de las operaciones de clasificación, serialización e 

inclusión. En palabras de Vygotsky (1979) “todo aprendizaje en la escuela tiene una historia 

pasada, así, el niño crea "naturalmente" estructuras conceptuales y cognitivas en interacción 

con el entorno, que continúan desarrollándose durante la escuela”. Sin embargo, la 

percepción e implementación de las prácticas educativas parecen contradecir este proceso 

constructivo. Parece que la mayoría de las prácticas de enseñanza de nuestros maestros no se 
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basan en el conocimiento natural del niño, sino que lo suprimen deliberadamente, ya que es 

una práctica dirigida al cálculo prematuro.  

Hoy en día, el proceso de enseñanza y aprendizaje de las matemáticas surge un 

conflicto entre docentes y estudiantes, quienes prestan más atención a los contenidos 

especificados en el currículo existente y se olvidan de activar habilidades como la 

comprensión, el razonamiento y la resolución. Cabe recalcar que el alumno es un depósito de 

conocimientos y ya no busca la mejor solución al problema. La importancia de las 

matemáticas en todo el mundo en el sistema educativo ocupa un lugar muy importante y 

aparte, está en constante crecimiento y renovación, pues todo en el entorno está relacionado 

con ella; por ello, se hace hincapié en diferentes métodos de enseñanza y aprendizaje para 

que los alumnos adquieran nuevos conocimientos y habilidades. 

El jardín de niños N°100, Huamachuco no es ajena a esta realidad ya que se 

observaron deficiencias en matemáticas, lo que llevó a varias conclusiones potencialmente 

dominantes: Los estudiantes perciben el tema como el más difícil, la falta de preparación 

utilizando estrategias de aprendizaje conduce a la negatividad y la falta de interés Algunos 

estudiantes desarrollan un tradicionalismo de que el profesor siempre tiene la razón, se vuelve 

monótono en el salón de clases, y además, algunos docentes ignoran estrategias o diferentes 

métodos que ayuden a desarrollar el pensamiento matemático y lógico. 

Es por ello que en esta presente investigación se formula el siguiente problema de 

investigación: ¿De qué las estrategias didácticas desarrollarán el pensamiento lógico 

matemático en niños de 5 años del jardín de niños N°100, Huamachuco? 

Como hipótesis tenemos que la aplicación de estrategias didácticas desarrollará el 

pensamiento lógico matemático en niños de 5 años del jardín de niños N°100, Huamachuco. 

Cuyo objetivo general fue desarrollar estrategias didácticas para el desarrollo del 

pensamiento lógico matemático en niños de 5 años del jardín de niños N°100, Huamachuco. 
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Y sus objetivos específicos fueron: 

Medir el desarrollo del pensamiento lógico matemático en niños de 5 años del jardín 

de niños N°100, Huamachuco. 

Aplicar las estrategias didácticas para el desarrollo del pensamiento lógico 

matemático en niños de 5 años del jardín de niños N°100, Huamachuco. 

Validar los resultados de la aplicación de estrategias didácticas para el desarrollo del 

pensamiento lógico matemático en niños de 5 años del jardín de niños N°100, Huamachuco 

Por otro lado, la presente investigación está estructurada en tres capítulos, los cuales 

se detallan a continuación: 

El capítulo I se expone la información concerniente a los antecedentes del estudio; se 

abarcan las bases conceptuales de diferentes fuentes, con la finalidad de facilitar la 

comprensión del problema de estudio. 

El capítulo II se expone la metodología empleada. 

El capítulo III se encuentra constituido por el análisis de los datos obtenidos del 

cuestionario aplicado a los estudiantes, además del diseño metodológico y la presentación de 

los resultados y discusión.   

Finalmente, se muestran las conclusiones, recomendaciones, la bibliografía empleada 

y los anexos correspondientes. 
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I. Diseño Teórico 

1.1.Antecedentes 

1.1.1. Antecedentes internacionales 

Enríquez (2022) en su investigación “Estrategias didácticas interactivas y su 

incidencia en el desarrollo de la competencia del pensamiento lógico matemático: 

Exploración con niños de tercer año de básica elemental de la Unidad Educativa Ibarra”, hoy 

la investigación tuvo como objetivo emplear estrategias didácticas con el fin de desarrollar la 

competencia de pensamiento lógico en los niños por lo cual presentó una metodología de 

enfoque mixto, hoy con una muestra de 39 alumnos, hoy conociendo que se pudo lograr 

conseguir la pertinente información de manera segura y verídica para el desarrollo de la 

investigación, conociéndose resultados importantes donde el conocimiento que los niños 

presentan mediante el fortalecimiento de su pensamiento lógico ha sido trascendental, hoy 

concluyéndose que frente a la problemática que se presentó en un inicio se propuso diseñar 

estrategias innovadoras para despertar el interés del estudiante ante el desarrollo de su 

pensamiento lógico matemático. 

Mitil (2021) en su investigación “Estrategias lúdico-didácticas: una alternativa para 

estimular el pensamiento lógico-matemático”, la presente investigación tuvo como objetivo 

conocer el uso de las estrategias lúdicas y didácticas como la principal alternativa para lograr 

te estimular el pensamiento lógico matemático en los niños por lo cual tenía como propósito 

emplear estas estrategias e en base a 3 evaluaciones donde se desarrolla y explora para 

estimular el pensamiento lógico, con un diseño de un enfoque cualitativo y de corte 

cuasiexperimental, los principales resultados que se obtuvieron de la investigación revelan 

que la actividad didáctica como el juego libre y la metodología en un aprendizaje natural que 

se aplique en el entorno con los materiales adecuados de estrategias debe ser empleado para 
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estimular el pensamiento lógico matemático en las niñas y niños y de esa forma consolidar la 

base para prepararlos a conceptos o nociones complejas. 

Quintero (2021) en su artículo “Actividades lúdicas para fortalecer el pensamiento 

lógico-matemático en los estudiantes de grado quinto”, la investigación se basa en una 

metodología mixta debido a que a través de entrevistas semiestructurada hoy se recopiló 

información respecto a la percepción que muestra el profesor en el contexto actual en la que 

se presenta la institución, paralelo a ellos abordó diversas alternativas que se basan en el 

juego con el fin de poder dinamizar los procesos en el aprendizaje dentro de un aula de clase 

debido a que el rendimiento que se ha reportado es bajo, la presente investigación permite 

establecer la multiplicidad de ciertos factores que intervienen en el presente problema en este 

caso como la dificultad de la aplicación del juego en un aula, logrando que el niño obedezca 

al profesor, por último se hace una reflexión que deja como punto primordial la innovación 

en la búsqueda de diversas alternativas con el fin que permitan mejorar los espacios de 

aprendizaje basándose en un protagonismo sustancial del estudiante y el desarrollo de su 

creatividad en conjunto con el docente. 

Pinos et al. (2018) en su investigación “Desarrollo del pensamiento lógico-

matemático a través de juegos populares y tradicionales en niños de educación inicial” hol 

investigación tuvo como fin analizar el bajo desempeño que existe en el área de matemáticas 

que presentan los niños por lo cual hoy se desarrolló bajo un enfoque cuantitativo, hoy a los 

cuales se le aplicó como instrumento de recolección un test siendo la muestra de 55 mujeres y 

55 hombres, se conoció a través de la observación realizada por el docente hacia el estudiante 

que entre los criterios perceptivo, funcional y participativo, hoy se desarrolló el pensamiento 

lógico matemático. 

1.1.2. Antecedentes nacionales 
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Novillo (2020) en su investigación “Actividades que estimulen el pensamiento lógico-

matemático desde el enfoque de resolución de problemas en niños de II ciclo de Educación 

Inicial”, la investigación muestra como objetivo conocer los apoyos es actuales más 

relevantes en la actividad que podría estimular el pensamiento lógico desde una perspectiva 

de resolución de problemas en los niños, la llevó una un enfoque cualitativo de tipo básica 

con un diseño no experimental debido a que se realizó una revisión sistemática, hoy la 

investigación se basó en realizar una selección selecta y objetiva de 24 artículos científicos 

publicados en diversas revistas cuyo objeto de estudio sea igual el de la investigación donde 

los aportes más significativos respecto a la actividad que logra un estímulo predominante en 

el desarrollo del pensamiento del niño, y con ello acompañado de los sentimientos y las 

nociones mediante los aprendizajes denominándose así como una estrategia lúdica para 

fomentar o incrementar el pensamiento lógico matemático. 

Córdova (2021) en su investigación “La lógica como estrategia didáctica cognitiva 

para desarrollar el pensamiento lógico matemático en los estudiantes del primer ciclo de la 

Escuela Profesional de Matemática de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo”, la 

investigación tiene como objetivo desarrollar el pensamiento lógico en los estudiantes en el 

caso del objeto de estudio se desarrolla en los ciclos de la escuela profesional del área de 

matemática que enseña la universidad nacional, cumpliendo con una metodología de un 

enfoque mixto a los cuales se le aplicó un pre y post test efectuándose la evaluación de 

resultados, concluyéndose que la propuesta desarrollará el pensamiento lógico mediante un 

aprendizaje significativo y cambios pragmáticos en la actitud que presentan los estudiantes 

ante la asignatura. 

Quispe y Herrera (2019) en su investigación “La estrategia lúdica y su relación con el 

aprendizaje significativo del pensamiento lógico matemático de los niños de 4 y 5 años de la 

I.E.I N°220, Huellitas de Santa Risa-Abancay 2018”, la investigación presenta como objetivo 
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conocer la relación existente entre la estrategia lúdica y el aprendizaje significativo que 

presentan los niños, llevándose como metodología de tipo básica y de enfoque cuantitativo 

con un nivel con relacional, teniendo como muestra 46 estudiantes a los cuales el empleo una 

lista de cotejo como principal instrumento, se conoció mediante este instrumento que se 

realizó un análisis descriptivo e inferencial determinándose que es evidenció la planificación 

existente de las actividades lúdicas en relación con el aprendizaje significativo que presentan 

los niños, concluyéndose que existe un coeficiente de 0,951 señalándose que existe una 

relación excelente. 

Becerra (2018) en su investigación “Empleo de estrategias cognitivas para el 

desarrollo del pensamiento matemático de los estudiantes de primer año de Educación 

Secundaria de la I.E “Inca Garcilaso de la vega” Huayanay, San Marcos, Cajamarca”, el 

objetivo de la presente investigación consistió en diseñar configurar y fundamentar un 

conjunto de estrategias que se sustentan bajo los aportes teóricos de ciencias matemáticas y 

didácticas cognitivas cuyo fin fue revocar las diversas diferentes deficiencias en el desarrollo 

de un pensamiento lógico matemático, hoy la investigación fue de carácter netamente 

propositivo por lo cual esta propuesta hola posterior a realizar ciertas coordinación opciones 

con los actores involucrados conformaron estrategias adecuadas para ejecutarse en un periodo 

de tiempo en el cual tuvo como objetivo obtener un cambio en el problema asistido en 

primera instancia. 

1.2.Bases teóricas  

1.2.1. Estrategias didácticas 

Feo (2010) la define como o como aquel procedimiento que se aplica en actividades 

técnicas o métodos con el fin que el docente pueda organizar acciones conscientemente de 

construir y lograr metas u objetivos previstos o imprevistos durante el proceso de enseñanza-

aprendizaje, siempre y cuando este se adapte a la necesidad que presentan los estudiantes. 
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Los profesores son los responsables de organizar las distintas actividades para 

conseguir los objetivos. Es fundamental que los métodos utilizados sean adecuados a las 

características, necesidades, edad e intereses de los estudiantes.  

Asimismo, Alsina (2012) indica que la estrategia tiene como fin desarrollar el 

pensamiento o el desarrollo del aprendizaje del estudiante entendiéndose que se deben 

emplear diversas oportunidades o actividades con un docente que sea participativo con el fin 

de brindar una confianza para el desarrollo o desenvolvimiento corporal del estudiante 

mediante estas estrategias, de ese modo se podrá obtener aprendizajes oportunos y adecuados 

para el estudiante. 

Además, en el libro “Didácticas de las matemáticas para educación infantil” de la 

autora Chamorro (2005) hace referencia a que se debe entender y deducir respecto a la 

estrategia que para desarrollar un pensamiento matemático debe emplearse situaciones o 

herramientas, por el cual el docente tenga el dominio de la clase generando verdaderamente 

cambios en la autonomía ante la búsqueda de soluciones de problemas por cada estudiante, 

hoy estas situaciones se deben adaptar a la realidad problemática que presenta el objeto de 

estudio. 

El Ministerio de la Educación (2013) en el libro de “Rutas de aprendizaje ¿Qué y 

cómo aprenden nuestros niños y niñas”, respecto a la estrategia tiene como fin desarrollar un 

pensamiento matemático entendiéndose que deben explorar situación o condición donde el 

docente facilite ante los estudiantes la construcción de nuevas nociones matemáticas 

comprendiéndose y acompañándose de las necesidades o desafíos que presentan el contexto 

donde se desarrollan. 

• Tipos de estrategias didácticas 

Según Romero (2009), hace referencia a que la estrategia que emplea el docente debe 

adaptarse al objeto de estudio hoy debido a que es una labor importante que el docente 
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seleccione de manera adecuada las actividades que se van a emplear, ya que constituirán parte 

de un perfeccionamiento para la formación del aprendizaje del estudiante incluyendo aspectos 

físicos, intelectuales, emocionales o espirituales. 

A continuación, según Melquiades (2014) mencionan los tipos de estrategias 

didácticas empleados en la enseñanza de matemática:  

✓ Estrategias de gestión: Estos son los métodos que utilizan los docentes para 

introducir a los estudiantes a nuevas formas de realizar ciertas acciones matemáticas 

como la suma, la multiplicación y la división, utilizando materiales como: pelotitas, 

papel, piedritas que facilitan el aprendizaje y la comprensión de los resultados 

obtenidos. 

✓ Estrategias de control: Con este tipo de estrategia, los docentes autocorrigen el 

contenido que enseñan y mejoran la presentación para facilitar la comprensión de los 

estudiantes y mejorar su matemática lógica. 

✓ Estrategias de procesamiento: Basadas en tres pasos: 

1. Repetición del conocimiento adquirido, donde los estudiantes eligen una serie de 

técnicas útiles para adquirir conocimiento de manera significativa. 

2.  Organización: es importante desarrollar ejercicios, de tal forma que no se olvide la 

inclinación para aprenderlos.  

3. Desarrollar nuevas técnicas y métodos para la enseñanza de contenidos 

matemáticos, utilizando recursos como computadoras, software, materiales ilustrados, 

juegos y libros de texto para facilitar el aprendizaje de los estudiantes. 

✓ Estrategias de apoyo: Los maestros alientan a los estudiantes a mejorar su 

aprendizaje de las matemáticas a través de recompensas como calificaciones 

adicionales en la materia, motivan a los estudiantes a continuar preparándose en el 

contenido de matemáticas, los ayudan a prepararse mejor mediante la práctica de 
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realizar tareas, tareas, cuestionarios, etc.; Al usar esto, puede obtener una mejor 

comprensión del contenido. 

✓ Estrategias de personalización: Los educadores tienen la oportunidad de crear sus 

propias estrategias para resolver problemas de forma rápida, sencilla y sencilla. Las 

matemáticas se pueden enseñar de forma constructiva utilizando estrategias como: 

Personalizar el aprendizaje a través de ejemplos concretos de diferentes situaciones. 

Aprendizaje entre pares, los estudiantes que entienden un tema pueden enseñar a otros 

compañeros de clase.  

• Diseño de una estrategia didáctica  

Teniendo en cuenta que la estrategia es un procedimiento didáctico, el profesor 

desarrollará metodologías que logren los objetivos establecidos, es decir, Asegurar que la 

información esté vinculada al conocimiento existente para construir nuevo conocimiento. A 

la misma vez, Moreno (2009) refleja esto cuando menciona que “el nuevo conocimiento entra 

y establece conexión con lo que ya sabe, se refiere a las acciones que toman los estudiantes 

cuando asocian nueva información con sus estructuras cognitivas en relación con esa 

información”. 

Este proceso cognitivo de aprendizaje es relevante para la labor del docente porque 

está inmerso en el ámbito escolar y el objeto de su estudio es también el estudiantado, que 

contempla y aprende, en tanto que se convierte en agente del “aprender”; el intercambio de 

información a su disposición, a través de acciones importantes, permitiendo que este 

conocimiento sea preservado en el tiempo; Es relativamente permanente en tu conciencia y de 

esta manera puedes utilizar este conocimiento cada vez que lo necesites, y al mismo tiempo 

puedes enriquecerlo con cada nueva experiencia que tengas, para que se convierta en parte de 

tu vida. De esta forma, no se tratará de los conocimientos adquiridos sino de los saberes 
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individuales, con una estructura que responda a las necesidades que los alumnos precisan y 

necesitan para atender las actividades escolares como el estilo de vida o los hábitos. 

Para lograr resultados educativos adecuados, el diseño de la estrategia trae consigo 

acciones, actividades y tareas que facilitan la implementación de la estrategia en sí, el 

desarrollo de la estrategia, y por lo tanto se debe tener en cuenta la metodología, el contenido 

y los logros. Se describen a continuación: 

El autor presenta que debe desarrollarse a través de un contenido de la información 

donde se presenta un criterio en la temática que tenga relación con la naturaleza del contexto, 

permitiendo tener en claro qué es lo que se quiere transmitir al estudiante; la metodología que 

se debe emplear debe describir ciertos pasos llevando con seguridad inclinándose a transmitir 

el contenido que se desea al estudiante, donde se debe diseñar un plan de acción para realizar 

de manera secuencial y ordenada logrando que la persona adquiera el conocimiento de 

manera adecuada, y por último el logro este hace referencia a lo que se espera de lo planteado 

anteriormente respondiendo a la pregunta de para qué se o de qué ha servido el contenido 

impartido al estudiante, la principal característica que desarrolla esta fase es conocer si el 

propósito que fue planteado en un inicio al logrado el objetivo. 

Sin embargo, según Lledó y Rivarola (2007) mencionan que el objetivo o el contenido 

conceptual tanto como los métodos y las actividades hoy deben tomarse en cuenta debido a 

estar aliado con un cronograma, ya que el recurso que se va a emplear como apoyo o incluso 

se mencionan autores en la respectiva evaluación. En el caso especial del trabajo realizado 

con la evaluación, sirve para conocer si se han logrado los resultados esperados con el 

desarrollo de la estrategia, o si son necesarios algunos ajustes, porque su principal beneficio 

es facilitar la información. 

A. Objetivos de la estrategia 
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En cuanto al objetivo, se formula entorno a lo que desea buscar el alumno, es decir, lo 

que se espera del estudiante, en este caso se espera que el alumno pueda reflexionar y que 

tome conciencia, que sea capaz de crear y pensar lo adecuado, y así podamos demostrar con 

una serie de conductas, donde la situación se puede observar y se puede dividir en objetivos 

específicos necesarios para lograr el objetivo general.  

B. Contenidos de información 

El proceso de enseñanza en el contexto de la escuela, se rige por los planes de estudio 

ordenados según las áreas de conocimiento, también conocidas como materias o asignaturas 

que imparte cada docente. El contenido informativo de un tema es un grupo de hechos que 

desprenden de un tema en específico, solo para facilitar el proceso de la enseñanza, estos 

hechos se descomponen en palabras o concepto principal y se les llama contenido porque son 

los elementos que contiene el tema.  

Sin embargo, realmente les da significado y nombre es el educador al momento de 

formular la estrategia, además, hay que tener en cuenta que durante la ejecución de la 

estrategia se puede modificar. El objetivo es obtener una base conceptual para que docentes y 

aprendices en el proceso de enseñanza y aprendizaje puedan construir nuevas percepciones de 

la información y convertirla en conocimiento. 

Son guías didácticas y se pueden subdividir, dependiendo del tiempo que se le 

dedique a la estrategia y del número de actividades a desarrollar. 

C. Actividades de la estrategia  

La actividad son todas las acciones específicas que constituyen el proceso a seguir 

para impartir información y conocimiento, al mismo tiempo que permiten a la persona 

construir un conocimiento nuevo y están diseñadas para tal fin.  

Una vez que se determinen las actividades a realizar, estas serán totalmente detalladas 

para todos los actores de la estrategia. La característica importante es que debe desarrollarse 
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de manera interrelacionada, donde una actividad conduce a otra y, por lo tanto, se puede 

formar una progresión entre una actividad.  

En la estrategia se narra y se enumera todo el desarrollo, pero las actividades son 

acciones específicas que se enumeran en un cronograma con tiempos específicos para su 

implementación, donde se debe tomar cada actividad y tiempo. El papel del moderador es 

fomentar la participación activa de los participantes en cada actividad. 

D. Cronograma para la estrategia 

Hoy hace referencia que el cronograma es un recurso o herramienta importante para 

ubicar la actividad en un tiempo adecuado, ya que este cumplirá un número de pautas, en este 

punto mayormente se acompaña de un gráfico donde se definen los tiempos y las actividades 

que se realizarán en un tiempo establecido (Gantt et al. 2007). 

E. Recursos para el desarrollo de la estrategia 

Moreno (2004) ofrece una definición muy enriquecedora “un instrumento que sirve de 

medio y que, a su vez por ser un instrumento, le permite a la persona facilitadora decidir cuál 

es la estrategia que va a utilizar para construir conocimiento”. 

En la estrategia educativa se hace referencia únicamente a los recursos materiales y no 

a los recursos humanos o financieros, que también son parte de los recursos. Además, quién 

son los responsables de la estrategia, son las personas que forman parte del recurso humano, 

generalmente el docente y las personas involucradas, desarrollan las actividades que hacen 

avanzar la estrategia. Asimismo, los recursos financieros se encargan del presupuesto 

administrativo.  

Algunos recursos son proporcionados por el educador o persona a cargo, mientras que 

otros se desarrollan durante varias actividades programadas, como pinturas murales y libros 

ilustrados que los estudiantes crean como parte del proceso de desarrollo de la actividad. 

F. Indicadores esperados 
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Las habilidades, la información, las competencias y los valores son aspectos 

fundamentales de la vida humana y muchas veces forman parte de lo que buscan promover 

con la participación de los involucrados en el proceso, es decir, como parte de su estrategia, 

un formador puede proponer un conjunto de indicadores a metas específicas para cada 

actividad responden a características o acciones a alcanzar.. 

Estos indicadores le permitirán evaluar las actividades y estrategias que reúnen, para 

apoyar a los docentes y encajar en su trabajo diario, identificar áreas de mejora y maximizar 

los recursos, para mejorar los servicios bibliotecarios y abrir espacios para la reflexión y la 

recreación. sobre el tema a desarrollar. Por lo tanto, se recomienda elaborar una lista de 

indicadores que puedan ser una guía en la evaluación de la estrategia. 

G. Propuesta de la estrategia didáctica  

Una vez que se comprenden los diversos aspectos de la estrategia educativa, se puede 

utilizar en el contexto bibliotecario para desarrollar procesos específicos de enseñanza y 

aprendizaje. Primero, es necesario pensar en cómo se presentará esto a los demás para que 

sirva como guía para el coordinador y para todos los demás en el centro educativo. 

La estrategia se presenta según una estructura de cuatro módulos, categorizados por 

aspectos representativos del tema, con objetivos específicos desarrollados a través de un 

evento de seis semanas. Además, la estrategia muestra los recursos de apoyo con los que 

cuenta y, a modo de guía, también muestra indicadores relacionados con los conocimientos, 

habilidades y valores esperados de los participantes, a través de un plan de acción modelo. 

  

Estructura de la propuesta de la estrategia didáctica 
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1.2.2. Teoría del aprendizaje significativo de Ausubel 

Contenidos nuevos están relacionados de alguna manera con los conocimientos 

previos. Esta relación puede ser causal, lógica o temática. Ausubel considera que el 

aprendizaje significativo es superior al aprendizaje memorístico y basa su teoría en tres 

principios: 

El principio de la organización jerárquica: el conocimiento se organiza en una 

jerarquía desde la información más importante, general y abstracta hasta la más específica y 

detallada. Esta jerarquía de información se conoce como estructuras cognitivas. 

El principio de la anticipación: los contenidos nuevos se asimilan mejor cuando son 

relacionados con los conocimientos previos. Esta anticipación ayuda a los alumnos a recordar 

y asimilar la información nueva. 

El principio de la motivación: los alumnos deben estar motivados para asimilar los 

contenidos nuevos. Una buena motivación puede contribuir a un buen aprendizaje. 

Ausubel considera que el aprendizaje significativo es la base de un aprendizaje 

duradero. A partir de esta teoría, los educadores pueden usar el contexto, las analogías y los 

ejemplos para ayudar a los estudiantes a comprender mejor los contenidos (Rodríguez et al. 

2010). 

1.2.3. Pensamiento lógico-matemático 

1.2.4. Método de Polya 

Miller et al. (2017) mencionan que el método de Polya es un enfoque para resolver 

problemas matemáticos mediante el análisis, la investigación y la comprensión, está basado 
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en cuatro pasos: comprensión, identificación de patrones, solución y revisión. El objetivo es 

llevar a cabo un análisis más profundo del problema, utilizando una variedad de estrategias 

para llegar a una solución. También es aprender cómo pensar de forma creativa y lógica al 

resolver problemas matemáticos, promueve la experimentación con el fin de comprender 

mejor el problema. Por ejemplo, una persona puede hacer preguntas sobre el problema, 

descomponerlo, encontrar patrones y generar hipótesis, tomar notas y realizar pruebas para 

verificar sus ideas. Al final, el método de Polya ayuda a una persona a entender la solución de 

un problema y aplicarla a otros problemas similares. 

Breyer (2007) define que “el método de Pólya es un método heurístico enfocado 

directamente a la solución de problemas lógico-matemático, donde uno de sus principales 

objetivos es formar una secuencia lógica del pensamiento para que el problema matemático 

pueda ser dividido en cuatro fases, es decir que el problema sea divido en cuatro 

subproblemas que puedan ser resueltos uno a uno para encontrar la solución del problema 

dado”. 

El método de Polya es un enfoque para resolver problemas matemáticos mediante la 

aplicación de cuatro pasos: comprensión del problema, estrategia, solución y revisión. Este 

método fue desarrollado por el matemático húngaro George Polya en su libro "Cómo resolver 

problemas matemáticos" (1945). El objetivo es enseñar a los estudiantes a pensar 

críticamente y a desarrollar habilidades para resolver problemas de manera independiente 

(Velasco et al., 2000). 

• Importancia del método de Pólya 

“Lo importante en el método de Pólya radica en la acción de comprobar los pasos 

ejecutados para verificar los errores y corregirlos, la correcta ejecución del proceso 

garantizará resultados inequívocos que pueden generalizarse, ampliarse o fortalecerse” 

(Nieto, 2005). 
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Un estudiante que emplea este método se involucra en una comprensión integral del 

problema, cubre todos los aspectos del problema y usa esto como información para 

desarrollar su solución. Después de llegar a una solución, regresa y verifica si hizo todo bien 

y obtuvo los resultados esperados, o si no, corrige los errores que cometió para obtener la 

solución de resultado correcta. Los estudiantes pueden controlar el proceso, cometer errores, 

evaluarlos y corregirlos, es decir, evalúa su trabajo. 

El método Polya en el desarrollo del Pensamiento lógico-matemático 

El método de Polya, conocido como enfoque heurístico, es beneficioso para 

desarrollar el pensamiento lógico-matemático en niños debido a que promueve el 

razonamiento lógico, fomenta la creatividad y la exploración, desarrolla habilidades de 

pensamiento crítico, fomenta la perseverancia y la confianza, y prepara para el pensamiento 

abstracto. A través de este método, los niños adquieren habilidades fundamentales para el 

estudio de las matemáticas y desarrollan capacidades aplicables en otras áreas de su vida 

(Nieto, 2005). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



33 
 

II. Metodología de la investigación 

2.1.Diseño de contrastación de hipótesis 

La presente investigación es de enfoque cuantitativo. Según Hernández et al. (2010), 

señalan los siguientes puntos de vista respecto a la recolección de los datos desde el enfoque 

cuantitativo de búsqueda: “la recolección se basa en aparatos estandarizados, es uniforme 

para todos los casos, los datos se obtienen por observación, medición y documentación de 

mediciones”. 

Asimismo, el método de la presente investigación es experimental, según Tejedor 

(2018) “el método experimental es el único medio de zanjar las disputas relativas a la práctica 

educacional, única forma de verificar adelantos en el campo pedagógico y único método 36 

para acumular un saber al cual pueden introducírsele mejoras sin correr el riesgo de que se 

descarten caprichosamente los conocimientos ya adquiridos a cambio de novedades de 

inferior calidad”. 

Para Arispe et al. (2020) “las investigaciones experimentales hay manipulación de las 

variables independientes y ver su efecto en la variable dependiente”.  

El diseño de esta investigación es cuasi-experimental, según Ñaupas et al. (2014) “son 

diseños que trabajan con grupos ya formados, no aleatorizados, por tanto, su validez interna 

es pequeña porque no hay control sobre las variables extrañas; estos diseños se aplican a 

situaciones reales en los que no se pueden formar grupos aleatoriamente, pero pueden 

manipular la variable experimental”.  

  

Esquema de diseño cuasiexperimental.  

   

 

Nota: Elaboración propia  

GE    = X1 X2 Y 
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G.E.: Grupo experimental.  

Y: estrategias metodológicas.  

X1: Prueba de entrada pre-test. 

X2: Prueba de salida pos- test. 

2.2.Población, muestra 

2.2.1. Población y muestra: 

2.2.1.1.Población: 

Para Carhuancho et al. (2019) “La población es el conjunto de datos de una 

característica medida en cada individuo del universo, también es considerado como el 

conjunto de todos los casos que concuerdan con una serie de especificaciones”. 

Por otro lado, Arias (2021) define la población como “un conjunto finito o infinito de 

elementos con características comunes para los cuales serán extensivas las conclusiones de la 

investigación. Esta queda delimitada por el problema y por los objetivos del estudio”. 

Para esta presente investigación la población está conformada por 15 niños y niñas de 

5 años.  

2.2.1.2.Muestra: 

Para Ñaupas et al. (2014) la muestra es “una porción de la población que por lo tanto 

tienen las características necesarias para la investigación, es suficientemente clara para que no 

haya confusión alguna”. 

Según Arias (2021) define la muestra como “un subconjunto representativo y finito 

que se extrae de la población accesible”. 

Asimismo, para esta presente investigación la muestra está conformada por 15 niños y 

niñas de 5 años.  

2.2.2. Técnica e instrumento 

• Técnica de investigación  
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Para Tamayo y Tamayo (2012), la técnica es “un conjunto de mecanismos, medios y 

sistemas para guiar, recopilar, mantener, reelaborar y transmitir datos. Además, es un sistema 

de principios y reglas que ayudan en el uso de los procedimientos, sin embargo, tienen un 

costo diferente.” 

Por ello, se utilizó las siguientes técnicas:  

La observación directa (no participante): Arias y Covinos (2021) indican que “En la 

observación no participante no existe la interacción investigadora; el investigador se separa 

físicamente de la población de estudio y deja que la población realice sus actividades 

comunes”. 

• Instrumentos de investigación  

Para esta investigación se seleccionó como instrumentos:  

Ficha de observación o de cotejo: Arias (2020) “La ficha de observación se utiliza 

cuando el investigador quiere medir, analizar o evaluar un objetivo en específico; es decir, 

obtener información de dicho objeto; se puede aplicar para medir situaciones extrínsecas e 

intrínsecas de las personas; actividades, emociones”. 
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III. Resultados y discusión 

3.1. Resultados  

  

Infiere lo que se debe de indagar. 

ALTERNATIVAS 
PRE TEST POST TEST 

N % N % 

SI 4 27% 12 80% 

NO 11 73% 3 20% 

TOTAL 15 100% 15 100% 

Nota. Elaboración propia. 

  

Infiere lo que se debe de indagar. 

 

Nota. Elaboración propia. 

Según se muestran los resultados de la dimensión comprender, se puede observar que 

en el pre test: solo 11 niños (as) que representan el 73% no infiere lo que se debe de indagar, 

mientras que 4 niños (as) que representan el 27% no opina; siendo un total de quince alumnos 

entre niños y niñas. Luego de a ver realizado los talleres de aprendizaje, en la prueba post test 

se puede observar que 12 niños (as) que representan el 80% sí lograron inferir lo que se tiene 

4
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11
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20%

N % N %

PRE TEST POST TEST

SI NO
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que averiguar, por otro lado 3 niños (as) que representan el 20% aún tienen dificultad ya que 

no lo logran identificar lo que se debe de averiguar.  

  

Utiliza gráficos, dibujos, símbolos para presentar el problema. 

ALTERNATIVAS 
PRE TEST POST TEST 

N % N % 

SI 5 33% 9 60% 

NO 10 67% 6 40% 

TOTAL 15 100% 15 100% 

Nota. Elaboración propia.   

  

Dice con sus propias palabras lo que entendieron del texto escuchado. 

 

Nota. Elaboración propia.  

Según se muestran los resultados que pertenecen a la dimensión comprender el 

problema para el desarrollo, se puede observar que en el pre test: 10 niños (as) que 

representan el 67% no utiliza gráficos, dibujos, símbolos para presentar el problema, mientras 

que 5 niños (as) que representan el 33% sí realiza gráficos; siendo un total de quince alumnos 

entre niños y niñas. Luego de a ver realizado los talleres de aprendizaje, en la prueba post test 
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se puede observar que 9 niños (as) que representan el 60% sí lograron utilizar dibujo o 

símbolos para presentar el problema, por otro lado 6 niños (as) que representan el 40% aún 

tienen dificultad.  

  

Distingue los pasos que seguirá para solucionar el problema. 

ALTERNATIVAS 
PRE TEST POST TEST 

N % N % 

SI 3 20% 8 53% 

NO 12 80% 7 47% 

TOTAL 15 100% 15 100% 

Nota. Elaboración propia.  

  

Distingue los pasos que seguirá para solucionar el problema. 

 

Nota. Elaboración propia. 

Según se muestran los resultados de la dimensión trazar un plan para resolverlo para 

el desarrollo, se puede observar que en el pre test: 12 niños (as) que representan el 80% no 

distingue los pasos que seguirá para solucionar el problema, mientras que 3 niños (as) que 

representan el 20% distingue los pasos; siendo un total de quince alumnos entre niños y 
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niñas. Luego de a ver realizado los talleres de aprendizaje, en la prueba post test se puede 

observar que 8 niños (as) que representan el 53% sí lograron distinguir los pasos que se 

desarrollarán para resolver el problema, por otro lado 7 niños (as) que representan el 47% aún 

tienen dificultad.  

  

Escoge de manera ordena las operaciones que realizará. 

ALTERNATIVAS 
PRE TEST POST TEST 

N % N % 

SI 5 33% 9 60% 

NO 10 67% 6 40% 

TOTAL 15 100% 15 100% 

 

Nota. Elaboración propia. 

  

Escoge de manera ordena las operaciones que realizará. 

 

Nota. Elaboración propia. 

Según se muestran los resultados de la dimensión trazar un plan para resolverlo para 

el desarrollo, se puede observar que en el pre test: 10 niños (as) que representan el 67% no 
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escoge de manera ordenada las operaciones que realizará, mientras que 5 niños (as) que 

representan el 33% es todo lo contrario; siendo un total de quince alumnos entre niños y 

niñas. Luego de a ver realizado los talleres de aprendizaje, en la prueba post test se puede 

observar que 9 niños (as) que representan el 60% sí lograron escoger e manera las 

operaciones que desarrollará, por otro lado 6 niños (as) que representan el 40% aún tienen 

dificultad.  

  

De todas las soluciones posibles, elije solamente una para resolver el problema. 

ALTERNATIVAS 
PRE TEST POST TEST 

N % N % 

SI 4 27% 10 67% 

NO 11 73% 5 33% 

TOTAL 15 100% 15 100% 

Nota. Elaboración propia. 

  

De todas las soluciones posibles, elije solamente una para resolver el problema. 

 

Nota. Elaboración propia.  

Según se muestran los resultados de la dimensión trazar un plan para resolverlo para 

el desarrollo, se puede observar que en el pre test: 11 niños (as) que representan el 73% no 

elige una solución posible, de toda las soluciones, para resolver el problema, mientras que 4 
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niños (as) que representan el 27% es todo lo contrario; siendo un total de quince alumnos 

entre niños y niñas. Luego de a ver realizado los talleres de aprendizaje, en la prueba post test 

se puede observar que 10 niños (as) que representan el 67% sí lograron escoger una solución 

posible, por otro lado 5 niños (as) que representan el 33% aún tienen dificultad. 

  

Sigue en orden los pasos para descifrar el problema. 

ALTERNATIVAS 
PRE TEST POST TEST 

N % N % 

SI 5 33% 11 73% 

NO 10 67% 4 27% 

TOTAL 15 100% 15 100% 

Nota. Elaboración propia. 

  

Sigue en orden los pasos para descifrar el problema. 

 

 

Nota. Elaboración propia. 

Según se muestran los resultados de la dimensión trazar un plan para resolverlo para 

el desarrollo, se puede observar que en el pre test: 10 niños (as) que representan el 67% no 

sigue en orden los pasos para descifrar el problema, mientras que 5 niños (as) que representan 
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el 33% es todo lo contrario; siendo un total de quince alumnos entre niños y niñas. Luego de 

a ver realizado los talleres de aprendizaje, en la prueba post test se puede observar que 11 

niños (as) que representan el 73% sí lograron seguir el orden de los pasos para descifrar el 

problema, por otro lado 4 niños (as) que representan el 27% aún tienen dificultad.  

  

Realiza los problemas y cálculos que ha elegido. 

ALTERNATIVAS 
PRE TEST POST TEST 

N % N % 

SI 7 47% 10 67% 

NO 8 53% 5 33% 

TOTAL 15 100% 15 100% 

 

Nota. Elaboración propia. 

  

Realiza los problemas y cálculos que ha elegido. 

 

Nota. Elaboración propia. 
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Según se muestran los resultados de la dimensión trazar un plan para resolverlo para 

el desarrollo, se puede observar que en el pre test: 8 niños (as) que representan el 47% no 

realiza los problemas que ha elegido, mientras que 7 niños (as) que representan el 53% es 

todo lo contrario; siendo un total de quince alumnos entre niños y niñas. Luego de a ver 

realizado los talleres de aprendizaje, en la prueba post test se puede observar que 10 niños 

(as) que representan el 57% sí lograron realizar los problemas elegidos, por otro lado 5 niños 

(as) que representan el 33% aún tienen dificultad.     

  

Intenta resolver de forma diferente el problema. 

ALTERNATIVAS 
PRE TEST POST TEST 

N % N % 

SI 4 27% 9 60% 

NO 11 73% 6 40% 

TOTAL 15 100% 15 100% 

Nota. Elaboración propia.  

  

Intenta resolver de forma diferente el problema. 
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Nota. Elaboración propia. 

Según se muestran los resultados de la dimensión trazar un plan para resolverlo para 

el desarrollo, se puede observar que en el pre test: 11 niños (as) que representan el 73% no 

intentan resolver de forma diferente el problema, mientras que 4 niños (as) que representan el 

27% es todo lo contrario; siendo un total de quince alumnos entre niños y niñas. Luego de a 

ver realizado los talleres de aprendizaje, en la prueba post test se puede observar que 9 niños 

(as) que representan el 60% sí lograron intentar resolver de forma diferente el problema, por 

otro lado 6 niños (as) que representan el 40% aún tienen dificultad.  

  

Analiza si el resultado final se enlaza o relaciona con los datos del problema.   

ALTERNATIVAS 
PRE TEST POST TEST 

N % N % 

SI 4 27% 10 67% 

NO 11 73% 5 33% 

TOTAL 15 100% 15 100% 

Nota. Elaboración propia.  

  

 Analiza si el resultado final se enlaza o relaciona con los datos del problema. 

 

Nota. Elaboración propia. 
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Según se muestran los resultados de la dimensión trazar un plan para resolverlo para 

el desarrollo, se puede observar que en el pre test: 11 niños (as) que representan el 73% no 

analiza si el resultado final se enlaza o relaciona con los datos del problema , mientras que 4 

niños (as) que representan el 27% es todo lo contrario; siendo un total de quince alumnos 

entre niños y niñas. Luego de a ver realizado los talleres de aprendizaje, en la prueba post test 

se puede observar que 1o niños (as) que representan el 67% sí lograron analizar el resultado 

final, por otro lado 5 niños (as) que representan el 33% aún tienen dificultad.   

  

Comprueba cada uno de los pasos que ha seguido para la resolución del problema. 

ALTERNATIVAS 
PRE TEST POST TEST 

N % N % 

SI 5 33% 9 60% 

NO 10 67% 6 40% 

TOTAL 15 100% 15 100% 

Nota. Elaboración propia.  

  

Comprueba cada uno de los pasos que ha seguido para la resolución del problema. 

 

Nota. Elaboración propia por la SPSS 26. 
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Según se muestran los resultados de la dimensión trazar un plan para resolverlo para 

el desarrollo, se puede observar que en el pre test: 10 niños (as) que representan el 67% no 

comprueba cada uno de los pasos que ha seguido para la resolución del problema, mientras 

que 5 niños (as) que representan el 33% es todo lo contrario; siendo un total de quince 

alumnos entre niños y niñas. Luego de a ver realizado los talleres de aprendizaje, en la prueba 

post test se puede observar que 9 niños (as) que representan el 60% sí lograron comprobar 

cada uno de los pasos, por otro lado 6 niños (as) que representan el 40% aún tienen dificultad.   

  

Compara los resultados con la profesora. 

ALTERNATIVAS 
PRE TEST POST TEST 

N % N % 

SI 3 20% 10 67% 

NO 12 80% 5 33% 

TOTAL 15 100% 15 100% 

 

Nota. Elaboración propia.  

  

Compara los resultados con la profesora. 
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Nota. Elaboración propia por la SPSS 26. 

Según se muestran los resultados de la dimensión trazar un plan para resolverlo para 

el desarrollo, se puede observar que en el pre test: 12 niños (as) que representan el 80% no 

compara los resultados, mientras que 3 niños (as) que representan el 20% es todo lo contrario; 

siendo un total de quince alumnos entre niños y niñas. Luego de a ver realizado los talleres de 

aprendizaje, en la prueba post test se puede observar que 10 niños (as) que representan el 

67% sí lograron comparar los resultados, por otro lado 5 niños (as) que representan el 33% 

aún tienen dificultad. 

3.2.Discusión 

De acuerdo a la investigación realizada por Enríquez (2022) que guarda relación con 

el objetivo principal de la investigación que fue diseñar estrategias didácticas con el fin de 

desarrollar el pensamiento lógico por lo cual guarda relación con la publicación de Enríquez 

en el año 2022 quién en una unidad educativa de Ibarra planteó crear estrategias innovadoras 

con el fin de despertar el interés de desarrollar la competencia lógico matemático en los 

estudiantes. 

De acuerdo con la investigación realizada por mitin en el 2021 cuál planteó estrategias 

lúdicas para desarrollar la competencia del pensamiento lógico empleo tres evaluaciones para 

conocer el nivel de esta competencia sin embargo la presente investigación desarrolla dos 

evaluaciones como pretest y post test para conocer la realidad problemática que se presentó y 

los resultados posteriores a la aplicación de estrategias. 

Además con la investigación de Córdoba realizado en el año 2021 guarda relación con 

la presente investigación debido a que el objetivo fue plantear estrategias cognitivas para 

desarrollar el pensamiento lógico, por lo tanto aplico un pre y post test para conocer la 

resultados lo cual llego a la conclusión que la propuesta desarrollo un pensamiento lógico 

mediante el significado y los cambios pragmáticos que se realizaron en los estudiantes 
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guardando relación con la investigación debido a que la investigación cumplió con una 

metodología cuasi experimental lo cual ayudó a plantear un propósito es para conocer el nivel 

del pensamiento lógico en los estudiantes, tal es así que por ejemplo cuando comprobó si los 

pasos que se guían los estudiantes para la resolución de problemas era adecuado el 67% en el 

pretest cumplía con no los indicadores sin embargo posterior a las estrategias el 60% si llego 

a cumplir con los indicadores. 

También se conoció que a través de la investigación de Quispe y Herrera el cual 

quisieron encontrar la relación que existe entre la estrategia lúdica y el aprendizaje 

significativo debido a un coeficiente de correlación de 0,951 se conoció que existe una 

relación positiva alta, por lo cual guarda relación con la presente investigación sin embargo al 

no llevar la misma metodología está no se excluye de conocer y reconocer que la estrategia 

lúdica influye significativamente en la resolución de problemas matemáticos, debido a los 

resultados que en el pretest se conoció que el 73% no logra analizar el resultado final que se 

relaciona con el dato del problema sin embargo en el post es el 67% si logro el indicador. 
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IV. Conclusiones 

Los talleres de aprendizaje que se desarrollaron, permitieron mejorar 

significativamente el pensamiento lógico matemático en los niños de 5 años del jardín de 

niños N°100, Huamachuco.  

Antes de la aplicación de las estrategias lúdicas, los niños y niñas de 5 años 

presentaron un nivel bajo en las dimensiones: comprender el problema, trazar un plan para 

resolverlo, poner en práctica el plan y comprobar el resultado que forman parte del desarrollo 

del pensamiento lógico matemático, debido que se obtuvo solo un porcentaje bajo en la 

respuesta SI.  

Después de la aplicación de las estrategias lúdicas, se observa que en el post test el 

porcentaje de la respuesta SI es mayor al pre test y ahora los niños y niñas de 5 años poseen 

un buen desarrollo del pensamiento lógico matemático, de acuerdo a nuestro instrumento de 

investigación. 

El pensamiento lógico matemático se caracteriza por ser deductivo y analítico, porque 

este tipo de pensamiento fomenta la precisión, la coherencia y la validez en el razonamiento 

matemático, es por ello que nos permite establecer el sentido común a aquello que sucede y 

que rodea. Asimismo, las estrategias lúdicas en este contexto juegan un papel importante en 

el desarrollo y aplicación del aprendizaje de los niños y niñas de 5 años ya que fomenta el 

razonamiento lógico, desarrollo de la creatividad y la imaginación.  

 

 

 

 

 

 



50 
 

V. Recomendaciones 

 

Se recomienda a la plana docente que integre el jardín de niños N°100, Huamachuco, 

capacitarse en estrategias lúdicas y el uso del material y metodologías adecuados para el 

desarrollo del pensamiento lógico matemático ya que permitirá que las sesiones de clases 

sean dinámicas despertando el interés de los niños por aprender, asimismo mejorando la labor 

del docente y facilitando el desarrollo del aprendizaje. 

Se sugiere a las autoridades del jardín de niños N°100 tomar en cuenta, cada cierto 

periodo, la autoevaluación institucional puesto que es de suma importancia gestionar las 

capacitaciones a los docentes acerca de metodologías innovadoras que integren en el 

desarrollo de la enseñanza y aprendizaje en el área de matemática; sumando a ello, 

capacitaciones para mejorar las habilidades y capacidades del docente, de esta manera se 

ejecutará los lineamientos de calidad establecidos por el Ministerio de Educación, además se 

alcanzará resultados positivos y significantes en el desarrollo del pensamiento lógico 

matemático.  

Se recomienda mejorar las guías de estrategias lúdicas para la enseñanza en el 

razonamiento lógico matemático y lograr hacer conciencia de los beneficios de este tipo de 

metodología brinda durante del proceso de enseñanza en conjunto con el aprendizaje, para 

que así lo integren en la práctica educativa.  

Se recomienda a los estudiantes de las distintas especialidades realizar investigaciones 

acerca del uso de estrategias lúdicas dentro de la enseñanza, para luego sugerir su aplicación 

en los distintos campos del aprendizaje de las distintas áreas del saber. 
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Anexo 1 

 Matriz de consistencia 

PROBLEMA HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES METODOLOGÍA 

Problema 

general: 

 

  

¿De qué las 

estrategias 

didácticas 

desarrollarán el 

pensamiento 

lógico 

matemático en 

niños de 5 años 

del jardín de 

niños N°100, 

Huamachuco? 
 

  

Hipótesis general:  

 

La aplicación de 

estrategias 

didácticas 

desarrollará el 

pensamiento 

lógico 

matemático en 

niños de 5 años 

del jardín de 

niños N°100, 

Huamachuco.  

 

 

Objetivo general: 

 

Desarrollar estrategias 

didácticas para el desarrollo 

del pensamiento lógico 

matemático en niños de 5 

años del jardín de niños 

N°100, Huamachuco. 
 

Objetivos específicos:  

 

Medir el desarrollo del 

pensamiento lógico 

matemático en niños de 5 años 

del jardín de niños N°100, 

Huamachuco  

Aplicar las estrategias 

didácticas para el desarrollo 

del pensamiento lógico 

matemático en niños de 5 años 

del jardín de niños N°100, 

Huamachuco. 

Validar los resultados de la 

aplicación de estrategias 

ESTRATEGIAS 

DIDÁCTICAS 

Estrategias de 

gestión 

Nuevas formas de realizar un 

procedimiento 

 

Enfoque de la 

investigación: 

Cuantitativa 

 

 

Diseño de 

investigación: 

Experimental - 

Cuasiexperimental 

 

Población: La 

población escogida 

son los niños de 5 

años del jardín de 

niños N°100, 

Huamachuco.   

 

Tipo de muestreo: 

No se utilizó 

muestreo 

 

Tamaño de 

muestra: Para esta 

presente 

investigación la 

muestra está 

conformada por 

Estrategias de 

control 

Decodificación de la información 

Aplicación de modelos para 

interpretar los problemas 

Estrategia de 

procesamiento 

Repetición de conocimientos 

obtenidos 

Organización 

Elaboración de nuevas técnica y 

formas de enseñar 

PENSAMIENT

O LÓGICO 

MATEMÁTIC

O 

Comprender el 

problema 

Infiere lo que se debe de indagar 

Utiliza gráficos, dibujos, símbolos 

para presentar el problema 

Trazar un plan 

para resolverlo 

Distingue los pasos que seguirá 

para solucionar el problema 

Escoge de manera ordena las 

operaciones que realizará 

De todas las soluciones posibles, 

elije solamente una para resolver 

el problema 
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didácticas para el desarrollo 

del pensamiento lógico 

matemático en niños de 5 años 

del jardín de niños N°100, 

Huamachuco. 
Poner práctica el 

plan 

Sigue en orden los pasos para 

descifrar el problema 

15 niños del 

jardín de niños 

N°100, 

Huamachuco 

 

Técnica:  

Observación no 

participante 

Encuesta 

 

Instrumento:  

Lista de cotejo 

Cuestionario 

  

Realiza los problemas que ha 

elegido 
 

Intenta resolver de forma 

diferente el problema 

Comprobar los 

resultados 

Analiza si el resultado final se 

enlaza o relaciona con los 

datos del problema 
 

Comprueba cada uno de los 

pasos que ha seguido para la 

resolución del problema 

 

Compara los resultados con la 

profesora 
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Anexo 2 

  

Matriz de operacionalización de variables 

Variable Definición conceptual Dimensión Indicadores 

Estrategias 

didácticas 

Según el Servicio Nacional de 

Aprendizaje, como se citó en 

Arteaga et al. (2015) 

“constituyen una guía de 

acción que orienta en la 

obtención de los resultados que 

se pretenden con el proceso de 

aprendizaje, a su vez dan 

sentido a todo lo que se hace 

para lograr el desarrollo de las 

competencias en los 

estudiantes” 

Estrategias de 

gestión 

Nuevas formas de realizar un 

procedimiento 

Estrategias de 

control 

Decodificación de la información 

Aplicación de modelos para 

interpretar los problemas 

Estrategia de 

procesamiento 

Repetición de conocimientos 

obtenidos 

Organización 

Elaboración de nuevas técnica y 

formas de enseñar 

Pensamiento 

lógico 

matemático 

Polya (1981) establece que 

para poder resolver situaciones 

problemáticas se debe pasar 

por cuatro fases; en cada fase 

plantea preguntas claves con el 

fin de guiar y orientar las 

acciones que debe realizar el 

educando al momento 

solucionar el problema: 

entender el problema; pensar 

en un método; realizar ese 

método y evaluar los 

resultados obtenidos.  

Comprender el 

problema 

Infiere lo que se debe de indagar 

Utiliza gráficos, dibujos, 

símbolos para presentar el 

problema 

Trazar un plan 

para resolverlo 

Distingue los pasos que seguirá 

para solucionar el problema 

Escoge de manera ordena las 

operaciones que realizará 

De todas las soluciones posibles, 

elije solamente una para resolver 

el problema 

Poner práctica el 

plan 

Sigue en orden los pasos para 

descifrar el problema 

Realiza los problemas que ha 

elegido 

Intenta resolver de forma 

diferente el problema 

Comprobar los 

resultados 

Analiza si el resultado final se 

enlaza o relaciona con los datos 

del problema 

Comprueba cada uno de 

los pasos que ha seguido para la 

resolución del problema 

Compara los resultados 

con la profesora 

 



 

Anexo 3 

Instrumento 

  
SI  NO 

1 Infiere lo que se debe de indagar.      

2 
Utiliza gráficos, dibujos, símbolos para presentar el 

problema. 
    

3 
Distingue los pasos que seguirá para solucionar el 

problema.  
    

4 
Escoge de manera ordena las operaciones que 

realizará.      

5 
De todas las soluciones posibles, elije solamente una 

para resolver el problema.  
    

6 Sigue en orden los pasos para descifrar el problema. 

    

7 Realiza los problemas que ha elegido.     

8 Intenta resolver de forma diferente el problema.      

9 
Analiza si el resultado final se enlaza o relaciona con 

los datos del problema.  
    

10 
Comprueba cada uno de los pasos que ha seguido 

para la resolución del problema. 
    

11 Compara los resultados con la profesora.      

 

 



 

Anexo 4 

Actividad N° 1 Identifico los Números 

Representar, escribir y leer los números naturales del 0 al 9. 

Aplica estrategias de conteo, el concepto de número, expresiones matemáticas sencillas, propiedades 

de la suma 

Etapa Desarrollo Recursos T 

Inicio - La docente empezara dando a conocer el objetivo de la clase. 

- Activación de conocimiento a través de la dinámica el rey 

manda 

El rey manda traer 2 cuadernos, el rey manda traer 5 zapatos, el 

rey manda traer 9 

pinturas ojo recuerde que esta dinámica puede ser solo hasta 9 

objetos. 

 

-Sitio Web 

-Cartulina 

-Plastilina 

-Dispositivo 

tecnológico  

10 

min 

Desarrollo - Análisis de la dinámica el rey manda con las nociones de los 

números naturales  

- Caracterización e identificación de los números naturales a 

través de ejemplos con objetos y cosas cotidianas. 

- Trazar los números del 1 al 9 a través de la plastilina 

 

30 

min 

Fin - Ingresar al siguiente link para resolver la actividad didáctica del 

juego identifico los números - 

https://mobbyt.com/videojuego/educativo/?Id=211172  

10 

min 

 



 

Actividad N° 2 Identifico los Números 

Representar, escribir y leer los números naturales del 0 al 9. 

Aplica estrategias de conteo, el concepto de número, expresiones matemáticas sencillas, propiedades 

de la suma 

Etapa Desarrollo Recursos T 

Inicio - La docente iniciara dando a conocer el objetivo de la clase.  

- Activación de conocimientos a través del video, canción de 

los números https://youtu.be/dln-gD6WdmU. 

 

-Sitio Web 

-Cartulina 

-Plastilina 

-Dispositivo 

tecnológico  

10 

min 

Desarrollo - Análisis del video con las nociones de los números naturales  

- Caracterización e identificación de los números naturales a 

través de ejemplos 

 

30 

min 

Fin - Ingresar al siguiente link para resolver la actividad didáctica 

identifico los números.  

- https://kahoot.it 

10 

min 

 

 

 



 

Actividad N° 3 Juego de los objetos 

Mitades y dobles en unidades de objetos. 

Aplica estrategias de conteo, el concepto de número, expresiones matemáticas sencillas, propiedades 

de la suma 

Etapa Desarrollo Recursos T 

Inicio - La docente iniciara dando a conocer el objetivo de la clase  

- Activación de conocimiento a través de la dinámica el barco se 

hunde  

El barco se hunde y tiene capacidad para 2 personas, el barco se 

hunde y tiene capacidad para 3, el barco se hunde y tiene 

capacidad para 4 personas, recuerde que los grupos debe ser de 

números dobles o mitades. 

 

-Sitio Web 

-Cartulina 

-Plastilina 

-Dispositivo 

tecnológico  

10 

min 

Desarrollo - Análisis de la dinámica el barco se hunde con las nociones de las 

mitades y los dobles en unidades de objetos  

- Caracterización e identificación de las mitades y los dobles en 

unidades de objetos a través de ejemplos con objetos y cosas 

cotidianas.  

 

30 

min 

Fin Ingresar al siguiente link para resolver la actividad didáctica del 

juego identifico los objetos.  

- https://wordwall.net/es/resource/17869807 

10 

min 



 

Actividad N° 3 Juego de los objetos 

Mitades y dobles en unidades de objetos. 

Descubre regularidades matemáticas del entorno inmediato utilizando los conocimientos de las 

mitades y los dobles en unidades de objetos, para explicar verbalmente, en forma ordenada, clara y 

razonada, situaciones cotidianas y procedimientos para construir otras regularidades. 

Etapa Desarrollo Recursos T 

Inicio - La docente iniciara dando a conocer el objetivo de la clase  

- Activación de conocimiento a través de la dinámica el barco se 

hunde  

El barco se hunde y tiene capacidad para 2 personas, el barco se 

hunde y tiene capacidad para 3, el barco se hunde y tiene 

capacidad para 4 personas, recuerde que los grupos debe ser de 

números dobles o mitades. 

 

-Sitio Web 

-Cartulina 

-Plastilina 

-Dispositivo 

tecnológico  

10 

min 

Desarrollo - Análisis de la dinámica el barco se hunde con las nociones de las 

mitades y los dobles en unidades de objetos  

- Caracterización e identificación de las mitades y los dobles en 

unidades de objetos a través de ejemplos con objetos y cosas 

cotidianas.  

 

30 

min 

Fin Ingresar al siguiente link para resolver la actividad didáctica del 

juego identifico los objetos.  

- https://wordwall.net/es/resource/17869807 

10 

min 



 

Actividad N° 4 El cuento del zoológico 

Conjuntos: correspondencia y par ordenado. 

Descubre regularidades matemáticas del entorno inmediato utilizando los conocimientos de conjuntos 

y subconjuntos con relaciones binarias, para explicar verbalmente, en forma ordenada, clara y 

razonada, situaciones cotidianas y procedimientos para construir otras regularidades. 

Etapa Desarrollo Recursos T 

Inicio - La docente iniciara dando a conocer el objetivo de la clase  

- Activación de conocimiento a través de la narración del cuento 

del zoológico. (cuento el zoológico) 

-Sitio Web 

-Cartulina 

-Plastilina 

-Dispositivo 

tecnológico  

10 

min 

Desarrollo - Análisis del cuento con las nociones de conjuntos y subconjuntos 

de relaciones binarias, correspondencia y par ordenado  

- Caracterización e identificación de conjuntos y subconjuntos de 

relaciones binarias, correspondencia y par ordenado a través de 

ejemplos.  

 

30 

min 

Fin Resolver la siguiente actividad didáctica (cuestionario del cuento 

de zoológico) 

 

10 

min 

 

 

 

 

 

 



 

Actividad N° 5 El juego reconozco los patrones 

Patrones de objetos y figuras hasta con dos atributos. 

Descubre regularidades matemáticas del entorno inmediato utilizando los conocimientos de conjuntos y 

subconjuntos con relaciones binarias, para explicar verbalmente, en forma ordenada, clara y razonada, 

situaciones cotidianas y procedimientos para construir otras regularidades. 

Etapa Desarrollo Recursos T 

Inicio - La docente iniciara dando a conocer el objetivo de 

la clase - Activación de conocimiento a través del 

video de los patrones https://youtu.be/BDnujJsArok 

 

-Sitio Web 

-Cartulina 

-Plastilina 

-Dispositivo 

tecnológico  

10 min 

Desarrollo - Análisis del video con las nociones de los patrones 

de objetos y figuras hasta con dos atributos  

- Caracterización e identificación de los patrones de 

objetos y figuras hasta con dos atributos a través de 

ejemplos con objetos cotidianos. 

 

30 min 

Fin - Ingresar al siguiente link para resolver la actividad 

didáctica del juego reconozco los patrones. 

- https://quizizz.com/join/quiz/60e607134c988e00 

1b4e5063/start?studentShare=true 

10 min 

 

https://youtu.be/BDnujJsArok
https://quizizz.com/join/quiz/60e607134c988e00


 

CUENTO DE ZOOLÓGICO 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Había una vez una familia ecuatoriana que se fue a 

la China a visitar un zoológico donde habitaba una gran 

variedad de animales muy bonitos que llamaba mucho la 

atención, entre ellos estaban 2 elefantes gigantes y una jirafa 

muy grandota y flaca, y 2 monos que se balanceaban. 

Sobre los árboles y un león que rugía muy 

fuerte y dos pingüinos que jugaban entre ellos y un 

oso que balanceaba de un árbol a otro árbol y un tigre 

de color negro que dormía roncando, la familia muy 

feliz y contenta retornaron al País colorín clorado este 

cuento se a terminado. 



 

CUESTIONARIO DEL CUENTO DE ZOOLÓGICO 

1. Encierre en un círculo la imagen correcta del cuento del zoológico 

      

 

2. ¿Encierre en un círculo de dónde es la familia que visito el zoológico?  

                                                       

Ecuador                 China 

 

3. Dibuje dentro de cada circulo los animales que se repitan y en otro circulo los 

animales que no se repiten 

 

 

 

 

 

 

4. Escriba dentro del círculo la cantidad de los animales que se repiten y los animales 

que no se repiten.  

 

Animales que se repiten             Animales que no se repiten 



 

 

__________________________________ 

Dra. Martha Ríos Rodríguez 

Asesora 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

__________________________________ 

Dra. Martha Ríos Rodríguez 

Asesora 



 

 

 

__________________________________ 

Dra. Martha Ríos Rodríguez 

Asesora 

 



 

 

__________________________________ 

Dra. Martha Ríos Rodríguez 

Asesora 

 

 



 

 

 


