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Resumen

El trabajo de investigacion: “Estrategias didacticas para el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en nifios de 5 afios del jardin de nifios N°100, Huamachuco”, el objetivo
general es desarrollar estrategias didacticas para el desarrollo del pensamiento Idgico
matematico en nifios de 5 afios del jardin de nifios N°100, Huamachuco.

Asimismo, el tipo de investigacion que se empleo tiene un enfoque cuantitativo, de
disefio experimental, con un tipo de investigacion cuasiexperimental. Ademas, para esta
presente investigacion la muestra esta conformada por 15 nifios del jardin de nifios N°100,
Huamachuco. Para la recoleccion de datos se aplico un pre test y un post test, para ello se
tuvo la intervencion del investigador, para lo cual se ejecutoé talleres de estrategias didacticas.

Los resultados obtenidos nos muestran que en las dimensiones comprender el
problema, trazar un plan para resolverlo, poner en préctica el plan y comprobar los resultados
para el desarrollo de la variable pensamiento I6gico, gracias a las estrategias que se aplicaron
el nifios y nifias, en el post test se tuvo buenos resultados ya que ayudo a que los nifios (as)
pudieron entender qué es lo que se debe averiguar, usar graficos para presentar el problema,
selecciona y sigue los pasos que seguira para resolver el problema, trata de resolver el

problema de modo diferente, compara los resultados, entre otros.

Palabras Clave: estrategias didacticas, desarrollo, pensamiento, 16gico

matematico, nifos.



Abstract

The research work: "Didactic strategies for the development of mathematical logical
thinking in 5-year-old children from Kindergarten N°100, Huamachuco", the general
objective is to develop didactic strategies for the development of mathematical logical
thinking in 5-year-old children. from kindergarten No. 100, Huamachuco.

Likewise, the type of research that was used has a quantitative approach, of
experimental design, with a type of quasi-experimental research. In addition, for this present
investigation, the sample is made up of 15 children from kindergarten No. 100, Huamachuco.
For the data collection, a pre-test and a post-test were applied, for which the intervention of
the researcher was carried out, for which workshops on didactic strategies were carried out.

The results obtained show us that in the dimensions, understanding the problem,
drawing up a plan to solve it, putting the plan into practice and checking the results for the
development of the logical thinking variable, thanks to the strategies that the boys and girls
applied, in The post test had good results since it helped the children to understand what
should be found out, use graphics to present the problem, select and follow the steps that will
be followed to solve the problem, try to solve the problem problem differently, compare the

results, etc.

Keywords: didactic strategies, development, thinking, mathematical logic,

children.



indice general

ACTA DE SUSTENTACION ..ottt enes st 3
(D LTo [ Toro U] - F TSSO U PSP TP PR PR PTUOPRPRPPPPRN 5
AGrAGECTITHENTO ...ttt bbbttt 6
RESUIMEN. . ..ot e e e e e s st e e e e e e e s s annenes 7
o 0] ¢ T PSPPSR 8
INAICE GENEIAL......coiiieiee ettt et e e re e enes 9
INCICE A8 TADIAS .........voveceececece ettt 11
INAICE 08 GIAFICOS ... ..ivevieieseeeeect ettt ettt sttt 11
INEFOTUCCION ...t ettt bttt 15
l. DISEAO TEOMCO ..vvviiiieeieicste et 19

110 ANLECEURNTES. ..ottt 19

1.2. BaSES TEOTICAS .....veviiieiieiist et 22
. Metodologia de 1a iNvVestigacion............ccccccvevieiiciece e 33

2.1. Disefio de contrastacion de hipOteSiS.........coovviireiineieieieesee e, 33

2.2. [aT0] o] FoTo 1o A 4 LU K] (- W 34
II. ReSUltados Y dISCUSION..........coiiieieieierie s 36

3.1. RESUITATOS. ... 36

3.2. DISCUSION ...ttt bbb 47
V. CONCIUSIONES. ... 49
V. RECOMENTACIONES ...t 50
BIDIIOGrafia......ccveeiece s 51



ANEXOS

10



indice de tablas

121 0] T 36

Opina sobre lo que le gusta o le disgusta de los personajes y hechos. ................. Error!

Bookmark not defined.
1 1) £ TP PT PR 37

Dice con sus propias palabras lo que entendieron del texto escuchado................ Error!

Bookmark not defined.

TADIA B eee e 38

Dice con sus propias palabras el contenido del cuento............... Error! Bookmark not
defined.

TaBIa doooe e 39

Identifica 10S Personajes.........ccoovveverieieneneniseeeenes Error! Bookmark not defined.

AL 5. . e a e e nrrrae e 40

Pronuncia con claridad de tal manera que el oyente los entienda..... Error! Bookmark

not defined.
TADIA Guvrneeneeeeeee ettt et et ee e e e e e e e e e e e e et e e e e e e rereaarrar e aarenn 41

Tiene seguridad cuando responde las preguntas sobre el texto. .Error! Bookmark not

defined.
TADIA T e 42
Habla con fluidez, evitando momentos de silencio. .... Error! Bookmark not defined.
TADIA 8. eee e rrraa e 43
Tiene mucha facilidad al hablar. ............ccccociiinn. Error! Bookmark not defined.

11



1121 0] T 44

TADIA 101 aaeeiii e 45
Establece el proposito 0 mensaje de cada texto. .......... Error! Bookmark not defined.
TADIA T 1. e e prr e 46
Deduce relaciones ldgicas entre las ideas del texto, como causa efecto...................... 46
TADIA 121 1aieii e 47
Ordena sus ideas entorno al texto. .........c.ccocevevrveeennnn. Error! Bookmark not defined.
Tabla 13. Matriz de CONSISIENCIA .......ccviieieieiieie e 60
TaDIA 1. e rra e 62
Matriz de operacionalizacion de variables..............ccocorvirniiniie e, 62

12



indice de graficos

GIafiCo L. oo e 33
Esquema de disefio CuSIiEXPerimental. ..........ccccoceiveiiiiieiieese e 33
Grafico 2. 36
Opina sobre lo que le gusta o le disgusta de los personajes y hechos. ..........ccccceeuenee. 36

Grafico 3. Dice con sus propias palabras lo que entendieron del texto escuchado. ...37

Grafico 4. Dice con sus propias palabras el contenido del cuento. ............c.ccccvveneen. 38
Grafico 5. Identifica 10S PEISONGJES. ......cvveieiiiieieiieie et 39
Grafico 6. 40

Pronuncia con claridad de tal manera que el oyente los entienda..... Error! Bookmark

not defined.
Grafico 7. Tiene seguridad cuando responde las preguntas sobre el texto. ................ 41

Grafico 8.Habla con fluidez, evitando momentos de silencio. ..Error! Bookmark not

defined.
Grafico 9.Tiene mucha facilidad al hablar.................. Error! Bookmark not defined.

Deduce caracteristicas implicitas de personas, personajes, animales, objetos y lugares,

o el significado de palabras y expresiones segun el contexto.. Error! Bookmark not defined.
GIafico 10, ... e e e e s e e e e e e s eb b raeeeas 44

Establece el propdsito 0 mensaje de cada texto. Deduce caracteristicas implicitas de
personas, personajes, animales, objetos y lugares, o el significado de palabras y expresiones

segun el contexto Error! Bookmark not defined.

GRATICO DL oo ettt ettt e e e e et e e e e e aeaeee 45

13



Establece el propdsito 0 mensaje de cada texto. .......... Error! Bookmark not defined.
Grafico 12, ..o s 46

Deduce relaciones ldgicas entre las ideas del texto, como causa efecto............... Error!

Bookmark not defined.
Grafico 13. ..o e Error! Bookmark not defined.

Ordena sus ideas entorno al texto. ........ooevveveeeeeeen. Error! Bookmark not defined.

14



Introduccion

Las matematicas existen desde los albores de la humanidad y son necesarias para el
desarrollo de todos los procesos y actividades de la vida, cooperando al desarrollo de la
abstraccion y del razonamiento, porque las matematicas no engloban solo calculos,
estadisticos, geometria o aritmética; promueven una comprension mas logica y razonada de
conceptos abstractos que permiten a los estudiantes enfrentarse a la situacién matematica
concreta y hacer preguntas, y resolver problemas.

Tratar con las matematicas desde edades tempranas clasificando, contando,
agrupando, secuenciando elementos, etc., a la mima vez utilizando el comportamiento natural
de cada nifio de autoexploracion y descubrimiento, bajo la guia de la orientacion educativa,
para crear fortalezas intelectuales, psicomotoras y socioemocionales, amplia la experiencia
divertida, significativa e integradora ya que esta ligado al desarrollo infantil.

Asimismo, el proceso educativo existe varios cambios y a la misma ves el desarrollo
de metodologias o programas, en base a los cambios que experimentan las personas durante
su vida, teniendo en cuenta una educacion que responda a las necesidades de esta sociedad
con la finalidad de garantizar la formacion docente permanente. A la misma vez, esta
comunidad debe brindar capacitacion sostenida a los maestros y desarrollar nuevas estrategias
de ensefianza que mejoren gradualmente el aprendizaje de los nifios y mejoren sus
habilidades de pensamiento y resolucién de problemas.

Skemp (1999) menciona que “el estudio del aprendizaje matematico de los nifios ha
sido uno de los temas méas debatidos en la psicologia del desarrollo cognitivo durante los
ultimos 20 afios”. Estos estudios revelan conceptos importantes sobre el desarrollo temprano
de las matematicas y como se ensefian en las escuelas. La mayoria de estos estudios de

Resnick (1989)consideran que “la ensefianza de los nimeros y la aritmética es una parte
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importante del curriculo escolar y que el concepto numérico es fundamental para el desarrollo
de elevadas habilidades numéricas”.

Los factores socioemocionales y las estrategias didacticas impartidas por los docentes
son un medio eficaz para aprender el dominio de las matematicas Iégicas; si no se trata a
tiempo, puede conducir a la pérdida de motivacion y exclusion de los nifios del campo y la
capacidad de funcionar en entornos sociales, personales y académicos, asi como barreras para
el funcionamiento. Para Tobon (2013) las estrategias didacticas son un conglomerado de
acciones que tiene como fin proyectar y poner en marcha diversas formas de manera
ordenada para alcanzar un determinado objetivo, por ello en el campo de la educacion se trata
de un plan de accién que va a poner en marcha al profesor para lograr los aprendizajes en sus
estudiantes. Por eso es importante empezar a trabajar con ellos desde una edad temprana, que
empieza experimentando con el entorno y adquiriendo nuevos conocimientos que son muy
importantes en su vida para entender el mundo que les rodea. Es importante que los maestros
utilicen estrategias de ensefianza innovadoras basadas en la edad para promover el
aprendizaje significativo en los estudiantes para desarrollar el pensamiento matematico y
I6gico.

El pensamiento 16gico matematico esta formado por la interaccion interna de los nifios
con el entorno. La fluidez y reversibilidad de las ideas es necesaria para construir el concepto
de "namero" a través de las asociaciones de las operaciones de clasificacion, serializacion e
inclusion. En palabras de Vygotsky (1979) “todo aprendizaje en la escuela tiene una historia
pasada, asi, el nifio crea "naturalmente™ estructuras conceptuales y cognitivas en interaccién
con el entorno, que continuan desarrollandose durante la escuela”. Sin embargo, la
percepcién e implementacion de las practicas educativas parecen contradecir este proceso

constructivo. Parece que la mayoria de las practicas de ensefianza de nuestros maestros no se
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basan en el conocimiento natural del nifio, sino que lo suprimen deliberadamente, ya que es
una préactica dirigida al calculo prematuro.

Hoy en dia, el proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas surge un
conflicto entre docentes y estudiantes, quienes prestan mas atencion a los contenidos
especificados en el curriculo existente y se olvidan de activar habilidades como la
comprension, el razonamiento y la resolucién. Cabe recalcar que el alumno es un deposito de
conocimientos y ya no busca la mejor solucion al problema. La importancia de las
matematicas en todo el mundo en el sistema educativo ocupa un lugar muy importante y
aparte, esta en constante crecimiento y renovacion, pues todo en el entorno esta relacionado
con ella; por ello, se hace hincapié en diferentes métodos de ensefianza y aprendizaje para
que los alumnos adquieran nuevos conocimientos y habilidades.

El jardin de nifios N°100, Huamachuco no es ajena a esta realidad ya que se
observaron deficiencias en matematicas, lo que llevo a varias conclusiones potencialmente
dominantes: Los estudiantes perciben el tema como el mas dificil, la falta de preparacion
utilizando estrategias de aprendizaje conduce a la negatividad y la falta de interés Algunos
estudiantes desarrollan un tradicionalismo de que el profesor siempre tiene la razén, se vuelve
monotono en el salon de clases, y ademas, algunos docentes ignoran estrategias o diferentes
métodos que ayuden a desarrollar el pensamiento matematico y logico.

Es por ello que en esta presente investigacion se formula el siguiente problema de
investigacion: ¢De qué las estrategias didacticas desarrollaran el pensamiento I6gico
matematico en nifios de 5 afios del jardin de nifios N°100, Huamachuco?

Como hipotesis tenemos que la aplicacidn de estrategias didacticas desarrollara el
pensamiento 16gico matematico en nifios de 5 afios del jardin de nifios N°100, Huamachuco.

Cuyo objetivo general fue desarrollar estrategias didacticas para el desarrollo del

pensamiento 16gico matematico en nifios de 5 afios del jardin de nifios N°100, Huamachuco.
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Y sus objetivos especificos fueron:

Medir el desarrollo del pensamiento l16gico matematico en nifios de 5 afios del jardin
de nifios N°100, Huamachuco.

Aplicar las estrategias didacticas para el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en nifios de 5 afios del jardin de nifios N°100, Huamachuco.

Validar los resultados de la aplicacion de estrategias didacticas para el desarrollo del
pensamiento 16gico matematico en nifios de 5 afios del jardin de nifios N°100, Huamachuco

Por otro lado, la presente investigacion esta estructurada en tres capitulos, los cuales
se detallan a continuacion:

El capitulo | se expone la informacion concerniente a los antecedentes del estudio; se
abarcan las bases conceptuales de diferentes fuentes, con la finalidad de facilitar la
comprension del problema de estudio.

El capitulo 11 se expone la metodologia empleada.

El capitulo 111 se encuentra constituido por el analisis de los datos obtenidos del
cuestionario aplicado a los estudiantes, ademas del disefio metodologico y la presentacion de
los resultados y discusion.

Finalmente, se muestran las conclusiones, recomendaciones, la bibliografia empleada

y los anexos correspondientes.
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I Disefio Teorico
1.1.Antecedentes
1.1.1. Antecedentes internacionales

Enriquez (2022) en su investigacion “Estrategias didacticas interactivas y su
incidencia en el desarrollo de la competencia del pensamiento l6gico matematico:
Exploracion con nifios de tercer afo de basica elemental de la Unidad Educativa Ibarra”, hoy
la investigacion tuvo como objetivo emplear estrategias didacticas con el fin de desarrollar la
competencia de pensamiento légico en los nifios por lo cual presenté una metodologia de
enfoque mixto, hoy con una muestra de 39 alumnos, hoy conociendo que se pudo lograr
conseguir la pertinente informacion de manera segura y veridica para el desarrollo de la
investigacion, conociéndose resultados importantes donde el conocimiento gque los nifios
presentan mediante el fortalecimiento de su pensamiento I6gico ha sido trascendental, hoy
concluyéndose que frente a la problematica que se presentd en un inicio se propuso disefiar
estrategias innovadoras para despertar el interés del estudiante ante el desarrollo de su
pensamiento 16gico matematico.

Mitil (2021) en su investigacion “Estrategias ludico-didacticas: una alternativa para
estimular el pensamiento 16gico-matematico”, la presente investigacion tuvo como objetivo
conocer el uso de las estrategias ludicas y didacticas como la principal alternativa para lograr
te estimular el pensamiento 16gico matematico en los nifios por lo cual tenia como propoésito
emplear estas estrategias e en base a 3 evaluaciones donde se desarrolla y explora para
estimular el pensamiento légico, con un disefio de un enfoque cualitativo y de corte
cuasiexperimental, los principales resultados que se obtuvieron de la investigacion revelan
que la actividad didactica como el juego libre y la metodologia en un aprendizaje natural que

se aplique en el entorno con los materiales adecuados de estrategias debe ser empleado para
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estimular el pensamiento l6gico matematico en las nifias y nifios y de esa forma consolidar la
base para prepararlos a conceptos o nociones complejas.

Quintero (2021) en su articulo “Actividades ludicas para fortalecer el pensamiento
I6gico-matematico en los estudiantes de grado quinto”, la investigacion se basa en una
metodologia mixta debido a que a través de entrevistas semiestructurada hoy se recopil6
informacion respecto a la percepcion que muestra el profesor en el contexto actual en la que
se presenta la institucion, paralelo a ellos abordé diversas alternativas que se basan en el
juego con el fin de poder dinamizar los procesos en el aprendizaje dentro de un aula de clase
debido a que el rendimiento que se ha reportado es bajo, la presente investigacion permite
establecer la multiplicidad de ciertos factores que intervienen en el presente problema en este
caso como la dificultad de la aplicacion del juego en un aula, logrando que el nifio obedezca
al profesor, por ultimo se hace una reflexion que deja como punto primordial la innovacién
en la basqueda de diversas alternativas con el fin que permitan mejorar los espacios de
aprendizaje basandose en un protagonismo sustancial del estudiante y el desarrollo de su
creatividad en conjunto con el docente.

Pinos et al. (2018) en su investigacion “Desarrollo del pensamiento logico-
matematico a través de juegos populares y tradicionales en nifios de educacion inicial” hol
investigacion tuvo como fin analizar el bajo desempefio que existe en el area de matematicas
que presentan los nifios por lo cual hoy se desarroll6 bajo un enfoque cuantitativo, hoy a los
cuales se le aplicé como instrumento de recoleccion un test siendo la muestra de 55 mujeres y
55 hombres, se conocio a través de la observacion realizada por el docente hacia el estudiante
que entre los criterios perceptivo, funcional y participativo, hoy se desarroll el pensamiento
I6gico matematico.

1.1.2. Antecedentes nacionales
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Novillo (2020) en su investigacion “Actividades que estimulen el pensamiento l6gico-
matematico desde el enfoque de resolucidn de problemas en nifios de Il ciclo de Educacion
Inicial”, la investigacion muestra como objetivo conocer los apoyos es actuales mas
relevantes en la actividad que podria estimular el pensamiento 16gico desde una perspectiva
de resolucion de problemas en los nifios, la llevé una un enfoque cualitativo de tipo basica
con un disefio no experimental debido a que se realiz6 una revision sistematica, hoy la
investigacion se basé en realizar una seleccion selecta y objetiva de 24 articulos cientificos
publicados en diversas revistas cuyo objeto de estudio sea igual el de la investigacion donde
los aportes mas significativos respecto a la actividad que logra un estimulo predominante en
el desarrollo del pensamiento del nifio, y con ello acompafiado de los sentimientos y las
nociones mediante los aprendizajes denominandose asi como una estrategia ludica para
fomentar o incrementar el pensamiento lIégico matematico.

Coérdova (2021) en su investigacion “La logica como estrategia didactica cognitiva
para desarrollar el pensamiento l6gico matematico en los estudiantes del primer ciclo de la
Escuela Profesional de Matematica de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo”, la
investigacion tiene como objetivo desarrollar el pensamiento légico en los estudiantes en el
caso del objeto de estudio se desarrolla en los ciclos de la escuela profesional del area de
matematica que ensefia la universidad nacional, cumpliendo con una metodologia de un
enfoque mixto a los cuales se le aplicé un pre y post test efectuandose la evaluacion de
resultados, concluyéndose que la propuesta desarrollara el pensamiento l6gico mediante un
aprendizaje significativo y cambios pragmaticos en la actitud que presentan los estudiantes
ante la asignatura.

Quispe y Herrera (2019) en su investigacion “La estrategia ludica y su relacion con el
aprendizaje significativo del pensamiento l6gico matematico de los nifios de 4 y 5 afios de la

I.E.1 N°220, Huellitas de Santa Risa-Abancay 2018, la investigacion presenta como objetivo
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conocer la relacion existente entre la estrategia Iudica y el aprendizaje significativo que
presentan los nifios, llevandose como metodologia de tipo basica y de enfoque cuantitativo
con un nivel con relacional, teniendo como muestra 46 estudiantes a los cuales el empleo una
lista de cotejo como principal instrumento, se conocié mediante este instrumento que se
realizé un andlisis descriptivo e inferencial determinandose que es evidencio la planificacion
existente de las actividades ludicas en relacion con el aprendizaje significativo que presentan
los nifios, concluyéndose que existe un coeficiente de 0,951 sefialandose que existe una
relacion excelente.

Becerra (2018) en su investigacion “Empleo de estrategias cognitivas para el
desarrollo del pensamiento matematico de los estudiantes de primer afio de Educacién
Secundaria de la LE “Inca Garcilaso de la vega” Huayanay, San Marcos, Cajamarca”, el
objetivo de la presente investigacion consistio en disefiar configurar y fundamentar un
conjunto de estrategias que se sustentan bajo los aportes tedricos de ciencias matematicas y
didacticas cognitivas cuyo fin fue revocar las diversas diferentes deficiencias en el desarrollo
de un pensamiento I6gico matematico, hoy la investigacidn fue de caréacter netamente
propositivo por lo cual esta propuesta hola posterior a realizar ciertas coordinacion opciones
con los actores involucrados conformaron estrategias adecuadas para ejecutarse en un periodo
de tiempo en el cual tuvo como objetivo obtener un cambio en el problema asistido en
primera instancia.

1.2.Bases teoricas
1.2.1. Estrategias didacticas

Feo (2010) la define como o como aquel procedimiento que se aplica en actividades
técnicas o métodos con el fin que el docente pueda organizar acciones conscientemente de
construir y lograr metas u objetivos previstos o imprevistos durante el proceso de ensefianza-

aprendizaje, siempre y cuando este se adapte a la necesidad que presentan los estudiantes.
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Los profesores son los responsables de organizar las distintas actividades para
conseguir los objetivos. Es fundamental que los métodos utilizados sean adecuados a las
caracteristicas, necesidades, edad e intereses de los estudiantes.

Asimismo, Alsina (2012) indica que la estrategia tiene como fin desarrollar el
pensamiento o el desarrollo del aprendizaje del estudiante entendiéndose que se deben
emplear diversas oportunidades o actividades con un docente que sea participativo con el fin
de brindar una confianza para el desarrollo o desenvolvimiento corporal del estudiante
mediante estas estrategias, de ese modo se podra obtener aprendizajes oportunos y adecuados
para el estudiante.

Ademas, en el libro “Didacticas de las matematicas para educacion infantil” de la
autora Chamorro (2005) hace referencia a que se debe entender y deducir respecto a la
estrategia que para desarrollar un pensamiento matematico debe emplearse situaciones o
herramientas, por el cual el docente tenga el dominio de la clase generando verdaderamente
cambios en la autonomia ante la bisqueda de soluciones de problemas por cada estudiante,
hoy estas situaciones se deben adaptar a la realidad problematica que presenta el objeto de
estudio.

El Ministerio de la Educacion (2013) en el libro de “Rutas de aprendizaje ¢ Que y
cdémo aprenden nuestros nifios y nifias”, respecto a la estrategia tiene como fin desarrollar un
pensamiento matematico entendiéndose que deben explorar situacion o condicion donde el
docente facilite ante los estudiantes la construccion de nuevas nociones matematicas
comprendiéndose y acompafiandose de las necesidades o desafios que presentan el contexto
donde se desarrollan.

e Tipos de estrategias didacticas
Segun Romero (2009), hace referencia a que la estrategia que emplea el docente debe

adaptarse al objeto de estudio hoy debido a que es una labor importante que el docente
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seleccione de manera adecuada las actividades que se van a emplear, ya que constituiran parte
de un perfeccionamiento para la formacion del aprendizaje del estudiante incluyendo aspectos
fisicos, intelectuales, emocionales o espirituales.

A continuacion, segun Melquiades (2014) mencionan los tipos de estrategias
didacticas empleados en la ensefianza de matematica:

v’ Estrategias de gestion: Estos son los métodos que utilizan los docentes para
introducir a los estudiantes a nuevas formas de realizar ciertas acciones matematicas
como la suma, la multiplicacién y la division, utilizando materiales como: pelotitas,
papel, piedritas que facilitan el aprendizaje y la comprension de los resultados
obtenidos.

v’ Estrategias de control: Con este tipo de estrategia, los docentes autocorrigen el
contenido que ensefian y mejoran la presentacion para facilitar la comprension de los
estudiantes y mejorar su matematica logica.

v’ Estrategias de procesamiento: Basadas en tres pasos:

1. Repeticion del conocimiento adquirido, donde los estudiantes eligen una serie de
técnicas Utiles para adquirir conocimiento de manera significativa.

2. Organizacion: es importante desarrollar ejercicios, de tal forma que no se olvide la
inclinacion para aprenderlos.

3. Desarrollar nuevas técnicas y métodos para la ensefianza de contenidos
matematicos, utilizando recursos como computadoras, software, materiales ilustrados,
juegos y libros de texto para facilitar el aprendizaje de los estudiantes.

v’ Estrategias de apoyo: Los maestros alientan a los estudiantes a mejorar su
aprendizaje de las matematicas a través de recompensas como calificaciones
adicionales en la materia, motivan a los estudiantes a continuar preparandose en el

contenido de matematicas, los ayudan a prepararse mejor mediante la practica de
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realizar tareas, tareas, cuestionarios, etc.; Al usar esto, puede obtener una mejor

comprension del contenido.

v’ Estrategias de personalizacion: Los educadores tienen la oportunidad de crear sus
propias estrategias para resolver problemas de forma rapida, sencilla y sencilla. Las
matematicas se pueden ensefiar de forma constructiva utilizando estrategias como:
Personalizar el aprendizaje a través de ejemplos concretos de diferentes situaciones.
Aprendizaje entre pares, los estudiantes que entienden un tema pueden ensefiar a otros
comparieros de clase.

e Disefio de una estrategia didactica
Teniendo en cuenta que la estrategia es un procedimiento didactico, el profesor

desarrollara metodologias que logren los objetivos establecidos, es decir, Asegurar que la
informacion esté vinculada al conocimiento existente para construir nuevo conocimiento. A
la misma vez, Moreno (2009) refleja esto cuando menciona que “el nuevo conocimiento entra
y establece conexidn con lo que ya sabe, se refiere a las acciones que toman los estudiantes
cuando asocian nueva informacion con sus estructuras cognitivas en relacion con esa
informacion”.

Este proceso cognitivo de aprendizaje es relevante para la labor del docente porque
esta inmerso en el ambito escolar y el objeto de su estudio es también el estudiantado, que
contempla y aprende, en tanto que se convierte en agente del “aprender”; el intercambio de
informacion a su disposicion, a través de acciones importantes, permitiendo que este
conocimiento sea preservado en el tiempo; Es relativamente permanente en tu conciencia y de
esta manera puedes utilizar este conocimiento cada vez que lo necesites, y al mismo tiempo
puedes enriquecerlo con cada nueva experiencia que tengas, para que se convierta en parte de

tu vida. De esta forma, no se tratara de los conocimientos adquiridos sino de los saberes
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individuales, con una estructura que responda a las necesidades que los alumnos precisan y
necesitan para atender las actividades escolares como el estilo de vida o los habitos.

Para lograr resultados educativos adecuados, el disefio de la estrategia trae consigo
acciones, actividades y tareas que facilitan la implementacion de la estrategia en si, el
desarrollo de la estrategia, y por lo tanto se debe tener en cuenta la metodologia, el contenido
y los logros. Se describen a continuacion:

El autor presenta que debe desarrollarse a través de un contenido de la informacion
donde se presenta un criterio en la tematica que tenga relacion con la naturaleza del contexto,
permitiendo tener en claro qué es lo que se quiere transmitir al estudiante; la metodologia que
se debe emplear debe describir ciertos pasos llevando con seguridad inclinandose a transmitir
el contenido que se desea al estudiante, donde se debe disefiar un plan de accion para realizar
de manera secuencial y ordenada logrando que la persona adquiera el conocimiento de
manera adecuada, y por ultimo el logro este hace referencia a lo que se espera de lo planteado
anteriormente respondiendo a la pregunta de para qué se o de qué ha servido el contenido
impartido al estudiante, la principal caracteristica que desarrolla esta fase es conocer si el
propdsito que fue planteado en un inicio al logrado el objetivo.

Sin embargo, segun Lled6 y Rivarola (2007) mencionan que el objetivo o el contenido
conceptual tanto como los métodos y las actividades hoy deben tomarse en cuenta debido a
estar aliado con un cronograma, ya que el recurso que se va a emplear como apoyo o incluso
se mencionan autores en la respectiva evaluacion. En el caso especial del trabajo realizado
con la evaluacion, sirve para conocer si se han logrado los resultados esperados con el
desarrollo de la estrategia, o si son necesarios algunos ajustes, porque su principal beneficio
es facilitar la informacion.

A. Objetivos de la estrategia
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En cuanto al objetivo, se formula entorno a lo que desea buscar el alumno, es decir, lo
que se espera del estudiante, en este caso se espera que el alumno pueda reflexionar y que
tome conciencia, que sea capaz de crear y pensar lo adecuado, y asi podamos demostrar con
una serie de conductas, donde la situacion se puede observar y se puede dividir en objetivos
especificos necesarios para lograr el objetivo general.

B. Contenidos de informacion

El proceso de ensefianza en el contexto de la escuela, se rige por los planes de estudio
ordenados segun las areas de conocimiento, también conocidas como materias o asignaturas
que imparte cada docente. El contenido informativo de un tema es un grupo de hechos que
desprenden de un tema en especifico, solo para facilitar el proceso de la ensefianza, estos
hechos se descomponen en palabras o concepto principal y se les llama contenido porque son
los elementos que contiene el tema.

Sin embargo, realmente les da significado y nombre es el educador al momento de
formular la estrategia, ademas, hay que tener en cuenta que durante la ejecucion de la
estrategia se puede modificar. El objetivo es obtener una base conceptual para que docentes y
aprendices en el proceso de ensefianza y aprendizaje puedan construir nuevas percepciones de
la informacion y convertirla en conocimiento.

Son guias didacticas y se pueden subdividir, dependiendo del tiempo que se le
dedique a la estrategia y del nimero de actividades a desarrollar.

C. Actividades de la estrategia

La actividad son todas las acciones especificas que constituyen el proceso a seguir
para impartir informacién y conocimiento, al mismo tiempo que permiten a la persona
construir un conocimiento nuevo y estan disefiadas para tal fin.

Una vez que se determinen las actividades a realizar, estas seran totalmente detalladas

para todos los actores de la estrategia. La caracteristica importante es que debe desarrollarse
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de manera interrelacionada, donde una actividad conduce a otra y, por lo tanto, se puede
formar una progresion entre una actividad.

En la estrategia se narra y se enumera todo el desarrollo, pero las actividades son
acciones especificas que se enumeran en un cronograma con tiempos especificos para su
implementacion, donde se debe tomar cada actividad y tiempo. El papel del moderador es
fomentar la participacion activa de los participantes en cada actividad.

D. Cronograma para la estrategia

Hoy hace referencia que el cronograma es un recurso o herramienta importante para
ubicar la actividad en un tiempo adecuado, ya que este cumplira un nimero de pautas, en este
punto mayormente se acompafa de un grafico donde se definen los tiempos y las actividades
que se realizaran en un tiempo establecido (Gantt et al. 2007).

E. Recursos para el desarrollo de la estrategia

Moreno (2004) ofrece una definicion muy enriquecedora “un instrumento que sirve de
medio y que, a su vez por ser un instrumento, le permite a la persona facilitadora decidir cuél
es la estrategia que va a utilizar para construir conocimiento”.

En la estrategia educativa se hace referencia Unicamente a los recursos materiales y no
a los recursos humanos o financieros, que también son parte de los recursos. Ademas, quién
son los responsables de la estrategia, son las personas que forman parte del recurso humano,
generalmente el docente y las personas involucradas, desarrollan las actividades que hacen
avanzar la estrategia. Asimismo, los recursos financieros se encargan del presupuesto
administrativo.

Algunos recursos son proporcionados por el educador o persona a cargo, mientras que
otros se desarrollan durante varias actividades programadas, como pinturas murales y libros
ilustrados que los estudiantes crean como parte del proceso de desarrollo de la actividad.

F. Indicadores esperados
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Las habilidades, la informacion, las competencias y los valores son aspectos
fundamentales de la vida humana y muchas veces forman parte de lo que buscan promover
con la participacion de los involucrados en el proceso, es decir, como parte de su estrategia,
un formador puede proponer un conjunto de indicadores a metas especificas para cada
actividad responden a caracteristicas o acciones a alcanzar..

Estos indicadores le permitiran evaluar las actividades y estrategias que retinen, para
apoyar a los docentes y encajar en su trabajo diario, identificar areas de mejora y maximizar
los recursos, para mejorar los servicios bibliotecarios y abrir espacios para la reflexion y la
recreacion. sobre el tema a desarrollar. Por lo tanto, se recomienda elaborar una lista de
indicadores que puedan ser una guia en la evaluacién de la estrategia.

G. Propuesta de la estrategia didactica

Una vez que se comprenden los diversos aspectos de la estrategia educativa, se puede
utilizar en el contexto bibliotecario para desarrollar procesos especificos de ensefianza y
aprendizaje. Primero, es necesario pensar en cdmo se presentara esto a los demas para que
sirva como guia para el coordinador y para todos los demas en el centro educativo.

La estrategia se presenta segun una estructura de cuatro médulos, categorizados por
aspectos representativos del tema, con objetivos especificos desarrollados a través de un
evento de seis semanas. Ademas, la estrategia muestra los recursos de apoyo con los que
cuenta y, a modo de guia, también muestra indicadores relacionados con los conocimientos,
habilidades y valores esperados de los participantes, a través de un plan de accién modelo.

Figura 1

Estructura de la propuesta de la estrategia diddactica

Titulo

Subtitulo (tema)

Objetivo:
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Modulo

Objetivos
especificos

Actividades

Recursos

Indicadores

esperados

Nota: Elaboracion propia

1.2.2. Teoria del aprendizaje significativo de Ausubel

Contenidos nuevos estan relacionados de alguna manera con los conocimientos

previos. Esta relacion puede ser causal, l6gica o tematica. Ausubel considera que el

aprendizaje significativo es superior al aprendizaje memoristico y basa su teoria en tres

principios:

El principio de la organizacion jerarquica: el conocimiento se organiza en una

jerarquia desde la informacion méas importante, general y abstracta hasta la mas especifica y

detallada. Esta jerarquia de informacion se conoce como estructuras cognitivas.

El principio de la anticipacion: los contenidos nuevos se asimilan mejor cuando son

relacionados con los conocimientos previos. Esta anticipacion ayuda a los alumnos a recordar

y asimilar la informacion nueva.

El principio de la motivacion: los alumnos deben estar motivados para asimilar los

contenidos nuevos. Una buena motivacion puede contribuir a un buen aprendizaje.

Ausubel considera que el aprendizaje significativo es la base de un aprendizaje

duradero. A partir de esta teoria, los educadores pueden usar el contexto, las analogias y los

ejemplos para ayudar a los estudiantes a comprender mejor los contenidos (Rodriguez et al.

2010).

1.2.3. Pensamiento l6gico-matematico

1.2.4. Método de Polya

Miller et al. (2017) mencionan que el método de Polya es un enfoque para resolver

problemas matematicos mediante el analisis, la investigacion y la comprension, esta basado
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en cuatro pasos: comprension, identificacion de patrones, solucién y revision. El objetivo es
llevar a cabo un analisis mas profundo del problema, utilizando una variedad de estrategias
para llegar a una solucién. También es aprender como pensar de forma creativa y ldgica al
resolver problemas matematicos, promueve la experimentacion con el fin de comprender
mejor el problema. Por ejemplo, una persona puede hacer preguntas sobre el problema,
descomponerlo, encontrar patrones y generar hipotesis, tomar notas y realizar pruebas para
verificar sus ideas. Al final, el método de Polya ayuda a una persona a entender la solucion de
un problemay aplicarla a otros problemas similares.

Breyer (2007) define que “el método de Polya es un método heuristico enfocado
directamente a la solucion de problemas l6gico-matematico, donde uno de sus principales
objetivos es formar una secuencia l6gica del pensamiento para que el problema matematico
pueda ser dividido en cuatro fases, es decir que el problema sea divido en cuatro
subproblemas que puedan ser resueltos uno a uno para encontrar la solucién del problema
dado”.

El método de Polya es un enfoque para resolver problemas matematicos mediante la
aplicacién de cuatro pasos: comprension del problema, estrategia, solucién y revisién. Este
método fue desarrollado por el matematico hingaro George Polya en su libro "Como resolver
problemas matematicos" (1945). El objetivo es ensefiar a los estudiantes a pensar
criticamente y a desarrollar habilidades para resolver problemas de manera independiente
(Velasco et al., 2000).

e Importancia del método de Pélya

“Lo importante en el método de Pdlya radica en la accion de comprobar los pasos
ejecutados para verificar los errores y corregirlos, la correcta ejecucion del proceso
garantizard resultados inequivocos que pueden generalizarse, ampliarse o fortalecerse”

(Nieto, 2005).
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Un estudiante que emplea este método se involucra en una comprension integral del
problema, cubre todos los aspectos del problema y usa esto como informacion para
desarrollar su solucidn. Después de llegar a una solucién, regresa y verifica si hizo todo bien
y obtuvo los resultados esperados, o si no, corrige los errores que cometio para obtener la
solucion de resultado correcta. Los estudiantes pueden controlar el proceso, cometer errores,
evaluarlos y corregirlos, es decir, evalua su trabajo.

El método Polya en el desarrollo del Pensamiento 16gico-matematico

El método de Polya, conocido como enfoque heuristico, es beneficioso para
desarrollar el pensamiento l6gico-matematico en nifios debido a que promueve el
razonamiento légico, fomenta la creatividad y la exploracion, desarrolla habilidades de
pensamiento critico, fomenta la perseverancia y la confianza, y prepara para el pensamiento
abstracto. A través de este método, los nifios adquieren habilidades fundamentales para el
estudio de las matematicas y desarrollan capacidades aplicables en otras areas de su vida

(Nieto, 2005).
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1. Metodologia de la investigacion
2.1.Disefo de contrastacion de hipotesis

La presente investigacion es de enfoque cuantitativo. Segun Hernandez et al. (2010),
sefialan los siguientes puntos de vista respecto a la recoleccion de los datos desde el enfoque
cuantitativo de busqueda: “la recoleccion se basa en aparatos estandarizados, es uniforme
para todos los casos, los datos se obtienen por observacion, medicion y documentacion de
mediciones”.

Asimismo, el método de la presente investigacion es experimental, segun Tejedor
(2018) “el método experimental es el unico medio de zanjar las disputas relativas a la practica
educacional, unica forma de verificar adelantos en el campo pedagdgico y unico método 36
para acumular un saber al cual pueden introducirsele mejoras sin correr el riesgo de que se
descarten caprichosamente los conocimientos ya adquiridos a cambio de novedades de
inferior calidad”.

Para Arispe et al. (2020) “las investigaciones experimentales hay manipulacion de las
variables independientes y ver su efecto en la variable dependiente”.

El disefio de esta investigacion es cuasi-experimental, segiin Naupas et al. (2014) “son
disefios gque trabajan con grupos ya formados, no aleatorizados, por tanto, su validez interna
es pequefia porque no hay control sobre las variables extrafias; estos disefios se aplican a
situaciones reales en los que no se pueden formar grupos aleatoriamente, pero pueden
manipular la variable experimental”.

Figura 2

Esquema de disefio cuasiexperimental.

GE = X1 |-=--] Y |---| x2

Nota: Elaboracién propia
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G.E.: Grupo experimental.

Y estrategias metodoldgicas.

X1: Prueba de entrada pre-test.

X2: Prueba de salida pos- test.

2.2.Poblacion, muestra
2.2.1. Poblaciény muestra:
2.2.1.1.Poblacion:

Para Carhuancho et al. (2019) “La poblacion es el conjunto de datos de una
caracteristica medida en cada individuo del universo, también es considerado como el
conjunto de todos los casos que concuerdan con una serie de especificaciones”.

Por otro lado, Arias (2021) define la poblacion como “un conjunto finito o infinito de
elementos con caracteristicas comunes para los cuales seran extensivas las conclusiones de la
investigacion. Esta queda delimitada por el problema y por los objetivos del estudio”.

Para esta presente investigacion la poblacion esta conformada por 15 nifios y nifias de
5 afios.

2.2.1.2.Muestra:

Para Naupas et al. (2014) la muestra es “una porcion de la poblaciéon que por lo tanto
tienen las caracteristicas necesarias para la investigacion, es suficientemente clara para que no
haya confusion alguna”.

Segln Arias (2021) define la muestra como “un subconjunto representativo y finito
que se extrae de la poblacion accesible”.

Asimismo, para esta presente investigacion la muestra esta conformada por 15 nifios y
nifias de 5 afos.

2.2.2. Técnica e instrumento

e Técnica de investigacion
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Para Tamayo y Tamayo (2012), la técnica es “un conjunto de mecanismos, medios y
sistemas para guiar, recopilar, mantener, reelaborar y transmitir datos. Ademas, es un sistema
de principios y reglas que ayudan en el uso de los procedimientos, sin embargo, tienen un
costo diferente.”

Por ello, se utilizé las siguientes técnicas:

La observacion directa (no participante): Arias y Covinos (2021) indican que “En la
observacién no participante no existe la interaccion investigadora; el investigador se separa
fisicamente de la poblacion de estudio y deja que la poblacion realice sus actividades
comunes”.

e Instrumentos de investigacion

Para esta investigacion se selecciond como instrumentos:

Ficha de observacién o de cotejo: Arias (2020) “La ficha de observacion se utiliza
cuando el investigador quiere medir, analizar o evaluar un objetivo en especifico; es decir,
obtener informacion de dicho objeto; se puede aplicar para medir situaciones extrinsecas e

intrinsecas de las personas; actividades, emociones”.
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I11.  Resultados y discusion
3.1. Resultados
Tabla 1.

Infiere lo que se debe de indagar.

PRE TEST POST TEST
ALTERNATIVAS
N % N %
Sl 4 27% 12 80%
NO 11 73% 3 20%
TOTAL 15 100% 15 100%
Nota. Elaboracion propia.
Figura 3
Infiere lo que se debe de indagar.
mS| mNO
12
11
4
3
— — (—
N % N %
PRE TEST POST TEST

Nota. Elaboracion propia.

Segun se muestran los resultados de la dimension comprender, se puede observar que
en el pre test: solo 11 nifios (as) que representan el 73% no infiere lo que se debe de indagar,
mientras que 4 nifios (as) que representan el 27% no opina; siendo un total de quince alumnos
entre nifios y nifas. Luego de a ver realizado los talleres de aprendizaje, en la prueba post test

se puede observar que 12 nifios (as) que representan el 80% si lograron inferir lo que se tiene
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que averiguar, por otro lado 3 nifios (as) que representan el 20% aun tienen dificultad ya que

no lo logran identificar lo que se debe de averiguar.

Tabla 2.

Utiliza gréficos, dibujos, simbolos para presentar el problema.

PRE TEST POST TEST
ALTERNATIVAS
N % N %
SI 5 33% 9 60%
NO 10 67% 6 40%
TOTAL 15 100% 15 100%

Nota. Elaboracidn propia.
Figura 4

Dice con sus propias palabras lo que entendieron del texto escuchado.

=Sl =mNO
9
6
33% 67% I 60% 40%
e——— | [ W
N % N %
PRE TEST POST TEST

Nota. Elaboracién propia.

Segun se muestran los resultados que pertenecen a la dimension comprender el
problema para el desarrollo, se puede observar que en el pre test: 10 nifios (as) que
representan el 67% no utiliza graficos, dibujos, simbolos para presentar el problema, mientras
que 5 nifios (as) que representan el 33% si realiza graficos; siendo un total de quince alumnos

entre nifios y nifias. Luego de a ver realizado los talleres de aprendizaje, en la prueba post test
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se puede observar que 9 nifios (as) que representan el 60% si lograron utilizar dibujo o
simbolos para presentar el problema, por otro lado 6 nifios (as) que representan el 40% aun

tienen dificultad.

Tabla 3.

Distingue los pasos que seguira para solucionar el problema.

PRE TEST POST TEST
ALTERNATIVAS
N % N %
SI 3 20% 8 53%
NO 12 80% 7 47%
TOTAL 15 100% 15 100%

Nota. Elaboracion propia.
Figura §

Distingue los pasos que seguira para solucionar el problema.

m S| mNO
12
8
7
3
. 200, 80% 53% 47%
|| . —
N % N %
PRE TEST POST TEST

Nota. Elaboracion propia.

Segun se muestran los resultados de la dimension trazar un plan para resolverlo para
el desarrollo, se puede observar que en el pre test: 12 nifios (as) que representan el 80% no
distingue los pasos que seguira para solucionar el problema, mientras que 3 nifios (as) que

representan el 20% distingue los pasos; siendo un total de quince alumnos entre nifios y
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nifias. Luego de a ver realizado los talleres de aprendizaje, en la prueba post test se puede
observar que 8 nifios (as) que representan el 53% si lograron distinguir los pasos que se
desarrollaran para resolver el problema, por otro lado 7 nifios (as) que representan el 47% aun
tienen dificultad.

Tabla 4.

Escoge de manera ordena las operaciones que realizara.

PRE TEST POST TEST
ALTERNATIVAS
N % N %
Si 5 33% 9 60%
NO 10 67% 6 40%
TOTAL 15 100% 15 100%

Nota. Elaboracion propia.
Figura 6

Escoge de manera ordena las operaciones que realizara.

mS| mNO

3305 67% 60%  40%
r—— | s

N % N %
PRE TEST POST TEST

Nota. Elaboracién propia.
Segun se muestran los resultados de la dimension trazar un plan para resolverlo para

el desarrollo, se puede observar que en el pre test: 10 nifios (as) que representan el 67% no
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escoge de manera ordenada las operaciones que realizara, mientras que 5 nifios (as) que
representan el 33% es todo lo contrario; siendo un total de quince alumnos entre nifios y
nifias. Luego de a ver realizado los talleres de aprendizaje, en la prueba post test se puede
observar que 9 nifios (as) que representan el 60% si lograron escoger e manera las
operaciones que desarrollara, por otro lado 6 nifios (as) que representan el 40% aun tienen

dificultad.
Tabla 5.

De todas las soluciones posibles, elije solamente una para resolver el problema.

PRE TEST POST TEST
ALTERNATIVAS
% N %
Sl 4 27% 10 67%
NO 11 73% 5 33%
TOTAL 15 100% 15 100%

Nota. Elaboracion propia.
Figura 7

De todas las soluciones posibles, elije solamente una para resolver el problema.

mS| mNO
10
5
4
N % N %
PRE TEST POST TEST

Nota. Elaboracién propia.
Segun se muestran los resultados de la dimension trazar un plan para resolverlo para
el desarrollo, se puede observar que en el pre test: 11 nifios (as) que representan el 73% no

elige una solucion posible, de toda las soluciones, para resolver el problema, mientras que 4
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nifios (as) que representan el 27% es todo lo contrario; siendo un total de quince alumnos
entre nifios y nifias. Luego de a ver realizado los talleres de aprendizaje, en la prueba post test
se puede observar que 10 nifios (as) que representan el 67% si lograron escoger una solucién
posible, por otro lado 5 nifios (as) que representan el 33% aun tienen dificultad.

Tabla 6.

Sigue en orden los pasos para descifrar el problema.

PRE TEST POST TEST
ALTERNATIVAS
% N %
Si 5 33% 11 73%
NO 10 67% 4 27%
TOTAL 15 100% 15 100%

Nota. Elaboracion propia.
Figura 8

Sigue en orden los pasos para descifrar el problema.

mS| mNO
11
10
5
4
330 67% I 3% 970
N % N %
PRE TEST POST TEST

Nota. Elaboracidon propia.
Seguln se muestran los resultados de la dimension trazar un plan para resolverlo para
el desarrollo, se puede observar que en el pre test: 10 nifios (as) que representan el 67% no

sigue en orden los pasos para descifrar el problema, mientras que 5 nifios (as) que representan
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el 33% es todo lo contrario; siendo un total de quince alumnos entre nifios y nifias. Luego de

a ver realizado los talleres de aprendizaje, en la prueba post test se puede observar que 11

nifios (as) que representan el 73% si lograron seguir el orden de los pasos para descifrar el

problema, por otro lado 4 nifios (as) que representan el 27% audn tienen dificultad.
Tabla 7.

Realiza los problemas y célculos que ha elegido.

PRE TEST POST TEST
ALTERNATIVAS
N % N %
SI 7 47% 10 67%
NO 8 53% 5) 33%
TOTAL 15 100% 15 100%

Nota. Elaboracidn propia.
Figura 9

Realiza los problemas y célculos que ha elegido.

=S|I mNO
10
5
47% 53% 67% 339
- N ] [ —
N % N %
PRE TEST POST TEST

Nota. Elaboracién propia.
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Segun se muestran los resultados de la dimension trazar un plan para resolverlo para
el desarrollo, se puede observar que en el pre test: 8 nifios (as) que representan el 47% no
realiza los problemas que ha elegido, mientras que 7 nifios (as) que representan el 53% es
todo lo contrario; siendo un total de quince alumnos entre nifios y nifias. Luego de a ver
realizado los talleres de aprendizaje, en la prueba post test se puede observar que 10 nifios
(as) que representan el 57% si lograron realizar los problemas elegidos, por otro lado 5 nifios
(as) que representan el 33% aun tienen dificultad.

Tabla 8.

Intenta resolver de forma diferente el problema.

PRE TEST POST TEST
ALTERNATIVAS
N % N %
Si 4 27% 9 60%
NO 11 73% 6 40%
TOTAL 15 100% 15 100%

Nota. Elaboracién propia.
Figura 10

Intenta resolver de forma diferente el problema.
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Nota. Elaboracion propia.

Segun se muestran los resultados de la dimension trazar un plan para resolverlo para
el desarrollo, se puede observar que en el pre test: 11 nifios (as) que representan el 73% no
intentan resolver de forma diferente el problema, mientras que 4 nifios (as) que representan el
27% es todo lo contrario; siendo un total de quince alumnos entre nifios y nifias. Luego de a
ver realizado los talleres de aprendizaje, en la prueba post test se puede observar que 9 nifios
(as) que representan el 60% si lograron intentar resolver de forma diferente el problema, por
otro lado 6 nifios (as) que representan el 40% adn tienen dificultad.

Tabla 9.

Analiza si el resultado final se enlaza o relaciona con los datos del problema.

PRE TEST POST TEST
ALTERNATIVAS
N % N %
Si 4 271% 10 67%
NO 11 73% 5 33%
TOTAL 15 100% 15 100%

Nota. Elaboracion propia.
Figura 11

Analiza si el resultado final se enlaza o relaciona con los datos del problema.

mS| mNO
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10
4
. 27% (3% 67% 33%
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PRE TEST POST TEST

Nota. Elaboracion propia.
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Segun se muestran los resultados de la dimension trazar un plan para resolverlo para

el desarrollo, se puede observar que en el pre test: 11 nifios (as) que representan el 73% no

analiza si el resultado final se enlaza o relaciona con los datos del problema , mientras que 4

nifios (as) que representan el 27% es todo lo contrario; siendo un total de quince alumnos

entre nifios y nifias. Luego de a ver realizado los talleres de aprendizaje, en la prueba post test

se puede observar que 10 nifios (as) que representan el 67% si lograron analizar el resultado

final, por otro lado 5 nifios (as) que representan el 33% aln tienen dificultad.

Tabla 10.

Comprueba cada uno de los pasos que ha seguido para la resolucién del problema.

PRE TEST POST TEST
ALTERNATIVAS
N % N %
Si 5 33% 9 60%
NO 10 67% 6 40%
TOTAL 15 100% 15 100%

Nota. Elaboracion propia.

Figura 12

Comprueba cada uno de los pasos que ha seguido para la resolucién del problema.

mS| mNO
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9
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— N —
N % N %
PRE TEST POST TEST

Nota. Elaboracion propia por la SPSS 26.
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Segun se muestran los resultados de la dimension trazar un plan para resolverlo para
el desarrollo, se puede observar que en el pre test: 10 nifios (as) que representan el 67% no
comprueba cada uno de los pasos que ha seguido para la resolucion del problema, mientras
que 5 nifios (as) que representan el 33% es todo lo contrario; siendo un total de quince
alumnos entre nifios y nifias. Luego de a ver realizado los talleres de aprendizaje, en la prueba
post test se puede observar que 9 nifios (as) que representan el 60% si lograron comprobar
cada uno de los pasos, por otro lado 6 nifios (as) que representan el 40% aun tienen dificultad.

Tabla 11.

Compara los resultados con la profesora.

PRE TEST POST TEST
ALTERNATIVAS
N % N %
Si 3 20% 10 67%
NO 12 80% 5 33%
TOTAL 15 100% 15 100%

Nota. Elaboracion propia.
Figura 13

Compara los resultados con la profesora.
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Nota. Elaboracion propia por la SPSS 26.

Segun se muestran los resultados de la dimension trazar un plan para resolverlo para
el desarrollo, se puede observar que en el pre test: 12 nifios (as) que representan el 80% no
compara los resultados, mientras que 3 nifios (as) que representan el 20% es todo lo contrario;
siendo un total de quince alumnos entre nifios y nifias. Luego de a ver realizado los talleres de
aprendizaje, en la prueba post test se puede observar que 10 nifios (as) que representan el
67% si lograron comparar los resultados, por otro lado 5 nifios (as) que representan el 33%
aun tienen dificultad.

3.2.Discusion

De acuerdo a la investigacion realizada por Enriquez (2022) que guarda relacién con
el objetivo principal de la investigacion que fue disefiar estrategias didacticas con el fin de
desarrollar el pensamiento légico por lo cual guarda relacién con la publicacion de Enriquez
en el afo 2022 quién en una unidad educativa de Ibarra planteo crear estrategias innovadoras
con el fin de despertar el interés de desarrollar la competencia lIégico matematico en los
estudiantes.

De acuerdo con la investigacion realizada por mitin en el 2021 cual plante6 estrategias
ludicas para desarrollar la competencia del pensamiento 16gico empleo tres evaluaciones para
conocer el nivel de esta competencia sin embargo la presente investigacion desarrolla dos
evaluaciones como pretest y post test para conocer la realidad problematica que se present6 y
los resultados posteriores a la aplicacion de estrategias.

Ademas con la investigacion de Cordoba realizado en el afio 2021 guarda relacion con
la presente investigacion debido a que el objetivo fue plantear estrategias cognitivas para
desarrollar el pensamiento légico, por lo tanto aplico un pre y post test para conocer la
resultados lo cual llego a la conclusién que la propuesta desarrollo un pensamiento Idgico

mediante el significado y los cambios pragmaticos que se realizaron en los estudiantes
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guardando relacién con la investigacion debido a que la investigacion cumplié con una
metodologia cuasi experimental lo cual ayudo a plantear un proposito es para conocer el nivel
del pensamiento légico en los estudiantes, tal es asi que por ejemplo cuando comprobo si los
pasos que se guian los estudiantes para la resolucion de problemas era adecuado el 67% en el
pretest cumplia con no los indicadores sin embargo posterior a las estrategias el 60% si llego
a cumplir con los indicadores.

También se conocid que a través de la investigacion de Quispe y Herrera el cual
quisieron encontrar la relacion que existe entre la estrategia ludica y el aprendizaje
significativo debido a un coeficiente de correlacién de 0,951 se conocid que existe una
relacion positiva alta, por lo cual guarda relacion con la presente investigacion sin embargo al
no llevar la misma metodologia esta no se excluye de conocer y reconocer que la estrategia
ludica influye significativamente en la resolucién de problemas matematicos, debido a los
resultados que en el pretest se conocio que el 73% no logra analizar el resultado final que se

relaciona con el dato del problema sin embargo en el post es el 67% si logro el indicador.
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IV.  Conclusiones

Los talleres de aprendizaje que se desarrollaron, permitieron mejorar
significativamente el pensamiento l6gico matematico en los nifios de 5 afios del jardin de
nifios N°100, Huamachuco.

Antes de la aplicacidn de las estrategias ludicas, los nifios y nifias de 5 afios
presentaron un nivel bajo en las dimensiones: comprender el problema, trazar un plan para
resolverlo, poner en practica el plan y comprobar el resultado que forman parte del desarrollo
del pensamiento l6gico matematico, debido que se obtuvo solo un porcentaje bajo en la
respuesta Sl.

Después de la aplicacién de las estrategias ltdicas, se observa que en el post test el
porcentaje de la respuesta SI es mayor al pre test y ahora los nifios y nifias de 5 afios poseen
un buen desarrollo del pensamiento I6gico matematico, de acuerdo a nuestro instrumento de
investigacion.

El pensamiento 16gico matematico se caracteriza por ser deductivo y analitico, porque
este tipo de pensamiento fomenta la precision, la coherencia y la validez en el razonamiento
matematico, es por ello que nos permite establecer el sentido comun a aquello que sucede y
que rodea. Asimismo, las estrategias ludicas en este contexto juegan un papel importante en
el desarrollo y aplicacion del aprendizaje de los nifios y nifias de 5 afios ya que fomenta el

razonamiento légico, desarrollo de la creatividad y la imaginacion.
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V. Recomendaciones

Se recomienda a la plana docente que integre el jardin de nifios N°100, Huamachuco,
capacitarse en estrategias ludicas y el uso del material y metodologias adecuados para el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico ya que permitira que las sesiones de clases
sean dindmicas despertando el interés de los nifios por aprender, asimismo mejorando la labor
del docente y facilitando el desarrollo del aprendizaje.

Se sugiere a las autoridades del jardin de nifios N°100 tomar en cuenta, cada cierto
periodo, la autoevaluacion institucional puesto que es de suma importancia gestionar las
capacitaciones a los docentes acerca de metodologias innovadoras que integren en el
desarrollo de la ensefianza y aprendizaje en el area de matematica; sumando a ello,
capacitaciones para mejorar las habilidades y capacidades del docente, de esta manera se
ejecutara los lineamientos de calidad establecidos por el Ministerio de Educacion, ademas se
alcanzaré resultados positivos y significantes en el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico.

Se recomienda mejorar las guias de estrategias ludicas para la ensefianza en el
razonamiento légico matematico y lograr hacer conciencia de los beneficios de este tipo de
metodologia brinda durante del proceso de ensefianza en conjunto con el aprendizaje, para
que asi lo integren en la practica educativa.

Se recomienda a los estudiantes de las distintas especialidades realizar investigaciones
acerca del uso de estrategias ludicas dentro de la ensefianza, para luego sugerir su aplicacion

en los distintos campos del aprendizaje de las distintas areas del saber.
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Tabla 12. Matriz de consistencia

Anexo 1

PROBLEMA HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES | DIMENSIONES INDICADORES METODOLOGIA
Estrategias de Nuevas formas de realizar un Enf del
. . gestién procedimiento =ntogue de a}
Objetivo general: investigacion:
e . . Cuantitativa
Desarrollar estrategias _ Decodificacion de la informacion
didacticas para el desarrollo Estrategias de L
Problema del pensamiento 16gico control Aplicacion de modelos para Disefio de
general: Hip6tesis general: | matemético en nifios de 5 ESTRATEGIAS interpretar los problemas Iiznvest_igaciérl];
~ . . A xperimental -
anos del jardin de nifios DIDACTICAS Repeticion de conocimientos | cyasiexperimental
¢De qué las La aplicacion de N°100, Huamachuco. obtenidos
estrategias ; - . . Poblacién: La
o estrategias Objetivos especificos: Estrategia de Organizaci6
5 S : : ganizacion 2 :
desarroliaran el | dActicas procesamiento on 10 s de 5
pensamiento desarrollara el Medir el desarrollo  del Elaboracion de nuevas técnicay | afios del jardin de
l6gico p,en_samlento pensamiento l6gico formas de ensefiar nifios N°100,

” l6gico matematico en nifios de 5 afios H h
matematico en matematico en o o o _ _ uamachuco.
nifios de 5 afios d N del jardin de nifios N°100, Infiere lo que se debe de indagar
del iardin d nifios de 5afios | Huamachuco Comprender el _ Tipo de muestreo:

€ Jardin de del jardin de problema Utiliza gréficos, dibujos, simbolos No se utilizé
EIIHOS N th0,7 nifios N°100, Aplicar  las  estrategias para presentar el problema muestreo
uamachuco” idacti
Huamachuco. didacticas para el desar,ro_llo PENSAMIENT Distingue los pasos que seguira 3
del  pensamiento  logico| O LOGICO : Tamafrio de
M= . " para solucionar el problema
matematico en nifios de 5 afios | MATEMATIC muestra: Para esta
del jardin de nifios N°100, o) Trazar un plan Escoge de manera ordena las presente

Huamachuco.

Validar los resultados de la
aplicacion de estrategias

para resolverlo

operaciones que realizara

De todas las soluciones posibles,
elije solamente una para resolver
el problema

investigacion la
muestra esta
conformada por
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didacticas para el desarrollo
del  pensamiento  ldgico
matematico en nifios de 5 afios
del jardin de nifios N°100,
Huamachuco.

Poner practica el
plan

Sigue en orden los pasos para
descifrar el problema

Realiza los problemas que ha
elegido

Intenta resolver de forma
diferente el problema

Comprobar los
resultados

Analiza si el resultado final se
enlaza o relaciona con los
datos del problema

Comprueba cada uno de los
pasos que ha seguido para la
resolucion del problema

Compara los resultados con la
profesora

15 nifios del
jardin de nifios
N°100,
Huamachuco

Técnica:
Observacién no
participante
Encuesta

Instrumento:
Lista de cotejo
Cuestionario
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Tabla 13.

Anexo 2

Matriz de operacionalizacion de variables

Variable Definicién conceptual Dimension Indicadores
Estrategias Segun el Servicio Nacional de  Estrategias de Nuevas formas de realizar un
didacticas  Aprendizaje, como se cito en gestion procedimiento

Arteaga et al. (2015) _ Decodificacion de la informacion
“constituyen una guia de  Estrategiasde Aplicacién de modelos para

accion que orienta en la
obtencion de los resultados que
se pretenden con el proceso de
aprendizaje, a su vez dan
sentido a todo lo que se hace
para lograr el desarrollo de las
competencias en los
estudiantes”

control )
interpretar los problemas

Repeticion de conocimientos
obtenidos

Estrategia de Organizacion

procesamiento — ——
Elaboracion de nuevas técnica 'y

formas de ensefar

Pensamiento
I6gico
matematico

Polya (1981) establece que
para poder resolver situaciones
probleméticas se debe pasar
por cuatro fases; en cada fase
plantea preguntas claves con el
fin de guiar y orientar las
acciones que debe realizar el
educando al momento
solucionar el  problema:
entender el problema; pensar
en un método; realizar ese
método y evaluar los
resultados obtenidos.

Infiere lo que se debe de indagar

Comprender el
problema

Utiliza graficos, dibujos,
simbolos para presentar el
problema

Distingue los pasos que seguira
para solucionar el problema

Escoge de manera ordena las
operaciones que realizara

Trazar un plan
para resolverlo

De todas las soluciones posibles,
elije solamente una para resolver
el problema

Sigue en orden los pasos para
descifrar el problema

Realiza los problemas que ha

Poner practica el -
elegido

plan

Intenta resolver de forma
diferente el problema

Analiza si el resultado final se
enlaza o relaciona con los datos
del problema

Comprobar los
resultados

Comprueba cada uno de
los pasos que ha seguido para la
resolucion del problema

Compara los resultados
con la profesora
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Anexo 3

Instrumento
Sl NO

1 Infiere lo que se debe de indagar.

5 Utiliza gréficos, dibujos, simbolos para presentar el
problema.

3 Distingue los pasos que seguira para solucionar el
problema.

4 Escoge de manera ordena las operaciones que
realizara.

5 De todas las soluciones posibles, elije solamente una
para resolver el problema.

6 Sigue en orden los pasos para descifrar el problema.

7 Realiza los problemas que ha elegido.

8 Intenta resolver de forma diferente el problema.

9 Analiza si el resultado final se enlaza o relaciona con
los datos del problema.

10 Comprueba cada uno de los pasos que ha seguido
para la resolucion del problema.

11 | Compara los resultados con la profesora.




Anexo 4

Actividad N° 1 Identifico los NUmeros

Representar, escribir y leer los nimeros naturales del 0 al 9.

Aplica estrategias de conteo, el concepto de nimero, expresiones matematicas sencillas, propiedades

de la suma

Etapa

Desarrollo

Recursos

Inicio

- La docente empezara dando a conocer el objetivo de la clase.

- Activacion de conocimiento a través de la dindmica el rey

manda

El rey manda traer 2 cuadernos, el rey manda traer 5 zapatos, el

rey manda traer 9

pinturas ojo recuerde gque esta dinamica puede ser solo hasta 9

objetos.

Desarrollo

- Analisis de la dinamica el rey manda con las nociones de los

ndmeros naturales

- Caracterizacion e identificacion de los nUmeros naturales a

través de ejemplos con objetos y cosas cotidianas.

- Trazar los numeros del 1 al 9 a través de la plastilina

=

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

-
r?‘(’crf‘

ay

vl)'o ay

o

8 = ->
ay

........................

Fin

- Ingresar al siguiente link para resolver la actividad didactica del

juego identifico los nimeros -

https://mobbyt.com/videojuego/educativo/?1d=211172

-Sitio Web
-Cartulina
-Plastilina
-Dispositivo
tecnoldgico

10

min

30

min

10

min




Actividad N° 2 Identifico los NUumeros

Representar, escribir y leer los nimeros naturales del 0 al 9.

Aplica estrategias de conteo, el concepto de nimero, expresiones matematicas sencillas, propiedades

de la suma
Etapa Desarrollo Recursos T
Inicio - La docente iniciara dando a conocer el objetivo de la clase. -Sitio Web 10
- Activacion de conocimientos a traves del video, cancion de -Cartulina min
los numeros https://youtu.be/dIn-gD6WdmU. -Plastilina
-Dispositivo
ﬂ s $ z ’ L b tecnolégico
QT 3K
) Y o SN ©
Desarrollo | - Andlisis del video con las nociones de los nimeros naturales 30
- Caracterizacion e identificacion de los nimeros naturales a min
través de ejemplos
Fin - Ingresar al siguiente link para resolver la actividad didactica 10
identifico los nimeros. min

- https://kahoot.it




Actividad N° 3 Juego de los objetos

Mitades y dobles en unidades de objetos.

Aplica estrategias de conteo, el concepto de nimero, expresiones matematicas sencillas, propiedades

de la suma

Etapa

Desarrollo

Recursos

Inicio

- La docente iniciara dando a conocer el objetivo de la clase

- Activacion de conocimiento a traves de la dindmica el barco se
hunde

El barco se hunde y tiene capacidad para 2 personas, el barco se
hunde y tiene capacidad para 3, el barco se hunde y tiene
capacidad para 4 personas, recuerde que los grupos debe ser de

numeros dobles o mitades.

- i _»J’,‘;

Desarrollo

- Andlisis de la dinamica el barco se hunde con las nociones de las
mitades y los dobles en unidades de objetos

- Caracterizacion e identificacion de las mitades y los dobles en
unidades de objetos a través de ejemplos con objetos y cosas

cotidianas.

Mi+ad

Fin

Ingresar al siguiente link para resolver la actividad didactica del
juego identifico los objetos.
- https://wordwall.net/es/resource/17869807

-Sitio Web
-Cartulina
-Plastilina
-Dispositivo
tecnoldgico

10

min

30

min

10

min




Actividad N° 3 Juego de los objetos

Mitades y dobles en unidades de objetos.

Descubre regularidades matematicas del entorno inmediato utilizando los conocimientos de las

mitades y los dobles en unidades de objetos, para explicar verbalmente, en forma ordenada, clara 'y

razonada, situaciones cotidianas y procedimientos para construir otras regularidades.

Etapa

Desarrollo

Recursos

Inicio

- La docente iniciara dando a conocer el objetivo de la clase

- Activacion de conocimiento a traves de la dindmica el barco se
hunde

El barco se hunde y tiene capacidad para 2 personas, el barco se
hunde y tiene capacidad para 3, el barco se hunde y tiene
capacidad para 4 personas, recuerde que los grupos debe ser de

ndmeros dobles o mitades.

00000

o A \vb
e

LA e

Desarrollo

- Andlisis de la dinamica el barco se hunde con las nociones de las
mitades y los dobles en unidades de objetos
- Caracterizacion e identificacion de las mitades y los dobles en

unidades de objetos a través de ejemplos con objetos y cosas

Mi+ad IE I

o!,!
oilpe | Slle

oile oThe
Leh) Ws)

— (‘mm

mi+ad

cotidianas.

dOblG

Fin

Ingresar al siguiente link para resolver la actividad didactica del
juego identifico los objetos.
- https://wordwall.net/es/resource/17869807

-Sitio Web
-Cartulina
-Plastilina
-Dispositivo

tecnoldgico

10

min

30

min

10

min




Actividad N° 4 El cuento del zoologico

Conjuntos: correspondencia y par ordenado.
Descubre regularidades matematicas del entorno inmediato utilizando los conocimientos de conjuntos
y subconjuntos con relaciones binarias, para explicar verbalmente, en forma ordenada, claray

razonada, situaciones cotidianas y procedimientos para construir otras regularidades.

Etapa Desarrollo Recursos T
Inicio - La docente iniciara dando a conocer el objetivo de la clase -Sitio Web 10
- Activacion de conocimiento a través de la narracion del cuento -Cartulina min
del zooldgico. (cuento el zooldgico) -Plastilina

Desarrollo | - Analisis del cuento con las nociones de conjuntos y subconjuntos | -Dispositivo | 30
de relaciones binarias, correspondencia y par ordenado tecnolégico | min
- Caracterizacion e identificacion de conjuntos y subconjuntos de

relaciones binarias, correspondencia y par ordenado a través de

ejemplos.
CONJUNTOS
(2 [ L & &\
¥ L\ T 9y
N N,
e® @ H]
Fin Resolver la siguiente actividad didactica (cuestionario del cuento 10

de zooldgico) min




Actividad N° 5 EI juego reconozco los patrones

Patrones de objetos y figuras hasta con dos atributos.
Descubre regularidades matemaéticas del entorno inmediato utilizando los conocimientos de conjuntos y
subconjuntos con relaciones binarias, para explicar verbalmente, en forma ordenada, clara y razonada,

situaciones cotidianas y procedimientos para construir otras regularidades.

Etapa Desarrollo Recursos T

Inicio - La docente iniciara dando a conocer el objetivo de | -Sitio Web 10 min
la clase - Activacion de conocimiento a través del -Cartulina

video de los patrones https://youtu.be/BDnujJsArok | -Plastilina

-Dispositivo

tecnoldgico

8 8.8 8 S

Desarrollo - Analisis del video con las nociones de los patrones 30 min
de objetos y figuras hasta con dos atributos

- Caracterizacion e identificacion de los patrones de
objetos y figuras hasta con dos atributos a través de

ejemplos con objetos cotidianos.

..........

..........

..........

..........

..........

..........

..........

......................................

.......................................

Fin - Ingresar al siguiente link para resolver la actividad 10 min
didactica del juego reconozco los patrones.

- https://quizizz.com/join/quiz/60e607134c988e00
1b4e5063/start?studentShare=true



https://youtu.be/BDnujJsArok
https://quizizz.com/join/quiz/60e607134c988e00

CUENTO DE ZOOLOGICO




CUESTIONARIO DEL CUENTO DE ZOOLOGICO

1. Encierre en un circulo la imagen correcta del cuento del zoolégico

2. ¢Encierre en un circulo de donde es la familia que visito el zooldgico?

O Ecuador O China

3. Dibuje dentro de cada circulo los animales que se repitan y en otro circulo los

animales que no se repiten

4. Escriba dentro del circulo la cantidad de los animales que se repiten y los animales

que no se repiten.

O Animales que se repiten Q Animales que no se repiten
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El suscrito analizé dicho reporte y concluyé que cada una de las coincidencias detectadas
dentro del porcentaje de similitud permitido no constituye plagio y que el documento cumple
con la integridad cientifica y con las normas para el uso de citas y referencias establecidas en
los protocolos respectivos.

Se cumple con adjuntar el Recibo Digital a efectos de la trazabilidad respectivadel proceso.

Lambayeque, O 1 de Setiembre del 2023

Dra. Martha Rios Rodriguez

Asesora

Se adjunta:
*Resumen del Reporte automatizado de similitudes
*Recibo Digital



