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La capacidad de innovacion es comparable a un alma emprendedora, que se aparta del
camino primario, piensa fuera de la caja, esté disponible para el encuentro y permite que una
cosa impulse a otra; la imaginacion es la capacidad de producir una cosa realmente nueva,
ya sea un articulo, un procedimiento, un enfoque para avanzar hacia el mundo real; la
inventiva es el impulso para salir en una direccién inesperada, para romper los esquemas, los
pensamientos generalizados, las perspectivas resumidas y la actuacion. Hay diversas
variables que contribuyen a la inventiva: Familiaridad o capacidad de hacer surgir
innumerables pensamientos, palabras, respuestas. Adaptabilidad o capacidad de ajustarse, de
transformar un pensamiento por otro o de alterarlo. Inventiva: tiene caracter de curiosidad e
intenta rastrear nuevas disposiciones. Es la variable mas determinante del limite innovador.
Elaboracion: la elaboracion hace que la obra sea tan maravillosa como realmente cabria
esperar. Redefinicion: ordenacion de un tema segun puntos de vista alternativos. Examen:
capacidad de descomponer un todo en sus partes. Permite revelar nuevas implicaciones y
conexiones entre los componentes de un todo. Sintesis: combinar varios elementos para
formar un todo. En ese sentido dicha investigacion lo realizamos, con el propésito de
proponer estrategias cognitivas para desarrollar el pensamiento creativo de los nifios de 4
anos en la LLE.I. N° 421 “Divino Nino Jesus”, Caserio Chambac, Distrito Santa Cruz,
Provincia Santa Cruz. La metodologia empleada guarda relacion con el disefio descriptivo
propositiva con enfoque mixto. La poblacidn de estudiantes fue de 20 alumnos y las técnicas
utilizadas fueron la observacion, lista de cotejo y entrevistas. Las teorias de la base tedrica
responden a la naturaleza del problema de investigacion. Procedimos luego a relacionar la
base teorica con la propuesta. Los resultados de la aplicacion de los instrumentos de las
técnicas aludidas permiten identificar el problema de investigacion: En el dominio cognitivo,
los estudiantes no tienen la capacidad de observacion ni de asociacion; no tienen capacidad
de elaborar esquemas, dibujos; no tienen capacidad critica ni de comunicacion de ideas ni de
solucionar problemas; no tienen capacidad de plantear interrogantes ni inferencias; no tienen
capacidad de asombro ni de retencidn de datos. En el dominio afectivo, no tienen capacidad
de pintar, dibujar; no se entusiasman con lo que hacen; no afrontan ni solucionan problemas;
no piensan ante situaciones dificiles. En el dominio volitivo, no son disciplinados; no se
someten a reglas; no manejan bien las tensiones; no tienen una autoimagen creativa; tratan
de no tener la capacidad de decidir sin mas o de hacer lo que les venga en gana. Cerramos
como realizaciones del examen, desde una perspectiva, la legitimacion de la cuestion; luego,

de nuevo, la elaboracion hipotética de la prop

Palabras Clave: Estrategias Cognitivas: Pensamiento Creativo.



ABSTRACT
Creativity equates to an entrepreneurial spirit, which strays from the main path, breaks the
mold, is open to experience, and allows one thing to lead to another; creativity is the capacity
to cause a new thing, be it an item, a procedure, an approach to moving toward the real world;
Inventiveness drives us to escape the most common way to go, to break shows, generalized
thoughts, summed up perspectives and acting. There are a number of factors that contribute
to creativity: Fluency or ability to evoke a large number of ideas, words, responses.

Flexibility or adaptability, change one idea for another or modify it. Originality: it has a
novelty character and tries to find new solutions. It is the most determining factor of creative
capacity. Elaboration: Elaboration makes the work as perfect as possible. Redefinition:
tackling an issue according to alternate points of view. Investigation: capacity to crumble an
entire into its parts. It permits finding new implications and connections between the
components of a set. Combination: joining a few components to frame an entire. In this sense,
we do our exploration work fully intent on proposing mental systems to foster imaginative
reasoning in 4-year-old youngsters at the I.E.l. N° 421 "Divino Nifio Jesus", Caserio
Chambac, St Nick Cruz Area, St Nick Cruz Territory. The methodology used is related to the
propositional descriptive design with a mixed approach. The student populationwas 20
students and the techniques used were observation, checklist and interviews. Speculations of
the hypothetical base answer the idea of the examination issue. We then, at that point,
continued to relate the hypothetical premise to the proposition. The results of theapplication
of the instruments of the aforementioned techniques allow us to identify the research
problem: In the cognitive domain, students do not have the capacity for observationor
association; they do not have the capacity to elaborate schemes, drawings; they have no
critical capacity or the ability to communicate ideas or to solve problems; they do not have
the capacity to pose questions or inferences; they have no capacity for wonder or data
retention. In the affective domain, they do not have the ability to paint or draw; they are not
enthusiastic about what they do; they do not face or solve problems; They don't think in
difficult situations. In the volitional domain, they are not disciplined; they do not submit to
rules; they do not handle stress well; they do not have a creative self-image; They do not
have the capacity to make decisions or to do what they like. We finish up as examination
accomplishments, from one viewpoint, the support of the issue; on the other, the hypothetical
elaboration of the proposition.

Keywords: Cognitive Strategies; Creative thinking.



INTRODUCCION
Existen una diversidad de enfoques sobre la creatividad, la definicion més ampliamente

reconocida es muy compacta: una perspectiva que da como resultado articulos, de cualquier
naturaleza, que tienen tanto curiosidad como valor.

Actualmente, los modelos explicativos de la creatividad generalmente reconocidos son los
que consideran su naturaleza compleja y la entienden como una peculiaridad que surge de la
potente colaboracion entre varios componentes. Estos supuestos modelos integradores o

componenciales incorporan componentes individuales tanto mentales (percepcion,



informacién, etc.) como emocionales. (personalidad, motivacion...) y socioculturales
(dominios, ambitos...).

Las estrategias cognitivas nos permiten llevar a cabo cualquier tarea, por lo que las
utilizamos constantemente para aprender y recordar datos, para coordinar nuestro propio
conjunto de experiencias y personalidad, para supervisar datos relacionados con el segundo
en el que nos encontramos y hacia dénde nos dirigimos

Problema de investigacion: ;Qué estrategias lograrian desarrollar el pensamiento creativo
de los nifios de 4 afios en laI. E.I. N° 421 “;Divino Nifio Jesus”, ;Caserio Chambac, ;Distrito
Santa Cruz, Provincia Santa Cruz?

Objetivo general: Proponer estrategias cognitivas para desarrollar el pensamiento creativo
de los nifios de 4 afios en la LEI N° 421 “Divino Nifio Jesus”, Caserio Chambac, Distrito
Santa Cruz, Provincia Santa Cruz.

Objetivos especificos: Diagnosticamos el pensamiento creativo, en el dominio cognitivo,
afectivo y volitivo; de un total de 20 estudiantes alrededor de 10 a 16 no lograron Hesarrollar
los dominios mencionados los nifios de 4 afios en la I.E.I N° 421 “Divino Nifio Jesus™,

Caserio Chambac, Distrito Santa Cruz, Provincia Santa Cruz, Departamento Cajamarca.

Nifio Jests”, Caserio Chambac, Distrito Santa Cruz, Provincia Santa Cruz, Departamento
Cajamarca.

Investigar qué estrategias utiliza el docente para desarrollar el pensamiento creativo de los
nifios de 4 afnos en la LE.I N° 421 “Divino Nifio Jestus”, Caserio Chambac, Distrito Santa
Cruz, Provincia Santa Cruz. Disefiar la propuesta en relacion a las teorias de la base tedrica

en la LEI N° 421 “Divino Nifio Jesus”, Caserio Chambac, Distrito Santa Cruz, Provincia
Santa Cruz.

Disenar la propuesta en relacion a las teorias de la base tedrica en la I.LE.I. N° 421 “Divino

Nifio Jestis”, Caserio Chambac, Distrito Santa Cruz, Provincia Santa Cruz.

Objeto: Proceso de ensefianza aprendizaje. Campo de accion: Estrategias cognitivas para
desarrollar el pensamiento creativo de los nifios de 4 afios en la LE.I. N° 421 “Divino Nifio

Jestis™, Caserio Chambac. Distrito Santa Cruz, Provineia Santa Cruz.

Hipotesis: “Si se disefian estrategias cognitivas, basadas en las teorias del Pensamiento
Lateral, del Espiral Creativo y del Aprendizaje Significativo, entonces se desarrollaria el
pensamiento creativo de los nifios de 4 afios en la 1.E.I. N° 421 “Divino Nifio Jests”, Caserio
Chambac, Distrito Santa Cruz, Provincia Santa Cruz, afio 2022”



El esquema capitular comprende cinco capitulos. En el Capitulo I, Diseno Teorico, da

cuenta de los antecedentes de estudio, la base tedrica y el marco conceptual.

En el Capitulo II. Meétodos y Materiales, nos ocupamos de la contextualizacion del objeto

de estudio y de la metodologia empleada.

En ¢l capitulo ITI, Resultados y Discusion, analizamos e interpretamos los datos de la guia

de observacion y lista de cotejo. Comprende también la propuesta.

El Capitulo IV, Conclusiones. El Capitulo VI, Recomendaciones. Bibliografia y Anexos.

CAPITULO I: DISENO TEORICO

1.1. ANTECEDENTES

Salazar, S. (2018). En su tesis, “Estrategias didacticasy desarrollo creativo en el area
de comunicacion en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa N° 072
Celendin”. Universidad San Pedro. Celendin. PerQ. El presente estudio se concentra
en planes para decidir los impactos de la proposicion de sistemas pedagdgicos en el
avance de la imaginacion en nifios de 5 afios en el espacio de correspondencias en la
Institucién Educativa N° 072 Celendin, durante el afio 2018. El tipo de examen
utilizado es claro por su profundidad y practico por la exposicion de los factores y por
el alcance del estudio es microeducativo. Trabajamos con un ejemplo de 20 estudiantes
de ambos sexos de 5 afios de escolaridad inicial. La configuracion de exploracion
abrazada es el plan de pre-prueba de una reunién solitaria con pre- y post-test, la
percepcion se utilizard como estrategias de surtido de informacion, los instrumentos a
utilizar fueron tarjetas de percepcion y de prueba y simultdneamente se utilizo la
estrategia inductivo-racional. Los resultados mas importantes son el avance de la
imaginacion de los alumnos de la Institucion Educativa N° 072 Celendin, en el espacio
de correspondencia.

Cusicuna, A. (2020) & Herrera, M. (2020). En su tesis, “Ubiquitous Learning en el
pensamiento creativo en nifios de cinco afios de la Institucién Educativa Particular

Smart Kids 2020”. Universidad Peruana Los Andes. Huancayo. Peru. El proposito de
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la investigacion fue manipular la variable independiente Ubiquitous Learning, y medir
sus efectos en el pensamiento creativo en los nifios. Para ello plantean el siguiente
objetivo general: Determinar la influencia Ubiquitous Learning en el pensamiento
creativo en nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Particular Smart Kids 2020;
con la siguiente metodologia: se definié el tipo de investigacion (investigacion
aplicada, a traves de ella nos aproximaremos a dar respuestas a preguntas especificas
planteadas), el nivel de investigacion fue experimental

(realizamos un ensayo de manera omnipresente donde controlamos el factor libre para
ver los impactos de la variable dependiente), con un plan pre-exploratorio (con una
estimacion solitaria, donde administramos el tratamiento a una sola reunion

Galindo, A. (2022). En su tesis, “Creatividad en estudiantes de 4 y 5 afios del nivel
inicial de la Provincia de Huancayo”. Universidad Nacional del Centro del Perd.
Huancayo. Per0. La creatividad como cualidad natural es excepcionalmente importante
y un don sumamente extraordinario en la persona, el presente examen se inicié con el
objetivo de plantear si existen contrastes en la mejora de la inventiva en los alumnos
de 4 y 5 afios del nivel basico de la region de Huancayo, es una exploracion de nivel
esencial y esclarecedor, se utilizo el plan expresivo relativo, que tuvo como prueba de
revision a 160 alumnos de 4 y 5 afios del territorio de Huancayo. Se utiliz6 como
instrumento la “"encuesta de imaginacion”, como fines podemos certificar que los
alumnos muestran una singularidad en los grados de mejora de la innovacidn, los nifios
de 5 afios tienen un grado de imaginacion extremadamente elevado ya que expresan
sus pensamientos con mayor inventiva y familiaridad y el ciclo de elaboracion es méas
organizado, lo que implica que la edad ordenada impacta en el avance de la
imaginacion. En cuanto a los componentes de la imaginacion, se puede observar que
los alumnos de 5 afios tienen un grado muy elevado de mejora de su capacidad de
ingenio en lo que respecta a la familiaridad, la adaptabilidad, la creatividad y la
elaboracién, a diferencia de los nifios de 4 afios, que sOlo alcanzan un nivel
significativo, lo que implica que los nifios de 5 afios alcanzan mejores grados de
imaginacion en todos los aspectos.

Caynamary, J. & Pineda, E. (2021). En su tesis, “El taller “Magic Art” para desarrollar
la creatividad en nifios del nivel inicial de la Institucion Educativa N°004 Aparicio
Pomares, Huanuco-2021". Universidad Nacional Hermilio Valdizan. Hudnuco. Pert.

El objetivo general del trabajo de exploracion fue decidir el impacto del taller "Magic

Art" para fomentar la imaginacién en los nifios de 4 afios del Establecimiento concluyo



Educativo N°004 Aparicio Pomares, Huanuco-2021. Para ello, se aplica el tipo de

examen, nivel exploratorio con un plan pre-ensayo con la utilizacion de un pre- y post-

test. El grupo ejemplo estuvo conformado por 15 nifos de 4 anos del aula roja. Se

obtenido segun el objetivo planteado mediante la prueba estadistica T de Student, se

obtuvo t= 9.53 mayor que el valor critico 1,76 con una diferencia significativa

p=0,000, confirmando que la aplicacion del Taller “Magic Art” es positivo. Se

rechazando la hipétesis nula y aceptando la hipotesis alternativa: El taller “Magic Art”
influye significativamente en el desarrollo de la creatividad en los nifios de 4 afios de
la Institucién Educativa N°004 Aparicio Pomares, Huanuco-2021.

1.2. BASE TEORICA

1.2.1. Teoria del Pensamiento Lateral de Edward De Bono

La contribucion especial de Edward de Bono ha sido tomar la mégica cuestion de la
imaginacion y, sin precedentes para la historia, ponerla en un fuerte equilibrio. Ha
demostrado que la imaginacion es una conducta esencial en un marco de datos que se

ordenan por si mismos.

Pensando en el Futuro

Edward de Bono reconoce la importancia de tres requisitos si es queremos formar parte
el futuro:
1. Competitividad. Las empresas que quieran sobrevivir en el futuro deben ser

capaces de hacer frente a su competencia.

[Se]

Informacion. Nadie puede tener mas informacion que otros, porque todos
podemos usarla.

3. Tecnologia. No puede crear valor por si mismo. Es igual a la informacion.
La clave del éxito radica en el valor que podemos rescatar de esta informacion,

tecnologia y disefio y distribucion de productos. Tradicionalmente el pensamiento no

ha preparado a la empresa para afrontar este tipo de transformacion en el futuro.
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Adaptarse a ello requiere una corriente imaginativa y constructivista y la capacidad de

planificar cosas nuevas

Un alto nivel de inteligencia no significa saber pensar. Haciendo un acertijo, en la
remota posibilidad de que el conductor no tenga ni idea de como capitalizar su
exhibicion, de nada sirve tener un vehiculo de presentacion de élite.

Técnica de los Seis Sombreros para Pensar

Cuando hablamos de la técnica de los 6 sombreros para pensar, aludimos a un
procedimiento destinado a gestionar la direccion independiente y el compromiso. Esta
técnica depende de la posibilidad de que una perspectiva solitaria sea emocional y no
permita considerar todas las perspectivas.

El razonamiento horizontal de Edward depende de la ruptura de la linealidad del
razonamiento habitual (unidireccional) y de la observacion de sus regiones paralelas
(disposiciones incalculables debido a que la metodologia que utiliza no es la misma
que la metodologia del razonamiento coherente). La pieza mas breve de la

especulacion entre dos focos, aunque a veces no la mas cruda

Los dos pensamientos el lateral y el creativo. Es una técnica para esquivar las
contemplaciones fijas y deshacerse de los modelos razonables fijos. Esta técnica
restringe la posibilidad de utilizar nuevos datos accesibles. Esto puede dar lugar a ideas
innovadoras, pero todas las reflexiones deben ser importantes e imaginativas, lo que
normalmente ocurre mas tarde, de lo contrario sera una reflexion "insensata”. De este
modo, es importante percibir que los dos pensamientos son posiblemente
fundamentales: uniformemente, hacer imaginativamente pensamientos y planes

coherentes para crearlos, seleccionarlos y utilizarlos. Los dos se corresponden.

El centro de la teoria es que puedes cambiar tu situacion en cualquier momento y fijarte
en la forma en que la observas desde varios puntos desde el lugar de los demas. De un
modo u otro, todas las reuniones se mueven en una direccion similar al pensar Para

reconocerlo, demostro las habilidades creativas de los “seis sombreros para pensar”.

Cuando hablamos de la técnica de los 6 sombreros para pensar, aludimos a una técnica
destinada a gestionar la direccion independiente y el compromiso. Este sistema
depende de la posibilidad de que una perspectiva solitaria sea emocional y no permita

considerar todas las perspectivas.
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Seis Sombreros para Pensar
Seis sombreros para pensar es un libro de Edward De Bono traido al mundo en Malta

el 19 de mayo de 1933, en el que se presenta un procedimiento para las conversaciones
y la navegacion por racimos, conocido como la técnica de las seis tapas de

razonamiento.

1. Aborda un método basico pero exitoso para convertirse en un magnifico
estudioso.

2. Evita hacer todo simultaneamente en condiciones tipicas, ya que cuando
eres cuidadoso, dindmico o innovador, los compuestos sintéticos que
gestionan la accion del cerebro son dnicos. Intentar hacerlo todo
simultdneamente hard que tu razonamiento sea menos exacto y tus
argumentaciones menos comprometidas y positivas.

3. Ante el estudio de un asunto, los animadores se aislan en sus posiciones
separadas, son mas capaces de ganar el desafio que de analizar la cuestion,
lo que nos libera de la investigacion de la conversacion y la colaboracion
conjuntas.

Las diferentes formas de pensar segin los sombreros son las siguientes:

1. Sombrero Blanco o también conocido como el de la informacion, esta situacion,
suele considerarse un papel informativo neutral, claro y de transmision. Esta

relacionado con la informacion y los datos.
Mientras se pide a todos los asistentes a la reuniéon que piensen con un sombrero
blanco, se recomienda que dejen a un lado la propuesta y el pensamiento y se
centren directamente en los datos. Todo el mundo que acuda a la reunmion debe
averiguar a qué datos se puede acceder, qué datos se necesitan y cOmo
conseguirlos.

2. Sombrero Rojo esté relacionado con el sentimiento, la intuicion, la corazonada

y la emocién. Implica fuego y calor durante los pensamientos.

Nadie deberia exponer sus sentimientos en reuniones importantes, sin embargo,
pese a ello, practicamente un gran nimero de personas se enmascaran COmo
pensamiento coherente. Llevar una gorra roja permite comunicar sentimiento e

instinto sin  sentimiento conciliador, practicamente sin aclaraciones y
legitimacidn.
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3. Sombrero Negro es el limite de la precaucién y el juicio critico. Considere la
posibilidad de un &rbitro duro, vestido de oscuro, que reprende seriamente a las
personas que cometen errores y para mantenerse alejado de esto, hacemos cosas
idiotas y realizamos formas de comportamiento posiblemente ilegales. Entiende
por qué no puedes lograr algo ya que ciertas cosas no son beneficiosas. No es dificil
llevar este sombrero en exceso. Ciertas personas aceptan que la cautela y el
antagonismo son suficientes, y suponiendo que se mantenga alejado de todas las
confusiones, todo ira de maravilla. En cualquier caso, no es dificil sofocar la
imaginacion, por lo que abusar de la capacidad de creatividad puede crear
problemas, a pesar de que sea realmente significativa.

4. Sombrero Amarillo conocido como el sombrero de optimismo. Piensa a la luz del
dia. Con este sombrero se aborda una perspectiva legitima y positiva de las
realidades actuales. Busque la realizabilidad y la actividad. Busque intereses,
aunque deben tener una premisa inteligente. En algunos casos, los sombreros
amarillos de razonamiento requieren un esfuerzo consciente y sus bendiciones no
son generalmente evidentes y en algunos casos hay que buscarlas. En caso de que
no vea el valor de un pensamiento, intentar crear seria una pérdida de tiempo.

5. Sombrero Verde se caracteriza por generar un pensamiento creativo sobre nuevas
ideas Piensa en vegetacion y desarrollo abundante. Se utiliza en diferentes
opciones para proponer resultados potenciales desatendidos y sospechas. ;Qué tal
si pedimos directamente un esfuerzo inventivo? Reserva unos minutos y un espacio

accesible para el razonamiento inventivo. (requiere un esfuerzo creativo).

6. Sombrero Azul controla los procesos. Piense en el cielo y la vista panoramica.
Por lo general, el anfitribn o mediador de la reunion llevard un sombrero de este
tipo, para que la multitud pueda hacer ideas. Establezca un plan para pensar. Ensefia
a razonar a la etapa siguiente y, en consecuencia, pide diferentes sombreros.
Requiere resumir, cerrar y elegir. Realiza el discurso sobre el pensamiento que se
esta utilizando. Se utiliza para ordenar y controlar las perspectivas, aumentando asi

la eficacia. Se utiliza para idear pensamientos. Como ser Creativo

De acuerdo al autor, nuestro cerebro no puede ser creativo, por lo que se

consideran tres técnicas para lograr este objetivo:

1. No piense en la creatividad como una razén inatil, puede utilizar la motivacién de

manera intermitente, todo sea dicho:
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- Desafio: Ron Barber. presidente de Prudential Insurance Canada, puso a

prucba el ongen tipico de la cobertura de vida. considerandola como una
ventaja simplemente relacionada con la muerte y ampliando su grado para
cubrir diferentes necesidades a lo largo de la vida cotidiana. El resultado de la

propuesta le convirtid en lider de Prudential.

- Provocacion: Incluye proponer una oportunidad mas alla de nuestra
experiencia, para lo que parece incomprensible a primera vista.

- Movimiento: No es lo mismo que lo preliminar. Al emitir el juicio,
valoraremos, rechazaremos o respaldaremos un pensamiento. En el deporte. no
nos interesa saber si este pensamiento es correcto o erroneo, simplemente
necesitamos saber hacia donde se dirige. Los componentes aparentemente
arbitrarios de la mentalidad del trabajador motivaron pensamientos
mteligentes. Estos minutos no se pueden organizar. Para ser innovadores, no
podemos elegir lo que hacemos, pero debemos darle una oportunidad.

Para entender las diferencias, resulta fascinante contrastar dos actitudes sociales
inversas. En Italia, los individuos suelen ser extremadamente sabios e imaginativos,
pero sus pensamientos no lo son realmente, ya que los italianos son totalmente
agradables y aprovechan la oportunidad de invertir energia con sus compafieros,
suponiendo que tengan pensamientos y se los ofrezcan; sin embargo, si son
rechazados, basicamente los abandonan.

En cambio, en el Reino Unido, si un individuo inglés da un acuerdo a sus socios, no
veremos que lo rechacen, ya que no lo sancionan.; al ir en contra de la norma,

pensaran que esta restringido en su comprension y lo llevaran adelante.

Por ende, es muy significativo gestionar informacion a través de personas que
realmente pueden ayudar a la edad y la ejecucidn de nuevos ciclos. Conceptualizar
es el modulo psicologico de relacién de pensamiento en el conjunto donde los

miembros dilucidan sus puntos de vista.

3. Pensar en la creatividad como un método sistémico y con su estructura que se
logra cultivarse como otra habilidad. La creatividad no es un regalo.

4. Elimina los grilletes de las personas, si tiene miedo de hacer mal o equivocarse,
esto puede evitar que arriesgue la creatividad.

5. No piense en la creatividad como una simple lluvia de ideas.
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En el momento en que la tertulia los presente y los agregue, los examinara
inesperadamente de forma comun sin ser reprendida hasta que la etapa siguiente
hable y elija la técnica més adecuada. El creador plantea que la imaginacion no
tiene por qué ser un ciclo agregado. Aplicando la innovacidén adecuada, las
personas confinadas pueden llegar a ser mas imaginativas si siguen un proceso
muy planificado y controlado en el que actuamos cuando es vital, en lugar de

desaprobar generalmente las "tormentas".

1.2.2. Teoria del Espiral Creativo de Joy Paul Guilford

La importancia sobre los estudios de J.P. Guilford es que se apresuré a caracterizar la
inventiva como una marca exenta de perspicacia (CI). De este modo, la imaginacion
se presentaba como una naturaleza del conocimiento.

Guilford afirma que la creatividad es la mezcla de dos tipos de razonamiento:
Fusionado y Dispar. El primero esta relacionado con lo que se denomina base de
informacion: la propagacion y el recuerdo de aprendizajes y realidades.

La creatividad es posiblemente uno de los principales limites que tiene cada persona,
ya que le permite conectar con una parte interna que ayuda al desarrollo del instinto, la
mente creativa, el impulso y el discernimiento, asi como a la produccion de

pensamientos innovadores o respuestas imaginativas para un problema.

[La teoria de la espiral creativa se basa en los cuatro componentes del pensamiento

Fluir: Tener la opcion de alentar o crear cualquier niUmero pensamientos como se
podria esperar en las circunstancias sobre un punto similar. Choques y cuestiones, esta
capacidad es insustituible, a la luz del hecho de que usted puede considerar
practicamente cada uno de los resultados potenciales de la circunstancia y las
apariencias, para tener la opcion de elegir los diferentes resultados potenciales que se
presentan sin reservas. Aqui no hay ningun prerrequisito amistoso para el topico
"prefiero pajaros cerca que 100 volando"”, aqui es util dejar que muchos pajaros
ondulen nuestra mente para captarlos, y enseguida, favorecer al menos uno y de esta

manera tener la opcion de tenerlos cerca.
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Flexibilidad De hecho, incluso durante todo el tiempo, los objetivos individuales
pueden verse alterados o acortados, para poder situarse segin puntos de vista
alternativos. Asi, este ciclo implica renunciar al egocentrismo y a los intereses
especificos, no obstaculizando la posibilidad de situarse en los demas y en sus trabajos.
En cuanto a las respuestas adaptables, se trata de respuestas de diversa naturaleza o
inicio, sin una asociacién llamativa con una consulta similar. Originalidad: De esta
identidad surgen dos ideas o concepto
- “Capacidad de poder aplicar nuevos modos o nuevas concepciones, en las
cosas antes creadas. Imagino un gran rompecabezas armado Yy la posibilidad de
desarmarlo y armarlo de otra manera, con las mismas piezas y hacer surgir otro
paisaje totalmente distinto del primero” “Una inteligencia creativa como la
habilidad de percibir categorias y 6rdenes nuevos entre los viejos” (Bohm y Peat,
1988)

- La capacidad de crear algo nuevo y sin precedentes en la historia. En este
escenario encontramos revelaciones, desarrollos y manifestaciones extraordinarias,
gue se asemejan a relatos que marcan un momento decisivo en la historia, ya que
no tienen principio. Lugares comunes "antes, después de los hechos".

Ser Viable: Se puede entender el pensamiento o el plan representativo. En varias

ocasiones, en la informacion famosa, no se piensa en esta parte, por el hecho de que

los individuos imaginan que los imaginativos son "hacedores” excepcionales, y

podriamos no decir nada. En cualquier caso, debemos considerar que este componente

es el que denota el error entre el hacedor y el aficionado: la capacidad de comunicar

pensamientos.

Una vez descubierta la base del flujo inventivo, procedo a caracterizar la innovacion
en si misma, ya que el interés por el movimiento de torsion es justamente buscar tan
valiosa joya.

Ser creativo es el resultado de un enfoque excepcional del funcionamiento de una
interaccién mental individual, que permite avanzar hacia el reconocimiento de formas

nuevas, Unicas y muy importantes de comportarse y de actuar.
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(Como llamo a este “modo especifico de funcionar™? ;Cémo ocurre el viaje de la
creatividad en el cuerpo humano? ;Qué inspiré cada etapa de la misma? ;Cuales son
las consecuencias temporales de cada una de estas etapas? Todas estas preguntas se

responden en la espiral de la creatividad.

Se dice lo que pasaréa por la torsion son los angulos interiores y exteriores. Esto se debe
a que la inspiracion para accionar la innovacion puede surgir de elementos exteriores
y de autenticas fuerzas motrices interiores. En la creatividad, habra constantemente
motivaciones para animar el razonamiento. En el transcurso de la creacion, el sujeto
conecta continuamente con energias que asumen un papel, de vez en cuando tirando y
chocando: la fuerza interior del alma y las exigencias de la sociedad.

El ingreso de la espiral creativa se podria determinar por el ingreso de cualquier
estadio. En cualquier caso, convencemos desde el centro, ya que es la manera en que
los individuos promulgan e inician todo el ciclo: encontrando problemas,
enfrentamientos o la necesidad de "perturbar" los pensamientos de creatividad.
Especificaremos tres ideas, ya que no incluyen exactamente las mismas cosas y son

fundamentales para los pioneros:

La certeza es ineludible por ser crucial para cumplir el objetivo, Ademas, las
necesidades estan mas asociadas al pensamiento interior del sujeto, ya que la mayor
parte de los requisitos previos (tanto fisicos como mentales) parten del interior. Tras
satisfacer las necesidades esenciales de oposicion: alimento, seguridad y casa segura,
las personas empiezan a sentir otras necesidades profundas: necesidades de
satisfaccion, ayuda social, etcétera. (Maslow). Sea cual sea el origen de la necesidad,
ser innovador comienza con el objetivo de satisfacerla. La consecuencia de satisfacer
la necesidad es la fabricacion de objetos materiales o inmateriales.

Problema: Es una interferencia con el equilibrio psicolégico de una persona. En el
momento en que surge un problema, se debe a que la disposicion muy inteligente entra
en conflicto con la circunstancia real, lo que hace que la peticion interior sea desigual.
Aqui (si es importante), el devanado imaginativo también puede comenzar: el singular
comienza a moverse, moviéndose hacia dos lugares lejanos, llevando lo que esta
sucediendo mas cerca de lo ideal, para resolver el problema y recuperar el equilibrio
interior. En el caso de que este objetivo no sea accesible con prontitud, descubren como

aplicarlo a diferentes métodos imaginativos a lo largo de un camino tortuoso y avanzan
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en la mejora de posibles acuerdos. El pensamiento critico también puede impulsar la
creacion de objetos.

Conflicto: Un conflicto es la lucha entre dos o mas partes que se contraponen, en la
que cada uno intenta lograr un fin especifico en contra del otro u otros. Es posible que

la disputa que inicie la torsion imaginativa no afecte al propio individuo, pero esta
creatividad podria ayudarlo a resolver conflictos en otros y afiliaciones, o el punto del
debate podria estar relacionado con el arreglo de un articulo obvio.

1.2.3. Teoria del Aprendizaje Significativo de David Ausubel

Tenemos tres tipos de instituciones educativas: la activa, ya que subraya la
comprension de como hacer las cosas, en la medida en que puede fomentar laejecucion,
el bullicio y el aprendizaje de la vida. La ludica jugar ya que subraya la presencia, el
trabajo con los sentimientos, la inquietud por humanizarse y encontrar vocaciones,
investigar enfoques de aprendizaje y de vida para preparar ampliamente alos alumnos
y constructivistas, ya que hace hincapié en la comprension, y puede fomentar el
razonamiento, el trabajo innovador en curso satisfecho. Autoevaluacion delas tareas de

aprendizaje y Ultimo avanzar en consecuencia.

El aprendizaje significativo se percibe cuando los alumnos conectan los nuevos datos
con los que ya tienen y, al mismo tiempo, reorganizan y rehacen los dos tipos de datos.
Asi, el desarrollo de los conocimientos anteriores elige los nuevos conocimientos y las
nuevas experiencias, y éstos, por tanto, cambian y recrean dicha informacién y la nueva
experiencia.

En este tipo de reconocimiento, los educadores crean un clima en el que los alumnos
pueden comprender lo que han aprendido. El aprendizaje significativo, entonces, en
ese momento, es el razonamiento detrds del desarrollo. Este tipo de aprendizaje se
utiliza en diversas circunstancias, por lo que, ademas de recordar que, ademas hay que
comprender. Por consiguiente, el aprendizaje significativo es algo contrario al
aprendizaje mecanico. Aprendizaje Significativo

Los saberes previos deben conectarse con la nueva informacidn gque se esta recibiendo,
de un modo u otro, como base o punto de apoyo para la obtencion de nueva
informacion. Avanzar en la informacion exhaustiva es importante, la metacognicion
para incorporar y ordenar los nuevos datos. Posteriormente, es esencial consolidar los
nuevos datos en el disefio psicolégico y convertirlos en parte de la memoria

coordinada.
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El aprendizaje significativo y el mecénico no son dos tipos inversos de aprendizaje,
estos se integran de alguna manera en el sistema educativo. Pueden darse a la vez en
una tarea de aprendizaje similar.

Requiere la intervencion activa de los alumnos y la atencion debe estar centrada con el

metodo mas eficaz para aprender.

Significa capacitar a los alumnos para que desarrollen su propio aprendizaje y guiarlos
hacia la independencia a través de la plataforma méas comun. Un objetivo definitivo de
este estudio es capacitar a los alumnos para que adquieran la capacidad de aprender.

La introduccién de contenidos a través de la divulgacion por parte del educador o del
alumno permite un aprendizaje significativo.

El aprendizaje significativo incluye el abordaje y el cambio de origenes. Se trata de un
curso de articulacion y mezcla de importancia. Al transmitir la promulgacion a

Las diferentes conexiones que se establecen en la nueva informacion y las conexiones
que va existen en la estructura cognitiva del aprendizaje hacen que surja el significado
y la comprension:

diferentes ideas en la transmision revisado u organizacion razonable, tiene la
oportunidad de ser alterado un poco (la sensacion de difusion, reordenacién o
recreacion mental), que hace que la obtencion de la difusién de la informacion de

aprendizaje
- Es stper duradero: el aprendizaje que obtendremos es a largo plazo.

- Debe haber un cambio mental, pasar del no saber al saber.
- Depende del entrenamiento y se basa en la informacion pasada.

Contenido Escolar y Aprendizaje Significativo.

Comienza el sobre obvio y grado de realizacién significativo, toda la sustancia de la
determinacion del curso es fundamental para la preparacién de los estudiantes de

secundaria.

Todos los estudiantes no tienen la misma inclinacién. El aprendizaje es significativo
cuando es util para los estudiantes. Este interés debe percibirse como algo que hay que
hacer, no simplemente como algo que los estudiantes "poseen”. La fuerza que se hace

en el aula enciende la ventaja de los individuos.
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No necesitan intentar ocultar la sustancia todos juntos para no agotarse, sino que deben
esperar la posibilidad de comprender y ralentizar el mundo real.

Contextos Escolares y Aprendizaje Significativo

El aprendizaje de palabras (al igual que el almacenamiento de informacion) es
importante en la medida en que es esencial para una gran cantidad de pensamiento
recogido (captar la idea comunicada en verso).

Por lo general, no es un aprendizaje significativo si los estudiantes no asocian los

nuevos conocimientos con los previos y solo se limitan a repetir.

Para que se de un aprendizaje significativo, es necesario:
- Averiguar el aprendizaje de cada alumno.
- Dar datos razonables, segun el grado de comprension del alumno.

- Lo que se educa debe estar relacionado con lo que sabe cada alumno.

Significado en el Aprendizaje Significativo

Cuando los estudiantes estas motivados, ellos comienzan sus ejercicios acadéemicos de
manera amena con ganas de adquiris nuevos conocimientos. La expresion "tangible”
se utiliza para aludir a los elementos que influyen en el entusiasmo de los alumnos por
realizar un trabajo central problematico de forma significativa. Alude a todo el clima
que crea el sistema de ensefianza, incluidos los elementos que lo acompafian:

- Autoimagen del estudiante.

- Ansiedad ante el fracaso

- La confianza que merece el docente.

- Buen ambiente de grupo.

- Accede a la forma del aprendizaje escolar

El Aprendizaje Significativo se Caracteriza por:
- Unaprendizaje enlaza con el disefio mental de los alumnos de manera significativa.
- Esto se consigue gracias a los esfuerzos de los alumnos por hacer que la nueva

informacion conecte con lo que se sabia recientemente.
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- Lo anterior es el producto de una divulgacion exitosa de los estudiantes, y eso
implica que los estudiantes se daran cuenta cuando lo que se les presenta se

considere significativo.

Ventajas del Aprendizaje Significativo

El aprendizaje significativo tiene muchas ventajas al compararlo ante el memoristico,
dentro de ellas tenemos:

- Puede mantener los datos de una mejor manera y cambiar la construccion mental
de los estudiantes mediante la renovacion de ellos para terminar la nueva informacion.
- Es compatible con la adquisicion de nueva informacion que estd conectado a la
informacién educada todo alrededor de una manera significativa, ya que la nueva
informacidén, obviamente, se muestra en la construccion mental ayuda a su asociacion
con los nuevos elementos.

- En el momento en que los nuevos datos se conectan con el examen de
imprimacion, se guardan en la supuesta reserva a largo plazo, donde los datos se
guardan sin dejar de recordar sutilezas opcionales explicitas.

- Es convincente y dependera de la impregnacion intencionada de actividades de
aprendizaje por parte de los alumnos.

- Se da exclusivamente, y el significado del aprendizaje esta en la posesion de los
activos mentales del alumno (informacion pasada y la forma en que las cosas estan
comprendidas en la transmision mental).

A pesar de estos poderes, algunos alumnos prefieren que se les ensefie por repeticion,
ya que la experiencia les hace pensar que los instructores utilizan con frecuencia una
variedad de habilidades que facilitan la memoria para supervisar el dominio

independientemente de su propia comprension.

Vale la pena centrarse en que la retencidn y los casos de aprendizaje significativo son
los limites de un continuo, en el que ambos coinciden bastante, de hecho, no podemos
hacerlos selectivos. En unos pocos eventos hemos captado algo de memoria y después,
por lectura o aclaracion, tiene importancia para nosotros. A la inversa, podemos pensar

en la importancia de una idea, pero no deificamos su enunciado o codificacion.

Tipos de Aprendizaje Significativo

David Ausubel reconoce tres tipos:
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Representacion del aprendizaje: Esta es la mejor puerta abierta para que el nifio
aprenda otro idioma. Al principio aprende palabras que se refieren a articulos
auténticos que son importantes para él, pero ain no las recuerda como clasificaciones.

Por ejemplo, un nifio aclimata la expresion "madre", pero solo se aplica a su propia

Concepto de aprendizaje: los nifios aprenden con la practica que la expresion "madre”
también puede ser utilizada por otros para referirse a su propia madre. Lo mismo ocurre
con "papa", "hermana", "perro”, etcétera.

Esto también puede suceder cuando los estudiantes reciben o descubren el entorno de
aprendizaje y comprenden conceptos abstractos como “gobernar”, “pais”,

“democracia”, “mamiferos”, etc. en edad escolar.
madre.

Proposicion de aprendizaje: En el momento en que un alumno se impone a la hora
de averiguar la importancia de una idea, averigua como componer una frase que
contenga al menos dos ideas, que declare o niegue algo, y la retiene coordinandola con
informacion anterior en su construccion mental de otra idea. Esto se dara a través de
uno de los siguientes ciclos:

- Diferencia gradual. En el momento en que las nuevas ideas se someten a ideas

globales adicionales que los alumnos ya conocen.

- Liquidacion integral. Cuando las nuevas ideas son mas completas que las que los

alumnos ya conocen.

- Composicion. Cuando la idea nueva tiene una construccion progresiva similar a

la de la idea conocida.
En el momento en que un adulto se beneficia de un asistente, a veces se ignora este
ciclo, lo que para el alumno implica intentar adaptarse a su disefio mental. Permitannos
propagar que los nifios menores de seis afios que experimentan dificultades para
averiguar la conexion entre los dos acompafantes: México, Matehuala, San Luis,
Potosi, Europa, Brasil, etcétera. Deben acomodarlas mediante los tipos de 6smosis
mostrados y la comprension de las ideas acomparfiantes: ciudad, estado, pais, masa

continental.
El aprendizaje de las sugerencias puede reforzarse mediante la utilizacion adecuada de

mapas de ideas, ya que nos permiten imaginar la sustancia que se va a avanzar como

un proceso de asimilacion.
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1.3. MARCO CONCEPTUAL

1.3.1. Estrategias Cognitivas
La estrategia cognitiva es una forma o técnica de coordinar las actividades en
funcion de las necesidades de la tarea y de utilizar la perspicacia para dirigir el
sistema de razonamiento con el fin de abordar los problemas (Wikipedia 2016).
1.3.2. Pensamiento Creativo
Cuando hablamos de pensamiento creativo, aludimos a un tipo de
pensamiento caracteristico del ser humano, apropiado para condenar y
reinventar datos de forma burda, adaptable, moldeable y liquida, o para
aplicarlo a una técnica de pensamiento critico. Parece ser incongruente desde
el principio (Wikipedia 2016).
CAPITULO IlI: METODOS Y MATERIALES

2.1. UBICACION DEL OBJETO DE ESTUDIO.

Distrito Santa Cruz.
La Provincia de Santa Cruz abarca una superficie de 1384.00 km?, ocupando el 4.20 %

de la Region Cajamarca. Comprende 11 distritos: Andabamba, Catache. Chancaybaiios.

La Esperanza, Ninabamba, Pulan. Saucepampa. Santa Cruz, Sexi, Uticyacu y Yauyuean.

El Distrito de Santa Cruz es uno de los once que conforman la Provincia de Santa Cruz

de la Region Cajamarca en el Norte del Perd.

I.LE.1. N° 421 “Divino Nifio Jesus”, Caserio Chambac, Distrito Santa Cruz,

Provincia Santa Cruz.

La Institucion Educativa Inicial N° 421 “Divino Nifio Jesus” creada un 29 de agosto
del 2001, con Resolucién Directoral N° 1347. Dicho jardin cuenta con ampliosespacios
naturales y recreativos, ubicada en el caserio Chambac, Provincia de Santa Cruz,

Regién Cajamarca.
La gestion y construccion de la institucion fue por parte de CODE que financio los

trabajos de construccion, los materiales y servicios a través de su colaboracion con la

fundacion Stromme.
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En sus inicios obtuvo el nombre de jardin ecoldgico por el mismo hecho del amplio
espacio que cuenta y su objetivo fue difundir conocimientos acerca de préacticas del

medio ambiente.

Actualmente cuenta con 6 secciones, repartidas entre las edades de 3, 4 y 5 afios; 6
docentes; 3 personal auxiliar y 3 personal de servicio (Secretaria Docente).

2.2. METODOLOGIA EMPLEADA

2.2.1. Disefio de Investigacion

El trabajo esta disefiado en dos fases: En la primera hemos considerado el diagnostico

situacional y poblacional que nos permiti6 seleccionar las técnicas de investigacion.

En la segunda fase hemos desagregado las variables, haciendo hincapié en la vanable

independiente que guarda relacion con la elaboracion de la propuesta.

La investigacion adopta el enfoque mixto, vale decir, el disefio descriptivo propositiva;
tipo de investigacion por su finalidad: basica, por su profundizacién: descriptiva; por el

nivel de mvestigacion: descriptiva:

—+—

Leyenda:
R = Realidad observada.
OX = Observacion de las dificultades de la realidad.

P = Propuesta.
T = Teorias que da sustento al modelo.

R 1= Mejoramiento de la realidad observada.

lHustracion 1. Disefio de Investigacion

Fuente: elaborado por las investigadoras
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2.2.2. Poblacion
La delimitacion de la poblacion esta definida por la totalidad de nifios de 4 afios en
la LEI N° 421 “Divino Nifio Jesus”, Caserio Chambac, Distrito Santa Cruz,
Provincia Santa Cruz, Region Cajamarca (Secretaria Docente)
N = 20 estudiantes.

2.2.3. Materiales, Equipos, Tecnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

Materiales

Papel bond, papel sabana, folletos, textos, fotocopias, videos, etc.

Equipos

Computadora, impresora, USB, teléfono celular.

Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

Teécnicas Instrumentos

Primarias

Guia de observacion

Observacion Pauta de registro de observacion

Lista de cotejo Cuestionario

Guia de entrevista

Entrevista Pauta de registro de entrevista
Técnica Instrumentos
Secundaria
Fichaje Bibliografica
Textual
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2.2.3. Procedimientos para la Recoleccién de Datos

Coordinacién con la Directora de laI. E.

Coordinacién con la docente del nivel inicial.

Preparacion de los instrumentos de acopio de informacion.
Aplicacion de los instrumentos de acopio de informacion.
Formacion de la base de datos.

Analisis de los datos.

Interpretacion de los datos.

Exposicién de los datos.

2.2.4. Métodos

Método Analitico-Sintético, ayudoé a la propagacion del objeto de estudio
en todas sus componentes, a la comprension de las relaciones entre las partes

y el todo, y a la reconstruccion de las componentes para lograr una sensacion

de unidad.

Métodos Inductivo y Deductivo, se utilizaron para conformar el
conocimiento.

Método Estadistico, al permitir el ordenamiento de la informacion recogida
y la aplicacion de los instrumentos de investigacion, ayudo a los procesos

de validez y fiabilidad de los resultados.

CAPITULO Il1: RESULTADOS Y DISCUSION

3.1. ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Resultados de la Guia de Observacion

Tabla 1. El Pensamiento Creativo y su Desarrollo

Fuente: Guia de observacion. Julio del 2022.
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{Tabla 1. E1 Pensamiento Creatfivo y su Desarrollo

- ElPensamiento Creativo y Su Desarrollo en [ Siempr [A Nunca | Total
 los nifios de 4 afios en la LEI N° 421 “Divino | e Veces 5
- Ninio Jesus”, Caserio Chambac, Distrito Santa E
8 Cruz, Provincia Santa Cruz. i
Capacidad de observacion y de 3 - 13 20
asociacion
Capacidad de elaborar esquemas, dioujos, 2 3 15 20
en un tiempo determinado
Capacidad critica b 14 2
. o | Capacidad de plantear Interrogantes 2 2 16 20
| -E | cuando desconoce algo o no entiende
. '8 [TCapacidad de asombro 3 5 12 0
. & [ Capacidad de comunicar ideas, expresar 2 3 13 20
s sensaciones y sentimientos
3 Capacidad de retencion de datos u otros 3 b 12 20
elementos mportantes
| Capacidad de dar solucion a un 2 4 14 20
problema, de forma creativa,
; sorprendente
E Capacidad de plantear inferencias 1 3 16 20
; Dibuja, pinta, crea con soltura y hibertad 2 - 14 2
| o | Seenfusiasma con [as actividades y con g 6 10 20
. .5 |loquehace
| & | Afronta las dificultades y da solucion a 3 - 13 20
; 2 |los problemas
i Piensa y retlexiona ante situaciones 1 3 16 20
dificiles que se le presentan
Constante, disciplinado 2 8 10 20
22 Se someten a reglas planteadas por el 3 11 20
g | docente
& | Maneja bien las tensiones 3 3 12 2
» | Autoimagen creativa 2 3 15 20
Capacidad de decision y hacer lo que le 2 2 16 2
agrada

Fuente: Gusa de obzervacion Julio del 2022

Interpretacion

En el dominio cognitivo, 13 estudiantes no tienen la capacidad de observacion ni de
asociacion; 15 estudiantes carecen capacidad de elaborar esquemas, dibujos; 14
estudiantes no tienen capacidad critica ni de comunicacion de ideas ni de solucionar
problemas; 16 estudiantes no tienen capacidad de plantear interrogantes ni inferencias;

12 estudiantes no tienen capacidad de asombro ni de retencion de datos.
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En el dominio afectivo, 14 estudiantes no tienen capacidad de pintar, dibujar; 10
estudiantes no se entusiasman con lo que hacen; 13 estudiantes no afrontan ni solucionan

problemas; 16 estudiantes no piensan ante situaciones dificiles.
En el dominio volitivo, 10 estudiantes no son disciplinados; 11 estudiantes no se someten
a reglas; 12 estudiantes no manejan bien las tensiones; 15 estudiantes no tienen una

autoimagen creativa; 16 estudiantes no tienen capacidad de decisién ni de hacer lo que

les agrada.

Andlisis e Interpretacion de los Resultados de la Lista de Cotejo

Desarrollo Cognitivo

Como lo que importa son sélo dos nifios, la tabla no se desarrolla por género.

Tabla 2. La Fluidez y sus Tipos

Fuente: Cuestionario. Julio del 2022.
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Tabla 2. La Flwidez y sus Tipos.

' nifos anos en Z St No Total
421“DmnoN‘moJems ,CasemChmbac, n| % n % n| %

; Fluidez ideactones | | | | | |
' Recrea cuentos respecto a un objeto ouna| 4 (20 |16 (80 |20 |100% !

. palabra propuesta

' Fluidez figurativa
| Realiza distintas formas o figuras que se| 3 |15 (17 |85 (20 | 100%

' pueden crear en un tiempo determinado :

: _________________ Fluidezasociativa | | | | | |

. Palabra — persona y viceversa 5 |25 (15 |75 |20 | 100%

. Imagen — persona 5 |25 |15 |75 (20 | 100%

. Objeto — objeto 6 |30 |14 |70 (20 |100%

 Imagen - objeto 4 120 (16 |80 (20 | 100%

Palabm objeto 6 |30 (14 |70 (20 | 100%
Fluidez verbal

Muestra facilidad para comumicar ideas,
expmar sensaciones y sentimientos

' Fluidez de las inferencias :

' Al presentarles wna hipétesis fantastica han de 15 |17 |85 |20 |100% !

| Imaginarse las consecuencias en un ;
\ determinado hecho

dw
()
(=]
[
(=8
(==
(=)
(]
S
§
\\
o

s

Fuente: Cuestionario. Julio del 2022

Interpretacion
Los resultados muestran que el 80% de los alumnos no fomentan un tipo especifico de

fluidez ideacional. o al menos, no han imitado los cuentos sobre el tema o las palabras
propuestas por €l educador, y no tienen la capacidad de producir pensamientos con
respecto a un articulo similar, sus consideraciones no fluyen consistentemente, no tienen

contemplaciones y no son adaptables en el pensamiento.
Respecto a la fluidez figurativa, 85% de los estudiantes no puede utilizar la plastilina,

los crayones, los pinceles, etc. para realizar diversas formas o disefios en un tiempo
determinado.

En cuanto a la fluidez asociativa, 70% de estudiantes no tienen capacidad para asociar
objeto-objeto ni de palabra-objeto; 75% de palabras-persona y viceversa y de
imagenpersona, 70% de objeto-objeto; los datos evidencian que los estudiantes no han

desarrollado la fluidez asociativa.
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En lo que concierne a la fluidez verbal, EI 80% de los estudiantes no aciertan en la
capacidad de exponer consideraciones, sentimientos y sentimientos, y no pueden darles

un sentido exhaustivo.

En cuanto a la fluidez del razonamiento, 85% de estudiantes no pueden imaginar las
consecuencias de un evento, al presentarles una hipotesis fantastica no pueden

imaginar las consecuencias en un determinado hecho.

Tabla 3. La Flexibilidad y sus Tipos

Fuente: Cuestionario. Julio del 2022.

Tabla 3. La Flexabilidad y sus Tipos

“Flexibilidad en los nifios de 4 afios|  Si No Total
‘en la LEL N° 421 “Divino Nifio| n | % | n | % | N | %
Jesiis”, Caserio Chambac, Distrito

' Santa Cruz, Provincia Santa Cruz. 5
:—chibihdidrsphdnﬁﬁe—i—-- ...... L st 3 HUAA A PRSI _---
| Fécilmente cambiar una ideaporotra | 2 | 10 | 18 | 90 | 20 | 100% |
Se somete a reglas 16 | 80 ( 4 | 20 | 20 | 100%
“Flexibilidad de Adaptacion
Intenta dar soluciones de un 4 | 20 | 16 | 80 | 20 | 100%
problema especifico |

Fuente: Cuestionario. Julio d=l 2022

Interpretacion

90% de estudiantes no pudo cambiar de una idea a otra; 80% si se somete a reglas en

lo referente a la flexibilidad espontanea.

Respecto a la flexibilidad de adaptacion, 80% no intenta dar respuestas para un
problema concreto, es decir, cuando el estudiante se incorpora a otro grupo de trabajo,
no propone respuestas para realiza un trabajo que se les presente. Tabla 4. Desarrollo

de la Originalidad
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Fuente: Cuestionario. Julio del 2022.

Tabla 4. Desarrollo de la Originalidad

Plantea soluciones muevas, inhabituales,| 4 | 20 | 16 | 80 | 20 | 100%
sorprendentes

Tiene ideas no habituales y ocurrencias | 5 | 25 | 15 | 75 | 20 | 100%
sorprendentes, es decir, originales.

Capacidad de reconstruir un objeto dafiado 4 | 20| 16 | 80 | 20 | 100%
Fuente: Cuestionario. Julio del 2022.

Interpretacion

80% de estudiantes no proponen soluciones nuevas ni tienen capacidad de reconstruir un
objeto dafado. 75% de estudiantes no son originales.

Tabla 5. Desarrollo de la Imaginacion

Utilizan los objetos u cosas para
diferentes usos

Suefian  despiertos, inventan| 4 20 16 80 | 20 100%
juegos nuevos. tienen compafieros
de juego imaginarios

Juegan con intensidad (se divierten | 3 25 135 75| 20 100%
particularmente en los juegos
donde se transforman)

Le gusta hacer las cosas dificiles 4 20 16 80 | 20 100%

Fuente: Cuestionario. Julio del 2022.

Interpretacion

80% de estudiantes no inventan juegos nuevos ni les gusta hacer cosas dificiles; 75% de

estudiantes no juegan con intensidad ni utilizan objetos para diferentes usos.
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Tabla 6. Capacidad de Sintesis

» os “ va sea
E objetos o palabras para conformar
un todo, es una “sintesis mental”

: Fuente: Cuestionario. Julio del 2022.

4| 20 | 16| 80 | 20 | 100% :

Interpretacion

80% de estudiantes no combinan objetos o palabras para conformar un todo.

Tabla 7. Desarrollo de la Memoria

Retiene datos y elementos y los conserva 420 16 | 80 | 20 | 100%
Disposicion de palabras y datos y los relaciona | 5 | 25 | 15 | 75 | 20 | 100%
Son bastante observadores, retienen y toman
conciencia con facilidad lo que ven y oyen 4 20| 16 | 80 | 20 | 100%

Fuente: Cuestionario. Julio del 2022.

Interpretacion

80% de estudiantes no retienen datos ni son observadores; 75% de estudiantes no
relacionan palabras y datos.
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Capacidad Afectiva
Tabla 8. Desarrollando la Sensibilidad

Sensible p petci los problemas, necai,
actitudes y sentimientos de los otros 3 115|178 |20 [ 100%
Aguda percepcion de todo lo extrafio o inusval o
prometedor que posee cierta persona, material o | 5 |25 |15 |75 | 20 | 100%
situacion dentro del aula

Siente una especie de vacio, de necesidad de
completar lo incompleto, y darle sentido lascosas | 4 | 20 | 16 | 80 | 20 | 100%
Fuente: Cuestionario. Julio del 20122.

Interpretacion

80% de estudiantes no le dan sentido a las cosas; 75% de estudiantes no son perceptivos;
85% de estudiantes no perciben problemas, necesidades, actitudes, y sentimientos de
los otros.

Capacidad Volitiva

Tabla 9. Interés

Me gusta hacer cosas nuevas y

afronto ciertas dificultades 5 25 (15 |75 20 | 100%
Me gusta coleccionar muchas

cosas 4 20 |16 180 |20 |100%
Trato de hacer y crear, sin ayuda
. de otros 5 25 (15 |75 | 20| 100%

Fuente: Cuestionario. Julio del 2022,

Interpretacion
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75% de estudiantes no les gusta hacer cosas nuevas ni trata de hacer y crear sin ayuda de

otros; 80% de estudiantes no les gusta coleccionar cosas.

Tabla 10. Motivacion

- La Motivaci6n en los niiios de 4 afios en la LE.L Si No Total
| N° 421 “Divino Niiio Jesiis”, Caserio Chambac, n | %  n | %  n | %
 Distrito Santa Cruz, Provincia Santa Cruz. ;
Sienten su libertad, con vna seguridad absoluta, | 3 | 15 | 17 | 85 | 20 | 100%
pueden expresarse y seguir creando
. Poseen un alto grado de energia 5125 |15 |75 | 20 | 100%
Tienen grandes inquietudes y deseos por aprender,
sienten curiosidad por todo lo que les rodea 4|20 | 16 | 80 | 20 | 100%
Desde muy temprana edad se aficionan por
aprender y descubrir nuevas cosas 3115 (17| 8| 20 | 100%
Plantean muchas interrogantes sobre lo que no sabe
o conoce 5125 |15 |75 | 20 | 100%

Fuente: Cusstionario. Julio del 2022.

Interpretacion

85% de estudiantes no sienten libertad, ni seguridad absoluta para expresarse y seguir

creando ni son aficionados de descubrir cosas nuevas: 80% no muestran curiosidad de

todo lo que les rodea; 75% de estudiantes no poseen un alto grado de energia y no

plantean interrogantes sobre lo que ignora.

Resultados de la Guia de Entrevista

Falta de gestion administrativa

“La Directora no es una lideresa, no gestiona ante la Ugel para

conseguir recursos logisticos para el desarrollo académico de la

institucion educativa, carecemos de medios y materiales para nuestro

desenvolvimiento en el salon de clase. Esta situacion no es favorable a

la creatividad de los estudiantes” (Entrevista docente. Julio del 2022)

Ensefianza sin motivacion
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“Una docente de inicial es una persona muy especial porque tiene que
desenvolverse con nifios donde la motivacion, el juego, el dibujo juegan
roles especificos para el aprestamiento de los estudiantes. Sin
motivacion los nifios se apagan y devienen en indiferentes y apdticos”

(Entrevista docente. Julio del 2022)

Maestro por ocasion

“La docencia es una responsabilidad en mérito de que define el futuro de
una realidad social. El ejercicio de la docencia obliga para el caso del
nivel inicial que la maestra sienta pasion, identificacion a favor de la
nifiez y que apueste por desarrollar su imaginacion, creatividad, de

modo que los nifios ensefian a pensar a su mente” (Entrevista docente.

Julio del 2022)
Capacitacion y actualizacion docente

“La direccion de la institucion educativa debe apostar por la
capacitacion permanente de sus docentes, a nivel inicial en
aprestamientos y en didactica escolar a fin de que el aprendizaje de los
estudiantes sea exitoso. Lamentablemente la gestion institucional no

procede de este modo” (Entrevista docente. Julio del 2022)

3.2. MODELO TEORICO



“Estrategias Cognitivas para Desarrollar el Pensamiento Creativo de los Nifios de 4
Aiios en la LE.I. N° 421 “Divino Nifo Jesus”, Caserio Chambac, Distrito Santa Cruz,
Provincia Santa Cruz, 2022”

A

¥

—— Estrategia N°2. Estrategia N°3.
Estrategia N° 1. Nos Divertimos Organizamos Rincones
Juego, Literatura e Dibujando,  Pintando; Del Aula ¥y Asumimos
Ideas Para Crear. Creando Maquetas y Roles De Las Diferentes
st Profesiones.

Objetivo: Aprender que siempre
existen varias altemativas cuando
intentamos resolver un problema y

Objetivo: Fomentar la

creatividad planteando Objetivo: Desarrollar

procesos mterconectados.

les mdapmquan te. no siempre 2l punto de vista de uno
i mismo 23 &l imico ¥ verdadero.
ACTIVIDADES ACTIVIDADES ACTIVIDADES

- Jugamos a crear _con - Elaboramos caretas de - Elaboramos carteles para
blogques de construccion. i e et cada sector.
Nos divertimos leyendo - Creamos una magqueta del - Ubicamos los materiales
cuentos. sistema solar. en cada sector.
Crm m‘ns ym - NOS divuﬁmos dibujamh ¥ = Drmﬁm e3cenas
e mextres ios. Emtate: 48 e lifeTeNtES.

profesiones.

Edward De Bono y David
Ausubel

Teona del Espiral Creativo de Joy
Guilford

Taona dal panzamiento
lateral d2 Edward De Bono

lustracion 2. Modelo Tedrico

Fuente: Elaborado por el investigador

3.2.1. Realidad Problematica

La importancia de la creatividad esta relacionada con la capacidad de ver la realidad de
mas de una manera para hacer, imaginar, proponer y crear. Gracias a esta capacidad,
podemos inventar propuestas, componentes o acuerdos Unicos a partir de datos que ya

existen en nuestras circunstancias actuales.
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Ensefar a crear es ofrecer herramientas para avanzar. La imaginacion puede crearse en
la escuela, inclindndose hacia las posibilidades y logrando una utilizacion superior de los
activos individuales y colectivos dentro de la experiencia educativa.

Como educador, explote las diferentes metodologias que puede ejecutar en el aula para
mejorar la imaginacién de los alumnos: Motivar a los alumnos para que busquen
soluciones por si solos. Cambiar el formato de la sala de estudio. Fomentar las habilidades
individuales. Sustituya los trabajos. Proporcioneles aportaciones individuales.

¢Qué es la creatividad en los nifios de educacion inicial? Se considera como la capacidad
de ofrecer varios tipos de respuestas o respuestas Unicas para un problema, o la capacidad
de idear pensamientos nuevos e inventivos que reorienten eficazmente la forma en que se

terminan las cosas.

La utilizacion de estrategias cognitivas incita al alumno a desarrollar la parte cognitiva,
haciéndole comprender las lecturas de forma coherente, trabajando con la deduccion de
implicaciones, haciendo asociaciones, utilizando informacion pasada y reformulando.

3.2.2. Objetivo de la Propuesta

Disefiar estrategias cognitivas para desarrollar el pensamiento creativo de los nifios de 4

ety

Provineia Santa Cruz.

3.2.3. Fundamentacion
Fundamento Teorico

La Teoria del Pensamiento Lateral De Edward de Bono

Hay dos pensamientos, el lateral y el creativo. Es una estrategia para eludir

consideraciones fijas y descartar modelos determinados fijos. Este procedimiento limita

la posibilidad de utilizar la nueva informacion disponible.
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Segun la Teoria del Espiral Creativo de Joy Guilford

Las personas creativas se mueven por motivaciones eruditas para concentrarse en temas
y rastrear acuerdos. Ser creativo es el resultado de un enfoque Unico de trabajo de una
interaccion mental individual, que permite avanzar hacia el reconocimiento de
comportamientos importantes

La Teoria del Aprendizaje Significativo de David Ausubel

La estructura del conocimiento previo determina nuevos conocimientos y nuevas
experiencias, y estos a su vez modifican y reconstruyen estos conocimientos y nuevas

experiencias.

Fundamento Pedagdgico

La creatividad y el pensamiento creativo son una parte relevante del aprendizaje. La
importancia de las opiniones y la creatividad de los alumnos es una etapa importante. La
inventiva es un indicio del caracter y una muestra de la persona novedosa e irrepetible de
cada individuo. La creatividad en el movimiento de un nifio ayuda a los educadores a
estudiar mas profundamente lo que el joven puede estar pensando o sintiendo. La
imaginacion, ademas, fomenta el desarrollo mental de los nifios para que evallen

pensamientos innovadores y mejores enfoques para pensar y abordar los problemas.

3.2.4. Estructura de la Propuesta

Estrategia N° 1.
Juego, Literatura e Ideas Para Crear.

Sintesis

La escuela es posiblemente el principal escenario donde el joven crea y se ve afectado por
ella. A partir de esta situacidn concreta, el joven no volvera a tener una relacion restrictiva
con la familia y descubrira como desenvolverse en otro clima, con personas de las que no
tiene ni la mas remota idea, ampliando su universo de conexiones y debera buscar
numerosas respuestas para las diferentes dificultades que puedan surgir en su aprendizaje.
Es fundamental que en el aula donde los jovenes crean, se apoye el razonamiento

imaginativo a través de: cuadros, laminas de manualidades, laminas que muestren
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cuestiones reales abordadas de diversas maneras y se les proporcione espacio y
oportunidad para que puedan fomentar su capacidad de innovacion; averiguar qué les
intriga para que puedan aprender cosas nuevas relacionadas con su informacion anterior.
La educadora debe instruir esta capacidad para tener la opcion de concretarla con sus
alumnos. Deberiamos intentar cambiar el enfoque de la clase, ya que, suponiendo que
trabajemos generalmente con una estrategia similar, nuestros alumnos se familiarizaran
constantemente con exactamente lo mismo. Deberiamos ajustarnos a las necesidades y al
desarrollo de nuestros alumnos; asimismo, deberiamos tener en cuenta la propuesta de

nuestros propios alumnos para probarlos.

Fundamentacion

Fundamentado en las teorias de Edward De Bono y David Ausubel, contribuyen a mejorar
el aprendizaje de los jovenes a través de sus procedimientos y métodos, y esto se consigue

mediante una cierta conexion entre instructores y alumnos.

Objetivo

- Apoye la creatividad asignando a cada miembro una tarea.

Actividades

Jugamos A Crear Con Bloque De Construccion

Existen numerosas bazas para trabajar la imaginacion en la formacion de los jovenes, a
través de las cuales podemos encontrar progresos en la mejora de los alumnos y avances
en la reaccion a los problemas que pueden surgir en la vida cotidiana. El juego es la
forma normal en que los nifios necesitan conocer su entorno general, por lo que
implicarlo como recurso pedagdgico sera extremadamente valioso.

Debemos permitir que el nifio juegue desinhibida mente, sin juzgar ni censurar lo que
estd imaginando.

Orientaremos a que el nifio juegue cumpliendo roles usando marionetas, globos,
disfraces y los diferentes materiales que exista en el aula; esto al nifio le permite ser
creativo y espontaneo. En el juego, cada objeto tiene una implicacién que debe tenerse

en cuenta para reforzar su imaginacion
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Jutgode Roles.. Hagamay come-Si

uego-de-roles

Introduccion

Motivacion

Desarrollo

Ubicar a los nifios de acuerdo al tipo de dinamica a realizar.
Presentacion de los objetos, imagenes, materiales, hechos
por el facilitador de acuerdo zl tema a desarrollar.
Realizacion de ejercicios practicos de aplicacion
individuales o en grupo (participantes).

Evaluacion formativa del progreso de los participantes.
Refuerzo por parte del facilitador. con €l fin de asegurar el
aprendizaje logrado.

Evaluacion del aprendizaje logrado en relacidon con los
cbjetivos de la dinamica.
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- Sintesis del tema o juego tratado en la reunidn.

- Apradecer a los mifios por la importancia de su participacion,

Conclusion gratificandolo, aunque ] mtento haya sido fallido.

- Comumicacién a los padres de log resultados de la
evaluacion con el fin de mejorar y fijar el aprendizaje

logrado.

Agenda Preliminar de la Ejecucion de la Estrategia
Mes: Setiembre, 2022.

Desarrollo Tema N° 1 Jugamos a crear con bloques de construccién

08:00209:00 Juego libre en sectores

09:00 a 09:30 Socializacién
09:30 a 09:45 Rutinas permanentes
09:45a10:45 Desarrollo del tema N°1 Jugamos a crear con bloques

de construccién

10:45a11:00 Receso
11:00 a 12:00 Taller
12:00 a 01:00 Conclusiones y cierre de trabajo

Nos divertimos leyendo Cuentos.

Los libros en Educacion Infantil tienen una importancia extraordinaria en la mejora de
la capacidad innovadora, ya que a través de ellos podemos trabajar la mente creativa de
mas de una manera (cambiando el trabajo de los personajes, haciendo otra consumacion
de la historia, tratando los latiguillos de la historia, 4 dramatizaciones...). Uno de los
momentos mas llamativos y divertidos para los alumnos es la impresion de la historia;
a partir de la historia deben separar las caracteristicas de cada uno de los personajes de
la historia y decidir repartir el trabajo entre los compafieros. Ofreciendo la posibilidad
de cambiar el trabajo realizado por los personajes por lo que deberan consolidar las

caracteristicas de un individuo en concreto para tener la opcion de guiarlo.
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Introduccion

- Motivacion

Dezarrollo

Concluzion

- Ubicar a loz nnios de acuerdoe zl tipo de dinamica a realizar.

- Presentacion de loz objetos, imagenes, materiales, hechos
por el facilitador de acuerdo al tema a desarrollar.

- Realizacion de ejercicios practicos de aplicacion
mdrividuales o en grupo (participantes).

- Evaluacion formativa del progreso de los participantes.

- Refusrzo por parte del facilitador, con el fin de asegurar =l

|~ Evaluacién del aprendizaje logrado en relacién con los
objetivos de la dindmica

- Sintezis del tema o juego tratado en la reunion.

- Apgradecer a loz nifioz por la importancia de su participacion,
gratificindolo. aunque =l intento haya =ido fallido.

- Comumicacidn a los padres de los resultadoz de la
evaluacion con el fin de mejorar v fijar el aprendizaje

logrado.

Agenda Preliminar de la Ejecucidn de la Estrategia

Mes: Setiembre, 2022

Desarrollo Tema N° 2 Nos Divertimos Leyendo Cuentos.

08:00 a 09:00
09:00 a 09:30
09:30 a 09:45
09:45 a 10:45
10:45 a 11:00
11:00 a 12:00
12:00 a 01:00

Juego libre en sectores

' Socializacién

' Rutinas permanentes

' Desarrollo del tema N°2 Nos Divertimos I.eyen&o Cuentos.
' Receso

Taller

' Conclusiones y cierre de trabajo
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Actividades

Creamos Poesias Y Rimas Con Nuestras ldeas.

Es de suma importancia en este recurso tener en cuenta lo siguiente:

- No debemos rechazar ni controlar ningun tipo de pensamiento.

- Prestar atencion a los demas para afiadir o trabajar sobre sus pensamientos.

- Continuar incesantemente en conversaciones o aclaraciones largas. Consiste en
proponer un tema de debate abierto a toda la clase; el plazo puede ir de 10 a 30
minutos, y los alumnos deben elaborar propuestas extraordinarias y variadas.
Cuando se hayan agotado las ideas, las ordenaremos y evaluaremos para elegir las
opciones mas idéneas. En esta fase, una parte de las interrogantes que pueden
plantearse son: averiguar el objetivo de un juego, elegir una historia y por qué,
actividades para hacer en una fiesta.... Las preguntas pueden ser autenticas o
fantasiosas, ejemplo, ¢qué responderiamos suponiendo que tuviéramos cuatro
piernas? Desarrollo Metodoldgico

Para culminar esta estrategia y cumplir el objetivo propuesto, proponemos seguir un

ciclo fundamental de tres pasos para cada tema propuesto.
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Acciones

Introduccion - Motivacion

- Ubicar a los nifios de acuerdo al tipo de dinamica a realizar.

- Presentacion de los objetos, imagenes, materiales, hechos
por el facilitador de acuerdo al tema a desarrollar.

- Realizacion de ejercicios practicos de aplicacion

Desarrollo individuales o en grupo (participantes).

- Evaluaci16n formativa del progreso de los participantes.

- Refuerzo por parte del facilitador. con el fin de asegurar el
aprendizaje logrado.

- Evaluacién del aprendizaje logrado en relacion con los
objetivos de la dinamica.

- Sintesis del tema o juego tratado en la reunion.

- Agradecer alos nifios por la importancia de su participacion,

Conclusién gratificandolo, aunque el intento haya sido fallido.

- Comunicacion a los padres de los resultados de la
evaluacion con el fin de mejorar y fijar el aprendizaje
logrado.

Agenda Preliminar de la Ejecucién de la Estrategia
Mes: Setiembre, 2022.

Desarrollo Tema N° 3 Creamos Poesias Y Rimas Con Nuestras Ideas.

08:00 a 09:00 Juego libre en sectores

09:00209:30  Socializacién

09:30209:45  Rutinas permanentes

09:45210:45  Desarrollo del tema N°3 Creamos Poesias Y Rimas Con

Nuestras Ideas

1 10145a11:00  Receso
' 11:00212:00  Taller
112:00201:00  Conclusiones y cierre de trabajo
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Conclusiones
1.  El nifio en si es un fendémeno creativo, que cuando trabaja o es apoyado en grupo. se

potencia extraordinariamente.

Recomendacion

1. Proponer a la Directora la implementacion de esta estrategia para lograr la creatividad de
los estudiantes del &mbito de estudio.

Bibliografia

Ausubel, D. (1963). Teoria del aprendizaje significativo verbal. Editorial Trillas. México.

De Bono, E. (1994). El pensamiento creativo. Editorial Paidos. México.

Gervilla, A. & et al. (2003). Creatividad aplicada. Una apuesta de futuro. Tomo 1y 11 Editorial
Dykinson, S.L. Madrid.

Guildfor, J. (1980). “La Creatividad”. En Beaudot, A.- “La Creatividad”.- Narcea.- Madrid.

Logan, L. M. & otra. (2000). Estrategias para una ensefianza creativa. Editorial Oikos-tau.
Barcelona.

Montafiés, J. (2003). Aprender y jugar. Ediciones Universidad de Castilla- La Mancha. Espafia.

Estrategia N° 2.
Nos Divertimos Dibujando, Pintando; Creando Maquetas y Caretas.
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Sintesis

Los talleres les permiten hacer articulos sustanciales a través de la mente creativa y la
imaginacion. Nos ayudardn a fomentar el cerebro inventivo de nuestros alumnos,
dandoles ideas y atributos que varian de los articulos genuinos que queremos hacer. Los
estudios permitirdn la libre articulacion y un surtido infinito de seleccion de personajes,
materiales, colores, formas, olores, encuentros, lo que se denomina colonizacion de la
memoria tangible: ;A qué huele tu experiencia de nifio?

Fundamentacion

Se fundamenta en la Teoria del Espiral Creativo de Joy Guilford, lo que hara mejorar un
modelo de capacidad de innovacion basado en tres elementos: las capacidades
relacionadas con el campo, las capacidades relacionadas con la imaginacion y la
inspiracion para realizar tareas.

Objetivo

Actividades Elaboramos Caretas De Diferentes Cuentos

Hacer caretas afines con los personajes de un cuento, tales como “Caperucita Roja”, “Los

tres cerditos”, etc. para su posterior dramatizacion en mérito a las vivencias de los nifios.
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Recuperado de: https://www.pinterest.com.mx/pin/products--155303887175664108/
Desarrollo Metodoldgico

Para la realizacion de esta estrategia y alcanzar el objetivo propuesto planteamos seguir

un proceso metodoldgico de tres momentos para cada tema propuesto.

46


http://www.pinterest.com.mx/pin/products--155303887175664108/
http://www.pinterest.com.mx/pin/products--155303887175664108/

Introduccion

Mbtivacion

Desarrollo

Uhbicar a los nifios de acuerdo al tipo de dindmica a realizar.
Presentacion de los objetos, immagenes, materiales. hechos
por el facilitador de acuerdo al tema a desarrollar.
Realizacién de ejercicios  practicos  de  aplicacion
individuales o en grupo (participantes).

Evaluacitn formativa del progreso de los participantes.
Refuerzo por parte del facilitador, con el fin de asegurar el
aprendizaje logrado.

Concluzion

Evaluacion del aprendizaje logrado en relacion con los
objetivos de la dindmica.

Sintesis del tema o juego tratado en la reunidn.
Agradecer a los nifios por la importancia de su participacion,
gratificandolo, aunque el intento haya sido fallido.
Comunicacion a los padres de los resultados de la
evaluacion con el fin de mejorar v fijar el aprendizaje
logrado.

Agenda Preliminar de la Ejecucion de la Estrategia

Mes: Octubre 2022.

Desarrollo Tema N° 2 Elaboramos Caretas De Diferentes Cuentos

08:00 2 09:00
09:00 a 09:30
09:30 a 09:45
09:45a 10:45

10:45a 11:00
11:00 a 12:00
12:00 a 01:00

Actividades

Juego libre en sectores

Socializacion

Rutinas permanentes

Cuentos

' Receso
" Taller

' Conclusiones y cierre de trabajo

Creamos Una Maqueta Del Sistema Solar.

El sistema planetario solar para ambientar el aula.

' Desarrollo del tema N°1 Elaboramos Caretas De Diferentes
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Los nifios con ayuda de la maestra elaboran una maqueta sobre el sistema planetario solar,
haciendo uso de material que los nifios puedan manipular tales como: témperas, cartones,

tijeras punta roma, goma, pinceles, etc. el que servira para decorar el aula.

Recuperado de: https://ideasimagenes.com/maqueta-sistema-solar/ Desarrollo

Metodoldgico

Para la realizacion de esta estrategia y alcanzar el objetivo propuesto planteamos seguir
un proceso metodolégico de tres momentos para cada tema propuesto.

Componentes Acciones

Introduccion - Motivacion

- Ubicar a los nifios de acuerdo al tipo de dinamica a realizar.

- Presentacion de los objetos, imagenes, materiales, hechos
por el facilitador de acuerdo al tema a desarrollar.

- Realizacion de ejercicios practicos de aplicacion

Desarrollo individuales o en grupo (participantes).

- Evaluacion formativa del progreso de los participantes.

- Refuerzo por parte del facilitador, con el fin de asegurar el
aprendizaje logrado.

- Evaluacién del aprendizaje logrado en relacion con los
objetivos de Ia dinamica.

- Sintests del tema o juego tratado en la reunion.

- Agradecer a los nifios por la importancia de su participacion,

Conclusion gratificandolo, aunque el intento haya sido fallido.

- Comunicacion a los padres de los resultados de la
evaluacion con el fin de mejorar y fijar el aprendizaje
logrado.

Agenda Preliminar de la Ejecucion de la Estrategia
Mes: Octubre, 2022
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Desarrollo Tema N°2 Creamos Una Maqueta del Sistema Solar

08:00 a 09:00 Juego libre en sectores

09:00 a 09:30 Socializacion
09:30 2 09:45 Rutinas permanentes
09:45 a 10:45 Desarrollo del tema N°2 Creamos Una Maqueta del Sistema
Solar
10:45211:00 Receso
11:00212:00  Taller
12:00 2 01:00 " Conclusiones y cierre de trabajo
Actividades

Nos divertimos Dibujando y Pintando

Dia de la primavera, dia del padre, dia de la madre, dia de la familia, etc.

A través de ejercicios plasticos, como el dibujo, los alumnos querran plasmar en papel
sus encuentros y sentimientos. Se les permitira crear a fondo, en circunstancias reales o
imaginarias, en las que solo estara disponible su capacidad de crear y su mente creativa.
Podemos extraer experiencias significativas de estas manifestaciones, ya que a través de
ellas averiguamos cémo comprenden y experimentan su realidad, como descifran su
entorno general y cémo podrian desarrollarlo aportando pensamientos y disposiciones

novedosos.

Desarrollo Metodolégico
Para finalizar este marco y Para cumplir el objetivo propuesto, proponemos seguir una

secuencia de comunicacion en tres etapas para cada cosa propuesta.
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Componentes

Acciones

Introduccion

-  Motivacién

Desarrollo

- Ubicar a los mifios de acuerdo al tipo de dinamica a realizar.
- Presentacion de los objetos, imagenes, materiales, hechos
por el facilitador de acuerdo al tema a desarrollar.

- Realizacion de ejercicios practicos  de aplicacion

individuales o en grupo (participantes).
- Ewvaluacion formativa del progreso de los participantes.
- Refuerzo por parte del facilitador, con el fin de asegurar el

aprendizaje logrado.

Conclusion

- Evaluacion del aprendizaje logrado en relacion con los
objetivos de la dindmica.

- Sintesis del tema o juego tratado en la reunion.

- Agradecer a los nifios por la importancia de su participacion,
gratificandolo, aunque el intento haya sido fallido.

- Comunicacion a los padres de los resultados de la
evaluacion con el fin de mejorar y fijar el aprendizaje

logrado.

Agenda Preliminar de la Ejecucion de la Estrategia Mes:

Octubre, 2022.

]

Desarrollo Tema N° 3 Nos divertimos Dibujando y Pintando

08:00 a 09:00
09:00 a 09:30
09:30 a 09:45
09:45 a 10:45
10:45 2 11:00
11:00 2 12:00
12:00 2 01:00

Conclusion

Juego libre en sectores

' Socializacién

' Rutinas permanentes

' Desarrollo del tema N° 3 Nos divertimos Dibujando y Pintando
" Receso

' Taller

' Conclusiones y cierre de trabajo
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1. 1.En los talleres se crean objetos importantes gracias a su creatividad e inventiva.
Van a ayudar a desarrollar la mente creativa de los estudiantes aportando ideas y

caracteristicas que se diferencian de los objetos reales que pretendemos crear.

Recomendacion

1. Proponer a la Directora la implementacion de esta estrategia para lograr la creatividad
de los estudiantes del &mbito de estudio.

Bibliografia

Gervilla, A. & et al. (2003). Creatividad aplicada. Una apuesta de futuro. Tomo | y Il
Editorial Dykinson, S.L. Madrid.

Gofii, A. (2003). Desarrollo de la creatividad. Editorial Eunet.

Guildfor, J. (1980). “La Creatividad”. En Beaudot, A.- “La Creatividad”.- Narcea.-
Madrid.

Logan, L. M. & otra. (2000). Estrategias para una ensefianza creativa. Ed. Oikos-tau.
Barcelona.

Montarfiés, J. (2003). Aprender y jugar. Ediciones Universidad de Castilla- La Mancha.
Espaia

Estrategia N° 3.
Organizamos Rincones Del Aula 'y Asumimos Roles De Las Diferentes Profesiones.

Sintesis

Se considera excepcionalmente normal la presencia de luchas en estas edades, que
podemos aprovechar suponiendo que sepamos funcionar con ellas. En esta etapa, en la
que el universo social de los alumnos crece, comienzan a crearse diferentes sentimientos,

por ejemplo, la decepcion, la rivalidad y la fortaleza.

Fundamentacion
Fundamentada en la Teoria de Edward De Bono la cual brinda una cantidad de
procedimientos para el razonamiento que nos permiten cambiar nuestros pensamientos,

discernir e incrementar la imaginacion.
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Objetivo
Descubrir que siempre hay varias opciones cuando se intenta abordar una cuestion y
que, por lo general, la perspectiva propia no es la principal.

Actividades Elaboramos carteles para cada sector

Se debe separar el espacio de la clase en varios rincones equipados con materiales
explicitos para trabajar un movimiento concreto: Rincon biblioteca (libros, cuentos,
revistas), Ciencias (numeros, desarrollos, reglas), Juego emblematico (tronco con

conjuntos, reflejar al nivel de los jovenes), PC (ejercicios relacionados con el PC,

blusqueda de datos, juegos inteligentes).

Recuperado de: https://www.facebook.com/www.maquetasybeautifulbaby.pe/videos/maqueta-de-los-sectores-delaula-
inicial/736383370241917/

Desarrollo Metodol6gico

Para la realizacion de esta estrategia y alcanzar el objetivo propuesto planteamos seguir

un proceso metodoldgico de tres momentos para cada tema propuesto.

52


http://www.facebook.com/www.maquetasybeautifulbaby.pe/videos/maqueta-de-los-sectores-delaula-

Introduccion -

Motivacion

Desarrollo

Ubicar a los nifios de acuerdo al tipo de dindmica a realizar.
Presentacion de los objetos. imagenes. materiales. hechos
por el facilitador de acuerdo al tema a desarrollar.
Realizacién de ejercicios practicos de aplicacion
individuales o en grupo (participantes).

Evaluacion formativa del progreso de los participantes.
Refuerzo por parte del facilitador, con el fin de asegurar el
aprendizaje logrado.

Conclusion

Evaluacion del aprendizaje logrado en relacion con los
objetivos de 1a dinamica.

Sintesis del tema o juego tratado en la reunion.

Agradecer a los nifios por la importancia de su participacion,
gratificandolo, aunque el intento haya sido fallido.
Comunicacién a los padres de los resultados de 1la
evaluacion con el fin de mejorar y fijar el aprendizaje
logrado.

Agenda Preliminar de la Ejecucion de la Estrategia Mes: Noviembre, 2022

Desarrollo Tema N° 1 Elaboramos Carteles Para Cada Sector
08:00 a 09:00 Juego libre en sectores
09:00209:30  Socializacién
09:30209:45  Rutinas permanentes
09:45210:45  Desarrollo del tema N° 1 Elaboramos Carteles Para Cada

Sector

' 10:45211:00  Receso
11:00212:00  Taller

112:00201:00  Conclusiones y cierre de trabajo

Actividades
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Ubicamos Los Materiales En Cada Sector

Desarrollo Metodol6gico

Para la realizacion de esta estrategia y alcanzar el objetivo propuesto planteamos

seguir un proceso metodoldgico de tres momentos para cada tema propuesto

Agenda Preliminar de la Ejecucion de la Estrategia

Mes: Noviembre, 2022.

Desarrollo Tema N° 2 Ubicamos los materiales en cada sector

08:00 a 09:00
09:00 a 09:30
09:30 a 09:45
09:45 a 10:45

10:45a11:00
11:00 2 12:00
12:00 2 01:00

Actividades

Juego libre en sectores

Socializacién

' Rutinas permanentes

Desarrollo del tema N° 2 Ubicamos los materiales en cada

secfor

Receso

' Taller

Conclusiones y cierre de trabajo

Dramatizamos Escenas De Diferentes Profesiones.

Asimismo, podemos trabajar las distintas profesiones, que deberan abordar y asumir

diversos trabajos.

Al dividir la clase en grupos para realizar los distintos ejercicios, pueden surgir conflictos

al utilizar un articulo, pero aprenderan a crear de forma independiente, a abordar cualquier

problema que surja con su mente creativa y, mediante la transmision a los acompafantes

de su grupo, creando valores como la amistad, el razonamiento imaginativo y el juego
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Desarrollo Metodoldgico Para concluir este método y cumplir el objetivo propuesto,

proponemos seguir un esfuerzo conjunto central de tres pasos para cada cosa propuesta.

Introduccion

Motivacion

Desarrollo

Ubicar a los nifios de acuerdo al tipo de dinamica a realizar.
Presentacion de los objetos, imagenes, materiales. hechos
por el facilitador de acuerdo al tema a desarrollar.
Realizacién de ejercicios practicos de aplicacion
individuales o en grupo (participantes).

Evaluacion formativa del progreso de los participantes.
Refuerzo por parte del facilitador, con el fin de asegurar el
aprendizaje logrado.

Conclusion

Evaluacion del aprendizaje logrado en relacion con los
objetivos de 1a dinamica.

Sintesis del tema o juego tratado en 1a reunion.

Agradecer a los nifios por la importancia de su participacion,
gratificandolo, aunque el intento haya sido fallido.
Comunicacion a los padres de los resultados de 1la
evaluacion con el fin de mejorar y fijar el aprendizaje
logrado.
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Agenda Preliminar de la Ejecucion de la Estrategia
Mes: Setiembre, 2022.

Desarrollo Tema N°3 Dramatizamos Escenas De Diferentes Profesiones.

[+

08:00 a 09:00
09:00 a 09:30
09:30 a 09:45
09:45 a 10:45

10:45a11:00
11:00a 12:00
12:00 a 01:00

Recomendacion

Juego libre en sectores

Socializacion

' Rutinas permanentes

Desarrollo Tema N°® 3 Dramatizamos Escenas De Diferentes

Profesiones.

Receso

' Taller

Conclusiones y cierre de trabajo

1. Proponer a la Directora la implementacion de esta estrategia para lograr la creatividad

de los estudiantes del ambito de estudio.

Bibliografia

De Bono, E. (1994). El pensamiento creativo. Editorial Paidos. México.

Jové, J. (1994). El desarrollo de la expresion grafica. Horsori. Barcelona.

Monroy, A. (1999). Dinamica de grupos. Editorial Pax. México.

3.2.5. Evaluacién de la Estrategia

Se presenta la lista de cotejo que se utilizara para evaluar individualmente las estrategias

presentadas en la propuesta.
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Lista de Cotejo

Alumno (a) Tt eeeteeeateaentiatetenonttatatetentntsntetetenttontesontsasnontetsaonsanes
Fecha 3
Profesor(a) feeeeeeteeenteaenttatetanenttatatetantntonttetentetontessntsasesntetsasnsanes

Fluidez

Fluidez ideacional

Recrea cuentos respecto a un objeto o una
palabra propuesta

Fluidez asociativa
Palabra — persona y viceversa
Imagen — persona
Objeto — objeto
Imagen - objeto
Palabra — objeto

Fluidez verbal

Muestra facilidad para comunicar ideas,
expresar sensaciones y sentimientos

Fluidez de las inferencias

Al presentarles una hipétesis fantastica han de
imaginarse las consecuencias en un
determinado hecho

Flexibilidad

Flexibilidad espontanea
Facilmente cambiar una idea por otra

Se somete a reglas

Flexibilidad de adaptacion

Intenta dar soluciones de un problema
especifico




Originalidad

Plantea soluciones nuevas, inhabituales,
sorprendentes

Tiene ideas no habituales y ocurrencias
sorprendentes, es decir originales

Imaginacion

Utilizan los objetos u cosas para diferentes
usos

Suefan despiertos, inventan juegos nuevos,
tienen comparieros de juego imaginarios

Juegan con intensidad (se divierten
particularmente en los juegos donde se
transforman)

Le gusta hacer las cosas dificiles

Capacidad de Sin

tesis

Combinan varios elementos ya sea objetos o
palabras para conformar un todo, es una

“sintesis mental”

La Memoria

Retiene datos y elementos y los conserva

Disposicion de palabras y datos y los
relaciona

Son bastante observadores, retienen y toman
conciencia con facilidad lo que ven y oyen

Sensibilidad

Sensible para percibir los
problemas, necesidades, actitudes y
sentimientos de los otros

Aguda percepcion de todo lo extrafio o
inusual o prometedor que posee cierta
persona, material o situacién dentro del aula
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Siente una especie de vacio, de necesidad de
completar lo incompleto, y darle sentido las
cosas

Interés

Me gusta hacer cosas nuevas y afronto ciertas
dificultades

Me gusta coleccionar muchas cosas

Trato de hacer y crear, sin ayuda de otros

Motivacion

Sienten su libertad, con wuna seguridad
absoluta, pueden expresarse y seguir creando

Poseen un alto grado de energia

Tienen grandes inquietudes y deseos por
aprender, sienten curiosidad por todo lo que
les rodea

Desde muy temprana edad se aficionan por
aprender y descubrir nuevas cosas

Plantean muchas interrogantes sobre lo que no
sabe o0 conoce

3.2.6. Cronograma

Mes y Afio 2022 Setiembre Octubre Noviembre
Actividades 5112 [19| 18 | 25 7 [14]21 |28
Coordinaciones previas | x
Convocatoria de
participantes
Estrategias X | X |X X | X [ X | X |X [X
Conclusiones
Evaluacion final X | X |Ix [x [x [xX [X |X [X
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3.2.7. Presupuesto

Recursos humanos

- Digitador -300.00
S/. 300.00
Recursos materiales
- Impresiones 350.00
- Material de escritorio 500.00
S/. 850.00
Servicios
- Movilidad interna 200.00
- Refrigerios 250.00
S/. 450.00

Resumen del monto solicitado

- Recursos humanos 300.00

- Recursos materiales 850.00

- Servicios 450.00
Total S/. 1600.00

3.2.8. Financiamiento de las Estrategias

Responsables: MENDOZA RAMIREZ, Luzcelina.
CAMPOS ZULOETA, Cinthia.

3.3. DISCUSION

Solemos dar por hecho que nuestros estudiantes en edades tempranas no pueden realizar
muchas actividades por si solos; pero si nos preocupamos de estimularlos y damos libertad
de accion a los mismos, podremos comprobar que su inteligencia y creatividad es mucho
méas amplia e interesante de lo que podemos pensar. Para ello, debemos confiar en su
capacidad e instinto de supervivencia. Cierto es, que debemos ser responsables y estar
atentos ante cualquier peligro que se pueda presentar, pero sera mucho mas placentero el
logro si se ha realizado por uno mismo, o por lo menos se ha intentado; a conseguirlo sin

esfuerzo alguno. Los estudiantes van creciendo y desarrollandose en diferentes contextos
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conforme van creciendo. Su primer desarrollo se produce dentro del contexto familiar, el
cual en las primeras edades se entiende como Unico y verdadero, y medio de satisfaccion
de las necesidades inmediatas. Posteriormente, pasard a un contexto mas amplio para
ellos, la escuela, en la que tendra lugar un gran desarrollo a todos los niveles: cognitivo,
afectivo, social, motor... y es en este punto donde, debemos cuidar la transicion de forma
clara para que el estudiante se realice de la manera mas natural posible y evitar
sentimientos de frustracion. Por ultimo, los estudiantes pasaran a desarrollarse en el
contexto social de los comparieros y amigos, este es un momento muy interesante, ya que
tendrdn que poner a punto toda clase de estrategias y creatividad para superar todas
aquellas situaciones adversas que se pueden presentar; como, por ejemplo: resolver una
discusion con un estudiante, compartir una recompensa, superar sus miedos, etc. Podemos
decir que los estudiantes son creativos por naturaleza, es una capacidad innata que poseen,
y a través de la cual podran ir descubriendo sus limitaciones con la realidad. La
imaginacion es una fuerza poderosa que podemos utilizar a través de la cual obtendremos
resultados asombrosos y unicos que nos pueden llevar a la cima o al caos total,
dependiendo del uso que hagamos de ella; por ello es necesario educarlo y ese es el
proposito de nuestra propuesta: “Estrategias Cognitivas para Desarrollar el Pensamiento
Creativo de los Nifos de 4 Afios en la I.LE.I. N° 421 “Divino Nifio Jesus”, Caserio

Chambac, Distrito Santa Cruz, Provincia Santa Cruz, 2022.

CAPITULO IV: CONCLUSIONES

1. Los resultados de la aplicacion de los instrumentos de la observacion, lista de cotejo y
entrevista, permiten identificar el problema de investigacion en el dominio cognitivo,
afectivo y volitivo, de un total de 20 estudiantes alrededor de 10 a 16 no lograron
desarrollar los dominios mencionados los nifios de 4 afos en la [.LE.I. N° 421 “Divino
Nifo Jesas”, Caserio Chambac, Distrito Santa Cruz, Provincia Santa Cruz, Departamento
Cajamarca.

2. EIl rol docente muestra una débil vocacion profesional por falta de capacitacion y
actualizacion en aprestamientos y en didactica escolar lo que no contribuye a que la

docente ensefie a pensar a la mente de sus estudiantes.

3. La propuesta consta de ocho partes y cada estrategia de diez partes y responden a los

objetivos especificos.
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4.

La propuesta se estructuro en torno a tres estrategias fundamentadas por las teorias de la
base tedrica elegidas por la naturaleza del problema de investigacion y relacionadas con
ella mediante los objetivos, temario y fundamentacion de cada estrategia.

CAPITULO V: RECOMENDACIONES

Sugerir a la Directora llevar a cabo la propuesta para forjar estudiantes imaginativos y

creativos.

Recomendar a la Directora capacitar y actualizar a los docentes para que implementen una

educacion creativa utilizando los métodos de la innovacion.
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ANEXO N° 01

UNIVERSIDAD NACIONAL “PEDRO
RUIZ GALLO”

SECCION DE POSGRADO

GUIA DE OBSERVACION

Capacidad de
observacién y de
asociacion

Capacidad de elaborar
esquemas, dibujos, en

un tiempo determinado
Capacidad critica

Capacidad de plantear
Interrogantes cuando
desconoce algo o no
entiende

Capacidad de asombro

Cognoscitivo

Capacidad de
comunicar ideas,
expresar sensaciones y
sentimientos

Capacidad de retencion
de datos u otros
elementos importantes

Capacidad de dar
solucién a un problema,
de forma creativa,
sorprendente

Capacidad de plantear
inferencia

Dibuja, pinta, crea con
soltura y libertad
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Afectivo

Se entusiasma con las
actividades y con lo que
hace

Afronta las dificultades
y da solucion a los
problemas

Piensa y reflexiona ante
situaciones dificiles que
se le presentan

Volitivo

Constante, disciplinado

Se someten a reglas
planteadas por el
docente

Maneja bien las
tensiones

Autoimagen creativa

Capacidad de decision y
hacer lo que le agrada
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ANEXO N° 02

UNIVERSIDAD NACIONAL “PEDRO
RUIZ GALLO”

SECCION DE POSGRADO

LISTADE COTEJO

Fluidez

Fluidez ideacional

Recrea cuentos respecto a un objeto o una palabra
propuesta

Fluidez asociativa
Palabra — persona y viceversa
Imagen — persona
Objeto — objeto
Imagen - objeto

Palabra — objeto

Fluidez verbal

Muestra facilidad para comunicar ideas, expresar
sensaciones y sentimientos

Fluidez de las inferencias

Al presentarles una hipétesis fantastica han de
imaginarse las consecuencias en un determinado
hecho

Flexibilidad
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Flexibilidad espontanea
Facilmente cambiar una idea por otra

Se somete a reglas

Flexibilidad de adaptacion

Intenta dar soluciones de un problema especifico

Originalidad

Plantea soluciones nuevas,
inhabituales, sorprendentes

Tiene ideas no habituales y ocurrencias

sorprendentes, es decir originales

Imaginacion

Utilizan los objetos u cosas para diferentes usos

Suefan despiertos, inventan juegos nuevos, tienen
comparieros de juego imaginarios

Juegan con intensidad (se divierten particularmente
en los juegos donde se transforman)

Le gusta hacer las cosas dificiles

Capacidad de Sintesis

Combinan varios elementos ya sea objetos o
palabras para conformar un todo, es una “sintesis
mental”

La Memoria

Retiene datos y elementos y los conserva

Disposicion de palabras y datos y los relaciona

Son bastante observadores, retienen y toman
conciencia con facilidad lo que ven y oyen

Sensibilidad

Sensible para percibir los problemas, necesidades,
actitudes y sentimientos de los otros

Aguda percepcion de todo lo extrafio o inusual o
prometedor que posee cierta persona, material o
situacion dentro del aula
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Siente una especie de vacio, de necesidad de
completar lo incompleto, y darle sentido las cosas

Interés

Me gusta hacer cosas nuevas y afronto ciertas
dificultades

Me gusta coleccionar muchas cosas

Trato de hacer y crear, sin ayuda de otros

Motivacion

Sienten su libertad, con una seguridad absoluta,
pueden expresarse y seguir creando

Poseen un alto grado de energia

Tienen grandes inquietudes y deseos por aprender,
sienten curiosidad por todo lo que les rodea

Desde muy temprana edad se aficionan por aprender
y descubrir nuevas cosas

Plantean muchas interrogantes sobre lo que no sabe
0 conoce
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ANEXO N° 03

UNIVERSIDAD NACIONAL “PEDRO
RUIZ GALLO”

SECCION DE POSGRADO

GUIA DE ENTREVISTA (DOCENTES)

Cddigo A: Desarrollo del Pensamiento Creativo

1. ¢Suinstitucion educativa los capacita, los actualiza?

3. ¢Desarrolla los diferentes indicadores de los dominios cognoscitivo, afectivo y volitivo del
pensamiento creativo de sus nifios?

4. ¢Su aula cuenta con espacios amplios donde puedan expresarse, trabajar en equipo,
comentar ideas y crear?
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¢Reconoce los esfuerzos creadores del nifio y refuerza su capacidad creadora?

¢Desarrolla sus sesiones de clase con alegria de modo tal que sus nifios estan motivados

para el aprendizaje creativo?

Cddigo B: Programa de Estrategias Cognitivas

10.

11.

¢Que opinion le merecen las estrategias cognitivas?

¢En su institucion educativa han desarrollado estrategias cognitivas con el propdésito de

fortalecer la imaginacién y creatividad de sus nifios?
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