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Resumen

El presente trabajo de investigacion aborda la pregunta: ;De qué manera un programa de
intervencion psicopedagogica permite estimular el desarrollo del pensamiento creativo en
los estudiantes de 5 afios de la I.E.l. N° 122 — San José de Madres de la provincia de
Cajamarca? Trata, por tanto, de resolver el problema enfocado en el débil desarrollo del
pensamiento creativo, evidenciado en las dificultades para flexibilizar sus respuestas,
escasez de variedad en sus alternativas para resolver un problema, dependencia de
modelos procedimentales para resolver problemas, dificultad para problematizar, escasa
riqueza en sus procedimientos y productos. Es una investigacion critico propositiva que
emplea los métodos historicos, sistémico, légico, dialéctico y analitico y utiliza el
Programa estadistico SPSS por ser adecuado para las ciencias sociales. Utiliza las teorias
cientifico sociales de la creatividad y del pensamiento creativo con las que elabora su
disefio tedrico. Es interesante el tema dado que trata la educacion inicial y su circunstancia
rural, las formas y limitaciones que esta presenta en el &mbito de desarrollo econémico
deprimente. La propuesta presenta un programa algoritmico que responde a los resultados
de la investigacion sintetizados en funcién al descubrimiento y aceptacién del punto de
vista propio (limitaciones al 79% -referente mas alto-; busqueda y formulacion de
informacidén como eje regulador de la creatividad (limitaciones al 79% -referente mas
alto-; y dificultades en las caracteristicas de los componentes del pensamiento creativo
(limitaciones al 79% -referente mas alto-) ; la conclusion mas importante constituye la
elaboracion y propuesta cientifica, indicada en el primer parrafo, para la solucion del

problema.

Palabras clave: pensamiento creativo, intervencion pedagdgica



Abstract

This research work addresses the question: ¢In what way does a psychopedagogical
intervention program stimulate the development of creative thinking in 5-year-old
students of the I.LE.l. N ° 122 - San José de Madres of the province of Cajamarca? It tries,
therefore, to solve the problem focused on the weak development of creative thinking,
evidenced in the difficulties to make their responses more flexible, lack of variety in their
alternatives to solve a problem, dependence on procedural models to solve problems,
difficulty in problematizing, little wealth in its procedures and products. It is a critical
propositional investigation that uses historical, systemic, logical, dialectical and
analytical methods and uses the SPSS Statistical Program as it is suitable for the social
sciences. It uses the social scientific theories of creativity and creative thinking with
which it elaborates its theoretical design. The topic is interesting given that it deals with
initial education and its rural circumstances, the forms and limitations that it presents in
the field of depressing economic development. The proposal presents an algorithmic
program that responds to the results of the research synthesized based on the discovery
and acceptance of one's point of view (limitations at 79% -the highest reference-; search
and formulation of information as a regulating axis of creativity (limitations to 79% -
highest reference-; and difficulties in the characteristics of the components of creative
thinking (limitations to 79% -hightest reference-); the most important conclusion is the
elaboration and scientific proposal, indicated in the first paragraph, to the solution of the

problem.

Keywords: creative thinking, pedagogical intervention
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Introduccion

Nos encontramos, sin duda, ingresando a una nueva era. Junto con este proceso el
mundo es testigo de una serie de circunstancias que han trastocado las formas de vida
propias del siglo (XX), que se fue. La primera gran influencia para el cambio es la
Cuarta Revolucion Industrial 4.0., que trae como bandera la Inteligencia artificial, que
genera un escenario de vida distinto. Desde luego, no podemaos dejar de citar las graves
transformaciones economicas, educativas, conductuales, alimentarias, existenciales
etc., que ha generado la pandemia denominada Covid 19. Esto significa que la
inteligencia humana debe afinar su performance para adecuarse a las nuevas
exigencias laborales, sociales, educacionales, culturales, espirituales; en este sentido,
y, en consideracion de la investigadora, debe ponderarse prioritario el estudio y
desarrollo del pensamiento creativo, como herramienta para enfrentar los nuevos retos.
El pensamiento creativo ya no es una pertenencia de artistas y cientificos sino de todo
ser humano que quisiera vivir con tranquilidad. Siguiendo a De Bono (2004), que es
el creador y excelso representante del tema, tenemos, de su version, que: “en el nivel
mas simple, ser “creativo” significa confeccionar algo que antes no existia. (Bono,
2004, pag. 27). Es que, una de las caracteristicas mas determinante de los tiempos
actuales es la incertidumbre; el confort que sostenia a la humanidad del siglo pasado,
ahoraya no existe. Todas las formas de vida han cambiado, en todos los érdenes. Sobre
la incertidumbre, cuya influencia es crucial, Morin (1999) dice que:

Todas las sociedades creen que la perpetuacion de sus modelos se producira
de forma natural. Los siglos pasados siempre creyeron que el futuro se
conformaria de acuerdo con sus creencias e instituciones. EI Imperio
Romano, tan dilatado en el tiempo, es el paradigma de esta seguridad de
pervivir. Sin embargo, cayeron, como todos los imperios anteriores y
posteriores, el musulman, el bizantino, el austrohtingaro y el soviético. La
cultura occidental dedicé varios siglos a tratar de explicar la caida de Romay
continud refiriéndose a la época romana como una época ideal que debiamos
recuperar. El siglo XX ha derruido totalmente la predictividad del futuro
como extrapolacion del presente y ha introducido vitalmente la incertidumbre



sobre nuestro futuro. La educacion debe hacer suyo el principio de
incertidumbre, tan valido para la evolucion social como la formulacion del
mismo por Heisenberg para la Fisica. La historia avanza por atajos y
desviaciones y, como pasa en la evolucion bioldgica, todo cambio es fruto de
una mutacion, a veces de civilizacidn y a veces de barbarie. Todo ello obedece
en gran medida al azar o a factores impredecibles. Pero la incertidumbre no
versa solo sobre el futuro. Existe también la incertidumbre sobre la validez
del conocimiento. Y existe sobre todo la incertidumbre derivada de nuestras
propias decisiones. Una vez que tomamos una decision, empieza a funcionar
el concepto ecologia de la accion, es decir, se desencadena una serie de
acciones y reacciones que afectan al sistema global y que no podemos
predecir. Nos hemos educado aceptablemente bien en un sistema de certezas,
pero nuestra educacion para la incertidumbre es deficiente. En el coloquio,
respondiendo a un educador que pensaba que las certezas son absolutamente
necesarias. (VALLEJO-GOMEZ, 1999, péags. 43-49)

Prosiguiendo el analisis que el estudio exige, en funcion del pensamiento creativo,

Esquivias (2004), considera que:

El proceso creativo es una de las potencialidades méas elevadas y
complejas de los seres humanos, éste implica habilidades del pensamiento
que permiten integrar los procesos cognitivos menos complicados, hasta los
conocidos como superiores para el logro de una idea o pensamiento nuevo.
La creatividad ha existido desde siempre, es una habilidad del ser humanoy,
por lo tanto, vinculada a su propia naturaleza. Sin embargo, por mucho
tiempo, la creatividad como concepto fue un tema no abordado y por lo
mismo poco estudiado, es hasta afios recientes donde surgen tedricos que se
abocan a profundizar sobre el tema y se desarrollan trabajos y aportaciones
alusivas a este concepto. (Esquivias Serrano, 2004)

Hasta ahora hemos estado acostumbrados a utilizar nuestro pensamiento convergente, es
decir, aquel que llamamaos ldgico, racional, natural y lo tomamos como algo habitual, el
habito de solucionar problemas con lo mismo, aprendido con el pensamiento vicario -de
generacion en generacion-, premunido de la influencia cartesiana. Al resolver problemas
Ilamamos a estos criterios como algo Ilamados por la costumbre, en cierto modo es el
habito mental con el que solucionamos los problemas que se nos presentan. Quién no

actle, psicolégica y racionalmente de esa manera es alguien raro. Quién pensara
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solucionar problemas con herramientas mas alla de la l6gica, de la razon, del pensamiento
comun es alguien raro, distinto, diferente. Este es quien usa el pensamiento divergente,
distinto, con nuevas alternativas, por tanto, opciones que antes no aparecian en la solucion
de los problemas. ElI pensamiento divergente requiere, como complemento, como
sustento, del pensamiento lateral.
De Bono (1999) define el Pensamiento Lateral como:
(...) “un conjunto de métodos de pensar involucrados en cambiar conceptos y
percepciones, para incrementar la creatividad. Es una coleccion de teorias de
"pensamiento divergente”, que no son inmediatamente obvias y que no pueden
seguirse, usando solamente la Idgica tradicional paso a paso. Y que se concentran en
generar nuevas ideas, en cambiar conceptos y perspectivas. El término pensamiento
lateral “lateral thinking” fue propuesto para representar todos esos caminos
alternativos que no estamos acostumbrados a usar. Segun De Bono, la mayoria de la
gente tiende a ver sélo una forma de resolver el problema cuando puede haber varias
formas de resolverlo que no son visibles a simple vista. (De Bono, 1999, pag. 72)
El trabajo de investigacion se realizo en la Institucion de Educativa Inicial N° 122
ubicada en el caserio de San José de las Madres, distrito de Bafios del Inca, provincia
y departamento de Cajamarca, comunidad que se caracteriza por ubicarse en una zona
rural cuyo desarrollo socio cultural gira en torno a la actividad artesanal. Realizar un
trabajo investigativo en una realidad cuyas limitaciones socioecondémicas, sociales,
culturales, educativas son, de veras, muy especiales, constituyen verdaderamente un
reto; y, los resultados -tedrico practicos- podrian tributar con los anhelos pedagdgicos
de las diferentes redes pedagogicas de nuestra region.

En este contexto, de educacion rural, Sdnchez (2003) advierte, en un estudio FAO-
UNESCO, que:

El escenario de la ruralidad en el Per( es diverso y complejo. En un mismo espacio
geografico, comunidades o pueblos se diferencian por el acceso a recursos y la
articulacion con centros urbanos mas cercanos, asi como por particularidades
culturales. Esta diferenciacion esconde inequidades reales en el acceso a los beneficios
de la modernidad, en el desarrollo de una ciudadania plena, y el ejercicio de los
derechos que se tiene ante la ley. La poblacion rural de la sierra se dedica

fundamentalmente a la agricultura de productos de pan llevar que abastecen a las
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ciudades intermedias de la regidén y que se orientan al autoconsumo; asimismo se
dedican a la ganaderia de ovino auquénidos y vacunos. Hay quienes trabajan en
grandes enclaves mineros y, sobre todo en actividades artesanales. (Sanchez, 2003,
pag. 330)

La responsable de este trabajo observa permanentemente una serie de sucesos

que han generado su interés por realizar esta investigacion. Asi, tenemos que:

- Las profesoras y auxiliares no reciben capacitacion continua en las nuevas formas
de ejercer el proceso docente educativo con los infantes.

- Cuando se desarrollaban las clases de modo personal se hacia utilizando los
sistemas, estrategias y métodos tradicionales; hoy mediante el ejercicio de la
educacion virtual se tornan -los modos de actuacion-, condicionados por la
utilizacion de las herramientas virtuales.

- En muchos de los casos, los padres de familia intervienen en la solucion de
problemas y cumplimiento de tareas de los nifios.

- Antes de la pandemia, los PRONOEI, con todas las limitaciones de las
coordinadoras y las profesoras cubrian los déficits de atencion de nuestros nifios.

- El pensamiento creativo en infantes, en estas realidades, necesitan de atencion

inmediata, dadas las circunstancias antes descritas.

En este sentido, siguiendo a Casillas (1999), el autor cita tres caracteristicas que interesa

aqui citar:

La primera caracteristica se refiere a la capacidad de generar una cantidad considerable de
ideas o respuestas a planteamientos establecidos; en este caso se busca que el alumno pueda
utilizar el pensamiento divergente, con la intencion de que tenga mas de una opcion a su
problema. La segunda considera manejar nuestras alternativas en diferentes campos o
categorias de respuesta, es voltear la cabeza para otro lado buscando una vision mas amplia,
o diferente a la que siempre se ha visto. En tercer lugar, encontramos a la originalidad, que
es el aspecto mas caracteristico de la creatividad y que implica pensar en ideas que nunca
a nadie se le han ocurrido o visualizar los problemas de manera diferente; lo que trae como
consecuencia poder encontrar respuestas innovadoras a los problemas. Una caracteristica
importante en el pensamiento creativo es la elaboracién, ya que a partir de su utilizacion es

como ha avanzado mas la industria, la ciencia y las artes. Consiste en afiadir elementos o
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detalles a ideas que ya existen, modificando alguno de sus atributos. (Casillas, 1999, pag.
43)

Lanovedad y el aporte del trabajo es como adecuar las teorias del pensamiento creativo
en un Programa de intervencion psicopedagogica, que constituye la propuesta o aporte
significativo, mas aun, para nifios de cinco afios. Este programa debe responder,

fundamentalmente, a las siguientes preocupaciones del diagndstico presuntivo; a la:

o Dificultad para flexibilizar sus respuestas, para modificar sus propios puntos
de vista.

o Escasez de variedad en sus alternativas para explicar o resolver un problema.

o Dependencia de modelos o pautas procedurales para resolver problemas.

o Necesidad imperiosa de un modelo divergente para producir respuestas
distintas.

o Dificultad para problematizar.

o Escasez de complejidad en sus procedimientos y productos, poca riqueza de
detalles.

Por todas estas razones se formuld la siguiente Matriz de la investigacion:

El problema se presenta asi: Se observa que, en la Institucion Educativa Inicial N°
122 — San Jose de las Madres del distrito de Los Bafios del Inca, los estudiantes de 5
afios presentan un débil desarrollo del pensamiento creativo, 1o que se evidencia:
dificultad para flexibilizar sus respuestas, escasez de variedad en sus alternativas para
resolver un problema, dependencia de modelos procedimentales para resolver
problemas, dificultad para problematizar, escasa riqueza en sus procedimientos y
productos.

Esto nos conduce a realizar la siguiente pregunta: ¢De qué manera un programa de
intervencion psicopedagogica permite estimular el desarrollo del pensamiento creativo
en los estudiantes de 5 afios de la I.LE.l. N° 122 — San José de Madres de la provincia
de Cajamarca? El Objeto de estudio son los Procesos psicopedagdgicos cognitivos.
El Objetivo general aspira a disefiar y proponer un Programa de Intervencion
Psicopedagogica que se sustenta en las teorias cientificas de la creatividad y del
pensamiento creativo; las tareas u Objetivos especifico sefialan la ruta metodologica
de todos los procesos investigativos y se inician con la tarea de a) Diagnosticar las

caracteristicas del pensamiento creativo en los estudiantes de 5 afios de la IE N° 122,
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del caserio de San José — Los Bafios del Inca, Cajamarca; b) Elaborar el disefio teorica
de la investigacion utilizando las teorias cientificas de la creatividad y del pensamiento
creativo y ¢) disefiar un programa de intervencion psicopedagogica (Actividades,
sesiones de aprendizaje y talleres) basado en las teorias de la creatividad y del
pensamiento creativo para estimular el desarrollo del pensamiento creativo en los
estudiantes 5 afios de la IE N° 122, del caserio de San José- Los Bafios del Inca,
Cajamarca. EI campo de accion es el proceso de disefiar y proponer el programa de

intervencion psicopedagdgica.

En el Capitulo | se presenta el Disefio Teorico de la investigacion basado en las teorias
cientificas de la creatividad y el pensamiento creativo, parte importante es la cita de los
antecedentes y las delimitaciones conceptuales. En el Capitulo Il, se describe como se
desarrollo la investigacion citando los métodos, su utilizacion, los materiales. Aqui se
identifica poblacion, sus caracteristicas y la muestra. En el Capitulo 111, se presentan los
resultados del diagnéstico y su interpretacion para dar sustento a la Propuesta que
soluciona el problema. En el Capitulo IV, encontramos las conclusiones del estudio y,
finalmente en el Capitulo V, las recomendaciones que dardn inicio a nuevas

investigaciones.
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CAPITULO |

1.1. Disefio Teorico:

Es el sustento de la investigacion, en este caso se emplean las teorias cientificas
relacionadas con la creatividad y el pensamiento creativo. Permite, metodologicamente,
indagar académicamente sobre el tema, en todo lo relacionado con la descripcion y
explicacion factoperceptible del problema, elaboracion e interpretacion de los resultados
que brinda el trabajo sobre los instrumentos de investigacion y, permite elaborar la
propuesta de solucion; en este caso el Programa de intervencion pedagogica. Con la
finalidad de tener argumentos para la discusion es que se consideran los antecedentes del

estudio.
1.1.1. Antecedentes

Se considera, la investigacion realizada por Rondoy (2018) como antecedente porque el

propdsito es el mismo, con la diferencia que la solucion al problema es diferente, en la

discusion estableceremos la comparacidn para arribar a las conclusiones pertinentes del

estudio de uno y otro investigador. En el resumen considera que:
(...) este trabajo de investigacion tiene como objetivo general la incidencia de la
dramatizacion como estrategia didactica en el pensamiento creativo de los nifios. Para ello
fue necesario la consulta y el analisis de teorias de diferentes autores para dar una mayor
argumentacion a nuestra propuesta, en ese orden de ideas afianzamos la investigacion y
damos por hecho que se puede hacer un uso practico de la dramatizacién como desarrollo
del pensamiento creativo en nifios y nifias El trabajo de investigacién tiene como objetivo
Determinar cdmo influye la Dramatizacion en el desarrollo del Pensamiento creativo de los
nifios de 5 afios de la I.LE N° 512 Investigacion se basa en un enfoque de disefio no
experimental, descriptivo correlacional Se espera encontrar las bases teéricas, que apoyan
y respaldan la propuesta, teniendo en cuenta de que manera influye, la dramatizacion en el
desarrollo del pensamiento creativo. Los datos fueron procesados y analizados utilizando
el Programa estadistico IBM SPSS version 20 y Excel. De los resultados obtenidos en este
trabajo se pudo concluir que: la dramatizacion ayuda a desarrollar el pensamiento creativo
en los nifios de cinco afios de la I.E. N° 512 recomendando utilizar la dramatizacion en las
actividades de los nifios y nifias. (Rondoy, 2018, pag. v)

Otro antecedente es el trabajo presentado por Espino (2017), sostienen que:
Las investigaciones sobre la creatividad en el ambito educativo son incipientes. A

pesar que los sistemas educativos de muchos paises de Ameérica Latina estan
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promoviendo una educacion con miras al desarrollo integral de la persona, con
individuos participes en democracia y ciudadania global; desafortunadamente, no
lo estan consiguiendo. Aln no se encuentra la formula para obtener individuos
capacitados holisticamente. Prevalece un viejo prejuicio dualistico de que lo
racional y objetivo es lo Unico valido para educar, para el progreso, para la ciencia.
La mayoria de escuelas se quedan satisfechas provocando Unicamente aprendizajes
de tipo reproductivo (aprender lo ya incorporado a la cultura) o, en lo posible,
permitiendo cierta acumulacion de conocimientos que, la mayoria de las veces, no
es de utilidad préactica ni fundamental en la solucion de problemas. En el Peru,
existe la tendencia general del Ministerio de Educacién de desarrollar
principalmente las reas educativas de comunicacion y matematicas en los tres
niveles béasicos. Bioldgicamente, estos aspectos estan bajo el dominio del
hemisferio cerebral izquierdo. ¢Qué pasa con el derecho? Simplemente, crece a la
deriva, desarrollandose dentro de las limitaciones que la educacion le confiere, al
regazar las otras areas al plano secundario. No obstante, se avizoran indicios de
cambio. (Espino, 2017, pag. 132)

Coral & Paredes (2014) en su estudio sobre el pensamiento creativo de los nifios de 5

afios que asisten a los centros de educacion inicial, dicen, en sus conclusiones, que:
De acuerdo a los resultados de la investigacion se concluye que el 85% de las docentes del
nivel inicial de 5 afilos emplean como estrategia principal la experiencia directa para
desarrollar el pensamiento creativo en los nifios. — El 46% de las docentes del nivel inicial
de 5 afios tienen un regular conocimiento sobre las estrategias que para desarrollar el &mbito
cognitivo. — El 77% de las docentes del nivel inicial de 5 afios tienen un conocimiento
regular sobre las estrategias que ayudan a desarrollar el ambito socio afectivo del nifio — El
85% de las docentes emplean mayormente la experiencia directa para desarrollar el
pensamiento creativo en los nifios de 5 afios, programadas dentro y fuera del aula llevandose
a cabo durante todo el afio el cual ayuda a los nifios a disfrutar de un momento de integracion,
de exploracion, aprendizaje y sobre todo esparcimientos, mientras que el 15% de docentes
emplean otras estrategias. — El 56% de las docentes tienen como rol de orientar al alumno a
desarrollarse mediante la experiencia y creacion de su maximo potencial para desarrollar el
pensamiento creativo en los nifios de 5 afios de las Instituciones Educativas Publicas de
Chimbote.
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1.1.2. Bases teoricas

Se hace necesario seguir una cierta trazabilidad en la consulta y critica de las teorias
cientificas que esbozan el disefio tedrico. Se comienza por comprender la idea que tienen
los estudiosos respecto a lo que se debe esclarecer por desarrollo infantil, sintetizando la

averiguacion se tiene que Souza, JM (2014) dice, que:

"El Desarrollo Infantil es parte del desarrollo humano, un proceso Unico para cada nifio,
gue tiene como objetivo su integracién en la sociedad en la que vive. Se expresa por la
continuidad y por los cambios en las habilidades motoras, cognitivas, psicosociales y del
lenguaje, con las adquisiciones cada vez mas complejas en las funciones de la vida diaria.
El periodo prenatal y los primeros afios de vida son la base de este proceso, que resulta de
la interaccion de las caracteristicas biopsicolédgicas, heredadas genéticamente, con las
experiencias que ofrece el entorno. Esas experiencias constituyen el cuidado que recibe el
nifio y las oportunidades que tiene para ejercer activamente sus habilidades. El cuidado
dirigido a las necesidades de desarrollo le permite al nifio alcanzar su maximo potencial en
cada etapa de su desarrollo, con repercusiones positivas en su vida adulta” (Souza, 2004,
pags. 34 - 35)

Después de haber consultado la casi innumerable gama de definiciones del término
“creatividad”, al extremo que se torna hasta polisémica, se ha creido conveniente asumir,
con Esquivias (2004) la definicion semantica del término: “La creatividad es un concepto
que alude a uno de los procesos cognitivos mas sofisticado del ser humano, todo apunta
a que se encuentra influida por una amplia gama de experiencias evolutivas, sociales y
educativas y su manifestacion es diversa en un sin nimero de campos. Se ha definido de
diferentes formas e inclusive en la contextualidad de estas definiciones podemos observar
el momento de evolucién del mismo concepto, siendo las constantes en este proceso: la
novedad y la aportacion. En definitiva, la creatividad no puede ser abordada como un
rasgo simple de los seres humanos, es indudable que aspectos como: la mente, los
procesos cognitivos que en esta se llevan a cabo, la personalidad, la motivacién, las
emociones y el mundo afectivo, juegan un componente singular en este proceso. Por otra
parte, todos somos creativos en mayor o en menor medida y lo que es mas alentador aun,

todos podemos desarrollarla. (Esquivias, 2004, pags. 16-17).
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Si se recurre a los clasicos, se cita a uno de los autores mas importantes que traza la ruta
de lo que hoy se comprende por creatividad, su nombre Joy Paul Guilford. La historia
refiere que en 1950 el autor, en su discurso ante la Asociacion Americana de Psicologia
(APA) sefiala que “la idea de que la creatividad esta ligada a la inteligencia tiene muchos
adeptos entre los psicologos y que se esperan actos creativos en los que tienen un ClI
elevado, y no se espera en aquellos cuyo Cl es bajo. Tal confusion, a menudo, es juzgada
lamentable, pero la tradicion parece haber prevalecido”. Es fundamental, este autor
cuando, en esos tiempos, propone la existencia de dos tipos de pensamientos: uno, el
pensamiento convergente, orientado a la solucién convencional de un problema. Otro, el
pensamiento divergente, elabora criterios de originalidad, inventiva y flexibilidad. A
través del pensamiento divergente, la creatividad puede plasmarse tanto en la invencion
0 descubrimiento de objetos y/o técnicas, en la capacidad para encontrar nuevas
soluciones modificando los habituales planteamientos o puntos de vista; o en la
posibilidad de renovar antiguos esquemas o pautas. Estos dos conceptos constituyen los

extremos de un continuum en el que todos/as nos situamos en alguna de sus ubicaciones.

Efectivamente, desde 1950, Guilford ha generado muchos adeptos con sus respectivos
trabajos y propuestas cuyo nucleo gira en torno a lo que €l considera los indicadores de

Su propuesta

Tabla: indicadores de creatividad de Guilford

INDICADOR CONTENIDO

Fluidez: Capacidad para dar muchas respuestas ante un problema,
elaborar més soluciones, méas alternativas.

Flexibilidad: Capacidad de cambiar de perspectiva, adaptarse a
nuevas reglas, ver distintos dngulos de un problema.

Originalidad: Se refiere a la novedad desde un punto de vista
estadistico.

Redefinicion: Capacidad para encontrar funciones y aplicaciones

diferentes de las habituales, agilizar la mente, liberarnos
de prejuicios.

Penetracion: Capacidad de profundizar mas de ir mas alla, y ver en el
problema lo que otros no ven.
Elaboracion: Capacidad de adornar, incluir detalles.

Elaborado por la investigadora

La Estructura del Intelecto de Guilford (1967) vino a despertar un interés cientifico
por el estudio de la creatividad. Este autor considera esta Ultima como una actividad
intelectual que forma parte de lo que denomina “pensamiento divergente”, y que define
como aquel tipo de pensamiento que, ante un problema especifico, puede formularse

varias respuestas alternativas, en oposicion a lo que seria el “pensamiento convergente”,
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que ocurriria cuando sélo es posible una solucion determinada. Por tanto, el primero
implica utilizar el conocimiento previo de formas nuevas, con cierta maestria y pericia, y
el segundo esté relacionado con el pensamiento base, la reproduccién y memorizacion de
los aprendizajes y hechos. A partir de los afios 70, con el resurgir del paradigma cognitivo,
el sujeto creativo es visto como un procesador activo de informacion, ya que posee una
mente capaz de tener actividad autonoma y no solamente reactiva. La mente dispone de
representaciones de la realidad variadas, y estas representaciones se pueden entender

como “modulos mentales”.

¢Donde esta la creatividad?, se pregunta Csikszentmihalyi (1998), otro clasico muy
interesante: “La respuesta es obvia, se responde, el autor: “la creatividad es un tipo de
actividad mental una intuicién que tiene lugar dentro de las cabezas de algunas personas
especiales. Pero esta breve suposicion induce a error. Si por creatividad entendemos una
idea 0 accidn que es nueva y valiosa no podemos aceptar sin mas el relato de una persona
como criterio de su existencia. No hay manera de saber si un pensamiento es nuevo si no
es por referencia a algunos criterios y no hay forma de decir si es valioso hasta que pasa
la evaluacion social. Por tanto, la creatividad no se produce dentro de la cabeza de las
personas sino en la interaccion entre los pensamientos de una persona y un contexto
sociocultural. Es un fendmeno sistémico méas que individual”. Esta maravillosa idea nos
ubicaen la interaccion social y su producto: la creatividad. (Csikszentmihalyi, 1998, pags.
41 - 71).

Se cierra este primer acercamiento con un conjunto de frases que por su contenido
esclarecedor y utilidad practica se hace necesario citarlas, se acompafia en lo mas el origen
de su produccidn, asi tenemos:

El diccionario dice que la palabra Creatividad deriva del latin “creare” que significa:
engendrar, producir, crear. Estd emparentada con la voz latina “crescere”: crecer. En el
Génesis del Antiguo Testamento aparece la siguiente frase: “Dios creo al cieloy la Tierra

de la nada”. En este contexto, creacion seria concebir desde la nada.

La teoria de la autopoiesis de Maturana y Varela conduce a citar el origen del término y
un poco de su historia: “Poiesis término griego que significa 'creacion' o ‘produccion’,
derivado de moiéw, 'hacer' o 'crear'. Platon define en El banquete el término poiesis como

«la causa que convierte cualquier cosa que consideremos de no-ser a ser». Se entiende
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por poiesis todo proceso creativo. Es una forma de sabiduria, y conocimiento, también
una forma ludica. La expresion no excluye el juego, puesto que el hombre que juega es
ya un hombre que sabe”.

Borges defendia la tesis de que la obra definitiva es “una sombra” de la idea del autor,
por lo que el manuscrito constituye “el momento del pasaje, en el que esa idea se
transforma en la obra”.

Fromm (1959): “La creatividad no es una cualidad de la que estén dotados
particularmente los artistas y otros individuos, sino una actitud que posee cada persona”.
Anodnimos: 1. “La creatividad es un sentimiento de libertad que nos permite vivir en un
estado de transformacion permanente”. 2. “La creatividad es la habilidad del ser humano
a traer algo nuevo a su existencia”.

Julio Cortazar: “Siempre seré como un nifio para tantas cosas, pero uno de esos nifios que
desde el comienzo llevan consigo al adulto, de manera que cuando el monstruito llega
verdaderamente a adulto ocurre que a su vez éste lleva consigo al nifio, y se da una

coexistencia pocas veces pacifica de por lo menos dos aperturas al mundo”.

Historia de la creatividad
4. PROPIA DE TODA LA CULTURA

3. SINONIMO DE ARTISTA

2. CREATOR ERA SINONIMO DE DIOS.

1. INEXISTENCIA DEL TERMINO

Fuente: Tatarkiewicz (1990)

Si esto es asi, ¢Qué es la creatividad infantil?

No existe, hoy por hoy, la posibilidad de responder a la pregunta con una sola definicién. La
investigadora considera que se puede realizar un buen acercamiento citando algunas
caracteristicas que dejan las distintas y complejas definiciones que nos dejan las diferentes teorias
de la creatividad. Tenemos que creatividad significa en primer orden romper modelos, cambiar
permanentemente la forma de pensar, abordar los problemas de diferente manera, ser critico y
estar en permanente innovacion, procurar la autotransformacién personal y del contexto, ser

fundamentalmente original, singular, Gnico.
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1.1.2.1. Teorias de la creatividad

Algunas Teorias de la creatividad

NOMBRE DE LA
TEORIA

PROPUESTA

AUTOR

ANO

Psicoanalitica

La teoria segin Freud se fundamenta en el
concepto de sublimacion en el cual se explica la
actividad o impulsos que no guarda relacion con la
sexualidad pero que tiene origen en esa misma
pulsion sexual, desarrollada en el inconsciente
donde se desarrollan las soluciones creativas toman
un nuevo fin con objetos socialmente valorados, es
decir que no son de indole sexual

Sigmund Freud

1908

Sociocultural

Desde la teorizacion la creatividad es analizada
como una funcién en desarrollo que esta guiada por
la interaccion social hacia la autoregulacion y
vinculada a los procesos cognitivos y afectivos, del
ser humano

Lev Vigotsky

1934

Gestalica

La creatividad depende de la percepcion distinta y
profunda de un problema lo que lo lleva a agrupar,
reorganizar y estructurar el todo. Otros autores
afirman que la creatividad requiere concentracion
y de un proceso consciente al que el sujeto se
somete, no es casual y que depende de los
estimulos.

Max Wertheimer

1959

Humanista

Parte de la teoria de la autorrealizacion y afirma
que la creatividad estd ligada a nuestra
personalidad, todos poseemos un potencial
creativo, un lado optimista y positivo que es
estimulante y gratificante.

Abraham Maslow

1960

Asociacionista de la
creatividad

El pensamiento creador se relaciona con la
capacidad del individuo de hacer asociaciones, las
cuales dependen de la percepcion del individuo, de
los estimulos que recibe y de la ensefianza, en el
proceso creador se dan tres tipos de asociaciones,
serendipia, semejanza y mediacién

Sarnoff Mednick

1962

De las inteligencias
mualtiples

Segun este autor la creatividad es multidisciplinaria
conformada por tres elementos centrales: el
individuo, el trabajo, las otras personas, también
considera que todas las personas somos creativas
en un determinado campo en el cual se destaca.

Howard Gardner

1988

Factorial

Esta teoria se fundamenta en los rasgos de la
personalidad en la cual se afirma que el ser creativo
tiende a ser introvertido, amantes de la soledad,
tienden a ser intuitivos, y también estd ligado a
factores intelectuales.

Joy Paul Guilford

1992

Triarquica

Propone tres tipos de inteligencia: analitica,
creativa y practica que conforman tres
subteorias parciales que se complementan
entre si: componencial, experiencial y
contextual.: 1. Componencial son actos
creando ideas; 2. Experiencial: poseen
capacidad sintética, creatividad, intuicion,
gusto por las artes y 3. Practica: aplica las
habilidades sintéticas, acertadas en una
inteligencia contextual.

Robert J.
Sternberg

1996

Social integrador

La apuesta de la investigadora consiste en proponer
que la creatividad es producto de la integracién de
todos los modos de actuacién del nifio y su entorno

Olga Miranda

2021

Figura. Algunas teorias de la creatividad. Elaborado por la investigadora.
Fuente: Chacon Araya Yamileth (2005). Una revision critica del concepto de creatividad. Revista electronica
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1.1.2.2. El pensamiento creativo

El psicoterapeuta venezolano Carrillo, A. (2021), considera que el pensamiento creativo
“consiste en la capacidad de salirse de los patrones convencionales de ideacion y de
inventar nuevas maneras de solucion de problemas o de crear algo empleando técnicas
novedosas (...), orienta la manera de procesar la informacion para hallar soluciones
originales ante los nuevos retos que se presentan en la vida (...). Dice Carrillo (2021) que:
“Por lo general, tendemos a utilizar las lineas de razonamiento convencionales, a las que
cualquier persona recurriria en una situacion parecida, lo que se conoce como el protocolo
a seguir. Por otro lado, existe un abanico inimaginable de nuevas alternativas que pocas
veces exploramos, tal vez por estar demasiado atados a las soluciones convencionales,
posiblemente porgue nos funcionan e implican un menor esfuerzo mental. Pero la realidad
es que las soluciones que conocemos bien y que usamos una y otra vez no siempre
resultan ventajosas, y es entonces cuando las personas se ven atrapadas en problemas que
aparentemente no tienen solucion, inicamente por el hecho de no estar acostumbrados a

emplear el pensamiento creativo de manera cotidiana”. (Carrillo, 2021, pag. 7)

1.1.2.3. A manera de conclusiéon 1

Rodriguez (2020), en sintesis, considera que:

(...) “los expertos que han abordado esta tematica definen la creatividad como un proceso
de elaboracién de productos originales mediante vias poco ortodoxas, partiendo de la
informacion disponible y con la finalidad de solucionar problemas o de la autorrealizacion
del propio individuo (en cuanto que permite un desarrollo de las capacidades intelectuales
personales). Asi, Guilford destaco las aptitudes caracteristicas de los individuos creativos:
la fluidez, la flexibilidad, la originalidad y el pensamiento divergente (por otra parte, puso
de manifiesto las diferencias entre creatividad e inteligencia). En la década de los noventa,
Csickszentmihalyi definio la creatividad como un estado de conciencia para resolver
problemas, en el que operan tres elementos: campo (lugar o disciplina donde ocurre),
persona (quien realiza el acto creativo) y dominio (grupo social de expertos). Finalmente,
la aportacién més reciente de Mayers afirma la existencia de cinco componentes de la
creatividad: la competencia, el pensamiento imaginativo, la audacia, la motivacion
intrinseca y un entorno creativo. Por otra parte, cabe destacar el cardcter subjetivo que se
asocia a la capacidad creativa. Este hecho puede haber facilitado la generacion de algunas
creencias erréneas respecto del concepto de creatividad, otorgandole una connotacion de

don, de desorganizacion cognoscitiva o de ser algo relacionado necesariamente con un
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elevado nivel cultural como requisito previo. Asi, parece haber un consenso al dia de hoy
de considerar la creatividad como una potencialidad humana, a la que todos los individuos
pueden acceder indistintamente. En consonancia con esto Gltimo, el conjunto de las
influencias sociales, culturales e histéricas devienen los factores principales asociados al
desarrollo de la creatividad”. A estas alturas el reto de la investigadora es bajar a la
realidad de los nifios de 5 todas estas propuestas mediante un Programa de intervencion

psicopedagogica. (Rodriguez, 2020, pag. 21)

1.1.2.4. Psicopedagogia

La investigadora propone un Programa de intervencion psicopedagdgica para orientar
el desarrollo del pensamiento creativo de los nifios de 5 afios de la IEI. N° 122- Los Bafios del
Inca - Cajamarca. En este sentido, recordamos que todo lo dicho anteriormente, el desarrollo del
pensamiento creativo necesita de estrategias, métodos y técnicas propios de la psicopedagogia
por esta razén se describe aqui todo aquello que serd utilizado en la concrecion de ese programa.
Asi tenemos que, para iniciar este pequefio recorrido referimos que EI Instituto Montoya (2004)

de la provincia de Misiones en Argentina, en su documento esencial del curriculo, sostiene que:

La Psicopedagogia se ocupa de las caracteristicas del Aprendizaje humano: coémo se
aprende, como ese aprendizaje varia evolutivamente y esta condicionado por diferentes
factores; como y por qué se producen las alteraciones del aprendizaje, como
reconocerlas y tratarlas, qué hacer para prevenirlas y promover procesos de aprendizaje
gue tengan sentido para los sujetos. Pero no solamente considera estos temas desde el
angulo subjetivo e individual, sino que intenta abarcar la problematica educativa, en la
medida en que hace conocer las demandas humanas para que se produzca el aprendizaje,

sefialando sus obstaculos y sus condiciones facilitadoras. (Montoya, 2004, pag. 2)

¢Cual es el objeto de la Psicopedagogia?

La misma institucién responde:

Debemos comenzar diciendo que la Psicopedagogia es una disciplina cientifica en la
cual convergen conocimientos referidos a lo “psicologico” (el mundo psiquico
individual y grupal), por un lado, y conocimientos “pedagogicos” (la educacion como
actividad humana, el aprendizaje, los sistemas y procesos educativos etc.), por otro.
Llega a ser una sintesis construida con el aporte de ambas vertientes teoricas: la

Psicologia en sus distintas ramas (especialmente la Evolutiva, Educacional, Patolégica,
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Clinica), y la Pedagogia (General y Especial), ademas de la Sociologia, la Antropologia,
la Linguistica. Esta sintesis esta ligada a su surgimiento histérico, el cual da cuenta de
situaciones nacidas en el marco de la escuela comun, cuando se formaliza la
preocupacion por los nifios o alumnos que no podian alcanzar, por diferentes motivos

los objetivos de aprendizaje. (Montoya 1. , 2004, pag. 5)

Para terminar la fundamentacion de la psicopedagogia como alternativa para solucionar
los problemas que presenta el pensamiento creativo como tema pedagdgico tenemos que
Marina Miller (1993), una de las principales exponentes del desarrollo y divulgacion en

este campo, al respecto del objeto de la Psicopedagogia, dice:

“Cuando hablo de aprender, me refiero a un proceso que implica la puesta en
accion de diferentes sistemas que intervienen en todo sujeto: la red de relaciones
y codigos culturales y del lenguaje, que ya desde antes de nacer “hace un lugar”
a cada ser humano que se incorpora a la sociedad, “hecha propia” por el sujeto
en un proceso que implica un transcurso temporal (una historia) y un lugar, un
espacio psicoldgico, familiar y también ecoldgico, mediante estructuras
psiquicas relacionadas con el conocimiento y con las representaciones
inconscientes. El aprendizaje tiene que ver con la insercion de cada persona en
el mundo de la cultura y de lo simbdlico, mundo pre-subjetivo, por el cual el ser

humano adquiere un sentido”. (Muller, 1993, pag. 12)
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Esquema de los fundamentos tedricos

Teorias de la creatividad

Creatividad

Programa de
intervencion
psicopedagdgica

Pensamiento creativo

Indicadores
Indicador 1: Descubrimiento y
aceptacion del punto de vista propio

Indicador 2: Busqueda y formulacién
de informacién como eje regulador
de la creatividad

Indicador 3: Potenciar las
caracteristicas de los componentes
del pensamiento creativo

para estimular el
desarrollo del
pensamiento
creativo

Pensamiento lateral

Psi

copedagogia

Elaborado por la investigadora
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CAPITULO 11

2.1. Métodos y materiales

Las investigaciones sociales, tal como la investigacion educativa, han asumido las nuevas
tendencias y propuestas que abandonan el dogmatismo metodoldgico propios del método
analitico para dar paso a una investigacion social mas abierta, mas flexible, méas acorde
con la naturaleza y su desenvolvimiento. En este sentido aparecen formas de investigacion
social sustentadas en las nuevas corrientes de pensamiento de caracter filoséfico,
epistemoldgico y cientifico, tal como la vision holistica, sistémica y dialéctica que traen
orientaciones sustentadas en la teoria critica, las nuevas concepciones disciplinares como
la interdisciplinariedad, multidisciplinariedad y transdisciplinariedad, el pensamiento

complejo y la teoria de la fisica cuéntica.

Por eso, se plantea una investigacion de tipo descriptivo propositiva como un proceso
sistematico y racional donde destacan el uso de distintos y diferentes métodos para
explicar la relacion causal de las variables. Por el volumen y el tipo de informacion la
presente investigacion se desarrolla bajo el enfoque de una investigacién mixta:
cuantitativo-cualitativa, lo que explica que esta plenamente justificada por los objetivos
y las hipétesis de la investigacion. Es una Investigacion mixta concurrente porque la data
cuantitativa y cualitativa se obtiene al mismo tiempo. Ninguna de las dos tiene prioridad
al momento de realizar la investigacion. Uno de los aspectos mas beneficiosos de los
métodos mixtos es el pluralismo metodolédgico que ofrece, alternando los métodos mas
pragmaticos con los sistemas de tendencia mas filosoficos y plurales (Chamberlain, Cain,
Sheridan & Dupuis, 2011). La principal idea es que se aprovechen las fortalezas de la
metodologia tanto cuantitativa como cualitativa y se minimicen sus debilidades, pudiendo
obtener una “fotografia” completa del fenémeno (Suri, 2013). De este modo se rechazara
el dogmatismo, legitimando el uso de multiples enfoques; combinando el empleo de
hipdtesis y el analisis estadistico mas propio de la investigacion cuantitativa con la

exploracion y el descubrimiento tipico de la cualitativa.
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Primera sintesis conceptual metodologica

2.1. Paradigma: Socio critico porque se realiza una observacion cientifica de la realidad
estudiada utilizando teorias adecuadas que permiten describir y explicar el problema,
prever su solucién y proponer la tecnologia con la que se logra tal fin.

2.2. Tipo: tecnoldgico porgue con las teorias que sustentan la investigacion se elabora
el/los instrumento/s, elabora la propuesta de solucion, que llevan a la transformacién de
esa realidad.

2.3. Disefio: Descriptivo - propositivo porque constituye un proceso dialéctico que utiliza
un conjunto de técnicas y procedimientos con la finalidad de diagnosticar y resolver
problemas fundamentales, encontrar respuestas a preguntas cientificamente preparadas,
estudiar la relacion entre factores y acontecimientos y probablemente generar

conocimientos cientificos.

DESCRIPCION DE LOS METODOS Y MATERIALES

Naturaleza de la investigacion: especificidad de la investigacion

El estudio se enmarca en el paradigma de investigacion denominado Socio critico,
Tecnologico, diagnéstico propositivo. La investigacion propositiva es un proceso dialéctico
que utiliza un conjunto de técnicas y procedimientos con la finalidad de diagnosticar y
resolver problemas fundamentales, encontrar respuestas a preguntas cientificamente
preparadas, estudiar la relacion entre factores y acontecimientos o generar conocimientos
cientificos. El paradigma socio-critico adopta la idea de que la teoria critica es una ciencia
social que no es puramente empirica ni sélo interpretativa, sus contribuciones se originan
de los estudios comunitarios y de la investigacion participante. Tiene como objetivo
promover las transformaciones sociales y dar respuestas a problemas especificos presentes
en el seno de las comunidades humanas, pero con la participacién de sus miembros. Por esta
razon este trabajo es socio critico porque segun su finalidad pretende estimular el desarrollo
del pensamiento creativo en los estudiantes de 5 afios de la I.E.l. N° 122 — San José de
Madres de la provincia de Cajamarca. Es tecnoldgico, porque busca elaborar un
conocimiento (til para resolver un problema concreto que surge principalmente en las
necesidades de la sociedad; en este caso mediante el desarrollo de la propuesta de un
Programa de Intervencion Psicopedagdgica que se sustenta en las teorias cientificas de la
creatividad y del pensamiento creativo, para solucionar el objeto de estudio y, es diagnostico
propositiva porque por medio de este tipo de investigacion podemos aproximarnos a los

resultados de una investigacion cuasi experimental en situaciones en las que no es posible
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el control y manipulacion absolutos de las variables. De acuerdo a la metodologia de trabajo,

la investigacion determinara la relacion de ambas variables de tipo causal.

Disefio: diagnostico propositivo
Esquema

O
Jpoto

Leyenda:
Rx : Estudia una determinada realidad

T : Enfoques tedricos para estudiar la
mencionada realidad

P : Propuesta tedrica para solucionar el
problema.

Rt : Realidad transformada

POBLACION Y MUESTRA

De acuerdo con los datos observados en la Unidad del Estudio el universo es de 32
estudiantes. Se utilizara la poblacion muestral conformada por 14 estudiantes de 5 afios
seccion “Mariposas” de la Institucion Educativa Inicial N° 122 del caserio de San José —

Los Bafios del Inca - Cajamarca.

METODOS, TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
A. Métodos:

Método historico. Permite el conocimiento del proceso que corresponde a las distintas
etapas del objeto de estudio en su sucesidn cronoldgica, Para conocer la evolucién y
desarrollo del objeto estudiado en la investigacion se hace necesario revelar su historia,
las etapas principales de su desenvolvimiento y las conexiones histéricas fundamentales.
Mediante el método histérico se analiza la trayectoria concreta de la teoria, su
condicionamiento a los diferentes periodos de la historia, mirada esencial que se

desarrolla en el Capitulo I.
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Método sistémico. Para modelar el objeto mediante la determinacién de sus
componentes, asi como las relaciones entre ellos. Esas relaciones determinaron, por un
lado, la estructura del objeto; y, por otro su dindmica, fundamentalmente, determinadas

en la Matriz de la Investigacion.

Método sintético. Es un proceso utilizado mediante el cual se relacionan hechos
aparentemente aislados. Esto consiste en la reunion racional de varios elementos

dispersos en una nueva totalidad, se presenta mas en el planteamiento de la hipotesis.

Método légico. Permite la observacion de las variables estudiadas, la elaboracion de la
Matriz de relaciones légicas, problema, objeto de estudio, objetivo general, campo de
accion, hipotesis, tareas (objetivos especificos), formulacion de conclusiones.

Método dialéctico: Para explicar las leyes que rigen las estructuras econémicas y sociales,
sus correspondientes superestructuras y el desarrollo historico del contexto, en el que se

desarrolla la investigacion.

B. Técnicas e instrumentos:

Observacion: Consiste en el registro sistematico, viable y confiable de comportamiento
0 conducta manifiesta. Su instrumento de medicién es la ficha de observacion. Puede

utilizarse como instrumento de medicion en muy diversas circunstancias.

Entrevista: Este procedimiento es altamente valioso y Util para recabar informaciones
actualizadas que probablemente no estan disponibles en las publicaciones escritas;
permite la busqueda de soluciones puntuales en el ambito escolar, familiar, laboral,
cientifico, periodistico, etc.

Cuadernillo de preguntas: permitira recoger y registrar los datos que constara de 23 items para
los estudiantes y 16 items para la Docente.

Fichaje: Permite recoger informacion teorica sobre el problema de investigacion que se

encuentra en los diferentes escritos. Su instrumento es la ficha.

Test: El objetivo es medir la cuestion concreta del individuo, dependiendo de qué tipo sea
el test, se va a valorar, normalmente el estado en que esta la persona relacionado con su
personalidad, amor, concentracién, habilidades, aptitudes, entre otros.

C. Andlisis estadistico de los datos:

Para el anélisis de los datos seguiremos los siguientes pasos:
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Seriacion: Se ordenan los instrumentos de recoleccion de datos.

Codificacion: Se codifican de acuerdo al objeto de estudio. Consiste en darle un nimero
a cada uno de los instrumentos.

Tabulacion: Aplicados los instrumentos se procede a realizar la tabulacion, empleando
la escala numeral. Se tabulara cada uno de los instrumentos aplicados por separado.
Elaboracion de cuadros: Los instrumentos tabulados nos permitirdn elaborar cuadros o
tablas por cada uno de los instrumentos. Los cuadros o Tablas elaboradas nos permiten
realizar un analisis e interpretacion de los datos recogidos y asi poder comprobar la

hipdtesis de estudio planteada.
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CAPITULO III

Resultados y Discusion: Modelo Tedrico, Propuesta y Discusion.

3.1. Resultados

En la siguiente Tabla N° 01 con indicador nombrado: Descubrimiento y aceptacion del
punto de vista propio, nos muestra los siguientes resultados obtenidos de 14 estudiantes
de 5 anos seccion “Mariposas” de la Institucion Educativa Inicial N° 122 del caserio de

San José- Los Barios del Inca- Cajamarca,

Tabla 1

Indicador: Descubrimiento y aceptacion del punto de vista propio

Ne° Observaciones a sub-indices Sl NO
N° % N° %
Los estudiantes son auténticos de

acuerdo al lenguaje y acciones que . .
1 usan diariamente. 4 28% 10 72%

Los estudiantes usan diferentes
expresiones durante las
actividades de aprendizaje que 6 43% 8 S7%
desarrollan en la jornada diaria.

Los estudiantes realizan sus
3 propias interrogantes de un tema 5 36% 9 64%
determinado el cual existen dudas.

Se les brinda a estudiantes
orientacién cuando realizan una

4 actividad que beneficia su 7 50% 7 50%
aprendizaje y ensefianza.

Los estudiantes tienen talleres que
promueven  su  pensamiento

5 creativo. 4 28% 10 72%
Los estudiantes son motivados por
los docentes al trabajo interactivo

6 J 9 64% 5 36%

de equipo.
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Los estudiantes son capaces de
7 crear alternativas de solucion ante 3 21% 11 79%
un problema.

Los estudiantes son capaces de
elegir libremente los materiales y

8 ; 8 57% 6 43%
recursos con los que les gustaria
trabajar.
Los estudiantes han establecido su

9 identidad personal. 5 36% 9 64%
TOTAL, ESTUDIANTES 14

FUENTE: 14 estudiantes de 5 afos seccion “Mariposas” de la Institucion Educativa Inicial N° 122

del caserio de San José — Los Bafios del Inca - Cajamarca.

El siguiente cuadro se muestra graficamente las respuestas obtenidas de los 14
estudiantes con respecto al descubrimiento y aceptacion del punto de vista propio, en la

siguiente representacion:

Descubrimiento y aceptacion del punto de vista
propio

90%
80%
70%
60%

50%

40%
30%
20%
10% II II
0
1 2 3 4 5 6 7 8 9

ES| WNO

X

31



INTERPRETACION:

De acuerdo a los resultados de la ficha de observacién que se realiz6 a la muestra de 14
estudiantes sobre el primer indicador “Descubrimiento y aceptacion del punto de vista

propio”, por ello se puede deducir del grafico lo siguiente:

» Se puede apreciar del siguiente item: “Los estudiantes son auténticos de acuerdo al
lenguaje y acciones que usan diariamente” los siguientes resultados donde los 28% de
los estudiantes “Si” realizan el item en cuestion, y ademas el 72% de los estudiantes

“No” realizan el item ya que los estudiantes son auténticos en sus acciones.

» Se obtuvo del siguiente item: “Los estudiantes mantienen diferenciacion en las
expresiones que tiene durante el aula” los siguientes resultados donde los 43% de los
estudiantes “Si” realizan el item en cuestion, y ademas el 57% de los estudiantes “No”

presentan diferentes expresiones al momento de expresarse.

» Se obtuvo del siguiente item: “Los estudiantes realizan sus propias interrogantes de un
tema determinado el cual existen dudas” los siguientes resultados donde los 36% de los
estudiantes “Si” realizan el item, y ademas el 64% de los estudiantes “No” realizan el

item el cual en su mayoria no aplican interrogantes ante las dudas que presentan.

» Se obtuvo del siguiente item: “Se les brinda a estudiantes orientacion cuando realizan
una actividad que beneficia su aprendizaje y ensefianza” los siguientes resultados donde
los 50% de los estudiantes “Si” realizan el item el cual no aceptan el acompafiamiento
y orientacion para desarrollar su aprendizaje, y ademas el 50% de los estudiantes “No”

realizan el item en cuestion.

» Se obtuvo del siguiente item: “Los estudiantes tienen talleres que promueven su
pensamiento creativo” los siguientes resultados donde los 28% de los estudiantes “Si”
realizan el item en donde los estudiantes son participes de talleres que ayudan al
desarrollo del pensamiento creativo, y ademas el 72% de los estudiantes “No” realizan

el item en cuestioén.
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» Se obtuvo del siguiente item: “Los estudiantes son incentivados por los docentes al
trabajo interactivo de equipo” los siguientes resultados donde los 64% de los estudiantes
“Si” realizan el item en cuestion, y ademas el 36% de los estudiantes “No” realizan el
item en el que motivar a los estudiantes es un factor principal para el desarrollo del

pensamiento creativo.

» Se obtuvo del siguiente item: “Los estudiantes son capaces de crear alternativas de
solucion ante un problema” los siguientes resultados donde los 21% de los estudiantes
“S1” realizan el item, y ademas el 79% de los estudiantes “No” realizan el item en
cuestion por ello se determina que los estudiantes no han logrado desarrollar su

creatividad en dar alternativas de solucion.

» Se ha podido apreciar del siguiente item: “Los estudiantes son capaces de elegir
libremente los materiales y recursos con los cuales desean trabajar” donde el 57% de
los estudiantes “Si” realizan el item el cual se determina la capacidad de elegir
libremente los materiales y recursos con el cual desean trabajar, ademas el 43% de los

estudiantes “No” realizan el item en cuestion.

» Se obtuvo del siguiente item: “Los estudiantes han establecido su identidad personal”
los siguientes resultados donde los 36% de los estudiantes “Si” realizan el item que se
aplico, y ademas el 64% de los estudiantes “No” realizan el item por ello la mayoria de

los estudiantes no han logrado establecer su identidad personal.

Tabla N° 02 con indicador nombrado: Busqueda y formulacion de informacién como eje
regulador de la creatividad, nos muestra los siguientes resultados obtenidos los 14
estudiantes de 5 afios seccion “Mariposas” de la Institucion Educativa Inicial N° 122 Los
bafios del inca - Cajamarca, a los cuales se les aplico la ficha de observacion para

determinar los problemas que mantienen los estudiantes al buscar informacion.
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No

Tabla 2

Indicador: Busqueda y formulacion de informacion como eje regulador de la creatividad

Observaciones a sub-indices

Los estudiantes son capaces
mantener alto nivel de
dedicacion en las actividades
que se les indica.

Los  estudiantes  forman
grupos de interaccion para
busqueda de informacion.

A los estudiantes se les
brindan espacios necesarios
que ayuden su aprendizaje y
busqueda.

Los estudiantes dan valor a los
recursos de acuerdo a sus
necesidades.

Los estudiantes  pueden
expresar oralmente la creacion
de ideas personales.

Los estudiantes son capaces
de interpretar textos de
acuerdo a la forma de pensar
de cada uno.

Los estudiantes intentan
entender las actividades o
problemas que se realizan para
el desarrollo del proceso
creativo.

Los estudiantes aceptan
sugerencias para obtener un
bien coman.

TOTAL, ESTUDIANTES

NO

10

Si

%

36%

YA

72%

21%

43%

50%

36%

64%

14

NO

11

NO

%

64%

43%

28%

79%

S571%

50%

64%

36%

FUENTE: 14 estudiantes de 5 afios seccion “Mariposas” de la Institucion Educativa Inicial N° 122 del caserio de San
José — Los Bafios del Inca - Cajamarca.

Se muestra la representacion grafica de las respuestas obtenidas de los 14 estudiantes

con respecto a la busqueda y la formulacién de informacion:
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Busqueda y formulacion de informacion como
eje regulador de la creatividad
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INTERPRETACION:

Considerando los resultados acumulados obtenidos de acuerdo a la ficha de observacion
con 8 items que se realizd a los 14 estudiantes sobre el segundo indicador “Busqueda y
formulacion de informacion como eje regulador de la creatividad”, por ello se presenta

la interpretacion de cada item:

» Se ha podido apreciar del siguiente item: “L0s estudiantes son capaces mantener alto
nivel de dedicacion en las actividades que se les indica” los siguientes resultados donde
los 36% de los estudiantes “Si” realizan el item los cuales mantienen alto nivel de

dedicacion, y ademas el 64% de los estudiantes “No” realizan el item en cuestion.

» Se ha podido apreciar del siguiente item: “Los estudiantes forman grupos de interaccion
para busqueda de informacidon” los siguientes resultados donde los 57% de los
estudiantes “Si” realizan el item por ello se manifiesta falta de interaccion entre los
estudiantes, y ademas el 43% de los estudiantes “No” realizan el item en cuestion siendo

un factor principal de deficiencia.
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Se ha podido apreciar del siguiente item: “A los estudiantes se les brindan espacios
necesarios que ayuden su aprendizaje y busqueda” los siguientes resultados donde los
72% de los estudiantes “Si” cuentan los espacios que necesitan para optimizar su
aprendizaje, y ademas el 28% de los estudiantes “No” realizan el item en cuestion

debilitando su aprendizaje.

Se ha podido apreciar del siguiente item: “Los estudiantes dan valor a los recursos de
acuerdo a sus necesidades” los siguientes resultados donde los 21% de los estudiantes
“S1” realizan el item en cuestion, y ademas el 79% de los estudiantes “No” en su mayoria
el item que describe el valor que los estudiantes les designan a los recursos los cuales

usan.

Se ha podido apreciar del siguiente item: “Los estudiantes pueden expresar oralmente
la creacion de ideas personales” los siguientes resultados donde los 43% de los
estudiantes “Si” realizan el item, y ademas el 57% de los estudiantes “No” realizan el
item que analiza el desarrollo que los estudiantes mantienen al expresarse oralmente

durante clase.

Se ha podido apreciar del siguiente item: “Los estudiantes son capaces de interpretar
textos de acuerdo a la forma de pensar de cada uno” se obtuvieron los siguientes
resultados donde los 50% de los estudiantes “Si” realizan el item, y ademas el 50% de
los estudiantes “No” realizan el item en cuestion ya que los estudiantes no han logrado

interpretar dptimamente los textos que se les presenta a cada uno.

Se ha podido apreciar del siguiente item: “Los estudiantes intentan entender las
actividades o problemas que se realizan para el desarrollo del proceso creativo” se
obtuvieron los siguientes resultados donde los 36% de los estudiantes “Si” realizan el
item, y ademads el 64% de los estudiantes “No” realizan el item en su mayoria ya que no
han desarrollado la capacidad de entender y comprender las actividades que benefician

al proceso creativo.

Se ha podido apreciar del siguiente item: “L0S estudiantes aceptan sugerencias para
obtener un bien comin” se obtuvieron los siguientes resultados donde los 64% de los

estudiantes “Si” realizan el item gran parte de los estudiantes si aceptan las sugerencias
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que se les presentan para solucionar problemas en determinadas situaciones, y ademas

el 36% de los estudiantes “No” realizan el item en cuestion.

En la siguiente Tabla N° 03 con indicador nombrado: Dificultades en las caracteristicas
de los componentes del pensamiento creativo, nos muestra los siguientes resultados
obtenidos de los 14 estudiantes de 5 afios seccion “Mariposas” de la Institucion
Educativa Inicial N° 345 del caserio de San José — Los Bafios del Inca - Cajamarca a los
cuales se les aplico la ficha de observacion para determinar los problemas que existen en
las caracteristicas para el desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes:

Tabla 3

Indicador: Dificultades en las caracteristicas de los componentes del pensamiento

creativo
CRITERIOS
N° Observaciones a sub-indices Sl NO
N° % N° %
1 Los estudiantes presentan la capacidad 5 36% 9 64%

de cambio en situaciones determinadas.

Los estudiantes muestran incremento
2 en la presentacion de ideas o 7 50% 7 50%
propuestas ante una actividad.

Los estudiantes son coherentes siendo
3 un componente del pensamiento 4 28% 10 72%
creativo.

Se usan métodos, técnicas para

. . 3 21% 11 79%
desarrollar el pensamiento creativo.

Los estudiantes muestran actitudes de

L . . . 6 43% 8 57%
resiliencia ante diferentes situaciones.
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Los estudiantes hacen busqueda de
6 actividades o practicas que ayuden a 8 57% 6 43%
desarrollar su pensamiento creativo.

Los estudiantes presentan disposicion
7  para emitir juicios basados en una 5 36% 9 64%
vision de la situacion.

Los estudiantes son capaces de
8 combinar las caracteristicas perceptivas 6 43% 8 57%
ante los estimulos de los docentes.

TOTAL, ESTUDIANTES 14

FUENTE: 14 estudiantes de 5 afios seccion “Mariposas” de la Institucion Educativa Inicial N° 122 del
caserio de San José — Los Bafios del Inca - Cajamarca.

Se muestra la representacion gréfica de las respuestas obtenidas de los 14 estudiantes
con respecto a las dificultades que existe en los componentes del desarrollo del

pensamiento critico:

Dificultades en las caracteristicas de los componentes
del pensamiento creativo
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INTERPRETACION:

Considerando los resultados obtenidos de acuerdo a la ficha de observacion con 8 items
que se aplico a los 14 estudiantes sobre el tercer indicador “Dificultades en las
caracteristicas de los componentes del pensamiento creativo”, por ello se presenta la
interpretacion de cada item:
Se ha podido obtener los siguientes porcentajes del siguiente item: “Los estudiantes
presentan la capacidad de cambio en situaciones determinadas” los siguientes resultados
donde los 36% de los estudiantes “Si” presentan capacidad de cambio, y ademas el 64%

de los estudiantes “No” realizan el item en cuestion siendo un factor principal de

deficiencia en el desarrollo del pensamiento creativo.

Se ha podido obtener los siguientes porcentajes del siguiente item: “Lo0s estudiantes
muestran incremento en la presentacion de ideas o propuestas ante una actividad” los
siguientes resultados donde el 50% de los estudiantes “Si” realizan el item en cuestion,
y ademads el 50% de los estudiantes “No” realizan el item en cuestidn porque no
muestran incremento en la presentacion de las propuestas o alternativas ante una
situacion.

Se ha podido obtener los siguientes porcentajes del siguiente item: “Los estudiantes son
coherentes siendo un componente del pensamiento creativo” los siguientes resultados
donde el 28% de los estudiantes “Si” realizan el item ya que las acciones son coherentes
con lo que expresan al comunicarse, y ademas el 72% de los estudiantes “No” realizan
el item en cuestion siendo un aspecto principal por el cual existe deficiencias en el

desarrollo de proceso creativo.

Se ha podido obtener los siguientes porcentajes del siguiente item: “Se usan métodos,
técnicas para desarrollar el pensamiento creativo” los siguientes resultados donde el
21% de los estudiantes “Si” realizan el item, y ademas el 79% de los estudiantes “No”
realizan el item en el cual se observd que con la mayoria de los estudiantes no hacen

uso de algin método que favorezca el desarrollo éptimo del pensamiento creativo.
Se ha podido obtener los siguientes porcentajes del siguiente item: “Los estudiantes

muestran actitudes de resiliencia ante diferentes situaciones” los siguientes resultados

donde los 43% de los estudiantes “Si” realizan el item en donde se muestra que los
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estudiantes mantienen actitud resiliente, por otro lado el 57% de los estudiantes “No”

realizan el item en cuestién.

Se ha podido obtener los siguientes porcentajes del siguiente item: “Los estudiantes
hacen busqueda de actividades o practicas que ayuden a desarrollar su pensamiento
creativo” los siguientes resultados donde los 57% de los estudiantes “Si” realizan el
item en donde los estudiantes presenta interés de los estudiantes al realizar busqueda de
actividades o dinamicas que contribuyan al pensamiento creativo, y ademas el 43% de

los estudiantes “No” realizan el item en cuestion.

Se ha podido obtener los siguientes porcentajes del siguiente item: “Los estudiantes
presentan disposicion para emitir juicios basados en una vision de la situacion” los
siguientes resultados donde los 36% de los estudiantes “Si” presentan disposicion para

emitir juicios, y ademas el 64% de los estudiantes “No” realizan el item en cuestion.

Se ha podido obtener los siguientes porcentajes del siguiente item: “Los estudiantes son
capaces de combinar las caracteristicas perceptivas ante los estimulos de los docentes”
los siguientes resultados donde los 43% de los estudiantes “Si” realizan el item en
cuestion, y ademas el 57% de los estudiantes “No” son capaces de combinar

Optimamente las caracteristicas perceptivas ante estimulos determinados.
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3.2. Discusion de los Resultados

De acuerdo a los resultados obtenidos en la presente investigacion en el diagnostico sobre
las caracteristicas de un el débil desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes de
la poblacion de estudio.

Se ha analizado que respecto a la teoria Asociacionista cuya propuesta es la creatividad
depende de la percepcion que el individuo recibe de su entorno y de la ensefianza en el
proceso creador; en relacion a la Tabla 1, indicador 1: Busqueda y aceptacion de punto
de vista propio, se observa que, las y los estudiantes de 5 afios de la I.E.I No 122 — San
José las Madres — Los Barfios del Inca - Cajamarca son pocos expresivos durante las
actividades de aprendizaje que realizan, esperan reproducir modelos para expresarse,
muestran dificultad para preguntar sobre algo que ha llamado su atencion y para dar
alternativas de solucion a un problema que se les plantea en las actividades diarias o
durante las rutinas, por esta razon es necesario el acompafiamiento personalizado y
brindar una retroalimentacion reflexiva a través de preguntas y repreguntas a cada
estudiante para desarrollar la creatividad y estimular el desarrollo del pensamiento

creativo.

También se analizO que respecto a la teoria Socio cultural de la creatividad, cuya
propuesta es una funcién en desarrollo que esta guiada por la interaccion social hacia la
auto regulacion y vinculada a los procesos cognitivos y afectivos del ser humanos; en
relacién a la Tabla 2, indicador 2: Busqueda y formulacion de informacion cémo eje
regulador de la informacion, se observo que, las y los estudiantes de 5 afios de la I.E.1
No 122 — San José las Madres — Los Barfios del Inca - Cajamarca tienen dificultad para
mostrar atencién cuando estan organizados en grupo de trabajo y durante el desarrollo
de las actividades de aprendizaje, dificultad para mostrar interés en utilizar los recursos
que se les propone, para elaborar productos creativos, poco expresivos para compartir
sus creaciones e ideas personales, como fortalezas la mayoria de estudiantes realizan
las actividades para el desarrollo de procesos creativos, por otra parte aceptan sugerencias
de sus comparfieros y maestra en busqueda del bien comun e interactdan para buscar

informacion.

Finalmente se analiz6 la teoria De las inteligencias multiples, cuya propuesta considera
que todas las personas somos creativas en un determinado campo en el cual se destaca,
en relacion a la Tabla 3, indicador 3: Dificultad en las caracteristicas de los componentes
del pensamiento creativo; se observa que, lasy los estudiantes de 5 afios de la I.E.I No
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122 — San José las Madres — Los Bafios del Inca — Cajamarca, presentan dificultad en la
capacidad de cambiar de perspectiva en situaciones determinadas y al interactuar entre
comparieros y comparieras en el aula, en igual cantidad muestran incremento en dar ideas
0 propuestas para una actividad, son poco coherentes en dar respuestas ante preguntas
formuladas por la docente, también, muestran dificultad para desarrollar la imaginacion
y creatividad en las actividades de aprendizaje asi cbmo en actitudes: empatia, control de
emociones Y dar alternativas de solucion a un problema, aceptar la ayuda de los demas

para sobre llevar la situacion o resolver un problemas presentado.
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Modelo teérico

Programa de intervencion psicopedagdgica

Fundamento tedrico

Psicopedagogia Creatividad Teorias de la creatividad

Indicador 1: Descubrimiento y aceptacion del punto de vista propio
Indicador 2: Busqueda y formulacion de informacion como eje regulador de la creatividad

Estructura y operacionalizacion del Programa: Fase UNO
Objetivo

Proponer conjunto articulado y secuenciado de estrategias que estimulan el desarrollo del
pensamiento creativo en sus componentes flexibilidad, fluidez, originalidad y elaboracion

Indicador 3: Potenciar las caracteristicas de los componentes del pensamiento creativo
Operatividad y caracteristicas del programa: Fase DOS

Objetivo
Operativizar un conjunto de caracteristicas de los componentes del pensamiento creativo:
fluidez, flexibilidad, elaboracion y originalidad que evidencian modificacion, ampliacion
y progreso

Desarrollo del pensamiento creativo
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3.2. Desarrollo de la Propuesta

Programa de intervencién psicopedagdgica para estimular el desarrollo del pensamiento creativo

Indicador 1: Descubrimiento y aceptacion del punto de vista propio
Indicador 2: Busqueda y formulacion de informacion como eje regulador de la creatividad

Estructura y operacionalizacion del Programa: Fase UNO

Objetivo

originalidad y elaboracion

Proponer conjunto articulado y secuenciado de estrategias que estimulan el desarrollo del pensamiento creativo en sus componentes flexibilidad, fluidez,

Denominacion

Estrategias
dimensionales

Generacion del Conflicto
cognitivo bésico

Competencias
basicas

Evaluaciéon
formativa

PROGRAMA DE
INTERVENCION
PSICOPEDAGOGICA

Duracién: 7 meses

Estrategia 1

DESCUBRIMIENTO DEL
PUNTO DE VISTA PROPIO

Acepta el argumento del producto

creativo.

Lenguaje personalizado.

Acciones diferenciadas.

Ficha de observacion.

Lista de cotejo.

Fomenta la argumentacion del
punto de vista

Lenguaje personalizado
interrogativo.

Ficha de observacion.

Lista de cotejo

Promueve la aceptacion del punto
de vista de otros productos
creativos y su argumentacion.

Genera trabajo interactivo en pares

Da libertad para la eleccién de

insumos.

Ficha de observacion.

Lista de cotejo.
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Fomenta la argumentacién del
propio proceso creativo ante su
interlocutor y también la escucha

Estrategia 2

CONFRONTACION -
ACEPTACION DE LOS
PUNTOS DE VISTA

Provoca la emisién de juicios sobre
productos creativos de otros

Modela el uso de lenguaje de
valoracion respetuosa

Fomenta el intercambio de
productos creativos Fomenta la
difusion de los esfuerzos invertidos
por el compafiero en su produccién

Ficha de observacion.

Lista de cotejo.

Propicia la recepcion de la
argumentacion del punto de vista
del autor del producto creativo

Modela lenguaje interrogativo
indagatorio de los procesos de
produccién.

Promueve el uso de instrumentos
para el registro de las
argumentaciones que recibe.

Ficha de observacion.

Lista de cotejo.

Promueve la apreciacion de la
necesidad de escuchar la
argumentacion del autor

Modela formas de apreciar la
necesidad de escuchar
argumentaciones

Propicia espacios para el ejercicio
de la apreciacion de la necesidad de
escuchar.

Ficha de observacion.

Lista de cotejo.

Genera la elaboracion de varias
propuestas para resolver un
planteamiento

Ofrece varios prototipos de un
solo producto que se construyo
ante un planteamiento

Ficha de observacion.

Lista de cotejo.
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Estrategia 3

MODIFICACION-
AMPLIACION DE LOS
PROPIOS PUNTOS DE

VISTA

Promueve la elaboracién de
varias alternativas para resolver
un planteamiento

Orienta la eleccion de las
propuestas que mejor satisfacen
sus necesidades creativas

Promueve la construccion de
varias de las propuestas que ha
dado ante el planteamiento

Propicia la elaboracion de un
resultado anticipado

Promueve la identificacion de su
necesidad de crear

Promueve la visualizacién de la
transformaciéon de su necesidad
o realidad

Ficha de observacion

Acompafia el proceso de
construccion del producto

Elabora planteamientos que
estimulan la profundizacion del
proceso del sujeto creador

Muestra observancia u
contemplacion moderada del
proceso que sigue el sujeto
creador

Mantiene dialogo con el sujeto
creador para proporcionarle
acompafiamiento consentido

Lista de cotejo
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Estrategia 4

BUSQUEDA DE
INFORMACION COMO
EJE REGULADOR DE

CREATIVIDAD

Presenta situaciones ambiguas
gue generan necesidad de
busqueda de informacion

Modela respuestas ambiguas
que se dan ante planteamientos
u observaciones

Orienta procesos de
investigacion para el
entendimiento de los
planteamientos ambiguos

Ficha de observacion.

Acompafia procesos de
interaccion para la busqueda de
informacion

Genera diferentes formas de
interaccion grupal para la
busqueda de informacién

Fomenta la argumentacion
sobre el proceso que sigue
cada grupo para encontrar la
informacién

Lista de cotejo.

Propicia la eleccién de més de
una forma de expresion de la
informacion hallada

Modela diferentes codigos de
expresion

Promueve el ejercicio de los
diferentes codigos de expresion
de la misma informacién

Promueve la representacion
simbdlica de sus percepciones

Ficha de observacion

Estrategia 5

FORMULACION DE
PROPOSITOS COMO

Genera problematizacion para la
definicion de hipdtesis y
propésitos

Plantea problemas

Promueve la interpretacion de
problemas

Ficha de observacion.
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REGULADORES DEL
PROCESO CREATIVO

Promueve la formulacion de
propdsitos y cronogramas

Acompafia la revisiébn de los
propositos confrontando con los
logros

Acompafia la revision de los
logros en funcion a los
propositos que formuld

Promueve la aceptacion de
sugerencias para acercarse a
sus propdsitos, si es necesario

Ficha de observacion

Fomenta la valoracion de definir
propositos

Fomenta la valoracion de los
propésitos como orientadores
del proceso de construccion

Lista de cotejo

Elaborado por la investigadora
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Programa de intervencion psicopedagdgica para estimular el desarrollo del pensamiento creativo

Indicador 3: Potenciar las caracteristicas de los componentes del pensamiento creativo

Operatividad y caracteristicas del programa: Fase DOS

Operativizar un conjunto de caracteristicas de los componentes del pensamiento creativo: fluidez, flexibilidad, elaboracion y originalidad que evidencian modificacion,

Objetivo

ampliacién y progreso

Denominaciéon

Estrategias
dimensionales

Generacion del Conflicto
cognitivo basico

Competencias
basicas

Evaluacién
formativa

DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO
CREATIVO

Duracion: 7 meses

Estrategia 6
DESARROLLO DE LA
FLEXIBILIDAD

Capacidad de cambio

Cambio de la via de solucion
cuando resulta inadecuada

Adaptacion de alternativas de
solucion cuando la situacién es
nueva o cambia

Cambios en la forma de
contemplar una situacién

Cambios en el resultado

Ficha de observacion

Capacidad de valoracion del

Aprecio de los cambios que

Lista de cotejo

cambio exige un planteamiento nuevo
tanto propio como el de otros
Aprecio de la solucién nueva al
problema.
Cantidad Uso de recursos Ficha de observacion

49



Estrategia 7
PARA INCREMENTAR LA
FLUIDEZ

Incremento del nimero de
ideas, propuestas.
Incremento del nimero de

productos elaborados

Coherencia

Modificacién elementos de los
estimulos para dar coherencia a
su titulo

Establecimiento de relaciones
entre estimulos

Establecimiento de relaciones

entre estimulo y titulo

Ficha de observacion

Variedad

Produccién de diferentes
productos
Produccién de diferentes ideas

Lista de cotejo

Inclusion

Inclusién de estimulos dados

por otro en su producto

Ficha de observacion

Estrategia 8
MODELOS DE
ELABORACION

Complejidad

Atribucién de detalles a sus
productos

Decoraciéon

Disposicion para emitir juicios
basados en una vision total de

la situacion

Ficha de observacion

Claridad

Notoriedad de significado en el

producto

Lista de cotejo
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Estrategia 9
DESARROLLO DE LA
ORIGINALIDAD

Combinacion

Combinacién de la
caracteristica perceptiva de los
estimulos

Secuenciacion de hechos o
procesos

Interpretacion de lo que

representa su producto

Ficha de observacion

Novedad

Manejo de conocimientos en la
produccion de algo nuevo

Generacion de ideas inusuales

Ficha de observacion

Elaborado por la investigadora
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MODELO PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CREATIVO EN SESIONES DE APRENDIZAJE PARA NINOS DE 5

ANOS

FUENTE: Nilza Marlene Candia Angles
(Distrito de Mariano Melgar - Arequipa - Per()

Texto inédito

Adecuacion: Bach. Miranda Chilon, Olga Maribel

PROYECTO DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS

IEI:

DOCENTE:

EDAD DE LOS NINOS: 5 afios

DENOMINACION DEL PROYECTO: VIGILANTES DE LA BASURA

DURACION APROXIMADA: 25 dias

SITUACION SIGNIFICATIVA QUE ORIGINO EL PROYECTO:

La docente del aula de 5 afios de la Institucion al observar la acumulacion de basura en una esquina cercana al jardin identifico un foco
infeccioso que afectaba a la comunidad y a los nifios de la institucion, situacion que le preocupo mucho yla llevo a proponer este
proyecto.
De esta manera esta contribuyendo a la solucion de esta situacion contaminante y pretende lograr la prevencion de enfermedades en
los nifios, la conservacion del medio ambiente, la organizacion de los nifios para el reciclaje, asi como el desarrollo de su conciencia
ambiental, involucrando en este proceso a los padres de familia, de esa manera motivar e incentivar a los nifios y nifias de 5 afios a
pensar creativamente, a explorar, ensayar, formular hipdtesis.

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

DE SU MOTRICIDAD”
Comprende su cuerpo.
Se expresa corporalmente,

AREA COMPETENCIAS DESEMPENOS
PS CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE ENLA  |Propone y colabora en actividades colectivas a nivel del aula e IE orientadas alcuidado de
BUSQUEDA DEL BIEN COMUN recursos, materiales y espacios compartidos
Interact(ia con todas las personas.
Construye normas, y asume acuerdos y leyes.
Participa en acciones que promueven elbienestar comdn
P ‘SE DESENVUELVE DE MANERA AUTONOMA ATRAVES  [Realiza acciones Y juegos de manera auténoma, como correr, Saltar, trepar, rodar, deslizarse,

hacer giros, patear y lanzar pelotas, etc. en os que expresa sus emociones explorando las
posibilidades de sus cuerpo con relacion al espacio, la superficie y los objetos, regulando
su fuerza, velocidad y con cierto

control de su equilibrio.

52




‘SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA
IMATERNA”

Obtiene informacion del texto oral.

Infiere ¢ interpreta informacion del texto oral.

Adectia, organiza y desarrolla el texto deforma
coherente y cohesionada.

Utiliza recursos no verbales y para verbalesde forma
estratégica.

eInteractia estratégicamente con distintos
interlocutores.

Expresa sus necesidades, emaciones, intereses y da cuenta de sus experiencias al interactuar
con personas de su entorno familiar, escolar o local. Utiliza palabras de uso frecuente,
sonrisas, miradas, sefias, gestos, movimientos corporales y diversos vol(menes de voz
sequn su interlocutor y propdsito: informar, pedir, convencer o agradecer.

‘LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SULENGUA
IMATERNA”

Obtiene informacion del texto escrito.

Infiere e interpreta informacidn del textoescrito.
Reflexiona y evalla la forma, el contenido y
contexto del texto escrito.

Comenta las emociones que le generd el texto leido (por si mismo 0 a través deun adulto), a
partir de sus intereses y experiencias.

‘ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SULENGUA
IMATERNA”

IAdectia el texto a la situacion comunicativa,

Organiza y desarrolla las ideas de formacoherentey
cohesionada.

Utiliza convenciones del lenguaje escrito deforma
nertingnte.

Reflexiona y eval(a la forma, el contenido ycontexto del
texto escrito

Escribe por propia iniciativa y a su manera sobre lo que le interesa. Utiliza trazos, grafismos u
otras formas para expresar sus ideas y emociones a través de una nota, para relatar una vivencia
0 un cuento.

“CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES
ARTISTICOS”

Explora y experimenta los lenguajes del arte.
Aplica procesos creativos.

Socializa sus procesos y proyectos

Explora por iniciativa propia diversos materiales de acuerdo con sus necesidadese intereses.
Descubre los efectos que se producen al combinar un material con otro.

Representa ideas acerca de sus vivencias personales usando diferenteslenguajes
artisticos (el dibujo, Ia pintura, la danza o el movimiento, el teatro, la

msica, los titeres, etc.).

Muestra y comenta de forma espontanea a compafieros y adultos de su entorno,lo que ha
realizado, al jugar y crear proyectos através de los lenguajes artisticos.

“RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD”
Traduce cantidades a expresiones numéricas.
Comunica su comprension sobre los nimerosy las
Operaciones.

Usa estrategias y

procedimientos  deestimacion y calculo

Establece relaciones entre los objetos de su entorno, segun sus caracteristicasperceptuales al
comparar Y agrupar, y dejar algunos elementos sueltos. Dice el
criterio que uso para agrupar.

Usa diversas expresiones que muestran su comprension sobre la cantidad, elpeso y el
tiempo: “muchos”, “pocos”, “ninguno”, “mas que
mds”, “pesa menos”, “ayer”, “hoy” y “mafiana”.

” . ”

, “menos que”, “pesa

IS LIS
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‘RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTOY iSe uhicaasi mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partirde ello,

LOCALIZACION” organiza sus movimientos y acciones para desplazarse. Utiliza expresiones como “arriba”,
“abajo”, “dentro”, “fuera”, “delante de”, “detrds de”, “encima”, “debajo”, “hacia adelante” y “hacia

Modela objetos con formas geométricas y sus atras”, que muestran las relaciones que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay

transformaciones. en el entorno.

Comunica su comprension sobre las formas yrelaciones

geométricas.

Usa estrategias y

procedimientos paraorientarse en el
espacio

ENFOQUE/S TRANSVERSALIES:

Enfoque Transversal Valores Actitudes

De derechos Didlogo y concertacién Disposicion a conversar con otras
personas intercambiado ideas o afectos de
modo alternativo para

construir juntos una postura comdn

Orientacion al bien comdn Responsabilidad Disposicion a valorar y proteger losbienes
comunes y compartido de un
colectivo

Enfogue ambiental Justicia y solidaridad Disposicion a evaluar los impactos y costos

ambientales de las acciones yactividades
cotidianas, y a actuar en beneficio de todas
las personas, asi como de los sistemas,
instituciones ymedios compartidos de los que
todosdependemos

;QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DE LOGRO DE LA COMPETENCIA DEL NINO?

- Participa en acciones que promueven el bienestar comin y el cuidado de su medio ambiente.

Realiza acciones y juegos variados de manera auténoma

Se expresa oralmente en su entorno escolar comunicando sus ideas, emaciones, vivencias acompaiiando con gestos, Movimientos corporales, etc.
seglin su seamensaje.

Escribe como el cree que se escribe con un propdsito comunicativo

Utiliza diversos materiales para representar sus vivencias mostrando sus resultados,

Agrupa segun las caracteristicas de los objetos.

creando historias y simbolizando su propia experiencia
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EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

TECNICA INSTRUMENTOS
Observacion Cuaderno de campo Fichas de observacion
Registro anecdético

PROYECCION DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

MARTES MIERCOLES JUEVES \VIERNES
Limpiamos todos juntosnuestro - Hacemos afiches para mantener [Somos vigilantes de labasura
Planificacion del proyectosalida jardin limpio nuestrojardin
a lacomunidad
Hacemos carteles paracolocarlos
en las calles
Continuacion de laplanificacion (Continuacion de la actividad de  [Taller Psicomotriz Continuacion de la actividad de  [Taller Psicomotriz
aprendizaje: aprendizaje:
colocacion de cartelesenla  |Saltar colocacion de cartelesenla  [Saltar
comunidad comunidad
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
El carro recolector debasura  [Nuestros (tiles delimpieza  |Difundimos el dia delcuidado del - [Mantenemos el agualimpia  {Necesitamos aire limpiopara
Escoba, recogedor ytacho  [medio ambiente respirar
Taller de arte Elaboramosun  {Taller psicomotriz Continuacion de la actividad de  [Taller psicomotriz Taller de arte
carro recolector creativamente aprendizaje

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES
MOMENTOS ACTIVIDADES DEL DIA

PERMANENTES DE ENTRADA

-Recepcidn de los nifios en el aula

-Autocontrol de su asistencia

-Juegan con el material del aula dispuesto para la hora de entraca o en el patio hasta el inicio de actividades contodos los nifios
-Uhicados en media luna saludan, oran y cantan una cancion

-Actualizan el calendario

-Establecen las responsabilidades a cumplir por el bien comin en el aula

-Recuerdan los acuerdos de convivencia del aula y se comprometen a respetarlos.
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Primer momento:
Planificacion y
Organizacion

JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

Eleccion de sectores

-Sentados en asamblea eligen el sector de su preferencia respondiendo a las siguientes preguntas:

¢ A que les gustaria jugar? ¢ En qué sector? ¢ Con que juguetes? ¢,Con quién les interesa compartir el juego?
Tiempo y Espacio

-Dialogan en cuanto al tiempo y el espacio que dispondrén para su proyecto de juego.

-La docente les recuerda que les avisara minutos antes para terminar su juego

Normas de convivencia

-Recuerdan las normas de convivencia para el juego en sectores

Segundo Momento:
Desarrollo del Juego.

Juego libre

-Se dirigen al sector elegido e inician su juego libre.

Negociacion

-Realizan negociaciones respecto a los materiales y juguetes que usaran y 1os roles a representar con los amigos quese encontraron en
el sector

Tercer Momento:
Socializacion

Socializacion

-En asamblea voluntariamente verbalizan a todo el grupo a que jugaron, con quienes, cmo se sintieron, qué pasd enel transcurso de
Su juego.

Representacion

-Representan su experiencia de juego

Metacognicién

-Realizan la metacognicion respondiendo a las siguientes preguntas:

¢ Qué aprendieron al jugar? ¢ Solucionaron alguna dificultad? ¢Cémo?

Orden.

-Ordenan los materiales utilizados cantando una cancion.

RECREO

-Los nifios salen al recreo y juegan libremente.

HIGIENE Y REFRIGERIO

-Se lava las manos sin desperdiciar el agua y se secan
-Bendicen los alimentos y organizan sus utensilios
-Comen sus alimentos demostrando buenos hahitos
-Eliminan los desperdicios dejando todo limpio

PERMANENTES DE SALIDA
-En asamblea reflexionan sobre el cumplimiento de sus acuerdos de convivencia.

-Se despiden cantando una cancién

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

Fecha :

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE L: PRIMERA PLANIFICACION DEL PROYECTO

. Propésito de aprendizaje

Competencia

Desempefio

LENGUA MATERNA

SE COMUNICA ORALMENTE EN SU  [Expresa sus necesidades, emociones, intereses y da cuenta de sus experiencias al interactuar con personas de su

entorno familiar, escolar o local. Utiliza palabras de uso frecuente, sonrisas, miradas, sefias, gestos, movimientos
corporales y diversos vol(menes de voz segln su interlocutory propésito: informar, pedir, convencer o agradecer.
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2.Materiales:

- Papelotes, plumones, imégenes] ROYECTO:

Que haremos Como lo haremos Que necesitamos

3.Descripeion de la actividad

-La docente invita a los nifios a sentarse en asamblea y les propone salir a la calle para observar cmo estanlas esquinas
cercanas al jardin.

En la calle observan acumulacion de hasura sienten el mal olor y la docente pregunta ;Por qué esta la basuraaqui?

Los nifios regresan al salén y la docente los convoca a asamblea y les pregunta: Que vimos en la calle? ;Quépasard con la basura
que vimos en la esquina si nadie la recoge? ; Qué enfermedad nos puede causar?

;Qué utiliza tu mama para limpiar tu casa? ¢;En tu casa como botan la basura? ;Quién se lleva la hasura?

La docente propone planificar la primera parte del proyecto para mantener limpia las calles y el jardin ypresenta el cuadro de

Inicio planificacion
-La docente realiza preguntas para promover la planificacion con los nifios:
;Cémo podemos mantener limpias las calles? ;Cémo podemos decirles a las personas que deben mantener limpia las calles
de sucomunidad?
;Y nuestro jardin como podemos mantenerlo limpio?
;,Qué podemos hacer para vigilar que nadie ensucie nuestro jardin?
¢ Quiénes pueden ser los encargados de vigilar? ;Cémo les podemos Ilamar?
;,COmo se contamina nuestro medio ambiente?
;,Como podemos ayudar a cuidar nuestro medio ambiente?
;Como podemos decir a los demés que cuiden nuestro medio ambiente?
-La docente llena el cuadro de planificacion a medida que van surgiendo las propuestas y respuestas de los nifios
-La docente propone a los nifios dar un nombre al proyecto y los nifios lo hacen.
RECREO ASEQ Y REFRIGERIO
- Reunidos en asamblea la docente presenta imagenes representativas de cada dia planificado y los nifiosproponen trabajarlas de
manera secuenciada y por semana-
-Los nifios colocan las imdgenes seglin la secuencia establecida dia por dia
Desarrollo
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
L unes Martes Miércoles Jueves Viernes
Cierre -Recordamos la planificacion que hicimos hoy, leyendo las imagenes del cuadro organizativo.

Fecha;

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 2: HACEMOS CARTELES PARA COLOCARLOS EN LAS CALLES

. Propdsito de aprendizajes
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Competencia

Desempefio

ESCRIBE DIVERSOS TIPOS
DE TEXTOS EN SU LENGUA
MATERNA

Escribe por propia iniciativa y a su manera sobre lo que le interesa. Utiliza trazos, grafismos u otras formaspara expresar sus
ideas y emociones a través de una nota, para relatar una vivencia o un cuento

2.Materiales:

Papelotes, papeleria, plumones, crayolas, goma, imagenes pequefias

3.Descripeion de la actividad

Inicio

-La docente invita a los nifios a sentarse en asamblea y les propone recordar que les toca trabajar el diade hoy.

-Los nifios observan el cartel de imégenes y responden que les toca hacer carteles para las calles de sucomunidad
-La docente les pregunta porque necesitamos hacer estos carteles?

-Donde los pondriamos? Donde los podrian ver bien las personas de la calle?

-Como es un cartel? Que tiene escrito?

-La docente les propane que creen sus propios carteles para colocarlos en la calle

Desarrollo -La docente les pregunta que vamos a escribir?
-Para quienes escribiremos el cartel?
-Que vamos a decirles con el cartel?
-La docente les presenta hojas con rayas para que cada nifio escriba como cree que se escriba un mensajepara no botar
basuraa las calles
-La docente explica cémo utilizar el papel y como deben escribir como ellos puedan sobre la raya
-También les dice vayan pensando su mensaje y les pregunta que podrian escribir? Que le van a decir a laspersonas para
(Que no boten hasura?
-Los invita ir a su mesa y el responsable del grupo reparte las hojas y coloca plumones y crayones en elmedio
-L0s nifios van pensando y eligen con que escribir
-Los nifios van escribiendo y la docente va uno por uno preguntando sobre su escrito y ellos lo aprueban
-La docente escribe en otra hoja igual rayada lo que el nifio le dicto de su mensaje, pone el nombre del nifio, con la intencién
de luego pegarla debajo del escrito de cada nifio, mientras ellos estan en el recreo.
RECREO-ASEO-REFRIGERIO
-En el aula la docente invita a los nifios a ir a sus mesas y elegir el material para realizar el marco de sucartel
-Les indica que pego debajo de sus letras lo que ellos le dictaron.
-Los nifios eligen y realizan el marco mientras la docente se acerca uno a uno preguntando y haciendorecordar lo que
dice sumensaje
-Al terminar todos, se organizan y salen a las calles aledafias del Jardin y con ayuda de la docente pegansus carteles en
l0s lugares donde hay basura, como en los postes y paredes.
-Regresan al sal6n y en asamblea comentan su experiencia

Cierre -La docente realiza las siguientes preguntas: qué hicimos hoy?, para que hicimos los carteles? Queensefiamos a

las personas?
-La docente entrega una nota para que traigan mafiana su escoba y recogedor pequefios, bolsa o trapopara realizar una
campaia de limpieza en el Jardin

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 3: LIMPIAMOS TODOS JUNTOS NUESTRO JARDIN

Fecha:

. Propdsito de aprendizajes
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Competencia

Desempefio

CONVIVE Y PARTICIPA
DEMOCRATICAMENTE ENLA
BUSQUEDA DEL BIEN
COMUN

Colabora en actividades colectivas orientadas al cuidado de los recursos, materiales y espacioscompartidos

2.Materiales:

- Cajas, material del sector del hogar, hojas, colores,

3.Descripeion de la actividad

Inicio

-La docente invita a los nifios a sentarse en asamblea y les propone recordar que les toca trabajar el diade hoy.
-Los nifios observan el cartel de imagenes y responden que les toca realizar una limpieza a su jardin.

-La docente les pregunta porque debe estar nuestro Jardin limpio?

-Como lo podemos limpiar?

-Que se utiliza para limpiar?

-La docente les propone salir a limpiar su jardin, su patio y area verde

-La docente presenta los (tiles de limpieza y los nifios los nombran y describen.

Desarrollo

-La docente pregunta a los nifios que pasarfa si nuestro Jardin estuviera sucio?

-Por qué no podriamos jugar en el patio o pasto sucios?

-La docente pide a los nifios saquen los Utiles de limpieza que trajeron y segun ellos los agrupa: los quetienen escobas y
recogedores, los que tiene bolsas, los que tienen trapo.

-Ladocente puntualiza que los que tienen escoba y recogedor limpiaran patios, lo que tiene bolsas limpiaranel pasto, los que
tiene trapo limpiaran los juegos metalicos u otros.

-Salen afuera del aula y la docente distribuye a los nifios quienes empiezan su limpieza con entusiasmo

-Al terminar los nifios se lavan las manos y regresan al salon

-En asamblea la docente les pregunta como limpiaron, que encontraron al limpiar, como quedo su Jardin,etc.
-L0s nifios se comprometen a cuidar y mantener limpio su Jardin todos los dias.
-Dibujan lo que hicieron creativamente.

Cierre

-La docente realiza las Siguientes preguntas: qué hicimos hoy?, cémo ordenamos nuestro sector del hogar?para que
ordenamos nuestro sector del hogar?

TALLER PSICOMOTRIZ

Fecha:

Interés y necesidades de los nifios y nifias:
-Jugar libremente a partir de su propia iniciativa
-Moverse ejecutando sus propios desaffos motrices

Propdsito de aprendizaje

Competencia

¢ Qué me da cuenta del nivel de logrode la
Desempefio competencia del nifio?
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Realiza acciones y juegos de manera auténoma y creativa, [Que realice juegos de manera auténomasaltando

SE DESENVUELVE DE MANERA como correr, saltar, trepar, rodar, deslizarse, hacer giros,  |usando materiales al ras del piso
IAUTONOMAA TRAVES DE SU patear y lanzar pelotas, etc. Los nifios crean sus propios
MOTRICIDAD movimientos en los que expresa sus emociones—explorando las

posihilidades de sus cuerpo con relacion al espacio, la
superficie ylos objetos, regulando su fuerza, velocidad y
con

cierto control de su equilibrio.

Organizacion del espacio y materiales:

-Delimitacion del espacio psicomotriz

-Ubicacién de los materiales fijos en el espacio psicomotriz

-Configuracion del espacio con materiales de acuerdo al desarrollo de la motricidad del nifio

Secuencia metodoldgica

-Nos dirigimos ordenadamente al drea psicomotriz

-Sentados en media luna realizamos la asamblea y establecemos las normas para jugar

-Delimitamos el espacio de juego

Inicio -Presentamos los materiales fijos para jugar: trepador de madera, escalera pequefia, espumas,colchonetas.
-Presentamos los otros materiales que configuran su espacio de juego: Ula ulas, cinta pegada enel piso,
hastones

-Los nifios juegan libremente con los materiales

-La docente anuncia cinco minutos antes la finalizacion del juego “Faltan 5 para terminar de jugar”.

-A la indicacion guardan los materiales en su sitio y se sientan formando media luna

-La docente narra creativamente un pequefio cuento, para lograr Ia relajacion de los nifios yrecuperar su ritmo
Desarrollo cardiaco.

Hahia una vez un conejito que era cojo y no podia saltar, estaba triste al no poder jugar con sus amigos, de pronto
un dia llego un doctor muy inteligente que sabia curar todas las enfermedadesy al ver al congjito triste le dijo “yo te
0y ayudar”.

El doctor saco de su maletin un zapato grande y le dijo que era un zapato magico y le pidid alconejito que se lo
pruebe.

Entonces se puso el zapato, se par6 y al caminar lo podia hacer sin cojear, Ohhh dijeron sus amigos, ven a jugar
con nosotros. “Gracias doctor” dijo con una gran sonrisa y se fue a jugar. Y desde ese dia el conejito siempre
usaba su zapata magico para salir a jugar.

Colorin colorado este cuento ha terminado

-La docente les propone dibujar su experiencia en una hoja.

Cierre -Dialogan espontaneamente sobre Su experiencia psicomotriz.
-Ordenadamente regresan al aula.

OBSERVACION DEL TALLER
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Fecha:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 4: HACEMOS AFICHES PARA MANTENER LIMPIO NUESTRO JARDIN

. Propésito de aprendizajes

Competencia

Desempefio

ESCRIBE DIVERSOS TIPOS
DE TEXTOS EN SU LENGUA
MATERNA

Escribe por propia iniciativa y a su manera sobre lo que le interesa. Utiliza trazos, grafismos u otras formaspara expresar sus
ideas y emociones a través de una nota, para relatar una vivencia o un cuento

2.Materiales:
Papelotes, papelerfa, plumones, crayolas, goma, imégenes pequefias

3.Descripeion de la actividad

Inicio

-La docente invita a los nifios a sentarse en asamblea y les propone recordar que les toca trabajar el diade hoy.
-Los nifios observan el cartel de imégenes y responden que les toca hacer afiches para su jardin

-La docente les pregunta que es un afiche?

-Donde han visto afiches?

-Porque necesitamos hacer afiches?

-La docente les propone elaborar un afiche por grupo

-Les invita para que cada grupo cree su afiche .

-Escuchan y cantan con movimientos corporales una cancion alusiva a la limpieza

Desarrollo

-La docente les propone colocarse en asamblea

-Presenta un pliego de cartulina en blanco y pregunta que vamos a escribir?

-Para quienes vamos a escribir? ¢ Quiénes veran nuestros afiches?

-;Que vamos a escribir, que mensaje escribiremos para los demds?

-La docente propone trabajar en pequefios grupos y les dice que ira grupo por grupo para escribir elmensaje que los
nifios le dicten, les pide ir pensando en su mensaje en su grupo

-Les propone ir haciendo el marco del afiche mientras ella llega a su grupo

-Los nifios van a los grupos y el responsable coloca al medio de la mesa la cartulina, plumones, papeleriaen retazos,
sticker, goma.

-L0s nifios en su grupo conversan y deciden un mensaje y van pegando retacitos u otro en el marco delafiche sin salirse
de Ia linea de limite del marco, esperando que la docente Ilegue a su grupo.

-La docente llega a su grupo y pregunta cual es su mensaje? ¢qué debo escribir? en una tira de papel escribe el
mensaje creado por los nifios

-Lee el mensaje escrito y pregunta ya esta listo? ¢ Desean afiadir algo mas?

-Los nifios aprueban su texto escrito y la docente pregunta creen que podriamos dibujar algo en el afichepara que se
entienda mejor el mensaje escrito?

-Los nifios dan algunas ideas y los voluntarios proceden a dibujar y pintar en hojas aparte para luego pegaren el afiche en
los espacios que queden.

-Cuando los grupos terminan se les propone salir y recorrer las aulas con sus afiches diciendo que lospegaran afuera
para que los lean y tengan su jardin limpio.

-Con ayuda de la docente pegan sus afiches en lugares muy visibles del Jardin,

-Los nifios al regresar al aula expresan como se sintieron al recorrer las aulas y pegar sus afiches

Cierre

-La docente realiza las siguientes preguntas: qué hicimos hoy?, para que hicimos los afiches?

TALLER DE MUSICA

Fecha:

Interés y necesidades de los nifios y nifias:
-Hacer mUsica con objetos e instrumentos.
-Cantar para expresar sus emociones y sentimientos.
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PROPOSITO DE APRENDIZAJES

Competencia

¢ Qué me da cuenta del nivel de logrode la
Desempefio competencia del nifio?

CREA PROYECTOS DESDE LOSLENGUAJES
ARTISTICOS

Representa ideas acerca de sus vivencias personalesusando |- Entonan una cancion con apoyo del equipo de
diferentes lenguajes artisticos (el dibujo, la pintura, la danza 0 el mdsica y usando instrumentosmusicales
movimiento, el teatro, la mdsica,los titeres, etc.).

Organizacion del espacio y materiales:
-Ubicacion del mobiliario del aula alrededor
-Distribucion de instrumentos musicales en el

centro sobre una manta.

SECUENCIA METODOLOGICA

Inicio

-Sentados en media luna se conoce el espacio de trabajo y las normas del taller.
-La docente presenta los instrumentos musicales e invita a los nifios a conocer sus nombres.

-Los nifios exploran los instrumentos musicales de su preferencia haciéndolos sonar
-La docente orienta en la forma adecuada de sostenerlos y usarlos sin maltratarlos
-Los nifios disfrutan del sonido de los instrumentos.

Desarrollo

-La docente les propone cantar una cancion que ya saben acompafiando con el instrumento musical marcando el
pulso

- Los nifios acompafian y cantan una cancion con su instrumento musical

-La docente propone a los nifios escuchar una cancién alusiva a la limpieza

Los nifios voluntariamente Se organizan y acompaian la cancién con los instrumentos musicalesrecorriendo el
aula

-Guardan los instrumentos en su lugar.

-La docente les propone dibujar su experiencia

Cierre

-La docente invita a los nifios a la asamblea donde dialogan sobre su experiencia.

OBSERVACION DEL TALLER

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 5: SOMOS VIGILANTES DE LA BASURA

Fecha:

. Propdsito de aprendizajes

Competencia Desempefio

“CONVIVE Y Colabora en actividades colectivas orientadas al cuidado de los recursos, materiales y espacios compartidos
PARTICIPA

DEMOCRATICAMENTE ~ EN
LABUSQUEDA DEL BIEN COMUN”

2. Materiales:

3.Descripcion de la actividad
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Inicio -La docente invitaa los nifios a sentarse en asamblea y les propone recordar que les toca trabajarel dia de hoy.
-Los nifios observan el cartel de imégenes y responden que les toca preparar a los vigilantes dela basura
-Porque seran los vigilantes de la basura?

-Que hardn los vigilantes de la basura?

-Que podemos hacer para distinguirlos?

-Todos podrian ser a la vez los vigilantes?

-La docente propone elaborar distintivos para los que seran vigilantes de la basura

-Presenta distintivos diversos con su cuerda y los nifios eligen cual serd para su aula.

Desarrollo -La docente invita a los nifios a soplar pitos y les propane que esos los usaran los vigilantes de labasura para
hacerlos sonar cuando en el recreo algin nifio bote basura al piso.

-Guardan los pitos.

-La docente pregunta qué pasarfa si todos ensucian el Jardin y no lo mantienen limpio?

-Cuantos vigilantes creen que podemos tener en el aula?

-La docente les propone establecer las funciones que cumplirén los vigilantes de la basura en elrecreo
-L0s nifios expresan sus opiniones y se establecen tres funciones:

. Caminar por el patio observando que todos jueguen y no coman

. Observar a los nifios para que nadie bote basura en el piso

. Tocar el pito y avisar a la profesora en caso algun nifio ensucie el patio.

-Se decide que esto rol sera por turnos diarios y cada tres nifios en cada recreo.
-Los nifios reciben las tarjetas distintivas y pintan y las guardan
-Los nifios se comprometen a mantener su casa limpia siendo un vigilante.

Cierre -La docente realiza las siguientes preguntas: ;qué hicimos hoy?, ;cuales seran las funciones de
los vigilantes de la basura? ;Para que trabajaran los vigilantes de la basura?

TALLER PSICOMOTRIZ

Fecha:

Interés y necesidades de los nifios y nifias:
-Jugar libremente a partir de su propia iniciativa
-Moverse ejecutando sus propios desaffos motrices

Propdsito de aprendizaje

¢ Qué me da cuenta del nivel de logrode la
Competencia Desempefio competencia del nifio?

Realiza acciones y juegos de manera autonoma, comocorrer,  Que realice juegos de manera autonomasaltando

SE DESENVUELVE DE MANERA saltar, trepar, rodar, deslizarse, hacer giros, patear y lanzar  usando materiales al ras del piso
AUTONOMAA TRAVES DE SU pelotas, etc. —en los que expresa sus emociones-explorando
MOTRICIDAD las posibilidades de sus cuerpos con relacion al espacio,

la superficie y losobjetos, regulando su fuerza, velocidad y
con cierto control de su equilibrio.
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Organizacion del espacio y materiales:
-Delimitacion del espacio psicomotriz

-Ubicacion de los materiales fijos en el espacio psicomotriz
-Configuracion del espacio con materiales de acuerdo al desarrollo de la motricidad del nifio

Secuencia metodoldgica

Inicio

-Nos dirigimos ordenadamente al &rea psicomotriz

-Sentados en media luna realizamos la asamblea y establecemos las normas para jugar

-Delimitamos el espacio de juego

-Presentamos los materiales fijos para jugar: trepador de madera, escalera pequefia, espumas,colchonetas.
-Presentamos los otros materiales que configuran su espacio de juego con: circulo de papel conimagen de sapitos
distribuidos en el piso como camino, siluetas de pies (Pies juntos y pies

separados), ula ulas.

Desarrollo

-Los nifios juegan libremente con los materiales

-La docente anuncia cinco minutos antes la finalizacion del juego “Faltan 5’ para terminar de
jugar”.

-A la indicacion guardan los materiales en su sitio y se sientan formando media luna

-La docente propone a los nifios echarse de cubito dorsal, con las manos encima de su pecho y en
silencio sentir su respiracion

- Propone realizar 5 respiraciones profundas

-La docente les propone dibujar su experiencia en su pizarra

Cierre

-Dialogan espontaneamente sobre su experiencia psicomotriz.
-Ordenadamente regresan al aula.

OBSERVACION DEL TALLER
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Capitulo IV
Conclusiones
1. La propuesta presenta un programa algoritmico que responde a los
resultados de la investigacion sintetizados en funcion al descubrimiento y
aceptacion del punto de vista propio (limitaciones al 79% -referente mas alto-;
busqueda y formulaciéon de informacion como eje regulador de la creatividad
(limitaciones al 79% -referente més alto-; y dificultades en las caracteristicas de
los componentes del pensamiento creativo (limitaciones al 79% -referente méas

alto-).

2. La conclusion mas importante constituye la elaboracién y propuesta
cientifica de un Programa de intervencion psicopedagogica para estimular el

desarrollo del pensamiento creativo que permite:

a) Proponer conjunto articulado y secuenciado de estrategias que estimulan el
desarrollo del pensamiento creativo en sus componentes flexibilidad, fluidez,
originalidad y elaboracion; vy,

b) Operativizar un conjunto de caracteristicas de los componentes del
pensamiento creativo: fluidez, flexibilidad, elaboracion y originalidad que
evidencian modificacién, ampliacién y progreso.
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Capitulo V

Recomendaciones

1. Realizar investigaciones sobre las caracteristicas del pensamiento creativo en los
estudiantes de 5 afios de las Instituciones Educativas de Educacion Inicial en la
region de Cajamarca Zona Rural, dado que es en estos contextos donde existe

mayores necesidades de desarrollo creativo.

2. Se debe levantar un Atlas/Mapeo sobre los niveles de creatividad y desarrollo del
pensamiento creativo en las zonas rurales de nuestra region, el contacto
intercultural encuentra siempre en desventaja a los pobladores de estas zonas,
cuando surge el afadn de integrarse creativamente cultural, idiomética y

socialmente.

3. Se recomienda la difusion y aplicacion de esta propuesta dada la seriedad de la
investigacion y la necesidad de investigaciones que aborden temas de la

Educacién Inicial, en nuestra regién y en el pais.
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UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO
LAMBAYEQUE
INSTRUMENTO DE LA INVESTIGACION

Titulo de la tesis

PROGRAMA DE INTERVENCION PSICOPEDAGOGICA PARA ESTIMULAR
EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CREATIVO EN LOS ESTUDIANTES
DE 5 ANOS DE LA IEL. N° 122- LOS BANOS DEL INCA - CAJAMARCA.

Objetivo

Disefiar y aplicar un programa de intervencion psicopedagdgica basado en las
teorias cientificas la creatividad y del pensamiento creativo para estimular el
desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes de 5 afios de la seccion
“Mariposas” de la IE N° 122, del caserio de San José — Los Bafios del Inca -
Cajamarca.

Técnica: Observacion

Instrumento: Fecha de Observacion

Tabla 01
Indicador: Descubrimiento y aceptacion del punto de vista propio
CRITERIOS
N° Observaciones a sub-indices SI NO

01 | Los estudiantes son auténticos de acuerdo al
leguaje y acciones que usan diariamente.

02 | Los estudiantes mantienen diferenciaciéon en
las expresiones que tiene durante el aula.

03 | Los estudiantes realizan sus propias
interrogantes de un tema determinado el cual
existen dudas.

04 | Se les brinda a estudiantes orientacion cuando
realizan una actividad que beneficia su
aprendizaje y ensefianza.

05 | Los estudiantes tienen talleres que promueven
SuU pensamiento creativo.

06 | Los estudiantes son incentivados por los
docentes al trabajo interactivo de equipo.

07 | Los estudiantes son capaces de crear
alternativas de solucion ante un problema.
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08 | Los estudiantes son capaces de elegir
libremente los recursos con los que les
gustaria trabajar.

09 | Los estudiantes han establecido su identidad
personal.

FUENTE: 14 estudiantes de 5 afios seccion “Mariposas” de la Institucion Educativa Inicial N° 345 del caserio
de San José — Los Barios del Inca - Cajamarca.

Tabla 02

Indicador: Busqueda y formulacién de informacién como eje regulador de la

creatividad

CRITERIOS
N° Observaciones a sub-indices S| NO

01 Los estudiantes son capaces mantener alto
nivel de dedicacién en las actividades que se
les indica.

02 Los estudiantes forman grupos de interaccion
para busqueda de informacion.

03 A los estudiantes se les brindan espacios
necesarios que ayuden su aprendizaje y
busqueda.

04 Los estudiantes dan valor a los recursos de
acuerdo a sus necesidades.

05 Los estudiantes pueden expresar oralmente la
creacion de ideas personales.

06 Los estudiantes son capaces de interpretar
textos de acuerdo a la forma de pensar de cada
uno.

07 Los estudiantes intentan entender las
actividades o problemas que se realizan para el
desarrollo del proceso creativo.

08 Los estudiantes aceptan sugerencias para
obtener un bien comun.

09 Los estudiantes participan de dinamicas como
beneficio para el proceso creativo.

FUENTE: 14 estudiantes de 5 afos seccion “Mariposas” de la Institucion Educativa Inicial N° 345 del caserio

de San José — Los Bafios del Inca - Cajamarca.
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Tabla 03

Indicador: Dificultades en las caracteristicas de los componentes del

pensamiento creativo

CRITERIOS

N° Observaciones a sub-indices Si NO
01 | Los estudiantes presentan la capacidad de

cambio en situaciones determinadas.
02 | Los estudiantes muestran incremento en la

presentacion de ideas o propuestas ante una

actividad.
03 | Los estudiantes son coherentes siendo un

componente del pensamiento creativo.
04 | Se usan métodos, técnicas para desarrollar el

pensamiento creativo.
05 | Los estudiantes muestran actitudes de resiliencia

ante diferentes situaciones.
06 | Los estudiantes hacen busqueda de actividades o

practicas que ayuden a desarrollar su

pensamiento creativo.
07 | Los estudiantes presentan disposicion para emitir

juicios basados en una vision de la situacion.
08 | Los estudiantes son capaces de combinar las

caracteristicas perceptivas ante los estimulos de
los docentes.

FUENTE: 14 estudiantes de 5 afios seccién “Mariposas” de la Institucién Educativa Inicial N° 345 del caserio

de San José — Los Bafios del Inca - Cajamarca.
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