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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion denominado: “Aplicacion del software
Cuadernia para mejorar la capacidad de produccién de textos en el area de inglés, en
estudiantes del Segundo Grado de Educacién Secundaria de la Institucion Educativa N°
16067 del caserio San Ramon, distrito Huabal, Jaén. 2018, se realizo a partir del analisis
diagndstico realizado y en el que se determind el nulo conocimiento que tenian los
estudiantes respecto al software cuadernia y al bajo aprendizaje del parea del idioma
inglés, plantedndose como objetivo general: Determinar la influencia del software
cuadernia para mejorar la produccién de textos escritos en el area de inglés, en los
estudiantes del Segundo Grado de educacion secundaria. Institucion Educativa N° 16067
del caserio San Ramon, distrito Huabal, Jaén. 2018. Se trabaj6 con una poblacién muestral
conformada por 30 estudiantes. La técnica empleada fue: la guia de observacion respecto al
software cuadernia y la produccion de textos, el mismo que se aplico a los estudiantes,
estando estructurada con 15 items correspondiente la variable cuadernia y 14 items para la
variable produccién de textos, logrando como resultados que los estudiantes superaron la
calificacion inicial que tenian en textos en inglés de 6.4 a 16.4, lo que implicaba que han
superado significativamente en 10 puntos, concluyendo que el uso del cuadernia es
significativo para la produccion de textos, validandose la hipdtesis alterna segin la
significancia del valor de significatividad que es de ,009, por lo tanto hay razones
suficientes para aceptar la distribucion normal de los valores de la variable Produccién de

textos escritos de inglés.

Palabra clave: software cuadernia, produccion de textos, area de ingles.
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ABSTRACT

The present denominated investigation work: "Application of the software Cuadernia
to improve the capacity of production of texts in English's area, in students of the Second
Grade of Secondary Education of the Educational Institution N° 16067 of the village San
Ramon, district Huabal, Jaén. 2018", he/she was carried out starting from the carried out
diagnostic analysis and in the one that the null knowledge was determined that you/they
had the students regarding the software cuadernia and to the first floor learning of the one
pairs of the English language, thinking about as general objective: To determine the
influence of the software cuadernia to improve the production of texts written in English's
area, in the students of the Second Grade of secondary education. Educational institution
N° 16067 of the village San Ramon, district Huabal, Jaén. 2018. One worked with a
population muestral conformed by 30 students. The technique employee was: the
observation guide regarding the software cuadernia and the production of texts, the same
one that was applied the students, being structured with corresponding 15 articles the
variable cuadernia and 14 articles for the variable production of texts, achieving as results
that the students overcame the initial qualification that had in texts in english of 6.4 at 16.4,
what implied that they have overcome significantly in 10 points, concluding that the use of
the cuadernia is significant for the production of texts, being validated the alternating
hypothesis therefore according to the significance of the value that is of ,009, is enough
reasons to accept the normal distribution of the values of the variable Production of written
texts of English.

Key word: software cuadernia, production of texts, English area.



INTRODUCCION

Solamente es necesario incursionar en la historia para darnos cuenta que las
tecnologias han cambiado al mundo de manera muy acelerada. “Los espacios virtuales
podrian cambiar el mundo tan profundamente como hace 200 afios, cuando la maquina de
vapor y la produccion de energia fosil dieron paso a una nueva sociedad” (Schieferdecker

& Messner, 2019).

En el presente siglo XXI, estamos asistiendo a la cultura de la inmediatez, en la que
por una parte esta el adelanto tecnoldgico, pero que por otra parte esta la crisis climatica, el
aumento de las desigualdades entre seres humanos, entre naciones, con patrones de vida
casi personalisimos, donde el individualismo impera sobre la base de una educacion por

competencias.

Sostiene Schieferdecker & Messner (2019), que el nuevo informe publicado este 11
de abril por el Consejo Consultivo para el Cambio Global (WBGU por sus siglas en
aleman) titulado Hacia un Futuro Digital Comun demuestra como la inteligencia artificial,
las tomas de decisiones automatizadas y los espacios virtuales podrian cambiar el mundo
tan profundamente como pas6 hace 200 afios, cuando la maquina de vapor y la produccion

de energia fosil dieron paso a la formacion de una nueva sociedad.

Bajo este panorama es que se plantea la presente investigacion denominada:
“Aplicacion del software Cuadernia para mejorar la capacidad de produccién de textos en
el area de inglés, en los estudiantes del Segundo Grado de Secundaria, Institucion
Educativa N° 16067, caserio San Ramon, Huabal, Jaén, afio 2018, partiendo del
conocimiento problematico que enfrentan los estudiantes para el aprendizaje del idioma
inglés, por la cual se observa un nulo conocimiento de las herramientas tecnoldgicas,

menos el software cuadernia, empleando los ordenadores sélo para observar videos o



14

simplemente para digitar documentos o emplearlos en juegos 0 momentos de ocio,
mientras que en casa o la calle, las tics son de puro entretenimiento y el chat, por lo que no
expresa una valoracion de los recursos tecnolégicos existentes menos por los objetivos que

se deben asumir para brindar una educacion de calidad.

En este sentido, se planteé como objetivo: Determinar la influencia de la aplicacién
del software cuadernia en el mejoramiento de la produccion de textos escritos en el area de
inglés, en los estudiantes del Segundo Grado de educacidén secundaria. Institucién

educativa N° 16067, caserio San Raman, distrito Huabal, provincia Jaén, 2018.

Los objetivos especificos fueron: A) Analizar el nivel de desarrollo de la capacidad
de produccién de textos escritos en el area de inglés, en los estudiantes del segundo grado
de educacién secundaria; B) Disefiar sesiones de clase utilizando cuadernia orientadas a
desarrollar la capacidad de produccion de textos escritos en el area de inglés, en los
estudiantes del segundo grado de educacion secundaria; C) Aplicar el uso de cuadernia
para desarrollar en los estudiantes la capacidad de produccidn de textos escritos en el area
de inglés en los estudiantes del segundo grado de educacion secundaria y; D) Evaluar la
eficacia del uso de cuadernia en la produccion de textos escritos en el area de inglés en los

estudiantes del segundo grado de educacion secundaria.

Asimismo, se formuld la hipotesis siguiente: Si se disefian y aplican el software
educativo Cuadernia, entonces se mejorara la capacidad de produccidn de textos escritos en
el area de inglés, en los estudiantes del segundo grado de educacion secundaria de la
institucion educativa N° 16067 del caserio San Ramon, distrito Huabal — provincia Jaén-
2018.

Su campo de accién es: software cuadernia para desarrollar la capacidad de
produccién de textos escritos. EI método de estudio corresponde al aplicativo, dado que

implica hacer un andlisis de la realidad contextual para aplicar el software cuadernia.

La presente investigacion esta estructurada en cuatro capitulos de acuerdo al

esquema formulado por la Universidad.

En el Capitulo I, titulado: EI Problema de Investigacion, referido al analisis de la

produccién de textos relacionados a la conservacion del medio ambiente, desde el
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planteamiento del problema, su formulacion, la justificacion, delimitaciones y los objetivos

de la investigacion.

En el capitulo 11, denominado: Marco Teorico, se abordan los antecedentes, las bases

teoricas cientificas y la definicion de términos basicos.

En el capitulo 111, denominado: Marco Metodoldgico, en el que se consigna a la
hipotesis, las variables, matriz de operacionalizacion, poblacion, muestra y otros aspectos

que tienen que ver con la recoleccion de datos y su analisis correspondiente.

En el capitulo 1V, denominado: Resultados y Discusion, se describen a través de
cuadros y graficos de barras, el estado respecto a las variables consignadas en el estudio,
hasta, llegar a la discusion de los resultados.

Se concluye este trabajo con las conclusiones, que hacen referencia a los hallazgos
significativos de la investigacion; las sugerencias referidas al compromiso de apropiarlas y
hacer de ellas parten de la practica educativa del area de inglés, los docentes y si fuera
posible aplicarlas en todas las areas de aprendizaje.

Finalmente, se especifican las Referencias Bibliogréaficas, que fueron las fuentes de
informacidn para la formulacién y estudio de esta investigacion; asi también, presentamos

los Anexos que son documentos sustentatorios del estudio.

La autora.
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CAPITULO I: DISENO TEORICO

En el presente capitulo se hace una productiva descripcion sobre las teorias que
fundamentan la investigacion y el estudio de las dos variables consideradas, sefialando los
aspectos mas importantes. En este sentido se asume la teoria de los sistemas y de la
conectividad y por ser un estudio socio cultural, la teoria vigotskiana. La tematica de las
variables pasa por conceptualizar el software cuadernia y su utilidad en la produccién de
textos en idioma inglés, tomando en cuenta muchos antecedentes de investigacion que hay

sobre el tema.

1.1. Referentes tedricos del modelo teorico.
Teoria de los sistemas

Segun Moreno (2012), los logros de Bertalanffi tuvieron el gran mérito de
apuntar al todo y sus partes. Para comprender el funcionamiento de un cuerpo es necesario
comprender el funcionamiento de sus partes, y su rol en el desempefio global. Asi como el
sistema digestivo y el sistema endocrino son cruciales para la salud del cuerpo humano, asi
también la ingenieria o las ciencias politicas son cruciales para comprender a la sociedad.
Este elemento fue el que sacé a Bertalanffi de los ejes bioldgicos, y lo traslad6 al terreno
de las organizaciones. Bertalanffi demostré que las organizaciones no son entes estaticos y
que las maultiples interrelaciones e interconexiones les permiten retroalimentarse y crecer
en un proceso que constituye su existir. En el continuo de aprendizaje y retroalimentacion
que mejora las salidas y entradas y perfeccionan el proceso, Bertalanffi desentrafié la vida

de las organizaciones.

La teoria de los sistemas aplicada a los sistemas computacionales, es un proceso que
transforma una entrada en una salida, como tal puede ser una maquina, un individuo, un
programa, una tarea. El resultado debe responder a los procesos que se hagan durante esta
transformacion, asi, por ejemplo, cuando se elabora un formato cuadernia, un proceso de

entrada o inicio es el desconocimiento toral de la utilidad y del manejo, pero cuando se
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elabora mediante un proceso intelectual, luego obtenemos un resultado, que es el producto
delas acciones iniciales, del objetivo planteado; es decir que no vemos como un sistema de

entrada y salida.

La teoria general de sistemas afirma que las propiedades de los sistemas no pueden
describirse significativamente en términos de sus elementos separados. La compresion de
los sistemas sélo ocurre cuando se estudian globalmente, involucrando todas las

interdependencias de sus partes. (Espinoza, 2009)

Moreno (2012), considera que las salidas de los sistemas son los resultados de
procesar las entradas. Estas pueden adoptar las formas de productos, servicios o
informacion, y ser la entrada de otro subsistema. Por ejemplo: trigo —molino —harina
—panaderia —pan. La harina es el producto final del molino, pero es la materia prima
(entrada) de la panaderia. En la teoria de sistemas, es muy normal que la salida de un
sistema sea la entrada de otro, que la procesara para convertirla en otra salida, en un ciclo
continuo (circulo exterior de la gréfica). De ahi que para Bertalanffi la teoria de sistemas

tenga una fuerte vinculacion con las leyes de la termodinamica.

En efecto, cuando elaboramos un material utilizando un software, siempre tomamos
en cuenta las entradas, el proceso y la salid, qué informacion se va a brindar y si ésta es
buena, como por ejemplo cuando hablamos de lecciones de inglés, éstas deben estar bien
disefiadas que permitan la fluidez del idioma a través del cuadernia y que la salida de esta
informacién permita elaborar otras lecciones y que el aprendizaje del idioma haya sido

fructifero.
Teoria sociocultural de Vygotsky

Lev Seminovich Vygotsky es considerado el precursor del constructivismo social. A
partir de él, se han desarrollado diversas concepciones sociales sobre el aprendizaje.
Algunas de ellas amplian o modifican algunos de sus postulados, pero la esencia del
enfoque constructivista social permanece. Lo fundamental del enfoque de Vygotsky
consiste en considerar al individuo como el resultado del proceso histérico y social donde
el lenguaje desempefia un papel esencial. Para VVygotsky, el conocimiento es un proceso de
interaccién entre el sujeto y el medio, pero el medio entendido social y culturalmente, no

solamente fisico, como lo considera primordialmente Piaget.
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En opinion de De Dios (2018), la teoria sociocultural del desarrollo cognitivo de
Vygotsky se centra en las importantes contribuciones que la sociedad hace al desarrollo
individual. Esta teoria enfatiza la interaccion entre las personas en desarrollo y la cultura
en la que viven. Ademas, la teoria sociocultural del desarrollo cognitivo de Vygotsky

también sugiere que el aprendizaje humano es, en gran medida, un proceso social.

La teoria sociocultural del desarrollo cognitivo de Vygotsky se enfoca no solo en
como los adultos y los compafieros influyen en el aprendizaje individual, sino también en
como las creencias y actitudes culturales impactan en el modo de llevar a cabo la

instruccion y el aprendizaje.

En Vygotsky, cinco conceptos son fundamentales: las funciones mentales, las
habilidades psicoldgicas, la zona de desarrollo proximo, las herramientas psicologicas y la

mediacion. En este sentido, se explica cada uno de estos conceptos de manera resumida.

Para Vigotsky, el conocimiento es el resultado de la interaccion social, lo que
significa que socializa con otros en un ambiente donde le es satisfactorio a su
emocionalidad; es decir, el ambiente también es un condicionante dentro de esta
interaccidon social y mientras haya mayor interaccion, serd el mayor el conocimiento

asimilado.

De acuerdo con esta perspectiva, el ser humano es ante todo un ser cultural y esto es
lo que establece la diferencia entre el ser humano y otro tipo de seres vivientes, incluyendo
los primates. El punto central de esta distincion entre funciones mentales inferiores y
superiores es que el individuo no se relaciona Unicamente en forma directa con su
ambiente, sino también a través de y mediante la interaccién con los demas individuos. La
psicologia propiamente humana es un producto mediado por la cultura. Podria decirse que

somos porqgue los demas son. En cierto sentido, somos lo que los demas son.

El desarrollo del individuo llega a su plenitud en la medida en que se apropia, hace
suyo, interioriza las habilidades interpsicoldgicas. En un primer momento, dependen de los
otros; en un segundo momento, a traves de la interiorizacion, el individuo adquiere la
posibilidad de actuar por si mismo y de asumir la responsabilidad de su actuar. Desde este
punto de vista, el proceso de interiorizacién es fundamental en el desarrollo: lo

interpsicoldgico se vuelve intrapsicologico.
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Mediante la zona de desarrollo proximo los individuos aprenden en el ambiente
social, cuando interactian con los deméas, de modo que mientras méas frecuente es la
interaccion con otros, mas rico y mas amplio es conocimiento, por ello es que se asume
que la zona de desarrollo proximo, esta determinada socialmente cuando hay mayor flujo

de interaccion.

Como se sabe, siempre aprendemos mejor en equipo cuando existe interaccion los
demas, por ello, cuando se desarrolla una sesion de clase y hay interaccion entre maestro y

estudiantes en doble via, entonces el aprendizaje es mas fructifero.

Asi es cuando se utiliza las redes sociales o la red de internet, e interactuamos con
otros, incluso con la informacidon existente de uno y otro investigador, entonces

aprendemos mejor y se disipan nuestras dudas.

Asi el nivel de desarrollo de las habilidades interpsicoldgicas depende del nivel
interaccion social. El nivel de desarrollo y aprendizaje que el individuo puede alcanzar con
la ayuda, guia o colaboracién de los adultos o de sus compafieros siempre serd mayor que
el nivel que pueda alcanzar por si solo, por lo tanto, el desarrollo cognitivo completo

requiere de la interaccion social.
Teoria conectivista

El conectivismo segiin Siemens (2004. Citado en Zapata, 2019), se ha presentado
como una teoria que supera “las tres grandes teorias” sobre el aprendizaje. Hay que sefialar
que conductismo, cognitivismo y constructivismo no son en si mismo teorias, sino
enfoques tedricos bajo cuya categoria se agrupan teorias que poseen unas caracteristicas
comunes respecto a la naturaleza del conocimiento, y de las funciones de conocer y
representar la realidad, asi como atribuir relaciones entre funciones del conocimiento,
condiciones en que se produce y naturaleza de éste. Y que el constructivismo es un

enfoque que se incluye dentro de las corrientes cognitivistas.

A pesar de ello, existen muchos autores que el conectivismo no es una teoria, es
simplemente una corriente, pues no aporta nada como conocimiento cientifico,
simplemente sirve como un apoyo, o en todo caso reemplaza a lo que se le venia
denominando educacion a distancia y que en buena medida deja de lado al conductismo y a

decir de Siemens, supera las anteriores teorias en sus limitaciones a la hora de interpretar
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los efectos, las ventajas y que las supera también en la concepcién de la naturaleza con que
se produce el conocimiento en entornos tecnoldgicos, de proceso de la informacion y de la

comunicacion.

Lo que si es cierto es que se ha revolucionado o en todo caso transformado algunos
de los procesos que se producen en el proceso de aprendizajes, sobre todo en la préctica
educativa y en su organizacion, creando en un gran impacto en el mundo académico y en la
industria del learning, impacto que ha venido determinado en parte por el efecto de

difusion que producen los entornos 2.0.

En opinién de Maldonado (2017), el aprendizaje en la era digital se caracteriza por una
permanente conexion del aprendiz al entorno. Este entorno, no solo se basa en la cercania
fisica o tedrica con el aprendiz, sino también en su posibilidad de acceso mediante distintas

redes virtuales, como internet o las redes sociales digitales.

Con esto se han roto las distancias, y las comunidades no solo escolares, sino en general, se
intercomunican en tiempo real, hay una ruptura de la barrera de la distancia en la
educacion. Por tanto, se dejo de lado lo que se llamaba educacion a distancia para ser

considerada aprendizaje virtual.

Esto es lo que se denomina conectivismo, que es una teoria que en opinion de su
autor Siemens 2006, intenta explicar como se adquiere conocimiento y cdmo se produce el
aprendizaje, y considera que la mente humana es una red que se adapta al entorno. Por lo
tanto, el aprendizaje seria el proceso de formacion de redes a traves de conexiones entre
distintos nodos, y el conocimiento residiria en dichas redes. El papel del aprendiz seria
activo y creativo, ya que tiene la necesidad de actualizarse continuamente a su entorno
cambiante a través de realizar nuevas conexiones, reconocer patrones y aprender a través

de la experiencia en la toma de decisiones.

En opinion de Gonzales (2016), el conectivismo se basa en la teoia del caos, la
complejidad y de las redes neuronales complejas y de autoorganizacion y esto se explica
cuando se reconoce que no hay nada establecido, que hay una disparidad, variedad de
informacién por aprender y un objeto de estudio mutlioptico, que se puede ver desde

diversas opticas,
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El connectivism, cuya traduccion al espafiol puede ser: 1) conectivismo (raiz
"conect" y sufijo "-ivismo", en analogia con otra palabra como colect-ivismo (raiz “colect-
"y sufijo "-ismo", en analogia con otras palabras como comun-ismo, anarqu-iSmo o
liberal-ismo), es una teoria del aprendizaje para la era digital que ha sido desarrollada
por George Siemensy por Stephen Downes basada en el analisis de las limitaciones
del conductismo donde  destaca como maximo representante John B. Watson,
el cognitivismo, donde destaca Jean Piaget, y el constructivismo (pedagogia) con Lev
Vygotski, para explicar el efecto que la tecnologia ha tenido sobre la manera en que

actualmente vivimos, nos comunicamos y aprendemos (Wikipedia, 2019).

El conectivismo trata de explicar el aprendizaje complejo, no como una actividad
individual en un mundo social digital en rapida evolucion sino como la interaccion entre
varios. En nuestro mundo tecnoldgico y en red, los educadores deben considerar la obra de
los pensadores como Siemens y Downes. En la teoria, el aprendizaje se produce a través de
las conexiones dentro de las redes. ElI modelo utiliza el concepto de una red con nodos y

conexiones para definir el aprendizaje (Wikipedia, 2019).

Esta teoria es conducida por el entendimiento de que las decisiones estan basadas en
la transformacion acelerada de las bases. Continuamente se adquiere nueva informacion
que deja obsoleta la anterior. La habilidad para discernir entre la informacién importante y
la trivial es vital, asi como la capacidad para reconocer cuando esta nueva informacién
altera las decisiones tomadas con base en informacion pasada. Dice Siemens, al respecto

de las tendencias significativas de los procesos de aprendizaje en los entornos digitales:

A pesar de ello, el conectivismo ha encontrado criticas como en opinion de Plgn
Verhagen quien aduce que no constituye una nueva teoria de aprendizaje, ya que no
presenta nada que no esté presente en otras teorias y que solo es una "perspectiva

pedagdgica ya que solo a un nivel curricular (qué se aprende y por qué se aprende).

Sin embargo, a pesar de ello, esta teoria ha revolucionado el sistema de aprendizaje
presencial que a pesar que son entornos virtuales se da en tiempo real, de cara a cara con el

instructor o interlocutor especializado, solo que emplea entornos virtuales.
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1.1.1. El software cuadernia

En opinion de Calva (2015), Cuadernia es una aplicaciéon desarrollada
por la Junta de Castilla-La Mancha, totalmente gratuita que permite realizar unidades
didacticas en forma de libro digital. Es una herramienta muy facil y atractiva, que podemos
usar online (con cualquier sistema operativo) o descargarla en nuestro ordenador (con
Windows).

Se ha podio comprender que es un programa o herramienta altamente confiable, pero
ademas facil de elaborar y de desarrollar un aprendizaje muy didactico, entretenido y lo
mas importante que una vez elaborada la temética, podemos visualizar desde cualquier

ordenador sin necesidad de conexion a internet.

El software cuadernia es una aplicacion de creacion de contenidos educativos libres,
que facilmente puede introducirse cualquiera no necesariamente para el aprendizaje
escolar, sino para elaborar una tematica que posibilite la investigacion en las personas, la
lectura de termas importantes, que pueden ser articulos, informes, etc., En la practica son
cuadernos digitales preparados para subirlos a la red de internet y hacer ejercicios de
redaccion, de correccion y difusion y que pueden ser impresos. La interfaz de usuario de
Cuadernia segun el software elaborado, contiene un espacio de trabajo y un panel de
herramientas intuitivo, de presentacion icono gréafico en la que incluso se adicionan videos
de corta duracion eminentemente educativos, formativos. Las actividades que se elaboran

sirven para que interactien entre pares.
Las ventajas de cuadernia

Cuadernia es uno de los pocos softwares que es mas interactivo para los estudiantes,
por ello es ventajoso su creacion, se adapta para todas las areas pedagogicas, permitiendo
hacer creaciones multimedia personalizadas de material educativo, la que sirve como un
gran apoyo al trabajo docente, puesto que dinamiza los procesos de ensefianza en las aulas

de clase.

En el desarrollo del area de inglés, al producir textos, los materiales creados pueden
optimizar el aprendizaje de este idioma con una velocidad increible y sobre todo

produciendo textos en este idioma y tal como se reconoce es una herramienta de facil
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acceso desde entornos web, Internet, o uso de CD y otros medios de almacenamiento de

informacion digital que facilitan su distribucion.

Tal como lo sefiala Calva (2015), cuadernia posibilita la elaboracion colaborativa de
materiales educativos entre docentes, y docentes y estudiantes, contribuyendo a un
aprendizaje mas efectivo en ambientes agradables, incorporando el uso de las TIC en el
trabajo de las aulas de clase.

Las Tic en la educacion.

Calva (2015), considera que con el desarrollo e inclusién de las nuevas
Tecnologias de la Informacién y Comunicacion TIC en el proceso de ensefianza —
aprendizaje sorprendentemente han ido produciendo un cambio y una transformacion
potencial de los sistemas educativos, exigiendo nuevos roles, nuevas metodologias de
ensefianza, incluso un cambio en el rol del docente y las técnicas que utiliza para ensefiar a

los educandos. (p. 22)

En los ultimos tiempos las TICS han aumentado progresivamente su repercusion en
la sociedad y sobre todo en el &mbito empresarial y educativo. Digamos que estamos
viviendo en el marco de un mundo tecnoldgico, que, en opinién de expertos, presentan
grandes ventajas, pero asimismo genera algunos inconvenientes. En este articulo la autora

repasa tanto las bondades como las dificultades del uso y problemas por su mal uso.

Las nuevas tecnologias ha permitido lograr un cambio profundo en nuestra sociedad
de tal modo que hasta en nuestros hogares ya existe una computadora, una laptop o un
movil que permite comunicarnos en tiempo real, por ello es que se recibe el nombre de
“sociedad de la informacion”, nombre bien acufiado en la medida que se reconoce que toda
la informacion se encuentra insertada en la red informatica, siendo la internet una
herramienta que hace posible el viaje de las comunicaciones y la informacion a todas

partes del mundo.

En el contexto educativo, que es nuestro entorno natural, gracias a herramientas
como Internet, la informacién esta disponible, solo basta ingresar a un navegador y
podemos adquirir todo tipo de informacion, alli es donde juega un papel importante el
maestro(a) para lidiar con paginas de informacion fidedigna y con hostings nocivos a la

moral de los estudiantes.
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Otro de los impactos del uso de estas herramientas estd en los contenidos
curriculares, ya que permiten presentar la informacion de una manera muy distinta a como
lo hacian los tradicionales libros y videos (sustituye a antiguos recursos). Para empezar, se
trata de contenidos méas dindmicos con una caracteristica distintiva fundamental: la
interactividad. Ello fomenta una actitud activa del alumno/a frente al carécter de
exposicion o pasivo, lo que hace posible una mayor implicacion del estudiante en su
formacion. Los nuevos contenidos permiten la creacion de simulaciones, realidades
virtuales, hacen posible la adaptacion del material a las caracteristicas nacionales o locales

y se modifican y actualizan con mayor facilidad. (EDUCREA, s/f.)
Importancia de las TIC en la Educacion

Las TIC tienen que ser integradas en ensefianza, hay una necesidad de la
participacion de los profesores en los debates acerca de la pedagogia, algo que ellos
describen como “un paso inusual. Diversos autores aprecian unas carencias respecto a la
aplicacion de las tecnologias en el mundo educativo que comparan la evolucion en otros

ambitos, como el mundo de los negocios (Séaez, 2010).

En definitiva, las actitudes de los docentes hacia una metodologia efectiva hacia un
uso de las tecnologias, se convierten en un factor esencial para la inclusion de las TICs en
los contextos educativos, pues a partir de una concepcion positiva de los métodos activos y
las ventajas del uso de herramientas versatiles y con beneficios pedagdgicos, los docentes
llevardn a cabo una labor de formacion, dedicacion de tiempo y disefio de actividades

orientadas en este sentido. (Saez, 2010, p. 40)

Las TIC son de gran utilidad para el proceso de ensefianza — aprendizaje. Su
utilizacion permite dar un giro completo a la educacion antigua en la que el docente
llegaba y dictaba para que el estudiante anote. Si bien es cierto es un desafio enorme que
debemos enfrentar, conviene prepararnos cada dia de acuerdo su evolucion diaria, y estar
al dia con la tecnologia. El estudiante con las nuevas tecnologias pondra mas interés de
aprender ya que sera mas llamativo para él, y al mismo tiempo habra flexibilidad en los

estudios y una interaccién con el software.
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Herramientas tecnoldgicas

Segin EDUCREA (s/f), Los profesores tienen la posibilidad de generar contenidos
educativos en linea con los intereses o las particularidades de cada alumno, pudiendo
adaptarse a grupos reducidos o incluso a un estudiante individual. Ademas, el docente ha
de adquirir un nuevo rol y nuevos conocimientos, desde conocer adecuadamente la red y
sus posibilidades hasta como utilizarla en el aula y ensefiar a sus alumnos sus beneficios y

desventajas.

Las TIC, tecnologias de la Informacion y comunicacion son herramientas como
computadores, software, redes sociales, videojuegos, teléfonos, correo electronico- entre
otras- que se han instalado en la vida cotidiana -méas de unos que de otros- revolucionando
el modo de comunicarnos y aprender. Podriamos considerar que Facebook es solo una
pagina web para encontrarse con viejos compafieros de escuela o para compartir fotos,
videos y otras cosas con nuestros “amigos”. Pero también podriamos animarnos a crear un

grupo orientado a fines educativos (Calva, 2015)

El uso de diversas herramientas tecnoldgicas en educacion permite al estudiante la
interaccién con otros y hasta desarrollar la creatividad, incursionando en espacios
desconocidos y que mediante la practica les hace mas accesible a encontrar informacion

que requieren

El uso de estas herramientas integra competencias y habilidades no solo cognitivas,
sino ademas creativas, pues hay una interaccién fluida mediante comunidades de usuarios
que generan conocimiento. Es trabajo de los adultos, orientar a los estudiantes a utilizar
bien y adecuadamente las herramientas tecnoldgicas porque no solo vamos a encontrar
sitios buenos o comunidades buenas, sino que la heterogeneidad de usuarios hay que

saberlos diferenciar y seleccionar.
Actividades en Cuadernia:

Lopez (2011), resume que cuadernia permite la creacion de doce actividades
diferentes para reforzar tematicas escolares. Es facil aprender a reconocerlas y usarlas
pues, al dar la orden de insertarlas, se despliega siempre una ventana que la va
describiendo paso a paso, indicando qué informacion o recurso relacionar y para qué se

requiere. Las actividades son:
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Tangram: Clésico juego japonés con 10 formas distintas para armar. Admite

clasificacion, nimero de intentos y tiempo para realizar la actividad.

. Preguntas: Habra una pregunta y varias posibles respuestas. Permite indicar aquella o

aquellas que se consideren correctas.

. Sopa de letras: Letras ubicadas en filas y columnas formando un cuadrado completo,

donde se deben buscar palabras que se indican en una lista.

. Puzzle: Conjunto de fichas que constituyen una imagen, presentadas de forma

desordenada. Se deben ordenar todas las fichas hasta que se obtenga la imagen.

. Completar: Texto en el que faltan algunas palabras. Se da el listado en la parte inferior.

. Emparejar: Se presentan dos columnas, en una hay imégenes y en la otra palabra. Se

trata de unir mediante una flecha cada imagen con la palabra que le corresponda.

. Busca parejas: conocido juego de memoria visual en el que se deben encontrar parejas

de fichas iguales.

. Rompecabezas: Similar a puzle, pero en este caso las fichas estan contenidas en una

tabla (fila-columna), y hay que moverlas dentro de ella hasta conseguir la imagen

buscada.

. Emparejar texto: se trata de relacionar correctamente con flechas palabras de una

columna con las de otra.

10. Parejas texto: conocido juego de memoria visual donde se deben encontrar parejas de

imagen y texto.

11. Une por puntos: conjunto de puntos que forman una figura. Se deben unir en orden

todos los puntos para encontrar una imagen.

12. Completar vertical: texto en el que faltan algunas palabras. Al lado del texto hay una

lista con las palabras que deben ser colocadas en sus correspondientes huecos.

Pero no solamente lo consignado arriba, sino que va a depender de la creatividad del

estudiante, como por ejemplo textos escritos sobre temas de inglés.
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1.1.2. Produccion de textos en el &rea de inglés
El &rea de inglés

El inglés se ha convertido en una lengua internacional cuyo aprendizaje
es requerido para que nuestros estudiantes tengan mejores oportunidades en su proceso de
formacion basica y cuenten con posibilidades de aprovecharla para satisfacer sus

necesidades funcionales de comunicacion: estudios, trabajo, viajes, entre otras.

El Ministerio de Educacion (2016), hace un amplio anélisis del area idioma inglés en
el dosier del curriculo nacional actual y considera que el inglés es un vehiculo de
comunicacion entre un gran numero de hablantes de otras lenguas, lo que ha acortado
brechas entre paises a nivel mundial, por lo que propone el uso del idioma inglés en un
contexto comunicativo y activo para el estudiante en el aula y que aprendido de manera
correcta y fluida puede ser hablado en todos los contextos y le va a servir en la vida
cotidiana. Su ensefianza se alinea no solo al nuevo enfoque por competencias, sino también
a estandares internacionales como el Marco Comun Europeo de Referencia para las
Lenguas. (p.201)

La finalidad es que el inglés como Lengua Extranjera, sea parte de una practica
social cotidiana de modo que a nivel escolar se pretenda lograr las competencias de
comunicarse oralmente en inglés como lengua extranjera, que lea diversos tipos de textos
escritos en inglés como lengua extranjera y escriba diversos tipos de textos en inglés como

lengua extranjera.

Enfoque que sustenta el desarrollo de las competencias en el area de inglés como
Lengua Extranjera

El Ministerio de Educacion (2016), asume que el area de inglés se sustenta en el

enfoque comunicativo, por tanto, es una practica social con una perspectiva sociocultural

Siendo esto asi se parte de situaciones auténticas para desarrollar competencias
comunicativas a través de las cuales los estudiantes comprenden y producen textos orales y
escritos en inglés de distinto tipo, formato y género textual, con diferentes propdsitos y en

variados soportes, incluyendo los medios audiovisuales y virtuales.



28

En la experiencia realizada con los estudiantes del segundo grado se secundaria, han
desarrollado una buena préctica utilizando el cuadernia para lo cual desarrollan la
competencia de producir escritos en idioma inglés, pero que ademas se logran las otras
competencias, como: leen diversos textos, y comunican oralmente, es decir la competencia

comunicativa es integral.

En este sentido, se promueve el uso permanente del idioma inglés en el aula para
optimizar el tiempo de exposicion de los estudiantes al idioma extranjero considerando las
posibilidades limitadas que tienen los estudiantes de interactuar en inglés fuera de la
institucion educativa. Este enfoque sefiala la importancia de comunicarse, y no centrarse en
las reglas gramaticales ni en el vocabulario aislado; es decir, resalta el uso que se haga de
la lengua y no el conocimiento tedrico que se tenga de ella. Los estudiantes desarrollan
cuatro habilidades del idioma inglés: comprensién auditiva, expresion oral, comprension
lectora y expresion escrita. Y este desarrollo se lleva a través de actividades comunicativas
simuladas y significativas que se inician en el aula y se trasladan a variados contextos
sociales. (Ministerio de Educacién, 2016. P, 202)

Las competencias, capacidades, estandares de aprendizaje y sus desempefios por

grado que se desarrollan en el area de inglés

El Ministerio de Educaciéon (2016) ha enfocado la ensefianza aprendizaje en trres
competencias basicas que son leer oralmente, escribir y producir textos escritos, de los

cuales para la presente investigacioin se ha considerado las siguientes competencias:
Lee diversos tipos de textos en inglés como lengua extranjera:

Por la cual el estudiante interacciona con sus deméas compafieros, pero ademas existe
una dindmica de comprender al autor del texto cuando lee, saber su espacio intercultural, la
intencion del autor y la perspectiva personal del lector. Tal como dice el Ministerio de
Educacién (2016), se trata de una comprension critica porque supone un proceso activo de
construccion del sentido de los diversos tipos de textos que lee a través de procesos de
comprension literal e inferencial, interpretacion y reflexion. En tales procesos, el estudiante
pone en juego habilidades, saberes y actitudes provenientes de su experiencia lectora y del
mundo que lo rodea, tomando conciencia de las posibilidades y limitaciones que ofrece el

lenguaje, la comunicacion y el sentido.
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En esta dinamica el estudiante el lector no solo lee diversos tipos de textos
mecénicamente, sino que, ademas, disfruta, resuelve un problema o una duda, seguir
instrucciones, investigar, defender una posicion, entre otros y es mucho mas atractivo

cuando se presente en un formato digital, en este caso empleando el cuadernia.
Escribe diversos tipos de textos en inglés como lengua extranjera:

A través de esta competencia los estudiantes construyen textos en inglés son sentido
para comunicar algo o comunicarse con otros. Se trata de un proceso reflexivo que parte de
ideas sueltas que tiene el estudiante y las va engarzando a una organizacién semantica de
modo que construye un texto ordenado y coherente, considerando los contextos y el
propdsito comunicativo, asi como la revision permanente de lo escrito con la finalidad de

mejorarlo.

El estudiante pone en juego saberes de distinto tipo y recursos provenientes de su
experiencia con el lenguaje escrito y del mundo que lo rodea. Utiliza el sistema alfabético
y un conjunto de convenciones de la escritura, asi como diferentes estrategias para ampliar
ideas, enfatizar o matizar significados en los textos que escribe. Con ello, toma conciencia
de las posibilidades y limitaciones que ofrece el lenguaje, la comunicacién y el sentido.
Esto es crucial en una época dominada por nuevas tecnologias que han transformado la

naturaleza de la comunicacion escrita (Ministerio de Educacion, 2016, p. 226).
Esta competencia implica la combinacion de las siguientes capacidades:

» Adectia el texto a la situacién comunicativa: el estudiante considera el proposito,
destinatario, tipo de texto, género discursivo y registro que utilizara al escribir los textos,

asi como los contextos socioculturales que enmarcan la comunicacion escrita.

* Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada: el estudiante
ordena légicamente las ideas en torno a un tema, ampliandolas y complementéandolas,

estableciendo relaciones de cohesidn entre ellas y utilizando un vocabulario pertinente.

« Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente: el estudiante usa de
forma apropiada recursos textuales para garantizar la claridad, el uso estético del lenguaje

y el sentido del texto escrito.
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 Reflexiona y evallGa la forma, el contenido y el contexto del texto escrito: el

estudiante se distancia del texto que ha escrito para revisar de manera permanente el

contenido, la coherencia, cohesion y adecuacion a la situacion comunicativa con la

finalidad de mejorarlo. (p. 226)

Importancia del aprendizaje del inglés

Segun el Ministerio de Educacion (2010), la ensefianza del inglés permite a los

estudiantes:

Acercarse a las Gltimas novedades de la ciencia y la tecnologia, publicadas en su
mayor parte en dicho idioma. Esto es importante, porque cada vez que aparecen en las
redes sociales y el internet anuncios de novedades no solo comerciales, sino de
estudio, oportunidades de trabajo y otros, entonces ya estamos preparados para saber

de qué se trata.

La literatura, la musica y las peliculas internacionales mas difundidas en el Peru estan
en inglés y, para aprovecharlas a plenitud. Muchos textos estan en inglés o la musica
y cuando no se sabe el idioma inglés, no hay una satisfaccion personal y aunque
parezca ridicula, hay una sensible frustracién no saber le letra de la cancion o la
pelicula que la dejamos de ver, aun cuando se ha escuchado que es una pelicula

recomendada.

Otro factor de importancia son las transacciones econémicas y comerciales que se
desarrollan a todo nivel. No se puede hacer estas operaciones cuando encontramos
mercados, pero cuyo idioma es el inglés, entonces es una necesidad imperiosa de

saber este idioma.

En conclusion, el idioma inglés en el colegio si bien es basico y sirve para conocer lo
superficial de su aprendizaje, pero que debe ser desarrollado de manera permanente
en la vida cotidiana. Recuerden que la mayoria de los sitios navegadores en el internet
estan en inglés, hay programas valiosos, tema de importancia, pero a veces estan en
inglés y si bien hay traductores, pero no tienen la real dimension para una buena

traduccion.
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El inglés posibilita:

v' Mejorar la lengua materna, pues el aprendizaje de otros idiomas mejora la
comprension de los idiomas en general, lo que permitird a los estudiantes utilizar

su lengua materna mas eficazmente.

v’ Afinar sus saberes, pues aprender una lengua implica una variedad de
competencias que conlleva a aprender muchas cosas de su interés, ya sea en arte,
en matematica u otras ramas. Esto tiene como consecuencia que los estudiantes
tengan mayor flexibilidad, creatividad y mejores posibilidades de razonar y

resolver problemas.

v/ Mejorar su comprension en general, pues el estudiante tendra mejores
posibilidades de comprender el espiritu y el contexto de la cultura cuya lengua es
objeto de aprendizaje, con lo que ampliara sus horizontes. Poder comunicarse y

comprender una cultura en el sentido propio ayuda al acceso a esa cultura.

v" Elevar la autoestima del estudiante, al permitir su participacion en las situaciones
comunicativas que pudieran surgir en sus relaciones con otras personas que

hablan un idioma diferente al propio.

El aprender inglés responde a la globalizacion y los desafios que se presentan en el
mundo, es por ello que en la Educacién Basica Regular se pretende brindar a los
estudiantes la oportunidad de contar con una herramienta que les ayude a convertirse en
ciudadanos del mundo para transitar libremente y desarrollar todo su potencial como
personas capaces de participar en un proceso intercultural, intercambiando ideas,
percepciones y sentimientos; asi como de compartir su vision del mundo, enriqueciéndose
personalmente con el aprendizaje de una lengua y, por ende, de una cultura distinta a la

suya.
Propdésitos del area de inglés

Segun el Ministerio de Educacion (2010), el area de inglés tiene como proposito
contribuir con el fortalecimiento de las competencias comunicativas, desde el aprendizaje
del inglés como lengua extranjera. Esto permitira que los estudiantes estén en posibilidades
de comprender y expresar sus ideas, emociones y sentimientos con interlocutores diversos

y en contextos diferentes. Ejemplo: pedir y dar informacion sobre determinados aspectos
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(cémo llegar a un lugar, solicitar informacion personal, comprar y vender algo, dar
direcciones, hacer llamadas telefonicas, etc.). De igual manera, estaran en la posibilidad de
ampliar sus conocimientos con informacion proveniente de diversas fuentes que estan en

inglés.

En esta misma linea, el Ministerio de Educacion (2010), considera que un estudiante

es competente al comunicarse en inglés cuando:

v/ Sabe como usar el inglés para comunicarse con diferentes propositos y

desempefiar las funciones comunicativas.

v" Hace uso del lenguaje de acuerdo al contexto y a los participantes que intervienen
en una comunicacion oral. Cuando la comunicacion es escrita utiliza el lenguaje
apropiado a quien va dirigido el texto, es decir, emplea un lenguaje formal o

informal.

v Entiende y produce diferentes tipos de textos (narrativos, informativos,
entrevistas, conversaciones, etc.) con cohesion, coherencia y correccion; teniendo
en cuenta la situacion comunicativa y las estructuras linguisticas que le sirven de

apoyo para comprender y producir un texto oral o escrito.

v Mantiene la comunicacion a pesar de tener limitaciones en el manejo del lenguaje.

Esto implica tener dominio de diversos tipos de estrategias.

v' Interacta con sus compafieros, desenvolviéndose con soltura y de manera

comprensible.

El &rea de inglés responde a la demanda nacional e internacional de formar
estudiantes ciudadanos del mundo que puedan comunicarse a través de diversos medios,
sea via directa o indirecta, es decir, utilizando las herramientas tecnolégicas, via virtual.
Igualmente, permite que los estudiantes tengan acceso a los avances de la ciencia y la

tecnologia cuyas publicaciones se hacen por lo general en inglés
Produccion de textos en ingles

Para Atarama (2010), un texto, es toda manifestacion verbal completa que se produce

con una intencion comunicativa. Desde esta perspectiva tenemos: Las conversaciones
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amicales o informales, las redacciones de diversa indole y finalidad, los poemas, las

noticias, un informe, etc.

La produccion de textos conlleva la expresion de ideas, emociones y sentimientos.
Dentro de la ensefianza-aprendizaje del inglés como segunda lengua, ocupa, junto a la
expresion y comprension oral, un lugar de mucha relevancia. La comunicacion, en buena
medida depende de la capacidad para organizar nuestras ideas y expresarlas ya sea

verbalmente o por escrito.
Todo texto:

= Tiene caracter comunicativo, es decir, posee la intencion o finalidad de comunicar

algo.

= Se produce en una situacion determinada en un contexto especifico en relacion con
la interaccion de sujetos. Fuera del contexto carece de sentido. A ello se le

denomina caracter pragmatico.

»Todo texto posee una estructura, con elementos que se ordenan segin normas
establecidas (reglas gramaticales, puntuacion, coherencia, etc.) que garantizan el

significado del mensaje y el éxito de la comunicacion.
Proceso para producir textos escritos con el software cuadernia
a) Planificacién

Un texto escrito es producto de la sistematizacion de ideas que tiene el sujeto para
ponerlas de manifiesto mediante un escrito y que trata de expresar un mensaje, que €s un

motivo, un sentimiento, un tema, etc.

En esta etapa de planificacion, los estudiantes seleccionan un tema determinado, el
de su preferencia para traducirlo en inglés y en base a ello organizan las ideas, incluso
pueden elaborar esquemas previos. En este proceso o etapa se prepara un borrador, pero ya
se tiene la idea principal, por ejemplo: el tema: “Las actividades del hogar”. Al planificar
el texto, se piensa qué actividades hay que describir, que caracteristicas, quien o quienes la
desarrollan, como la desarrollan, para lo que hace, y otras que surgen incluso en la etapa de

textualizacion.
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b) Textualizacién

En esta etapa se plasma todo lo planeado en la etapa anterior. Se describen las ideas
sueltas o las que se tienen anotadas y van describiéndose paulatinamente para ser traducido

al inglés.

El texto descrito en inglés que cominmente son cortos debe tener coherencia,
cohesidn en su estructura semantica y sintactica. La semantica, consiste en sistematizar los
mapas representacionales que el hablante intenta transmitir. La clave aqui consiste en
disefiar el sistema de macro/meso/micro- significados sobre la base de la estructura
pragmatica, bajo el supuesto tedrico de que a cada “x” acto corresponde un “x” significado.
Con el apareamiento del esquema semantico al esquema pragmatico, podemos ya

especificar y comprender mejor los actos textuales.

Aqui hay un trabajo metalinguistico, por la cual se sistematiza los mapas
representacionales que el autor o quien escribe intenta transmitir, partiendo de una idea
general para luego describir los aspectos especificos, los detalles en particular de modo que

al final tengamos un escrito adecuado para el lector.

No necesariamente se tiene que incorporar todo lo que se ha planeado, ya que se
considera solo las mejores ideas, en una relacion semantica que guarde coherencia para lo
cual tal como se dijo anteriormente, se debe tener en cuenta la ortografia, la sintaxis y la

estructura del discurso.
¢) Revisién

Para poderlo difundir, el texto debe tener las correcciones necesarias, y esto es el
resultado de una contextualizacion semantica y de praxis sintactica. Esto lo hace el mismo
autor o necesita de otra persona mejor ilustrada para hacer la revisién, ya que incluso en
muchos casos y sobre todo en trabajos escolares no es solo el texto escrito sino ademas su
composicion gréfica y la coherencia icono grafico, mirando el texto desde un punto de
vista diferente. La etapa de revision incluye, también, la reflexion sobre el proceso de

produccion textual.

Aqui es donde juega un papel importante el docente, quien juntamente con los

estudiantes hacen las correcciones necesarias y adecuadas para poder pronunciar en forma
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adecuada, de modo que el aprendizaje no solo sea més fluido sino ademéas mas positivo y

significativo.
d) Edicién

Es un refinamiento del texto, en su forma y fondo, pero de manera superficial, sobre
todo se revisan las estructuras de las oraciones, la ortografia, los signos de puntuacion y la

gramatica.

Se necesita obligatoriamente la orientacion, la ayuda del docente quien es el

especialista en la materia.
Propiedades de un texto redactado con cuadernia
De acuerdo con Atarama (2010), un texto tiene las siguientes propiedades:

v" Coherencia: Las ideas que han sido seleccionadas y jerarquizadas para la redaccion
deben guardar relacion con el tema o asunto al cual se va referir el texto. De lo

contrario el contenido seria incoherente.

v Cohesién: Las ideas de un texto deben estar unidas adecuadamente. Una idea se une
a otra mediante los signos de puntuacion, los conectores l6gicos, la concordancia

entre sujeto y predicado, etc.

v' Correccion ortografica: Es importante que el texto se cifia a la normativa de la
lengua. Se deben conocer las reglas ortograficas de tal modo que el texto sea

impecable y claro.

v" Adecuacién: Es el uso adecuado de la lengua segun la intencién y el tipo de receptor
al que se quiera dirigir el mensaje. No es lo mismo informar sobre un hecho cientifico
que narrar una anécdota. EI emisor debe ser capaz de elegir el nivel de lengua a

utilizar.
Tipos de texto

Segun Atarama (2010), los textos pueden ser de los siguientes tipos:



36

Narrativos: Se trata de relatar uno o mas hechos reales o imaginarios ocurridos en
un tiempo y lugar determinados. Generalmente se estructura asi: Exposicion, nudo y

desenlace. Son elementos constitutivos: personajes, ambiente, tiempo y narrador.

En este tipo de textos se usan verbos en pasado, conectores espaciales y temporales,

de orden o secuencia.

Descriptivos: Representacion detallada de la imagen de objetos, paisajes,
situaciones, personas, animales, etc. Su estructura puede ser: de la forma al contenido; de
lo general a lo particular; de lo préximo a lo més alejado en el tiempo y en el espacio, o a

la inversa en cada uno de los casos mencionados.

Los recursos gramaticales en este tipo de textos tienen que ver con la predominancia
de adjetivos calificativos, comparaciones o similes, metaforas e imagenes retdricas, asi

como conectores espaciales.

Expositivos: Desarrollo y explicacion de un tema con el proposito de informar
rigurosa y objetivamente acerca de él. La estructura presenta: Introduccion, desarrollo y

conclusién.

Se consideran los siguientes recursos gramaticales: Uso de sustantivos abstractos,
tecnicismos, sustitucion léxica, conectores de secuencia, consecuencia, adicion vy

ejemplificacion.

Argumentativos: Presentacion de razones validas para defender o refutar una
opinién o idea. Su objetivo es convencer al receptor. Su estructura es: Tesis,

argumentacién y conclusion.

Instructivos: Referencia a pasos, instrucciones, pautas, indicaciones a seguir.

Presenta una secuencia ordenada e informacion precisa y detallada.

Entre los recursos gramaticales propios de estos textos se tiene: Uso de adjetivos

numerales y cardinales, verbos imperativos en segunda persona, conectores de orden.

Se debe tener en cuenta que un mismo texto puede incluir dos tipos distintos; por
ejemplo, un cuento contiene descripcidn y narracion, o una argumentacion puede ser a la

vez una narracion testimonial de hechos.
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La ensefianza aprendizaje del inglés a través de las tics

“La ensefianza de la pronunciacion del inglés como lengua extranjera ha pasado de
ser considerada como una disciplina tedrica a alcanzar una mayoria de edad plena y
adquirir un nuevo protagonismo didactico. Sin embargo, su inclusién en el curriculo bajo
el enfoque comunicativo en la ensefianza de inglés genera un gran reto aln sin resolver”,

explica el profesor (Cibercampus, 2013).

Arrosagaray (2013) ha explicado que "el modelo de Blended Learning posibilita la
combinacion de la practica presencial del aula y el trabajo fuera de ella mediante el uso de
la tecnologia e impulsado por el profesor”. "Esta tecnologia, que induce al alumno a
valorar e incorporar nuevas formas de aprender, permite flexibilizar la educacién de
adultos y generar curriculos y procesos de aprendizaje adaptados a sus necesidades y
motivaciones”. En este sentido, el autor defiende que la ensefianza de la pronunciacion
inglesa deberia personalizarse, detectar las areas de la pronunciacion que los alumnos
necesitan reforzar y promover su ejercitacion y reflexion en dichas areas de forma que
éstos puedan asumir objetivos de mejora personal y valorar el aprendizaje que

experimentan.

1.2. Disefio de las relaciones y funciones del modelo
1.2.1. Propuesta teorica

Aplicacion del software cuadernia para lograr la produccién de textos
escritos de inglés, en estudiantes del segundo grado de Educacion Secundaria. Institucion
Educativa N° 16067, caserio San Ramon, distrito Huabal - 2018.

Figura 1: Matriz de propuesta del software cuadernia para lograr la produccion de

textos escritos en ingleés.
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I. DATOS GENERALES:
Institucion Educativa : 16067
San Ramén, Huabal.
Grado de Estudios : Segundo
N° de ESTUDIANTES - 30
Responsable : Rosa Esther Calle Segura.
Area curricular - Inglés

11. SINTESIS DE LA PROBLEMATICA:

El manejo de las herramientas tecnoldgicas en la Institucion Educativa N° 16067 del

caserio San Ramon, distrito Huabal, provincia Jaén, es deficiente y limitado, solo se
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emplea por decir, las computadoras cuando hay que pasar un video de alguna materia
educativa y cuando se usa se debe ser en parejas por la limitada cantidad existente.

En estas condiciones, las computadoras no son suficientes para todos.

A pesar de ello, hay una predisposicion para trabajar cualquier tema haciendo

indagaciones en la red informética.

Como se sabe, las herramientas tecnoldgicas se han convertido en un excelente
medio para interactuar en la plataforma informatica y mejorar el aprendizaje de los
estudiantes, pro ademas constituyen en un recurso de acercamiento de las personas desde

diversos puntos del mundo, asi como desarrollar estrategias de desarrollo entre naciones.

Por su parte, la ensefianza del inglés siempre ha sido muy expositivo su didactica ha
sido escribir pequefias frases que el docente copiaba en la pizarra para que éstas sean

copiadas en los cuadernos y luego pronunciarlas.

Ante esta situacion se cree por conveniente emplear el cuadernia como un recurso
para poder aprender el idioma inglés, para lo cual se han preparado sesiones de aprendizaje
para que de manera interactiva produzcan textos que sean contextualizados para que el

aprendizaje de este nuevo idioma sea mas satisfactorio.

La experiencia realizada es la Institucion Educativa N° 16067 del caserio San
Ramén, en el aula del segundo grado de secundaria, la que cuenta con 30 estudiantes de

ambos sexos.

Los estudiantes que estan involucrados en la presente investigacion tienen edades
que varian de 13 hasta los 15 afios de edad, todo ellos ubicados en un contexto rural donde
es poco el alcance de las tecnologias y dadas estas caracteristicas socioldgicas se considera
importante llamar la atencién a las autoridades educativas para dar igualdad de
oportunidades a todos, de modo que se implementen centro de computo o las aulas de
innovacion, con linea de internet de modo de acortar las brechas de desigualdad existentes,

actualmente.

Por una parte, esta la cultura digital, la sociedad de la informacion y el adelanto
cientifico tecnoldgico. Por otra parte, hay que ver la situacién contextual, donde se

desarrolla el estudiante como agente interlocutor. Dicho de este modo, el nifio para
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enfrentarse al mundo de la informatica necesita una preparacion fisica, intelectual y
afectiva que le permita manejar ese instrumento. Después, es necesario también contar con
unas particularidades psicoldgicas en su pensamiento, en su percepcion, que le dejen
enfrentarse a este tipo de actividad, asi como el desarrollo de las actividades motrices, que
son indispensables para la manipulacion del ordenador. Si no existe este nivel previo de

preparacion, no se logra, e incluso puede ser contraproducente.

I11. OBJETIVOS

Objetivo General
» Producir textos en idioma inglés aplicando el software cuadernia con los
estudiantes del Segundo Grado de Secundaria de la Institucién Educativa N°
1606 del caserio San Ramon — Huabal, afio 2018.

Objetivos Especificos

= Organizar a los estudiantes del segundo grado de secundaria para implementar

y desarrollar la propuesta.

= Estructurar textos escritos en inglés con temas adecuados y contextualizados a

la realidad.

= Utilizar el cuadernia para incorporar los textos de inglés producidos por los

estudiantes.
= Configurar la cuadernia con audio, texto, ilustraciones, etc.

= Exponer lo aprendido demostrando un buen conocimiento de lo que ha

elaborado como cuaderno digital.

= Evaluar cada actividad que realiza.

IV. TEMPORALIZACION
Duracion - 3 meses aproximadamente
Inicio : 09 de abril del 2018

Termino: 27 de julio de 2018.
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V. JUSTIFICACION

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicacién (TIC) son incuestionables y
estan ahi, forman parte de la cultura tecnoldgica que nos rodea y con la que debemos
convivir. Amplian nuestras capacidades fisicas y mentales. Y las posibilidades de

desarrollo social.

En este sentido, la propuesta de aplicacion del software cuadernia es importante
porque ayuda a los estudiantes no solo a producir textos, sino a también a conocer el

idioma inglés y sobre todo practicarlo cotidianamente.

Los beneficiarios directos, son los estudiantes del segundo grado de secundaria y los

indirectos son los demas estudiantes, profesores de la misma institucion educativa.

Por estas circunstancias es que se propuso tal aplicacion reconociendo la utilidad del
software cuadernia como parte de la integracion de las TICs, adaptandose a las nuevas

circunstancias y adoptando nuevos roles y funciones.
VI. FUNDAMENTO TEORICO

Tal como se ha expresado en el marco teérico de la presente investigacion, una de las
teorias en que se fundamenta la presente propuesta es el conectivismo y del aprendizaje

colaborativo, que describe a continuacion:

El Conectivismo, supone para sus defensores una superacion de los tres modelos
anteriores gque no tienen en cuenta el aprendizaje producido fuera de los individuos (es
decir, el aprendizaje almacenado y manipulado por tecnologias) ni son capaces de describir
como ocurre el aprendizaje en las organizaciones. Ademas, a diferencia del
constructivismo, que establece que los alumnos intentan alcanzar la comprension a través
de tareas que confieren significado, se apuesta porque ese significado ya existe y el reto del

aprendiz es reconocer los patrones que parecen estar ocultos (Sobrino, 2014, p. 3).

En efecto, hay otras formas de ensefianza aprendizaje, hasta hace algun tiempo atrés,
era imposible tener un maestro de una universidad prestigiosa del mundo junto a nosotros
compartiendo conocimientos, también era imposible seguir estudios de perfeccionamiento

porque en la localidad no habian esos centros de formacion; ahora la tecnologia nos acerca
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mas, pues estamos conectados y eso hace posible aprender utilizando los medios

informaticos que son las tecnologia, como la internet, la pc, el movil celular, la tv, etc..

Bajo los parametros de esta teoria la propuesta se viene desarrollando sin ningun
problema, siempre contando con un tutor que es el especialista en el aula de innovacién

pedagogica.

Por otra parte, el aprendizaje colaborativo, cobra mucha importancia en la presente
investigacion de modo que los estudiantes interactlan colaborativamente cuando operan
con la Pc al construir sus textos escritos en inglés, ya que el aprendizaje colaborativo es
"un sistema de interacciones cuidadosamente disefiado que organiza e induce la influencia
reciproca entre los integrantes de un equipo.” Johnson & Johnson (2004). Se desarrolla a
través de un proceso gradual en el que cada miembro y todos se sienten mutuamente
comprometidos con el aprendizaje de los demas generando una interdependencia positiva

que no implique competencia.
VII. DESCRIPCION DE LA PROPUESTA PEDAGOGICA DE CUADERNIA

El area de idiomas, tiene como componente al inglés el cual es una materia del
curriculo actual, y se viene dando énfasis dadas las circunstancias de globalizacién y que

amerita su reconocimiento tan igual como nuestra lengua materna.

La presente propuesta va a contribuir a mejorar la produccion de textos escritos en
inglés utilizando como recurso didactico al empleo del software cuadernia, junto a ello, la

lectura y su comprension.

Por lo que se enfatiza en desarrollar capacidades fundamentales como: pensamiento

creativo, pensamiento critico, la toma de decisiones y solucién de problemas.

Esta propuesta permitid al estudiante integrarse al mundo de las nuevas tecnologias

educativas, ya que para ello se tuco en cuenta el contexto socio cultural para su disefio.
Capacidades fundamentales que desarrolla a través del software cuadernia

A partir de una construccion prototipica, este modelo sefiala la generacion de ideas y
la organizacion de estas para luego transcribirlas al texto. El tipo de produccién, mas alla
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de los propositos, estrategias, planes y objetivos dentro de la escritura, considera los
recursos discursivos —retdrica- del lenguaje escrito (Espinola, 2018; p.32).

La produccion de textos, permite que los estudiantes se inicien produciendo textos
desde el planteamiento de ideas, para estructurarlas en temas de importancia, maxime si es
que el propdsito es aprender el inglés como una segunda lengua; pero, ademas, se
desarrolla la capacidad para hablar fluidamente con coherencia y persuasion.

El aprendizaje de una lengua extranjera requiere el manejo de las cuatro habilidades
comunicativas, pero la realidad que manejan las aulas de clase es otra. La escritura ocupa
el ultimo lugar. Se debe recordar que la escritura y la oralidad van muy de la mano,
recordemos que cuando se lee un texto, se responden preguntas sobre lo que se leyd y se
resume, Al igual, generalmente se discuten las ideas antes de escribirlas y se escucha antes
de escribir (Torres, 2014; p. 21,22).

Es bien cierto que cuando se aplican métodos tradicionales el aprendizaje del idioma
cualquiera sea y en este caso, el inglés resulta complicado y lo que hace el estudiante es
copiar y completan ejercicios para luego verbalizarlos como unas cotorras. En este caso es
mas simple para el profesor que no esta preparado didacticamente para afrontar este

proceso.

Con la experiencia expuesta, se pretende, ademas, escribir y redactar tipos distintos
de textos en inglés, empezando desde los muy cortos que pueden ser frases de aludos,
nombres de actividades cotidianas, como “estudiar para lograr el éxito”, “la educacion es
un tesoro”, etc., e ir escribiendo textos mas extensos hasta lograr la comprension del texto

escrito, considerando que la estructura seméntica del inglés es un poco complicada.
VIIl. MARCO ORIENTADOR

Los sistemas multimedia que se disponen actualmente son valiosas herramientas para
aprender una segunda lengua, ya que no solo es el intento de aprender inglés mas
interactivo, sino que ademas es el uso de la tecnologia, desarrollando sus habilidades
comunicativas por medio de una situacion real como es la elaboracion de textos mediante

el cuadernia.

En este contexto innovador, los estudiantes desarrollaran un conjunto de actividades

guiadas y orientadas por la maestra de inglés, la que tiene conocimiento de los aspectos de
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maduracion del estudiante, las necesidades y aspiraciones en materia del conocimiento del
inglés, para lo cual se desarrolla el método dialéctico que va desde el conocimiento de la
realidad empirica hasta la puesta en marcha de la experiencia y la evacuacion de

resultados, en el siguiente orden:
1. Primeramente, se toma conocimiento de la realidad situacional sobre el
conocimiento de las herramientas informaticas

2. Luego hay un proceso de familiarizacion con los recursos tecnologicos del aula

de innovacion pedagogica de la institucion educativa.

3. La docente expuso el software cuadernia e hizo una exposicion mediante
proyector multimedia de las bondades de este software.

4. Se identificaron los topicostematicos y se encuadraron dentro de una

programacion.
5. Con orientacion docente se descarg0 y ejecutd cuadernia.
6. Exploracion del software cuadernia en interaccion con la docente
7. Se conocio el interfaz de cuadernia.
8. Aprendieron a subir elementos para configurar cuadernia.

9. llustraron y animaron con audio, video e imagenes para que sea mas interactiva

al trabajo del educando.
10. Estructura la tematica bajo un modelo que lleve las siguientes partes:
a) Al inicio, los textos fueron cortos y luego un poco méas complejos.

b) Los textos diversos planteados en la propuesta son en inglés.

Los pre requisitos.

Contar con una Pc

Conocer el software cuadernia
Contar con un tutor

Conocimiento basico del inglés
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Title of the

3. Dialogo docente estudiantes
para despejar dudas.

la docente.

2. Los estudiantes

N° . Strategy Performances Time
sesion
we use 1. Sensibilizacion. 1. Conoce el entorno
2. Transmision de informacion de cuadernia.
notebook and de cuadernia.
1 | we know its 3. Dialogo docente estudiantes | 2. Socializa con sus
. para despejar dudas. comparieros. 04 hrs
surroundings 4. Reconocen el entorno de
cuadernia.
5. Metacognicion
I write my 1. Sensibilizacion. 1. Identifica la idea
daily 2. Transmision de informacién | principal y secundaria
routine de cuadernia. en un texto sobre
2 | using 3. Dialogo docente estudiantes | rutinas
notebook para despejar dudas. 2. Redacta textos 04 hrs
4. Reconocen el entorno web. escritos breves y
5. Escriben un texto en inglés | sencillos sobre su
con sus rutinas diarias. rutina diaria.
6. Publican sus trabajos.
7. Coevaluacion
Create word 1. Sensibilizacion. 1. Reconoce verbos en
soup with 2. Transmision de informacién | inglés y crea sopa de | 04 hrs
English verbs de cuadernia. letras con ellos.
3 3. Dialogo docente estudiantes | 2. Configura la pagina
para despejar dudas. de cuadernia y juega
4. Reconocen el entorno web. con la sopa de letras
5. Crean la actividad de sopa de | que creo.
letras. 3. Comparte  sus
6. Eligen los verbos para crear | trabajos con los
sopa de letras. compafieros de clase.
7. Publican sus trabajos.
8. Metacognicion.
We form 1. Sensibilizacién. 1. Pregunta y responde
sentences with the | 2 Transmision de informacion | acerca de sus rutinas
4 SC“V'_“ES thatwe | 4o cyadernia. diarias. 04 hrs
cSaLéselpgia 3. Dialogo docente estudiantes | 2. Intercambia
para despejar dudas. informacién con su
4. Escriben oraciones con las | interlocutor sobre
rutinas diarias. rutinas diarias.
5. Publican sus trabajos. 3. Utiliza estructuras
6. Coevaluacién gramaticales y
lexicales que le
permiten describir sus
rutinas diarias.
I write a text | 1. Sensibilizacion. 1.Participan
about my favorite | 2. Transmisién de informacion | activamente en las
5 |food ~ Using | 4o cuadernia. actividades dadas por | 04 hrs
cuadernia
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5. Seleccionan iméagenes sobre
rutinas diarias.

6. Escriben oraciones vy
relacionan con las imagenes
seleccionadas.

7. Publican sus trabajos.

8. Metacgnicion

oracion
correspondiente.

o Title of the -
N sesion Strategy Performances Time
4. Reconocen el entorno web. reciben
5. Escriben un texto en inglés | retroalimentacion para
sobre su comida favorita. mejor comprension del
6. Publican sus trabajos. tema.
7. Coevaluacion
6 | Relate each image | 1. Sensibilizacién. 1. Participa con
to ~ the | 2. Transmision de informacion responsabilidad en
gg;::igg”d'”g de cuadernia. sus trabajos.
3. Dialogo docente estudiantes | 2.  Relacionan con
para despejar dudas. facilidad cada
4. Reconocen el entorno web. imagen con la | 04 hrs

Fuente: Elaboracion propia
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CAPITULO II: METODOS Y MATERIALES

1. El tipo de investigacion y disefio

El disefio de investigacion utilizado en el presente estudio fue el experimental
clasico, mediante el cual se observa una muestra, se aplica un reactivo y luego de
desarrolla una experiencia durante un periodo de tiempo Segun Hernandez-Sampieri; et al.
(2016), para lo cual se hara uso del software cuadernia en la produccion de textos en
idioma de inglés en los estudiantes del segundo grado de educacién secundaria.

El disefio de la investigacion corresponde al pre experimental clasico de prueba —

post prueba al mismo grupo.

Grupo: O, X O,

ﬁk

Pretest Postest

Donde:

G =Es el grupo o la muestra con el que se va a trabajar

O = Es la aplicacidn del pre test

X =Es La variable independiente manipulable

O2 = Es la aplicacion del post test

Culminado el trabajo de campo, se procedié a procesar la informacion. La primera
etapa consistio en la verificacion del llenado de las guias de observacion; luego se
elaboraron tablas para el procesamiento de datos y posteriormente el analisis y la entrada

de datos, permitiendo disponer de resultados al poco tiempo contrastando con el trabajo de

investigacion.
2. La poblacion universo

La poblacién universo, estuvo conformada de la siguiente manera:
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Sexo TOTAL
Grado de estudios H M

Primer grado 14 15 29
Segundo grado 16 14 30
Tercer grado 14 10 24
Cuarto grado 12 10 29
Quinto grado 10 08 18
TOTAL 66 | 57 123

Fuente: Nominas de matricula. Institucién Educativa Secundaria N° 16067 Caserio
San Ramén, distrito Huabal, Jaén, 2018.

La muestra poblacional estuvo constituida por los 30 estudiantes del segundo grado
de secundaria, de la Institucion Educativa N° 16067 del caserio San Ramdn, por ser

pequefia y representativa.

El Tipo de muestreo es no probabilistico circunstancial, porque la finalidad es
solucionar el problema de la deficiente produccion de textos en inglés en todos los
estudiantes del segundo grado de secundaria, de la Institucion Educativa N° 16067 del

caserio San Ramon.
3. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

La técnica que se empled fue la observacion, cuyo instrumento que se aplicé fue la

guia de observacion.

4. Los equipos y materiales

Los materiales y equipos utilizados, para el desarrollo de la investigacion fueron:
Laptop

Cuadernos

Hojas para imprimir

Boligrafos.

Otros que requiera el estudio.
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CAPITULO I11: RESULTADOS Y DISCUSION

3.1. RESULTADOS

Se analizaran los datos recogidos mediante le instrumento de recoleccion de la
informacién, los mismos que fueron validados oportunamente por expertos; de modo que
se ha planteado el objetivo: Comprobar la eficacia del desarrollo del software cuadernia en
el mejoramiento de la produccidn de textos en el area inglés, de los estudiantes del segundo
grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 16067 caserio San Ramon,
distrito Huabal, provincia Jaén. 2018. En estas condiciones se presentan las hipotesis, y las

tablas y figuras desarrolladas estadisticamente.

Tablas comparativas entre el pre test y el post de la guia de observacion aplicada a los
estud