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RESUMEN

En la actualidad, estamos en la llamada sociedad de redes. Segun Castells, es una sociedad
producida por la revolucién de la tecnologia de la informacion y el vigoroso desarrollo de las
redes sociales. Ha creado un nuevo esquema social lider/ global y una especie de nueva sociedad
a través de la nueva economia de la informacion. Nueva cultura virtual / real. La innovacion
tecnoldgica tiene una gran influencia en las habilidades requeridas actualmente, pero la sola
integracion de aparatos electrénicos en el salon no cambia significativamente el desarrollo de
las destrezas de los jovenes. El uso de la tecnologia por parte de los docentes es en funcion de
muchos elementos, uno de los cuales es la seguridad de su uso y la motivacion provocada por
la experiencia previa en implementacion. Al enfrentar el problema de la utilizacion de la
tecnologia en proyectos de la institucion, los maestros pueden visualizar oportunidades de
progreso profesional y afiadir nuevas habilidades en sus perfiles para mejorar su practica. Es
necesario inspeccionar lo que esta haciendo con la tecnologia y qué tipo de habilidades deben
desarrollarse para producir la practica docente a favor del aprendizaje de los estudiantes, de alli
que el propdsito de la investigacion fue proponer estrategias didacticas utilizando las aulas de
innovacion pedagogica para mejorar el desarrollo de capacidades TIC’s de los estudiantes del
quinto grado del nivel secundario en la L.E. “Antonio Mata Osores”, Centro Poblado La Pampa,
Distrito de Querocoto, Provincia de Chota. Las técnicas de acopio de informacion utilizadas
fueron la observacion para conocer el grado de evolucion de habilidades TIC’s en los
estudiantes; tal instrumento fue aplicado a 50 estudiantes. Ademas, se aplicaron entrevistas a
docentes para conocer el rol docente en el desarrollo de capacidades TIC’s de los estudiantes.
Como consecuencia se evidencia las deficiencias que presentan los estudiantes para el
desarrollo de capacidades TIC’s, vale decir, respecto a la adquisicion de informacion: los
estudiantes no ingresan a otras paginas educativas en el pais, tampoco al apartado de
“estudiantes” de la pagina del portal nacional de educacion, ni evaliian la informacion cientifica
general utilizada para el trabajo escolar, tampoco crean y organizan favoritos en la computadora
para la actividad escolar y nunca preparan documentos relacionados con el trabajo escolar.
Referente a la capacidad de trabajo en equipo: los estudiantes no participan en los mensajes
enviados por el foro virtual, ni publican en Wikipedia, no hablan sobre el trabajo escolar con
sus comparfieros, y menos aun crean una cuenta de email. no escriben, ni mandan emails para

comunicarse con los deméas alumnos, ni envian archivos adjuntos por correo electronico no



ingresaron al foro en linea. En lo que concierne a la capacidad de estrategia de aprendizaje:
los estudiantes no descargan libros u otros archivos de la biblioteca en linea para la tarea, no
usan diccionarios electronicos para el trabajo escolar, nunca escuchan transmisiones educativas
en Internet, no dibujan diagramas conceptuales y psicoldgicos de las labores de la escuela, no
desarrollan tareas escolares en Power Point, Excel, Word ni usan juegos de rompecabezas, no
demostraron proyectos de colaboracién. Los docentes deben capacitarse y hacer uso de las
aulas de innovacién pedagogica. Concluimos como fruto de la investigacion, haber descrito,
caracterizado y justificado el problema de investigacion y también haber elaborado la

propuesta.

Palabras clave: Estrategias Didacticas; Aulas de Innovacion Pedagdgica; Habilidades TIC’s

para el Aprendizaje.
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ABSTRACT

Currently, we are in the so-called network society. According to Castells, it is a society
produced by the information technology revolution and the vigorous development of social
networks. It has created a new leading/global social scheme and a kind of new society through
the new information economy. New virtual/real culture. Technological innovation has a great
influence on the skills currently required, but the mere integration of electronic devices in the
classroom does not significantly change the development of young people's skills. The use of
technology by teachers is a function of many elements, one of which is the safety of its use and
the motivation caused by previous experience in implementation. By facing the problem of
using technology in institutional projects, teachers can visualize opportunities for professional
advancement and add new skills to their profiles to improve their practice. It is necessary to
inspect what is being done with technology and what type of skills must be developed to
produce teaching practice in favor of student learning, hence the purpose of the research was to
propose teaching strategies using pedagogical innovation classrooms to improve the
development of ICT capabilities of fifth grade students at the secondary level at the L.E.
“Antonio Mata Osores”, La Pampa Town Center, Querocoto District, Chota Province. The
information gathering techniques used were observation to know the degree of evolution of ICT
skills in the students; This instrument was applied to 50 students. In addition, interviews were
conducted with teachers to understand the teaching role in the development of students' ICT
capabilities. As a consequence, the deficiencies that students present in the development of ICT
capabilities are evident, that is, with respect to the acquisition of information: students do not
access other educational pages in the country, nor do they enter the “students” section of the
page of the national education portal, nor do they evaluate general scientific information used
for school work, do not create and organize favorites on the computer for school activity, and
never prepare documents related to school work. Regarding the ability to work as a team:
students do not participate in the messages sent through the virtual forum, nor do they publish
on Wikipedia, they do not talk about school work with their classmates, and even fewer create
an email account. They do not write, nor send emails to communicate with other students, nor
send attachments by email. They did not enter the online forum. As far as learning strategy
ability is concerned: students do not download books or other files from the online library for
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homework, do not use electronic dictionaries for schoolwork, never listen to educational
broadcasts on the Internet, do not draw conceptual diagrams and psychological aspects of
school work, they do not develop school tasks in Power Point, Excel, Word or use puzzle games,
they did not demonstrate collaborative projects. Teachers must train and make use of
pedagogical innovation classrooms. We conclude as a result of the research, having described,

characterized and justified the research problem and also having prepared the proposal.

Keywords: Didactic Strategies; Pedagogical Innovation Classrooms; ICT Skills for Learning.
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INTRODUCCION

El uso de nuevas tecnologias en la educacion significa nuevos roles de ensefianza, nuevos
meétodos de ensefianza y nuevos metodos educativos. La eficacia de la incorporacion
pedagogica de las TIC’s radica en la habilidad de los educadores para crear nuevas condiciones
de aprendizaje, integrar los nuevos avances tecnoldgicos con nuevas estrategias educativas,
desarrollar aulas para actividades sociales y promover la interaccion colaborativa y el
aprendizaje colaborativo o trabajar grupalmente. Esto demanda diferentes conjuntos de
aptitudes de gestion del aula. Las competencias docentes actuales deben incluir la capacidad de
aprender, el cultivo de la alfabetizacion técnica, la profundizacion del conocimiento, pero sobre
todo la capacidad de crear conocimiento. El aprendizaje profesional de los docentes sera una
parte esencial de este tipo de mejora educativa, pero el aprendizaje profesional solo tendra una

repercusion cuando se centre en modificaciones puntuales en la docencia.

En pocas palabras, puede decirse que actualmente se tiende a la integracion de las TIC’s en el
ambito educativo. Desde esta perspectiva, a través de esta fusion, los estudiantes pueden estar
maés conectados con las TIC’s, lo que resulta en dos tipos de aprendizaje. La primera es que
aprenden “CON” tecnologia, aprenden regularmente una serie de temas, como matematicas,
ciencias sociales, etc. El segundo es que se aprende “DE” la tecnologia una serie de residuos
cognitivos. Entre estos residuos, la aplicacion de la tecnologia puede eventualmente servir como
una extension del pensamiento, expandir los saberes e incluso cambiar la manera en que

aprende y el conocimiento.

Nuestro proposito alude a sacar provecho de la Web, en otras palabras, qué competencias se
obtienen de la Web, de la utilizacion constante de la Web y cuéles son los procesos

cognoscitivos que se dan en este &mbito, en la colaboracion entre el individuo y la innovacion.

Problema de investigacion: ¢La elaboracion de estrategias utilizando las aulas de innovacion
pedagogica mejorarian el desarrollo de capacidades TIC’s de los estudiantes del quinto grado
del nivel secundario en la L.E. “Antonio Mata Osores”, Centro Poblado La Pampa, Distrito de
Querocoto, Provincia de Chota?

El objetivo general: Proponer estrategias didacticas utilizando las aulas de innovacion

pedagogica para probablemente mejorar el desarrollo de capacidades TIC’s de los estudiantes



del quinto grado del nivel secundario en la I.E. “Antonio Mata Osores”, Centro Poblado La
Pampa, Distrito de Querocoto, Provincia de Chota; objetivos especificos: Determinar el nivel
de desarrollo de capacidades TIC’s de los estudiantes del quinto grado del nivel secundario en
la I.E. “Antonio Mata Osores”, Centro Poblado La Pampa, Distrito de Querocoto, Provincia de
Chota. Investigar el rol docente en el desarrollo de capacidades TIC de los estudiantes del quinto
grado del nivel secundario en la LE. “Antonio Mata Osores”, Centro Poblado La Pampa,
Distrito de Querocoto, Provincia de Chota. Disefiar la propuesta para mejorar el desarrollo de
capacidades TIC’s de los estudiantes del quinto grado del nivel secundario en la I.E. “Antonio

Mata Osores”, Centro Poblado La Pampa, Distrito de Querocoto, Provincia de Chota.

Hipdtesis: “Si se disefian estrategias didacticas utilizando las aulas de innovacién pedagogica
sustentada en las teorias Sociocultural, de las Cogniciones Distributivas, y del Ecosistema
Comunicativo, entonces se mejoraria el desarrollo de capacidades TIC’s de los estudiantes del
quinto grado del nivel secundario en la I.E. “Antonio Mata Osores”, Centro Poblado La Pampa,

Distrito de Querocoto, Provincia de Chota, afio 2021”

Nuestra investigacion se estructuro en torno a cinco capitulos. Capitulo I, Disefio Teorico:
antecedentes de estudio, base tedrica y marco conceptual; Capitulo 11, Métodos y Materiales:
contextualizacién del objeto de estudio y metodologia; Capitulo 111, Resultados y Discusion:
analisis e interpretacion de datos y propuesta; Capitulo 1V, Conclusiones; y Capitulo V,

Recomendaciones. En la parte final de la tesis leemos: Bibliografia y Anexos.



CAPITULO I: DISENO TEORICO

1.1. ANTECEDENTES DEL PROBLEMA

Pérez (2017). En su tesis, “Nivel de conocimiento de las tecnologias de la informacion y
comunicacion y su relacion en la elaboracion de las sesiones de aprendizaje en el nivel
secundario de la Institucion Educativa Julio C. Tello, Arequipa, 2017”. Universidad
Nacional San Agustin. Arequipa. Pert. La presente investigacion titulada “Nivel de
conocimiento de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion y su relacion en la
elaboracion de las sesiones de aprendizaje en el nivel secundario de la Institucién
Educativa Julio C. Tello, Arequipa-2017” tiene como objetivo determinar la relacion que
existe entre los niveles de conocimiento de las Tecnologias de Informacién vy
Comunicaciéon en la elaboracion de las sesiones de aprendizaje. Se trata de una
investigacion descriptiva con un disefio correlacional transversal, la poblacion esta
constituida por 28 docentes; para recoger los datos se aplicd la técnica de la encuesta;
utilizdndose para ambas variables cuestionarios tipo escala Likert el cual nos permitié
realizar una evaluacién general espontanea de los docentes objeto de estudio. Se utiliz6 la
estadistica descriptiva haciendo uso de tablas de frecuencia y figuras para identificar los
niveles de apropiacion de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion y ensefianza
en las sesiones de aprendizaje para determinar la validez de la hipétesis se aplico la prueba
estadistica r de Pearson (Estadistica inferencial) utilizando el Software SPSS version 21
con los datos obtenidos en la base de datos. Como resultado se acepta la hipdtesis
planteada, puesto que se lleg6 a la conclusion que los niveles de apropiaciéon de las

Tecnologias de Informacién y Comunicacién se relacionan con la elaboracion de las

sesiones de aprendizaje de manera significativa (r=0,871).
https://repositorio.unsa.edu.pe/server/api/core/bitstreams/53fef9b7-0569-4107-a039-
ef69b88b4b63/content



Camino (2021). En su tesis, “Estrategias didacticas para desarrollar el uso de tic en los
docentes de una institucion educativa en La Victoria”. Universidad San Ignacio de
Loyola. Lima. Perl. El propdsito de esta investigacion es identificar las posibles causas
que impiden a los profesores en el nivel secundario a usar las tecnologias de la
informacién y la comunicacién (Tic) en sus sesiones de aprendizaje. El diagnostico se
hizo aplicando encuestas, entrevistas, acompafiamiento y retroalimentacion a los
profesores de las diversas areas. A partir de sus respuestas se identifica el problema
investigado. Finalizado el estudio se hallaron las siguientes categorias emergentes: los
docentes no usan las Tic por la inadecuada preparacion tedrica sobre el proceso
ensefianza-aprendizaje, desconocimiento de estrategias didacticas, herramientas digitales
y recursos tecnoldgicos, por todo lo anterior es que se elabora la propuesta alcanzada para
hallar una estrategia didactica apropiada en el uso de las Tic. Aplicando la propuesta se
establecera una estrategia didactica para que los profesores incluyan las Tic en las sesiones
de ensefianza-aprendizaje buscando la mejora de la practica pedagdgica y el logro de los
aprendizajes de las estudiantes en las diferentes areas. Cabe mencionar que luego de
aplicar la estrategia didactica lograremos alcanzar la situacion ideal, esto significa que los
profesores aplicaran las Tic en su proceso ensefianza-aprendizaje virtual, recordemos que
estamos atravesando una crisis sanitaria la cual ha desencadenado que todos los docentes
se vean en la necesidad de dictar en forma virtual y como consecuencia de ella la
capacitacion en las herramientas Tic es una exigencia para el docente.
https://repositorio.usil.edu.pe/server/api/core/bitstreams/e8602e72-ab26-4d0e-8760-
6f97ad4d7c2b/content

Perero (2018). En su tesis, “La influencia de las TICs en el aprendizaje en los estudiantes
del 5to grado de educacion basica de la Unidad Educativa Santa Elena 2018”.
Universidad César Vallejo. Piura. Per(. El presente trabajo ha tenido como objetivo
Determinar la influencia de los tics dentro del aprendizaje en los estudiantes del 5to grado
de educacién bésica de la unidad educativa de Santa Elena, 2018. El proyecto se desarrollo
dentro del modelo del disefio de la investigacion del tipo descriptivo, correlacional, no
experimental de corte transversal. Para la determinacion del tamafio de la muestra se
seleccionaron 27 docentes de la Unidad Educativa “Santa Elena”, para la etapa del
levantamiento de la informacién se aplicd como técnica la encuesta y se empled como

instrumento un cuestionario sobre la opinion acerca de la Influencia de las TICs y otro



cuestionario sobre el Aprendizaje de los estudiantes, los cuales fueron sometidos a la
prueba de validacion cuyos resultados se muestran en la matriz correspondiente. Para el
andlisis de la informacidn se utilizaron las pruebas estadisticas r de Pearson y la t de
Student, las que permitieron determinar la relacion entre las variables y comprobar la
validez de la hipdtesis. Los resultados mostraron un predominio del nivel de Influencia
de las TICs adecuado con un 78% y un nivel de aprendizaje de los estudiantes del 5to
grado favorable con el 67%. También determinaron que existe relacion significativa entre
ambas variables. El grado de relacion segun el coeficiente r de Pearson fue de 0,687**
(Sig. =0,000 < 0,01) lo que indica una correlacion alta, directa y significativa a nivel 0,01.
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/114392/Perero_ TMA-

SD.pdf?sequence=1

Travezafio (2018). En su tesis, “Estudio en aulas de innovacion pedagdgica para mejorar
las capacidades TICs en estudiantes de la Institucion Educativa Daniel Alcides Carrion
del Distrito de Chaupimarca — Pasco” Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion.
Cerro de Pasco. Peru. El Estudio en Aulas de Innovacion Pedagogica para Mejorar las
Capacidades TICs en estudiantes de la Institucion Educativa Daniel Alcides Carrion del
Distrito de Chaupimarca - Pasco , se trabajo con estudiantes del quinto grado en el &rea
de Educacidn para el Trabajo. Se trata de un trabajo Ex post facto, que permite conocer
cientificamente el efecto en la mejora de las capacidades TICs en los estudiantes de
educacion secundaria. La importancia de este trabajo radica en la necesidad de conocer
cémo va el desarrollo de las capacidades TICs en los estudiantes como un elemento
central del proceso de integracion de las TICs en la educaciéon peruana. Es clave y
fundamental que en la integracién de las TICs se debe empezar desarrollando capacidades
del uso de los medios como Internet en los sujetos activos de la educacién, es decir en los
estudiantes, mas aun, teniendo en consideracion que ellos se encuentran inmersos en la
Sociedad Red y son nativos digitales. Asi mismo, el aporte de esta investigacion es
conocer el efecto en el desarrollo de capacidades TICs que puedan servir para la
orientacion de las politicas educativas teniendo en consideracion que a nivel mundial
estamos en un proceso de integracién de las TICs no solo en la educacién sino en la vida
cotidiana.

https://alicia.concytec.gob.pe/vufind/Record/RUND _00dc00b34f1c9eaae826132eda46d
cf9



https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/114392/Perero_TMA-SD.pdf?sequence=1
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/114392/Perero_TMA-SD.pdf?sequence=1
https://alicia.concytec.gob.pe/vufind/Record/RUND_00dc00b34f1c9eaae826132eda46dcf9
https://alicia.concytec.gob.pe/vufind/Record/RUND_00dc00b34f1c9eaae826132eda46dcf9

1.2. TEORIAS QUE SUSTENTAN LA INVESTIGACION

1.2.1. Teoria Sociocultural de Lev Vigotsky

Cuando hablamos del desarrollo de las capacidades de las TIC, el enfoque sociocultural
es la pieza esencial para resolver este problema, porque bajo este concepto, el aprendizaje
se entiende como sociedad, es decir, interactuar con otros y transmitir herramientas
culturales (como herramientas y medios) para aprender. En el campo abordado, se
denomina herramientas a las computadoras e internet, que es un lenguaje de hipertexto
que aparece dentro de este espacio, y es un sistema de componentes interconectados, como
texto, imagenes, gréaficos, audio, etc. En este enfoque, se trataran piezas clave como los
medios de comunicacion como los signos y herramientas, la conciencia, y la zona de
desarrollo cercano como la contribucion béasica de Vygotsky, que evidentemente esta

relacionada con el desarrollo y el aprendizaje de las habilidades de las TIC’s.

En el Marco Sociocultural del Aprendizaje: La Conciencia desde esta Perspectiva

Entre otras cosas, la diferencia entre humanos y animales radica en la conciencia, por lo
que es de suma importancia resolverlo. La conciencia es un factor clave de la educacién
y la psicologia. La conciencia es de importancia en el enfoque sociocultural de Vigotsky.
Entre otras cosas, la diferencia entre humanos y animales radica en la conciencia, por lo
que es relevante resolverlo. La conciencia es un punto importante de la educacion y la

psicologia. La conciencia es muy importante en el enfoque sociocultural de Vigotsky.

Segun Vygotsky (2000), la conciencia es entendida como la capacidad de la mente
humana para regresar a si misma, lo que significa que este tipo de psicologia esta
organizada en unidades de pensamiento y puede ser operada. Entonces conscientemente

puede acceder a sus propios pensamientos y actuar sobre ellos (p. 117).

Esta conceptualizacion tiene origenes epistemoldgicos, en los que se inserta Vigotsky. El

enfoque de Vigotsky esta socialmente simbolizada. Segun Castorina (1996), traté de



comprender su origen, en otras palabras, el origen y el desarrollo de los procesos
psicoldgicos (p. 55).

Sus métodos se dividen en filogenia (desarrollo de la especie humana), genética social
(historia de grupos sociales), genética ontoldgica (desarrollo de individuos) vy
microgenética (desarrollo de aspectos especificos del espectro psicoldgico de los sujetos),

cada uno de estos estan involucrados en la formacion de los procesos psicologicos.

Zona de Desarrollo Proximo con las TIC

Vigotsky (2000) analiz6 primero la relacion que existe en general entre desarrollo y
aprendizaje. Dijo que el aprendizaje comenz6 incluso antes de que los nifios fueran al
colegio, porque antes de que aprendieran la experiencia a su manera, podemos afirmar
que sabian cual era la aritmética escolar. Incluso si es un hecho simple, los nifios han

estado aprendiendo desde que eran muy pequefios (p. 189).

Segun el autor, el desarrollo y el aprendizaje se relacionan entre si desde el comienzo de
la vida de un infante. A pesar de que existen autores como Mercé (2006) que apoyan el
aprendizaje unos dias después del embarazo, fundamenta que ahora hay muchos
programas de estimulacion prenatal temprana (p. 77).

Para conocer la relacién real entre el proceso evolutivo y las habilidades de aprendizaje,
se deben dividir al menos 2 niveles evolutivos. EI primer nivel se Ilama el nivel de
desarrollo real, en otras palabras, el nivel de desarrollo de la funcién mental de los nifios,

que se establece debido a ciertos ciclos evolutivos.

En el estudio acerca del desarrollo psicolégico de los nifios, se creyd que solo las
actividades que pueden realizar pueden mostrar su aptitud intelectual. No obstante, esto
ilustra en mayor medida el desarrollo intelectual, lo que son capaces de lograr si cuentan
con la colaboracion de los docentes o de sus compafieros de aula. Esto asunto ha causado
la controversia, debido a que se coloca en una vitrina para que se defina si el desarrollo

intelectual es solo para lo que solo los nifios pueden hacer o solo para ayudar a alguien.



Un ejemplo obvio es el siguiente: si tendriamos dos nifios, uno de 9 afios y el otro de 10
afios. A ambos se le aplicé el test del desarrollo intelectual y se determiné que los dos
eran de la misma edad mentalmente hablando. Luego, con la ayuda de los maestros, de
acuerdo con su edad, experimentaron el desarrollo de ciertas habilidades de las TIC en el
procesamiento de los datos. Luego se demostrd que los nifios de 9 afios pueden resolver
problemas de 13 afos, y los nifios de 10 afios pueden resolver problemas de 10 afios. De

esta manera, nos preguntaremos si el estado mental de los dos nifios es el mismo.

Posteriormente, Vygotsky demostrd que, bajo la guia del maestro, la capacidad de
aprendizaje de los nifios en un mismo grado de desarrollo intelectual es muy diferente,
por lo que muestra que los dos nifios tienen diferentes edades psicoldgicas y su
aprendizaje sera significativamente diferente. En el ejemplo mencionado lineas arriba,
desde la perspectiva del ciclo evolutivo que ha tenido lugar, los dos nifios tienen la misma
edad psicoldgica, pero en términos de dindmica evolutiva, los dos son completamente
diferentes.

Para Vigotsky (2000) dicha diferencia entre lo que los nifios pueden lograr cuando tienen

la ayuda de otra persona, se llama zona de desarrollo proximal (ZDP) y quiere decir:

“La zona de desarrollo del extremo cercano es simplemente la distancia entre el
grado de desarrollo real que determind la habilidad de resolver conflictos de manera
independiente y el grado de desarrollo potencial que determiné la resolucion del
problema bajo la guia de una persona mayor o la cooperacion con otros socios mas

capaces” (p.133).

Basado en esta suposicion, una solucion independiente que puede determinar el grado
auténtico de evolucion o problema define una funcién ya madura, es decir, el producto
final que desarrolla. Por lo tanto, la zona de desarrollo proximal determina dichas
funciones que todavia no estan maduras y sin embargo lo estan haciendo, y estas funciones
alcanzaran la madurez dentro de un cierto periodo de tiempo. Mas claramente, el nivel
real de desarrollo es una caracteristica retrospectiva del desarrollo psicoldgico, y la zona

de desarrollo del extremo cercano es una caracteristica del desarrollo psicoldgico.



Desde este punto de vista, es muy claro que el estado de desarrollo psicologico de los
nifios solo puede determinarse aclarando el nivel de crecimiento real y la zona de

crecimiento proximal.

Debe sefalarse que para Vygotsky (2000), el proceso de creacion de regiones de
desarrollo proximales es una caracteristica béasica del conocimiento, o sea, el
conocimiento despierta una variedad de procedimientos evolutivos internos que solo
comienzan en el momento que el menor interactlia con su gente de su contexto y trabajo
con personas que te gustan (pagina 127). Cuando estos procesos se internalizan, se

convierten en parte del logro evolutivo independiente del nifio.

Desde este punto de vista, esta demostrado que aprender no es lo mismo que desarrollarse,
por lo que el aprendizaje organizado pasa a convertirse en evolucion psicologica un
sistema de procesos evolutivos que no pueden ocurrir mas alla del aprendizaje. De este
modo, el proceso de aprendizaje y el proceso de desarrollo interno son una unidad. Bajo
dicho contexto, revelaran al maestro el modo en que se introducen en la mente de cada
infante los procesos psicoldgicos que se estimulan durante todo el proceso de aprendizaje

escolar.

En resumen, estd claro que ZPD involucra la concepcion del proceso educativo en
términos de su sociedad. Como hemos visto, ZPD nos da una idea del rol de los
intermediarios en el fomento del aprendizaje, y esta guiado por personas mas capaces
como profesores o comparfieros de clase. Bajo dicho contexto, la participacién de
profesores y alumnos bajo los auspicios de herramientas y sefiales como las TIC

promovera la intersubjetividad.



Figura 1.

Zona de Desarrollo Proximo
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Nota: Elaborado por el investigador.

Segun Miras (2000), la perspectiva de Vigotsky es que la evolucion psicoldgica no se
explica exclusivamente a partir de la biologia de cada individuo al nacer. (p 79).

Para que se tenga un desarrollo psicoldgico, es necesario contar con herramientas de
mediacion adaptadas a las caracteristicas culturales, y diferentes grupos sociales se fueron
desarrollando con el paso de los afios. La naturaleza antinatural de estas herramientas de
mediacion, especialmente la expresion (verbal y escrita) y otras modalidades simbolicas
complicadas, significa que se pueden obtener mas o menos solo con el apoyo de personas

mas, es decir, personas que entienden y controlan mejor tales herramientas.

En la teoria de Vigotsky, las herramientas psicoldgicas son muy significantes como un
recurso para comprender los procesos psicologicos (como el lenguaje, mapas, graficos,
etc.). Estas herramientas establecen el hombre se construya por si mismo y lo convierten
en un ser activo para su misma evolucién. Por lo tanto, el conocimiento estimulara el
proceso de interactuar con otros y aparecer en diversas situaciones bajo la guia del
lenguaje. Del mismo modo, los medios técnicos para causar cambios en otros objetos se
pueden considerar aqui. No pasemos por alto que la cultura nos proporciona instrumentos.
Desde este enfoque, podemos pensar en las computadoras e internet como un

intermediario entre mediadores.
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La posicion de Vigotskyana presupone que el pensamiento se origina en las actividades
mediaticas comunes entre las personas, por lo que el pensamiento se construye y

distribuye en conjunto.
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Figura 2.

Teoria Sociocultural de Vygotsky
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1.2.2. Enfoque de Cogniciones Distributivas de Cole, M. y Engestrom, Y.

Cognicion Distribuida

La vision general adoptada aqui comienza con el concepto de “inteligencia distribuida”
de Roy. Pea insiste en gque, para nosotros, sera conveniente para nosotros deliberar la
cognicion humana y entender que se distribuye fuera de nuestros propios organismos, y
esto se puede hacer de diferentes maneras: abrazando a otros, confiando en medios
simbolicos y el uso del medio ambiente y los artefactos.

Este concepto también incluye en el impacto de la tecnologia de procesamiento de
informacion: El primero es la expansion de la capacidad cognitiva del usuario cuando usa

tecnologia, mientras que el segundo es el efecto cognitivo producido sin tecnologia.

El examen actual se centra no solo en la alta tecnologia, sino también en lo que
generalmente llamamos la “distribucion fisica” del conocimiento, el impacto en
herramientas como los ordenadores y, por supuesto, la influencia de los lapices, el papel
o0 las estrategias simples. Deje una carpeta cerca de la puerta para recordar usarla. Y

también se darda mas importancia a la distribucion social de la cognicién.

La postura que se adopta en este punto puede resumirse de la siguiente manera:

1. El contexto (recursos fisicos y sociales directos fuera del individuo) interviene en el
conocimiento, no solo como fuente de datos y destinatario del producto final, sino
también como portador de ideas.

2. Losrestos de los pensamientos (cosas aprendidas) existen no solo en los pensamientos
del alumno, sino también en el orden del entorno, sin embargo, sigue siendo un

verdadero aprendizaje.

Por cierto, en el espiritu de las personas, podemos correr un mayor riesgo al estudiar un

argumento bastante solido, a saber, la hipotesis de acceso equivalente. Para las personas,
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el pensamiento y el aprendizaje solo dependen de las llamadas “caracteristicas de acceso”
del conocimiento relevante, es decir, qué tipo de pensamiento representa, cobmo expresarlo
y como lograrlo facilmente. Recuperacion y cuestiones relacionadas, no el conocimiento
esta en la persona o el entorno. Por ejemplo, si el estudiante tiene buen acceso a las ideas
contenidas en el cuaderno alrededor de 1066, porque estd bien organizado, ¢importa si

estas ideas estan en la mente?

Por cierto, esta pregunta no puede llegar a tanto. No quiere decir que una cantidad de
notas en el cuaderno més ordenado o una fuente de informacion electronica de
recuperacion inmediata sean funcionalmente igual a una serie de sucesos almacenados en
la memoria durante mucho tiempo. De hecho, hay muchas transacciones entre los dos. El
argumento real es mas una cuestion de principios: el bisel aplicado es una tarea, un aspecto
de las caracteristicas de los datos obtenidos, en vez de una posicién, en qué parte del

cerebro se encuentra la informacion.

La cognicién distribuida es un método que nos admite aclarar exactamente como se
desempefian las habilidades de las TIC’s por medio de los procedimientos cognitivos
(como internet) que ocurren cuando se usan las TIC’s. Cuando hablamos de cognicién
distribuida, comenzamos con el hecho de que los humanos no aprenden por si mismos,
sino de una red de situaciones en las que un conjunto de herramientas es extremadamente
importante. En la Sociedad Red, tenemos una variedad de herramientas que conducen a

la interaccién humana y al acopio, ordenamiento y propagacion de los datos.

Segun Cole y Engestrém (2001), “Tradicionalmente, la investigacion sobre los procesos
cognitivos, el desarrollo cognitivo y el desarrollo de las aptitudes requeridas para la
educacion ha considerado la cognicion como algo y vivir en la cabeza del individuo; los
factores culturales, sociales y técnicos se han reducido al papel de escenario o estimulo
externo. Sin embargo, al explorar el comportamiento humano mientras se solucionan
conflictos de la vida real y otros contactos con entornos sociales y tecnoldgicos, se
produce un fendmeno muy distinto: la gente parece pensar junta o en conjunto con los

demas, la ayuda de los instrumentos significa que la cultura puede ayudarlas” (p.13).
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Esta propuesta se basa en el hecho de que, por ejemplo, cuando un equipo de maestros
estd comprometido con el desarrollo del programa de ensefianza de una institucion en su
centro educativo, en el momento en que el secretario del centro educativo convierte su
idea en una forma predefinida en la computadora, ingresar notas en el formulario. Entre
los estudiantes, un estudiante completa la tarjeta de indice y marca en el margen del libro,
recuerda los sucesos que debe mencionar la red, el maestro retne los datos de las redes de
la clase, y asi sucesivamente. En todos estos ejemplos, se puede ver que las ideas de estas
personas incluyen no solo actividades cognitivas “en solitario”, sino ademads tareas
distribuidas, en otras palabras, tareas llevadas a cabo en contribucién con diversos

instrumentos.

A partir de esta perspectiva, es preciso indicar que el término “distribucion” significa que
no hay un lugar claro y unico, porque la responsabilidad se divide entre varias personas o
instituciones. Del mismo modo, la reparticion también significa compartir, como trabajos,
labores, permisos, etc. Por lo tanto, esta claro que las acciones que llevamos a cabo se
encuentran conectadas con otras acciones, no inicamente con otras acciones, sino también

con una variedad de herramientas.

Cole y Engestrom (2001) indicaron que la funcion mental de la cabeza se ha desarrollado
y que la funcion mental superior requiere elementos mentales complementarios, que se

encuentran en el entorno social y cultural (p.25)

De manera similar, Munsterberg (1914) cit6 en Cole y Engestrom (2001), que el
aprendizaje no se genera solo en la cabeza, sino que miles y miles de células cerebrales
se relacionan mas alla del campo de la conciencia y lo recuerdan para nosotros. Pensando
y amandonos por nosotros, dentro de cada elemento objetivo de la comunicacion
interpersonal, enfatizando asi: “Una carta, un periodico y un libro existen todos fuera del
individuo, pero estan mediados por 2 personas o entre millones de personas en un grupo
social”. El libro es recordado por grupos sociales; su experiencia se registra objetivamente

en él, formando conducta social y pensamiento social (p. 267)
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Después de analizar que los procedimientos estan unidos y conectados con otros
procedimientos y con diferentes medios, acto seguido, se presenta el diagrama del

esquema basico de la comprension humana generado por la intervencion de herramientas.

Figura 3.

Estructura Basica de la Cognicién Humana

MEDIO
(Artefacto)

SUJETO OBJETO

Nota: Imagen de Google.

A partir de esta figura, se puede determinar que la funcion natural no mediada es la
funcion natural en la parte inferior del tridangulo, mientras que la funcion cultural mediada
es la interrelacién entre el sujeto y el objeto, que al mismo tiempo dependen de la funcién
auxiliar, y estd ubicada en el vértice del tridngulo. En este triangulo, se puede determinar
que, segun Vigotsky (2000), lo que se llaman los simbolos y las herramientas, éstos son
2 aspectos de dicho fenémeno, donde la mediacion con ayuda de los instrumentos, de los
simbolos caracteriza por ser externa, y a través de simbolos la mediacién es

fundamentalmente interna, en otras palabras, para el yo. (p. 140)

Este tridangulo bésico revela que al igual que el objeto, el sujeto esta conectado indirecta
y directamente a través de artefactos. Por lo tanto, existen 2 maneras de relaciones que

son naturales o sin mediacion, y culturales o de mediacion.

Cole y Engestrom (2001) extendieron el tridngulo basico e incorporaron otros aspectos de
relevancia. Esto implica el hecho de que los individuos estan formados por comunidades.
Por lo tanto, la relacion entre el tema y la comunidad esta mediada por una serie de
dispositivos de mediacion en el grupo, por otro lado, esta mediada por las reglas acordadas
entre los participantes. Por otro lado, comunidad significa una division del trabajo entre

temas y otros temas. (p.86)
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Figura 4.
Tridngulo Fundamental de Mediacion Ampliado

ARTEFACTO MEDIADOR

SUJETO /
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REGLAS COMUNIDAD DIVISION DEL
TRABAJO

Nota: Cole y Engestrém (2001)

En este tridngulo medial basico ampliado, se puede determinar que el sistema activo es la
unidad fundamental de anélisis, que proporciona un diagrama conceptual de las mas

importantes ubicaciones de la distribucidn cognitiva humana.

Con respecto al concepto cultural e histérico del esquema basico de la actividad humana,

Cole y Engestrom (2001, p. 32-33) sefialaron:

1. “Las funciones mentales que compartimos con los primeros humanos, llamadas
‘funciones naturales', se desarrollaron sobre la base de diversos principios de las
funciones psicoldgicas mediadas por instrumentos y reglas; por ejemplo, la funcion
cultural”.

2. Latransmision cultural ha creado la estructura universal del pensamiento humanao, las
caracteristicas de las especies y los patrones de comportamiento asociados con él.

3. La adaptacion cultural tiene efectos recursivos y bidireccionales; la accion mediada
cambia tanto el entorno como el objeto.

4. Las reliquias culturales son materiales y simbolicas. Regulan la interaccién con el
medio ambiente y consigo mismos. Por consiguiente, generalmente son
“herramientas” y el elemento més importante es el lenguaje.

5. El entorno cultural en el que nace un nifio acumula el conocimiento adquirido por
generaciones anteriores. A través de estos objetos para mediar su comportamiento, los
humanos pueden usar su misma experiencia y también la experiencia de sus

antepasados.

17



6. La mediacion cultural significa una transformacion evolutiva de una especie
especifica, en el que los logros de generaciones pasadas se almacenan hoy como una
parte humana especifica del medio ambiente; en este sentido, la cultura es ahora
historia.

7. La mediacion cultural significa la especial relevancia del entorno social en el
crecimiento del ser humano, ya que s6lo los demas son capaces de establecer las
condiciones especificas necesarias para alcanzar dicho desarrollo.

8. La unidad de analisis natural para estudiar el comportamiento humano es el sistema
de actividad, es decir, el sistema es histéricamente limitado y la relacion individuo-

entorno esta culturalmente organizada.

En este marco, el intermediario de actividades se lleva a cabo por medio de artefactos que
involucran la distribucidn cognitiva entre individuos, intermediarios y el medio ambiente.
Es importante indicar aqui que el comportamiento simbdlico entre las personas es
diferente al de otras criaturas. Por lo tanto, los seres humanos han creado un nuevo mundo
con palabras, las palabras han creado otro mundo y la creacion electronica ha creado otro

mundo. Este mundo esta formado por el pasado, el presente y el futuro.

Segun Cole y Engestrom (2001, p. 57), en esencia, cuando la mediacion a través de
artefactos se considera una aspecto unico y basico del ser humano, declara que la
cognicion humana estd descentralizada. Dado que las computadoras e internet nos
permiten relacionarnos con los fendmenos de pensamiento de una manera mas

organizada, estos aspectos se consolidan y tienen un sistema de conocimiento mas sélido.

A partir de este modo de verlo, es obvio que el pensamiento y el aprendizaje estan
intercambiados, por lo que el proceso educativo debe considerar esta distribucion y
asignarle una posicion correspondiente a los medios utilizados. Por lo tanto, nos queda
claro que el aprendizaje es de un grupo de personas, asi como, el grupo de gente mas

computadoras e internet.
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1.2.3. Enfoque del Ecosistema Comunicativo segun José Manuel Pérez Tornero

Cuando la comunicacion en la escuela actiia como mediadora, brinda oportunidades para
la creatividad, la armonia, el encuentro y la interconexion a través del ecosistema de
comunicacion (Barbero, 1999). Ahora, los hechos educativos proporcionan un modelo del
problema al preguntar como crear un espacio de comprensién comudn basado en la
situacion real de sus actores, en lugar de la entrega y el control del contenido. Por lo tanto,
la importancia especial de adherirse al ecosistema de comunicacion basado en la
tecnologia es estudiar el valor de la capacitacion que tiene la comunicacion para
enriquecerse mutuamente y buscar métodos y puntos de partida para el aprendizaje, ya
sea por asuntos en comun o por intereses diferentes. En palabras de Florez (2013).

[...] como método de ensenianza, la comunicacion es muy prometedora [ ...]
para los ciudadanos que viven en la comunidad y necesitan de ella; por eso
es importante comprender los intereses de los demas, relacionarse con el

interlocutor, sabiendo que no escucha, no se aprende, a menos que le interés.
(p.25).

El hecho es que la correspondencia a nivel formativo se debe més al intercambio de datos
que a la difusion de contenido. Sus objetos de referencia guian como mostrarse 0 cOmo
integrarse desde la aceptacion y el reconocimiento de los demas. El hecho es que la
comunicacion a nivel educativo se debe mas al intercambio de informacién que a la
difusion de contenido. Sus objetos de referencia guian como mostrarse 0 como integrarse

desde la aprobacién y la consideracion de los demas.

No vivimos muy lejos de ver como entender la complementariedad entre los temas a
través de un comportamiento humano construido por una comunidad sensorial que se
completa permanentemente en la configuracion del mundo simbdlico y el mundo posible
a través del ecosistema de intercambio. Por supuesto, despierta el reconocimiento de las
personas del aporte cultural necesario en la educacion para que los jovenes logren
interactuar en la vida y desemperiar posiciones clave, reflexivas y decididas en diferentes

procesos de capacitacion.
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Por lo tanto, el hecho de que se use un programa de computadora en el salén no quiere
decir que atraiga inmediatamente la consideracién y el interés de los jovenes. Se pretende
que los maestros tengan la capacidad de usar herramientas de tecnologia digital
creativamente fundamentadas en sus mismos procedimientos de interrelacion y
correspondencia para enfocar sus metodologias, estrategias o pedagogia de trabajo en el
crecimiento de su habilidad de aprender y proponer estructuras para encuentros e
interacciones. Diélogo para entender lo que es formativo. En el aula, los maestros tejen
una variedad de estrategias de ensefianza para guiar a los alumnos a acumular
conocimiento de la manera mas apropiada. Por esta razon, los planes que implican el uso
de herramientas de tecnologia digital se incluyen con precision como una forma

actualizada y relevante para simplificar el proceso.

De este modo, se procede a que los estudiantes puedan usar el computador, de esa manera
podréan desarrollar distintas actividades (crear presentaciones o hacer sus lecturas sobre
algn tema asignado), y dar una solucién valida a los problemas de aprendizaje. Para que
los profesores incorporen las TIC en la evolucion de sus sesiones, es necesario que estos
dominen el manejo y manipulen los recursos tecnoldgicos, pues asi, se logrard tener
ambientes interactivos, de comunicacion y sobre todo los estudiantes aprenderan de
manera divertida. Por ello, se debe considerar los sentimientos de los jovenes, las
relaciones, expresiones, estimulaciones y carencias. En palabras de Chaparro y Guzman
(2013)

[...] usar las herramientas tecnolégicas, segin la percepcién de cada
individuo, se determinara motivacionalmente por intereses individuales. Por
ejemplo, los jovenes se apropian lddicamente de los nuevos avances
tecnoldgicos, cosa contraria a lo que los adultos pretenden sobre el uso de
estos. Demuestra entonces que hay variaciones significativas en los modos de

apropiacion de la tecnologia para cada generacion (p. 235).
Segun los criterios de Ramirez (2012), “los ecosistemas comunicativos tecnomediados

cambian mucho las interacciones culturales y sociales de los jovenes y nifios” (p. 91), los

mismos que se van relacionando con su entorno para que puedan sacarle el maximo
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provecho, en este caso se hace referencia al manejo de NRT, de relaciones entabladas de
comunicacion y dialogo que les permita optimizar la capacidad de poder socializar con su
entorno, ejecutar instrucciones y dar paso a nuevas oportunidades de crecimiento personal
y social. De hecho, ETC contribuye a su representacion, relaciones, estructura y dialogo
en el campo de la educacion al establecer pautas para cocerlos y entender la realidad de
los jovenes. Del mismo modo, las actividades de ensefianza también deben participar en
las expresiones culturales tradicionales (ECT), siempre que su contribucion a la cultura
juvenil genere conciencia y ensefie la importancia del uso adecuado del NRT, o su uso
para la evolucion de actividades académicas y ecologicas, la moralidad, politica,
economia, sociedad y tecnologia. Asimismo, sus contribuciones a la ensefianza incluyen
minimizar la intimidad de la comunicacion entre los jovenes, educarlos para que
participen en la cultura escolar, pensar y fomentar la forma en que se convierten en
disciplinas (Quiceno, 1998).

En el ambito educativo, se han logrado avances con la organizacion y la ensefianza
tradicional. Como Pérez (2000) sefialo, estan surgiendo nuevos espacios de ensefianza y
estd surgiendo el proceso basico de conversion de maestros que estd estrechamente
relacionado con el cambio. Con el uso generalizado de las nuevas tecnologias, se

originaron en nuestra sociedad (p.42).

El ciberespacio se cambia aqui como un nuevo entorno educativo, por lo que con estas
herramientas y recursos, los procesos de ensefianza y aprendizaje se pueden desarrollar
en diferentes entornos: centros educativos, residencias de estudiantes y lugares de trabajo.
En este nuevo contexto, comenzamos a discutir aulas técnicas o aulas virtuales, campus

en linea, aulas electrénicas o campus electrénicos.

Por lo tanto, el espacio ya no tiene un solo valor fisico y geogréafico, se ha convertido en
un fondo abstracto para encuentros e intercambios, y el tiempo ha cambiado su significado
tradicional.

Con respecto al contenido educativo en el ecosistema de la comunicacion, internet se ha

modificado como una fuente de informacidn heterogénea y amplia, y casi todos los temas
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se pueden encontrar porque, como dice Pérez (2000), “Internet puede ser el mayor
depdsito de informacion en la actualidad. Se definiria como el mundo informatico
disponible” (p. 170).

Hasta hace poco, esto era dificil de imaginar, pero ahora con internet, puede obtener
informacién de cualquier tema en cualquier parte del mundo. Dentro del campo de la
pedagogia, han comenzado a tomar forma una serie de visitas a bibliotecas en linea,

puntos de documentacion, diccionarios, puntos de investigacion, etc.

En cuanto a la metodologia educativa, el ajuste gradual del plan de estudios a las nuevas
tecnologias, principalmente a internet, implica cambios en los métodos, porque en la
ensefianza tradicional, la fuente de informacion en el campo de la educacion son los libros

de texto y los maestros.

Ahora, aunque la informacion es cierta, la fuente de informacion sigue siendo libros de
texto, maestros, pero se le han agregado las TIC, de la mano con internet. En esta nueva
situacion, el papel del maestro ha cambiado porque el aprendizaje ha agregado maquinas

e internet.

Luego, la educacion en el ecosistema de la comunicacion debe ser modificada a través de
cambios fundamentales en varios aspectos, como los planes de estudio de educacion, la
gestion de la educacion, la utilizacion de los medios de comunicacion en la educacion y

la evolucion de las habilidades técnicas de los docentes y alumnos.

1.3. MARCO CONCEPTUAL

1.3.1. Estrategias Didacticas

Las estrategias didacticas son todas las acciones y actividades programadas por el
docente para que sus estudiantes aprendan; las mismas dependeran de cada tema y nivel

educativo, pero también de la ideologia del centro.
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1.3.2.

Las estrategias didacticas son todas las acciones y actividades programadas por el docente
para que sus estudiantes aprendan; las mismas dependeran de cada temay nivel educativo,

pero también de la ideologia del centro.

Mantener a los alumnos motivados es fundamental para el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Dependiendo del tema que instruyan y los propdsitos pedagogicos que
persiguen es necesario elegir las estrategias didacticas mas adecuadas a la hora de disefiar

la planificacion de sus clases.

Las estrategias didacticas incluyen todas las acciones pedagdgicas y actividades
programadas por el docente, con el objetivo de que sus estudiantes reciban la educacion
deseada y se obtengan metas claramente establecidas. Estas se apoyan en distintos

métodos, técnicas y recursos.

Su aplicacion practica en las clases requiere que se realice una planificacién del proceso
de ensefianza y decidir, de forma consciente y meditada, cuéles son las herramientas que
se utilizardn para alcanzar los objetivos propuestos. Seran especialmente Utiles al
transmitir conocimientos considerados particularmente complejos.

https://mexico.unir.net/educacion/noticias/estrategias-didacticas/

Aulas de Innovacion Pedagdgica

El Aula de Innovacion Pedagdgica es un ambiente destinado al desarrollo de actividades
educativas que se realizan con el aprovechamiento pedagégico de las Tecnologias de

Informacion y Comunicacion (TIC). Por ello, los usuarios son estudiantes y docentes.

El aula de innovaciones es un escenario de aprendizaje para el uso y aplicacion de las
TIC, y debe ser usada por todos los estudiantes de la institucion educativa, por lo que el
horario de clases debe ser flexible y adecuarse a las necesidades e intereses de los
estudiantes y a las posibilidades de atencién.
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La innovacion pedagdgica hace referencia a tres aspectos: La introduccion y
experimentacion de nuevas estrategias docentes o nuevos recursos didacticos que
propicien una ensefianza méas activa y motivadora. El desarrollo de modelos e

instrumentos de evaluacion que favorezcan nuevas propuestas de innovacion curricular.

1.3.3. Habilidades TIC’s para el Aprendizaje

La capacidad de resolver problemas de informacion, comunicacion y conocimiento, asi

como dilemas legales, sociales y éticos en ambiente digital.

¢ Qué habilidades desarrollan los estudiantes que utilizan TICs?

Esta propuesta comprende seis estandares: 1) creatividad e innovacion, 2) comunicacion
y colaboracién, 3) investigacion y manejo de informacion, 4) pensamiento critico,
solucién de problemas y toma de decisiones, 5) ciudadania digital y 6) operaciones y

conceptos de las TICs.

24



CAPITULO I1: DISENO METODOLOGICO

2.1. CONTEXTUALIZACION DEL OBJETO DE ESTUDIO
2.1.1. Distrito de Querocoto

Es uno de los 19 distritos de la Provincia de Chota. Al norte se encuentra el Distrito de
Querocotillo (Provincia de Cutervo). Por el este limita con la Provincia de Cutervo; por

el sur limita con los distritos de Huambos y Llama; al oeste con el Distrito de Miracosta.

El &rea fue creada por el gobierno del Presidente, Mariano Ignacio Prado Ochoa, ley del
14 de mayo de 1876.

La historia relata que existia un arbol llamado Cotoquero en el centro de la plaza. Cuando
se menciona repetidamente el nombre, Querocoto se puede descifrar. Se fundé por Fray
Juan Ramirez y fundd la ciudad de Todos los Santos de Chota durante dos afios (segun

los datos en los archivos de la Biblioteca Nacional).

Figura 5.

Provincia de Chota.
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Nota: Imagen de google.
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2.1.2. LE. “Antonio Mata Osores”

La I.E. Colegio Antonio Mata Osores esta ubicada en el Centro Poblado La Pampa,
Distrito de Querocoto, bajo la responsabilidad de UGEL Chota, responsable de los

servicios, Oficina Regional de Educacion de DRE Cajamarca.

En la I.E. se busca cultivar personas capaces a traves de la mejora de la autoestima, el
conocimiento, la competencia social y la sélida formacion emocional, moral y académica

para alcanzar éxito personal y profesional en la sociedad actual que cambia rapidamente.

Su propésito es proporcionar la educacién de la calidad més alta en el area del curriculo
y permitir que nuestros estudiantes crezcan mental, intelectual, moral, fisica, social y

emocionalmente.

A continuacion, presentamos las metas planteadas en la I.E.:

Metas
e Ganar una formacion de los saberes que concuerde con la armonia de practica.
e Desenrollar genio de analisis y razonamiento critico.
e Incentivar la curiosidad en préctica.

¢ Incentivar la experiencia de comunicacion.
Es importante resaltar que las metas descritas sélo se han quedado escrito en papel, la
realidad es diferente, le falta modernizacion de la infraestructura y la capacidad de
ensefianza de las TIC’s para lograr este objetivo.
2.2. BASES CONCEPTUALES DE LA INNOVACION EN EDUCACION
Ahora, ya sea en politica educativa, practica profesional o capacitacion de formadores y

gestion de organizaciones, la palabra innovacion en el discurso educativo es la misma. El

uso continuo de este concepto no ha sido conducido por una evaluacion teorica
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conceptual, ampliando asi el alcance de su definicion. Por el contrario, se puede ver que

su definicién puede reducirse porgue a veces se limita a la innovacion tecnoldgica.

Desde la perspectiva de la etimologia, el diccionario de la RAE precisa la innovacion
como mover o cambiar algo e introduce la novedad. También mencion6 que la innovacion
proviene de novus, que se determine como un adjetivo como este: recién fabricado o
hecho; el sonido que se ve u oye por primera vez; se repite o reitera para actualizarlo: lo
mismo que antes o que ya se aprendio algo diferente, proviene o se agrega a un lugar o

grupo antes y/o recientemente fusionado.

La base conceptual permite situar el espacio para la innovacion pedagdgica, no es igual
que usar aplicaciones existentes para innovar y crear nuevas aplicaciones. Si va a utilizar
una nueva terminologia, entonces esta hablando de algo que no se ha fabricado, en este
sentido, la innovacion es realmente escasa o rara, pero si amplia su definicion para

actualizar, puede mejorar la tradicional y/o précticas existentes.

Tabla 1.

Definicion de la Innovacion desde sus Componentes Léxicos

Nuevo e innovador. | La innovacion es la introduccion de cosas nuevas.
Estrictamente hablando, las cosas nuevas estan relacionadas con
cosas que nunca se han inventado, conocido o realizado por
primera vez que se crean, establecen o muestran. Las cosas
nuevas se pueden vincular primero con nuevos métodos o
formas de hacer algo o usar algo. Luego, admita que es nuevo
y que se ha conocido o usado en diferentes momentos, pero que
ahora se ha utilizado en entornos nuevos con distintos

propositos, en varias combinaciones o formas organizativas.

Innovacion y La innovacion puede entenderse como algo nuevo que puede
mejora conducir a la mejora y, por lo tanto, al cambio, lo que plantea

nuevas preguntas sobre como entender el cambio.

Cambio e Desde la perspectiva de este panorama cambiante, innovacion

innovacion. significa:

27



1. Seleccione, organice y use creativamente los recursos

materiales y humanos de formas apropiadas y novedosas
para alcanzar un nivel mas alto que los objetivos

determinados previamente.

2. Evaluaciones relacionadas con el propdsito y las metas de un

sistema educativo particular.

3. Ladurabilidad, la alta utilizacion y la mejora sustancial en la

practica profesional estableceran una distincion entre la
simple novedad (cambio de superficie) y la verdadera

innovacion.

Reforma e

innovacion.

Estos son conceptos relacionados con el orden a priori de las
cosas, lo que implica oportunidades para el cambio. La reforma
educativa es de naturaleza estructural y sus modificaciones son
enormes, en cambio las innovaciones educativas implican
esencialmente modificaciones en la practica profesional y no
son relevantes para todo el sistema educativo. De este modo, la
reforma educativa debe combinarse con un grupo de politicas
para crear condiciones para la evolucion de experiencias

innovadoras.

Finalmente, citando a Salinas (2014), quien concibid la innovacion a partir de una mirada

funcional y a partir una manera creativa de seleccionar, organizar y usar los recursos

materiales y humanos con el fin de alcanzar sus objetivos previamente establecidos. A

partir de una perspectiva funcional de Salinas, la innovacion es entendida como la

integracion de ideas, précticas o artefactos novedosos en una coleccidn, y la empresa cree

que el conjunto cambiara de las partes que lo componen, es decir, cOmo se generan los

cambios. Algunas areas se extienden al resto del sistema (p. 4).

2.2.1. Redefinicion de las Instituciones Educativas

En general, los cambios sociales, especialmente en el entorno laboral y de formacion,

tienen un impacto directo en el entorno educativo. La rapida respuesta a las necesidades

educativas de la sociedad actual indica que las organizaciones e instituciones
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responsables no han respondido adecuadamente y ademas que lo hacen lentamente. Si un

cirujano del siglo XIX es transportado al quiréfano actual, no sabria donde esta, pero si

un profesor también es transportado al aula actual, puede resultarle dificil ubicarlo de

inmediato. Esto muestra que a medida que pasa el tiempo, hay poco desarrollo educativo.

La transformacion de las instituciones educativas es doble. Por un lado, afectan todos los
elementos del comportamiento educativo, redelineando el papel principal en el proceso
educativo, el modelo educativo y sus objetivos, el ambiente educativo y las necesidades
generales de capacitacion de los alumnos. Ademas, los centros educativos comenzaron a

operar en un modelo de negocio al exigir beneficios econémicos para sobrevivir.

En comparacion con el modelo tradicional, las necesidades de los alumnos, los
trabajadores y las empresas son diferentes. Se establece un nuevo panorama. En este
panorama, las habilidades de toda la vida, a tiempo parcial y el uso de las TIC’s para
obtener conocimiento relevante forman un perfil de aprendizaje. Capacitacion en su vida
laboral. En una sociedad del conocimiento que se caracteriza por demasiada informacion,
los estudiantes se colocan como ejes del proceso educativo y se les alienta a desarrollar
habilidades para analizar, evaluar y sintetizar informacion y pensamiento estratégico para
crear y generar nuevos conocimientos adecuados para el ambiente de trabajo y social. Los

dos han sufrido un proceso en constante cambio.

Los maestros se convertirdn en mediadores y guias de estudio para el contenido de
aprendizaje de cada estudiante, personalizando asi su desempefio. Por lo tanto, existe la
necesidad de un modelo de educacién flexible y abierto que sirva a los estudiantes para
promover la evolucion de competencias a un nivel profesional e importante. Tener en
cuenta diferentes situaciones familiares, permitir el reciclaje y recibir capacitacion
continua puede afectar a sus individuos y trabajos. Las TIC’s son una herramienta que

facilita y obliga a las personas a pasar de un modelo a otro.
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Figura 6.
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2.3. METODOLOGIA

2.3.1. Contextoy Sujetos de Investigacion.

Nuestra investigacion ha sido llevada a cabo en la LE. “Antonio Mata Osores”, Centro
Poblado La Pampa, Distrito de Querocoto, Provincia de Chota.

Los sujetos de la investigacion han sido los alumnos de 5° grado secundario.
2.3.2. Disefio de la Investigacion.

La investigacion ha tomado el disefio descriptivo propositiva con enfoque mixto.
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Figura 7.

Metodologia de la Investigacién
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Nota: Elaborado por el investigador.

2.3.3. Métodos

En la evolucion de nuestro trabajo de investigacion, se utilizaron métodos empiricos y
tedricos, que han hecho posible plantear estrategias didacticas sustentadas en la utilizacion
de salones de innovacién pedagdgica, con la intencion de potenciar la evolucion de las

habilidades TIC’s en los estudiantes.

- Métodos Teoricos: Los métodos tedricos empleados han permitido estudiar las
teorias que se necesitan para conocer los grados de evolucién de las competencias
TIC’s en los estudiantes.

- Método Sistémico: Su objetivo es modelizar el objeto de investigacién determinando
sus componentes, al igual que las relaciones entre ellos. Estas relaciones definen, por
una parte, la estructura del objeto y, por otra, su dinamica.

- Método Inductivo: Con dicho método se analizan los problemas del campo de
estudio y de estas mismas se suelen obtener conclusiones generales. El objetivo es
descubrir teorias y generalizaciones partiendo de una observacion sistematica de la

realidad.
- Método Histdrico: Esta relacionado con conocer las diferentes fases de los objetos
en su evolucion cronolégica. Con el fin de que pueda conocerse el desarrollo y la

evolucion del objeto de investigacion, es fundamental desvelar su historia, las mas

31



importantes fases de su desarrollo y las conexiones historicas esenciales. EI método
historico se utiliza para analizar la evolucion histérica y tendencial del objeto de
estudio.

- Método Analitico: Mediante un analisis, los fenémenos y hechos se estudian
desglosando sus elementos constitutivos a fin de conocer lo que significan, la relacion
que guardan entre si, su organizacion y el funcionamiento de dichos instrumentos. Tal
procedimiento permite simplificar los problemas de tratar el hecho o el fendmeno por
partes, ya que cada una de ellas puede examinarse por separado en un procedimiento
de observacion, atencion y descripcion.

- Método de Sintesis: Agrupa los elementos que se han separado en la investigacion
para obtener el todo. El analisis y la sintesis son procesos complementarios, puesto
que en su ejecucion uno sigue al otro. La sintesis requiere que los alumnos tengan la
habilidad de trabajar con instrumentos para unirlos de forma que conformen una
estructura o esquema que no existia como tal antes.

- Método Empirico: Se empled en el diagnostico del problema y el monitoreo del
objeto de estudio, por los cuales se aplicaron herramientas para recolectar datos, como
son: guias de observacion, testimonios y entrevista, para ello se han efectuado estas

coordinaciones:

- Coordinar con el Director.

- Coordinar con cada profesor.

- Preparar herramientas para recolectar los datos.

- Aplicar las herramientas para recolectar los datos.
- Formar la base de datos.

Analizar los datos.

Interpretar los datos.

Exponer los datos.

2.3.4. Poblacién

El universo de estudio se define por la totalidad de estudiantes agrupados en 2 secciones

del 5° grado de nivel secundario en la I.E. “Antonio Mata Osores™:

N = 50 estudiantes
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2.3.5. Materiales, Equipos, Técnicas e Instrumentos de Recoleccién de Datos

Materiales

Plumones, lapiceros, papel, corrector, tinta.

Equipos
Computadora, teléfono celular, impresora, retroproyector.

Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

En esta investigacion fueron utilizadas las siguientes técnicas de recoleccion de datos:

e Fuentes Primarias: Se utilizo la observacion (guia de observacion) para examinar la
evolucion de habilidades TIC’s, herramienta que nos ha guiado a conocer el grado de
obtencion de las habilidades TIC’s en los estudiantes utilizando los salones de
innovacion pedagogica. Ademas, se recurre al método cualitativo, o sea, a la

entrevista.

e Fuente Secundaria: Usamos el fichaje (bibliografica o textual) para el recojo de la

informacidn y complementar datos del problema de investigacion.
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CAPITULO I11: RESULTADOS Y DISCUSION

3.2. ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

RESULTADOS DE LA GUIA DE OBSERVACION

Tabla 2.

Adquisicion de la Informacion

Adquisicion de l1a Informacion Si No Total
Busca en Internet informacion sobre los deberes de la 3 47 50
escuela.

Ingresa en el apartado para alumnos de la web del Portal 3 47 50

Educativo Nacional.

Ingresa en distintos portales web educativas del pais. 3 47 50
Lleva a cabo una busqueda simple y profunda de los 9 41 50
deberes.

Utiliza diversos motores de busqueda para los deberes. 8 42 50
Examina datos cientificos a partir de informacion 2 48 50

ordinaria para los deberes.
Crea y ordena marcadores en el ordenador para las tareas 3 47 50

escolares.

Nota. Resultados de Guia de observacion aplicada a los estudiantes del Sto grado en la L.E. “Antonio Mata Osores”, Centro
Poblado La Pampa, Distrito de Querocoto, Provincia de Chota. Julio del 2021

Interpretacion

De un total de 50 estudiantes, 48 estudiantes no examinan datos cientificos a partir de
informacion; 47 no buscan informacion en internet sobre deberes de la escuela, tampoco
ingresan al apartado de “estudiantes” de la pagina del portal nacional de educacion, ni
ingresan a distintos portales webs, tampoco crean marcadores en el ordenador para sus
tareas escolares; 42 no utilizan motores de busqueda para los deberes; 41 no llevan a cabo

una busqueda profunda de los deberes.
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Tabla 3.
Trabajo en Equipo

Trabajo en Equipo Si No Total
Se crean cuentas de correos electronicos. 0 50 50
Redacta y envia emails con el fin de ponerse en 0 50 50

contacto con los demas alumnos.

Envia archivos adjuntos de deberes a través dele- 9 41 50
mail

Chatea con los demas alumnos sobre los deberes | 2 48 50
de la escuela.

Ingresa a foros virtuales. 7 43 50
Participa en un foro en linea enviando mensajes. 2 48 50
Hace publicaciones en Wikipedia. 2 48 50

Nota: Resultados de Guia de observacion aplicada a los estudiantes del 5to grado en la LE. “Antonio
Mata Osores”, Centro Poblado La Pampa, Distrito de Querocoto, Provincia de Chota. Julio del 2021

Interpretacion

Hay 7 indicadores de esta capacidad, de los cuales 50 estudiantes no han creado sus
cuentas en correos electronicos ni se contactan a través de emails; 48 no hablan sobre el
trabajo escolar con sus compafieros, y menos aun participan en foros en linea, tampoco
hacen publicaciones en Wikipedia; 43 no ingresan a foros virtuales; 41 estudiantes no

usan el email para enviar archivos de deberes.

Los resultados muestran que el profesorado no esta preparado para llevar a cabo nuevas
habilidades y destrezas y la capacidad de usar recursos digitales apropiados para
permitirles poseerlos y adaptarlos a lo que necesitan los alumnos; como usar a los
alumnos en un ambiente caracterizado por un aprendizaje activo y exploratorio. El
proceso de ensefianza centrado hace posible un nuevo entorno de aprendizaje, mejorando

asi la habilidad de trabajo grupal de los estudiantes.
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Tabla 4.
Capacidad de Estrategias de Aprendizaje

Estrategias de Aprendizaje
Redacta ejercicios de trabajos en 9 41 50
Excel, Power Point, Word.

Desarrolla  mapas mentales vy 3 47 50
conceptuales de tareas escolares.

Hace uso de juegos educativos. 1 49 50
Ovye radios educativas online. 4 46 50
Descarga libros u otros archivos de 7 43 50
una biblioteca online como tarea.

Hace uso del diccionario online para 5 45 50
el aprendizaje.

Realiza presentaciones sobre 7 43 50

proyectos conjuntos.

Nota: Resultados de Guia de observacidn aplicada a los estudiantes del 5to grado en la LE. “Antonio Mata
Osores”, Centro Poblado La Pampa, Distrito de Querocoto, Provincia de Chota. Julio del 2021

Interpretacion

Esta capacidad también tiene 7 indicadores, de los 50 estudiantes, 49 no hacen uso de
juegos educativos; 47 no usan mapas mentales y conceptuales de tareas escolares; 46
nunca escuchan transmisiones educativas en Internet; 45 no hacen uso del diccionario
online; 43 no descargan libros u otros archivos de la biblioteca en linea para la tarea,
tampoco realizan presentaciones de sus proyectos; no dibujan diagramas conceptuales y
psicolégicos de las labores de la escuela; 41no desarrollan tareas escolares en Power

Point, Excel, Word ni usan juegos de rompecabezas.

El disefio de estrategias de aprendizaje dirigidas a la evolucion de las habilidades de las
TIC’s evitara que los estudiantes se conviertan en acumuladores o replicadores de
conocimiento, pero deben convertirse en usuarios inteligentes y clave del conocimiento.
Para ello, deben saber como se busca, adquiere, procesa y comunica la informacion y

transformarla en conocimiento presta atencion a tu inteligencia.
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RESULTADOS DE LA GUIA DE ENTREVISTA

Las particularidades del problema se manifiestan partiendo de un grupo de indicadores

que hacen posible probar cualitativamente la racionalidad del problema de investigacion:

e Capacitacion inadecuada de los docentes para el uso efectivo de las TIC’s

“La capacitacion adecuada de los profesores es una condicion indispensable para que
pueda desarrollarse el plan y, por supuesto, debe ir acompafiada del uso de equipos y

redes”. (Entrevista Docente, Julio 2021)

“En términos de experiencia docente, los maestros no han mejorado las capacidades de
los alumnos en tecnologia de informacion y comunicacién AP, y por lo tanto no pueden
llevar a cabo cursos de aprendizaje para resolver todos los aspectos de como obtener
informacion, trabajo grupal y estrategias de aprendizaje pedagdgico; debido a la falta
de maestros para la nueva generaciéon. Se cuenta con docentes incapaces de crear

estrategias innovadoras.” (Entrevista Docente, Julio 2021)

“La edad y la falta de experiencia diaria no son los unicos factores que impiden que los
maestros optimicen sus habilidades digitales. La resistencia puede ser el resultado de la
falta de confianza o el miedo a aprender utilizando las 7TIC’s. Los maestros a menudo se
preocupan de que su nivel de conocimiento no coincida con el nivel de conocimiento de

los estudiantes digitales” (Entrevista Docente, Julio 2021)

e Ensefianza tradicional

“El papel del maestro es tradicional porque ensenian contenido o conocimiento, mientras
que los estudiantes repiten el contenido de la misma manera que el profesor. En otras

palabras, solo informa sobre el tema, pero no permite que los estudiantes desarrollen sus

propios conocimientos” (Entrevista Docente, Julio 2021)
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“Los maestros pueden reconocer facilmente cuando enserian de la manera tradicional,
porque son representantes tipicos del mismo ejercicio, y repiten la frase “No contradigo

al maestro” sin ningun error de ortografia” (Entrevista Docente, Julio 2021)

e Los docentes no elaboran material educativo usando el AIP

“No estamos preparados para desarrollar materiales y/o estrategias basadas en las TIC
faciles de comprender: estos conocimientos y/o estrategias se aprenden a través de la
observacion y la experimentacion, donde se puede compartir la experiencia, se puede
lograr la motivacion del alumno y es facil obtener resultados a través de la investigacion™

(Entrevista Docente, Julio 2021)

“Los maestros generalmente hacen las cosas de una forma que les sea util. Si les dice que
deben hacer las cosas de esta manera (lo que requiere la comprension de nuevos
productos), entonces es dificil vender. Si nadie cree realmente que la tecnologia puede
agregar valor a la ensefianza y el aprendizaje, ¢por qué deberian dedicar tiempo a
resolverla? Incluso si ven el valor que pueden aportar los nuevos productos tecnolégicos,
incluso si solo estan reinventando una estrategia efectiva, no estaran interesados”
(Entrevista Docente, Julio 2021)

e Uso del aula de innovacion pedagdgica para entretenimiento de los estudiantes.

“Nuestras instituciones educativas necesitan trabajar urgentemente con maestros
especializados en la utilizacion de las TIC’s para aprovechar las ventajas que ofrecen los
salones de innovacion en el aula, fomentar la cooperacion en el disefio de estrategias de
TIC’s (materiales interactivos, juegos educativos, sitios web) y dejar de usarlo solo para

descentralizar la atencion de docentes y alumnos” (Entrevista Docente, Julio 2021)

De esta menara se justifica cuantitativamente cualitativamente la naturaleza del problema

haciendo notar su naturaleza mixta.
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3.3. MODELO TEORICO

Figura 8.

Propuesta Tedrica

“ESTRATEGIAS DIDACTICAS USANDO LAS AULAS DE INNOVACION

PEDAGOGICA PARA EL DESARROLLO DE CAPACIDADES TIC”

Estrategia N® 1: "Trabajo Docente Estrategia N* 2: “Integrando las TIC en Estrategia N® 3: “Materiales
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% “Estrategias del DAIP para Ia "Formulacidn de actividades diagramas de flujo”
capacitacion y asesoramiento a los para aprovechar las TIC”

docentes de aula”

Nota: Elaborado por el investigador.

3.2.1. Realidad Problematica

Las TIC’s son un elemento importante en el cambio de varios campos de la sociedad.
Dentro del &mbito de la educacion, las TIC’s poseen el potencial de cambiar la naturaleza
de la ensefianza, incluido como donde ocurren en el proceso de ensefianza, al igual que
también generar cambios en los roles de profesores y alumnos y tomar diferentes acciones

en el proceso pedagdgico, incluidas las cuestiones de gestion institucional.

En el pais, el procedimiento de incorporacion de las TIC’s en el sistema nacional de
educacion publica comenzé con el Proyecto Huascaran, que actualmente se encuentra por
medio de la Direccion General de Tecnologia Educativa del Ministerio de Educacion para
cumplir con las TIC’s (Ministerio de Educacion, 2007, p. 60) “Mejora de la calidad de la
educacion secundaria, permitir a los alumnos obtener una educacion integral que incluya

la formacion solida de rendimiento y valores académicos”.
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El estudio también explicé que, segiin Guiloff y Farcas, (2007, p. 11), “informacién

inadecuada sobre el compromiso de los alumnos con las actividades formales de

aprendizaje y las interacciones técnicas” y de acuerdo con Condie y Munro, (2007, p. 75)
“hasta ahora, se han realizado bastantes investigaciones sobre la relacion entre las TIC’s
y la educacion. Pero, estos estudios pueden cambiar segun la region de implementacién
con estudiantes y disciplinas con ciertas caracteristicas; es necesario realizar encuestas

locales especificas”.

Este trabajo también esta justificado porque proporcionara a los maestros estrategias de
ensefianza para perfeccionar el desarrollo de habilidades de TIC’s para estudiantes de
quinto grado del centro educativo “Antonio Mata Osores” en el Centro de La Pampa,

Distrito de Querocoto, Provincia de Chota.

3.2.2. Objetivos de la Propuesta

e Estimar el nivel de desarrollo de capacidades TIC’s de los estudiantes del quinto
grado del nivel secundario en la I.E. “Antonio Mata Osores”, Centro Poblado La
Pampa, Distrito de Querocoto, Provincia de Chota.

e Detallar el rol docente en el desarrollo de capacidades TIC de los estudiantes del
quinto grado del nivel secundario en la I.LE. “Antonio Mata Osores”, Centro
Poblado La Pampa, Distrito de Querocoto, Provincia de Chota.

e Aprovechar los materiales educativos Tic para mejorar el desarrollo de
capacidades TIC’s de los estudiantes del quinto grado del nivel secundario en la
I.LE. “Antonio Mata Osores”, Centro Poblado La Pampa, Distrito de Querocoto,

Provincia de Chota.

3.2.3. Fundamentacion
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Fundamento Tedrico

Teoria sociocultural de Lev Vigotsky, propone que el aprendizaje sea comprendido
como social, o sea, aprendizaje que se produce al interactuar con otra personay que esta

mediado por componentes culturales que son los signos y los elementos. Dentro de este

marco, denominamos signo al lenguaje hipertextual dado en dicho contexto, como una
serie de componentes interconectados tales como audios, textos, imagenes, graficos,
etc., mientras que herramientas al ordenador y el Internet. A partir de este planteamiento
se abordaran los puntos clave como son los elementos que son los signos y los
instrumentos y la zona de desarrollo préximo como aportaciones indispensables de
Vigotsky, que claramente estan relacionados con el aprendizaje y desarrollo de las

competencias TIC’s.

Enfoque de Cogniciones Distributivas de Cole, M. y Engestrom, Y., que hace posible
que aclararemos de forma muy precisa como se desarrollan las capacidades TIC
mediante procesos cognitivos generados por el uso de TIC como la utilizacion del
Internet. Si se habla de cogniciones distribuidas, se parte del principio de que los
individuos no aprendemos individualmente, sino que lo hacemos a partir de un grupo,

de una secuencia de momentos en los que los instrumentos resultan de gran importancia.

Enfoque del Ecosistema Comunicativo segin J. Pérez, sostiene que la educacion
dentro del ecosistema comunicativo deberia ser capaz de configurar un grupo de
métodos didacticos para acceder a puntos de investigacion, bibliotecas digitales, puntos
de documentacion digital, diccionarios, con el fin de alcanzar la evolucion de las

habilidades tecnoldgicas en el profesorado y también en el alumnado.

Fundamentacion Sociolégica

Nos permite comprender las razones para incluir las TIC’s en la educacion. Las TIC’s

SoN un recurso que se puede utilizar para promover la ensefianza.
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Sin embargo, la tecnologia de la comunicacion y la informacion generalmente se
proporciona como una herramienta neutral para la comunidad educativa, tiene potencial
educativo y debe ser utilizada. Es decir, se manifiestan como una innovacién educativa,
y es bien sabido que requiere cambiar algo de los métodos, materiales, métodos de

creencias y ensefianza educativas de los agentes educativos segun Fulan (1991, p. 76).

Fundamentos Pedagddicos

Habla de las caracteristicas y los principios caracteristicas de los modelos de instruccion
disefiados para implementarse con el plan de estudios. Proporcionar orientacion para
organizar el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Recomienda solicitar el uso de aulas de innovacion docente como recursos didacticos,
y si es necesario estudiar la novedad que aparece en internet como un instrumento Util

para que el grado de aprendizaje de los alumnos mas alto.

La aparicion de nuevas tecnologias brinda nuevas opciones para incentivar el proceso

de ensefianza y aprendizaje, la colaboracién y la interactividad.

Fundamentos Legales

El principal propésito de la base juridica de las TIC’s es establecer un marco normativo

que avale lo referente a las innovaciones tecnoldgicas en el ambito de la educacion.

Fundamentos Filosoficos

Esta referido al concepto de la clase de hombre que quieres entrenar. La explicacion
sostiene que el hombre esté limitado por las necesidades, ambiciones y caracteristicas
de las relaciones sociales existentes (ambiente estudiantil) y la civilizacién universal

(interdependencia).
Ademas, el concepto filoséfico humano contiene 3 componentes:
- El' hombre como ser social

- El hombre como ser cultural.
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3.2.4.

- El hombre como ser histérico.

Fundamentos Epistemolégicos

Se relacionan con la concepcidn del saber, el conocimiento, la investigacion cientifica

y la ciencia, ademas del rol que juega en el desarrollo de la sociedad.

Estructura de la Propuesta

La propuesta estd compuesta por 3 estrategias, formadas por el resumen, la justificacion,
los objetivos, el tema, la evaluacién, la metodologia, las conclusiones y las
recomendaciones. La estrategia es una formulacion logica de tareas especificas,

graduadas y sistematicas encaminadas a alcanzar los objetivos del programa.

Estrategia N° 1: “Trabajo Docente en el Aula de Innovacion Pedagogica”

Resumen

Un salon de innovacion docente es un escenario educativo en el que la tecnologia de la
informacion y la comunicacion (TIC’s) se integra en las labores de ensefianza, de modo
que se pueden desenvolver las capacidades basicas y el contenido de las areas curriculares

de los estudiantes.

Por lo tanto, las acciones de los profesores en el entorno del salén de innovacion docente
incluirdn actuar como mediadores en este proceso. Sus actividades se abordan mediante
un grupo de métodos de ensefianza disefiadas para alentar a los alumnos a aprender,
proporcionar informacion y aprender. Organice los materiales de manera oportuna; guie
y oriente a los estudiantes en procesos constructivos, y proporcione las condiciones

apropiadas para el aprendizaje.

Fundamentacion

La estrategia tiene base en la Teoria Vigoskyana, porque el autor habla de que el profesor

tiene un papel indispensable en el momento del proceso de ensefianza — aprendizaje. Es
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decir, que estos son los mediadores y guias que facilitan que los alumnos aprendan.

Entonces, para la evolucion de la estrategia es de suma importancia para la intervencion

del docente junto a los alumnos, todo se debe ejecutar con el apoyo de las estrategias,

instrumentos y signos como son las TIC’s.

Objetivo

+«+ Mejorar el grado de adquisicidn de datos en los estudiantes logrando un ambiente en

linea en del saldn de innovacién pedagdgica.

Desarrollo Tematico

Tema N° 1: “Conociendo los Modelos de Organizacion en el Aula de Innovacion

Pedagoégica”

A continuacién, se iran presentando ciertos modelos de organizacién, las mismas que

certifican a las diferentes realidades y necesidades.

Modelo la: Para este modelo estd permitido que los estudiantes realicen sus
investigaciones en pares. Como se muestra en la figura 14 hay una mejor organizacion
del ambiente de trabajo, esto ayuda a que los estudiantes se desplacen sin interrumpir a
los demaés, ademas que tienen mejor vision del trabajo. Se complementa con el software

de control de interactividad en el salon.
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Figura 9.

Modelo 1a de Organizacion en el Aula de Innovacion

5 g 5 % &::::?:;::e.

ot

Servidor

TEYYYY

Nota: http://issuu.pdf-downloader.com/print.php?documentld

Pizarra

B

|

Modelo 1b: La organizacion de este modelo permite que los estudiantes realicen 3 tipos
de actividades (investigar, formar equipos y producir el material educativo). Al igual que
el modelo anterior, la distribucidn del espacio es buena, tienen mejor visibilidad y sobre

todo sélo se requiere de una PC por equipo.

Figura 10.

Modelo 1b de Organizacion en el Aula de Innovacion
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Nota: http://issuu.pdf-downloader.com/print.php?documentld

Modelo 2a: En este modelo los grupos que necesiten usar las mesas de trabajo se tendran
que rotar. Asimismo, con el fin de complementar sus actividades, se le recomienda usar

la computadora de manera rotativa entre los miembros del equipo. Por citar un ejemplo,
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mientras unos investigan y elaboran organizadores visuales con las ideas principales, los

otros se pueden encargar de realizar la presentacion en diapositivas, o elaborar el informe,
etc.

Figura 11.

Modelo 2a de Organizacion en el Aula de Innovacién

Estaciones deo
trabajo grupal

Fuente: http://issuu.pdf-downloader.com/print.php?documentid

Modelo 2b: Para este modelo el docente tiene la opcién de que una parte de sus
estudiantes trabajen con las computadoras y los restantes, organizarlos en sub-grupos y
pedirles que investiguen el material bibliografico fisico disponible.

Figura 12.

Modelo 2b de Organizacion en el Aula de Innovacion
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Estaciones de
frabajo on pares

Modelo 3a: Se puede decir que aproximadamente el 80% de los estudiantes pueden

trabajar sus actividades haciendo uso de las TIC’s, el otro 20% se organizan en las mesas
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de trabajo. Debido a que en este modelo s6lo se admite que los estudiantes trabajen en

pares, se recomienda dejar actividades puntuales y especificas.

Figura 13.

Modelo 3a de Organizacion en el Aula de Innovacion
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Modelo 3b: Esta forma de organizacion permite que se pueda cambiar con facilidad en
las mesas y el trabajo con las PC. Le permite al profesor supervisar el trabajo, si este se

desplaza alrededor de los estudiantes que usan las PC.

Figura 14.

Modelo 3b de Organizacion en el Aula de Innovacion
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Tema N° 2: “;Como debe ser un Docente del Aula de Innovacion?”

Perfil del Docente Aula de Innovacién Pedagdgica (AlIP)

e Titulo profesional en la carrera de educacion.

e Capacidad para usar la tecnologia en actividades de administracion, consultoria
pedagdgica, integracion curricular y admiracion por la AIP (por ejemplo,
conocimiento de automatizacion de oficinas, entorno de aprendizaje en linea y uso
de instrumentos TIC para producir materiales educativos).

e Voluntad y compromiso de participar en AlIP.

e Cabida para las labores en equipo para compartir su conocimiento y experiencia
con otros maestros.

e Capacidad para promover practicas innovadoras en el trabajo educativo.

e En cuanto a la ética profesional y el actuar de las instituciones educativas.

¢ Realizar actualizaciones permanentes en docencia y tecnologia.

¢ Planificacion, organizacion y liderazgo de habilidades de gestion de gestion de

recursos AlP.

Funciones del DAIP

e Comprender, difundir y promover las pautas de ensefianza de su IE.

e Laorganizacion y planificacion de actividades educativas de AIP.

e Preparar documentos relacionados con las operaciones de AlP.

e Brindar asesoramiento al profesorado sobre la realizacion de actividades de

educacion en TIC’s.
¢ Planear actividades para capacitar para ensefiar el uso de las TIC’s.

e Respaldar el mantenimiento y la provision de recursos didacticos, equipos e
infraestructura de AIP.

e Promocion del uso de AIP por parte de los maestros en cada area del plan de
estudios. Los usos profesores de las TIC’s abarcan todos los campos.

e Fomentar la cooperacion del alumnado y el profesorado en la comunidad en linea

del portal educativo peruano.
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e Ultilice las tecnologias de la comunicacion y la informacion para coordinar el

desarrollo del catalogo de elementos educativos de la institucion con los maestros

de biblioteca.

e Fomentar el uso pedagdgico de las herramientas TIC’s, implementar bibliotecas

virtuales y digitales para el centro educativo, preparar materiales didacticos para

profesores y alumnos, y colaborar en instituciones educativas o con colegas de

distintos centros educativos.

o Traer el registro de asistencias del maestro a AIP.

e Trabajar con maestros bien competentes para organizar la union de las TIC’s en

los centros educativos.

e Asegurese de que el software instalado tenga la licencia adecuada.

Actividades que Ejemplifican Algunas Funciones del DAIP

Funciones

Actividades Sugeridas

Comprender, divulgar e
incentivar las pautas de

ensefianza de su |.E.

Sensibilizarse con la comunidad educativa en el método de
ensefianza: métodos de ensefianza, pautas de ensefianza,
métodos de integracidn, intervencion con cursos de TIC’s,
elementos y entorno virtual, etc.

Por medio de exposiciones, presentaciones, galerias,
comunidades en linea, sitios web, etc. para propagar los
productos producidos por docentes y estudiantes de
instituciones educativas que utilizan las TIC’s.

Colabore en el disefio y desarrollo de publicaciones digitales,
como Wikis, blogs y revistas digitales, que pueden
distribuirse en CD o en portales educativos peruanos u otros

medios.

Planear y organizar las

Por medio de cuentas, entrevistas, reuniones y grupos focales

operaciones de AlP.

actividades  pedagdgicas con maestros, padres, alumnos y administradores, recopile
del AIP. datos sobre necesidades, prioridades de contenido,
disponibilidad de tiempo, conocimiento de las TIC’s y
recursos.
- Fundar el calendario anual de eventos de AIP.
Preparar documentos | - Coordinacion de las tareas del plan de trabajo anual conforme
relacionados con  las a lo que necesitan los alumnos.
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Segun la disponibilidad de AIP, asigne derechos de acceso a
maestros y estudiantes que lo necesiten.

Preparar reglamentos internos.

Haga una lista de equipos y accesorios.

Preparar un catalogo de elementos TIC’s.

Brindar asesoramiento a los

profesores sobre el

Desarrolle un horario cada semana para proporcionar a los
maestros consejos para usar las TIC's en la ensefianza.
Conducir al profesor para organizar cursos/tareas de
aprendizaje relacionados con el uso de las TIC's.

Coloque los datos en el enlace educativo actualizado en cada
area del curso para buscar en la ubicacion visible del aula o
mediante el formulario, o directamente en el escritorio de la

computadora, etc.

desenvolvimiento de
actividades educativas
TIC.

Planear actividades de

formacién para la

ensefianza de las TICs.

Segun el grado de conocimiento de las TIC’s, los profesores
se agrupan usando tablas de habilidades y niveles educativos.
Organizar y establecer cursos de capacitacion para todos los
maestros de I.E. con base en diagndsticos previos.

Cree estrategias de capacitacion para dirigir o producir
materiales educativos que los oradores puedan usar en

cursos/tareas pedagogicas.

Asegurar el mantenimiento

y la
instrumentos

provision  de
didacticos,
equipos e infraestructura de
AlP.

Verifique constantemente la funcién y el buen estado de otros
materiales informaticos.

Actualice regularmente el registro de dispositivos,
infraestructura, recursos, etc.

Evalle de forma constante que se respeten las normas de
seguridad de AIP e informe a las autoridades de gestion que
puedan descubrirse de manera oportuna.

Proponer actividades educativas que puedan hacer que AIP

sea sostenible.

Coordinar con los de
biblioteca y utilizar las
TIC’s para compilar el
catalogo de  recursos
educativos de la

institucion.

Proporcionar fuentes de informacion cuyos contenidos estén
debidamente organizados por los docentes.

Apoye a los maestros de biblioteca para disefiar catalogos de
recursos.

Proporcionar materiales educativos para el catdlogo de

recursos, incluir los instrumentos hechos por maestros
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Incentivar el uso didactico | - Elija el software apropiado para conformar un grupo virtual
de los elementos TIC’s. de actividades I.E.

- Consultor fijo para actividades de proyectos cooperativos
realizados en AIP.
- Aliente a los maestros en el uso de las TIC’s para producir

materiales de ensefianza.

Mantenga el registro de la | - Registro, fecha, nombre del maestro y especialidad, namero

asistencia a la ensefianza. de actividades, contenido de ensefianza, productos obtenidos

y recursos de TIC’s que se han usado en el curso/actividad de
aprendizaje. La ocurrencia de eventos 0 actividades

importantes también debe registrarse en el AIP.

Ejemplo de Plan Anual de Trabajo para el AIP

Figura 15.

Ejemplo de Plan Anual de Trabajo para el AIP

PLAN ANUAL DEL AULA DE INNOVACION PEDAGOGICA
| DATOS GENERALES

1.

1
1
1
1

b WwN =

. INSTITUCION EDUCATIVA :
. DIRECTOR ;
. NIVELES DE ATENCION

. LUGAR

. FECHA

FUNDAMENTACION

El mundo globdlizado en el qgue vivimos exige de los ciudadanos del presente
el desarmollo de nuevas competencias; y €l estar preparado para ello medianie
el conocimiento, manejo de Ios recursos, hemamienias de la informacion y
comunicacion, nos brindarG mayores oporfunidades de pariicipacion social
fructifera, para el desarmrollo de foda la humanidad.

Para mejorar los aprendizgjes y aprovechar las TIC, debemos fomar en cuenta
lo siguiente:
1. Las TIC potencian capacidades y actitudes en diferenfes areas curriculares.
2. Las TIC permiten llegar a nuestros estudiantes y fomentar un aprendizaje
equitativo y democratico.
3. Para esto es necesario que el docente sea capaz de:
- Determinar la forma y el momenio oporiuno para la infegracion de las TIC en
la practica docente.
- Producir material multimedia y evaluar software educativo.
- Utilizar Infemet para apoyar actividades de agprendizgje en la construccion de
nuevos conocimientos.

Hacer todo esio significaria integrar con creadiividad y autonomia estas
heramientas como un recurso mas a la Programacion Curricular.

Nuestra |.LE cuenta con 25 docentes, de los cuales sOlo el DAIP ha sido capacitado
con los lineamientos pedagdgicos del DIGETE. Casi fodos los docentes no
conocen los efectos positivos de las TIC en el agprendizgje.
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Por ofro lado, los padres de familia de los 460 estudiantes de la |.E reclaman que
se utilice las 10 PC del Aulg, pero no precisan en qué.

Il OBJETIVOS

OBJETIVOS GENERALES

elnnovar los experiencias pedagdgicas en el proceso educativo con la
contribucion de las TIC.

¢ Integrar los lineamientos pedagogicos del DIGETE en las actividades educativas
para un mejor aprovechamiento de las TIC.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Capacitar a los docentes de la Institucion Educativa.

e Asesorar a los docentes en la integracion de las TIC en sus actividades
pedagbgicas.

e Acompanar en la aplicacién de estrategias metodoldgicas pertinentes para el
aprovechamiento pedagodgico de las TIC.

e Propiciar el aprendizaje a través de las interacciones pedagdgicas de
estudiantes y docentes con el apoyo de recursos TIC.

e Sensibilizar a la comunidad educativa sobre los efectos positivos de la
integraciéon de las TIC.

IV METAS

e 24 docentes capacitados.

e Porlomenos, unavez alasemana, todos los docentes readlizardn sus actividades
de aprendizaje en el aula de innovacioén, con lo que se compleiara el horario
del aula.

¢ Por lo menos, una vez a la semana el aula se utilizard para actividades de
capacitacion y sensibilizacion.
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V CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
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VI RECURSOS
6.1 HUMANOS
- Responsable del Aula de Innovacion
- Equipo de frabagjo
- Docenies
- Estudiantes
- Padres de Familia
- Personal Directivo, Jerarquico, Administrativo y de Servicio.
6.2 FINANCIEROS
Apoyo de Padres de Familia con cuota destinada al Aula de Innovacion
Pedagodgica, Apoyo de la Municipalidad, Ingrescs por actividades redlizadas
6.3 DE INFRAESTRUCTURA Y EQUIPAMIENTO DE LA |.E.
- Al una Impresorg, televisor, conexion a Internet

VIl EVALUACION
7.1. Indicadores
7.1.1. INDICADORES DE GESTION
- Convenio con instituciones
- Presentacion de proyectos al érgano intermedio
7.1.2. INDICADORES DE IMPACTO EFECTO
- Implementacion de equipos multimedia
- Logros de aprendizajes esperados
7.2. Semestral
La evaluacion pemmitird conocer los resultados obtenidos con los logros
alcanzados y dar las propuestas de solucion

Firmna del Director
Firma Docente del Aula de Innovacion Pedagogica

Elaborado por:

Ignacio Tejada Escenarro — |ES Ayapaia

Claudio Aguilar Escenarro — 72180 Ayapata
Alfredo Coila Cuno — IES Quilcapunco

Ciro Walter Gonzdles Pérez — IES Industrial 32 Puno

Nota: Ignacio Tejada Escenarro, Claudio Aguilar Escenarro, Alfredo Coila Cuno y Ciro Walfer Gonzales Pérez
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Tema N° 3: “Estrategias del DAIP para la Capacitacion y Asesoramiento a los

Docentes de Aula”

El diagndstico de conocimiento de TIC’s es la base para que el DAIP comience el

procedimiento, considerando las siguientes directrices.

Perfil del Docente de Aula, Respecto al Aprovechamiento Pedagégico de las TIC’s

El MINEDU (2018) proporciona el perfil que debe constituir el grupo de habilidades

establecidas y el grado de alcance en las 4 areas de capacidad:

Integracion cunicular de las TIC.

PERFIL PARA EL NIVEL 1

Desarrolla sesion /|  aciividoc ae
aprendizale con TIC aplicando los criterios
de integracion curricular de los TIC.

Produccion de materia educativo
con TIC.,

Elabora maiernal educafivo con TIC
aplicando os procesos de produccion de
scftware,

Paficipacion en  comunidades

Comprende las potencialidades

educalivas vifuales, educativas de las comunidades viltuales.
Gestldn educativa con TIC. Aplica Ias TIC en taecs béslicor de
gestion,
S J/
AREAS PERFIL PARA EL NIVEL 2

Integracion curicular de las TIC.

Evallda los resultcdos de la aplicocion de
los TIC en sus seslones (actividades de
aprendizole para mejoranias.

Proguccion de material sducaiive
con TIC.

Desarrolla material educativo con TIC
parg saisfacer necesidades especificas
de oprendizgje.

Participacion en comunidades | Aprovechalas potencialicdades educativas

educatives virfuales. de los comunidades vituales segin
necesidades especificas.

Gestion educativa con TC. Planifica sus aclividades educativas con

nc.
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AREAS PERFIL PARA EL NIVEL 3

Integracion curmicular de las TIC. Promueve <l Infercambic de expedencias
axitosos de Infegracion de las TIC en y
desde su insfitucion educaiiva.

Proguccion de maternal educativo | Organiza ia produccion Y |
con TIC. gprovechamiento pedagogico de
maternal educativo con TIC que issponda
a su programacian onud,

Participacion  en comunidades Promueve el desanollo de comunidades :

educatives virtuales. vituales en su ingtiucion educativa con

proyeccion a le comunidad. ‘
|

Gestibn educativa con TIC. Aplica las TC paa su desarncilo
profesional.

Estos perfiles alegan a la capacitacion recibida por los maestros y su aplicacion en

cooperacion con los estudiantes.

Caracteristicas de la Capacitacién con TIC’s

a.

El proceso se basa en la capacidad de desarrollar y producir sus propios libros de
texto. Este no es un proceso de capacitacion, sino un desarrollo de capacidad basado
en el rendimiento.
Abarca el trabajo a largo plazo, dependiendo de los resultados de las acciones de los
maestros que han recibido capacitacion I.E.
Se organiza por varios niveles, considerando su autonomia en la utilizacién de las
TIC's.
Reacciona al Disefio Curricular Nacional de la Educacion Basica Regular y las
definiciones de la utilizacion de las TIC’s.
Debe abarcar el procedimiento virtual y presencial, porque junta elementos virtuales
para acomparfiar y profundizar el trabajo realizado durante la capacitacion presencial.
- Laduracion del entrenamiento debe basarse en niveles.
- La capacitacion presencial requiere acceso a internet o una red operativa local
para demostrar la posibilidad de utilizar las TIC en los métodos de ensefianza.
- La capacitacion virtual se puede realizar sin incluso sin internet.
e Uso de los CD de capacitacion.
e Por medio del internet y del Portal Educativo del Perd, el profesorado

puede recurrir a recursos de capacitacion online.
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La evolucion de la capacitacion hace referencia a métodos y estrategias que utilizan
parte del contenido proporcionado por las TIC’s y los maestros en el aula.

La capacitacion introducida es un proceso interactivo, es decir, supone que los
maestros que han recibido capacitacién por debajo del nivel 2 pueden replicar la

capacitacion.

Figura 16.

Proceso de Capacitacién

DIAGRAMA 1

PROCESO DE CAPACITACION

PLAN
~ DE
CAPACITACION
|
se dlo en
NIVEL 1 NIVEL 2
Aprendizaje Auto NIVEL 3
guiado aprendizaje Formador
se desarrollan a través de
CAPACIDADES
Se evaluan
Se ven en los :
erfiles sGgun
P indicadores

contfinua- --»
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nuo,

se desarrolla a fravés de

de acuerdo con

Nota: http://issuu.pdf-downloader.com/print.php?
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Metodologia

Con el fin de que se realice esta estrategia y conseguir el objetivo propuesto, se ha

propuesto seguir un proceso metodolégico de cinco pasos para cada tema propuesto.

Componentes Acciones

) Motivacion.
) Orientacion e informacion sobre el tema a
Introduccion trabajar.

. Comunicacion de los objetivos.

e  Repaso y/o control de los requisitos.
Tarea e  Descripcion de lo que los estudiantes deben
realizar al finalizar el trabajo ya sea individual o

en equipo.

e  Presentacion de los recursos.
e  Realizacion por los participantes de ejercicios
Proceso practicos de aplicacion (individuales, en parejas o
en equipo).
e  Refuerzo por parte del facilitador, con el fin de

asegurar el aprendizaje logrado.

e  Evaluacion formativa del progreso de los

Evaluacion participantes con criterios claros.

. Comunicacion a los participantes de los resultados
de la evaluacion y refuerzo con el fin de corregir
y fijar el aprendizaje logrado.
Conclusion . Sintesis del tema tratado en la tematica.

) Cierre de la actividad.
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Agenda Preliminar de la Ejecucion

Dia: Agosto del 2021.

Desarrollo

Cronograma por Temas

Estrategia N° 1
Tematica N° 1 Tematica N° 2 Tematica N° 3

08:00 a 09:40
09:50 a 11:30
11:40 a 12:00
12:00 a 01:40
01:40 a 02:00

X
X

Receso

Conclusion y cierre de trabajo

Conclusiones

1. Los temas propuestos estimulardn a adquirir conocimientos en la busqueda de

informacidn sobre diferentes cosas que le interesen al alumno, especialmente tareas

educativas, utilizando los materiales contenidas en el salén de innovacién pedagdgica

(internet y ordenador portatil).

2. El Portal Educativo Pert Educa brinda recursos TIC’s relevantes para respaldar el

proceso de ensefianza-aprendizaje, brindando servicios, recursos y cursos en beneficio

de alumnos y profesores.

3. Encontrar webs educativas de caracter cientifico permitird a los alumnos distinguir la

informacién ordinaria y la cientifica.

Recomendaciones

1. Se propone emplear estos temas para ayudar a los alumnos a que desarrollen la

capacidad de adquirir datos en las TIC’s.

2. Se sugiere ampliar y aplicar la estrategia y adaptarlo segun el grado, para potenciar el

desarrollo de las competencias TIC’s.
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Estrategia N° 2: “Integrando las TIC en las Actividades o Sesiones de Aprendizaje”

Resumen

Las TIC’s hacen posible el desarrollo de un aprendizaje autbnomo y personalizado.
Saber manejar estas herramientas en el aprendizaje es esencial para capacitar a mejores

personas y profesionales.

Los nifios y los jovenes crecen manipulando instrumentos tecnologicos, esto les facilitan
la vida y les facilita también grandes cantidades de datos desde donde sea. Es por esta
razén que encontrar un aula equipada con tecnologia para incentivar el desarrollo general
de cada alumno no esta exenta de realidad. Los maestros también se benefician de esto,
ya que se dan posibilidades tales como capacitacion online, cursos interactivos y un mejor

monitoreo de los alumnos.

Debe destacarse la relevancia de utilizar la tecnologia en el salén, debido a que el mundo
de hoy requiere de gente que sepa cdmo utilizar herramientas innovadoras, ya sea su
propio aprendizaje o su trabajo futuro. En un futuro cercano, las habilidades digitales
seran cruciales en todos los campos. También los instrumentos técnicos han creado
nuevos espacios y soluciones para la comunicacion entre alumnos. Estas areas abiertas se
utilizan para el intercambio de pensamientos y el acceso instantaneo a la informacion, lo

que puede mejorar el desarrollo intelectual y personal de cada alumno.

Fundamentacion

Enfoque del Ecosistema Comunicativo segun J. Pérez, proporciona estrategias nuevas
para promover la utilizacion de internet, porque los puntos de informacion en el &mbito
de la educacion son los libros de texto y los maestros en la ensefianza tradicional. Internet
se configurd para que sea fuente de informacién extensa y heterogénea, y se puede
encontrar cada tema. En el &mbito de la educacién, han comenzado a tomar forma algunas
visitas a bibliotecas en linea, puntos de documentacion, diccionarios, puntos de

investigacion, etc.
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Objetivo

+«» Dar a conocer la manera de ir integrando las TIC’s en las tareas o sesiones de

aprendizaje.

Desarrol

lo Temaético

Tema N° 1: “Integracién Curricular de las TIC’s”

Antes de comenzar, analizaremos las opiniones de muchas instituciones sobre la

integracion curricular:

Coloque los ordenadores en el aula sin capacitar a los maestros sobre como usar
los cursos de TIC’s para la integracion.

En ausencia de un proposito claro, lleve a los estudiantes al aula para ensefiar
innovacion.

Reemplace los temas de lectura de los libros fisicos, por el uso de computadora
de 30 minutos.

Proporcione software de aplicacion sin ningun prop6sito de ensefianza, como
enciclopedia electronica, hoja de célculo, base de datos, etc.

Los cursos utilizados deben cubrir areas de particular interés o experiencia
técnica para el administrador del aula, pero no son relevantes para el area del

Curso.

No obstante, esto no puede satisfacer las necesidades del proceso educativo o la

utilizacion efectiva de los instrumentos de la institucion. Asi que, ¢cémo proponer

correctamente la union curricular con las TIC’s? Diversos autores han presentado

diferentes significados para la integracion curricular de las TIC’s:

“Uselo de manera eficiente en el 4rea de contenido general para hacer posible que
los alumnos sepan como se aplican las habilidades informaticas de manera
significativa. Incorporara las TIC’s de una forma que promueva el aprendizaje de

los alumnos. Esta utilizando software para que los alumnos sepan como a utilizar
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las computadoras de manera flexible para propdsitos especificos y creatividad. El
mismo autor sefialo que la integracion de los cursos de las TIC’s es hacer que los
cursos guien el uso de las TIC’s, no guiar los cursos por las TIC’s. Al final, sefial6
que esta integracion es el uso de las TIC’s asociadas con los curriculums, y

constituye un factor relacionado con el CV, y de aprendizaje disperso”

En otras palabras, logramos sintetizar la propuesta de integracion curricular de las TIC’s:
- Use la tecnologia para planear estrategias para educar.
- Usar la tecnologia en el desarrollo de las clases.
- Utilice la tecnologia para respaldar cursos o actividades de aprendizaje
previamente programados.
- Utilice la tecnologia para desarrollar habilidades relevantes para el area del
curso.

- Utilice software educativo especifico para el area del curso.

Finalmente, podemos decir que la integracion del curriculo de TIC’s se consigue bajo las
siguientes circunstancias:

- Seleccion de herramientas de orientacion funcional (software o hardware) a
desarrollar.

- Los estudiantes otorgan mas importancia al rendimiento académico que a la
tecnologia en si misma (por ejemplo: es un error pensar que usar un procesador
de texto desarrollara automaticamente habilidades de escritura).

- Los docentes investigan y obtienen datos actualizados, la analizan, la
sistematizan y la presentan para que pueda integrarse en reuniones o actividades

educativas de manera adecuada.

Integracion curricular de las TIC’s en el sistema educativo peruano: se recomienda
considerar la unién de las TIC’s a partir de las capacidades bésicas y las directrices de
politica regional que se consideraran en el proyecto de educacion curricular de la IE para

la integracion por medio de la programacion anual y a corto plazo en el salon.
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Figura 17.

Aprovechamiento de las TIC’s en el Aula

|
LAS TIC EN EL CURRICULUM
DISENO
CURRICULAR
NACIONAL
Capacidades 4 N
fundamentales P ctisoic
|
JE 1 I A LINEAMIENTOS REGIONALES
PARA LA DIVERSIFICACION
Pensamiento Pensamiento Solucion de Toma de |
creativo critico problemas decisiones e concieaen
PROYECTO EDUCATIVO
INSTITUCIONAL

|
m a través de
|
& i PROYECTO CpRRlCULAR DE
Apoyan el desarrollo i LA INSTITUCION EDUCATIVA
Proyecto de las capacidades |

Huascaran fundamentales a través ‘ en
de caracterisicas Actividades de " Médulo de
especificas de las TIC: investigacion PROGRAMACION Aprendizaje

multimedia, interactividad, CURRICULAR
virtualizacién, etc.

DE AULA

Actividades de trabajo

,~ :
en equipo

(Programacion
anual) Proyecto de
Aprendizaje

Planteamiento de IGW se potencian Programacion de

integracion de las a través de ivi Corta Duracién
TIC desde el DIGETE ‘;rc;'c‘;;dc"c‘i’:: g: ‘ Unidad de
material educativo ! LRl

Nota: Proyecto Huascaran - Minedu.

Tema N° 2: “Criterios Pedagégicos para la Seleccion de las TIC’s”

El procedimiento de integracion de la tecnologia en el plan de la leccién comienza con

un esfuerzo por considerar los siguientes estandares basicos:

- Contexto y necesidades basicas.

- Posibilidad y disponibilidad de la tecnologia I.E.
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Figura 18.

Necesidades Educativas y Posibilidades de la Teconologia.

LAS NECESIDADES EDUCATIVAS

(tQue capacidades voy a concrelizar en este | En funcién de les necesidades de sus estudiantes. & docente seleccionard las capacidades y desarollard materiales o ]
contexo especitico? buscardinformacidn adiciondl.

iCudles de estas capacidades se verian | El docente ideniiica aclividades de investigacion, de frabajo en equipe y de produccién de mateticles educdiives que
potenciadas por el aprovechamiento de | requiere paa desariollar la sesidn o actividad de oprendizaje.
las tecnologias (en alguna de sus 3 areas de | Desciibe los requerimientos técnicos-pedagégicos de cada aclividad y plantea los distintos medios que utilizard paa

1 ir igacion, trabajoen | desarolaia.
equipo y produccidn de material educdtivo)?

£Qué ventajas comparativas tiene usar las TIC | Selecciona & medio pestinente por su ventaja comparativa. Esto depende del tiempo requerido para su empleo, de su
enel dizaje de esta capacidad frente a | potencial pedagdgico, de su gplicabilidad en el contexto, de su disponiblidad y de la faclidad de manejo.
ofros medios, materiales o entomos?

¢Qué tan capaces son los estudiantes de | Los esiudiantes deben estar en la copacidad de utilizar la teendlogia seleccionada en & momento progiamado. En
aplicar dichas tecnologias pdra desarollar la | ¢ccso denoser posible, se considerard en la planificacion € tiempo que se fequierd para un refarzamiento previo en esos
actividad? aspectos.

L Sistema de Clasificacién Decimal Dewey que fiene e material educativo.

LAS POSIBILIDADES O DISPCNIBILIDAD DE LA TECNOLOGIA

(&éDe qué tecnologias dispongo? £l docente debe disponer de lainformacion oiganizadd del caléiogo de frecursos de I LE y de Ios fecnologics disponibles |
enelAP

tHay dlguna tecnclogia deseable para | Bisqueda de tecnologios disponibles en & entono educdlivo que puede aplicase en &l auld, que estén dentio de Ias
beneficic de los estudiantes y que puedo | nomes élicas y legales de uso.
obtener facil y élicamente?

{Latecnologia que deseo utilizar puede usarse | Se requiere plantear Ios esirategios de empleo de la tecnologia para la canfidad de estudiontes usuarios en relacion

en frabajos grupales, con la infraestructura | con los recusos disponibles. Por ejemplo: al utilizar un software que requiere el uso unipersonal, se estd restingiendo la
disponible? participacién del grupo, amenacs que se plantee el uso por unes o roles en funcién de los equipcs de esfudiantes.

L.

Nota: Proyecto Huascaran - Minedu
Ejemplo de sesion de aprendizaje:

Figura 19.

Ejemplo de Sesion de Aprendizaje

“Viajando en Bus”
I DATOS INFORMATIVOS

U.G.E.L

Area - Ciencia Tecnologia y Ambiente

Nivel Educativo

Docente

Duracion

Il TEMA TRANSVERSAL: Educacion ambiental ( circulacion vial).

Valores Actividades

Respeto Respeto a las normas de convivencia

- Presenta oporfunamente sus tareas.

- Pide la palabra para expresar sus ideas.

- Participa en la conservacion de la limpieza de su
aula.

Responsabilidad Sentido de organizacion

- Presenta sus tareas en forma ordenada.

- Prevee estrategias para alcanzar sus objetivos.

- Usa adecuadamente el material en sus exposiciones
y laboratorio.
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11l CAPACIDADES DE AREA: Comprension de informacion.

IV AP
4.1

RENDIZAJES ESPERADOS: Mundo fisico, tfecnologia y ambiente.
Andliza como se mueven los cuerpos € identifica conceptos bdasicos de
movimiento.

4.2 Interpreta graficos y describe caracteristicas de los fendmenos fisicos que

ocurren en los cuerpos en forma simulada y real.

4.3 Describe caracteristicas basicas de MRU dominando la formula.
4.4 Analiza sistermnas diversos para representar graficamente la distancia y la

velocidad en funcion del tfiempo en el MRU y la velocidad en el MRUV con
precision.

4.5 Analiza sistermas diversos para resolver con seguridad problemas fisicos que

V EST
5.1

involucre MRU, MRUV.

RATEGIAS
Conformacion de equipos por medio de la técnica del conteo y la
dindmica “Naci €l mismo mes gue...”

5.2 Redlizan la lectura de las digpositivas “"cbmo se mueven locs cuerpos”.

5.3

PARA GANAR TIEMPO SE PUEDE REALIZAR UNA LECTURA INTERACTIVA EN
LA QUE LOS ESTUDIANTES VAN INCORPORANDO SUS OPINIONES EN EL
TEXTO DE LAS DIAPOSITIVAS. CON ELLO VEMOS QUE LAS TIC PERMITEN
SIMULTANEAMENTE REALIZAR LA LECTURA Y MOSTRAR LA COMPRENSION DE
LA INFORMACION.

En una plenaria, discuten sobre definiciones precisas de movimiento a
tfravés de preguntas: ¢Se estd moviendo el bus?, équé quiere decir que
nNo se ha movido?, écomo sabes gque se esta moviendo €l bus?, équién se
estG moviendo?, {qué puedes decir de dos autos que corren uno al lado
del ofro?, ¢Qué pasa si se elijie como punto fijo el hombro y se revolea un
Yyoyo?

Socidlizan vy sistematizan sus respuesias en esgquemas y mapas
conceptuales.

HAY QUE TOMAR EN CUENTA EL TIEMPO DE PRODUCION DEL MAPA
CONCEPTUAL EN CMAP TOOLS SEGUN LA CANTIDAD DE ESTUDIANTES POR
GRUPO Y DE COMPUTADORAS DISPONIBLES.

A DIFERENCIA DE UN PAPELOGRAFO, EL MAPA CONCEPTUAL HECHO POR
COMPUTADORA PERMITE DEBATIR EN GRUPO YAL MISMO TIEMPO MODIFICAR
EL MAPA SEGUN EL PROCESO DE INTERCAMBIO DE IDEAS. TAMBIEN PRESENTA
LA INFORMACION DE UNA MANERA MAS CLARA.

Observan la simulacion de movimienio en el mddulo multimedia de Recursos

Ciencias Huascardan: “Efecto de la mariposa” y “La accidon y reaccion”.

LES PERMITE VISUALIZAR LAS CARACTERISTICAS RELEVANTES DE CADA TIPO DE
MOVIMIENTO, PARA QUE PUEDAN COMPRENDER LO QUE SE VA A MOSTRAR EN

EL TABLERO.

Inferpretan los elemenios y clases de movimienito. Se apoyan con oiros

documentos del CD de Ciencias.
hitp://www_huascaran.gob .pe/index.him
hitp://www_huascaran.gob .pe/recursos_ciencias/index.himil

Elaboran su resumen y exponen.

AL ELABORAR SU RESUMEN EN EL PROCESADOR DE TEXTOS, PUEDE SERVIR MAS
ADELANTE PARA MODIFICARLO Y SER USADO COMO UN INSUMO PARA LA

META-COGNICION.
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5.8 Leen textos sobre MRU, MRUV y describen las caracteristicas bésicas y
aplican las formulas.

5.9 Para representar los cambios de distancias y velocidad en funcion del
tfiempo, Ios estudiantes construyen y manipulan un tablero con clavos y
ligas. Ejercitan con precision el MRU y la velocidad del MRUV.

5.10 Representan en papel milimetrado la distancia y la velocidad en funcion
del fiempo con precision en el MRU y la velocidad en €l MRUV.

5.11 Socidlizan y sistematizan en un cuadro comparativo.

ES POSIBLE UTILIZAR UNA TABLA DE HOJA DE CALCULO PARA MOSTRAR DE
MANERA AUTOMATICA LOS RESULTADOS DE LAS VARIACIONES DE DISTANCIA
Y VELOCIDAD EN FUNCION AL TIEMPO, SIEMPRE QUE SE INGRESE LA
FORMULA CORRESPONDIENTE Y SE CONOZCA LA FORMA DE MOSTRAR ESAS
VARIACIONES EN UN GRAFICO.

5.12 En la guia de aprendizaje, resuelven problemas, aplican formulas vy
sistemnatizan en equipo y en forma individual.

5.13 Experimentan jugando ¢Como se mueven los cuerpos? con el paquete de
actividad Clic.

En esta actividad se observa el movimiento de los automéviles a gran
velocidad y desarrollan la actividad de asociacion en el clic relacionando
los conceptos fratados en la clase.

67



Expone, manifestando seguridad en sus argumentos y son flexibles, para
modificarlo, cuando sea necesario.

PERMITE ASOCIAR TRES TIPOS DE INFORMACION SOBRE UN MISMO TEMA:
INFORMACION VISUAL, INFORMACION MATEMATICA E INFORMACION
TEXTUAL. AQUI SE VE UNA VENTAJA ESPECIFICA DE LAS TIC PORQUE MUESTRAN
DE MANERA EVIDENTE LA TRANSFERENCIA DE INFORMACION.

VI RECURSOS
6.1 Presentador de Diaposifivas.

= Lee detenidamente y responde las

preguntas

6.2 Software Cmaptools.

6.3 Recursos Ciencias Huascaran.
6.4 Textos de fisica.

6.5 Tablero con ligas y clavos.

6.6 Papel milimetrado.

6.7 Graficos.

6.8 Guia de aprendizaje.

6.9 Software Clic 3.0.

Nota: Elaborado por el investigador

Tema N° 3: “Formulacion de Actividades para Aprovechar las TIC’s”

Las actividades de aprendizaje son secuencias logicas, coherentes y relacionadas con

actividades escolares.
Es un punto de inicio para la programacion curricular.
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Particularidades:

Figura 20.

Caracteristicas para Aprovechar las Tic

apta el inferés.

CARACTERISTICAS SIGNIFICADO
(953

Debe tener relacion con €l nuevo aprendizgje.

Recoge saberes previos.

Conocimiento de acuerdo a su experiencia.

Posibilita la formulacion
de hipotesis.

Pregunias abiertas con respecto al nuevo aprendizaje
que se quiere conseguir.

Posibilita la contrastacion
de hipotesis.

A tfravés de videos, software, texios, visitas, encuestas,
ofrcs, el docente orienta el conflicto cognitivo para
que se dé el nuevo aprendizaje).

Posibilita la organizacion
de la informacion.

Formulacion de conceptos (a fravés de técnicas
cognitivas como mapas conceptuales, esqguemas de
redes, cuadros comparativos, circulos concéntricos,
ofres).

Posibilita aplicar 1o
aprendido.

En forma autébnomaq, sin la intervencion del docente.
Puede ser en forma individual, pares 0 en grupo.

Posibilita reconstruir o
aprendido.

Pueden usarse instrumentos de autoevaluacion,
coevaluacion o alguna accibn que ayude a poner
en evidencia lo aprendido, considerando también
la parte actitudinal en €l nino. Haciendo que en este
momento de reconstruccion del aprendizaje pueda
manifestar sus sentimientos: ¢Qué sabia antes? ¢ Como
lo aprendi? ¢Como me senti?

Posibilita aplicar lo
aprendido en ofra
\situocién.

Al poner en practica en su vida diaria este aprendizaje
significativo, se convierte en saber previo para oiro
aprendizgje.

J

Nota: https://es.slideshare.net/mamibacha/como-aprovechar-las-tics-en-la-educacin
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Figura 21.

Ejemplo de Cmap 1

—

Procesos y

elementos
fundamentales
de las TIC que

en el proceso
Kicailvo

RECURSOS, PROCESOS, SERVICIOS Y HERRAMIENTAS

INFORMACION |COMUNICACION

PRODUCCION

.

CREACION Y SOCIALIZACION DEL

CONOCIMIENTO
Trabajo Produccién
Invedlqaclén colaborativo de
(trabajo en materiales
equipo) educativos
L

J
Nota: https://es.slideshare.net/mamibacha/como-aprovechar-las-tics-en-la-educacin

Actividades de investigacion: cuenta con las siguientes caracteristicas.

Use 2 0 més fuentes de informacion verificada y confiable
Recopilar datos para apoyar o probar hipotesis

Debe elegir, organizar y presentar informacion de manera objetiva y consistente

Metodologia

Para que se dé esta estrategia y conseguir el objetivo propuesto, se propone el desarrollo

de un proceso metodoldgico en cinco pasos para cada uno de los temas que se han
propuesto.
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Componentes

Acciones

Introduccion

Motivacion.
Orientacion e informacion sobre el tema a
trabajar.

Comunicacion de los objetivos.

Tarea )

Repaso y/o control de los requisitos.
Descripcion de lo que los estudiantes deben
realizar al finalizar el trabajo ya sea individual o

en equipo.

Proceso

Presentacion de los recursos.

Realizacion por los participantes de ejercicios
practicos de aplicacion (individuales, en parejas o
en equipo).

Refuerzo por parte del facilitador, con el fin de

asegurar el aprendizaje logrado.

Evaluacion

Evaluacion formativa del progreso de los

participantes con criterios claros.

Conclusion .

Comunicacion a los participantes de los resultados
de la evaluacion y refuerzo con el fin de corregir
y fijar el aprendizaje logrado.

Sintesis del tema tratado en la tematica.

Cierre de la actividad.

Agenda Preliminar de la Ejecucidn

Dia: Setiembre del 2021.
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Desarrollo

Cronograma por Temas

Estrategia N° 2

Tematica N° 1 Tematica N° 2 Tematica N° 3

08:00 a 09:40 X

09:50 a 11:30 X

11:40 a 12:00 Receso

12:00 a 01:40 X
01:40 a 02:00 Conclusion y cierre de trabajo

Conclusiones

1.

Las tematicas van a permitir integrar de una mejor manera las TIC’s en las tareas o
sesiones de aprendizaje.

En todas las cuestiones planteadas se debe aprovechar completamente la habilidad de
los alumnos para ensefiar a sus comparieros y aprender de ellos, sin las limitaciones
de los roles tradicionales en los salones de clases sobre quién es el que " posee" el
conocimiento, quién debe ensefiar y quién debe aprender.

La implicacion de los alumnos hace posible que articulen sus ideas y opiniones,
fomentando el aprendizaje mediante diversas maneras de interactuar repartidas en

diferentes tiempos y espacios.

Recomendaciones

1.

Se recomienda ahondar en las investigaciones para que se amplien los métodos que
hagan posible que se superen los inconvenientes de la I.E.
Se considera relevante que los modelos de las estrategias mostrados en los temas sean

aplicados en el centro educativo para las mejoras necesarias.
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Estrategia N° 3: “Materiales Educativos Producidos con TIC’s”

Resumen

Sabemos que el propoésito de cualquier forma de material didactico es obtener el maximo
provecho, vale decir, de acuerdo con el proposito del disefio y la estrategia adoptada. El
uso de este material significa que el entrenador los comprende, y el material proporciona

0 va acompariado de una guia para un uso seguro.

El punto de partida del enfoque de los materiales educativos de las TIC’s es que forman
parte del entorno de aprendizaje y proporcionan otros tipos de aprendizaje para

complementar, ampliar y modificar los conceptos escolares y educativos.

Cada estudiante desarrolla diferentes tipos de aprendizaje en otros contextos, lo que los
hace mas complejos que el conocimiento adquirido en la escuela. Los servicios,
programas, recursos y otros componentes en el entorno virtual en el que a menudo se
superponen con los que se encuentran en el entorno escolar o tienen una mayor relevancia

en el aprendizaje.

La escuela recomienda aprendizaje guiado, formal, visible y presencial. Las TIC’s
formulan un ambiente de aprendizaje ubicuo en el que los alumnos pueden aprender de

forma auténoma, informal, intangible y virtual.

Fundamentacion

Cuando se incorporan conocimientos nuevos, el alumno esta cambiando los datos
preexistentes y al mismo tiempo se esta preparando para la adquisicion de nueva
informacidn, para ello necesita utilizar ciertas estrategias; en este sentido, este taller esta
sustentado en la Teoria de Cogniciones Distributivas de Cole, M. y Engestrom, Y.,
que trata todos y cada una de las condiciones, herramientas, tipos y factores que aseguran
la obtencion, asimilacion y retencion de los contenidos que el profesor proporciona al

alumno acerca de las TIC’s, para que adquieran significado para él. En el momento en
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que se habla de cogniciones distribuidas, se parte del hecho de que el ser humano no
aprende solo, al contrario, aprende de un grupo, de una secuencia de momentos en las que

las herramientas son de suma importancia.

Objetivo

+«+ Aprovechar de manera educativa los materiales educativos TIC’s.

Desarrollo Tematico

Tema N° 1: “Material Educativo con TIC’s”

Los materiales educativos se precisan como los objetos de una situacion de aprendizaje
en la cual, de acuerdo con una institucion especifica, los estudiantes los operaran de una

manera que guie los resultados del aprendizaje.

Materiales producidos usando TIC’s, o materiales que requieren algo de TIC para
procesar. Por ejemplo, los materiales producidos usando las TIC pueden ser mapas
mentales producidos usando un software especifico, y los foros de discusion a menudo se

usan para manipular la informacion.

Las siguientes sugerencias y procedimientos se pueden aprovecharse al méaximo el

potencial de las TIC como productor de materiales educativos.

1. Evitar la confusion entre los materiales educativos de las TIC’s y el software
educativo. Dichos términos no estan excluidos y tampoco son equivalentes. EI mismo
objeto al mismo tiempo.

2. Una falla muy constante es simplificar lo que es software en una sola aplicacién, el
Ilamado programa. Recuerde, los datos guardados en forma de archivos digitales
también son software. Esto quiere decir debe llamarse al software de datos y

programas al mismo tiempo.
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Discutir sobre materiales educativos con TIC’s y software didactico es semejante ya que

representan a lo mismo. Sin embargo, lo mejor seria usar dichas expresiones de acuerdo

con el contexto, en otras palabras, cuando realicemos actividades de ensefianza, se

utilizara la primera expresion, y en el momento en que expliquemos lo que dice de la

computadora o la red, se usara la segunda expresion.

Caso 1: Diremos: “con la intencion de ordenar los datos que utilizamos en el

material didactico TIC’s elaborado con las CMAP Tools, ya que a los alumnos les

resulta mas clara una ordenacién visual de los conceptos”™.

Caso 2: Diremos: “en todos los ordenadores de AIP se ha instalado el siguiente

software didactico llamado CMAP Tools, para el que no es necesario comprar la

licencia ya que es software libre”

Deliberemos... ;Con qué fin se producen materiales didacticos con TIC’s?

Para responder a esta interrogante se cita a Susana Murano (2005), en su libro Una

introduccion a la informética en el aula: Sin duda, la informatica no solo proporciona

una nueva forma de mediar los saberes, sino que también hace necesario que veamos los

instrumentos de produccién desde una perspectiva de ensefianza, y estas herramientas a

menudo se pierden en la ensefianza.

Tema N° 2: “Aprovechamiento Pedagdgico del CMAP TOOLS”

En los computadores de los
estudiantes se instalara una carpeta
SOFT en la que se encontrara el
instalador Cmap.exe. Cuando se
logra ejecutar, ahi mismo la ventana
de instalacion carga
completamente, después se siguen
las indicaciones de la quia,
pulsando el boton siguiente (next) e

instalar (install).
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Después que instala, ingresa a Cmap Tools por la ruta: Inicio/ Programas/ CmapTools.
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El CMAP TOOLS trabaja con tres ventanas:

- Ventana de visualizacién: cree una carpeta, guarde la imagen conceptual y agregue
imagenes para usar.

- Ventana sin titulo: esta es la ventana de trabajo. En esta ventana, se establece el
diagrama conceptual del disefio anterior y recibira el nombre del archivo especificado
cuando guarde el archivo. Los cambios se muestran en la barra de titulo.

- Ventana de estilo: se utiliza para modificar el contenido del mapa conceptual de las

siguientes maneras:

e Fuente: hace posible modificar el tipo y tamafio de fuente, estilo, color de fuente
y texto alineado.

e Objeto: posibilita poner sombra, color, forma, alinear, expandir objeto e imagen
de fondo.

e Linea: posibilita modificar el espesor de la linea, el estilo de la misma, dirigir la
punta de cada flecha y orientar la conexion de la misma.

e Cmap: define el color o la foto de fondo que se afiade desde la ventana visto.
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Para elaborar un mapa
conceptual, a partir de la
ventana de vistas haz clic
en archivo - nuevo Cmap,
se activara el apartado sin
titulo, en la que se
escribirda el contenido.
Para modificar el
contenido vaya a la barra

de menu de la ventana sin

titulo y active la ventana
de estilos.

Se recomienda crear una carpeta
de trabajo con la intencién de
ordenar los mapas conceptuales.
En la ventana visitas, haga clic en
el menud archivo - nueva carpeta y
aparecerd la ventana de nuevo
félder.

Por ejemplo: fisica.

Aparecera el apartado de afiadir recurso. Desde Mi PC elija el disco y la carpeta en donde

se guardo la imagen o foto antes.
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Cuando se escoge el recurso el botdn agregar es activado.

Por ejemplo, dentro de la
ventana vistas CmapTools, se
pueden ver las imagenes mru,
mualy mua2 representadas por

los iconos de GIF.

Para colocar una imagen en el mapa
conceptual tienes 2 alternativas:

Agregar la imagen dentro de un

objeto
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Activar la ventana de estilos,
elegir la pestaia Cmap y
activar el color de fondo.
Aparecera la ventana de
estilos junto a la paleta de
colores. Seleccione el color
para el fondo del mapa.

Observe el color elegido.
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La imagen de fondo
debe estar de acuerdo
con el tfema del mapa

conceptual
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Ejemplo de Cmap

Figura 22.
Ejemplo de Cmap 2

Nota: Elaborado por el investigador.
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Tema N° 3: “DFD, un Software para Disefiar Diagramas de Flujo”

Figura 23.

DFD, un Software para Disefiar Diagramas de Flujo 1

I. Titulo de la Sesién

DFD, un software para disefiar diagramas de flujo

I1. Aprendizajes Esperados

Competencia

Capacidades

Indicadores

Comprension y
Aplicacion de

Tecnologias.

Disefia algoritmos expresados en
diagramas de flujo en forma

secuencial.

v/ Usa las opciones mas
importantes de la barra
de instrumentos en la
edicion de diagramas de

flujo.

I11. Secuencia Didactica
Inicio: (15 minutos)

¢ El profesor comienza la clase saludando de manera amable a los alumnos.
¢ EIl profesor indica a los alumnos acerca de la importancia que tienen los diagramas para

sistematizar la informacidn, por lo que presenta el siguiente diagrama:

Nota: https://es.wikipedia.org/wiki/Diagrama_de_flujo
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¢ EIl docente pregunta a los alumnos:
% ¢Aqué tipo de diagrama corresponde?
«» ¢ Cudles son sus caracteristicas?
% ¢Lasecuencia logica presentada, tiene alguna utilidad?

% ¢ Como podemos disefiar este tipo de diagramas?

¢ El profesor anota en la pizarra lo que responden los alumnos como parte de los

conocimientos anteriores.

¢ Considerando lo que han respondido los alumnos, el profesor comenta que en la vida
cotidiana se emplean secuencias Idgicas con frecuencia para resolver problemas, a las que
se les denomina algoritmos. Algunos ejemplos son los manuales de instrucciones que
muestran un algoritmo de como usar un dispositivo o las instrucciones que un usuario
recibe de su empleador. Dadas las condiciones iniciales y la entrada, después de una serie
de pasos, se llega a una conclusion y se encuentra una solucién. Un algoritmo es

representado por un Diagrama de Flujo.

¢ EIl profesor expone a los alumnos el objetivo de la clase: Conocer las Caracteristicas
Basicas del Programa DFD, al igual que la utilizacidn de los instrumentos basicos para

disefiar un Diagrama De Flujo.

Desarrollo: (50 minutos)

d El profesor indica los mas importantes beneficios acerca del software libre.

¢ Los alumnos por si solos o grupalmente hacen uso del ordenador para entrar y usar el DFD,

obedeciendo las recomendaciones que dio el profesor.

Descripcién General de DFD:

¢ Losalumnos leen en el ordenador los datos presentados por el profesor, abriendo el archivo

en PPT con el nombre de: Recurso 1.

¢ El profesor enfatiza en los puntos mas relevantes.
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Interfaz de DFD:

¢ Los alumnos siguen con la lectura sobre la interfaz del DFD, reconociendo los instrumentos

de la ventana de trabajo (Guia 1).

¢ Los estudiantes con ayuda del docente identifican los comandos de la barra de

instrumentos.

Edicion de un Diagrama de Flujo en DFD:

¢ EIl profesor dice a los estudiantes que sigan las indicaciones para realizar el diagrama de
flujo sobre el ejercicio propuesto: “Denominaciéon segun el rango de la edad escolar”
(Recurso 2).

¢ El profesor sugiere ordenar los pasos del algoritmo antes de elaborar un diagrama de flujo,
sefialando:
++ Estado inicial y entrada de datos.
¢+ Pasos sucesivos, que incluyan condiciones.
¢+ Solucion.

« Estado Final.

¢ Los alumnos siguen las indicaciones que dio el profesor sobre guardar el archivo que se

creo.

¢ Para finalizar, se expone el diagrama y se ejecuta.

Cierre: (25 minutos)

¢ Se solicita que los alumnos que expongan sus trabajos finales: Diagrama De Flujo De
Denominacion Segun Rango De Edad Escolar.

¢ El profesor cierra la clase haciendo las siguientes preguntas:
% ¢Qué nuevas cosas hemos aprendido?
% ¢En gué momentos es posible hacer uso lo aprendido?

% ¢Qué obstaculos se han presentado y como se superaron?

¢ El profesor enfatiza la relevancia del software DFD en diversos momentos que necesiten

desarrollar algoritmos.

¢ El profesor reparte una Ficha de Autoevaluacion (Ficha de Autoevaluacién), con el fin de
calcular cuanto ha avanzado cada estudiante respecto a lo disefiado.
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1V. Actividad de Extension:

problema:

Programa DFD.

Pizarra, Plumones.

Proyector multimedia, computadoras.
PPT (Recurso 1).

Guia de trabajo (Guia 1).

Ejercicio (Recurso 2).

[ L= = = =

¢ Los alumnos realizaran un diagrama de flujo a lapiz, que permita resolver el siguiente

“Disefiar un diagrama de flujo que convierta soles a dolares”.

V. Materiales o Recursos a Utilizar
9

Ficha de Autoevaluacion (Ficha de Autoevaluacion).

Recurso 1.

Guia 1.
Figura 24.

DFD, un Software para Disefiar Diagramas de Flujo 2

—T

-~
=id=)
DFD, UN PROGRAMA PARA

DISENAR DIAGRAMAS DE
FLUJO

Nota: Elaborado por el investigador.

DFD: {Qué es y para qué

sirve?

" Es un software disefiado para

analizar algoritmos y construir
diagramas de flujo de datos a
partir de las herramientas de
edicion. La interfaz grafica del
DFD, facilita en gran medida la
representacion estandar de
diagramas de flujo ya que

. simula la de un papel. /




Ventajas de DFD

Entre sus principales virtudes *
estan:

v'Nos permite  representar
graficamente el sistema a nivel
l6gico v conceptual.

vEl software a adquirir las
habilidades necesarias para
poder resolver problemas

mediante algoritmos
representados por diagrama de
flujo.

v'Puede ayudar a conceptualizar
en forma  gréfica una
~informacion.

AMBAS VENTANAS CONSIDERAN
LOS SIGUIENTES ELEMENTOS:

Barra de|/Muestra el nombre del
titulo programa y archivo abierto.
(1)

Barra de Muestra wuna lista de

mens (2) comandos basicos

Barra de/Son las opciones de
herramientas|/comandos gque se utiliza
{3] frecuentemente como:
Nuevo, Abrir, Guardar, etc.

Espaciode |Esta area es donde se
Trabajo desarrolla el Diagrama De
(4) Flujo.

Interfaz del DFD

Nota: Pajares, E. (2019)
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Descripcion General de DFD:

Esun software disefiado para construir y analizar algoritmos. Se puede crear
diagramas de flujo de datos para la representacion de algoritmos a partir de
las herramientas de edicion. La interfaz grafica de DFD, facilita en gran

medida el trabajo con diagramas ya que simula la representacion estandar de

R

diagramas de flujo en hojas de papel.

/" Entre sus principales virtudes estan: '
v" Nos permite representar graficamente el sistema a nivel logico y
conceptual.
v El software ayuda al estudiante a adquirir las habilidades necesarias
para poder resolver problemas mediante al goritmos representados por
diagrama de flujo.

v" Esuna excelente herramienta en el aprendizaje y la ensefnanza del uso

\ de diversas estructuras y funciones a la programacion. K
Interfaz de DFD
e Los estudiantes hacen clic en el icono del programa e
&

e Los estudiantes contintian con la lectura sobre la interfaz de DFD. Al abrir el

Dfd se observa en la pantalla la ventana de edicion, la cual consta de inicio y fin

ya que todo algoritmo debe ser finito.

SRR S R A B

Fuente: Pajares, E. (2019).

Recurso 2.
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8 (RECURSO 2): Denominacion Segiun Rangos De Edad Escolar

Elaborar un diagrama de flujo que permita asignar una denominacion segun el rango

de edad escolar, teniendo en cuenta las siguientes condiciones:

1.  Se denomina “Infante™, si las edades estan comprendidas entre 0 a S afos.

2. Se denomina “Nino”, si las edades estan comprendidas entre 6 a 12 anos.

3.  Se denomina “Adolescente”, si las edades estan comprendidas entre 13 a 17

anos.

Ficha de Autoevaluacion.

Tema DFD, un software para diseniar diagramas de flujo.
Indicador Utiliza las principales opciones de la barra de herramientas en la
edicion de diagramas de flujo.
Grado Seccion Fecha / /
Alumno:
Docente:

Valoracion

Indicadores 4 p/ |
Siempre Con frecuencia A veces

Escucho con atencion a mis
compaiieros

Expreso mis opiniones con
respeto a los demas

Soy responsable en mis
03 |actos, reconociendo 'y
corrigiendo mis errores
Aplico las herramientas de
04 |DFD desarrollando un
diagrama de flujo

Valoro el trabajo en equipo
v el de los demas

01

02

05

Puntaje:

Metodologia

88



Para realizar este método y conseguir el objetivo propuesto, se propone basarse en un

proceso metodoldgico en cinco momentos para cada uno de los temas planteados.

Componentes

Acciones

Introduccion

Motivacion.
Orientacion e informacion sobre el tema a
trabajar.

Comunicacion de los objetivos.

Tarea

Repaso y/o control de los requisitos.
Descripcion de lo que los estudiantes deben
realizar al finalizar el trabajo ya sea individual o

en equipo.

Proceso

Presentacion de los recursos.

Realizacion por los participantes de ejercicios
practicos de aplicacion (individuales, en parejas o
en equipo).

Refuerzo por parte del facilitador, con el fin de

asegurar el aprendizaje logrado.

Evaluacion

Evaluacion formativa del progreso de los

participantes con criterios claros.

Conclusion

Comunicacion a los participantes de los resultados
de la evaluacion y refuerzo con el fin de corregir
y fijar el aprendizaje logrado.

Sintesis del tema tratado en la tematica.

Cierre de la actividad.
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Agenda Preliminar

Dia: Octubre del 2021.

Desarrollo

Cronograma por Temas

Estrategia N° 3

Tematica N° 1 Tematica N° 2 Tematica N° 3

08:00 a 09:40
09:50 a 11:30
11:40 a 12:00
12:00 a 01:40
01:40 a 02:00

X
X

Receso

Conclusion y cierre de trabajo

Conclusiones

1. Los materiales digitales deben ser empleados directamente en actividades del usuario,

como informarse, entretenerse, comunicarse, etc., en contraste con materiales digitales

que son procesados directamente por el dispositivo, sin intervencién del usuario.

2. Las temaéticas abordadas van a permitir que entre los estudiantes y docentes se dé un

intercambio de materiales e informacion, el procesamiento de la informacion de una

manera mas (til y efectiva y la influencia mutua para alcanzar sus objetivos.

Recomendaciones

1. Se recomiendan méas dindmicas de interaccién en las que los alumnos aprendan de

forma cooperativa, ludica y conjunta.

2. Se recomienda la aplicacion de estos temas en la evolucion de las capacidades TIC’s

de los estudiantes, y sobre todo para implementar la atencion a la demanda de

materiales educativos TIC’s, sea en calidad, cantidad y/o reconocimiento de la

produccion de los mismos por parte de los actores educativos.
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3.2.5. Cronograma de la Propuesta

Provincia de Chota

LE. “Antonio Mata Osores” — Centro Poblado La Pampa, Distrito de Querocoto,

Estrategia | Estrategia | Estrategia
Fecha, 2021 N° 1 N°2 N° 3
Meses Agosto Setiembre | Octubre
Semanas
Actividades 1] 2 311123 2| 3
Acuerdos previos X X
Invitacion a los participantes X X X
Oficializacién de las estrategias X X X
Conclusiones X X X
3.2.6. Presupuesto
Recursos Humanos
Especificaciones Cantidad Precio unitario  Total
Remuneraciones:
v Capacitador 1 persona S/200.00 S/ 600.00
v" Facilitador 1 persona S/ 150.00 S/ 450.00
Viaticos y asignaciones:
v Movilidad local 1 persona S/ 150.00 S/ 150.00
Total S/ 1 200.00
Recursos Materiales
Especificaciones Cantidad Precio unitario Total
Material de escritorio:
v' Papel bond A4 1 millar S/ 25.00 S/ 25.00
v Folders 50 unidades S/ 0.50 S/ 25.00
v’ Lapiceros 50 unidades S/ 0.50 S/ 25.00
Material de ensefianza:
v" Plumones
v’ Papelotes 1 docena S/ 15.00 S/ 15.00
50 unidades S/ 00.40 S/ 20.00
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3.3.

Soporte informatico:

v USB 1 unidad S/ 35.00 S/ 35.00
Servicios:
v Digitacion e impresiones 300 hojas S/ 0.50 S/ 150.00
Total S/ 295.00

Resumen del Monto Total

v" Recursos Humanos S/1 200.00
v" Recursos Materiales S/ 295.00
Total S/1 495.00

3.2.7. Financiamiento de las Estrategias

Responsable: Bach. Guevara Estela, Manuel Ramiro.

DISCUSION

Actualmente estamos en la llamada sociedad de redes, creada por la revolucion de la
tecnologia de la informacién y el vigoroso desarrollo de las redes sociales, que ha creado
un nuevo esquema social predominante a través de la nueva economia de la informacion
/ Global y una nueva cultura virtual / Realidad. Este nuevo tipo de sociedad comenzé
alrededor de la década de 1960 y combino un conjunto de tecnologias nuevas y métodos.
El propdsito era expandir el cuerpo y la mente. Las TIC’s se desarrollaron explosivamente
a fines del siglo XX y principios del siglo XXI, tanto que dieron inicio a la llamada
“sociedad del Conocimiento” o “Sociedad de la Informacién”. Dentro del ambito de la
educacion peruana, se debe considerar un fendmeno muy importante, sin embargo, las
recomendaciones hechas en el Disefio Curricular Nacional no se han aplicado
correctamente en varias regiones del Peru, creando asi una brecha entre la ensefianza de
varios campos en la secundaria. La razon principal para no usar las TIC’s en las
actividades de ensefianza para los estudiantes es la siguiente serie de factores: falta de

capacitacion docente para usar las TIC’s de manera efectiva (mejorar la ensefianza),
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usando estrategias de ensefianza tradicionales, los maestros no usan las TIC’s para escribir
materiales de ensefianza, menos se involucran en los entornos virtuales y uso de aulas de
innovacion docente, de alli que nuestra pregunta de investigacion fue: ¢ La elaboracion
de estrategias utilizando las aulas de innovacion pedagogica mejorarian el desarrollo de
capacidades TIC’s de los estudiantes del quinto grado del nivel secundario en la I.E.
“Antonio Mata Osores”, Centro Poblado La Pampa, Distrito de Querocoto, Provincia de
Chota?cuya respuesta: “Si se disefian estrategias didacticas utilizando las aulas de
innovacion pedagodgica sustentada en las teorias Sociocultural, de las Cogniciones
Distributivas, y del Ecosistema Comunicativo, entonces se mejoraria el desarrollo de
capacidades TIC’s de los estudiantes del quinto grado del nivel secundario en la I.E.
“Antonio Mata Osores”, Centro Poblado La Pampa, Distrito de Querocoto, Provincia de
Chota, afio 2021 bajo la logica del propdsito de la investigacion: Proponer estrategias
didacticas utilizando las aulas de innovacion pedagogica para probablemente mejorar el
desarrollo de capacidades TIC’s de los estudiantes del quinto grado del nivel secundario
en la LLE. “Antonio Mata Osores”, Centro Poblado La Pampa, Distrito de Querocoto,
Provincia de Chota. Concluimos justificando el objeto de estudio: Respecto a la
adquisicién de informacidn: 48 estudiantes no ingresan a otras paginas educativas en el
pais; 47 tampoco al apartado de “estudiantes” de la pagina del portal nacional de
educacidn, ni evaltan la informacion cientifica general utilizada para el trabajo escolar,
tampoco, crean y organizan favoritos en la computadora para la actividad escolar y nunca
preparan documentos relacionados con el trabajo escolar. Referente a la capacidad de
trabajo en equipo: 50 estudiantes no participan en los mensajes enviados por el foro
virtual, ni publican en Wikipedia; 48 no hablan sobre el trabajo escolar con sus
comparieros, y menos aun crean una cuenta de email. 43 no escriben, ni mandan emails
para comunicarse con los demas alumnos, ni envian archivos adjuntos por correo
electronico; 41 estudiantes no ingresaron al foro en linea. En lo que concierne a la
capacidad de estrategia de aprendizaje: 49 estudiantes no descargan libros u otros
archivos de la biblioteca en linea para la tarea; 47 no usan diccionarios electronicos para
el trabajo escolar; 46 nunca escuchan transmisiones educativas en Internet; 45 no dibujan
diagramas conceptuales y psicolégicos de las labores de la escuela; 43 no desarrollan
tareas escolares en Power Point, Excel, Word ni usan juegos de rompecabezas; 41
estudiantes no demostraron proyectos de colaboracion. Los docentes deben capacitarse

y hacer uso de las aulas de innovacion pedagdgica. También elaboramos la propuesta.
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CAPITULO IV: CONCLUSIONES

1. El estancamiento de los estudiantes se debe a adquisicion de informacion; capacidad de

trabajo en equipo; y capacidad de estrategias de aprendizaje: los estudiantes no participan
en los mensajes enviados por el foro virtual, ni publican en Wikipedia, no hablan sobre el
trabajo escolar con sus compafieros, y menos ain crean una cuenta de email. No descargan
libros u otros archivos de la biblioteca en linea para la tarea, no usan diccionarios
electronicos para el trabajo escolar, nunca escuchan transmisiones educativas en Internet.
No descargan libros u otros archivos de la biblioteca en linea para la tarea, no usan
diccionarios electrénicos para el trabajo escolar, nunca escuchan transmisiones educativas

en Internet.

El uso de objetos virtuales de aprendizaje, de herramientas tecnolégicas se pueden
convertir en instrumentos de apoyo en el proceso de aprendizaje y desarrollo de las
competencias del estudiante. En ese sentido el docente debe estar alineado con la
utilizacién de dichos instrumentos a fin de ser capaz de acompafar al estudiante:

capacitacion docente y uso de aulas de innovacion pedagogica.

La propuesta consta de 7 partes, la cuarta parte se denomina estructura, en ella ubicamos
las estrategias fundamentadas en mérito a las teorias del Ecosistema Comunicativo, de las
Cogniciones Distributivas, Sociocultural, y relacionadas mediante los objetivos,

fundamentacion y la lista de temas de cada estrategia.

Cada estrategia tiene nueve partes y se formalizaron de acuerdo a la l6gica de los objetivos

especificos de la investigacion.
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CAPITULO V: RECOMENDACIONES

1. Proponer al Director continuar actualizando la gestion de las TIC’s ¢ intentar implementar

otras herramientas en la I.E. para mejorar todas las ventajas que ofrece. Sin embargo, no se
debe abusar de estos contenidos porque son un apoyo para el proceso de capacitacion: no
pueden reemplazar a los maestros, sino que cambian la manera tradicional de impartir una

clase y hacen que el proceso sea mas dindmico y que el estudiantado participe mas en él.

Hacer ver al Director que la incorporacion de las TIC’s en el campo estudiantil son una
accion necesaria en el sistema educativo del pais. Las TIC’s deben incluirse en el plan de
estudios como una herramienta que se puede aprender rapida y facilmente y como medios
que brindan la posibilidad de investigar, adaptandose a la tecnologia actual y a los cambios

constantes.

Hacer notar al Director que las TIC’s mejoran la atencion y el aporte de los estudiantes para
la ensefianza de los medios; estimula y mejora su creatividad; trae cambios culturales a la
era digital y del conocimiento. Promueve redes asociativas por medio del internet y permite
la comprension de los contenidos desde lo multimodal, esto es, abre una gama de nuevas

posibilidades para generar y adquirir conocimiento.
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ANEXO N°1
UNIVERSIDAD NACIONAL
“PEDRO RUIZ GALLO”
DE LAMBAYEQUE

ESCUELA DE POSGRADO

GUIA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES

Nombre del Estudiante: ---------=-=-==-m-mmmemmmm oo Seccion: -----------

Cddigo A: Capacidad de Adquisicion de la Informacién

Adquisicién de la Informacion Si No  Total

Busca en Internet informacion sobre los deberes de
la escuela.

Ingresa en el apartado para alumnos de la web del
Portal Educativo Nacional.

Ingresa en distintos portales web educativas del
pais.

Lleva a cabo una busqueda simple y profunda de los
deberes.

Utiliza diversos motores de busqueda para los
deberes.

Examina datos cientificos a partir de informacion
ordinaria para los deberes.

Crea y ordena marcadores en el ordenador para las
tareas escolares.
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Cadigo B: Capacidad de Trabajo en Equipo

Trabajo en Equipo Si No  Total
Se crean cuentas de correos electronicos.

Redacta y envia emails con el fin de ponerse
en contacto con los demés alumnos.

Envia archivos adjuntos de deberes a través
del e-mail

Chatea con los demas alumnos sobre los
deberes de la escuela.

Ingresa a foros virtuales.

Participa en un foro en linea enviando
mensajes.

Hace publicaciones en Wikipedia.

Cddigo C: Capacidad de Estrategias de Aprendizaje
Estrategias de Aprendizaje Si No  Total
Redacta ejercicios de trabajos en Excel,

Power Point, Word.

Desarrolla mapas mentales y conceptuales de
tareas escolares.

Hace uso de juegos educativos.
Oye radios educativas online.

Descarga libros u otros archivos de una
biblioteca online como tarea.

Hace uso del diccionario online para el
aprendizaje.

Realiza presentaciones sobre proyectos
conjuntos.
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ANEXO N° 2
UNIVERSIDAD NACIONAL
“PEDRO RUIZ GALLO”
LAMBAYEQUE
UNIDAD DE POSGRADO

VALIDACION DE GUIA DE OBSERVACION
FORMATO DE VALIDACION DE LA GUIA DE OBSERVACION DE
INVESTIGACION
Titulo de Tesis:
“Estrategias Didacticas Usando las Aulas de Innovacion Pedagégica para el Desarrollo de

Capacidades Tic en los Estudiantes del Quinto Grado del Nivel Secundario de la I.E.
“Antonio Mata Osores”, Centro Poblado La Pampa, Distrito de Querocoto, Provincia de
Chota, Ao 2021”

Autor:

Bach. Guevara Estela, Manuel Ramiro

Nombres y Apellidos de Experto:

M. Sc. Silva Villalobos, Marianela Isabel

Validacion especifica de la guia de observacion

Indique su grado de acuerdo frente a las siguientes Grado de acuerdo
afirmaciones:

(1 = muy en desacuerdo; 2 = en desacuerdo; 3 =en desacuerdo
mas que en acuerdo; 4 = de acuerdo mas que en desacuerdo; 5 |1 | 2 | 3 | 4 |5 |6
= de acuerdo; 6 = muy de acuerdo)

ADECUACION (adecuadamente formulada para los
destinatarios que vamos a observar):

e El indicador se comprende con facilidad (clara, precisa, X
no ambigua, acorde al nivel de informacién y lenguaje
del observado)

PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante
para la investigacion con la consecuente necesidad de su
inclusion): X
o Responde a las necesidades internas y externas de la
investigacion
COHERENCIA (aporta la relacion légica con la metodologia
de la investigacion)

o Existe coherencia entre el aspecto tedrico, variables e

indicadores de la investigacion.
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Validacién general de la guia de observacion

Si No
El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para que los observados | X
se muestren naturalmente
El nimero de indicadores de la guia de observacién es excesivo X
Los indicadores constituyen un riesgo para el observado X

Evaluacion
Evaluacion cuestionario
Aplicable No Aplicable
Guia de observacion es: X
Observaciones
Mfranell)a':s.‘a. ;:;I;/;;/Q\\\alobcs

M. Sc. Silva Villalobos, Marianela Isabel
DNI N° 45914727
CPPe N° 1645914727
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ANEXO N° 3
UNIVERSIDAD NACIONAL
“PEDRO RUIZ GALLO”
DE LAMBAYEQUE

ESCUELA DE POSGRADO

GUIA DE ENTREVISTA PARA DOCENTES

Apellidos y Nombres del Entrevistado

Grado Académico

Titulo Profesional

Apellidos y Nombres del Entrevistador

Lugar y Fecha

Cadigo A. Desarrollo de Capacidades Tic en los Estudiantes

1.;Planea y organiza las tareas a trabajar en la clase de Innovacién Pedagdgica?

3.¢La direccion se ocupa de formar a los profesores en el uso de las TIC y en estrategias

alternativas de ensefianza aprendizaje?

4.;Entiende el Aula de Innovacion Pedagogica como una herramienta estratégica para la mejora

de la educacién extraescolar?
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Cadigo B. Actividades en el Aula de Innovacidn Pedagogica para Elevar las Capacidades
TIC.

5.¢Cuantas horas de docencia se dedican a la utilizacion de la clase de innovacion pedagdgica?

8.¢Se llevan a cabo sesiones para encontrar informacion utilizando las AIP? ;Qué clase de

sesiones llevan a cabo?

a cabo?

10. ¢Se utilizan estrategias de aprendizaje con ayuda de las AIP durante sesiones? ¢ Qué clase

de sesiones llevan a cabo?

11. ;Qué opinion le merecen las teorias de las Cogniciones Distributivas, del Ecosistema

Comunicativo y Sociocultural?
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ANEXO N° 4
UNIVERSIDAD NACIONAL

“PEDRO RUIZ GALLO”
UNIDAD DE POSGRADO

VALIDACION DE GUIA DE ENTREVISTA

FORMATO DE VALIDACION DE LA GUIA DE ENTREVISTA DE

INVESTIGACION
Titulo de Tesis:

“Estrategias Didacticas Usando las Aulas de Innovacion Pedagdgica para el Desarrollo de

Capacidades Tic en los Estudiantes del Quinto Grado del Nivel Secundario de la I.E.

“Antonio Mata Osores”, Centro Poblado La Pampa, Distrito de Querocoto, Provincia de

Chota, Afo 2021”

Autor:
Bach. Guevara Estela, Manuel Ramiro
Nombres y Apellidos de Experto:

Dr. Ydrogo Correa, Elmer

Validacion especifica del cuestionario

Indique su grado de acuerdo frente a las siguientes
afirmaciones:

(1 = muy en desacuerdo; 2 = en desacuerdo; 3 =en desacuerdo
mas que en acuerdo; 4 = de acuerdo mas que en desacuerdo; 5
= de acuerdo; 6 = muy de acuerdo)

Grado de acuerdo

ADECUACION (adecuadamente formulada para los
destinatarios que vamos a entrevistar):
e La pregunta se comprende con facilidad (clara, precisa,
no ambigua, acorde al nivel de informacién y lenguaje
del encuestado)

PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante
para la investigacion con la consecuente necesidad de su
inclusion):
o Responde a las necesidades internas y externas de la
investigacion

COHERENCIA (aporta la relacion ldgica con la metodologia
de la investigacion)
o Existe coherencia entre el aspecto tedrico, variables e
indicadores de la investigacion.

107



Validacion general de la guia de entrevista

Si No
El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para que los X
entrevistados puedan responderlo adecuadamente
El nimero de preguntas de la guia de entrevista es excesivo X
Las preguntas constituyen un riesgo para el entrevistado X

Evaluacion
Evaluacidén cuestionario
Aplicable No Aplicable
Guia de entrevista es: X
Observaciones

D/ Yd/régo Correa, Elmer

DNI N° 40402892
CPPe N° 0940402892
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