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RESUMEN

La investigacion se centra en abordar el siguiente tema: ;Coémo proponer el material
concreto 2D y 3D como estrategias para desarrollar la competencia resuelve problemas
de cantidad en los nifios de 5 afios de edad de la I. E. 1 16506 Puerto Ciruelo?, cuyo
objetivo es proponer el material concreto 2D y 3D como estrategias para desarrollar la
competencia resuelve problemas de cantidad en los nifios de 5 afios de edad de la I. E.
N° 16506 Puerto Ciruelo, San Ignacio, 2021. Teniendo la siguiente hipotesis: Si se
propone el material concreto 2D y 3D como estrategias entonces si se desarrolla la
competencia resuelve problemas de cantidad en los nifios de 5 afios de edad de la I. E.
N° 16506 Puerto Ciruelo, San Ignacio, 2021.

El estudio realizado esta centrado en la experiencia educativa el cual aborda la dificultad
que tiene el nifio para resolver problemas de cantidad que se presenta en su vida
cotidiana que aborda con estrategias propias de forma organizada y construyendo
nociones de orden espacial, temporal y causal que fundamentan su pensamiento de
forma empirica. Con el fin de mejorar esta dificultad evidenciada, se propone el uso de
material concreto como estrategia para la mejora de esta capacidad para lograr este
objetivo se tomd una muestra de 26 nifios de cinco afios que fueron observados y

evaluados aplicando el instrumento guia de observacion.

La conclusion principal del estudio muestra que el 38,5% de los nifios exhiben un bajo
nivel de competencia resuelve problemas de cantidad, el 34,6% se encuentra en un nivel
intermedio, y el 26,9% demuestra un nivel alto. Estos hallazgos sefialan que los nifios
enfrentan desafios al abordar problemas de cantidad, lo que indica la necesidad de
mejorar la Didactica Educativa las capacidades: Traduce cantidades a expresiones
numéricas, comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones, usa

estrategias o procedimientos de estimacion y calculo.

Palabras clave: Material concreto 2D y 3D, estrategias, nifios
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ABSTRACT

The research focuses on addressing the following topic: How to propose 2D and 3D
concrete material as strategies to develop competence and solve quantity problems in
5-year-old children of 1. E. N° 16506 Puerto Ciruelo, San Ignacio 2021?, whose
objective is to propose 2D and 3D concrete material as strategies to develop the
competence to solve quantity problems in 5-year-old children of the I. E. N° 16506
Puerto Ciruelo, San Ignacio, 2021. Having the following hypothesis: If proposes 2D
and 3D concrete material as strategies, then if the competition is developed, it solves
quantity problems in 5-year-old children of I. E. N° 16506 Puerto Ciruelo, San Ignacio,
2021.

The study carried out is focused on the educational experience which addresses the
difficulty that the child has in solving quantity problems that arise in his daily life, which
he addresses with his own strategies in an organized manner and constructing notions
of spatial, temporal and causal order that underlie his thinking empirically. In order to
improve this evident difficulty, the use of specific material is proposed as a strategy to
improve this ability. To achieve this objective, a sample of 26 five-year-old children
was taken who were observed and evaluated by applying the observation guide

instrument.

The main conclusion of the study shows that 38.5% of children exhibit a low level of
competence in solving quantity problems, 34.6% are at an intermediate level, and
26.9% demonstrate a high level. These findings indicate that children face challenges
when addressing quantity problems, indicating the need to improve Educational
Didactics skills: Translate quantities into numerical expressions, communicate their
understanding of numbers and operations, use estimation strategies or procedures, and

calculation.

Keywords: 2D and 3D concrete material, strategies, children.
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INTRODUCCION

Cuando se ensefia las matematicas se puede evidenciar las dificultades que tienen los
nifios para desarrollar sus habilidades numéricas, dificultandosele abordar problemas de
indole cotidiano lo cual desmotiva al educando a seguir aprendiendo las matematicas.
Esta es la razon que me ha motivado realizar este estudio en la I. E. 1 16506 Puerto
Ciruelo. Tomando una poblacion de nifios de 5 afios de edad en donde propongo el uso
de material concreto 2D y 3D como una estrategia que permita desarrollar la

competencia resuelve problemas de cantidad.

Esta estrategia propone desarrollar un programa estructurado donde abordaremos la
competencia Resuelve problemas de cantidad, y sus capacidades como traduce
cantidades a expresiones numéricas, comunica su comprension de los numeros y
operaciones, usa estrategia y procedimientos de estimacién y calculo. Para este
desarrollo tendremos como referencia al enfoque centrado en la resolucion de problemas
y comprension profunda para resolver problemas desde una perspectiva de la matematica

realista.

El estudio trata sobre ;Como proponer el material concreto 2D y 3D como estrategias
para desarrollar la competencia resuelve problemas de cantidad en los nifios de 5 afios
de edad de la I. E. | 16506 Puerto Ciruelo? Sabemos que la ensefianza de la matematica,
es muy abstracta, por lo que desmotiva al estudiante para aprender, especificamente la
resolucion de problemas siempre estd dirigida por el docente, quien establece la
estrategia para el desarrollo, lo que no permite que el estudiante participe de manera

activa y desarrolle su pensamiento al plantear estrategias y llegar al resultado.

El objeto de estudio investigativo trata del recojo y el andlisis de datos sobre la
competencia resuelve problemas de cantidad en los nifios. Su objetivo general es
proponer el material concreto 2D y 3D como estrategias para desarrollar la competencia

resuelve problemas de cantidad en los nifios de 5 afios de edad de la I. E. N° 16506 Puerto

13



Ciruelo San Ignacio, 2021. Como objetivos especificos se presenta:

a. Determinar el uso del material concreto 2D y 3D utilizando la dimension traduce
cantidades expresiones numéricas para desarrollar la competencia resuelve problemas
de cantidad en los nifios de 5 afios de edad.

b. Indicar el uso del material concreto 2D y 3D utilizando la dimensién comunica su
comprension sobre los numeros y las operaciones para desarrollar la competencia
resuelve problemas de cantidad en los nifios de 5 afios de edad.

c. Detallar el uso del material concreto 2D y 3D utilizando la dimension Usa estrategias
y procedimientos de estimacion y célculo para desarrollar la competencia resuelve
problemas de cantidad en los nifios de 5 afios de edad.

d. Disefiar una propuesta del uso de material concreto 2D Y 3D como estrategia para

resolver problemas de cantidad en los nifios de 5 afios de edad.

El campo de accion es las estrategias con material concreto 2D y 3D para mejorar la
competencia resuelve problemas de cantidad y la hipotesis es: Si se propone el material
concreto 2D y 3D como estrategias, entonces si se desarrolla la competencia resuelve
problemas de cantidad en los nifios de 5 afios de edad de la I. E. N° 16506 Puerto Ciruelo,

San Ignacio, 2021.

La complejidad de abordar problemas matematicos relacionados con la cantidad se
manifiesta en multiples naciones de América Latina. Esta dificultad afecta incluso al
sistema educativo de la regién, donde las matematicas presentan una de las tasas mas
altas de reprobacion. Ademas, el enfoque predominante en la ensefianza de esta materia
sigue siendo tradicional, caracterizada por la transferencia de conocimiento del maestro
al estudiante. Esto resulta en un aprendizaje con un nivel limitado de pensamiento, como
sefiala Castillo (2003).

En Argentina, los alumnos también encuentran obstaculos para resolver problemas
matematicos en la escuela, y esto plantea interrogantes sobre su utilidad. En otras
palabras, desde la perspectiva de los estudiantes, consideran que la disciplina se centra
en mayor medida en procedimientos algoritmicos en lugar de fomentar el pensamiento,
lo que puede llevar a la pérdida de interés y relevancia en el aprendizaje matematico (Del
Valle & Curotto, 2008).

14



Per(, aun no ha superado los desafios en educacion relacionados con las habilidades
matema@ticas y la comprension lectora, como se informo en 2018. Per( sigue teniendo un
bajo desempefio en areas como ciencias, matematicas y comprension lectora, donde los
estudiantes enfrentan dificultades para entender, interpretar y resolver problemas de
aprendizaje. Per0 se ubica en el puesto 64 de 77 paises a nivel mundial, y sus resultados
no han experimentado mejoras desde 2015 (Diario Gestion, 2019).

El informe contiene: La introduccion, el primer capitulo que aborda la base tedrica, el
segundo capitulo donde se detallan los enfoques y recursos utilizados, el tercer capitulo
dedicado a los hallazgos y analisis, el cuarto capitulo que alberga las conclusiones y por
altimo el quinto apartado que engloba las sugerencias. La investigacion concluye con la

lista de fuentes citadas y anexos.
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CAPITULO I: DISENO TEORICO
1.1 Antecedentes

1.1.1 Internacionales

Esteves., et al (2018) en su investigacion “La importancia del uso del material didactico
para la construccion de aprendizajes significativos en la Educacion Inicial”, realizada
en la Universidad de Guayaquil; concluyeron que, el infante se asemeja a una tabla sin
inscripciones, donde se puede moldear y escribir mediante la manipulacion, observacion
multisensorial, descubrimiento, juego, exploracion, experimentacion, interaccion con
iguales y adultos cercanos; usando motivacion desde dentro, razén, dedicacion,

independencia, naturalidad, devocién y trabajo.

Gonzéalez (2019) es su investigacion “Material didactico interactivo para mejorar el
aprendizaje en iniciacién a las operaciones ldgico- matematicas en nifios de nivel inicial
I1 de la escuela de educacion basica 18 de noviembre de la ciudad de Loja, periodo 2018
—2019”, realizada Universidad Nacional de Loja; determin6 que los nifios presentan un
desempefio insatisfactorio en las areas de geometria, cantidad, conteo y resolucion de
problemas; debido al mal manejo del material didactico interactivo para mejorar el

aprendizaje de las matematicas.

Morales (2017) en su investigacion “Material didactico para el desarrollo de las
capacidades l6gico matematico en los nifios y nifias de 4 a 5 afios del Centro Infantil
Bilingiie Discovery BB de la ciudad de Quito”; concluyd que se observd los nifios tienen
limitaciones para manejar debidamente los materiales didacticos, generando deficiencia

en su pensamiento l6gico matematico.

1.1.2 Nacionales

Gonzales (2021) en su estudio “Material educativo natural para lograr la competencia
resuelve problemas de cantidad en los nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 94
Pachachaca, Abancay, 20197, realizada en la Universidad Nacional Micaela Bastidas de
Apurimac; donde determind que, el material educativo natural permite traducir

cantidades a expresiones numéricas, y también ayuda a que los nifios expresen su
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comprension de nimeros y operaciones, demostrando su éxito a través de métodos de

estimacion y célculo.

Estacio (2020) en su investigacion “El Geoplano y el desarrollo de competencias
matematicas en niflos de una institucion educativa inicial de Ica”, efectuado en la
Universidad Nacional de Huancavelica; concluyd que cuando se presentd situaciones de
cantidad, regularidad, equivalencia, cambio, forma, movimiento y localizacion fueron

desarrolladas adecuadamente en los nifios de cinco afios.

Pinedo (2020) en su investigacion “Material didactico y su influencia en el desarrollo
del pensamiento matematico en nifios de 5 afios de la I.E. N° 193 - Alianza, provincia
de Lamas, region San Martin, 20187, Tarapoto; llegd a determinar que, los aspectos
nivel concreto, representativo y conceptual fueron desarrollados adecuadamente, por lo
que los nifios fueron reforzados sus conocimientos con material didactico
permitiéndoles resolver su pensamiento matematico a través de la manipulacién de

objetos concretos.

Lecca y Flores (2017) en su estudio “Materiales didacticos estructurados y su uso con
relacion al proceso de aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 5 afios de la
I.E. Praderas N° 02, el Agustino, Lima, concluyeron que, el dbaco y las regletas son
relacionados positivamente con la cantidad; también se encontré relacién de los bloques
I6gicos en situaciones de regularidad en equivalencia y cambio, asi como el Tangram
trabajado en situaciones de forma su correlacion fue positiva débil; y finalmente el

continuo trabajo con materiales didacticos potencia el aprendizaje en los nifios y nifias.

1.2 Bases Teoricas
1.2.1 Competencia Resuelve Problemas de Cantidad

Esta competencia se desarrolla en la interaccion del nifio con objetos de su entorno,
estimando sus relaciones caracteristicas, resolviendo problemas que surgen de las
actividades cotidianas, con estrategias propias de forma organizada y construyendo
conceptos de orden espacial, temporal y causal que fundamentan su pensamiento
(Minedu, 2016).

» Traduce cantidades expresiones numericas.

= Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

= Usa estrategias y procedimientos de estimacién y célculo
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La competencia de resolucion de problemas de cantidad en nifios de 5 afios es fundamental

para su desarrollo matematico.

1.2.2 Estrategias y actividades para el desarrollo de la competencia Resuelve
Problemas de Cantidad

a. Conteoy Emparejamiento

Proporciona a los nifios una variedad de objetos pequefios, como huairuros,
choloques o cuentas y pideles que cuenten y emparejen objetos en grupos. Por
ejemplo, pide que emparejen cinco huairuros con cinco huairuros o tres choloques
con tres choloques. Esto les ayuda a comprender la correspondencia uno a uno y

a desarrollar habilidades de conteo.
b. Problemas Cotidianos

Presenta a los nifios problemas relacionados con situaciones cotidianas. Por ejemplo,
puedes decir: "Tienes dos manzanas, ¢cuantas manzanas tendras si tu amigo te da tres

méas?" Esto les permite aplicar las habilidades matematicas a situaciones reales.
c. Juegos de Contar

Utiliza juegos y rompecabezas que involucren contar objetos, como rompecabezas de
nameros o juegos de contar en los que deben avanzar casillas segin el nimero que

obtengan en un dado.
d. Material Concreto

Proporciona a los nifios material concreto, como bloques de construccion o fichas,
para que puedan manipular y contar objetos fisicos. Esto les ayuda a visualizar las

cantidades y las operaciones
e. Historias Matematicas

Cuenta historias o anécdotas de preferencia cotidianas y vivenciales que
involucren cantidades y resolucion de problemas. Por ejemplo, “Ayer, mientras
observaba el cielo vi volar hormigas grandes que se pueden comer. jEra como si
estuvieran haciendo un desfile en el aire! yo queria encontrar su hogar secreto, asi
gue comencé una aventura para descubrir sus hormigueros. Despues de explorar

un rato, encontré varios hormigueros y recolecté hormigas hasta llenar 7 botellas.

Mientras recolectaba, llegé mi amigo Gerald, un nifio de 3 afios y con una sonrisa

traviesa también se unid a la aventura, recolectd 3 botellas de hormigas.”
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jAhora tenemos una gran pregunta! ;Cuantas botellas de hormigas Ilenamos entre

los dos?
f.  Juegos de Comparacion

Presenta a los nifios juegos de comparacion, donde deben identificar si una
cantidad es mayor o menor que otra. Por ejemplo, ";Tienes mas 0 menos

manzanas que Maria?"
g. Juegos de Clasificacion

Proporciona objetos variados y pide a los nifios que los clasifiquen en grupos
segun sus caracteristicas, como el color, la forma o el tamafio. Esto desarrolla su

capacidad para organizar y comprender las cantidades.
h. Uso de Bloques LAagicos

Utiliza bloques ldgicos o fichas con formas geométricas y colores para crear
patrones y secuencias, lo que fomenta el razonamiento légico y la comprensién de

secuencias numéricas.

i. Juegos de Mesa Matematicos
Emplea juegos de mesa disefiados para nifios de 5 afios que incluyan problemas de
cantidad, como juegos de quitar, agregar, muchos, pocos, ninguno, mas que,

mMenos que.

Es importante recordar que, a esta edad, los nifios estdn desarrollando sus habilidades
matematicas de manera gradual, por lo que es esencial hacer que las actividades sean
ludicas y divertidas utilizando los materiales concretos 2D y 3D. La practica constante

son clave para afianzar sus conocimientos y habilidades matematicas.

1.2.3 Capacidad Traduce Cantidades y Expresiones Numéricas
Establece relaciones entre los elementos que encuentra en su entorno al analizar sus

caracteristicas perceptibles a través de comparaciones y agrupaciones, dejando algunos
elementos sin asignar a una categoria especifica. Ordena objetos en secuencias segun su
tamario, longitud y grosor, incorporando hasta cinco elementos. Exhibe la habilidad para

identificar relaciones de correspondencia uno a uno en situaciones cotidianas.

1.2.4 Capacidad Comunica su Comprension Sobre los Numeros y las Operaciones
Esta capacidad fomenta la comunicacion y comprension de los nimeros y operaciones

de una manera ludica y participativa, lo que es esencial para los nifios de 5 afios. La
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clave es hacer que las matematicas sean accesibles y divertidas para ellos.

Se emplean diversas formas de expresion que reflejan su comprension acerca de la
cantidad, el peso y el tiempo, tales como "muchos”, "pocos”, "ninguno”, "mas que",
"menos que”, "pesa mas", "pesa menos", "ayer", "hoy" y "mafiana"”, integrandolas en

situaciones cotidianas.

1.2.5 Capacidad usa Estrategias y Procedimientos de Estimacion y Calculo
Esta capacidad combina juegos, actividades practicas y ejemplos concretos para ayudar
a los nifios de 5 afios a comprender y aplicar estrategias de estimacion y célculo de una

manera divertida y educativa.

Usa el conteo hasta el nimero diez, en situaciones cotidianas cuando requiere contar,
utilizando material concreto.

Emplea las palabras que indican orden, como "primero”, "segundo”, "tercero”, "cuarto"
y "quinto" para definir la posicion de un elemento o individuo, haciendo uso de objetos
tangibles o de su propio cuerpo.

Utiliza el conteo en situaciones cotidianas en las que requiere juntar, agregar o quitar.

1.2.6 Enfoque Centrado en Resolucién de Problemas
Esta perspectiva centrada a la solucion de problemas considera las matematicas como
un proceso cultural en constante cambio y desarrollo, fomentando la adquisicion y
reorganizacion del conocimiento a partir de experiencias en las que los estudiantes
interacttan con problemas matematicos relacionados con su vida diaria. En este enfoque,
los estudiantes no siguen una estrategia predefinida, sino que la construyen mientras
abordan problemas, investigando y reflexionando tanto a nivel individual como en grupo.
Estos problemas pueden surgir en su entorno cotidianamente y pueden ser planteados
tanto por los estudiantes como por el profesor. Las emociones, actitudes y creencias
desempefian un papel fundamental como motores del proceso de aprendizaje (Minedu,
2016).

En el campo educativo el material concreto 2D y 3D son figuras y cuerpos geométricos
didactico que forman parte de la estrategia de ensefianza de la matematica. El 2D tiene
dos dimensiones, nos permiten caracterizar o relacionar dos medidas de una situacion, el
3D nos permite caracterizar y relacionar una situacion en tres medidas, en ellas

encontramos las caras y aristas (Van Den, H-P. M, 2008).
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1.2.6.1 Ventajas del Enfoque Resolucion de Problemas
Sefialamos algunas ventajas del enfoque resolucién de problemas:

a. Desarrollo del Pensamiento Critico
El enfoque de resolucion de problemas fomenta el pensamiento critico al requerir

que los nifios analicen situaciones e identifiquen patrones y encuentren
soluciones logicas.

b. Aplicacion de Conceptos

Ayuda a la aplicacion de los conceptos matematicos en situaciones del mundo
real, lo que puede aumentar su comprension y relevancia en los nifios.

c. Creatividad

Estimula la creatividad al permitir que los estudiantes encuentren maultiples
formas de abordar un problema y desarrollen estrategias propias.

d. Autonomia

Promueve la autonomia y la toma de decisiones ya que los estudiantes deben

elegir como resolver un problema.

1.2.7 Enfoque de la Comprension Profunda

El enfoque de comprension profunda utilizando material concreto en 3D es una estrategia
pedagogica efectiva para ensefiar conceptos matematicos y como resolver problemas de
cantidades en nifios de 5 afios. Este enfoque se enfrenta basandose en el principio de
aprendizaje experiencial, donde los nifios aprenden mejor al interactuar fisicamente con
objetos y manipularlos para comprender conceptos abstractos. Mas alla de simplemente
encontrar respuestas, enfatiza la comprension profunda de los conceptos subyacentes.
Esto implica que los estudiantes no solo saben como resolver problemas, sino que

también comprenden por qué funcionan las estrategias que utilizan.

1.2.8 Perspectiva de una Educacién Matematica Realista

Esta perspectiva explica hacer que las matematicas cobren vida a través de la
contextualizacion, el uso de materiales concretos, la colaboracién y la resolucién de
situaciones problematicas de la realidad. Al implementar estos principios, los profesores
pueden ayudar a los nifios a desarrollar una sélida competencia al abordar la resolucién
de problemas ligados a la cantidad, se busca simultdneamente promover la valoracion de
la relevancia de las matematicas en el entorno y el futuro de los nifios.

La base tedrica que fundamenta las variables en estudio lo recogemos de los aportes de
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la corriente didactica de Hans Freudenthal renombrada como Educacion Matemaética
Realista. A partir de esta corriente, se valora el uso de materiales concretos que
posibilitan la accesibilidad al aprendizaje y a los conocimientos de la matematica (Van
Den, H-P. M, 2008)

1.2.9 Matematica Realista

1.2.9.1 Principios Basicos de la Matematica Realista

La Educacién Matemética Realista estima seis principios béasicos que

caracterizan su fundamento:

a. Principio de Actividad

A partir de ello el estudiante aprende haciendo y es activo en su aprendizaje y

permite discernimientos matematicos.

b. EIl Principio de Realidad

En este principio la accion educativa trabaja con elementos y situaciones reales

del contexto o de entorno.

c. ElPrincipio de Niveles

Trata del desarrollo de la comprension en todos los niveles, asi se desarrolla el
nivel situacional, como la capacidad que debe desarrollar el estudiante para dar
soluciones informales en un contexto determinado; el nivel referencial, referidos
a la posibilidad de esquematizar situacién matematicamente de manera creativa;
el nivel general, es el proceso donde el estudiante explora, reflexiona y
generaliza el concepto; el nivel formal, relacionado al desarrollo de la capacidad
gue permite asociar y subyacer en categorias las ideas.

d. El Principio de Reinvencién Guiada
En el proceso que desarrolla la capacidad matematica a partir de la
reconstruccién del conocimiento formal adquirido.

e. ElPrincipio de Interrelacion
Permite desde la didactica desarrollar el conocimiento a partir de una vision
integral del contexto matematico.

f. El Principio de Interaccion
Es un proceso didactico donde el estudiante interactia con los demaés
intercambiando ideas, informacion y experiencias, con la finalidad de alcanzar

la comprension del problema a resolver o conocer.
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1.2.9.2 Aportes de la Matematica Realista en la Resolucion de Problemas
a. Contextualizacion de Problemas

La Educacion Matematica Realista subraya la relevancia de plantear desafios
matematicos en situaciones con significado y pertinencia para la vida diaria de
los educandos. Este enfoque permite a los estudiantes conectar las matematicas
con circunstancias reales y comprender la importancia de las destrezas
matematicas. Por ejemplo, en lugar de simplemente dar ecuaciones abstractas,
plantea situaciones del mundo real que requieren calculos matematicos.

b. Uso de Materiales Concretos

la Educacion Matematica Realista valora el uso de materiales concretos.
Proporciona a los estudiantes manipulativos, como bloques, fichas o figuras
geométricas, para que puedan experimentar y visualizar conceptos matematicos.
Por ejemplo, para ensefiar fracciones, pueden usar piezas de fruta real o fichas

de colores.

1.2.9.3 Resolucion de Problemas Auténticos
Freudenthal abogd por el uso de problemas auténticos y desafiantes que
requieren un razonamiento matematico profundo. Estos problemas a menudo no

tienen una solucion Unica y fomentan la exploracion y la creatividad en:
a. Modelizacion matematica

La Educacién Matemaética Realista promueve el uso de modelos matematicos
para representar y resolver problemas. Estos modelos pueden ser gréaficos,
numéricos o algebraicos y ayudan a los aprendices a visualizar y comprender

mejor los conceptos matematicos.
b. Construccién del conocimiento

En lugar de simplemente transmitir informacion, esta corriente fomenta que los
estudiantes construyan su propio conocimiento matematico a través de la

exploracion y la resolucion de problemas.
c. Flexibilidad en las estrategias de resolucion

Se anima a los estudiantes a utilizar diversas estrategias para enfrentar desafios

matematicos, en lugar de depender de un enfoque Unico. Esto promueve la
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flexibilidad cognitiva y la capacidad de adaptarse a diferentes situaciones.
Se alienta a los estudiantes a emplear diversas estrategias para enfrentar desafios
matematicos, en lugar de depender Unicamente de un solo método. Esto fomenta

la flexibilidad cognitiva y la capacidad para adaptarse a diversas situaciones.
d. Enfoque en el error como oportunidad de aprendizaje

La Educacién Matematica Realista ve los errores como una parte natural del
proceso de aprendizaje. Se alienta a los estudiantes a analizar y comprender sus

errores, lo que les ayuda a mejorar su competencia matematica.
e. Desarrollo de la autonomia

Se busca que los nifios se vuelvan mas autdbnomos en su aprendizaje matematico,
lo que implica la capacidad de plantear sus propios problemas, explorar por si

mismos y comunicar sus hallazgos de manera efectiva.

En resumen, la corriente de la Educacion Matematica Realista de Hans Freudenthal ha
aportado significativamente a desarrollar la competencia matematica para los nifios al
presentar un contexto conocido lo cual promueve la resolucién de problemas auténticos,
fomentar la construccion activa del conocimiento y cultivar una comprension profunda
de los conceptos matematicos. Estos principios ayudan a los nifios a adquirir una base
solida en matematicas ya aplicar sus habilidades en una variedad de situaciones de la

vida real.

1.2.9.4 El uso del Material Concreto en el Aula

Si no les damos a los nifios oportunidades para interactuar con materiales
concretos, no estaremos promoviendo el desarrollo de sus habilidades l6gicas,

las cuales son esenciales para su iniciacion en las matematicas.

Desarrollaremos a continuacion un listado de materiales con los que debe contar
cada docente en aula de acuerdo a las actividades de aprendizaje que planifica
para un buen quehacer educativo. Los materiales pueden ser no estructurados y

estructurados.
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1.2.9.5 Materiales no Estructurados

a. De Clasificacion

Semillas variadas: Pallares, garbanzos, maiz de grano grande, choloques,

huairuros y otros.
Obijetos suaves y livianos: Algodon, plumas de aves, franela, peluches).
Objetos pesados (piedras, monedas)

Animales de su contexto ya sean salvajes, marinos, insectos, aves
elaborados con materiales de retso u que visualicen los animales de su

entorno.

Obijetos asperos (madera rugosa, palitos de helado o baja lenguas, frutas,

hojas de plantas).

Fideos: Corbatita grandes y pequefias, canutos grandes y pequefios u

otros.
Chapitas pléasticos de diferentes colores con los bordes limados.

Envases plasticos y de carton: Envases de huevos, de botellas de gaseosa

y otros.

Revistas usadas: Que se puede utilizar de acuerdo a diferentes formas
como para recortar medios de transporte, paisajes, personas, objetos,
artefactos eléctricos, letras, nimeros, animales o transformar pelotas de

diferentes tamafios y otros).

b. De Estructuracion Especial

Figuras geométricas de diversos colores, cuerpos geométricos (cubos,
conos, piramides, cilindros y otros).

c. De Conjuntos Moviles

Conjuntos moviles de arboles frutales y sus respectivas frutas.
Conjuntos moviles en canastitas pequefias.
Conjuntos moviles de corrales de animales.

Conjuntos moviles de medios de transporte.
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d. De Correspondencia

- Envases plasticos con tapa (frascos de Shampoo, colonias, botellas de

gaseosas de distinto tamafo, etc).

- Material de pifiateria: Cunas-bebés, platos-tazas, etc.

De Seriacion

- Conos de papel higiénico cortados a diferentes tamafios y cortados de

diferentes colores y grosor.

- Sorbetes de plastico de diferentes tamafios y colores.

De Conservacion

- Plastilina, arcilla, ceramica al frio, etc.

1.2.9.6 Materiales Estructurados

- Son recursos ludicos-manipulativos porque sus atributos se combinan

entre ellos para establecer una serie de relaciones.
- Los bloques de Dienes: Este material se conoce como bloques l6gicos.

- Las regletas cuisenaire.

1.2.10 Estandar para Lograr la Competencia Resuelve Problemas de Cantidad en los

Nifos de 5 Afos de Edad

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos seguin sus caracteristicas perceptuales

y realiza representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos.

Agrupar

Ordenar hasta el quinto lugar

Seriar hasta 5 objetos

Comparar cantidades de objeto

Comparar cantidades de pesos

Agregar hasta 5 elementos

Quitar hasta 5 elementos.

Realizando representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos.
Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrategias como el conteo.

29 ¢¢ 2% ¢

Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”, “ninguno”
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Usa expresiones: “mas que” “menos que”.

Expresa el peso de los objetos “pesa mas”, “pesa menos”

Expresa el tiempo con nociones temporales como “Antes 0 después”, “Ayer”

“hoy” 0 “mafana”.
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CAPITULO II: METODOS Y MATERIALES

2.1 Disefio de Contrastacion de Hipotesis

La naturaleza de la investigacion se caracteriza principalmente por ser descriptiva, lo que
implica la cuantificacion de las caracteristicas o propiedades de la variable en estudio.
Este enfoque demanda la utilizacion de instrumentos especificos para recopilar datos, los
cuales seran posteriormente analizados, interpretados y empleados para proponer
soluciones a los desafios identificados (Hernandez & Fernandez, 2014).

Hipotesis

Si se propone el material concreto 2D y 3D como estrategias entonces si se desarrolla la
competencia resuelve problemas de cantidad en los nifios de 5 afios de edad de la I. E.
N° 16506 Puerto Ciruelo, San Ignacio, 2021.

De acuerdo con el diagnostico detallado obtenido cuantitativamente y cualitativamente,
se propone la implementacion y desarrollo de un programa que guarde correlacion con

la operacionalizacion de las variables.

En este sentido, la investigacion se clasifica como no experimental y descriptiva, y
presenta una propuesta de programa. Ademas, se caracteriza por tener un disefio de corte

transversal, y el diagrama correspondiente sigue la siguiente estructura:

“Dx : Analisis de la situacion actual: Resuelve problemas de cantidad”.

“T : Contribuciones conceptuales”.

“P : Propuesta de programa: Estrategias material concreto 2D y 3D
e
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2.2 Poblacién y Muestra
La poblacion consiste en 26 nifios de 5 afios y la muestra abarcara a todos los nifios de
esta misma edad. Asi, se emplea un enfoque no probabilistico fundamentado en la

seleccion segun el interés del investigador.
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2.3 Definicion de la VVariable y Operacionalizacion

Competencia resuelve problemas de cantidad

interaccion  del  nifio
sobre los objetos de su
entorno, estimando sus
relaciones caracteristicas,
resolviendo  problemas
gue surgen de las
actividades cotidianas,con
estrategias propias de
forma organizada vy
construyendo nociones de
orden espacial, temporal
y causal que fundamentan
su pensamiento (Minedu,

2016).

de cantidad, se
desarrolla en tres

capacidades:

Traduce cantidades a
expresiones

numeéricas, comunica
su comprensién
sobre los nimeros y
las operaciones, y usa
estrategias y
procedimientos  de

estimacion y céalculo

expresiones

comparar y agrupar, y dejar algunos elementos

numéricas. sueltos.
Realiza seriaciones por tamafio, longitud y grosor
hasta con cinco objetos.
Establece correspondencia uno a uno en
situaciones cotidianas.

Comunica su Usa diversas expresiones que muestran su

comprension
sobre los
nameros y las

operaciones

comprension sobre la cantidad, el peso y el

tiempo tales como “muchos”, “pocos”,

“ninguno”, “mas que”, “menos que”, “pesa mas”,
“pesa menos”, “ayer”, “hoy” y “manana”, en

situaciones cotidianas.

Usa estrategias
y
procedimientos
de estimacién

y célculo

Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones
cotidianas en las que requiere contar, empleando

material concreto o su propio cuerpo.

Utiliza los numeros ordinales “primero”,

G EEENTS

“segundo”, “tercero”, “cuarto” y “quinto” para
establecer el lugar o posicion de un objeto o
persona, empleando material concreto o su

propio cuerpo

) Definicion Técnica/
Variable Definicion conceptual . Dimensiones Indicadores
operacional Instrumento
Esta competencia se | La competencia | Traduce Establece relaciones entre los objetos de su
desarrolla en la resuelve problemas | cantidades entorno segln sus caracteristicas perceptuales al Observacion /

Ficha de

observacion.
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Material concreto 2Dy 3 D

En el

educativo el material

campo

concreto 2D y 3D son
figuras 'y cuerpos
geométricos didactico
que forman parte de
la  estrategia de
ensefianza de la

matematica.

El 2D tiene dos
dimensiones, nos
permiten caracterizar
o0 relacionar  dos
medidas de una

situacion,

El 3D nos permite
caracterizar y
relacionar una
situacion  en  tres
medidas, en ellas
encontramos las caras
y aristas (Van Den, H-
P. M,2008).

El material
educativo
concreto 2D y 3D,
son materiales
didacticos que
pueden utilizarse
para el
aprendizaje de la
matematica,
tomando en
cuenta un analisis
2Dy 3D con la
finalidad de
resolver

problemas.

Utiliza el conteo en situaciones cotidianas en las que
requiere juntar, agregar o quitar hasta cinco objetos.

Promueve la descripcion matematica de los distintos
materiales 2D y 3D.

Material 2D Promueve la comparacion matematica entre materiales 2D.
como Promueve la clasificacién matematica de los materiales 2D
estrategia. S— _ _
Promueve la organizacion de acuerdo al tamafio del material
2D.
Promueve la formulacion de conceptos sobre el objeto 2D.
Promueve la descripcion matematica de los distintos
Material 3D materiales 3D.
como

estrategias

Promueve la comparacion matematica entre materiales 3D

Promueve la clasificacién matematica de los materiales 3D.

Promueve la organizacion de acuerdo al tamafio del
material 3D.

Promueve la formulacién de conceptos sobre el objeto 3D

Presentacion

de material.
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2.4 Técnicas e Instrumentos de Recoleccion

Para la variable problemas de cantidad, la técnica es la observacion y el instrumento ficha de

observacion.

Para la variable utilizar material concreto 2D y 3D, la técnica es presentacion de material.

2.5 Métodos de Analisis de Datos

En cuanto a las metodologias de investigacion empleadas en la realizacion del estudio, se
integraron enfoques inductivos, deductivos, analiticos, historicos y sintéticos. Ademas, para
evaluar y presentar los resultados, se utilizd el analisis estadistico para elaborar tablas de

frecuencia y porcentajes, asi como para realizar analisis generales como la media, mediana,

moda y desviacion estandar.
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CAPITULO I1I: RESULTADOS Y DISCUSION

3.1 Resultados de la Aplicacion de Instrumento de Evaluacion para poder Evidenciar
el Desarrollo de la Competencia Resuelve Problemas de Cantidad

Los resultados obtenidos en la aplicacion del instrumento de evaluacion para medir el

desarrollo de la competencia resuelven problemas de cantidad teniendo en cuenta las

capacidades, desempefios y criterios de acuerdo al estandar de aprendizaje aplicados para la

evaluacion se muestran a continuacion.

3.1.1 Resultado del Desarrollo de la Capacidad Traduce Cantidades Expresiones
Numéricas

Al aplicar el instrumento para medir la capacidad Traduce cantidades expresiones

numéricas para lograr una efectiva ensefianza de las matematicas se ha evidenciado que

existe una dificultad en la comprension para traducir cantidades a expresiones numéricas,

como se presenta en la tabla siguiente.

Tabla 1. Traduce cantidades expresiones numéricas

Valoracion f %
Bajo 13 50,0
Medio 12 46,2
Alto 1 38
Total 26 100,0

Nota. Esta tabla muestra cuanta dificultad tienen los nifios de 5 afios con

respecto a traducir cantidades a expresiones numéricas.
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Figura 1. Traduce cantidades expresiones numéricas

100 T
90 A
80 A

709 o0 46.2 Bajo
60 1 / Medio
S0 1 Alto
40 A

30 A
3.8

20 A
10 A

PORCENTAJE

Nota. El graficol, se observa que el 50 % de los educandos se ubican en un nivel bajo de
la dimension Traduce cantidades expresiones numeéricas, 46,2% se sitda en un nivel medio,
solo el 3,8% logra llegar a un nivel elevado, resaltando la importancia de abordar de
manera educativa la habilidad de establecer conexiones entre los objetos del entorno. Esto
implica considerar sus caracteristicas perceptuales al llevar a cabo comparaciones y

agrupaciones, incluso permitiendo que algunos elementos no se clasifiquen.

3.1.2 Comunica su Comprension sobre los Numeros y las Operaciones

Al aplicar el instrumento para medir la capacidad comunica su comprension sobre los
nimeros y las operaciones para que el educando pueda comprender mejor esta capacidad,
se ha evidenciado que mas de la mitad de los nifios que han participado durante esta
investigacion tienen dificultad en la comprension sobre los nimeros y las operaciones,

como se muestra en la tabla siguiente.
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Tabla 2. Comunica su comprensién sobre los nimeros y las operaciones

Valoracién f %
Bajo 15 57,7
Medio 10 38,5
Alto 1 3,8
Total 26 100,0

Nota. Esta tabla muestra el grado de dificultad que tienen los nifios para comunicar su

comprension sobre los nUmeros y operaciones.

Figura 2. Comunica su comprensién sobre los nimeros y las operaciones
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Alto

Nota. La figura 2, muestra que el 57,7 % de los educandos se ubican en un grado bajo
de comprension en la dimension comunica su comprension sobre los ndmeros y las
operaciones, el 38,5 % se encuentra en un nivel medio, y solo el 3,8 % alcanza un nivel
alto. Estos resultados resaltan la necesidad de implementar estrategias pedagogicas que
brinden oportunidades para que los nifios expresen diversas formas de comprender

conceptos relacionados con cantidades, peso y tiempo en situaciones cotidianas.
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3.1.3 Usa Estrategia y Procedimiento de Estimacion y Calculo

Al aplicar el instrumento para medir la dimension usa estrategia y procedimiento de
estimacion y calculo para lograr una efectiva ensefianza de las matematicas se ha
evidenciado que existe una dificultad en esta capacidad, como se muestra en la tabla

siguiente.

Tabla 3. Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo

Valoracion f %
Bajo 13 50,0
Medio 6 23,1
Alto 7 26,9
Total 26 100,0

Nota. Esta tabla evidencia la facilidad o el grado de dificultad que tienen los nifios en

el uso estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.

Figura 3. Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo
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Nota. El grafico 3, muestra que el 50% de los nifios se encuentra en una categoria intermedia
de la dimension usa estrategias y procedimiento de estimacion y calculo mientras que el,

23,1% se sitlia en una categoria baja y el 26,6% en una categoria alta. Estos hallazgos
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sugieren la necesidad de implementar actividades de aprendizaje que permitan al nifio
utilizar el contenido hasta 10 en contextos cotidianos donde se requiere contar, utilizando
recursos concretos o su propio cuerpo. También, es esencial que empleen los nimeros

ordinales "primero”, "segundo

, "tercero™, "cuarto" y "quinto™ para describir la posicion o
secuencia de objetos o personas, utilizando recursos concretos.

3.1.4 Competencia Resuelve Problemas de Cantidad

Al aplicar el instrumento para evaluar la competencia resuelve problemas de cantidad para
lograr una efectiva ensefianza de las matemaéticas se ha evidenciado que existe una

dificultad, como se refleja en la tabla siguiente.

Tabla 4 Competencia resuelve problemas de cantidad

Valoracién f % Estadisticos
descriptivos

Bajo 10 38,5 Media 1,88
Medio 9 34,6 Mediana 2,00
Alto 7 26,9 Moda 1
Total 26 100,0 Desviacion 816

Nota. Esta tabla muestra como es el rendimiento de los nifios de 5 afos

Competencia resuelve problemas de cantidad.
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Figura 4 Competencia resuelve problemas de cantidad
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Nota. La evaluacion de los datos presentados en el Grafico 4 revela que el 38,5% de los nifios
exhiben una competencia limitada en resuelve problemas de cantidad, mientras que el 34,6% se
encuentra en un nivel intermedio y el 26,9% demuestra un nivel alto. Estos resultados subrayan la
importancia de implementar estrategias educativas para abordar los desafios identificados en las
habilidades de convertir cantidades en expresiones numéricas, expresar la comprension de los
numeros y las operaciones, asi como en la aplicacion de tacticas y métodos para llevar a cabo

estimaciones y calculos.

3.2 Discusion

Los datos empiricos muestran que, en el contexto educativo actual, un porcentaje
significativo de nifios tiene niveles bajos 0 medios en su capacidad con respecto a la
competencia para resolver problemas de cantidad. Especificamente, el 38,5% de los nifios
se encuentran en un nivel bajo, el 34,6% en un nivel medio, y solo el 26,9% estan en un nivel
alto (tabla 4).

Estos resultados evidencian los desafios presentes en la ensefianza de habilidades asociadas
a la resolucion de problemas numéricos y la manipulacion de cantidades. Pero también
tenemos que considerar las limitantes que se pueden presentar al buscar mejorar el nivel en

que se encuentran al resolver esta competencia.
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Algunas de estas limitantes que podemos evidenciar seria si las formaciones docentes estan

preparadas para utilizar eficazmente los materiales concretos en 3D.

También podriamos decir que la adquisicion material concretos en 3D puede ser costosa y
si se prepara lleva més tiempo para disefiar o reunir los materiales, los presupuestos
limitados en las Instituciones Educativas pueden ser un obstaculo y de no contar con un
espacio suficiente para trabajar con los nifios el desarrollarlo de cada actividad propuesta o

almacenar estos materiales.

Estos puntos podrian formar parte de una discusion al reflejar que hay que tener
consideraciones con lo que rodean la implementacion de materiales concretos en 3D en la
educacién. Cada contexto educativo puede requerir un enfoque Unico y adaptado, lo que
hace que estas discusiones sean esenciales para tomar decisiones informadas sobre su

aplicacion.

3.1.5 Balance entre lo Concreto y lo Abstracto

La discusion gira en torno a cdmo encontrar el equilibrio adecuado entre el uso de
materiales concretos 3D y el aprendizaje de conceptos abstractos. Es importante que los

materiales no se conviertan en un sustituto de la comprensién profunda.

3.2.1 Efectividad en Diferentes Edades y Niveles de Desarrollo

La estrategia puede ser mas efectiva en ciertos grupos de edad y niveles de desarrollo que
en otros. Se debe considerar la adaptacion de los materiales a las necesidades de los

estudiantes.

3.2.2 Integracidn con la Tecnologia

La discusion se centra en como integrar materiales concretos 3D con tecnologia, como
aplicaciones de realidad aumentada o simulaciones, para enriquecer aun mas el

aprendizaje.

Para traducir cantidades a expresiones numericas, es esencial implementar métodos
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pedagdgicos que ayuden a los estudiantes a comprender como traducir situaciones
cotidianas en expresiones numéricas. Esto implica ensefiarles a identificar palabras clave
y simbolos matematicos en problemas y a convertirlos en ecuaciones o expresiones

adecuadas.

En general, la ensefianza de la traduccion de cantidades a expresiones numéricas debe ser
gradual y centrarse en el desarrollo de la comprension conceptual. Proporcione apoyo
individualizado cuando sea necesario y fomente la practica constante para ayudar a los
niflos a superar estas dificultades iniciales. Al lograr que los nifios puedan realizar
relaciones entre los objetos de su entorno al comparar y agrupar de acuerdo con sus
caracteristicas y realizar seriaciones por tamafios, longitud y grosor hasta con cinco

objetos, pudiendo establecer correspondencias uno a uno en situaciones cotidianas.

Tratar que el nifio comunique su comprensién sobre los nimeros y las operaciones, en
matematicas tiene una relevancia significativa en el desarrollo del nifio. Los educadores
deben fomentar la discusion y la expresion verbal de procesos y estrategias utilizadas para
resolver problemas. Esto permitira a los nifios consolidar su comprension y aprender de

otros enfoques.

También podemos discutir sobre la existencia de dificultades de comunicacion sobre
nimeros y operaciones requiere paciencia, apoyo y un enfoque en el desarrollo de
habilidades matematicas y de comunicacién donde puede usar distintas expresiones que
muestren su comprensién sobre la cantidad, el peso y el tiempo “muchos”, “pocos”,
“ninguno”, “mas que”’, “menos que”, “pesa mas”, “pesa menos’, “ayer”, “hoy” y
“manana”, en situaciones cotidianas. Al crear un ambiente de aprendizaje positivo y
utilizar estrategias especificas, los nifios pueden superar estas dificultades y mejorar su
capacidad para comunicar su comprensién en matematicas. Los nifios pueden enfrentar
diversas dificultades usando estrategias y procedimientos de estimacién y célculo en
matematicas, esto requiere una combinacién de comprensién conceptual, practica, apoyo

emocional y ensefianza de estrategias especificas.
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Utilizando material concreto 2D y 3D como estrategia en la ensefianza permitira que el
nifio al manipular el material concreto como bloques o figuras geométricas en 2D y 3D,
puede hacer que los conceptos abstractos sean mas tangibles. El/las docentes deben
incorporar activamente estos recursos en las lecciones para ayudar a los estudiantes a

visualizar y comprender mejor los conceptos huméricos.

Revertir estos datos requiere un enfoque pedagogico integral que se relaciona de una
manera centrada en un enfoque de comprension profunda de las matemaéticas, la
comunicacion efectiva de las estrategias utilizadas y la practica activa de las habilidades
numéricas. Ademas, es importante evaluar continuamente el progreso de aprendizaje de
los nifios y adecuar las estrategias de ensefianza en funcion de sus necesidades
individuales. La colaboracion entre educadores, padres y estudiantes mejora la capacidad

matematica del aprendiz.

Desde la perspectiva de una educacion matematica realista, se explica hacer que las
matematicas cobren vida a través de la contextualizacion, el uso de materiales concretos,
la colaboracion y la resolucion de problemas cotidianos. Al implementar estos principios,
los docentes pueden ayudar a los nifios a desarrollar una competencia sélida en la
resolucion a los problemas que pueda presentarse en su vida cotidiana acerca de cantidad

y a cultivar una apreciacién por la importancia de las matematicas en su vida futura.
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3.3 Propuesta de Programa:
Propuesta del uso de material concreto 2D Y 3D como estrategia para resolver problemas de

cantidad en los nifios de 5 afos.

x
R ST
x

En el campo educativo el material concreto 2D y 3D son figuras y
DIMENSIONES cuerpos geométricos didactico que forman parte de la estrategia
de ensefianza de la matematica. El 2D tiene dos dimensiones, nos
permiten caracterizar o relacionar dos medidas de una situacion, el
3D nos permite caracterizar y relacionar una situacion en tres
medidas, en ellas encontramos las caras y aristas (Van Den, H-P.
M, 2008).
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El trabajo de investigacién realizado como una propuesta del uso de Material concreto 2D y
3D como estrategia para resolver problemas de cantidad con los nifios de 5 afios de edad.
Ademas, esta pensado en el docente y los nifios como parte de este proceso de aprendizaje,
llevandoles a comprender la importancia de aplicar el material concreto en la ensefianza de
las mencionadas capacidades en el rea de matemética. Se ha tomado en cuenta las distintas
investigaciones nacionales e internacionales los cuales demuestran en sus estudios que los

materiales didacticos han generado un impacto positivo en el aprendizaje matematico.

El objetivo principal de mi trabajo de investigacion es desarrollar diferentes estrategias en
el uso del material concreto 2D y 3D para desarrollar la competencia resuelve problemas de
cantidad, tomando como base los principios y aportes de la matematica Realista de Hans
Freudenthal. Donde a partir de esta corriente, se valora el uso de materiales concretos que
posibilitan la accesibilidad al aprendizaje y a los conocimientos de la matematica (Van Den,
H-P. M, 2008)

3.3.1 Objetivos
3.3.1.1 General

Proponer el material concreto 2D y 3D como estrategias para desarrollar la
competencia resuelve problemas de cantidad en los nifios de 5 afios de edad de la |.
E. N° 16506 Puerto Ciruelo, San Ignacio, 2021.

3.3.1.2  Especificos

= Determinar el uso del material concreto 2D y 3D utilizando la dimension Traduce
cantidades expresiones numéricas para desarrollar la competencia resuelve
problemas de cantidad en los nifios de 5 afios de edad.

= Indicar el uso del material concreto 2D y 3D utilizando la dimension Comunica
su comprensién sobre los numeros y las operaciones para desarrollar la

competencia resuelve problemas de cantidad en los nifios de 5 afios de edad.

» Detallar el uso del material concreto 2D y 3D utilizando la dimension Usa

estrategias y procedimientos de estimacion y calculo para desarrollar la
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competencia resuelve problemas de cantidad en los nifios de 5 afios de edad.

= Disefiar una propuesta del uso de material concreto 2D Y 3D como estrategia para

resolver problemas de cantidad en los nifios de 5 afios.

3.3.2 Planificacién didactica

Actividades

Recursos

Estrategias 2D y 3D

Actividad de  aprendizaje: Traduce
cantidades expresiones numéricas.

e Establece conexiones entre los

elementos de su ambiente
calculando en sus atributos
perceptibles al efectuar

comparaciones y agrupaciones,
mientras deja ciertos elementos
sin agrupar.

e Organiza objetos en series en
funcién de su tamafio, longitud y
grosor, extendiéndose hasta cinco
elementos.

o |dentificar relaciones de uno a uno

en contextos comunes.

Actividad de aprendizaje: Comunica

su comprension sobre los nimeros y

las operaciones.

e Usa diversas expresiones que
muestran su comprension sobre
la cantidad, el peso y el tiempo

“muchos”, “pocos”, “ninguno”,

LR I3 LR INY3

“mas que”, “menos que”, “pesa
mas”, “pesa menos”, “ayer”,
“hoy” 'y  “mafana”-, en

situaciones cotidianas.

Objetos pesados (maderas,

piedras de rio, monedas, otros)

Diversos animales de su
entorno como (cangrejos de
dulce,

agua hormigas,

caracoles y otros) ya sean reales

o transformadas por ellos
mismos con material
reutilizable.

Plantas de su medio ambiente
ya sean reales o transformadas
por ellos mismos.

Ceramica al frio o de arcilla
disefiada por ellos mismos de
la forma y tamafio de su
preferencia.

Objetos livianos (plumas de
animales de su entorno, papel

de seda, algodon y otros).

Objetos asperos como algunas

frutas y otros.

e Promueve la descripcion
matematica  de los
distintos materiales 2D y
3D.

e Promueve la comparacion
matematica entre
materiales 2D y 3D.

e Promueve la clasificacién
matemaética de los
materiales 2D y 3D

e Promueve la organizacion
de acuerdo al tamario del
material 2D y 3D.

e Promueve la
formulacion de conceptos
sobre el objeto 2D y 3D.

e Promueve la descripcion
matematica de los
distintos materiales 2D y
3D.
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Actividad de

aprendizaje: Usa

estrategias 'y procedimientos de

estimacion y célculo.

Utiliza el conteo hasta 10, en
situaciones cotidianas en las que
requiere  contar, empleando
material concreto.

Emplea las palabras que indican
orden,

como "primero”,

"segundo”, "tercero", "cuarto" y
"quinto” para definir la posicion
de un elemento o individuo,
haciendo uso de objetos
tangibles o de su propio cuerpo.
Utiliza el conteo en situaciones
cotidianas en las que requiere

juntar, agregar o quitar.

Semillas variadas: Choloques,
pallares, huairuros, maiz y
otros.

Material reutilizable: Chapitas
pléasticos de diferentes colores,
envases plasticos y de cartén,
revistas y otros.

Promueve la comparacion
matematica entre
materiales 2D y 3D.
Promueve la clasificacion
matematica de los
materiales 2D y 3D.
Promueve la organizacién
de acuerdo a tamafios y
cantidades del material
2Dy 3D.

Promueve la formulacion
de conceptos sobre el
objetoy 2D y 3D.
Promueve la descripcion
de las cantidades de los
distintos materiales 2D y

3D.

3.3.3 Metodologia

La metodologia en Educacién Inicial se refiere al enfoque, las estrategias y las
practicas pedagdgicas utilizadas para facilitar el aprendizaje y el desarrollo de los
nifios en las etapas iniciales de su educacion. La metodologia en este contexto se centra
en proporcionar experiencias educativas que sean apropiadas para la edad,
estimulantes, inclusivas y que fomenten el desarrollo integral de los nifios al aplicar
las estrategias propuestas en el programa mediante el material concreto 2D y 3D
desarrollando la confianza y participacién durante la actividad. La consecucion de las
metas de aprendizaje se logra a traves de la didactica de actividades de aprendizaje,
las cuales incluyen la identificacion de capacidades, desempefios, y una secuencia de

actividades a realizar teniendo en cuenta el plan Curriculos de Educacion Inicial.

Para realizar una actividad de aprendizaje se debe seguir los pasos siguientes:
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3.3.3.1 Pasos para Desarrollar una actividad de aprendizaje

a. Paso 1. Registrar Datos Informativos.
En este paso se registra datos que nos permiten describir quien planifica la
actividad, que area, donde, cuando y que edad de nifios desarrollan la actividad

de aprendizaje.

IE Nivel Gradoy
Seccion

) Edad

Area

Titulo

Director(a)

Docente

Fecha Inicio Término

b. Paso 2. Definir Propositos de Aprendizaje.

Se define en la estructura los propdsitos de aprendizaje que se provee

fortalecer de acuerdo al plan curricular.

=  Area.

Las areas de aprendizaje estan disefiadas para abordar diferentes aspectos del
conocimiento y habilidades de los nifios. El/las docentes planifican proyectos
con diversas areas de aprendizaje para proporcionar una estructura coherente
y completa en la adquisicion de conocimientos.

= Competencia.

Es un conjunto de capacidades ya definidas en el programa curricular que nos
permite desarrolla una serie de habilidades, conocimientos, actitudes y
valores participando activamente y exitosamente en su entorno para preparar
a los nifos a resolver problemas en su ambienté cotidiano.

=  [Estandar.
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Es un marco referencial que se espera que los estudiantes aprendan y logren
en un determinado nivel o grado educativo utilizado como guia integral para
la planificacion, ensefianza y evaluacion de los aprendizajes. Son
recomendaciones que establecen criterios de desempefio, conocimientos y
habilidades que los nifios deben adquirir con respecto a las capacidades de
distintas competencias de cada &rea. Estas pautas son esenciales para
enfrentar y resolver situaciones auténticas de manera eficaz.

= Las capacidades.

Son recursos para desarrollar en los nifios las competencias de manera 6ptima
de acuerdo con el programa curricular. Estos recursos engloban un conjunto
de conocimientos y habilidades que habilitan a los estudiantes para enfrentar
diversas situaciones, promoviendo actitudes positivas. Dichas capacidades
son fundamentales en la construccién de competencias mas complejas
durante el proceso de aprendizaje.

=  Desempefios.

Son descritos ya establecidos o detallados que adquieren los estudiantes para
desarrollar las competencias basandose en los estandares que permite
evidenciar el logro obtenido que tienen los nifios en el proceso de aprendizaje.

= Criterios de evaluacion.

Se realiza con base a los desempefios y estandares de aprendizaje de acuerdo
a cada competencia del area a trabajar, permitiendo elaborar actividades que

los nifios evidencien su nivel de aprendizaje.

Estos criterios son herramientas que el/las docentes utilizan para evaluar de

manera objetiva y sistematica el desempefio de los nifios en diversas areas.

= Evidencias.

Se identifica la evidencia de aprendizaje en relacion con los propdsitos y

criterios predefinidos. En otras palabras, se reflexiona sobre qué situaciones
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significativas se deben presentar o proponer a los nifios en cada actividad de
aprendizaje, evidenciando los logros obtenidos de acuerdo a los criterios de

evaluacion.

= Enfoques transversales.

Los enfoques transversales aportan concepciones importantes sobre las
personas, su relacion con los demas, con el entorno y con el espacio comln
y se traducen en formas especifica de actuar, que constituyen valores y
actitudes que tanto estudiantes, maestros y autoridades, deben esforzarse por
demostrar en la dindmica diaria de la escuela.

Los enfoques transversales tienen que ser consistentes y constantes en
acciones formativas buscando darle un perfil al estudiante (perfil de egreso)

al aplicar las competencias de todas las areas.

c. Paso 3. Seleccionar los Materiales.

Se define los materiales con los que se va a desarrollar la actividad de
aprendizaje de acuerdo al proposito ya definido en el paso 2. Estos materiales
deben de ser material en concreto 2D y 3D de su mismo entorno para que los
estudiantes logren desarrollar el criterio a evaluar de acuerdo a la actividad

propuesta.

d. Paso 4. Descripcion de las Actividades de Aprendizajes.

Se describe la ejecucién de la actividad de acuerdo al propdsito de aprendizaje
realizando la secuencia didactica de la jornada pedagdgica.
= [nicio:
- Presentamos el nombre de la actividad de aprendizaje.
- Motivacion.
Se despertar el interés del nifio de acuerdo a la actividad de aprendizaje

que se desarrollara. Se puede motivar presentando o invitdndolos a
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observar y manipular material concreto, contando un cuento, cantando
canciones, contando anécdotas, historias reales, presentando imagenes u
otros. Esta situacion moviliza sus conocimientos y experiencias previas que

comparte en el didlogo con sus comparieros y el docente.

Saberes previos.
Mediante preguntas de acuerdo a la motivacion desarrollada se busca

rescatar los conocimientos empiricos o formales.

Problematizacion.

Se busca que el nifio pueda entrar en un conflicto cognitivo generando
hipdtesis que le permita resolver el problema que se le presenta dando
respuesta de acuerdo a lo comprendido para llegar al propdsito a
desarrollar en la actividad de aprendizaje.

Propdsito.

El proposito hace referencia a aquello que explicitamente se quiere lograr
o fomentar a partir de una situacion y tiene su origen en la competencia que
se va a desarrollar durante la actividad de aprendizaje.

El/la docente recuerda el nombre de la actividad de aprendizaje.

Desarrollo

Nivel vivencial.

Se presenta situaciones para que los nifios participen con su cuerpo como
medio de expresion y de aprendizaje. A través de los movimientos del
cuerpo y su desplazamiento en el espacio, individual o en grupo trabajando
distintas nociones matematicas. Por ejemplo: desplazamientos libres y con

consignas, recorridos, trayectorias, direccionalidad, entre otros.

Nivel concreto.

Se provee la experiencia con material concreto 2D y 3D para que los nifios
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puedan explorar y manipular situaciones de juegos (libre y de reglas), se
les propone problemas significativos contextualizados de acuerdo a la
actividad a trabajar, logrando que los nifios realicen la creacion de
iméagenes mentales o el proceso de visualizacion de las imagenes mentales para
gue esta accién crea ideas que permitan resolver problemas que se le presente

dentro de las estructuras cerebrales generando las representaciones, relaciones,

deducciones e inducciones de la actividad mental.

- Nivel grafico

Se invita a que los nifios representen sus experiencias concretas mediante
graficos evidenciando el progreso realizado con el material 2D o 3D para

expresar su comprension y lograr el criterio propuesto.

= Cierre
- Metacognicion.

Involucra la habilidad de supervisar el progreso personal en la resolucion
de problemas o en la adquisicion de conocimientos. Los estudiantes deben
ser capaces de evaluar la efectividad de sus estrategias de aprendizaje y de
su comprension de un tema. Esto implica ser critico consigo mismo y
reconocer lo aprendido. Para llegar a ello el educando realiza interrogantes
a los estudiantes para que reflexionen y comprendan sobre la actividad
realizada y sean conscientes de sus propias estrategias de aprendizaje. Al
mismo tiempo poder evidenciar sus fortalezas, debilidades y su

comprension de la actividad realizada.

e. Paso 5. Evaluacion de la Actividad e Aprendizaje.
- Evaluacion.

Se evalla de acuerdo al criterio seleccionado utilizando Instrumentos de
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evaluacion como: Guia de observacion, rubricas, lista de cotejo y otros.
f. Paso 6. Bibliografia.

- Bibliografia.

Se referencia los libros que se utiliza para realizar las actividades de
aprendizaje.

g. Paso 7. Anexos de la actividad realizada.

- Anexos.

Se registra los materiales audio visuales que ayudan a desarrollar la

motivacion o apertura de un inicio o desarrollo de cada actividad de
aprendizaje.
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3.3.4  Estructura de una actividad de aprendizaje

l. DATOS INFORMATIVOS

IE

Director(a)

Docente

Nivel

Edad de los nifios(as)

Area

Titulo

Fecha
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Area

Competencias

Estandar
Propdsitos de aprendizaje Evaluacion
Capacidades . Criterios de| Evidencias de | Instrumento
Desempenios evaluacion | aprendizaje evaluacion
Enfoque
transversal
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MATERIALES:

V. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE
Momento Secuencia Didactica de la Actividad de Aprendizaje Recursos  [Tiempo
> Motivacion:
. Material
- Saberes previos:
. 2D 0 3D
- Problematizacion: 03
Inicio - Proposito: 60 min
Se menciona el nombre de la actividad de aprendizaje:
Normas de convivencia:
El/la docente un dia antes a previsto los materiales Material 2D
03D
concretos.
> Nivel vivencial:
Desarrollo - -
> Nivel concreto: Material 3D
> Nivel grafico: Material 2D
3D
Cierre > Metacognicion:
V. INSTRUMENTO DE EVALUACION
Guia de observacion
Docente Fecha Edad

Titulo de la actividad

Area

Competencia:

Capacidades:
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Evidencia:
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CAPITULO IV: CONCLUSIONES

En conclusion, el uso de materiales concretos en 2D y 3D se presenta como una estrategia prometedora
para desarrollar la competencia "Resuelve problemas de cantidad” en nifios de 5 afios. Esta propuesta se
basa en un enfoque de comprension profunda, que no solo permite resolver problemas, sino también
entender como funcionan las estrategias utilizadas para su solucion. Ademas, esta propuesta, adopta una
perspectiva realista de las matematicas, donde los conceptos matematicos cobran vida a través de la
contextualizacion, la colaboracion y la resolucion de problemas del mundo real. Esto facilita la

internalizacion de conceptos abstractos como los nimeros y las operaciones matematicas.

El material concreto 2D y 3D facilita a los nifios la traduccion de cantidades a expresiones
numéricas mediante el desarrollo de actividades de aprendizaje que los conlleve a explorar y
manipular diversos materiales como imagenes, bloques o materiales ya sean adecuados a su
contexto o que se encuentren en su zona como maderas, piedras, arena, animales, hojas secas de
diferentes tipos de plantas y otros, logrando comparar y agrupar, dejando algunos elementos
sueltos, ademas de realizar seriaciones por tamafio longitud y grosor, estableciendo

correspondencias uno a uno en situaciones cotidianas.

El material concreto ayuda a los nifios a realizar conexiones mas claras y significativas entre el
mundo fisico y las representaciones numeéricas logrando comprender mejor la relacion entre los

nameros y las cantidades.

El material concreto 2D y 3D promueve la comunicacion de la comprension de los numeros y
las operaciones. Al manipular y discutir sobre los materiales durante actividades grupales, los
nifos pueden verbalizar sus pensamientos y procesos, lo cual es fundamental para consolidar su
comprension matematica. Estudios muestran que la interaccion verbal durante actividades
matematicas mejora la capacidad de los nifios para articular sus ideas y entender las de sus

compafieros, enriqueciendo su aprendizaje.
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El uso de material concreto 2D y 3D apoya al desarrollo de estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo en los nifios por medio de actividades de aprendizaje logrando que los
nifios aprendan a estimar y calcular de manera intuitiva y concreta. Las evidencias sugieren que
estas experiencias directas con materiales tangibles son esenciales para que los nifios desarrollen

habilidades de estimacion y célculo precisas y efectivas.

Aungue auin no se ha implementado, la revision tedrica y el anlisis de estudios previos indican que esta
estrategia tiene un alto potencial para mejorar la comprension de conceptos numéricos y desarrollar
habilidades matemaéticas fundamentales en los nifios, porque segun los resultados actuales observados
son 38.5% bajo, 34.6% medio y 26.9% alto, evidenciando que es necesario implementar esta propuesta.
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CAPITULO V: RECOMENDACIONES

A la directora de la I. E. N° 16506, Puerto Ciruelo, San Ignacio, debe tomar conocimiento del
presente estudio sobre resolucidn de problemas de cantidad, porque permite realizar un mejor
diagndstico de la realidad de aprendizaje de los nifios y que contribuye con estrategias a mejorar
dicha competencia.

Se alienta a las maestras de la Institucion Educativa N° 16506, Puerto Ciruelo, San Ignacio, a
familiarizarse con el estudio sobre la resolucion de problemas vinculados con cantidades y a
tener en cuenta el diagndstico en la elaboracidn de su planificacion curricular. Esto puede
generar un impacto significativo en la mejora del proceso de ensefianza y aprendizaje de los

ninos.

Se sugiere a las autoridades educativas informarse sobre el estudio de resolucion de problemas
de cantidad en los nifios y poner esta investigacion a disposicion de los agentes educativo,
porque da a conocer la dificultad que tienen los educandos en el aprendizaje de las matematicas

para resolver problemas de cantidad y para evidenciar la mejora en el aprendizaje de los nifios.

Por lo tanto se propone un programa como estrategia en la ensefianza utilizando materiales
concretos 2D Y 3D.
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ANEXOS

ANEXO N° 01

UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO

FACULTAD DE CIENCIAS
HISTORICO SOCIALES Y
EDUCACION

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

Ficha de observacion

El presente instrumento ficha de observacion tiene la finalidad de recoger informacion de logro
y las dificultades de la Competencia resuelve problemas de cantidad en nifios de educacién
inicial, durante un periodo de tiempo de aprendizaje y evaluacion.

Tiempo que dura la prueba u observacion: 90 min, se realiza en el contexto del proceso de

ensefianza y aprendizaje.
Escala:

Alto = Siempre. Medio = A veces. Bajo = Poco.

Escala de valoracion

Ne° Indicadores/items Siempre A veces Poco

©) ) (1)

Establece relaciones entre los objetos de su entorno
1 segun sus caracteristicas perceptuales al comparar
y agrupar, y dejar algunos elemento sueltos.

Realiza seriaciones por tamario, longitud y grosor
hasta con cinco objetos

3 Establece situaciones cotidianas.

61



Usa diversas expresiones que muestran su

comprension sobre la cantidad, el peso y el tiempo —

13

4 tales como “muchos”, “pocos”, “ninguno”, ‘“‘mas

2

que”, “menos que”, “pesa mas”, “pesa menos”,

“ayer”, “hoy” y “mafiana”, en situaciones cotidianas.

Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones cotidianas
5 de aprendizaje en las que requiere contar,
empleando material concreto o su propio cuerpo.

bE (13

Utiliza los numeros ordinales “primero”, “segundo”,
“tercero”, “cuarto” y “quinto” para establecer el lugar
6 0 posicion de un objeto o persona, empleando material
concreto o0 su propio cuerpo. Ejemplo: Una nifia

cuenta cémo se hace una ensalada de frutas.

Utiliza el conteo en situaciones cotidianas en las que

7
requiere juntar, agregar o quitar hasta cinco objetos.
Variable Dimensiones
] ] Usa estrategias
Competencia Traduce Comunica su
Escala de y
L resuelve cantidades comprension sobre o
valoracion _ ) procedimientos
problemas de expresiones los nimerosy las ) »
) . ] de estimacion y
cantidad numericas. operaciones. )
calculo
Siempre 14 - 15 7-8 3-3 6-7
A Veces 8-13 4-6 2-2 4-5
Poco 7-7 3-3 1-1 3-3
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ANEXO 02

Base de datos

Alumnos preguntal pregunta2 pregunta3 preguntad pregunta5 pregunta pregunta?

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23

24
25
26
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ANEXO 03

Actividad N°1.

Actividades de aprendizaje propuestas

Me divierto contando al jugar agrupando por forma, tamafio y color

l. Datos informativos

IE Nivel (Inicial Edad 5 aflos
Area Matematica
Titulo Me divierto contando al jugar agrupando por forma, tamafio y color

Director(a)

Docente
Fecha
1. Propésitos de aprendizaje
Area Matematica

Competencias

Resuelve problemas de cantidad

Estandar

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segun sus
caracteristicas perceptuales agrupar, ordenar hasta el quinto lugar, seriar hasta 5
objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5
elementos, realizando representaciones con su cuerpo, material concreto o
dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrategias como el
conteo. Usa cuantificador es: “muchos”, “pocos”, “ninguno” y expresiones
“mas que”, “menos que”. Expresa el peso de los objetos “pesa mas” “pesa

menos “y el tiempo con nociones temporales como “antes o después”, “ayer”

“hoy” o “mafiana”.

capacidades

Propositos de »
o Evaluacion
aprendizaje
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Usa estrategias

y
procedimientos

calculo.

de estimacion y

cotidianas en las que requiere contar,
empleando material concreto o su
propio cuerpo.

Utiliza los nimeros ordinales “primero”,
“segundo”, “tercero”, “cuarto” y
“quinto” para establecer el lugar o
posicion de un objeto o persona
empleando material concreto o su propio

cuerpo

Utiliza el conteo en situaciones
cotidianas en las que requiere juntar,
agregar o quitar hasta cinco objetos.

seriaciones por
tamarfio, color con
los objetos de su
entorno.

caracteristicas
y cantidades.

~ Criteriosde  [Evidencias de Instrumento
Desempefios ” e ”
evaluacion aprendizaje | evaluacion
Establece relaciones entre los objetos de
su entorno segun sus caracteristicas
perceptuales  al comparar agrupar y
dejar algunos elementos sueltos.
Realiza seriaciones por tamafio, longitud
y grosor hasta con cinco objetos.
Establece correspondencia uno a uno
Traduce L g
cantidadesa  E" situaciones cotidianas. Reconoce _Ias
. caracteristicas de
expresiones . . ;
- Usa diversas expresiones que muestran [los objetos de su
numéricas i . .
su comprension sobre la cantidad, el entorno al agruparMediante el
Comunicasu  PESCY el tiempo “muchos”, “pocos”, ly comparar por  |juego agrupa,
. “ninguno”, “mas que”, “menos que”,  [forma, tamafioy |compara
comprension |, O, » e o ;
pesa mas”, “pesa menos”, “ayer”, color dejando y cuenta .
sobre los e e e N Guia de
. hoy” y “mafiana”, en situaciones algunos los .
namerosy las ) . observacion
- cotidianas. elementos sueltos.objetos
operaciones . .
Ordena diferenciando
Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones [realizando SuS

Enfoque
transversal

Ambiental

revalorando los recursos de la zona.

Docentes y estudiantes promueven estilos de la vida en armonia con el ambiente

1. Materiales:
Piedras y arena

Dinadmica “Uno
dos tres”

Papelotes

Lapiz
Plumon

Colores

Hojas bond

€s
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V. Momentos de la actividad de aprendizaje

Momentos

Secuencia Didéctica de la Actividad de Aprendizaje

Recursos

/materiales

Tiempo

Inicio

Motivacion:

- El/la docente presenta dos imagenes, anexo N°1
invitando a que los nifios reconozcan ¢qué lugar es? y
¢que observan en aquellas imégenes?, da a conocer que
iran a la playa del Rio Chinchipe, (un dia antes se ha
previsto el lugar y la participacion de los padres
solicitando su acompafiamiento junto a sus nifios). Se

llega a acuerdos de convivencia antes de partir.

- Al llegar al lugar acordado se invita a que los nifios

observen todo lo que esta a su alrededor (piedras, arena),

luego los nifios dan respuesta a interrogantes.

Saberes previos: Se dialoga acerca de lo observado.
v' ¢Qué observan?
v ¢Cuéntas habran?

v’ ;Seran todas iguales?, ;Por qué?
Problematizacién: ;Qué creen que pueden hacer

con este material?

Propésito: Que los nifios (as) realicen conteos juagando
a agrupar objetos por forma, color y tamafio con el
material gue observan en su entorno.

Material 2D

Iméagenes

Visita a la
playa de un
rio de la zona.

Desarrollo

>

Nivel vivencial:
- El/la docente invita a los nifios a realizar una

dinamica “Un dos tres” anexos N°2

- El/la docente realiza interrogantes de acuerdo a la
dinamica realizada: ¢ De cuantos integrantes se

agruparon?

-, ¢Segln la dindmica en qué momento se agruparon
de 3?

Dinamica

60 min
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>

Nivel concreto:

El/la docente incentiva a los nifios a observar vy
manipular el material de su alrededor (piedras de
diferentes colores, tamafios y arena), invitandolos a
realizar conteos al comparar, agrupar, seriar.

Durante el desarrollo de la actividad los nifios cuentan
los materiales que tiene en cada grupo.

Materiales
3D

Piedras

Arena

Nivel gréfico:

El/la docente invita a los nifios a ubicarse en la arena
para que representen mediante el dibujo al dibujar en la
arena las agrupaciones que realizo con su material
concreto, expresando las agrupaciones por forma,
tamafio y al mismo tiempo expone realizando el conteo
de cada agrupacion en su dibujo realizado.

Evaluacion: La docente espera cada evidencia para
evaluar y al mismo tiempo retroalimentar si es
necesario.

Materiales
3D

Arena

Cierre

Metacognicion:

V" ¢Qué aprendieron el dia de hoy?
v’ ¢Como lo aprendieron?

v ¢Les pareci6 facil o dificil?, ;de qué manera le dieron
solucion?

v’ ;Paraqué nos servira lo aprendido?

v’ ;Creen que pueden ensefiarle a alguien lo aprendido
del dia de hoy?, ;A quién le ensefarias?

v' ¢Qué mas creen que podemos hacer con este
material que utilizaron el dia de hoy?

Se solicita a los estudiantes que seleccionen el material
(piedras) de su preferencia y junto a sus padres logren

hacerlo llegar al aula o0 a su casa para continuar jugando

con ese material o adecuarlo (pintandolo de acuerdo a
su preferencia) y continuar trabajando junto a ellos.

Dialogo
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V. Instrumento de evaluacién

Guia de observacion

Docente

| Fecha | Edad |

Titulo de la actividad

Realizamos agrupaciones por forma, tamaiio y color

Competencia:

Resuelve problemas de cantidad

- Traduce cantidades a expresiones huméricas
- Comunica su comprension sobre los nimeros y las

Capacidad: .
operaciones
- Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.
ENOE I\/_Iediant_e el juego agrupa, compara y Cuenta los objetos
diferenciando sus caracteristicas y cantidades
Criterios:
. Reconoce las caracteristicas de los objetos de su entorno al agrupar y
N° Apellidos y nombre comparar por forma, tamafio y color dejando algunos elementos
de nifios(as) sueltos. o i _
Ordena realizando seriaciones por tamafio, color con los objetos de
su entorno.
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
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VI. Bibliografia
- Ministerio de Educacion. (2016). Programa Curricular de Educacion Inicial 2017 (p.7)

Lima: Ministerio de Educacion.
https://drive.google.com/file/d/10hLUgJgyHpNrgbvAv4cwN200WisUOe27/view?plil
- Ministerio de Educacion. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica 2017

(p.2) Lima: Ministerio de Educacion.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion- basica.pdf

AnNexos

Anexo N° 1
Iméagenes del Rio Chinchipe

Anexo N° 2

Dinadmica

1, 2, 3 amover los pies,
4,5, 6 las manos también,
7, 8, 9 mi cuerpo se mueve y
al llegar al 10 me agrupo de 3.

Actividad de aprendizaje N°2: Realizamos agrupaciones por forma, tamafio y color.
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Datos informativos

IE Nivel [Inicial Edad 5 afos
Area Matematica
Titulo Realizamos agrupaciones por forma, tamafio y color

Director(a)

Docente
Fecha
1. Propdsitos de aprendizaje
Area Matematica

Competencias

Resuelve problemas de cantidad

Estandar

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segun sus
caracteristicas perceptuales agrupar, ordenar hasta el quinto lugar, seriar hasta 5
objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5
elementos, realizando representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos.
Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrategias como el conteo. Usa
cuantificador es: “muchos”, “pocos”, “ninguno” y expresiones “mas que”, “menos
que”. Expresa el peso de los objetos “pesa mas” “pesa menos “y el tiempo con

b 1Y

nociones temporales como “antes o después”, “ayer” “hoy” o “mafana”.
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cantidades a
expresiones
numeéricas

Comunica su
comprension
sobre los
namerosy las
operaciones

Usa estrategias
y
procedimientos
de estimacion y
calculo.

de su entorno segln sus caracteristicas
perceptuales al comparar agrupar y
dejar algunos elementos sueltos.

Realiza seriaciones por tamafio,
longitud y grosor hasta con cinco
objetos.

Establece correspondencia uno a uno
en situaciones cotidianas.

Usa diversas expresiones que muestran
su comprension sobre la cantidad, el
peso y el tiempo “muchos”, “pocos”,
“ninguno”, “mas que”, “menos que”,
“pesa mas”, “pesa menos”, “ayer”,
““ hoy” Y “mafiana”, en situaciones

cotidianas.

Utiliza el conteo hasta 10, en
situaciones cotidianas en las que
requiere contar, empleando material
concreto 0 su propio cuerpo.

Utiliza los nimeros ordinales
“primero”, “segundo”, “tercero”,
“cuarto” y “quinto” para establecer el
lugar o posicion de un objeto o persona
empleando material concreto o su

propio cuerpo

Utiliza el conteo en situaciones
cotidianas en las que requiere juntar,
agregar o quitar hasta cinco objetos.

caracteristicas de
los objetos de su
entorno
realizando
conteos
agrupando y
comparando por
forma, tamafio y
color dejando
algunos
elementos
sueltos.

Mediante el
juego
colecciona
objetos con una
caracteristica
en comun.

Propositos de aprendizaje Evaluacion
capacidade " Criteriosde | Evidencias | Instrumento
3 Desempefios . de -
evaluacion evaluacion
aprendizaje
Traduce Establece relaciones entre los objetos |Reconoce las Guia de

observacion

Enfoque
transversal
Ambiental

Docentes y estudiantes realizan el acopio de residuos solidos, las medidas de
ecoeficiencia, las préacticas de cuidado de la salud y para el bienestar comun.

I, Materiales:

Figuras geométricas en 2D y 3D (material de reliso como conos de
papel, caracoles, cd, ...), dinamicas, hojas bond, lapiz, plumones,

colores.

71




V. Momentos de la actividad de aprendizaje

. . . Recursos/ )
Momentos | Secuencia Didactica de la Actividad de Aprendizaje _ Tiempo
materiales
» Motivacion: El/la docente presenta materiales de
redso de diferentes formas, tamafios y colores
(conos de papel, caracoles, tarros vacios, cd, ...) ver )
Material
anexo N°1
_ ] 3D
- Saberes previos: Se dialoga acerca de lo observado.
) Conos de
v" iQué observan?
7 - - 7 papel’ Cd’
v ¢Seran iguales los materiales?, ;Qué forma 60
Inicio tienen? caracoles. _
. . min
v iCuantos materiales observan de cada Material
formay color? 2D
- Problematizacion: ;Qué creen que pueden
. , Cd.
hacer con estos materiales?, ;Cémo lo
harian?
- Propésito: Que los nifios (as) agrupen objetos de
acuerdo a un criterio: forma, color, tamafio u otros con
el material de reuso realizando conteos.
> Nivel vivencial:
- El/la docente invita a los nifios a realizar una
dindmica “A respirar a todo pulmoén” Se invita a
formar un circulo para realizar la dindmica, anexo
0
Desarrollo N°2 Dinamica

El/la docente realiza interrogantes ;COmo se
Ilamaba la dindmica?, ;para qué respiraban a todo
pulmon?, ¢de cuantos integrantes hicieron

grupos?
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> Nivel vivencial:

- El/la docente invita a los grupos formados de

acuerdo a la dinamica que observen y manipulen | Materiales
los materiales 3D (conos de papel grandes medianos | 3p
y pequefios de diferentes colores cada tamafio,

) ) Conos de
caracoles de diferentes colores, cd de diferentes hane|
colores) incentivandolos a que agrupen por (caracoles
caracteristicas de acuerdo a su criterio, expresando |~
lo que ha realizado y por qué lo ha realizado.

> Nivel gréfico: Material
- El/la docente presenta material (hojas bond) 2D
invitandoles a los nifios(as) que representen Hojas bond
mediante el dibujo y exponga la actividad
realizada. Material
> L 3D
- Evaluacion: La docente espera cada evidencia
para evaluar y al mismo tiempo retroalimentar si  [Lapiz
es necesario. Plumones
Colores
Metacognicion:
» ¢Qué aprendieron el dia de hoy?
» ¢Como lo aprendieron?
> ¢Les pareci6 facil o dificil?, ;de qué manerale
dieron solucion?
. ; Para qué nos servira lo aprendido? :
Cierre ¢ a P Dialogo

> ¢Creen que pueden ensefiarle a alguien lo
aprendido del dia de hoy?, ¢A quién le

ensefiarias?
Se solicita a los estudiantes en su casa busquen
objetos y continuen realizando agrupaciones.
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V. Instrumento de evaluacién

Guia de observacion

Docente

Fecha Edad

Titulo de la actividad

Realizamos agrupaciones por forma, tamafio y color

Competencia:

Resuelve problemas de cantidad

Capacidad:

- Traduce cantidades a expresiones numéricas
- Comunica su comprension sobre los nimeros y las
operaciones

- Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

Evidencia:

Mediante el juego colecciona objetos con una caracteristica en
comun.

Apellidos y nombre
de nifios(as)

Z
o

Criterios: Reconoce las caracteristicas de los objetos de su

tamafio y color dejando algunos elementos sueltos.

entorno realizando conteos agrupando y comparando por forma,
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VI. Bibliografia

Ministerio de Educacion. (2016). Programa Curricular de Educacion Inicial 2017 (p.7)
Lima: Ministerio de Educacion.
https://drive.google.com/file/d/10hLUgJayHpNrgbvAv4cwN20QWitsUOe27/view?plil
Ministerio de Educacion. (2016). Curriculo Nacional de la Educacién Basica 2017

(p.2) Lima: Ministerio de Educacion.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion- basica.pdf

Anexos

Anexo N°1

Anexo N°2

Dinamica: “A respirara a todo pulmon”

“A respirara a todo pulmén”

A respirar, a todo pulmén,
a todo pulmén,
para hacer un grupo de 5.

A respirar, a todo pulmén,
a todo pulmén,
para hacer un grupo de 8

A respirar, a todo pulmon,
a todo pulmén,
para hacer un grupo de .......
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Actividad de aprendizaje N23: Jugamos a contar hasta 10 con materiales de retiso

Datos informativos

IE Nivel |Inicial Edad 5 afos
Area Matematica
Titulo Jugamos a contar hasta 10 con materiales de re(iso

Director(a)

Docente

Fecha

Propésitos de aprendizaje

Area

Matematica

Competencias

Resuelve problemas de cantidad

Estandar

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segln sus caracteristicas
perceptuales agrupar, ordenar hasta el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades de
objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos, realizando representaciones con su cuerpo,
material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrategias como el
conteo. Usa cuantificador es: “muchos”, “pocos”, “ninguno” y expresiones “mas que”, “menos que”.
Expresa el peso de los objetos “pesa mas” “pesa menos “y el tiempo con nociones temporales como

LEIY3

“antes o después”, “ayer” “hoy” o “mafana”.
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Propositos de aprendizaje

Evaluacion

L Evidencias
" Criterios de de Instrumento
Capacliaaaes 2 ., p
P Desempenos evaluacion .__. | evaluacion
aprendizaje)
Realiza el conteo Guia de
- Traduce Establece relaciones entre los | hasta 10 con | Exposicién de su observacion

cantidades a
expresiones
numeéricas

- Comunica su
comprension
sobre los
numeros y las
operaciones

- Usa estrategias
y procedimientos
de estimacion y
célculo.

objetos de su entorno segin sus
caracteristicas  perceptuales  al

comparar 'y agrupar, y dejar
algunos elementos sueltos. El nifio
dice el criterio que usé para
agrupar.

- Usa diversas expresiones que
muestran su comprension sobre
la cantidad, el peso y el tiempo
“muchos”,

“pocos”, “ninguno”,

“mas que”, “menos que”, “pesa

LR TINT3 CLINT3

mas”, “pesa menos”, “ayer”, “hoy”

y “mafiana”™, en situaciones

cotidianas.

Utiliza el conteo hasta 10, en
situaciones cotidianas en las que
requiere contar, empleando
material concreto o su propio
cuerpo.

Utiliza los nameros ordinales
“primero”, “segundo”, “tercero”,
“cuarto” y “quinto” para establecer
el lugar o posicion de un objeto o
material

persona, empleando

concreto 0 su propio cuerpo.

material concreto al
construir lo que le
interesa de acuerdo

a su criterio.

construccion
realizando el conteo
de los
materiales de
Relso que ha

utilizado.

Enfoque transversal
Ambiental

Docentes y estudiantes realizan el acopio de residuos solidos, las medidas de
ecoeficiencia, las practicas de cuidado de la salud y para el bienestar comun.

I, Materiales:

= Material de redso (conos de papel higiénico, tarros, cartones y otros)

= Papel bond, lapiz, borrador, colores, crayolas.
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V. Momentos de la actividad de Aprendizaje

Momento Secuencia Didactica Recursos Hora
» Motivacion: El/la docente invita a los nifios (as) a | Material 3D
observar 10 materiales de redso, anexo N°1 (un dia
antes se ha previsto los materiales como conos de | - Tarros de
papel higiénico, capas de cuaderno ocartones, diferentes
tarros de leche vacios y otros) luego realiza tamafios
interrogantes. - Conos de
_ Saberes previos: diferentes
v ;Qué observan? tamafios
v ¢Cuéntos materiales observan?
v’ ¢Seran iguales todos los materiales? Material 60
Inicio o 2D min
- Problematizacion:
) ] - Capas de
v ¢ Qué creen que podran hacer con cuadernos
este material?
v ¢De qué manera lo lograran?
- Propésito: Que las nifias (0s) realicen el conteo
hasta 10 con materiales de reuso al organizar
una construccion segn sus propios criterios.
Se recuerda el nombre de la actividad de
aprendizaje: Jugamos a contar hasta 10 con
materiales de redso.
» Nivel vivencial:
- El/la docente invita a los nifios a ubicarse en | Material 3D
semicirculo y presenta el material concreto
invitando a que los nifios manipulen el material | - Tarros de
incentivando a que cada uno seleccionen su diferentes
tamarios

material.

78




Desarrollo

> Nivel concreto:
- El/ladocente invita a los nifios y nifias a realizar

su construccion de acuerdo a su criterio al utilizar
el material que estan explorando.

- Luego los nifios y nifias presentan y exponen su
creacion contdndonos sobre lo que realizaron y
cuantos materiales utilizaron en su construccion.
v' ¢ Qué es lo que realizd?

v' iCuantos materiales de diferentes formas

utiliz6?

v' ;Qué cantidad de material ha utilizado en

total para realizar su construccion?

v’ icreen que solo esas construcciones pueden

realizar con ese material?, ;Como cual?

- Conos de

diferentes
tamafios

Material 2D

Capas de
cuadernos

Material 3D

» Nivel gréfico:

- Después del dialogo con los nifios y nifias, el/la
docente los invita a que representen su creacion
mediante el dibujo, luego comentan de acuerdo a
su creacion y lo que han comprendido sobre la
cantidad de material que esta representando en su
dibujo.

Material 2D
Papel bon
Cartulina
Material 3D
Plumones
Colores
Temperas
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Cierre

» Metacognicion
- Después que los nifios exponen la docente

realiza preguntas de reflexion, que permite
realizar esta cognicion:
v" ¢ Qué aprendieron el dia de hoy?

¢Como lo has realizado?

¢Qué material utilizaron?

¢ Cuantos materiales utilizaron?

¢Qué es lo que més te gusto de la actividad?

NN

¢ Crees que puedes realizar otras creaciones
realizando el conteo con el material que

utilizaste?, ;Cémo cuales?

Se incentiva a los estudiantes que continden
recolectando sus materiales de relso en casa, realicen
otras construcciones utilizando el conteo y le cuenten

al dia siguiente que es lo que lograron realizar.

Dialogo
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V. Instrumento de evaluacién

Guia de observacion

Docente

Fecha | Edad |

Titulo de la actividad

Jugamos a contar hasta 10 con materiales de redso

Competencia:

Resuelve problemas de cantidad

Capacidad: - Traduce cantidades a expresiones numéricas
- Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones
- Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.
Evidencia: Exposicién de su construccion realizando el conteo de los

materiales de
Reuso que ha utilizado.

Apellidos y nombre

Z
o

de nifios(as)

Criterio: Realiza el conteo hasta 10 con material concreto al

construir lo que le interesa de acuerdo a su criterio.
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V1. Bibliografia:

- Ministerio de Educacién. (2016). Programa Curricular de
Educacion Inicial 2017 (p.7) Lima: Ministerio de Educacion.
https://drive.google.com/file/d/10hLUgJgyHpNrgbvAv4cwN20QWt
sUOe27/view?plil

- Ministerio de Educacion. (2016). Curriculo Nacional de la
Educacion Basica 2017 (p.2) Lima: Ministerio de Educacion.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-

educacion-basica.pdf

Anexos:

Anexo N°1 Material de reliso
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Actividad de aprendizaje N24: Me divierto pateando pelotas

|. Datos informativos

IE Nivel (Inicial Edad 5 afos
Area Matematica
Titulo Me divierto pateando pelotas

Director(a)

Docente

Fecha

I1. Propdsitos de aprendizaje

Area

Matematica

Competencias

Resuelve problemas de cantidad

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segln sus
caracteristicas perceptuales agrupar, ordenar hasta el quinto lugar, seriar hasta
5 objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5
elementos, realizando representaciones con su cuerpo, material concreto o
dibujos.

Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrategias como el conteo.

2 cc Y3

Usa cuantificador es: “muchos”, “pocos”, “ninguno” y expresiones “mas que”,
Estandar “menos que”. Expresa el peso de los objetos “pesa mas” “pesa menos “y el
tiempo con nociones temporales como “antes o después”, “ayer” “hoy” o
“mafiana”.
Propésitos de aprendizaje Evaluacion
capacidades . Criterios de[Evidencias de |Instrumento
Desempeiios . . .
evaluacion japrendizaje  valuacion
Traduce Establece relaciones entre los objetos Mediante el
. Utilizael |; Guia de
cantidades a de su entorno  segln  sus JUEgO expresa _
) o conteoen |lo que realizay| observacion
expresions caracteristicas ~ perceptuales  al tuacion lo representa en
numéricas. comparar y agrupar, y dejar algunos el dibujo
es expresandose
elementos sueltos.
cotidiana  |de acuerdo a su
Comunica su Realiza seriaciones por tamafio, | criterio.
» ; in~aS en las
comprensién sobre qugltud y grosor hasta con cinco
objetos. que
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los nimerosy las

operaciones

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y
calculo.

Establece correspondencia uno a
uno en situaciones cotidianas.

Usa diversas expresiones que
muestran su comprension sobre la
cantidad, el peso y el tiempo tales

9 e

COmO “muchos”, “pocos”, “ninguno”,
“mas que”, “menos que”, “pesa mas”,
“pesa menos”, “ayer”, “hoy” y
“mafana”—,  en situaciones
cotidianas.

Utiliza el conteo hasta 10, en
situaciones cotidianas en las que
requiere contar, empleando material

concreto 0 su propio cuerpo.

Utiliza los numeros ordinales
“primero”, “segundo”, “tercero”,
“cuarto” y “quinto” para establecer el
lugar o posicion de un objeto o
persona, empleando material
concreto 0 Su propio cuerpo

Utiliza el conteo en situaciones

cotidianas en las que requiere juntar,
agregar o quitar hasta cinco objetos.

requiere
juntar,
agregar o
quitar
hasta
cinco

objetos.

Enfoque
transversal
Orientacion al bien

comun.

Los docentes promueven oportunidades para que las y los estudiantes asuman
responsabilidades diversas y los estudiantes las aprovechan, tomando en cuenta
su propio bienestar y el de la colectividad.

I11. Materiales:

= Imé&genes

= |azos de colores

= Pelotas

=  Papel,

lapiz, borrador, colores, crayolas.
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IVV. Momentos de la actividad de aprendizaje

Momento

Secuencia didactica de la jornada pedagdgica

Recursos

Tiempo

Inicio

» Motivacion:

El/la docente presenta dos laminas donde se observa
personajes de un cuento diferente, anexo n°1.
v Imagen 1: Personajes del cuento “Los tres cerditos”
ver anexo N°1
v Imagen 2: Personajes del cuento Blanca Nieves y
los 7 enanitos ver anexo N°1

- Saberes previos: Los niflos dan respuesta a
interrogantes como.

v ¢Cuantas imagenes observan?
v" ¢ Qué observan en cada lamina?

v’ ¢ Cuéntos personajes hay en cada imagen?

- Problematizacion: Los nifios(as) dan respuesta a
pregunta conflictivas de acuerdo a la motivacion y
propdsito a desarrollar.

v" ¢En las dos laminas que observan habra la misma
cantidad de personajes?, ;de qué manera podremos
saber dénde hay més personajes y donde hay menos
personajes?

- Propdsito de la actividad de aprendizaje: Hoy los
nifios y nifias compararan cantidades utilizando
expresiones “mas que” “menos que”

Material

2D

Imagenes

Normas de convivencia

Junto con la docente los nifios proponen normas de
convivencia.

» Nivel vivencial: El/la docente invita a los nifios(as) con
una dinamica “Mi brazalete favorito” ver anexo N°2. La
docente da las orientaciones del juego, que se agrupen
entre compaferos seleccionando la cantidad y color de
brazalete mencionado y va realizando interrogantes,
¢Cuantos grupos se formaron?, ;Cuantos nifios y nifias
hay en cada grupo? Para que los nifios vayan contando de
acuerdo a la cantidad de grupos y cuantos integrantes hay
en cada grupo, de esa manera lograr que se agrupen para
empezar el juego.

El/la docente recuerda el nombre de la actividad de

Dinamica

Material

2D
Brazaletes
de colores

aprendizaje “Me divierto pateando pelotas”

60

min
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Desarrollo

> Nivel concreto:

- El/la docente presenta a los nifios un cesto de pelotas, ver
anexo N°3 realizando interrogantes ;Qué observan?,
¢ Qué creen que pueden hacer con este material?, despues
que los nifios dan sus respuestas el/la docente los invita
manipular el material y jugar con ello dando las
orientaciones del juego sin antes recordar quienes son los
integrantes de cada color de brazaletes por que competiran
entre grupos. Cada integrante participa pateando
reiteradamente una pelota hasta llegar a la meta, al llegar
a la meta los nifios forman una columna con las pelotas.
El juego tendrd una duracion de 1 minuto, el/la docente
utiliza un silbato para indicar el inicio y fin del juego.

- Los nifios observan las columnas de pelotas formadas por|
cada grupo, el/la docente invita a los nifios(as) a contar|
las pelotas de cada columna para comparan las
expresiones: “mas que” “menos que” para ello dan
respuesta a interrogantes.

v' ¢Cuantas pelotas patearon hasta la meta cada
grupo?

v" ¢ Qué grupo logro patear mas pelotas?

v ;Qué grupo logro patear menos pelotas?

Material
3D

Cestos

Pelotas

» Nivel gréfico:
Después del dialogo con los nifios y nifas, el/la docente los
invita a representar su juego mediante el dibujo,
incentivandolos a colorear la cantidad de pelotas que le
corresponde a cada grupo del juego, emparejando las
pelotas de un grupo con el otro grupo competidor para que
comparen utilizando expresiones “mas que”, “menos que”
al momento que exponen su trabajo.
- Los nifios exponen su dibujo realizado.
Evaluacion: La docente espera cada evidencia para
evaluar y al mismo tiempo retroalimentar si es necesario.

Material

2D
Hojas
bond

Material 3D
Lépiz
Colores
Plumones

Cierre

» Metacognicion:
- Después que los nifios exponen la docente
realiza preguntas de meta cognicién y reflexion

v ¢Qué aprendieron el dia de hoy?
v' ;Como lo hicieron?
v' ¢ Qué material utilizaron?

v’ ¢Tuvieron alguna dificultad?, ;de qué manera le
dieron solucién?
Se solicita a los estudiantes en su casa busquen objetos y

Dialogo

comparen utilizando expresiones “mas que”, “menos que”
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V. Instrumento de evaluacién

Guia de observacion

Docente

Fecha Edad

Titulo de la actividad

Me divierto pateando pelotas

Competencia:

Resuelve problemas de cantidad

Capacidad:

- Traduce cantidades a expresiones numéricas

- Comunica su comprension sobre los nimeros y las
operaciones

- Usa estrategias y procedimientos de estimacion y
célculo.

Evidencia:

Mediante el juego expresa lo que realiza 'y lo
representa en el dibujo expresandose de acuerdo a su
criterio.

Apellidos y nombre de nifios(as)

Z
o

Criterios: Compara cantidades utilizando expresiones
“mas que” “menos que al utilizando material concreto.
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AnNexos:

Anexo N°1

Laminas de personajes de cuentos

Blanca Nieves y los
7 enanitos

Anexo N°2

Brasaletes de tela

Anexo N°3

Pelotas
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ANEXO N° 04

Materiales concretos 2D

& ‘l(\//' § D
"(\\\I/_.:‘ y?

y@ (@
i
“ES

Blanca Nieves y los
7 enanitos

Materiales concretos 3D
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