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Resumen

La investigacion se enfoca en determinar la relacion entre el Uso de Recursos Tecnologicos
y el Logro de Aprendizaje en el area de Matematica de los alumnos del tercer grado de
secundaria de la I.E. Constantino Carvallo, Chiclayo, 2023. Para tal caso se escogio trabajar
con un enfoque cuantitativo, disefio de estudio descriptiva y correlacional. La muestra
consistio de 78 alumnos del tercer grado de secundaria, aplicandose como técnica la
observacion, una lista de cotejo del uso de recursos tecnoldgicos y una ficha de cotejo de
logro de Aprendizaje en el area de Matematica como instrumentos. Luego de aplicar el
método de Spearman, se obtuvo como resultado la existencia de la relacion entre uso de
recursos tecnologicos y el logro de aprendizaje en el area de matematica, al estar el Rho
cercanoa 1y el p ser menor de 0.05, de los alumnos del tercer grado de secundaria de la I.E.
Constantino Carvallo, Chiclayo, 2023, (Rho= 0.788 y p=0.000).

Asimismo, en cuanto al analisis de las dimensiones, al aplicar también el método de
Spearman se demostro una relacion positiva y alta en cada una de las dimensiones, para la
dimension Uso de recursos tecnolégicos y resuelve problemas de cantidad (Rho= 0.783 y
p=0.000), para uso de recursos tecnoldgicos y resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio (Rho= 0.799 y p=0.000), para uso de recursos tecnologicos y
Resuelve problemas de formas, movimientos y localizacion (Rho= 0.786 y p=0.000) y para
uso de recursos tecnoldgicos y resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
(Rho=0.768 y p=0.000). Como conclusion se destaca la existe relacion entre las variables y

dimensiones analizadas.

Palabras claves: Uso de recursos tecnoldgicos, Logro de aprendizaje, Resuelve problemas
de cantidad y Resuelve problemas de forma.



Abstract

The research focuses on determining the relationship between the use of technological
resources and learning achievement in the area of mathematics of third-grade secondary
school students at the Constantino Carvallo educational institution, Chiclayo, 2023. For this
case, it was chosen to work with a Quantitative correlational descriptive design approach.
The sample consisted of 78 third grade high school students to whom the evaluation cheklist
was applied as an instrument. The results showed that there is a relationship between the use
of technological resources and learning achievement in the area of mathematics of third-
grade secondary school students at the Constantino Carvallo educational institution,
Chiclayo, 2023 (Rho= 0.788 and p=0.000). Likewise, regarding the analysis of the
dimensions, a positive and high relationship was also demonstrated, specifically the cases of
Use of technological resources and Solve quantity problems (Rho= 0.783 and p=0.000); Use
of technological resources and Solve problems of regularity, equivalence and change (Rho=
0.799 and p=0.000); Use of technological resources and Solve problems of shape, movement
and location (Rho= 0.786 and p=0.000); and Use of technological resources to solve data
management and uncertainty problems (Rho= 0.768 and p=0.000). In conclusion, the
existence of a relationship between the variables and dimensions analyzed stands out.

Keywords: Use of technological resources, Learning achievement, Solve quantity problems

and Solve form problems.
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Introduccion

En la educacion contemporanea, el uso del recurso tecnolégico se ha transformado en un
instrumento esencial para las mejoras de los procesos de ensefianza y aprendizaje. En las
areas de matematicas, la integracion de tecnologias como software educativo, aplicaciones
moviles, pizarra interactiva y paginas de aprendizajes online que permiten una ensefianza
méas dindmica e interactiva (Pereira y Heredia, 2020). Los logros de aprendizajes en
matematica se ven influenciado positivamente por el uso adecuado de recursos tecnoldgicos.
Los estudiantes que utilizan estas herramientas tienden a mostrar una mejor comprension de
conceptos abstractos y una mayor capacidad para resolver problemas (Revelo y Carrillo,
2018).

Como realidad problematica, se tiene que, a nivel mundial, la pandemia COVID-19 exacerb6
la desigualdad evidente respecto a los accesos a la educacion, como lo sefialan Almanthari
et al. (2020) en Indonesia, donde méas de 45 millones de estudiantes y 3 millones de
profesores quedaron sin actividades académicas debido a los ineficientes accesos a internet
y herramientas tecnoldgicas adecuadas. Esta situacion refleja la problematica global donde
la infraestructura tecnoldgica y la conectividad son insuficientes para dar garantia de la

educacion de forma continua y de buena calidad.

Diversos estudios han demostrado que la inclusion del recurso tecnoldgico en las ensefianzas
de matematica puede tener impactos positivos en los resultados académicos de los alumnos,
mejorando su rendimiento y la tasa de éxito, asi como la mejora en sus procesos de
aprendizaje. Sin embargo, también se ha observado que un uso inadecuado de estas
herramientas puede disminuir el desempefio académico. En esta linea, Higgins et al. (2019)
recalcan la necesidad de realizar meta-analisis que examine como la motivacion y las
actitudes del estudiante hacia los aprendizajes cambian con la integracion de la tecnologia,

ya que estos factores son cruciales para maximizar los beneficios educativos.

En el ambito latinoamericano, estudios como los de Grisales (2018) en Colombia indican
que los recursos tecnoldgicos pueden optimizar procesos y mejorar el logro de aprendizaje,
haciendo la educacién mas didactica y eficiente. No obstante, la implementacién de estas
tecnologias requiere de comprensiones profundas sobre sus impactos en el estilo de
aprendizaje de los alumnos. Por ejemplo, Coloma (2020) resalta la resistencia de algunos
docentes en Ecuador al uso de aplicaciones web en matematicas, debido a la complejidad
percibida en su uso. Revelo y Carrillo (2018) sugieren que la integracién de recursos

tecnologicos es esencial para optimizar los aprendizajes de matematica en Ecuador,
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especialmente ante los bajos rendimientos observados. Similarmente, Montes et al. (2017)
en Colombia proponen estrategias que incluyen el uso de tecnologias para reforzar el

aprendizaje y fomentar habilidades investigativas y colaborativas en los alumnos.

En el Peru, Flores (2020) sefiala que, aunque los recursos tecnoldgicos estan disponibles,
existe un desconocimiento generalizado sobre sus ventajas y su correcta utilizacion. Esto
subraya la necesidad de capacitar tanto a docentes como a estudiantes en el uso eficaz de
estas herramientas. Mauricio y Rivera (2019) también enfatizan la relevancia de las
herramientas tecnoldgicas para dinamizar las practicas pedagogicas, pero advierten sobre la
falta de recursos econdmicos en muchas instituciones, lo que requiere apoyo gubernamental
para una implementacion efectiva. Regionalmente, en la Escuela PopUp de Piura, Alvites
(2017) identifica las necesidades de integrar el recurso tecnoldgico en el curriculo de
matematicas para superar deficiencias en el desarrollo de habilidades matemaéticas.
Localmente, en Chiclayo, Cruz (2020) demuestra que talleres de robética pueden mejorar
significativamente el aprendizaje de matematicas, evidenciando el potencial de las

tecnologias para abordar problemas educativos especificos.

El presente estudio tuvo como objetivo principal determinar la relacion existente entre el uso
del recurso tecnoldgico y el logro de aprendizaje en el area de matematica de los alumnos
del tercer grado de secundaria de la I.E. Constantino Carvallo, Chiclayo, 2023, esto es debido
a que los centros educativos se hallan en proceso de modernizacion adoptando las
tecnologias de aprendizaje, por lo que se hace necesaria dar a conocer las relaciones que
pueda presentarse entre los usos del recurso tecnolégico y los logros de aprendizajes en las

areas de matematicas.

En base a lo presentado, se tiene como problema de investigacion ¢ Qué relacion existe entre
el uso de recursos tecnolégicos y el logro de aprendizajes en el area de matematica de los
estudiantes del tercer grado de secundaria de la institucion educativa Constantino Carvallo,
Chiclayo, 2023? Para el cual se plantea como hipotesis que existe relacion significativa
entre el uso de recursos tecnologicos y el logro de aprendizaje en el area de matematica de
los estudiantes del tercer grado de secundaria de la institucion educativa Constantino
Carvallo, Chiclayo, 2023.

Asimismo, se tiene por objetivo general determinar la relacion entre uso de recursos
tecnologicos y el logro de aprendizaje en el area de matematica de los estudiantes del tercer

grado de secundaria de la institucion educativa Constantino Carvallo, Chiclayo, 2023. Este
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se complementa de los siguientes objetivos especificos 1) Determinar la relacién entre uso
de recursos tecnoldgicos y la dimension resuelve problemas de cantidad en los estudiantes
del tercer grado de secundaria de la institucion educativa Constantino Carvallo, Chiclayo,
2023. 2) Determinar la relacion entre el uso de recursos tecnoldgicos y la dimensién resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio en los estudiantes del tercer grado de
secundaria de la institucion educativa Constantino Carvallo, Chiclayo, 2023. 3) Determinar
la relacion entre el uso de recursos tecnoldgicos y la dimension resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion en los estudiantes del tercer grado de secundaria de la institucion
educativa Constantino Carvallo, Chiclayo, 2023. 4) Determinar la relacién entre el uso de
recursos tecnologicos y la dimensidon resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
en los estudiantes del tercer grado de secundaria de la institucion educativa Constantino
Carvallo, Chiclayo, 2023.

El estudio aportard un analisis exhaustivo de como las tecnologias educativas influyen en
los rendimientos académicos del alumno de matematica. Se exploraran teorias y modelos
educativos que integran tecnologia en el curriculo, proporcionando unas bases sélidas para
estudios en el futuro en los campos de educacion matematica. A nivel metodoldgico, la
investigacion desarrollara y validard instrumentos de medicion que evallen la eficacia de los
usos del recurso tecnoldgico en los aprendizajes de matematicas. Esto incluird encuestas,
entrevistas y estudios de caso que capturen las percepciones y experiencias tanto de
estudiantes como de docentes. La recopilacion y analisis de datos empiricos proporcionaran
evidencia importante que sustentara la implementacion de précticas pedagdgicas

innovadoras y efectivas.

A nivel social, la investigacion contribuird a reducir las brechas de desigualdad educativa al
identificar y proponer soluciones para los desafios asociados con el acceso y uso de
tecnologias en diferentes entornos socioeconémicos. Se buscard mejorar la garantia de una
educacion matematica adecuada, garantizando que los alumnos, independientemente de su

contexto, tengan acceso a herramientas que potencien su aprendizaje.

Este estudio se estructura en cinco capitulos. EI primero cubre los antecedentes y los
fundamentos teoricos de cada variable. En el segundo, se detalla la metodologia empleada,
incluyendo la contrastacién de la hipétesis, la descripcién de la poblacién y muestras, y la
técnica e instrumento de evaluacién utilizados. El tercer capitulo presenta el resultado
obtenido y las discusiones de este. En el cuarto capitulo, se muestran las conclusiones del

estudio. Por altimo, en el quinto capitulo, se ofrecen las recomendaciones pertinentes.
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Capitulo 1. Disefio Teorico
1.1. Antecedentes
1.1.1. Internacionales

Montafio y Valdez (2021), en su estudio identificaron el uso de las herramientas de las TIC
en las ensefianzas y aprendizajes en el curso de las matematicas. La metodologia aplicada
fue de enfoque cuantitativa, siendo de disefio no empirica, habiendo seleccionado a un total
de 27 individuos como objetos de estudio, a los cuales se aplico la encuesta con el proposito
de obtener los datos pertinentes. Encontrando como resultados que los usos del recurso
tecnoldgico se encuentra en un nivel bajo, siendo esto representado por un total del 48.15%,
sin embargo se precisa que las limitaciones de las TIC por dificultad técnica no se manifiesta
de manera frecuente, siendo catalogada como en desacuerdo en cuanto a la percepcion de
los encuestados, por ende, se hizo preciso la creacion de la propuesta el cual alberga
actividades que permiten el involucramiento del recurso tecnoldgico en la sesién de
aprendizajes de los profesores, los cuales van dirigidos a sus estudiantes. Finalmente,
concluyeron que, la necesidad de desarrollar las capacitaciones a los profesores en base a los
usos del recurso tecnoldgico es altamente importante en las ensefianzas y aprendizajes de los
estudiantes, permitiendo aumentar el nivel de logros de aprendizajes en las areas de las
matematicas del estudiante de la I.E. considerada como caso de estudio.

Tutillo (2020) elabord su estudio, cuyo objetivo fue desarrollar una estrategia metodologica
para poder aumentar el nivel de las capacidades que se requiere para aprender las
matematicas en los estudiantes. La metodologia aplicada fue de enfoque mixto, es decir tanto
cualitativo como cuantitativo, habiendo considerado a un total de 37 estudiantes de la
seccion “B”, a quienes se les aplicd un cuestionario con respuestas cerradas. Encontrdndose
como resultados que los docentes no hacen uso de tecnologias de la informacion en sus
clases, obteniendo un porcentaje de cero, precisando que, las matematicas es poco
considerada como una de las disciplinas que se manifiesta de manera cotidiana en la vida
diaria de la persona, ademas de ello, los estudiantes han manifestado que aprenden mucho
mas rapido haciendo uso de la pizarra en clase, siendo esto estipulado por un 37.84%, siendo
la herramienta tecnoldgica mas usada la denominada Geogebra, con un 67.57%.
Concluyendo que, en base a la realidad actual de la I.E. considerada como caso de estudio,
el disefio de una propuesta hace que el nivel de logro de aprendizaje de la asignatura de las
matematicas sea mas favorable, siendo previamente validada por expertos en base a si
factibilidad y la confiabilidad.



Da Silva (2019) analizé las contribuciones de los recursos didacticos digitales. Siendo una
investigacion de enfoque cualitativa, el cual tiene fines de caracter explorativo y de alcance
descriptivo, habiendo considerado como estamentos a los estudiantes del &rea de
matematicas, a quienes se les aplico una entrevista de caracter semiestructurada. En cuanto
a los resultados, se pudo identificar brechas significativas en cuanto a las formas de aprender
las matematicas, precisando que el individuo no satisface sus necesidades de manera
satisfactoriamente. Por lo que, en conclusion, se determind que es necesario realizar una

propuesta curricular que satisfaga los niveles de logros de aprendizajes de matematicas.

Castillo y Suarez (2019), en su investigacion, quienes desarrollaron los aprendizajes
significativos en el curso de la matematica mediante el disefio de actividades programadas
haciendo uso de las herramientas tecnologicas. En cuanto al disefio metodolégico aplicado
fue mixto, siendo de enfoque tanto cuantitativo como cualitativo, siendo de tipo fue
explicativo de nivel descriptivo, habiendo hecho uso del método tanto inductivo como el
inductivo, asimismo, se considerd a un total de 74 individuos como la muestra del estudio,
a quienes ademas se les aplicd tanto una entrevista como un cuestionario. En cuanto a la
obtencién de los resultados, se obtuvo que para la motivacion los encuestados lo manifiestan
raras veces, habiendo obtenido un 57% de motivacién, sin embargo, para el aprendizaje
significativo se obtuvo una manifestacion por parte de los encuestados en raras veces, siendo
esto representado porcentualmente en 43%. Concluyeron que los estudiantes tuvieron la
capacidad de poder dar expresion a sus aprendizajes en la materia de manera individual,
ademas, los aprendizajes significativos en el curso de la matematica no se encuentran situada
en concordancia con los niveles establecidos en la investigacion, siendo esto causado por la

deficiencia en los niveles de motivacion de los profesores para impartir sesiones en clase.

1.1.2. Nacionales

Huarcaya (2021) en su investigacion se plasmé como objetivo establecer el nivel de
relaciones existentes entre las retroalimentaciones de “Aprendo en casa” y 10s aprendizajes
de las resoluciones de problemas del area de matematicas en el estudiante. Respecto a las
metodologias empleadas, se desarrollé un enfoque cuantitativo, de tipo correlacional, bajo
métodos hipotéticos. Como resultado, se evidencid la existencia de relaciones significativas
entre las retroalimentaciones del programa “Aprendo en Casa” y los aprendizajes de las
competencias para resolver problema de cantidad en matemaéticas, con un valor de

correlacion Rho = 0.798. Concluye que esta relacion es significativa en estudiantes



Reyes (2020) en su investigacion, tuvo como objetivo fundamental indagar sobre los usos
de softwares educativos GeoGebra como activos didacticos para optimizar las ensefianzas y
los aprendizajes en el &rea de matematica, asimismo también verificar si el uso del software
mencionado mejora como actla y piensa matematicamente el educando, de manera similar
también comprobar si la utilizacion del software, el cual optimiza los aprendizajes del
educando para actuar y pensar de manera optima en forma y movimiento. Respecto a su
metodologia es investigacién cientifica con un disefio cuasiexperimental con nivel
explicativo, con enfoque cuantitativo. Encontrandose de resultados que la valoracion
promedio de los educandos en la prueba de salida fue de 15,1. de manera opuesta, con la
agrupacion de control se desarrollaron las ensefianzas tradicionales, la cual arrojé una salida
de 9.1 indicando que el empleo de software GeoGebra aumentan los aprendizajes del
estudiante tal como refleja el resultado hallado. Concluyendo que el empleo de dicho

software mejora significativamente el aprendizaje.

Panibra (2019) se centr6 en analizar cémo el uso de TICs por parte de los docentes impacta
en los procesos de ensefianzas y aprendizajes en matematicas. Emple6 un enfoque
cuantitativo y su investigacion se clasifico como correlacional explicativa, explorando las
relaciones entre diferentes variables en un contexto no experimental. Respecto a sus
resultados hallados segun el estadigrafo chi®2 = 165.333, plasma la existencia de la relacion
entre dichas variables estudiadas con niveles de significancias de p:0.025, siendo menor que
alfa, indicando la existencia de relaciones entre las variables aplicadas en el estudio, asi
mismo el 88% de los alumnos encuestados reflejaron los bajos usos de los TICS para los
fines descritos anteriormente, de manera similar el 67,30% de los profesores reflejan bajos
niveles de integraciones pedagdgicas en los usos de los TICS en las ensefianzas de los TICS.
En conclusion, segun lo informado por los docentes, estos indican que no utilizan las TIC's
a causa de su limitado conocimiento sobre el uso de software educativos. Esto contribuye a
que las ensefianzas y los aprendizajes en las asignaturas de matematicas se realicen de forma
tradicional, lo cual se refleja en las calificaciones de los estudiantes, que oscilan entre 11y
13.

1.1.3. Locales

Espiritu (2020) quien elaboro estrategias metodoldgicas para los aprendizajes de la
asignatura de las matematicas mediante el uso de los recursos tecnologicos para aumentar
los niveles de las adquisiciones de la competencia correspondiente a la asignatura

previamente determinada. La metodologia aplicada fue de nivel descriptivo, ademas,



adquiere un enfoque tanto cuantitativo y cualitativo, habiendo considerado a un total de 50
individuos de la I.E., de los cuales se conforman entre docentes y estudiantes, aplicandoles
como técnica empirica, la encuesta. Los resultados proporcionaron informacion de la
presencia deficiente de los desarrollos de las capacidades de aprendizajes en las areas de
matematicas, haciendo necesaria el disefio de una propuesta que mejora dicha deficiencia en
la I.E., esto se realiz6 con el fin de resolver problemas de mejor manera. Concluyendo asi
que el desarrollo de propuestas que permitan absolver las deficiencias en el aprendizaje de
resoluciones de los problemas en las &reas de las matemaéticas garantiza a que los estudiantes
mejoren considerablemente sus capacidades matematicas, en base a dar solucién al problema

mediante el uso de las tecnologias.

Cervera (2018) quiso proponer el uso de GPM2.0 como material didactico para desarrollar
las capacidades matematicas en la educacion secundaria, se aplicé un enfoque cualitativo,
bajo el paradigma interpretativo. La investigacion constd de 3 etapas: una diagndstica
utilizando encuestas, el desarrollo de las propuestas basada en los analisis tedricos, y las
validaciones de la misma mediante las consistencias teoricas y la evaluacion de expertos.
Los resultados indican que los estudiantes mostraron niveles deficientes en el desempefio de
habilidades matematicas, con calificaciones en un rango de 11 a 12. Segun los profesionales,
"GPM2.0" se considera una opcion 6ptima para mejorar la capacidad y actitud en el curso

de matematicas.

Rumiche y Tarrillo (2018) tuvieron como fin el uso del software Algebrator v 5.0 como
recursos didacticos de aprendizajes para las areas de las matematicas; estudiar los procesos
de ensefianzas de aprendizajes del alumnado de matematica. La metodologia empleada fue
de disefio cuasi experimental, en donde se aplicé un pre y post tes mediante el uso del
software, asi mismo la poblacién estuvo constituida por 62 alumnos del primero grado de
primaria. Obteniendo como resultado la mejora en el grado de aprendizaje de los alumnos

de matematicas empleando estas nuevas tecnologias para el area.
1.2. Bases teoricas

1.2.1. Teoria del Aprendizaje de Piaget

Segun Piaget, el aprendizaje matematico no esta limitado a las meras adquisiciones de
informacion o habilidades, sino que implica la construccidn activa de estructuras mentales y

la adaptacion continua de estas estructuras por medio del proceso de asimilacion y



acomodacion, mientras que la acomodacion implica modificar esas estructuras en respuesta
a nuevas experiencias o informacion que no se ajusta a los esquemas existentes (Babakr
et al., 2019).

En los &mbitos educativos, la teoria de Piaget subraya la importancia de disefiar actividades
y materiales educativos que sean apropiados Cada etapa tiene implicaciones especificas para
el aprendizaje matematico, ya que los estudiantes en diferentes etapas de desarrollo enfrentan

desafios y oportunidades Unicas para la resolucion de matematica (Piaget, 2012).

Un aspecto central de la teoria de Piaget es su énfasis en el aprendizaje activo y las
construcciones de los conocimientos por medio de las interacciones directas con los entornos
fisicos y sociales. Esta perspectiva ha llevado a la promocion de métodos educativos basados

en la exploracion y la experimentacion (Piaget y Vigotsky, 2020).

Ademas, la teoria de Piaget recalca la importancia de las actividades colaborativas y el
aprendizaje entre pares en los desarrollos de habilidades cognitivas superiores, como el
razonamiento l6gico y las resoluciones de problemas. Estas actividades no solo fomentan las
construcciones de conocimientos por medio de los dialogos y la argumentacion, sino que
también promueven los desarrollos de habilidad social y emocional que son fundamentales
para el aprendizaje efectivo y el éxito académico (Piaget, 2012).

En el contexto especifico del uso del recurso tecnolégico y el logro del aprendizaje en
matematicas, la teoria de Piaget brinda un marco relevante para entender como los alumnos
cimentan sus conocimientos matematicos mediante las interacciones con herramientas
digitales. Los recursos tecnoldgicos pueden ser disefiados para apoyar las etapas del
desarrollo cognitivo, proporcionando experiencias interactivas y manipulativas. Por
ejemplo, las aplicaciones educativas pueden adaptarse segun su nivel de desarrollo

cognitivo. Esto también promueve un aprendizaje méas profundo y significativo.

1.2.2. Teoria del Aprendizaje Social de Bandura

La teoria sugiere que los estudiantes pueden adquirir habilidades matematicas al observar a
sus maestros, comparieros o figuras de autoridad resolver problemas, explicar conceptos y
aplicar estrategias matematicas. Este proceso de aprendizaje se ve facilitado por la atencién
selectiva que los estudiantes prestan a modelos que consideran competentes y por su
capacidad para retener y reproducir las acciones observadas en situaciones similares
(Bandura, 1975).



Un concepto central de esta teoria es el de la autorregulacion, que implica controlar sus
impulsos y dirigir sus acciones hacia metas especificas. En el contexto del aprendizaje
matematico, la autorregulacion se manifiesta en planificar, monitorear y evaluar su propio

progreso (Cabezas et al., 2023).

Bandura también introdujo el concepto de refuerzo vicario, que se refiere a los incentivos o
recompensas que los individuos observan a otros recibir por sus acciones. En el aprendizaje
matematico, esto puede manifestarse cuando los estudiantes observan a otros recibir elogios
0 reconocimiento por resolver problemas dificiles o por demostrar un entendimiento
profundo de conceptos matematicos. Este tipo de refuerzo puede motivar a los estudiantes a
emular y esforzarse por alcanzar niveles similares de exito académico (Rodriguez y Cantero,
2020).

Ademas, la Teoria del Aprendizaje Social de Bandura destaca la relevancia de las
habilidades a nivel social y la interaccién en el proceso educativo. Los entornos de
aprendizaje que fomentan la colaboracion, la discusion y la resolucién conjunta de
problemas proporcionan oportunidades para que los alumnos no solo aprendan de modelos
de rol, sino también practiquen habilidades sociales y emocionales que son fundamentales
en la integracion de conceptos matematicos (Bandura, 1975).

En el contexto especifico del estudio, la teoria de Bandura brinda un marco relevante para
entender como los estudiantes pueden beneficiarse al observar modelos efectivos en entornos
digitales. Las plataformas educativas en linea, los tutoriales en video y las simulaciones
interactivas permiten a los estudiantes ver demostraciones practicas de las resoluciones de
problema matematico y aplicar estas estrategias en sus propios estudios. Ademas, 1os usos
de las tecnologias que facilitan la colaboracion y las comunicaciones pueden potenciar a los

alumnos y recibir apoyo continuo en sus procesos de aprendizajes.

Dicho de otro modo, la teoria del aprendizaje social de Bandura proporciona una
comprension profunda de como los estudiantes pueden adquirir y mejorar sus habilidades
matematicas a traves de la observacion, la autorregulacion y la interaccién social. Integrar
estos principios en el disefio de entornos educativos y los usos del recurso tecnologico puede
potenciar significativamente los aprendizajes de matematicas, motivando a los alumnos a
alcanzar niveles mas altos de rendimiento académico y promoviendo una cultura de

aprendizaje colaborativo y autodirigido.



1.2.3. Constructivismo de Vygotsky

La teoria sugiere que el aprendizaje se facilita significativamente por medio de las
interacciones sociales y culturales, donde los individuos construyen activamente su
conocimiento en colaboracion con otros mas competentes. Segun el constructivismo de
Vygotsky, el proceso de aprendizaje implica la participacion activa del estudiante en
situaciones que le permiten resolver problemas y comprender conceptos con el apoyo de
otros (Vygotsky, 1978).

Lo central en esta teoria es el concepto de la Zona de Desarrollo Préximo (ZDP), que indica
que los estudiantes pueden llegar a lograr niveles de desarrollos més avanzado con la
asistencia y la guia de adultos o compafieros méas experimentados. En el contexto de las
matematicas, esto significa que los estudiantes pueden abordar problemas y adquirir
competencias matematicas mas complejas cuando trabajan junto a otros que los desafian y

les proporcionan el andamiaje necesario para avanzar (Alkhudiry, 2022).

El andamiaje, otro concepto clave en la teoria de Vygotsky, implica el apoyo temporal y
estructurado que los maestros y otros individuos brindan a los estudiantes para facilitar su
aprendizaje. Este apoyo puede manifestarse en forma de pistas, preguntas orientadoras,
ejemplos y explicaciones que ayudan a los estudiantes a comprender y resolver problemas

matematicos que inicialmente podrian estar fuera de su alcance (Alkhudiry, 2022).

Ademas, el constructivismo de Vygotsky enfatiza el papel crucial de las herramientas y los
signos culturales, como el lenguaje y los simbolos matematicos, en la mediacion del
aprendizaje. Estos elementos no solo facilitan las comunicaciones y las colaboraciones entre
los alumnos y maestros, sino que también permiten a los estudiantes internalizar en

diferentes contextos y situaciones (Vygotsky, 1978).

En el contexto del uso del recurso tecnoldgico y el logro del aprendizaje en matematicas, la
teoria de Vygotsky brinda un marco importante para entender como la tecnologia puede
mediar y enriquecer las interacciones sociales y culturales en el aula. Los recursos
tecnoldgicos, como las paginas de aprendizajes online, los simuladores interactivos y las
aplicaciones educativas, pueden proporcionar andamiaje adicional, permitiendo a los
estudiantes acceder a recursos que les ayuden a resolver problemas complejos y a
comprender conceptos avanzados. Ademas, estas tecnologias facilitan la colaboracién entre

pares y con el maestro, promoviendo un entorno de aprendizaje dinamico y participativo.



Por ejemplo, las plataformas de aprendizajes colaborativos online pueden conectar a
alumnos con tutores o compafieros mas experimentados que pueden ofrecer orientacion y
apoyo en tiempo real, replicando asi las interacciones de la ZDP en un entorno digital. Las
simulaciones interactivas y los juegos educativos pueden proporcionar contextos
enriquecidos en los que los estudiantes pueden experimentar la matematica, facilitando una

comprension mas profunda y practica de las matematicas.

1.2.4. Teoria del conectivismo

La teoria del conectivismo, propuesta por George Siemens en 2004, se presenta como una
respuesta a las limitaciones de las teorias tradicionales del aprendizaje en el contexto de la
era digital. Enfocada en los usos de los recursos tecnolégicos y los logros de aprendizajes de
matematicas, el conectivismo ofrece un marco tedrico que destaca la importancia de las redes

y conexiones en los procesos educativos (Gutierrez, 2012).

El conectivismo sostiene que los aprendizajes son las capacidades de construir, generar y
navegar estas redes, obteniendo informacion y conocimientos desde diversas fuentes y
aplicandolos en contextos practicos. Para el estudio del uso de recursos tecnoldgicos en
matematicas, esta teoria es particularmente relevante, ya que enfatiza la integracion de
diferentes herramientas digitales y plataformas que facilitan el acceso y la construccion de
conocimientos matematicos (Gutierrez, 2012).

En el contexto de la educacion matematica, el conectivismo sugiere que los estudiantes no
solo deben dominar los contenidos tradicionales, sino también desarrollar habilidades para
utilizar tecnologias. A traves de estas tecnologias, los estudiantes pueden interactuar con
contenido matematico de manera dindmica y personalizada, lo que puede mejorar su

comprension y motivacion (Gutierrez, 2012).

Ademas, la teoria del conectivismo subraya la importancia del aprendizaje social y
colaborativo, donde los estudiantes pueden conectarse y colaborar con sus pares, profesores
y expertos en la materia. En un entorno de aprendizaje basado en tecnologias, lo que les
permite construir y compartir conocimientos de manera mas efectiva. Esta interaccion no

solo enriquece su comprension, comunicacién y trabajo grupal (Gutierrez, 2012).

La adaptabilidad es otro aspecto importante del conectivismo. Viviendo en un mundo que se
encuentra en constantes cambios, los estudiantes deben ser capaces de adaptarse y actualizar
continuamente sus conocimientos y habilidades. Los recursos tecnoldgicos proporcionan

una plataforma flexible y accesible para el aprendizaje continuo, permitiendo a los



estudiantes mantenerse al dia con las Gltimas innovaciones y desarrollos en el campo de la
matematica. Este enfoque es fundamental para la preparacion de los alumnos ante los

desafios futuros y para fomentar una cultura de aprendizaje permanente (Gutierrez, 2012).

Dicho en otras palabras, la teoria del conectivismo ofrece un marco teérico sélido para
entender y optimizar los usos del recurso tecnoldgico en los aprendizajes de matematicas.
Al enfatizar la importancia de las conexiones, la colaboracién y la adaptabilidad, el
conectivismo proporciona una base consistente para desarrollar estrategias educativas que
integren de formas efectivas las tecnologias en las ensefianzas de matematicas, mejorando

asi los rendimientos y las motivaciones de los alumnos (Gutierrez, 2012).

1.3. Bases conceptuales
1.3.1. Recursos tecnologicos

1.3.1.1. Definicién

Segun Hawkridge (citado por Mendoza 2020) sefialan que los recursos tecnoldgicos estan
conformados por computadoras, internet, sistemas electronicos; las cuales son ampliamente
utilizados en la educacion actualmente, también se les considera como aquellas tecnologias
innovadoras y creativas que son aplicadas para la seleccion, almacenamiento, creaciéon y
distribucion de informacion, facilitando la interaccién y comunicacion de los usuarios a nivel
mundial. Los recursos tecnoldgicos son todas aquellas herramientas e instrumentos que
utilizan como base a la tecnologia, lo que permite ser utilizados para distintas ramas y

sectores, con la finalidad de mejorar procesos y eficiencias.

Es una herramienta que utiliza tecnologia para lograr diferentes propdsitos u objetivos ya
establecidos. Los cuales se pueden clasificar en recursos técnicos en las que se considera las
laptops, computadoras, impresoras, entre otros; y bienes intangibles que lo conforman los
sistemas, aplicaciones, paginas web, entre otros (Estefanero, 2019). Todos estos tipos de
recursos ayudan al logro de distintos objetivos dependiendo del sector y los resultados a los
cuales se pretendan llegar. El tipo de recurso que se use, va a depender de las necesidades
requeridas para el desarrollo de las actividades, asimismo, del grado de eficiencia y rapidez
con el que se quieran lograr los objetivos, asi como de la facilidad de acceso a estas
tecnologias, ya sea por temas econémicos, geograficos, sociales y/o culturales, por lo que es
importante que las instituciones, como escuelas, tengan facilidades de accesibilidad a estas

tecnologias.



Los recursos tecnoldgicos, son conjuntos de tecnologias desarrolladas para gestionar
informacion y compartirla a diferentes usuarios, son herramientas y recursos que se emplean
con la finalidad de facilitar el proceso de informacion haciendo usanza del elemento
tecnoldgico, como, por ejemplo, celulares, computadoras, tablets o televisores, asi mismo

son de gran ayuda ya que brindan soluciones optimas (L6pez y Carmona, 2017).

Castro (2019) manifiesta que los recursos tecnoldgicos son considerados como medios y no
como fines, lo cual, estos recursos tecnoldgicos tienen una gran utilidad y demuestran su
valor en los planos sociales y, por consiguiente, en los niveles educativos que facilitan a los
docentes en sus actividades técnicas pedagdgicas favoreciendo los conocimientos y
habilidades de los alumnos. El hecho de considerarse como un medio, es porgue son recursos
que sirven de apoyo Yy soporte para el desarrollo de distintas actividades, los cuales son
usados para la educacion, las industrias, hospitales, etc. Haciendo que estos recursos
tecnoldgicos mejoren la vida de las personas. Si bien los recursos tecnoldgicos son
importantes y han generado impactos positivos en el mundo, es importante mencionar la
existencia de ciertos riesgos, los cuales se generan debido al uso de estos medos para fines
que afectan de manera negativa a las personas, por lo que es importante su control y la
generacion e implementacion ética de los recursos en los distintos centros que requieran de

sus beneficios.

Segun Heinze, Olmedo y Andoney (2017) refieren que las TIC"s son importantes y se han
posicionado en casi todos los &mbitos desarrollados por la sociedad, como es en el caso del
ambito de la educacion en el cual se ha integrado en los Gltimos afios en las actividades de
ensefianzas y aprendizajes, exigiendo de una u otra forma a que los profesores dominen su
uso en los desarrollos de los procesos de aprendizaje y que adopten conocimiento lo cual
beneficia para construir y consolidar un aprendizaje significativo, asi mismo por parte de los
alumnos ayuda a fortalecer sus conocimientos obteniendo informacion dindmica y mucho
mas accesible, permitiendo interactuar con su entorno académico, mejorando la calidad de
educacion del estudiante, esto mismo influye en la integracion de la ensefianza a nivel
mundial. Para que estos recursos sean implementados de forma eficiente, se requiere que los
encargados del manejo de estos, asi como los mismos docentes, entiendan la finalidad del
uso de la tecnologia en las instituciones educativas, y que, a su vez, se encuentren
capacitados sobre estas, puesto que, las nuevas tecnologias se van innovando con el paso del
tiempo, y cada una de estas tienen sus propias caracteristicas y funcionalidades que hacen

que se desarrollen para ciertas areas. Posteriormente, se deberan de ensefiar a los estudiantes,
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con la finalidad que aprendan sobre sus usos, indicando las principales rutas y accesos a la

informacion.

Por otra parte, segun Sandoval (2020) sefiala de acuerdo al contexto que los procesos de
aprendizajes, actualmente, se ha visto afectado en gran porcentualidad producto de la
pandemia COVID-19, desafiando a la educacién. Por ende, propusieron integrar los recursos
tecnologicos al proceso de aprendizaje, sin embargo, lo que dificulta esta propuesta es que
la mayoria de las estudiantes no cuenta con conocimientos previos para manejar tecnologias
o carecen de dispositivos tecnoldgicos y acceso a internet, fuera de ello si los recursos
tecnoldgicos se integran en el proceso de formacion deben ser capaz de fomentar y generar

competencias en el aspecto técnico, formativo y metodologico.

Es por ello que la influencia del recurso tecnologico en el &mbito de la educacion consta de
multiples factores, uno de ellos e importante es la accesibilidad a los materiales basicos, asi
como el uso de dispositivos méviles, computadoras o tablets con acceso a internet, ademas
de la capacidad por parte del alumno y profesor para hacer mas rapido el manejo de las
tecnologias es por ello que en mucho de los casos se sugiere que se les brinde orientacion en
base a capacitaciones permanentes para que los docentes y alumnos se familiaricen mucho
maés rapido con las tecnologias de la informacion. La tecnologia en la educacién resulta ser
de suma importancia ya que permite ofrecer recursos valiosos que mejoran la eficiencia y

los procesos de ensefianzas y aprendizajes.

En relacion al contexto Benitez (2019) afirma que los recursos tecnoldgicos amplian los
accesos a la educacion, dado que los aprendizajes pueden ser desarrollados desde cualquier
lugar y en cualquier momento, se puede tener acceso con facilidad a los materiales de cada
uno de los cursos, permitiendo interactuar al alumno y profesor de forma simultanea
mediante las aulas online, asimismo haciendo uso de internet se puede encontrar con
multiples recursos, reforzando el aprendizaje mediante videos, imégenes, audios o libros
electronicos a los que se puede acceder, ya que los recursos tecnoldgicos brindan soluciones

creativas a las multiples y existentes interrogantes en relacion al aprendizaje.
1.3.1.2. Funciones de los recursos tecnoldgicos

Los recursos tecnoldgicos educativos cumplen diversas funciones tales como motivar,
dinamizan y promover un aprendizaje significativo, ya que es un medio de expresion, un
canal de comunicacidn, una herramienta para la gestion educativa, un medio didactico,

fuente abierta de informacion, escenarios con nuevas informaciones, un medio para reforzar
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el aprendizaje. Ademas de estos grandes beneficios de los recursos tecnologicos, existen
algunas desventajas como los elevados costos por equipos y software, interrupciones en la
conectividad, adiccion de los estudiantes, los cambios tecnoldgicos, entre otros (Echeverry,
2017).

Por otro lado Carranza (2018) refiere que algunas de las funciones de los recursos
tecnologicos son: Realizar una ensefianza dinamica, enfocar al estudiante en situaciones
reales en tiempo y espacio, evidenciar diversas maneras de simbolizar la realidad, relacionar
a los estudiantes con distintos lenguajes de comunicacion que se desarrollan en la sociedad.
El papel de la tecnologia a nivel educacional es relevante puesto que ayuda a hacer mas
dindmica, funcional y eficiente los procesos educativos, ya sean de ensefianzas o
aprendizajes; la tecnologia tiene la funcion de hacer mas eficientes los procesos educativos
para que los alumnos puedan generar mayores capacidades y asi poder lograr los objetivos
para las asignaturas estudiadas.

1.3.1.3. Clasificacion de los recursos

Chavarria y Martinez (2015) sefialan que se cuenta con dos criterios de clasificacion,

considerando los materiales de acuerdo con el apoyo brindado, los cuales son los siguientes:

Recursos tecnoldgicos tangibles: Son aquellos recursos que guardan relacién directa con la
tecnologia; todo aquel que se puede contar y visualizar, llamado también Hardware, tales
como los computadores, impresoras, dispositivos madviles, memorias USB, discos duros,

entre maquina de produccion.

Recurso tecnoldgico intangible: Son los que no se logran visualizar, contar o medir, llamados
también Software, tales como la informacién o conocimiento inmaterial, sistema,
aplicaciones, paginas web. Estos recursos no se pueden observar fisicamente, y sirven para
el desarrollo de distintos sistemas que permitan el procesamiento y obtencion de informacion

de manera més rapida.
1.3.1.4. Caracteristicas del recurso tecnologico

Entre las caracteristicas del recurso tecnologico, estan los siguientes criterios, los cuales se

detalla a continuacion.

Inmaterialidad: Se refiere a almacenar toda la informacién con la que se cuenta de forma
digital, con la finalidad de tener un facil acceso a ella haciendo uso de dispositivos fisicos

como son USB, discos duros, CD, etc. (Pauta, 2020). Lo cual es de gran ayuda puesto que
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permite el almacenamiento de distintas herramientas, asi como app’s de forma online, asi
como la de documentos y materiales, permitiendo el ahorro de espacios fisicos, y la
accesibilidad de manera més rapida, encontrando todos los recursos en un solo lugar sin
necesidad de hacer una busqueda fisica exhaustiva. La tecnologia, al ser inmaterial, permite

el acceso de la informacion en un solo lugar.

Interactividad: Esta caracteristica es una de las mas importantes e influyentes en el ambito
educativo, ya que mediante ella permite lograr los cambios de informaciones entre los
usuarios y el dispositivo tecnoldgico, adaptando los recursos segun las necesidades de los
usuarios guardando relacién en funcién a la interacciéon que se desarrolle. Es la forma en
como los estudiantes interacttan con la tecnologia, mientras mayor sea la capacitacion y el
acceso a esta, se podra obtener una mayor conciencia y facilidad de usos de estos recursos
(Pauta, 2020). Por lo que es relevante que el estudiante y los maestros adquieran los
conocimientos y las capacitaciones del manejo de estas tecnologias, para obtener resultados

mas provechosos de sus beneficios.

Innovacion: Las TIC mediante la evolucion que han desarrollado, ha generado cambios en
diferentes ambitos sociales, lo cual ha causado que algunas herramientas tecnoldgicas
cambien o se asocien con otras ya que la utilidad es la misma. Como ejemplo se toma el uso
de mensajes corporativos o personales lo cual se habia reducido y cambiado mucho en la
forma de efectuarlo, pero el uso del correo electronico ha llevado a repotenciar la utilidad de

mensajeria personal (Pauta, 2020).

Interconexion: Refiere a la innovacion de nuevas posibilidades tecnolégicas mediante la
conexion de otras dos tecnologias (Pauta, 2020). Sirve para mejorar las tecnologias
existentes, o hacer uso de distintas herramientas para el logro de algin resultado en

particular.

Instantaneidad: Gracias a la evolucion de la tecnologia, mediante las redes de
comunicacion hacen posible que mediante su usabilidad permitan comunicarnos y trasmitir
informacion de forma inmediata, sin importar la distancia, nacionalidad en el que habite el
usuario, lo que hace mas eficaz el acceso a herramientas, informacion y contenido necesario

para el desarrollo de las actividades (Pauta, 2020).

Digitalizacion: Refiere a compartir y mostrar las informaciones de manera méas dinamica,
mediante diferentes formatos ya sea imagen, sonido, texto, animacion, entre otros (Pauta,
2020).
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Diversidad: Refiere a la utilidad que se les da a las tecnologias, las cuales son mdltiples, ya
que permite mejorar, optimizar e innovar recursos (Pauta, 2020). Esta utilidad puede ser
aplicada en distintos sectores, econdmicos, educativos, industriales, comerciales, etc. En

donde permite hacer los procesos mas rapidos y eficientes.
1.3.1.5. Importancia del recurso tecnoldgico en los procesos de aprendizajes

En la actualidad, la educacién enfrenta desafios significativos debido a la crisis global, lo
que ha subrayado la necesidad de integrar recursos tecnoldgicos en los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Los recursos tecnoldgicos han emergido como apoyos cruciales
para el desarrollo de dinamicas, tareas y diversas actividades asignadas en diferentes areas
de aprendizaje. Estos recursos no solo representan una innovacion en la metodologia
educativa, sino que también facilitan el desarrollo de capacidades y habilidades

fundamentales para los estudiantes (Carranza, 2018).

La incorporacion de herramientas tecnoldgicas en el entorno educativo permite a los
alumnos manifestar un mayor interés y compromiso en el uso de estas herramientas. Este
interés se traduce en una participacion mas activa y motivada en las actividades académicas,
lo que a su vez contribuye a mejorar el rendimiento y la calidad del aprendizaje. La
tecnologia, por tanto, se convierte en un catalizador que potencia el proceso educativo,

facilitando un aprendizaje mas interactivo y personalizado (Carranza, 2018).

El uso de herramientas tecnologicas ofrece maltiples ventajas en el &mbito educativo. Una
de las principales es la optimizacion del tiempo y los recursos, tanto para los estudiantes
como para los docentes. Las plataformas digitales y las aplicaciones educativas permiten una
gestién mas eficiente del tiempo, posibilitando un acceso inmediato a la informacion y
recursos necesarios para el aprendizaje. Ademads, estas herramientas facilitan la
personalizacion del aprendizaje, adaptandose a las necesidades y ritmos individuales de cada

estudiante, lo que promueve una educacion més inclusiva y equitativa (Carranza, 2018).

Por otro lado, los recursos tecnolégicos también contribuyen a la creacién de ambientes de
aprendizaje mas dindmicos e interactivos. Las herramientas como simuladores, realidad
aumentada y laboratorios virtuales permiten a los estudiantes experimentar y explorar
conceptos complejos de manera mas tangible y préctica. Esta interaccion con el contenido
educativo en un entorno digital favorece una comprensién mas profunda y duradera de los

temas estudiados (Carranza, 2018).
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1.3.1.6. Dimensiones de recursos tecnolégicos

Pedagogica: Es la capacidad o método de ensefianza la cual tiene como propdsito evaluar,
analizar y desarrollar el proceso de ensefianzas y aprendizajes, con la finalidad de mejorar

la realidad educativa en su entorno (Flores, 2020).

Tecnoldgica: técnica que efectla los conocimientos cientificos, la tecnologia esta
relacionada con el conocimiento cientifico, por lo cual se dice que los conjuntos de
conocimiento es una tecnologia si es que son compatibles con la ciencia, la cual puede ser

manipulado por los métodos cientificos (Flores, 2020).

Comunicativa: Se refiere a la frecuencia de feedback o retroalimentacion que se retribuye
en base a las respuestas estipuladas al hacer uso de un aparato o recurso tecnoldgico,
brindando, ademas, informacion pertinente a la parte receptora de la informacion, quienes

son los principales interesados al recibir dicha informacion (Flores, 2020).

Socializadora: Se refiere a la percepcion de nuevos lugares interactivos, siendo
considerados como espacios 0 lugares como escenarios de estudio para recibir un
aprendizaje adecuado, en la cual se involucran las tecnologias, favoreciendo al mejoramiento
de los servicios educativos, los cuales presentan beneficios para la misma sociedad (Flores,
2020).

1.3.2. Logro de aprendizaje en matematica

1.3.2.1. Definicién

Ramirez (2021) refiere que son pautas o acciones que deben ser manifestados por parte de
los estudiantes a traves del desarrollo de sus capacidades, habilidades y conocimientos
mediante el proceso de ensefianza, estos conocimientos adquiridos seran retroalimentados y
compartidos con su entorno, evidenciando de esta manera si en efecto los procesos de
ensefianzas y aprendizajes son los adecuados y si en realidad el alumno esta desarrollando

cada una de sus capacidades intelectuales.

Segun Juarez (2019) refieren que son los resultados académicos o conductuales que obtienen
los estudiantes a través del proceso ensefianza aprendizaje impartidos por el docente, los
cuales se manifiestan mediante los desarrollos de conocimientos, habitos, capacidades y
actitudes. Estos resultados son una forma de representar el nivel educativo de los estudiantes,
por lo que sirve para determinar si los procesos educaciones aplicados estan influyendo de

manera positiva en el estudiante, ademas de ayudar a determinar los puntos débiles y &reas
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de mejora en cada estudiante, para poder reforzar conocimientos y atacar los problemas de
ineficiencia de aprendizajes. El logro en matematica, esta enfocado a todas aquellas
habilidades, conocimientos y destrezas que el estudiante puede alcanzar en el area de
matematica, lo cual puede incluir céalculos, resolucién de problemas, gestién de
conocimientos matematicos, interpretacion, etc., necesarios que se generen en el alumnado

para su correcto desenvolvimiento en el area, asi como en su aplicacién en la ida diaria.

El aprendizaje permite que los alumnos tiendan actuar y pensar razonablemente mediante el
uso de las matematicas en distintas situaciones las cuales se utilizan en varias actividades
humanas tantos familiares, sociales, culturales o naturales. Al no emplear el uso de las
matematicas podemos comprender el mundo que nos rodea, ni solucionar los problemas que
tendremos que afrentan en cualquier situacion de nuestra vida a diaria o nifiez, juventud etc.
(MINEDU, 2016). Es por ello que es relevante el logro de los aprendizajes, por que permite
evidenciar si el estudiante esta alcanzando los objetivos educacionales plasmados.

1.3.2.2. Etapas del aprendizaje en matematicas

El aprendizaje de las matematicas puede ser comprendido a través de diversas etapas, que
reflejan el desarrollo cognitivo del alumno y sus capacidades para la comprension y
aplicacion de conceptos matemaéticos. Estas etapas no son necesariamente lineales ni
universales para todos los individuos, pero proporcionan un marco Util para entender cémo

progresa el aprendizaje matematico (Chacon y Fonseca, 2019).

e Etapa de Pre-numeracion: Esta etapa se centra en las habilidades basicas que forman la
base para el aprendizaje matematico. Los nifios desarrollan una comprension inicial de los
conceptos de cantidad, tamafio, forma y orden. Aprenden a clasificar objetos, a reconocer
patrones y a comparar cantidades. Actividades como contar objetos, reconocer figuras

geomeétricas y jugar con bloques ayudan a construir estas habilidades fundamentales.

e Etapa de Numeracion: En esta etapa, los estudiantes comienzan a entender los nimeros
y su relacion con las cantidades. Aprenden a contar de manera secuencial y a reconocer los
numeros escritos. Los nifios desarrollan habilidades de correspondencia uno a uno, donde
comprenden que cada objeto cuenta como uno. Esta etapa también incluye la comprension
basica de las operaciones aritméticas, como las sumas y las restas, por medio de la

manipulacion de objetos y el uso de representaciones visuales.

e Etapa de Comprension de Operaciones Basicas: Aqui, los estudiantes profundizan en la

comprension de las operaciones aritméticas. Aprenden a realizar sumas, restas,
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multiplicaciones y divisiones simples. Las memorizaciones de la tabla de multiplicar y la
practica con problemas bésicos son fundamentales. Los estudiantes también empiezan a
resolver problemas de palabras simples que requieren la aplicacion de operaciones

aritméticas para encontrar soluciones.

e Etapa de Comprension de Conceptos Abstractos: Los estudiantes comienzan a trabajar
con conceptos matematicos mas abstractos. Empiezan a entender las fracciones, los
decimales y los porcentajes, asi como la relacion entre ellos. También se introducen
conceptos de algebra basica, como el uso de variables y la resolucion de ecuaciones simples.
Los problemas matematicos se vuelven mas complejos y requieren una mayor capacidad de

razonamiento y ldgica.

e Etapa de Aplicacion de Matematicas a Problemas del Mundo Real: En esta etapa, los
estudiantes aprenden a aplicar conceptos y habilidades matematicas a situaciones del mundo
real. Esto incluye la resolucién de problemas mas complejos que pueden involucrar multiples
pasos y diferentes operaciones. Los estudiantes trabajan en problemas que requieren el uso

de mediciones, los anélisis de data y las interpretaciones de gréaficos y tablas.

e Etapa de Comprension Avanzada y Especializacion: Esta etapa se enfoca en el
aprendizaje de conceptos matematicos avanzados que pueden incluir algebra avanzada,
geometria, trigonometria, calculo y estadistica. Los estudiantes desarrollan habilidades mas
sofisticadas para resolver problemas complejos y abstractos. La especializacién en ciertas
areas de las matematicas puede comenzar en esta etapa, especialmente para aquellos

estudiantes que muestran un interés particular o una aptitud en la materia.

En cada una de estas etapas es crucial proporcionar a los estudiantes los apoyos adecuados
y el recurso necesario para facilitar su aprendizaje. La teoria del aprendizaje de Vygotsky,
por ejemplo, subraya la importancia del andamiaje y la interaccion social en los procesos de
aprendizajes. Los profesores y los compafieros de clase pueden ofrecer el apoyo necesario
para que los estudiantes avancen a través de estas etapas, mientras que la utilizacion del
recurso tecnoldgico puede proporcionar instrumentos adicionales para enriquecer el

aprendizaje y hacerlo mas accesible y efectivo.
1.3.2.3. Dimensiones de logros de aprendizaje

Resuelve problemas de cantidad: Se refiere a expresar numéricamente los resultados

encontrados en un problema matematico mediante el procedimiento del calculo cuantitativo,
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precisando que, puede comprender lo manifestado numéricamente, es decir, sabe que

representa la cantidad calcula en el problema resuelto (Montenegro, 2019).

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio: Se refiere a la resolucion de
problemas de nivel algebraico, debidamente representadas con sus respectivos graficos, asi
como también el de estipular las equivalencias de la problematica a desarrollar (Montenegro,
2019).

Resuelve problemas de gestién de datos e incertidumbres: Se refiere a las capacidades
de poder analizar la problematica establecida o impuesta al estudiante, quien después tendra
que establecer una solucion en base a lo analizado, teniendo la potestad de tomar decisiones
mucho mas acertadas pudiendo interpretarlas estadisticamente, desarrollando las
capacidades de planificacion y organizacion del estudiante, asi como interpretativas para el
procesamiento de data de la forma mas coherente y logica que encuentre el alumno,
desarrollando capacidades de interpretacion de la informacion y data presentadas, asi como

la correcta gestion de la incertidumbre (Montenegro, 2019).

La operacionalizacion de las variables se muestra en el anexo 2.
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Capitulo I1. Disefio Metodolégico

2.1. Disefio de contrastacion de hipdtesis/procedimiento a seguir en la investigacion

El estudio adopté un enfoque cualitativo. Se examinaron los fendmenos de una situacion
especifica (Cordoba et al., 2023). Ademas, se empleo un disefio descriptivo y correlacional,
que se clasifica como no experimental, ya que se evalud la relacion de causas y efectos entre
las variables: los recursos tecnoldgicos y el aprendizaje en el area de matematicas, y no se
realizaron manipulaciones o cambios a las variables de estudio, sino que se obtuvo la data
por medio de técnicas (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018). El nivel del estudio se
consider6 explicativo, puesto que se detall6 la razén por la cual ocurren los fendmenos

estudiados y por qué tienen lugar en el contexto analizado (Alban et al., 2020).

2.2. Poblacién, muestra

En relacion con la muestra, esta se define como subconjunto limitado y representativo que
se obtiene de las poblaciones accesibles (Arias, 2021). De igual manera, la poblacion se
conceptualiza como un conjunto de elementos, ya sea finitos o infinitos, que comparten

caracteristicas comunes (Cordoba et al., 2023).

La poblacion se conformo por 78 estudiantes de nivel secundario en el &rea de matematicas
de la L.E. Constantino Carvallo de Chiclayo en el afio 2023. La muestra se selecciond por un
muestreo censal por lo cual fue de 78 alumnos del 3er grado de secundaria del area de
matematicas de la I.E. Constantino Carvallo de Chiclayo en el afio 2023. Se presentan los
detalles de los casos estudiados.

Tabla1
Muestra de los estudiantes de 3er grado de una I.E. de Chiclayo-2023

Seccion Cantidad de alumnos Porcentaje
A 28 35.90%
B 25 32.05%
C 25 32.05%
Total 78 100.00%

Nota: Base de datos, matricula de los estudiantes 2023.

2.3. Técnicas, instrumentos, equipos y materiales

Para este estudio se utilizé como técnica la observacion, mientras que como instrumentos se
aplico una Lista de Cotejo de Uso de Recursos Tecnoldgicos y una Ficha de Cotejo de Logro

de aprendizaje en el Area de Matematica con el propésito de conocer la relacion en entre el
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uso de recursos tecnologicos y el logro de aprendizaje en el area de matematicas de escolares

del 3er grado de secundaria de la I.E. Constantino Carvallo, Chiclayo.
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Capitulo I111. Resultados

Para desarrollar los resultados se procesd la informacion recolectada a través de los

instrumentos y se segmento en base a los objetivos planteados.
Respecto al objetivo general

Tabla 2.

Prueba de hipdtesis objetivo. general

Uso del recurso Logro de
tecnologico aprendizaje
Coef. de correlac. 1.000 788 ™
Uso del recurso
tecnoldgico

d Sig (bilateral) 0.000

N 78 78
Coef. de correlac. , 788" 1.000

Logro de aprendizaje
Sig (bilateral) 0.000
N 78 78

Nota: Elaboracion propia

Se muestra la significancia bilateral con un valor de 0.00, por lo que se rechaza la hipotesis
nulay acepta la alterna, demostrando asi la existencia de la relacion entre los usos del recurso
tecnoldgico y los logros de aprendizajes en las areas de matematicas de los alumnos del 3er
grado de secundaria de la I.E. Constantino Carvallo, Chiclayo, 2023. Esta relacion es de tipo
positiva y alta con un valor de 0.788 rho de Spearman, lo que representa una relacion directa
y positiva, por lo que se puede decir que la tecnologia si influye y afecta en el logro de
aprendizaje de mencionada asignatura, por lo que el desarrollar mejoras e implementacion
de tecnologias, permitird que los estudiantes sean mas eficientes en el logro de los objetivos
académicos a nivel matematico, generando mayores capacidades matematicas que permiten

el desarrollo de los problemas de manera mas eficaz.
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Respecto al objetivo especifico 1

Tabla 3.
Prueba de hipotesis objetivo especifico. 1

Resuelven
Uso de recursos
tecnoldgicos proble_ma de
cantidad
Coef. de correlac. 1.000 783 ™
Uso de recursos
tecnoldgicos
9 Sig (bilateral) 0.000
N 78 78
Coef. de correlac. 783 1.000
Resuelve problemas
de cantidad . )
Sig (bilateral) 0.000
N 78 78

Nota: Elaboracion propia

Se muestra la significancia bilateral con un valor de 0.00, rechazando asi la hipétesis nula 'y

acepta la alterna, demostrando asi la existencia de la relacion entre los usos del recurso

tecnologico y la dimensidn resuelve problemas de cantidad en los alumnos del tercer grado

de secundaria de la I.E. Constantino Carvallo, Chiclayo, 2023. Esta relacion es de tipo

positiva y alta con un valor de 0.783 rho de Spearman. Al ser el coeficiente cercano a la

unidad, refleja una relacion fuerte entre la tecnologia y la resolucién de los problemas, por

lo que se afirma que el uso de la tecnologia ayudara a mejorar esta capacidad en el alumno,

por lo que es importante garantizar que estos recursos sean implementados y desarrollados

en la institucion.
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Respecto al objetivo especifico 2

Tabla 4.
Prueba de hip6tesis objetivo especifico 2

Uso de recursos
tecnoldgicos

Resuelve problemas de
regularidad,
equivalencia 'y cambio

Coef. de correlac.

Uso de recursos

tecnoldgicos
0 Sig (bilateral)

N
Resuelven Coef. de correlac.
problemas de
regularidad,
equivalencia y Sig (bilateral)
cambio
N

1.000

78

**x

, 779

0.000
78

*%

779

0.000
78

1.000

78

Nota: Elaboracion propia

Se muestra la significancia bilateral con un valor de 0.00, por lo que se rechaza la hipotesis

nula y se aceptan la alterna, demostrando asi la existencia de la relacion entre los usos del

recurso tecnoldgico y la dimension resuelve problemas de regularidad, equivalencia y

cambio en los alumnos del 3er grado de la I.E. Constantino Carvallo, Chiclayo, 2023. Esta

relacion es de tipo positiva y alta con un valor de 0.779 rho de Spearman. Lo que representa

una influencia de la tecnologia en la resolucién de este tipo de problematicas, ayudando a

los estudiantes a generar capacidades y habilidades para el desarrollo de este tipo de

enunciados.
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Respecto al objetivo especifico 3

Tabla 5.
Prueba de hip6tesis objetivo especifico 3

Resuelven problemas de

Uso de recursos S
formas, movimientos y

tecnoldgicos

localizacion
Coef. de correlac. 1.000 786 "
Uso de recursos
tecnolégicos
0 Sig (bilateral) 0.000
N 78 78
Resuelven Coef. de correlac. 786" 1.000
problemas de
formas,
movimientos y Sig (bilateral) 0.000
localizacion
N 78 78

Nota: Elaboracion propia

Se muestra la significancia bilateral con un valor de 0.00, por lo que se rechaza la hipotesis
nulay acepta la alterna, demostrando asi la existencia de la relacion entre los usos del recurso
tecnologico y la dimensidn resuelve problemas de formas, movimientos y localizacién de
los alumnos del 3er grado de la I.E. Constantino Carvallo, Chiclayo, 2023. Esta relacion es
de tipo positiva y alta con un valor rho de 0.786 de Spearman. Lo que representa que la
tecnologia influye en la solucién de este tipo de enunciados, recalcando que estos recursos
ayudan a desarrollar distintos tipos de problematicas en los alumnos, por lo que se debe

salvaguardar la implementacion de estas herramientas en la institucion educativa.
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Respecto al objetivo especifico 4

Tabla 6.
Prueba de hipotesis objetivo especifico 4

Resuelven problemas de
gestiones de datos e
incertidumbres

Uso de recursos
tecnoldgicos

*%

Coef. de correlac. 1.000 ,768
Uso de recursos
tecnologicos
0 Sig (bilateral) 0.000
N 78 78
Resuelven Coef. de correlac. 769 1.000
problemas de
gestiones de datos o
e incertidumbres Slg (b||atera|) 0.000
N 78 78

Nota: Elaboracion propia

Se muestra la significancia bilateral con un valor de 0.00, por lo que se rechaza la hipotesis
nulay acepta la alterna, demostrando asi la existencia de la relacion entre los usos del recurso
tecnologico y la dimension resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en los
alumnos del 3er grado de secundaria de la I.E. Constantino Carvallo, Chiclayo, 2023. Esta
relacion es de tipo positiva y alta con un valor de 0.769 rho de Spearman. Lo que representa
que la tecnologia y sus herramientas si influyen en las gestiones de data e incertidumbre de
los problemas establecidos en las asignaturas de matematicas, por lo que es importante
garantizar el uso, implementacion y control de estas tecnologias en los centros educativos,

especificamente en la institucion en donde se desarroll6 el estudio.
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Capitulo IV: Discusion de los resultados

Para el objetivo especifico 1, se determind que el valor de la significancia bilateral es de
0.00, demostrando que existe una relacion entre uso del recurso tecnologico y la dimensién
resuelve problemas de cantidad en los alumnos de la I.E. Constantino Carvallo, Chiclayo,
2023 (Rho= 0.783). Estos resultados contrastan con los obtenidos por Castillo y Suérez
(2019), quienes evaluaron el aprendizaje significativo en matematicas mediante los disefios
de acciones programadas que incluian los usos de tecnologias. En su estudio, encontraron
que la motivacion de los encuestados era expresada raras veces, con un 57% de los
participantes reportando motivacion, mientras que la manifestacion de aprendizaje
significativo también fue poco frecuente, con un 43% de los encuestados indicando este tipo
de aprendizaje. La disparidad en los resultados puede atribuirse a las diferentes poblaciones
estudiadas y a las metodologias de evaluacion empleadas. Se encontr6 diferencia también
con Alvarado (2017), quien encontré que el aula invertida con nuevos métodos de ensefianza
otorga una gran oportunidad para aumentar los niveles de logros de los estudiantes como se
refleja el incremento del promedio de un 6% de forma general. Dentro del marco tedrico que
respalda el comportamiento de las variables en cuestion, se encuentran diversos autores
relevantes. Por ejemplo, respecto a las influencias de las tecnologias en los aprendizajes,
Prensky (2001) y Tapscott (1998) han destacado el potencial de las tecnologias para
optimizar la educacién y el compromiso de los estudiantes. Ademas, en lo que respecta al
aprendizaje significativo, la teoria de Ausubel (1968) subraya la relevancia de conexion de
las nuevas informaciones con el conocimiento previo de los estudiantes para el logro de una
comprension que sean profundas y duraderas. En la presente investigacion si existe una
relacion entre la variable y dimension estudiada, por lo que coinciden las teorias con los
resultados obtenidos, resaltando que el uso de distintas tecnologias influye positivamente en
la resolucion de los problemas de cantidad. Sin embargo, debido a limitaciones de espacio,

no se profundiza en la explicacién de estos enfoques tedricos.

Para el objetivo especifico 2, se encontrd6 que la significancia bilateral fue de 0.00,
procediendo a rechazar la hip6tesis nula y aceptar la alterna, demostrando asi la existencia
de la relacion entre los usos del recurso tecnoldgico y la dimension resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio en los alumnos de la I.E. Constantino Carvallo, Chiclayo,
2023 (Rho=0.779). Se encontrd una discrepancia con los datos que Panibra (2019) presentd
para el estudio de las evaluaciones de los aprendizajes en las areas de matematicas de un

colegio de Arequipa. Los datos que presenta el mencionado autor son que el 88% de los

26



estudiantes encuestados refleja bajo uso de los TICS para los fines descritos anteriormente,
de manera similar el 67,30% los profesores reflejan bajos niveles de integraciones
pedagdgicas en la utilizacién de TICS en las ensefianzas de los TICS. Asimismo, se encontrd
diferencia con los resultados de Garcia (2017), quien encontrd que los recursos educativos
digitales de informacion, colaboracion y aprendizajes presentes segun los encuestados se da
a un nivel medio, con un 41.82%, 58.18% Yy 62.73% respectivamente, mientras que para los
resultados en el aspecto cognitivo, procedimental y actitudinal, teniendo un total de 51.82%,
75,45% y 63.64%, siendo de nivel bajo. Como soporte tedrico para entender esta situacion,
se puede recurrir a diversas teorias y enfoques relevantes. Por ejemplo, la Teoria del
Aprendizaje Socio constructivista de Vygotsky (1978) enfatiza la importancia del entorno
tanto a nivel social como cultural en el aprendizaje, lo que podria influir en la manera en que
los alumnos y profesores utilizan y se integran con los recursos tecnolégicos en el aula. Por
lo que esto justifica las diferencias en los resultados que se puedan encontrar en distintos
antecedentes, ya que cada institucion, asi como las personas que forman parte de estas,
alineado con los niveles socioecondmicos, psicologicos y culturales influyen en la eficiencia
de la educacién, por lo que es importante garantizar esfuerzos como sociedad en conjunto,
para la aplicacién de recursos tecnol6gicos que generen mejoras en los procesos de
ensefianza. Ademas, la Teoria de la Integracion Tecnologica de Mishra y Koehler (2006)
podria ser relevante para comprender las diferencias en la integracion efectiva de la
tecnologia en las ensefianzas y los aprendizajes. Estos enfoques teéricos proporcionan un
marco conceptual para analizar y contextualizar las discrepancias encontradas en los

resultados de los estudios mencionados.

Para el objetivo especifico 3, se encontré que el valor de la significancia bilateral fue de
0.00, rechazando la hip6tesis nula y aceptando la alterna, demostrando asi la existencia de
la relacion entre los usos del recurso tecnoldgico y la dimension resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion en los alumnos de la I.E Constantino Carvallo, Chiclayo,
2023 (Rho= 0.786). Se encontro similitud con los resultados que Espiritu (2020) encontro
para el caso de un colegio publico de Lambayeque que existe un deficiente desarrollo de las
capacidades de aprendizajes en las areas de matematica, haciendo necesaria el disefio de una
propuesta que mejora dicha deficiencia en la I.E., esto se realizd con el fin de resolver
problemas de mejor manera. Estas deficiencias son problemas graves ya que afectan al
desarrollo de los estudiantes. Concluyendo asi que la elaboracién de una propuesta que

permita absolver las deficiencias en el aprendizaje de las resoluciones de problemas
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matematicos garantiza a que los estudiantes elaboren considerablemente sus capacidades
matematicas, en base a dar solucion al problema mediante el uso de las tecnologias. El
soporte teodrico para esta discusion puede encontrarse en diversas corrientes educativas. Por
ejemplo, la teoria del constructivismo de Piaget (1950) sugiere que los alumnos cimentan
sus conocimientos a partir de sus experiencias y las interacciones con sus entornos, lo que
implica que el uso de tecnologia puede proporcionar oportunidades para la exploracion y la
generacion de los conocimientos en los contextos de la resolucion de problemas
matematicos. Ademas, la Teoria del Aprendizaje Significativo de Ausubel (1963) recalca la
relevancia de conectar el nuevo conocimiento con las estructuras cognitivas previas de los
estudiantes, lo que puede facilitarse mediante el uso de recursos tecnoldgicos interactivos y
contextualizados. Esto facilita que, ante nuevos conocimientos, los estudiantes puedan
desarrollar con mayor facilidad los nuevos ejercicios matematicos, sobre todo los enfocados

al desarrollo de problemas de formas, movimientos y localizaciones.

Para el objetivo especifico 4, se encontro que el valor de significancia bilateral fue de 0.00,
rechazando la hipdétesis nula y aceptando la alterna, demostrando asi la existencia de la
relacion entre los usos del recurso tecnoldgico y la dimension resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre en alumnos del 3er grado de secundaria de la I.E. Constantino
Carvallo, Chiclayo, 2023 (Rho= 0.769). Estos datos se distancian de los que Cervera (2018)
encontrd para el caso de la educacion secundaria. El autor evidencio que los alumnos reflejan
niveles deficientes con respecto a los desarrollos de sus habilidades en matematica, en un
nivel considerado entre 11-12, que “GPM2.0” a juicio de los profesionales representa una
opcidn dGptima para la mejora de la capacidad y actitudes del area de matematica. El soporte
teodrico de esta diferencia puede encontrarse en diversas teorias educativas. Por ejemplo, la
Teoria del Desarrollo Moral de Kohlberg (1984) sugiere que los individuos pasan distintas
fases de desarrollos morales, lo que puede influir en su capacidad para resolver problemas
éticos y de incertidumbre. Ademas, la Teoria de la Disonancia Cognitiva de Festinger (1957)
plantea que los individuos experimentan incomodidad cuando sus creencias o
comportamientos entran en conflicto con la realidad percibida, lo que podria explicar las
diferencias en la percepcion del nivel de habilidades matematicas entre los estudios
mencionados. El desarrollo a nivel de gestion por parte de los estudiantes resulta relevante
al permitir que estos creen su propio criterio y capacidad de organizacién y planificacion,
para que puedan ser aplicados a distintos problemas matematicos, desarrollando en ellos

capacidades y habilidades nuevas, por lo que, la implementacion de recursos tecnoldgicos
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permitird desarrollar estas capacidades, haciendo que el estudiante se desarrolle de manera
eficiente y logre sus objetivos, no solo a nivel educacional, sino también que puedan ser

aplicados en su vida diaria.

Para el objetivo general, se encontrd que la significancia bilateral es de 0.00, por lo que se
rechazo la hipotesis nula y se acepto la alterna, demostrando asi la existencia de la relacion
entre los usos del recurso tecnoldgico y el logro de aprendizaje en matematica de los
estudiantes del 3er grado de secundaria de la I.E. Constantino Carvallo, Chiclayo, 2023
(Rho= 0.788). Los resultados de Montafio y Valdez (2021), quien encontr6 que el uso de
herramientas tecnoldgicas se encuentra en un nivel bajo, siendo esto representado por un
total del 48.15%, sin embargo se precisa que las limitaciones de las TIC por dificultad técnica
no se manifiesta de manera frecuente, siendo catalogada como en desacuerdo en cuanto a la
percepcion de los encuestados, por ende, se hizo preciso la creacion de la propuesta el cual
alberga actividades que permiten el involucramiento del recurso tecnoldgico en las clases de
aprendizajes de los docentes, los cuales van dirigidos a sus estudiantes. Finalmente,
concluyeron que la necesidad de desarrollar capacitaciones a los profesores en base la
utilizacion de tecnologias es altamente importante en las ensefianzas y aprendizajes de los
alumnos, permitiendo aumentar el nivel de los logros de aprendizajes en la asignatura de
matematicas del estudiante de la I.E. considerada como caso de estudio. Estos datos se
entienden en base a la creciente importancia de la tecnologia en la educacién y su potencial
para enriquecer las experiencias de aprendizaje, proporcionar acceso a recursos educativos
variados y fomentar las participaciones activas de los estudiantes en sus propios procesos de
aprendizajes. Ademas, reflejan la necesidad de abordar las brechas en capacitacion y la
infraestructura tecnologica para garantizar que el uso de recursos tecnoldgicos tenga un
impacto positivo en el logro educativo de los estudiantes. Desarrollando la comparacion
entre los resultados de los autores estudiados con los obtenidos en la investigacion, se
evidencia que si existen relaciones entre las dimensiones estudiadas, argumentando que la
tecnologia ayuda e impacta directamente en la capacidad de los escolares para resolver los
problemas de cantidades, lo cual resulta relevante puesto que, se necesita utilizar todo tipo
de herramientas para que el alumno pueda obtener los resultados esperados a nivel
educacional, mejorando sus procesos de aprendizaje, y haciendo que el alumnado obtenga

herramientas mas dindmicas para el procesamiento de sus ejercicios.
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Conclusiones

Se determino la existencia de la relacién entre uso de recursos tecnolégicos y el logro de los
aprendizajes en las areas de matematicas del alumnado. Esto significa que el empleo
adecuado de tecnologia en el proceso educativo contribuye positivamente a las eficiencias

académicas en las areas de matematica de los alumnos evaluados.

Se demostrd la existencia de la relacion entre uso de recursos tecnoldgicos y la dimension
resolucion de problema de cantidad en el alumnado. Ello implica que la integracion de
herramientas tecnologicas facilita y fortalece la habilidad de los alumnos para abordar y

resolver probleméticas numéricos y cuantitativos de manera efectiva.

Se concluyd que existe relacion entre el uso de recursos tecnoldgicos y la dimensién resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio en el alumnado. Esto significa que la
utilizacion de tecnologia favorece el desarrollo de habilidades relacionadas con la
identificacidn de patrones, la comprension de equivalencias matematicas y la capacidad de
adaptarse a cambios en contextos matematicos especificos.

Se afirma que existe relacion entre el uso de recursos tecnoldgicos y la dimensién resolucién
de problemaéticas de formas, movimientos y localizaciones en el alumnado. Ello implica que
las herramientas tecnoldgicas son efectivas para mejorar la comprension espacial, la
visualizacion y la solucion de problemas geométricos y de ubicacion en el contexto

educativo analizado.

Se concluyd que existe relacion entre el uso de recursos tecnologicos y la dimension resuelve
problemas de gestion de data e incertidumbres en el alumnado. Esto significa que la
integracion de tecnologia facilita la recoleccion, organizacion y analisis de la data, asi como
las tomas de decisiones fundamentadas ante situaciones de incertidumbre dentro del &mbito

matematico.
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Recomendaciones

Fomentar la integracion de recursos tecnologicos como parte fundamental del proceso de
ensefianza y aprendizaje de las matematicas. Esto incluye la implementacion de programas
educativos que utilicen software especializado, aplicaciones maéviles y plataformas en linea,
con el objetivo de mejorar la comprension y el desarrollo de habilidades matematicas entre

los estudiantes.

Es esencial proporcionar capacitacion continua al cuerpo docente en el manejo efectivo de
herramientas tecnoldgicas aplicadas a la ensefianza de las matematicas. Esta medida
asegurara que los profesores estén adecuadamente preparados para integrar la tecnologia en
sus practicas pedagdgicas, maximizando asi su impacto en el proceso de aprendizaje de los

estudiantes.

Es necesario disefiar actividades educativas interactivas y personalizadas que incorporen el
uso de recursos tecnoldgicos. Estas actividades deben adaptarse a las necesidades
individuales de los estudiantes, ofreciendo experiencias de aprendizaje dindmicas y

participativas que puedan aumentar su motivacién y compromiso con las matematicas.

Es importante realizar una evaluacion continua del impacto de la tecnologia en el aprendizaje
de las matematicas. Esto implica monitorear periédicamente el progreso académico de los
estudiantes y recopilar retroalimentacion tanto de los docentes como de los propios

estudiantes sobre la efectividad de las herramientas tecnoldgicas utilizadas.

Es una prioridad promover la colaboracién entre estudiantes y el aprendizaje entre pares
mediante el uso de tecnologia. Esto puede lograrse a través de actividades colaborativas en
linea, foros de discusién, grupos de estudio virtuales y otros recursos que fomenten la
interaccion y el intercambio de conocimientos entre los estudiantes, fortaleciendo asi su

aprendizaje en matematicas.
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AnNexos

Anexo 1: Matriz de consistencia.

Uso de recursos tecnolégicos y su relacion en el logro de aprendizaje en el area de matemaética de los estudiantes del tercer grado de secundaria de la institucion

educativa Constantino Carvallo, Chiclayo - 2023.

TIPO Y DISENO

- POBLACION TECNICAS DE ANALISIS
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DE
INVESTIGACION Y MUESTRA INSTRUMENTOS DE DATOS
OBJETIVO GENERAL.:
Determinar la relacién entre uso
de recursos tecnoldgicos y el TECNICAS DE
logro de aprendizaje en el area i
¢Qué relacion de matematica de los estudiantes RECOLECCION
existe entre el  del tercer grado de secundariade Existe relacion DE DATOS:
uso de la institucion educativa  significativa y
recursos Constantino Carvallo, Chiclayo, entre el uso de Observacion
tecnoldgicos y  2023. recursos
el logro de tecnoldgicos y VARIABLE 1: DE ) INSTRUMENTOS
Zﬁrirlldgzr?;sde OBJET{VOS | lerer:gi%r;e Sr? Uso ‘,je_ [ECUISOS INVESTIGACION: POBLACION: pg ,
matematica de ESPECIFICOS: el area  de tecnolégicos. RECOLECCION Método
los estudiantes = Determinar la reIaC|0n, entre  matematica de VARIABLE 2: DE DATOS: estadistico
del tercer uso de recursos tecnoldgicos los estudiantes . .
grado de y la dimensién resuelve del tercer grado Logro de DISENO DE MUESTRA: Lista de Cotejo de
secundaria de problemas de cantidad en los de secundaria aprendizaje INVESTIGACION: uso d? _ Recursos
la institucién estudiantes del tercer grado de la institucion Tecnoldgicos.
educativa de secundaria de la institucion  educativa ) )
Constantino educativa Constantino  Constantino Ficha se Cotejo de
Carvallo, Carvallo, Chiclayo, 2023. Carvallo, Logro de
Chiclayo, Chiclayo, 2023. Aprendizaje en el
2023? = Determinar la relacién entre Area de Matematica

el uso de recursos
tecnoldgicos y la dimensién
resuelve  problemas  de
regularidad, equivalencia y
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cambio en los estudiantes del
tercer grado de secundaria de
la institucion  educativa
Constantino Carvallo,
Chiclayo, 2023.

Determinar la relaciéon entre
el uso de recursos
tecnoldgicos y la dimensién
resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion en
los estudiantes del tercer
grado de secundaria de la
institucion educativa
Constantino Carvallo,
Chiclayo, 2023.

Determinar la relacion entre
el uso de recursos
tecnoldgicos y la dimensién
resuelve  problemas  de
gestion de  datos e
incertidumbre en los
estudiantes del tercer grado
de secundaria de la institucion
educativa Constantino
Carvallo, Chiclayo, 2023.

Fuente: Elaboracion propia, 2023
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Técnicae

Definicion operacional Dimension Indicadores .
instrumentos
Potencial tecnolégico
Pedaddaica Retroalimentacion Técnica:
90g Responde oportunamente Observécién
Desarrollo de los trabajos académicos
Utilizacion
Tecnoldgica Aprendizaje
Los recursos Facilidad
tecnoldgicos son Apoyo
9 . poy Instrumento:
Comunicativa Incorporar . .
- Lista de Cotejo
Adecuada y ética
Espacios y escenarios de Uso de
P y Recursos

El aprendizaje del area
de matematica se refiere
a los procesos de
conocimientos en los
alumnos del tercer grado
de secundaria de la
Institucion Educativa
Constantino Carvallo de
Chiclayo, 2023, por
medio de resolucion de
problemas matematicos
en las dimensiones de:
cantidad, cambio, forma,
entre otros.

Socializadora

Resuelve problemas de
cantidad.
Resuelve problemas de

regularidad, equivalencia y
cambio.

Resuelve problemas de
gestibn de datos e
incertidumbre,

Beneficios en el aprendizaje
Compromiso
Socializados

Traduce expresiones numéricas.

Comunica compresidn sobre los numeros y operaciones.

Estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.

Afirmaciones sobre relaciones numéricas y operaciones.

Formas geométricas.
Relaciones geométricas

Estrategia y procedimiento para orientarse en el espacio.

Afirmaciones sobre relaciones geometricas.
Representa graficos y medidas estadisticas.
Comprension estadisticos y probabilisticos.
Estrategias y procedimientos para recopilar y procesar
datos.

Tecnoldgicos.

Técnica:
Observacion

Instrumento:

Ficha de
Cotejo de
Logro de

Aprendizaje en
el Area de
Matematica.
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ANexo 2:

Instrumentos

Lista de cotejo de Uso de Recursos Tecnoldgicos

- ! i€ [ i Respuesta
Variable | Dimension|  Indicadores Items i
1/No| 2/Si
Potencial ¢El alumno entiende el
tecnolégico potencial pedagdgico del uso

Uso de recursos tecnolégicos

Pedagogica

de los recursos tecnoldgicos?

Retroalimentacion

¢El alumno se retroalimenta a
través del uso de los recursos
tecnologicos?

Responde
oportunamente

¢El alumno responde
oportunamente a través del
uso de los recursos
tecnoldgicos?

Desarrollo de los
trabajos
académicos

¢El alumno consigue
desarrollar trabajos
académicos a través del uso
de los recursos tecnoldgicos?

Tecnoldgica

Utilizacion

¢El alumno sabe usar los
recursos tecnoldgicos a favor
de su aprendizaje?

Aprendizaje

¢El alumno demuestra
aprendizaje a favor con el uso
de los recursos tecnologico?

Facilidad

¢El alumno accede con
facilidad a los recursos
tecnologicos para su proceso
de aprendizaje?

Comunicativa

Apoyo

¢El alumno ofrece apoyo
comunicativo a través del uso
de los recursos tecnoldgicos?

Incorporar

¢El alumno se incorpora
verbalmente a través del uso
de los recursos tecnoldgicos?

Adecuada y ética

¢El alumno se expresade
forma adecuada y ética a
través del uso de los recursos
tecnologicos?

Socializad

Ora

Espacios y
escenarios

¢El alumno conoce los
espacios y escenarios de
socializacion que se ofrecen
en los recursos tecnoldgicos?




Beneficios en el
aprendizaje

¢El alumno conoce los
beneficios en el aprendizaje
que se ofrecen en los recursos
tecnoldgicos?

Compromiso

¢El alumno presenta
Compromiso para socializar a
traves de los recursos
tecnologicos?

Socializados

¢El alumno presenta socializa
través de las plataformas
tecnologicas?

Fuente: Montenegro, 2019.
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Ficha de cotejo de Logro de aprendizaje en el Area de Matematica

Respuesta
Variable | Dimension Indicadores Items Imicio Desarrollo Logrado
1/No| 2/Si|1/No| 2/Si|1/No| 2/8Si
Traduce Cuantos pasajeros peruanos,
. expresiones aproximadamente, fueron transportados en
=] s ~
g numericas. estos 14 afos?
g Comunica . : .
§ compresién sobre . Queé porcentaje representan los pasajeros
o los n[:,] meros transportados en los ultimos 3 afios con
" . y respecto al total de los 14 afios?
o operaciones.
o %" Estrategias y
< 2] procedimientos de | Expresa el nimero 2.09x106 en notacion
'-g' o estimacion y decimal
) % calculo.
© 2 Afirmaciones . Qué dato le adicionarias a esta situacion para
L) L . . .
= 4 sobre relaciones | que la cantidad de paletas grandes sea igual a
o . ; ] .
& numericas y la cantidad de paletas chicas, y cuantas
S operaciones. paletas seran de cada tamafo?
= 9 Si las paletas chicas se vendrian mas vy asi se
§ '§ Formas obtuviera mayor ganancia, ;que dato faltaria
T =2 O o para afirmar que se ha preparado mayor
= © > |geometricas. . :
oo - cantidad de paletas chicas que de paletas
= ?L E grandes?
m "
I LE v . r .
= LE Relaciones ;Cual ecuacion expresa mejor el gasto en
= g f materia prima para “n” paletas chicas y “m”
3 = | geometricas
LiF]

paletas grandes?




Estrategia y
procedimiento

para orientarse en

;Cuantos centimetros de papel reciclado se
requieren para la confeccion de la pantalla si
se considera una pestafia rectangular de 2 cm
en uno de sus extremos, y sus radios miden

para recopilar y
procesar datos.

tenian las mujeres del 50% de mayor de edad.

el espacio.
P 825 cmy 15.5 cm?
Afirmaciones ;Cuantos centimetros de alambre se requieren
sobre relaciones | para el armazon del bombillo si los radios
geometricas. estan en relacion de 1 a 6?
g Representa
Z e graficos y Relaciona cada solido con su respectivo
ar -
on "5 medidas desarrollo.
S 2 estadisticas.
vy
g 5 Comprension El alcalde quiere conocer el promedio de
[ & o .
% k= estadisticos y edades de las mujeres y hombre contrayentes
S o probabilisticos. para su informe final de cierre de afio.
a, :
v % Estrateglas y
[ . . . . ey r
b procedimientos | Un regidor solicitd que calculasen qué edades
5 o
4

Fuente: Montenegro, 2019.
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EVALUACION DEL RENDIMIENTO ACADEMICO EN EL AREA DE
MATEMATICA

Lee los siguientes enunciados considerando las orientaciones de tu docente.

AVIACION CIVIL INTERNACIONAL

La organizacion de aviacidn civil internacional (QACT) presento las estadisticas mundiales sobre el
nimere de pasajercs pervanos transportados durante 14 afios. La zigudente tabla tienen los datos
aproximados escritos en notacidn cientifica:

AND 2001 2002 2003 2004 2005
NUMERO DE 225x 100 2,08 x 100 223 x 100 523 x 100 433 x 100
PSAJEROS
ANO 2006 2007 2008 2009 2010
NUMERO DE 422 = 100 327 = 100 6,18 x 100 5,84 x 100 711 x 100
PSAJEROS
ANO 2011 2012 2013 2014
NUMERO DE 422 = 100 327 = 100 6,158 x 10¢ 384 x 100
PSAJEROS

Con la informacion mostrada, responde:
1. iCuantos pasajeros peruanos, aproximadamente, fueron transportados en estos 14 afios?
a) B,516x107
b) B8,516x 106
c) 5,474=107
d) 5,474 x108

2. iQué porcentaje representan los pasajeros transportados en los dltimos 3 afios con
respecto al total de los 14 afios?
a) 40%
b} 6,2%
c) 338%
d) B5%

3. Expresa el nimero 2,09x106 en notacion decimal.
al 209 000000
b) 2090000
c) 2,090000
d) 2 090,000

Fuente: Montenegro, 2019.



PALETAS DE CHOCOLATE

Juan v Natalia, estudiantes de quinto grado de secundaria, preparan paletas de chocolate con el fin de
venderlas v asi juntar dinero para su viaje de promocion. La materia prima necesaria para hacer una
paleta grande les cuesta 3 soles, v para una chica, 2 soles. Ellos intervienen en su provecto la suma de
30 soles.

Con la informacion dada, responde:

1. ;Qué dato le adicionarias a esta situacion para gue la cantidad de paletas grandes sea igual
a la cantidad de paletas chicas, y cuantas paletas seran de cada tamafio?
a) Adicionar el dato: "Se hicieron un total de 20 paletas”; 10 paletas de cada tamafio.
b) Adicionar el dato: “Se hicieron un total de 24 paletas”; 12 paletas de cada tamafio.
c) Adicionar el dato: "Se hicieron un total de 22 paletas”; 11 paletas de cada tamafio.
d) Adicionar el dato: “Se hicieron un total de 18 paletas”; 9 paletas de cada tamafio.

2. Silas paletas chicas se vendieran mas y asi se obtuviera mayor ganancia, qué dato faltaria

para afirmar que se ha preparado mayor cantidad de paletas chicas que de paletas
grandes?

a) Faltaria el dato: “Se hicieron un total de 23 paletas”; 4 grandes y 19 chicas.
b) Faltaria el dato: "Se hicieron un total de 24 paletas”; 2 grandes y 22 chicas.
c) Faltaria el dato: "Se hicieron un total de 22 paletas”; 6 grandes y 16 chicas.
d) Faltaria el dato: “Se hicieron un total de 21 paletas”; 8 grandes y 13 chicas.

3. iCuél ecuacidn expresa mejor el gasto en materia prima para n paletas chicas y m paletas
grandes?

a) Gasto=3n+2m
b) Gasto=2n+3m
c) Gasto=3+2

d) Gasto =5(n+m)

Fuente: Montenegro, 2019.
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LAMPARAS

Los estudiantes de la Institucion Educativa Constantino Carvallo de Reque elaboran lamparas en
forma de cono truncado como papel reciclado, colocando un armazon de alambre como base para el
bombillo en Ia mitad de la altura del cono truncado.

"""" ¥
Bombilio
Base para M om
o bombilio
. R

1. ¢Cuantos centimetros de papel reciclado se requieren para la confeccion de la pantalla si
se considera una pestaia rectangular de 2 cm en uno de sus extremos, y sus radios miden
8,5cmy15,5cm?

a) 28mcm

b) 88mcm

c) 2(14m-30)cm
d) 4(7m+15)cm

2. Relaciona cada sdlido con su respectivo desarrollo.

‘{\\‘ -

Fuente: Montenegro, 2019.
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MATRIMONIOS

En un municipio se registraron durante vn afio 1380 matrimonios. Las edades de los contrayentes se
organizaron en esta tabla:

EDAD (15200 | [(20-25] [25-30[ | [30-35[ | [35-40[ | [40-45[ | [45-%0[ | [SD-55[ | [55-60[ | TOTAL

HOMERE 130 300 280 250 220 0 40 0 10 1380
MUJER 130 230 320 220 130 110 &0 40 20 1380

1. El alcalde guiere conocer el promedio de edades de las mujeres y hombres contrayentes para su
informe final de cierre de afio.

a) 29,6 afiosy 28,3 afios, respectivamente.
b) 28,3 afiosy 29,6 afios, respectivamente.
c) 29,6 afiosy 28,3 afios, respectivamente,
d) 30,6 afiosy 29,6 afios, respectivamente,

2. Un regidor solicitd que calculasen qué edades tenian las mujeres del 50 % de mayor edad.

a) Entre 27,5 afios y 60 afios
b) Entre 37,5 afios y 60 afios
c) Entre 32,5 afios y 50 afios
d) Entre 32,5 afios y 60 afios

3. A partir de los datos registrados, se puede afirmar que:

a) Existe una mayor cantidad de mujeres que contrajeron matrimenio,

b) Los contrayentes entre las edades de 30 y 35 afios son més mujeres gue varones

c) Loswvarones que contrajeron matrimonio entre las edades de 20y 25 afios, exceden a las
mujeres, de ese mismo rango, en 50.

d) Existen 190 matrimonios entre las edades de 40 y 45 afios.

Fuente: Montenegro, 2019.
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Anexo 3: Ficha técnica

Ficha técnica

Nombre del
instrumento
_ Autor
Variable 1:
Uso de Afio
recursos
tecnol6gicos  Tipo de
fuente
Url
Nombre del
instrumento
Autor
Variable 2: =
Logro de Ano
aprendizaje  Tipo de
fuente
Url

Lista de cotejo de Uso de Recursos Tecnoldgicos

Montenegro
2019

Tesis de Pregrado

https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/41344

Ficha de cotejo de Logro de aprendizaje

Montenegro
2019

Tesis de Pre-grado

https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/41344
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Anexo 4: Registro visual

Estudiantes realizando las pruebas de matematica.

52



P
[ Horane Cx

Estudiantes realizando las pruebas de matematica en el aula.
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Estudiantes realizando las pruebas de matematica en el aula.
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Estudiantes realizando las pruebas de matematica en el aula.
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Estudiantes realizando las pruebas de matematica en el aula.
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