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Resumen  

La investigación se enfoca en determinar la relación entre el Uso de Recursos Tecnológicos 

y el Logro de Aprendizaje en el área de Matemática de los alumnos del tercer grado de 

secundaria de la I.E. Constantino Carvallo, Chiclayo, 2023. Para tal caso se escogió trabajar 

con un enfoque cuantitativo, diseño de estudio descriptiva y correlacional. La muestra 

consistió de 78 alumnos del tercer grado de secundaria, aplicándose como técnica la 

observación, una lista de cotejo del uso de recursos tecnológicos y una ficha de cotejo de 

logro de Aprendizaje en el área de Matemática como instrumentos. Luego de aplicar el 

método de Spearman, se obtuvo como resultado la existencia de la relación entre uso de 

recursos tecnológicos y el logro de aprendizaje en el área de matemática, al estar el Rho 

cercano a 1 y el p ser menor de 0.05, de los alumnos del tercer grado de secundaria de la I.E. 

Constantino Carvallo, Chiclayo, 2023, (Rho= 0.788 y p=0.000). 

 

Asimismo, en cuanto al análisis de las dimensiones, al aplicar también el método de 

Spearman se demostró una relación positiva y alta en cada una de las dimensiones, para la 

dimensión Uso de recursos tecnológicos y resuelve problemas de cantidad (Rho= 0.783 y 

p=0.000), para uso de recursos tecnológicos y resuelve problemas de regularidad, 

equivalencia y cambio (Rho= 0.799 y p=0.000), para uso de recursos tecnológicos y 

Resuelve problemas de formas, movimientos y localización (Rho= 0.786 y p=0.000) y para 

uso de recursos tecnológicos y  resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre 

(Rho= 0.768 y p=0.000). Como conclusión se destaca la existe relación entre las variables y 

dimensiones analizadas.  

 

Palabras claves: Uso de recursos tecnológicos, Logro de aprendizaje, Resuelve problemas 

de cantidad y Resuelve problemas de forma. 
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Abstract  

The research focuses on determining the relationship between the use of technological 

resources and learning achievement in the area of mathematics of third-grade secondary 

school students at the Constantino Carvallo educational institution, Chiclayo, 2023. For this 

case, it was chosen to work with a Quantitative correlational descriptive design approach. 

The sample consisted of 78 third grade high school students to whom the evaluation cheklist 

was applied as an instrument. The results showed that there is a relationship between the use 

of technological resources and learning achievement in the area of mathematics of third-

grade secondary school students at the Constantino Carvallo educational institution, 

Chiclayo, 2023 (Rho= 0.788 and p=0.000). Likewise, regarding the analysis of the 

dimensions, a positive and high relationship was also demonstrated, specifically the cases of 

Use of technological resources and Solve quantity problems (Rho= 0.783 and p=0.000); Use 

of technological resources and Solve problems of regularity, equivalence and change (Rho= 

0.799 and p=0.000); Use of technological resources and Solve problems of shape, movement 

and location (Rho= 0.786 and p=0.000); and Use of technological resources to solve data 

management and uncertainty problems (Rho= 0.768 and p=0.000). In conclusion, the 

existence of a relationship between the variables and dimensions analyzed stands out. 

 

Keywords: Use of technological resources, Learning achievement, Solve quantity problems 

and Solve form problems. 
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Introducción 

En la educación contemporánea, el uso del recurso tecnológico se ha transformado en un 

instrumento esencial para las mejoras de los procesos de enseñanza y aprendizaje. En las 

áreas de matemáticas, la integración de tecnologías como software educativo, aplicaciones 

móviles, pizarra interactiva y páginas de aprendizajes online que permiten una enseñanza 

más dinámica e interactiva (Pereira y Heredia, 2020). Los logros de aprendizajes en 

matemática se ven influenciado positivamente por el uso adecuado de recursos tecnológicos. 

Los estudiantes que utilizan estas herramientas tienden a mostrar una mejor comprensión de 

conceptos abstractos y una mayor capacidad para resolver problemas (Revelo y Carrillo, 

2018). 

Como realidad problemática, se tiene que, a nivel mundial, la pandemia COVID-19 exacerbó 

la desigualdad evidente respecto a los accesos a la educación, como lo señalan Almanthari 

et al. (2020) en Indonesia, donde más de 45 millones de estudiantes y 3 millones de 

profesores quedaron sin actividades académicas debido a los ineficientes accesos a internet 

y herramientas tecnológicas adecuadas. Esta situación refleja la problemática global donde 

la infraestructura tecnológica y la conectividad son insuficientes para dar garantía de la 

educación de forma continua y de buena calidad. 

Diversos estudios han demostrado que la inclusión del recurso tecnológico en las enseñanzas 

de matemática puede tener impactos positivos en los resultados académicos de los alumnos, 

mejorando su rendimiento y la tasa de éxito, así como la mejora en sus procesos de 

aprendizaje. Sin embargo, también se ha observado que un uso inadecuado de estas 

herramientas puede disminuir el desempeño académico. En esta línea, Higgins et al. (2019) 

recalcan la necesidad de realizar meta-análisis que examine cómo la motivación y las 

actitudes del estudiante hacia los aprendizajes cambian con la integración de la tecnología, 

ya que estos factores son cruciales para maximizar los beneficios educativos. 

En el ámbito latinoamericano, estudios como los de Grisales (2018) en Colombia indican 

que los recursos tecnológicos pueden optimizar procesos y mejorar el logro de aprendizaje, 

haciendo la educación más didáctica y eficiente. No obstante, la implementación de estas 

tecnologías requiere de comprensiones profundas sobre sus impactos en el estilo de 

aprendizaje de los alumnos. Por ejemplo, Coloma (2020) resalta la resistencia de algunos 

docentes en Ecuador al uso de aplicaciones web en matemáticas, debido a la complejidad 

percibida en su uso. Revelo y Carrillo (2018) sugieren que la integración de recursos 

tecnológicos es esencial para optimizar los aprendizajes de matemática en Ecuador, 
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especialmente ante los bajos rendimientos observados. Similarmente, Montes et al. (2017) 

en Colombia proponen estrategias que incluyen el uso de tecnologías para reforzar el 

aprendizaje y fomentar habilidades investigativas y colaborativas en los alumnos. 

En el Perú, Flores (2020) señala que, aunque los recursos tecnológicos están disponibles, 

existe un desconocimiento generalizado sobre sus ventajas y su correcta utilización. Esto 

subraya la necesidad de capacitar tanto a docentes como a estudiantes en el uso eficaz de 

estas herramientas. Mauricio y Rivera (2019) también enfatizan la relevancia de las 

herramientas tecnológicas para dinamizar las prácticas pedagógicas, pero advierten sobre la 

falta de recursos económicos en muchas instituciones, lo que requiere apoyo gubernamental 

para una implementación efectiva. Regionalmente, en la Escuela PopUp de Piura, Alvites 

(2017) identifica las necesidades de integrar el recurso tecnológico en el currículo de 

matemáticas para superar deficiencias en el desarrollo de habilidades matemáticas. 

Localmente, en Chiclayo, Cruz (2020) demuestra que talleres de robótica pueden mejorar 

significativamente el aprendizaje de matemáticas, evidenciando el potencial de las 

tecnologías para abordar problemas educativos específicos. 

El presente estudio tuvo como objetivo principal determinar la relación existente entre el uso 

del recurso tecnológico y el logro de aprendizaje en el área de matemática de los alumnos 

del tercer grado de secundaria de la I.E. Constantino Carvallo, Chiclayo, 2023, esto es debido 

a que los centros educativos se hallan en proceso de modernización adoptando las 

tecnologías de aprendizaje, por lo que se hace necesaria dar a conocer las relaciones que 

pueda presentarse entre los usos del recurso tecnológico y los logros de aprendizajes en las 

áreas de matemáticas. 

En base a lo presentado, se tiene como problema de investigación ¿Qué relación existe entre 

el uso de recursos tecnológicos y el logro de aprendizajes en el área de matemática de los 

estudiantes del tercer grado de secundaria de la institución educativa Constantino Carvallo, 

Chiclayo, 2023?  Para el cual se plantea como hipótesis que existe relación significativa 

entre el uso de recursos tecnológicos y el logro de aprendizaje en el área de matemática de 

los estudiantes del tercer grado de secundaria de la institución educativa Constantino 

Carvallo, Chiclayo, 2023.  

Asimismo, se tiene por objetivo general determinar la relación entre uso de recursos 

tecnológicos y el logro de aprendizaje en el área de matemática de los estudiantes del tercer 

grado de secundaria de la institución educativa Constantino Carvallo, Chiclayo, 2023.  Este 
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se complementa de los siguientes objetivos específicos 1) Determinar la relación entre uso 

de recursos tecnológicos y la dimensión resuelve problemas de cantidad en los estudiantes 

del tercer grado de secundaria de la institución educativa Constantino Carvallo, Chiclayo, 

2023.  2) Determinar la relación entre el uso de recursos tecnológicos y la dimensión resuelve 

problemas de regularidad, equivalencia y cambio en los estudiantes del tercer grado de 

secundaria de la institución educativa Constantino Carvallo, Chiclayo, 2023. 3) Determinar 

la relación entre el uso de recursos tecnológicos y la dimensión resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización en los estudiantes del tercer grado de secundaria de la institución 

educativa Constantino Carvallo, Chiclayo, 2023. 4) Determinar la relación entre el uso de 

recursos tecnológicos y la dimensión resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre 

en los estudiantes del tercer grado de secundaria de la institución educativa Constantino 

Carvallo, Chiclayo, 2023. 

El estudio aportará un análisis exhaustivo de cómo las tecnologías educativas influyen en 

los rendimientos académicos del alumno de matemática. Se explorarán teorías y modelos 

educativos que integran tecnología en el currículo, proporcionando unas bases sólidas para 

estudios en el futuro en los campos de educación matemática. A nivel metodológico, la 

investigación desarrollará y validará instrumentos de medición que evalúen la eficacia de los 

usos del recurso tecnológico en los aprendizajes de matemáticas. Esto incluirá encuestas, 

entrevistas y estudios de caso que capturen las percepciones y experiencias tanto de 

estudiantes como de docentes. La recopilación y análisis de datos empíricos proporcionarán 

evidencia importante que sustentará la implementación de prácticas pedagógicas 

innovadoras y efectivas. 

A nivel social, la investigación contribuirá a reducir las brechas de desigualdad educativa al 

identificar y proponer soluciones para los desafíos asociados con el acceso y uso de 

tecnologías en diferentes entornos socioeconómicos. Se buscará mejorar la garantía de una 

educación matemática adecuada, garantizando que los alumnos, independientemente de su 

contexto, tengan acceso a herramientas que potencien su aprendizaje.  

Este estudio se estructura en cinco capítulos. El primero cubre los antecedentes y los 

fundamentos teóricos de cada variable. En el segundo, se detalla la metodología empleada, 

incluyendo la contrastación de la hipótesis, la descripción de la población y muestras, y la 

técnica e instrumento de evaluación utilizados. El tercer capítulo presenta el resultado 

obtenido y las discusiones de este. En el cuarto capítulo, se muestran las conclusiones del 

estudio. Por último, en el quinto capítulo, se ofrecen las recomendaciones pertinentes.  
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Capitulo I. Diseño Teórico 

1.1. Antecedentes  

1.1.1. Internacionales 

Montaño y Valdez (2021), en su estudio identificaron el uso de las herramientas de las TIC 

en las enseñanzas y aprendizajes en el curso de las matemáticas. La metodología aplicada 

fue de enfoque cuantitativa, siendo de diseño no empírica, habiendo seleccionado a un total 

de 27 individuos como objetos de estudio, a los cuales se aplicó la encuesta con el propósito 

de obtener los datos pertinentes. Encontrando como resultados que los usos del recurso 

tecnológico se encuentra en un nivel bajo, siendo esto representado por un total del 48.15%, 

sin embargo se precisa que las limitaciones de las TIC por dificultad técnica no se manifiesta 

de manera frecuente, siendo catalogada como en desacuerdo en cuanto a la percepción de 

los encuestados, por ende, se hizo preciso la creación de la propuesta el cual alberga 

actividades que permiten el involucramiento del recurso tecnológico en la sesión de 

aprendizajes de los profesores, los cuales van dirigidos a sus estudiantes. Finalmente, 

concluyeron que, la necesidad de desarrollar las capacitaciones a los profesores en base a los 

usos del recurso tecnológico es altamente importante en las enseñanzas y aprendizajes de los 

estudiantes, permitiendo aumentar el nivel de logros de aprendizajes en las áreas de las 

matemáticas del estudiante de la I.E. considerada como caso de estudio. 

Tutillo (2020) elaboró su estudio, cuyo objetivo fue desarrollar una estrategia metodológica 

para poder aumentar el nivel de las capacidades que se requiere para aprender las 

matemáticas en los estudiantes. La metodología aplicada fue de enfoque mixto, es decir tanto 

cualitativo como cuantitativo, habiendo considerado a un total de 37 estudiantes de la 

sección “B”, a quienes se les aplicó un cuestionario con respuestas cerradas. Encontrándose 

como resultados que los docentes no hacen uso de tecnologías de la información en sus 

clases, obteniendo un porcentaje de cero, precisando que, las matemáticas es poco 

considerada como una de las disciplinas que se manifiesta de manera cotidiana en la vida 

diaria de la persona, además de ello, los estudiantes han manifestado que aprenden mucho 

más rápido haciendo uso de la pizarra en clase, siendo esto estipulado por un 37.84%, siendo 

la herramienta tecnológica más usada la denominada Geogebra, con un 67.57%. 

Concluyendo que, en base a la realidad actual de la I.E. considerada como caso de estudio, 

el diseño de una propuesta hace que el nivel de logro de aprendizaje de la asignatura de las 

matemáticas sea más favorable, siendo previamente validada por expertos en base a si 

factibilidad y la confiabilidad. 
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Da Silva (2019) analizó las contribuciones de los recursos didácticos digitales. Siendo una 

investigación de enfoque cualitativa, el cual tiene fines de carácter explorativo y de alcance 

descriptivo, habiendo considerado como estamentos a los estudiantes del área de 

matemáticas, a quienes se les aplicó una entrevista de carácter semiestructurada. En cuanto 

a los resultados, se pudo identificar brechas significativas en cuanto a las formas de aprender 

las matemáticas, precisando que el individuo no satisface sus necesidades de manera 

satisfactoriamente. Por lo que, en conclusión, se determinó que es necesario realizar una 

propuesta curricular que satisfaga los niveles de logros de aprendizajes de matemáticas. 

Castillo y Suárez (2019), en su investigación, quienes desarrollaron los aprendizajes 

significativos en el curso de la matemática mediante el diseño de actividades programadas 

haciendo uso de las herramientas tecnológicas. En cuanto al diseño metodológico aplicado 

fue mixto, siendo de enfoque tanto cuantitativo como cualitativo, siendo de tipo fue 

explicativo de nivel descriptivo, habiendo hecho uso del método tanto inductivo como el 

inductivo, asimismo, se consideró a un total de 74 individuos como la muestra del estudio, 

a quienes además se les aplicó tanto una entrevista como un cuestionario. En cuanto a la 

obtención de los resultados, se obtuvo que para la motivación los encuestados lo manifiestan 

raras veces, habiendo obtenido un 57% de motivación, sin embargo, para el aprendizaje 

significativo se obtuvo una manifestación por parte de los encuestados en raras veces, siendo 

esto representado porcentualmente en 43%. Concluyeron que los estudiantes tuvieron la 

capacidad de poder dar expresión a sus aprendizajes en la materia de manera individual, 

además, los aprendizajes significativos en el curso de la matemática no se encuentran situada 

en concordancia con los niveles establecidos en la investigación, siendo esto causado por la 

deficiencia en los niveles de motivación de los profesores para impartir sesiones en clase. 

1.1.2. Nacionales 

Huarcaya (2021) en su investigación se plasmó como objetivo establecer el nivel de 

relaciones existentes entre las retroalimentaciones de “Aprendo en casa” y los aprendizajes 

de las resoluciones de problemas del área de matemáticas en el estudiante. Respecto a las 

metodologías empleadas, se desarrolló un enfoque cuantitativo, de tipo correlacional, bajo 

métodos hipotéticos. Como resultado, se evidenció la existencia de relaciones significativas 

entre las retroalimentaciones del programa “Aprendo en Casa” y los aprendizajes de las 

competencias para resolver problema de cantidad en matemáticas, con un valor de 

correlación Rho = 0.798. Concluye que esta relación es significativa en estudiantes  



3 
 

Reyes (2020) en su investigación, tuvo como objetivo fundamental indagar sobre los usos 

de softwares educativos GeoGebra como activos didácticos para optimizar las enseñanzas y 

los aprendizajes en el área de matemática, asimismo también verificar si el uso del software 

mencionado mejora como actúa y piensa matemáticamente el educando, de manera similar 

también comprobar si la utilización del software, el cual optimiza los aprendizajes del 

educando para actuar y pensar de manera óptima en forma y movimiento. Respecto a su 

metodología es investigación científica con un diseño cuasiexperimental con nivel 

explicativo, con enfoque cuantitativo. Encontrándose de resultados que la valoración 

promedio de los educandos en la prueba de salida fue de 15,1. de manera opuesta, con la 

agrupación de control se desarrollaron las enseñanzas tradicionales, la cual arrojó una salida 

de 9.1 indicando que el empleo de software GeoGebra aumentan los aprendizajes del 

estudiante tal como refleja el resultado hallado. Concluyendo que el empleo de dicho 

software mejora significativamente el aprendizaje. 

Panibra (2019) se centró en analizar cómo el uso de TICs por parte de los docentes impacta 

en los procesos de enseñanzas y aprendizajes en matemáticas. Empleó un enfoque 

cuantitativo y su investigación se clasificó como correlacional explicativa, explorando las 

relaciones entre diferentes variables en un contexto no experimental. Respecto a sus 

resultados hallados según el estadígrafo chi^2 = 165.333, plasma la existencia de la relación 

entre dichas variables estudiadas con niveles de significancias de p:0.025, siendo menor que 

alfa, indicando la existencia de relaciones entre las variables aplicadas en el estudio, así 

mismo el 88% de los alumnos encuestados reflejaron los bajos usos de los TICS para los 

fines descritos anteriormente, de manera similar el 67,30% de los profesores reflejan bajos 

niveles de integraciones pedagógicas en los usos de los TICS en las enseñanzas de los TICS. 

En conclusión, según lo informado por los docentes, estos indican que no utilizan las TIC´s 

a causa de su limitado conocimiento sobre el uso de software educativos. Esto contribuye a 

que las enseñanzas y los aprendizajes en las asignaturas de matemáticas se realicen de forma 

tradicional, lo cual se refleja en las calificaciones de los estudiantes, que oscilan entre 11 y 

13.  

1.1.3. Locales 

Espíritu (2020) quien elaboró estrategias metodológicas para los aprendizajes de la 

asignatura de las matemáticas mediante el uso de los recursos tecnológicos para aumentar 

los niveles de las adquisiciones de la competencia correspondiente a la asignatura 

previamente determinada. La metodología aplicada fue de nivel descriptivo, además, 
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adquiere un enfoque tanto cuantitativo y cualitativo, habiendo considerado a un total de 50 

individuos de la I.E., de los cuales se conforman entre docentes y estudiantes, aplicándoles 

como técnica empírica, la encuesta. Los resultados proporcionaron información de la 

presencia deficiente de los desarrollos de las capacidades de aprendizajes en las áreas de 

matemáticas, haciendo necesaria el diseño de una propuesta que mejora dicha deficiencia en 

la I.E., esto se realizó con el fin de resolver problemas de mejor manera. Concluyendo así 

que el desarrollo de propuestas que permitan absolver las deficiencias en el aprendizaje de 

resoluciones de los problemas en las áreas de las matemáticas garantiza a que los estudiantes 

mejoren considerablemente sus capacidades matemáticas, en base a dar solución al problema 

mediante el uso de las tecnologías. 

Cervera (2018) quiso proponer el uso de GPM2.0 como material didáctico para desarrollar 

las capacidades matemáticas en la educación secundaria, se aplicó un enfoque cualitativo, 

bajo el paradigma interpretativo. La investigación constó de 3 etapas: una diagnóstica 

utilizando encuestas, el desarrollo de las propuestas basada en los análisis teóricos, y las 

validaciones de la misma mediante las consistencias teóricas y la evaluación de expertos. 

Los resultados indican que los estudiantes mostraron niveles deficientes en el desempeño de 

habilidades matemáticas, con calificaciones en un rango de 11 a 12. Según los profesionales, 

"GPM2.0" se considera una opción óptima para mejorar la capacidad y actitud en el curso 

de matemáticas.  

 

Rumiche y Tarrillo (2018) tuvieron como fin el uso del software Algebrator v 5.0 como 

recursos didácticos de aprendizajes para las áreas de las matemáticas; estudiar los procesos 

de enseñanzas de aprendizajes del alumnado de matemática. La metodología empleada fue 

de diseño cuasi experimental, en donde se aplicó un pre y post tes mediante el uso del 

software, así mismo la población estuvo constituida por 62 alumnos del primero grado de 

primaria.  Obteniendo como resultado la mejora en el grado de aprendizaje de los alumnos 

de matemáticas empleando estas nuevas tecnologías para el área. 

1.2. Bases teóricas 

1.2.1. Teoría del Aprendizaje de Piaget 

Según Piaget, el aprendizaje matemático no está limitado a las meras adquisiciones de 

información o habilidades, sino que implica la construcción activa de estructuras mentales y 

la adaptación continua de estas estructuras por medio del proceso de asimilación y 
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acomodación, mientras que la acomodación implica modificar esas estructuras en respuesta 

a nuevas experiencias o información que no se ajusta a los esquemas existentes (Babakr 

et al., 2019). 

En los ámbitos educativos, la teoría de Piaget subraya la importancia de diseñar actividades 

y materiales educativos que sean apropiados Cada etapa tiene implicaciones específicas para 

el aprendizaje matemático, ya que los estudiantes en diferentes etapas de desarrollo enfrentan 

desafíos y oportunidades únicas para la resolución de matemática (Piaget, 2012). 

Un aspecto central de la teoría de Piaget es su énfasis en el aprendizaje activo y las 

construcciones de los conocimientos por medio de las interacciones directas con los entornos 

físicos y sociales. Esta perspectiva ha llevado a la promoción de métodos educativos basados 

en la exploración y la experimentación (Piaget y Vigotsky, 2020). 

Además, la teoría de Piaget recalca la importancia de las actividades colaborativas y el 

aprendizaje entre pares en los desarrollos de habilidades cognitivas superiores, como el 

razonamiento lógico y las resoluciones de problemas. Estas actividades no solo fomentan las 

construcciones de conocimientos por medio de los diálogos y la argumentación, sino que 

también promueven los desarrollos de habilidad social y emocional que son fundamentales 

para el aprendizaje efectivo y el éxito académico (Piaget, 2012). 

En el contexto específico del uso del recurso tecnológico y el logro del aprendizaje en 

matemáticas, la teoría de Piaget brinda un marco relevante para entender cómo los alumnos 

cimentan sus conocimientos matemáticos mediante las interacciones con herramientas 

digitales. Los recursos tecnológicos pueden ser diseñados para apoyar las etapas del 

desarrollo cognitivo, proporcionando experiencias interactivas y manipulativas. Por 

ejemplo, las aplicaciones educativas pueden adaptarse según su nivel de desarrollo 

cognitivo. Esto también promueve un aprendizaje más profundo y significativo. 

1.2.2. Teoría del Aprendizaje Social de Bandura 

La teoría sugiere que los estudiantes pueden adquirir habilidades matemáticas al observar a 

sus maestros, compañeros o figuras de autoridad resolver problemas, explicar conceptos y 

aplicar estrategias matemáticas. Este proceso de aprendizaje se ve facilitado por la atención 

selectiva que los estudiantes prestan a modelos que consideran competentes y por su 

capacidad para retener y reproducir las acciones observadas en situaciones similares 

(Bandura, 1975). 
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Un concepto central de esta teoría es el de la autorregulación, que implica controlar sus 

impulsos y dirigir sus acciones hacia metas específicas. En el contexto del aprendizaje 

matemático, la autorregulación se manifiesta en planificar, monitorear y evaluar su propio 

progreso (Cabezas et al., 2023). 

Bandura también introdujo el concepto de refuerzo vicario, que se refiere a los incentivos o 

recompensas que los individuos observan a otros recibir por sus acciones. En el aprendizaje 

matemático, esto puede manifestarse cuando los estudiantes observan a otros recibir elogios 

o reconocimiento por resolver problemas difíciles o por demostrar un entendimiento 

profundo de conceptos matemáticos. Este tipo de refuerzo puede motivar a los estudiantes a 

emular y esforzarse por alcanzar niveles similares de éxito académico (Rodríguez y Cantero, 

2020). 

Además, la Teoría del Aprendizaje Social de Bandura destaca la relevancia de las 

habilidades a nivel social y la interacción en el proceso educativo. Los entornos de 

aprendizaje que fomentan la colaboración, la discusión y la resolución conjunta de 

problemas proporcionan oportunidades para que los alumnos no solo aprendan de modelos 

de rol, sino también practiquen habilidades sociales y emocionales que son fundamentales 

en  la integración de conceptos matemáticos (Bandura, 1975). 

En el contexto específico del estudio, la teoría de Bandura brinda un marco relevante para 

entender cómo los estudiantes pueden beneficiarse al observar modelos efectivos en entornos 

digitales. Las plataformas educativas en línea, los tutoriales en video y las simulaciones 

interactivas permiten a los estudiantes ver demostraciones prácticas de las resoluciones de 

problema matemático y aplicar estas estrategias en sus propios estudios. Además, los usos 

de las tecnologías que facilitan la colaboración y las comunicaciones pueden potenciar a los 

alumnos y recibir apoyo continuo en sus procesos de aprendizajes. 

Dicho de otro modo, la teoría del aprendizaje social de Bandura proporciona una 

comprensión profunda de cómo los estudiantes pueden adquirir y mejorar sus habilidades 

matemáticas a través de la observación, la autorregulación y la interacción social. Integrar 

estos principios en el diseño de entornos educativos y los usos del recurso tecnológico puede 

potenciar significativamente los aprendizajes de matemáticas, motivando a los alumnos a 

alcanzar niveles más altos de rendimiento académico y promoviendo una cultura de 

aprendizaje colaborativo y autodirigido. 
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1.2.3. Constructivismo de Vygotsky 

La teoría sugiere que el aprendizaje se facilita significativamente por medio de las 

interacciones sociales y culturales, donde los individuos construyen activamente su 

conocimiento en colaboración con otros más competentes. Según el constructivismo de 

Vygotsky, el proceso de aprendizaje implica la participación activa del estudiante en 

situaciones que le permiten resolver problemas y comprender conceptos con el apoyo de 

otros (Vygotsky, 1978). 

Lo central en esta teoría es el concepto de la Zona de Desarrollo Próximo (ZDP), que indica 

que los estudiantes pueden llegar a lograr niveles de desarrollos más avanzado con la 

asistencia y la guía de adultos o compañeros más experimentados. En el contexto de las 

matemáticas, esto significa que los estudiantes pueden abordar problemas y adquirir 

competencias matemáticas más complejas cuando trabajan junto a otros que los desafían y 

les proporcionan el andamiaje necesario para avanzar (Alkhudiry, 2022). 

El andamiaje, otro concepto clave en la teoría de Vygotsky, implica el apoyo temporal y 

estructurado que los maestros y otros individuos brindan a los estudiantes para facilitar su 

aprendizaje. Este apoyo puede manifestarse en forma de pistas, preguntas orientadoras, 

ejemplos y explicaciones que ayudan a los estudiantes a comprender y resolver problemas 

matemáticos que inicialmente podrían estar fuera de su alcance (Alkhudiry, 2022). 

Además, el constructivismo de Vygotsky enfatiza el papel crucial de las herramientas y los 

signos culturales, como el lenguaje y los símbolos matemáticos, en la mediación del 

aprendizaje. Estos elementos no solo facilitan las comunicaciones y las colaboraciones entre 

los alumnos y maestros, sino que también permiten a los estudiantes internalizar en 

diferentes contextos y situaciones (Vygotsky, 1978). 

En el contexto del uso del recurso tecnológico y el logro del aprendizaje en matemáticas, la 

teoría de Vygotsky brinda un marco importante para entender cómo la tecnología puede 

mediar y enriquecer las interacciones sociales y culturales en el aula. Los recursos 

tecnológicos, como las páginas de aprendizajes online, los simuladores interactivos y las 

aplicaciones educativas, pueden proporcionar andamiaje adicional, permitiendo a los 

estudiantes acceder a recursos que les ayuden a resolver problemas complejos y a 

comprender conceptos avanzados. Además, estas tecnologías facilitan la colaboración entre 

pares y con el maestro, promoviendo un entorno de aprendizaje dinámico y participativo. 
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Por ejemplo, las plataformas de aprendizajes colaborativos online pueden conectar a 

alumnos con tutores o compañeros más experimentados que pueden ofrecer orientación y 

apoyo en tiempo real, replicando así las interacciones de la ZDP en un entorno digital. Las 

simulaciones interactivas y los juegos educativos pueden proporcionar contextos 

enriquecidos en los que los estudiantes pueden experimentar la matemática, facilitando una 

comprensión más profunda y práctica de las matemáticas. 

1.2.4. Teoría del conectivismo  

La teoría del conectivismo, propuesta por George Siemens en 2004, se presenta como una 

respuesta a las limitaciones de las teorías tradicionales del aprendizaje en el contexto de la 

era digital. Enfocada en los usos de los recursos tecnológicos y los logros de aprendizajes de 

matemáticas, el conectivismo ofrece un marco teórico que destaca la importancia de las redes 

y conexiones en los procesos educativos (Gutierrez, 2012). 

El conectivismo sostiene que los aprendizajes son las capacidades de construir, generar y 

navegar estas redes, obteniendo información y conocimientos desde diversas fuentes y 

aplicándolos en contextos prácticos. Para el estudio del uso de recursos tecnológicos en 

matemáticas, esta teoría es particularmente relevante, ya que enfatiza la integración de 

diferentes herramientas digitales y plataformas que facilitan el acceso y la construcción de 

conocimientos matemáticos (Gutierrez, 2012). 

En el contexto de la educación matemática, el conectivismo sugiere que los estudiantes no 

solo deben dominar los contenidos tradicionales, sino también desarrollar habilidades para 

utilizar tecnologías. A través de estas tecnologías, los estudiantes pueden interactuar con 

contenido matemático de manera dinámica y personalizada, lo que puede mejorar su 

comprensión y motivación (Gutierrez, 2012).  

Además, la teoría del conectivismo subraya la importancia del aprendizaje social y 

colaborativo, donde los estudiantes pueden conectarse y colaborar con sus pares, profesores 

y expertos en la materia. En un entorno de aprendizaje basado en tecnologías, lo que les 

permite construir y compartir conocimientos de manera más efectiva. Esta interacción no 

solo enriquece su comprensión, comunicación y trabajo grupal (Gutierrez, 2012). 

La adaptabilidad es otro aspecto importante del conectivismo. Viviendo en un mundo que se 

encuentra en constantes cambios, los estudiantes deben ser capaces de adaptarse y actualizar 

continuamente sus conocimientos y habilidades. Los recursos tecnológicos proporcionan 

una plataforma flexible y accesible para el aprendizaje continuo, permitiendo a los 
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estudiantes mantenerse al día con las últimas innovaciones y desarrollos en el campo de la 

matemática. Este enfoque es fundamental para la preparación de los alumnos ante los 

desafíos futuros y para fomentar una cultura de aprendizaje permanente (Gutierrez, 2012). 

Dicho en otras palabras, la teoría del conectivismo ofrece un marco teórico sólido para 

entender y optimizar los usos del recurso tecnológico en los aprendizajes de matemáticas. 

Al enfatizar la importancia de las conexiones, la colaboración y la adaptabilidad, el 

conectivismo proporciona una base consistente para desarrollar estrategias educativas que 

integren de formas efectivas las tecnologías en las enseñanzas de matemáticas, mejorando 

así los rendimientos y las motivaciones de los alumnos (Gutierrez, 2012). 

1.3. Bases conceptuales 

1.3.1. Recursos tecnológicos  

1.3.1.1. Definición 

Según Hawkridge (citado por Mendoza 2020) señalan que los recursos tecnológicos están 

conformados por computadoras, internet, sistemas electrónicos; las cuales son ampliamente 

utilizados en la educación actualmente, también se les considera como aquellas tecnologías 

innovadoras y creativas que son aplicadas para la selección, almacenamiento, creación y 

distribución de información, facilitando la interacción y comunicación de los usuarios a nivel 

mundial. Los recursos tecnológicos son todas aquellas herramientas e instrumentos que 

utilizan como base a la tecnología, lo que permite ser utilizados para distintas ramas y 

sectores, con la finalidad de mejorar procesos y eficiencias. 

Es una herramienta que utiliza tecnología para lograr diferentes propósitos u objetivos ya 

establecidos. Los cuales se pueden clasificar en recursos técnicos en las que se considera las 

laptops, computadoras, impresoras, entre otros; y bienes intangibles que lo conforman los 

sistemas, aplicaciones, páginas web, entre otros (Estefanero, 2019). Todos estos tipos de 

recursos ayudan al logro de distintos objetivos dependiendo del sector y los resultados a los 

cuales se pretendan llegar. El tipo de recurso que se use, va a depender de las necesidades 

requeridas para el desarrollo de las actividades, asimismo, del grado de eficiencia y rapidez 

con el que se quieran lograr los objetivos, así como de la facilidad de acceso a estas 

tecnologías, ya sea por temas económicos, geográficos, sociales y/o culturales, por lo que es 

importante que las instituciones, como escuelas, tengan facilidades de accesibilidad a estas 

tecnologías.   



10 
 

Los recursos tecnológicos, son conjuntos de tecnologías desarrolladas para gestionar 

información y compartirla a diferentes usuarios, son herramientas y recursos que se emplean 

con la finalidad de facilitar el proceso de información haciendo usanza del elemento 

tecnológico, como, por ejemplo, celulares, computadoras, tablets o televisores, así mismo 

son de gran ayuda ya que brindan soluciones optimas (López y Carmona, 2017). 

Castro (2019) manifiesta que los recursos tecnológicos son considerados como medios y no 

como fines, lo cual, estos recursos tecnológicos tienen una gran utilidad y demuestran su 

valor en los planos sociales y, por consiguiente, en los niveles educativos que facilitan a los 

docentes en sus actividades técnicas pedagógicas favoreciendo los conocimientos y 

habilidades de los alumnos. El hecho de considerarse como un medio, es porque son recursos 

que sirven de apoyo y soporte para el desarrollo de distintas actividades, los cuales son 

usados para la educación, las industrias, hospitales, etc. Haciendo que estos recursos 

tecnológicos mejoren la vida de las personas. Si bien los recursos tecnológicos son 

importantes y han generado impactos positivos en el mundo, es importante mencionar la 

existencia de ciertos riesgos, los cuales se generan debido al uso de estos medos para fines 

que afectan de manera negativa a las personas, por lo que es importante su control y la 

generación e implementación ética de los recursos en los distintos centros que requieran de 

sus beneficios. 

Según Heinze, Olmedo y Andoney (2017) refieren que las TIC´s son importantes y se han 

posicionado en casi todos los ámbitos desarrollados por la sociedad, como es en el caso del 

ámbito de la educación en el cual se ha integrado en los últimos años en las actividades de 

enseñanzas y aprendizajes, exigiendo de una u otra forma a que los profesores dominen su 

uso en los desarrollos de los procesos de aprendizaje y que adopten conocimiento lo cual 

beneficia para construir y consolidar un aprendizaje significativo, así mismo por parte de los 

alumnos ayuda a fortalecer sus conocimientos obteniendo información dinámica y mucho 

más accesible, permitiendo interactuar con su entorno académico, mejorando la calidad de 

educación del estudiante, esto mismo influye en la integración de la enseñanza a nivel 

mundial. Para que estos recursos sean implementados de forma eficiente, se requiere que los 

encargados del manejo de estos, así como los mismos docentes, entiendan la finalidad del 

uso de la tecnología en las instituciones educativas, y que, a su vez, se encuentren 

capacitados sobre estas, puesto que, las nuevas tecnologías se van innovando con el paso del 

tiempo, y cada una de estas tienen sus propias características y funcionalidades que hacen 

que se desarrollen para ciertas áreas. Posteriormente, se deberán de enseñar a los estudiantes, 
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con la finalidad que aprendan sobre sus usos, indicando las principales rutas y accesos a la 

información. 

Por otra parte, según Sandoval (2020) señala de acuerdo al contexto que los procesos de 

aprendizajes, actualmente, se ha visto afectado en gran porcentualidad producto de la 

pandemia COVID-19, desafiando a la educación. Por ende, propusieron integrar los recursos 

tecnológicos al proceso de aprendizaje, sin embargo, lo que dificulta esta propuesta es que 

la mayoría de las estudiantes no cuenta con conocimientos previos para manejar tecnologías 

o carecen de dispositivos tecnológicos y acceso a internet, fuera de ello si los recursos 

tecnológicos se integran en el proceso de formación deben ser capaz de fomentar y generar 

competencias en el aspecto técnico, formativo y metodológico.  

Es por ello que la influencia del recurso tecnológico en el ámbito de la educación consta de 

múltiples factores, uno de ellos e importante es la accesibilidad a los materiales básicos, así 

como el uso de dispositivos móviles, computadoras o tablets con acceso a internet, además 

de la capacidad por parte del alumno y profesor para hacer más rápido el manejo de las 

tecnologías es por ello que en mucho de los casos se sugiere que se les brinde orientación en 

base a capacitaciones permanentes para que los docentes y alumnos se familiaricen mucho 

más rápido con las tecnologías de la información. La tecnología en la educación resulta ser 

de suma importancia ya que permite ofrecer recursos valiosos que mejoran la eficiencia y 

los procesos de enseñanzas y aprendizajes.  

En relación al contexto Benítez (2019) afirma que los recursos tecnológicos amplían los 

accesos a la educación, dado que los aprendizajes pueden ser desarrollados desde cualquier 

lugar y en cualquier momento, se puede tener acceso con facilidad a los materiales de cada 

uno de los cursos, permitiendo interactuar al alumno y profesor de forma simultánea 

mediante las aulas online, asimismo haciendo uso de internet se puede encontrar con 

múltiples recursos, reforzando el aprendizaje mediante videos, imágenes, audios o libros 

electrónicos a los que se puede acceder, ya que los recursos tecnológicos brindan soluciones 

creativas a las múltiples y existentes interrogantes en relación al aprendizaje. 

1.3.1.2. Funciones de los recursos tecnológicos 

Los recursos tecnológicos educativos cumplen diversas funciones tales como motivar, 

dinamizan y promover un aprendizaje significativo, ya que es un medio de expresión, un 

canal de comunicación, una herramienta para la gestión educativa, un medio didáctico, 

fuente abierta de información, escenarios con nuevas informaciones, un medio para reforzar 
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el aprendizaje. Además de estos grandes beneficios de los recursos tecnológicos, existen 

algunas desventajas como los elevados costos por equipos y software, interrupciones en la 

conectividad, adicción de los estudiantes, los cambios tecnológicos, entre otros (Echeverry, 

2017). 

Por otro lado Carranza (2018) refiere que algunas de las funciones de los recursos 

tecnológicos son: Realizar una enseñanza dinámica, enfocar al estudiante en situaciones 

reales en tiempo y espacio, evidenciar diversas maneras de simbolizar la realidad, relacionar 

a los estudiantes con distintos lenguajes de comunicación que se desarrollan en la sociedad. 

El papel de la tecnología a nivel educacional es relevante puesto que ayuda a hacer más 

dinámica, funcional y eficiente los procesos educativos, ya sean de enseñanzas o 

aprendizajes; la tecnología tiene la función de hacer más eficientes los procesos educativos 

para que los alumnos puedan generar mayores capacidades y así poder lograr los objetivos 

para las asignaturas estudiadas. 

1.3.1.3. Clasificación de los recursos 

Chavarría y Martínez (2015) señalan que se cuenta con dos criterios de clasificación, 

considerando los materiales de acuerdo con el apoyo brindado, los cuales son los siguientes:  

Recursos tecnológicos tangibles: Son aquellos recursos que guardan relación directa con la 

tecnología; todo aquel que se puede contar y visualizar, llamado también Hardware, tales 

como los computadores, impresoras, dispositivos móviles, memorias USB, discos duros, 

entre máquina de producción.  

Recurso tecnológico intangible: Son los que no se logran visualizar, contar o medir, llamados 

también Software, tales como la información o conocimiento inmaterial, sistema, 

aplicaciones, páginas web. Estos recursos no se pueden observar físicamente, y sirven para 

el desarrollo de distintos sistemas que permitan el procesamiento y obtención de información 

de manera más rápida. 

1.3.1.4. Características del recurso tecnológico 

Entre las características del recurso tecnológico, están los siguientes criterios, los cuales se 

detalla a continuación. 

Inmaterialidad: Se refiere a almacenar toda la información con la que se cuenta de forma 

digital, con la finalidad de tener un fácil acceso a ella haciendo uso de dispositivos físicos 

como son USB, discos duros, CD, etc. (Pauta, 2020). Lo cual es de gran ayuda puesto que 
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permite el almacenamiento de distintas herramientas, así como app´s de forma online, así 

como la de documentos y materiales, permitiendo el ahorro de espacios físicos, y la 

accesibilidad de manera más rápida, encontrando todos los recursos en un solo lugar sin 

necesidad de hacer una búsqueda física exhaustiva. La tecnología, al ser inmaterial, permite 

el acceso de la información en un solo lugar. 

Interactividad: Esta característica es una de las más importantes e influyentes en el ámbito 

educativo, ya que mediante ella permite lograr los cambios de informaciones entre los 

usuarios y el dispositivo tecnológico, adaptando los recursos según las necesidades de los 

usuarios guardando relación en función a la interacción que se desarrolle. Es la forma en 

como los estudiantes interactúan con la tecnología, mientras mayor sea la capacitación y el 

acceso a esta, se podrá obtener una mayor conciencia y facilidad de usos de estos recursos  

(Pauta, 2020). Por lo que es relevante que el estudiante y los maestros adquieran los 

conocimientos y las capacitaciones del manejo de estas tecnologías, para obtener resultados 

más provechosos de sus beneficios. 

Innovación: Las TIC mediante la evolución que han desarrollado, ha generado cambios en 

diferentes ámbitos sociales, lo cual ha causado que algunas herramientas tecnológicas 

cambien o se asocien con otras ya que la utilidad es la misma. Como ejemplo se toma el uso 

de mensajes corporativos o personales lo cual se había reducido y cambiado mucho en la 

forma de efectuarlo, pero el uso del correo electrónico ha llevado a repotenciar la utilidad de 

mensajería personal (Pauta, 2020). 

Interconexión: Refiere a la innovación de nuevas posibilidades tecnológicas mediante la 

conexión de otras dos tecnologías (Pauta, 2020). Sirve para mejorar las tecnologías 

existentes, o hacer uso de distintas herramientas para el logro de algún resultado en 

particular. 

Instantaneidad: Gracias a la evolución de la tecnología, mediante las redes de 

comunicación hacen posible que mediante su usabilidad permitan comunicarnos y trasmitir 

información de forma inmediata, sin importar la distancia, nacionalidad en el que habite el 

usuario, lo que hace más eficaz el acceso a herramientas, información y contenido necesario 

para el desarrollo de las actividades (Pauta, 2020). 

Digitalización: Refiere a compartir y mostrar las informaciones de manera más dinámica, 

mediante diferentes formatos ya sea imagen, sonido, texto, animación, entre otros (Pauta, 

2020). 
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Diversidad: Refiere a la utilidad que se les da a las tecnologías, las cuales son múltiples, ya 

que permite mejorar, optimizar e innovar recursos (Pauta, 2020). Esta utilidad puede ser 

aplicada en distintos sectores, económicos, educativos, industriales, comerciales, etc. En 

donde permite hacer los procesos más rápidos y eficientes. 

1.3.1.5. Importancia del recurso tecnológico en los procesos de aprendizajes 

 En la actualidad, la educación enfrenta desafíos significativos debido a la crisis global, lo 

que ha subrayado la necesidad de integrar recursos tecnológicos en los procesos de 

enseñanza y aprendizaje. Los recursos tecnológicos han emergido como apoyos cruciales 

para el desarrollo de dinámicas, tareas y diversas actividades asignadas en diferentes áreas 

de aprendizaje. Estos recursos no solo representan una innovación en la metodología 

educativa, sino que también facilitan el desarrollo de capacidades y habilidades 

fundamentales para los estudiantes (Carranza, 2018). 

La incorporación de herramientas tecnológicas en el entorno educativo permite a los 

alumnos manifestar un mayor interés y compromiso en el uso de estas herramientas. Este 

interés se traduce en una participación más activa y motivada en las actividades académicas, 

lo que a su vez contribuye a mejorar el rendimiento y la calidad del aprendizaje. La 

tecnología, por tanto, se convierte en un catalizador que potencia el proceso educativo, 

facilitando un aprendizaje más interactivo y personalizado (Carranza, 2018). 

El uso de herramientas tecnológicas ofrece múltiples ventajas en el ámbito educativo. Una 

de las principales es la optimización del tiempo y los recursos, tanto para los estudiantes 

como para los docentes. Las plataformas digitales y las aplicaciones educativas permiten una 

gestión más eficiente del tiempo, posibilitando un acceso inmediato a la información y 

recursos necesarios para el aprendizaje. Además, estas herramientas facilitan la 

personalización del aprendizaje, adaptándose a las necesidades y ritmos individuales de cada 

estudiante, lo que promueve una educación más inclusiva y equitativa (Carranza, 2018). 

Por otro lado, los recursos tecnológicos también contribuyen a la creación de ambientes de 

aprendizaje más dinámicos e interactivos. Las herramientas como simuladores, realidad 

aumentada y laboratorios virtuales permiten a los estudiantes experimentar y explorar 

conceptos complejos de manera más tangible y práctica. Esta interacción con el contenido 

educativo en un entorno digital favorece una comprensión más profunda y duradera de los 

temas estudiados (Carranza, 2018). 
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1.3.1.6. Dimensiones de recursos tecnológicos 

Pedagógica: Es la capacidad o método de enseñanza la cual tiene como propósito evaluar, 

analizar y desarrollar el proceso de enseñanzas y aprendizajes, con la finalidad de mejorar 

la realidad educativa en su entorno (Flores, 2020).    

Tecnológica:  técnica que efectúa los conocimientos científicos, la tecnología está 

relacionada con el conocimiento científico, por lo cual se dice que los conjuntos de 

conocimiento es una tecnología si es que son compatibles con la ciencia, la cual puede ser 

manipulado por los métodos científicos (Flores, 2020).  

Comunicativa: Se refiere a la frecuencia de feedback o retroalimentación que se retribuye 

en base a las respuestas estipuladas al hacer uso de un aparato o recurso tecnológico, 

brindando, además, información pertinente a la parte receptora de la información, quienes 

son los principales interesados al recibir dicha información (Flores, 2020). 

Socializadora: Se refiere a la percepción de nuevos lugares interactivos, siendo 

considerados como espacios o lugares como escenarios de estudio para recibir un 

aprendizaje adecuado, en la cual se involucran las tecnologías, favoreciendo al mejoramiento 

de los servicios educativos, los cuales presentan beneficios para la misma sociedad (Flores, 

2020). 

1.3.2. Logro de aprendizaje en matemática 

1.3.2.1. Definición 

Ramirez (2021) refiere que son pautas o acciones que deben ser manifestados por parte de 

los estudiantes a través del desarrollo de sus capacidades, habilidades y conocimientos 

mediante el proceso de enseñanza, estos conocimientos adquiridos serán retroalimentados y 

compartidos con su entorno, evidenciando de esta manera si en efecto los procesos de 

enseñanzas y aprendizajes son los adecuados y si en realidad el alumno está desarrollando 

cada una de sus capacidades intelectuales.  

Según Juárez (2019) refieren que son los resultados académicos o conductuales que obtienen 

los estudiantes a través del proceso enseñanza aprendizaje impartidos por el docente, los 

cuales se manifiestan mediante los desarrollos de conocimientos, hábitos, capacidades y 

actitudes. Estos resultados son una forma de representar el nivel educativo de los estudiantes, 

por lo que sirve para determinar si los procesos educaciones aplicados están influyendo de 

manera positiva en el estudiante, además de ayudar a determinar los puntos débiles y áreas 
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de mejora en cada estudiante, para poder reforzar conocimientos y atacar los problemas de 

ineficiencia de aprendizajes. El logro en matemática, está enfocado a todas aquellas 

habilidades, conocimientos y destrezas que el estudiante puede alcanzar en el área de 

matemática, lo cual puede incluir cálculos, resolución de problemas, gestión de 

conocimientos matemáticos, interpretación, etc., necesarios que se generen en el alumnado 

para su correcto desenvolvimiento en el área, así como en su aplicación en la ida diaria. 

El aprendizaje permite que los alumnos tiendan actuar y pensar razonablemente mediante el 

uso de las matemáticas en distintas situaciones las cuales se utilizan en varias actividades 

humanas tantos familiares, sociales, culturales o naturales. Al no emplear el uso de las 

matemáticas podemos comprender el mundo que nos rodea, ni solucionar los problemas que 

tendremos que afrentan en cualquier situación de nuestra vida a diaria o niñez, juventud etc. 

(MINEDU, 2016). Es por ello que es relevante el logro de los aprendizajes, por que permite 

evidenciar si el estudiante está alcanzando los objetivos educacionales plasmados.  

1.3.2.2. Etapas del aprendizaje en matemáticas 

El aprendizaje de las matemáticas puede ser comprendido a través de diversas etapas, que 

reflejan el desarrollo cognitivo del alumno y sus capacidades para la comprensión y 

aplicación de conceptos matemáticos. Estas etapas no son necesariamente lineales ni 

universales para todos los individuos, pero proporcionan un marco útil para entender cómo 

progresa el aprendizaje matemático (Chacón y Fonseca, 2019). 

• Etapa de Pre-numeración: Esta etapa se centra en las habilidades básicas que forman la 

base para el aprendizaje matemático. Los niños desarrollan una comprensión inicial de los 

conceptos de cantidad, tamaño, forma y orden. Aprenden a clasificar objetos, a reconocer 

patrones y a comparar cantidades. Actividades como contar objetos, reconocer figuras 

geométricas y jugar con bloques ayudan a construir estas habilidades fundamentales. 

• Etapa de Numeración: En esta etapa, los estudiantes comienzan a entender los números 

y su relación con las cantidades. Aprenden a contar de manera secuencial y a reconocer los 

números escritos. Los niños desarrollan habilidades de correspondencia uno a uno, donde 

comprenden que cada objeto cuenta como uno. Esta etapa también incluye la comprensión 

básica de las operaciones aritméticas, como las sumas y las restas, por medio de la 

manipulación de objetos y el uso de representaciones visuales. 

• Etapa de Comprensión de Operaciones Básicas: Aquí, los estudiantes profundizan en la 

comprensión de las operaciones aritméticas. Aprenden a realizar sumas, restas, 
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multiplicaciones y divisiones simples. Las memorizaciones de la tabla de multiplicar y la 

práctica con problemas básicos son fundamentales. Los estudiantes también empiezan a 

resolver problemas de palabras simples que requieren la aplicación de operaciones 

aritméticas para encontrar soluciones. 

• Etapa de Comprensión de Conceptos Abstractos: Los estudiantes comienzan a trabajar 

con conceptos matemáticos más abstractos. Empiezan a entender las fracciones, los 

decimales y los porcentajes, así como la relación entre ellos. También se introducen 

conceptos de álgebra básica, como el uso de variables y la resolución de ecuaciones simples. 

Los problemas matemáticos se vuelven más complejos y requieren una mayor capacidad de 

razonamiento y lógica. 

• Etapa de Aplicación de Matemáticas a Problemas del Mundo Real: En esta etapa, los 

estudiantes aprenden a aplicar conceptos y habilidades matemáticas a situaciones del mundo 

real. Esto incluye la resolución de problemas más complejos que pueden involucrar múltiples 

pasos y diferentes operaciones. Los estudiantes trabajan en problemas que requieren el uso 

de mediciones, los análisis de data y las interpretaciones de gráficos y tablas.  

• Etapa de Comprensión Avanzada y Especialización: Esta etapa se enfoca en el 

aprendizaje de conceptos matemáticos avanzados que pueden incluir álgebra avanzada, 

geometría, trigonometría, cálculo y estadística. Los estudiantes desarrollan habilidades más 

sofisticadas para resolver problemas complejos y abstractos. La especialización en ciertas 

áreas de las matemáticas puede comenzar en esta etapa, especialmente para aquellos 

estudiantes que muestran un interés particular o una aptitud en la materia. 

En cada una de estas etapas es crucial proporcionar a los estudiantes los apoyos adecuados 

y el recurso necesario para facilitar su aprendizaje. La teoría del aprendizaje de Vygotsky, 

por ejemplo, subraya la importancia del andamiaje y la interacción social en los procesos de 

aprendizajes. Los profesores y los compañeros de clase pueden ofrecer el apoyo necesario 

para que los estudiantes avancen a través de estas etapas, mientras que la utilización del 

recurso tecnológico puede proporcionar instrumentos adicionales para enriquecer el 

aprendizaje y hacerlo más accesible y efectivo. 

1.3.2.3. Dimensiones de logros de aprendizaje  

Resuelve problemas de cantidad: Se refiere a expresar numéricamente los resultados 

encontrados en un problema matemático mediante el procedimiento del cálculo cuantitativo, 
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precisando que, puede comprender lo manifestado numéricamente, es decir, sabe que 

representa la cantidad calcula en el problema resuelto (Montenegro, 2019). 

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio: Se refiere a la resolución de 

problemas de nivel algebraico, debidamente representadas con sus respectivos gráficos, así 

como también el de estipular las equivalencias de la problemática a desarrollar (Montenegro, 

2019). 

Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbres: Se refiere a las capacidades 

de poder analizar la problemática establecida o impuesta al estudiante, quien después tendrá 

que establecer una solución en base a lo analizado, teniendo la potestad de tomar decisiones 

mucho más acertadas pudiendo interpretarlas estadísticamente, desarrollando las 

capacidades de planificación y organización del estudiante, así como interpretativas para el 

procesamiento de data de la forma más coherente y lógica que encuentre el alumno, 

desarrollando capacidades de interpretación de la información y data presentadas, así como 

la correcta gestión de la incertidumbre (Montenegro, 2019). 

La operacionalización de las variables se muestra en el anexo 2.   
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Capítulo II. Diseño Metodológico 

 

2.1. Diseño de contrastación de hipótesis/procedimiento a seguir en la investigación  

El estudio adoptó un enfoque cualitativo. Se examinaron los fenómenos de una situación 

específica (Córdoba et al., 2023). Además, se empleó un diseño descriptivo y correlacional, 

que se clasifica como no experimental, ya que se evaluó la relación de causas y efectos entre 

las variables: los recursos tecnológicos y el aprendizaje en el área de matemáticas, y no se 

realizaron manipulaciones o cambios a las variables de estudio, sino que se obtuvo la data 

por medio de técnicas (Hernández-Sampieri y Mendoza, 2018). El nivel del estudio se 

consideró explicativo, puesto que se detalló la razón por la cual ocurren los fenómenos 

estudiados y por qué tienen lugar en el contexto analizado (Alban et al., 2020).  

2.2. Población, muestra 

En relación con la muestra, esta se define como subconjunto limitado y representativo que 

se obtiene de las poblaciones accesibles (Arias, 2021). De igual manera, la población se 

conceptualiza como un conjunto de elementos, ya sea finitos o infinitos, que comparten 

características comunes (Córdoba et al., 2023).  

La población se conformó por 78 estudiantes de nivel secundario en el área de matemáticas 

de la I.E. Constantino Carvallo de Chiclayo en el año 2023. La muestra se seleccionó por un 

muestreo censal por lo cual fue de 78 alumnos del 3er grado de secundaria del área de 

matemáticas de la I.E. Constantino Carvallo de Chiclayo en el año 2023. Se presentan los 

detalles de los casos estudiados.  

Tabla 1  

Muestra de los estudiantes de 3er grado de una I.E. de Chiclayo-2023 

Sección Cantidad de alumnos Porcentaje 

A 28 35.90% 

B 25 32.05% 

C 25 32.05% 

Total  78 100.00% 
Nota: Base de datos, matrícula de los estudiantes 2023. 

 

2.3. Técnicas, instrumentos, equipos y materiales  

Para este estudio se utilizó como técnica la observación, mientras que como instrumentos se 

aplicó una Lista de Cotejo de Uso de Recursos Tecnológicos y una Ficha de Cotejo de Logro 

de aprendizaje en el Área de Matemática con el propósito de conocer la relación en entre  el 
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uso de recursos tecnológicos y el logro de aprendizaje en el área de matemáticas de escolares 

del 3er grado de secundaria de la I.E. Constantino Carvallo, Chiclayo. 
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Capítulo III. Resultados 

Para desarrollar los resultados se procesó la información recolectada a través de los 

instrumentos y se segmentó en base a los objetivos planteados.  

Respecto al objetivo general 

Tabla 2.  

Prueba de hipótesis objetivo. general 

  
Uso del recurso 

tecnológico 

Logro de 

aprendizaje 

Uso del recurso 

tecnológico 

Coef. de correlac. 1.000 ,788  ** 

Sig (bilateral)   0.000 

N 78 78 

Logro de aprendizaje 

Coef. de correlac. , 788 ** 1.000 

Sig (bilateral) 0.000   

N 78 78 
Nota: Elaboración propia 

 

Se muestra la significancia bilateral con un valor de 0.00, por lo que se rechaza la hipótesis 

nula y acepta la alterna, demostrando así la existencia de la relación entre los usos del recurso 

tecnológico y los logros de aprendizajes en las áreas de matemáticas de los alumnos del 3er 

grado de secundaria de la I.E. Constantino Carvallo, Chiclayo, 2023. Esta relación es de tipo 

positiva y alta con un valor de 0.788 rho de Spearman, lo que representa una relación directa 

y positiva, por lo que se puede decir que la tecnología si influye y afecta en el logro de 

aprendizaje de mencionada asignatura, por lo que el desarrollar mejoras e implementación 

de tecnologías, permitirá que los estudiantes sean más eficientes en el logro de los objetivos 

académicos a nivel matemático, generando mayores capacidades matemáticas que permiten 

el desarrollo de los problemas de manera más eficaz. 
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Respecto al objetivo específico 1 

Tabla 3. 

Prueba de hipótesis objetivo específico. 1 

  
Uso de recursos 

tecnológicos 

Resuelven 

problema de 

cantidad 

Uso de recursos 

tecnológicos 

Coef. de correlac. 1.000 ,783  ** 

Sig (bilateral)   0.000 

N 78 78 

Resuelve problemas 

de cantidad 

Coef. de correlac. ,783 ** 1.000 

Sig (bilateral) 0.000   

N 78 78 
Nota: Elaboración propia 

 

Se muestra la significancia bilateral con un valor de 0.00, rechazando así la hipótesis nula y 

acepta la alterna, demostrando así la existencia de la relación entre los usos del recurso 

tecnológico y la dimensión resuelve problemas de cantidad en los alumnos del tercer grado 

de secundaria de la I.E. Constantino Carvallo, Chiclayo, 2023. Esta relación es de tipo 

positiva y alta con un valor de 0.783 rho de Spearman. Al ser el coeficiente cercano a la 

unidad, refleja una relación fuerte entre la tecnología y la resolución de los problemas, por 

lo que se afirma que el uso de la tecnología ayudará a mejorar esta capacidad en el alumno, 

por lo que es importante garantizar que estos recursos sean implementados y desarrollados 

en la institución.  
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Respecto al objetivo específico 2 

Tabla 4. 

Prueba de hipótesis objetivo específico 2 

  
Uso de recursos 

tecnológicos 

Resuelve problemas de 

regularidad, 

equivalencia y cambio 

Uso de recursos 

tecnológicos 

Coef. de correlac. 1.000 ,779  ** 

Sig (bilateral)   0.000 

N 78 78 

Resuelven 

problemas de 

regularidad, 

equivalencia y 

cambio 

Coef. de correlac. , 779 ** 1.000 

Sig (bilateral) 0.000   

N 78 78 

Nota: Elaboración propia 

 

Se muestra la significancia bilateral con un valor de 0.00, por lo que se rechaza la hipótesis 

nula y se aceptan la alterna, demostrando así la existencia de la relación entre los usos del 

recurso tecnológico y la dimensión resuelve problemas de regularidad, equivalencia y 

cambio en los alumnos del 3er grado de la I.E. Constantino Carvallo, Chiclayo, 2023. Esta 

relación es de tipo positiva y alta con un valor de 0.779 rho de Spearman. Lo que representa 

una influencia de la tecnología en la resolución de este tipo de problemáticas, ayudando a 

los estudiantes a generar capacidades y habilidades para el desarrollo de este tipo de 

enunciados. 
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Respecto al objetivo específico 3 

Tabla 5.  

Prueba de hipótesis objetivo específico 3 

  
Uso de recursos 

tecnológicos 

Resuelven problemas de 

formas, movimientos y 

localización 

Uso de recursos 

tecnológicos 

Coef. de correlac. 1.000 ,786  ** 

Sig (bilateral)   0.000 

N 78 78 

Resuelven 

problemas de 

formas, 

movimientos y 

localización 

Coef. de correlac. , 786 ** 1.000 

Sig (bilateral) 0.000   

N 78 78 
Nota: Elaboración propia 

 

Se muestra la significancia bilateral con un valor de 0.00, por lo que se rechaza la hipótesis 

nula y acepta la alterna, demostrando así la existencia de la relación entre los usos del recurso 

tecnológico y la dimensión resuelve problemas de formas, movimientos y localización de 

los alumnos del 3er grado de la I.E. Constantino Carvallo, Chiclayo, 2023. Esta relación es 

de tipo positiva y alta con un valor rho de 0.786 de Spearman. Lo que representa que la 

tecnología influye en la solución de este tipo de enunciados, recalcando que estos recursos 

ayudan a desarrollar distintos tipos de problemáticas en los alumnos, por lo que se debe 

salvaguardar la implementación de estas herramientas en la institución educativa. 
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Respecto al objetivo específico 4 

Tabla 6. 

Prueba de hipótesis objetivo específico 4 

  
Uso de recursos 

tecnológicos 

Resuelven problemas de 

gestiones de datos e 

incertidumbres 

Uso de recursos 

tecnológicos 

Coef. de correlac. 1.000 ,768  ** 

Sig (bilateral)   0.000 

N 78 78 

Resuelven 

problemas de 

gestiones de datos 

e incertidumbres 

Coef. de correlac. ,769 ** 1.000 

Sig (bilateral) 0.000   

N 78 78 
Nota: Elaboración propia 

 

Se muestra la significancia bilateral con un valor de 0.00, por lo que se rechaza la hipótesis 

nula y acepta la alterna, demostrando así la existencia de la relación entre los usos del recurso 

tecnológico y la dimensión resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre en los 

alumnos del 3er grado de secundaria de la I.E. Constantino Carvallo, Chiclayo, 2023. Esta 

relación es de tipo positiva y alta con un valor de 0.769 rho de Spearman. Lo que representa 

que la tecnología y sus herramientas si influyen en las gestiones de data e incertidumbre de 

los problemas establecidos en las asignaturas de matemáticas, por lo que es importante 

garantizar el uso, implementación y control de estas tecnologías en los centros educativos, 

específicamente en la institución en donde se desarrolló el estudio. 
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Capítulo IV: Discusión de los resultados 

Para el objetivo específico 1, se determinó que el valor de la significancia bilateral es de 

0.00, demostrando que existe una relación entre uso del recurso tecnológico y la dimensión 

resuelve problemas de cantidad en los alumnos de la I.E. Constantino Carvallo, Chiclayo, 

2023 (Rho= 0.783). Estos resultados contrastan con los obtenidos por Castillo y Suárez 

(2019), quienes evaluaron el aprendizaje significativo en matemáticas mediante los diseños 

de acciones programadas que incluían los usos de tecnologías. En su estudio, encontraron 

que la motivación de los encuestados era expresada raras veces, con un 57% de los 

participantes reportando motivación, mientras que la manifestación de aprendizaje 

significativo también fue poco frecuente, con un 43% de los encuestados indicando este tipo 

de aprendizaje. La disparidad en los resultados puede atribuirse a las diferentes poblaciones 

estudiadas y a las metodologías de evaluación empleadas. Se encontró diferencia también 

con Alvarado (2017), quien encontró que el aula invertida con nuevos métodos de enseñanza 

otorga una gran oportunidad para aumentar los niveles de logros de los estudiantes como se 

refleja el incremento del promedio de un 6% de forma general. Dentro del marco teórico que 

respalda el comportamiento de las variables en cuestión, se encuentran diversos autores 

relevantes. Por ejemplo, respecto a las influencias de las tecnologías en los aprendizajes, 

Prensky (2001) y Tapscott (1998) han destacado el potencial de las tecnologías para 

optimizar la educación y el compromiso de los estudiantes. Además, en lo que respecta al 

aprendizaje significativo, la teoría de Ausubel (1968) subraya la relevancia de conexión de 

las nuevas informaciones con el conocimiento previo de los estudiantes para el logro de una 

comprensión que sean profundas y duraderas. En la presente investigación si existe una 

relación entre la variable y dimensión estudiada, por lo que coinciden las teorías con los 

resultados obtenidos, resaltando que el uso de distintas tecnologías influye positivamente en 

la resolución de los problemas de cantidad. Sin embargo, debido a limitaciones de espacio, 

no se profundiza en la explicación de estos enfoques teóricos.  

Para el objetivo específico 2, se encontró que la significancia bilateral fue de 0.00, 

procediendo a rechazar la hipótesis nula y aceptar la alterna, demostrando así la existencia 

de la relación entre los usos del recurso tecnológico y la dimensión resuelve problemas de 

regularidad, equivalencia y cambio en los alumnos de la I.E. Constantino Carvallo, Chiclayo, 

2023 (Rho= 0.779). Se encontró una discrepancia con los datos que Panibra (2019) presentó 

para el estudio de las evaluaciones de los aprendizajes en las áreas de matemáticas de un 

colegio de Arequipa. Los datos que presenta el mencionado autor son que el 88% de los 
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estudiantes encuestados refleja bajo uso de los TICS para los fines descritos anteriormente, 

de manera similar el 67,30% los profesores reflejan bajos niveles de integraciones 

pedagógicas en la utilización de TICS en las enseñanzas de los TICS. Asimismo, se encontró 

diferencia con los resultados de García (2017), quien encontró que los recursos educativos 

digitales de información, colaboración y aprendizajes presentes según los encuestados se da 

a un nivel medio, con un 41.82%, 58.18% y 62.73% respectivamente, mientras que para los 

resultados en el aspecto cognitivo, procedimental y actitudinal, teniendo un total de 51.82%, 

75,45% y 63.64%, siendo de nivel bajo. Como soporte teórico para entender esta situación, 

se puede recurrir a diversas teorías y enfoques relevantes. Por ejemplo, la Teoría del 

Aprendizaje Socio constructivista de Vygotsky (1978) enfatiza la importancia del entorno 

tanto a nivel social como cultural en el aprendizaje, lo que podría influir en la manera en que 

los alumnos y profesores utilizan y se integran con los recursos tecnológicos en el aula.  Por 

lo que esto justifica las diferencias en los resultados que se puedan encontrar en distintos 

antecedentes, ya que cada institución, así como las personas que forman parte de estas, 

alineado con los niveles socioeconómicos, psicológicos y culturales influyen en la eficiencia 

de la educación, por lo que es importante garantizar esfuerzos como sociedad en conjunto, 

para la aplicación de recursos tecnológicos que generen mejoras en los procesos de 

enseñanza. Además, la Teoría de la Integración Tecnológica de Mishra y Koehler (2006) 

podría ser relevante para comprender las diferencias en la integración efectiva de la 

tecnología en las enseñanzas y los aprendizajes. Estos enfoques teóricos proporcionan un 

marco conceptual para analizar y contextualizar las discrepancias encontradas en los 

resultados de los estudios mencionados. 

Para el objetivo específico 3, se encontró que el valor de la significancia bilateral fue de 

0.00, rechazando la hipótesis nula y aceptando la alterna, demostrando así la existencia de 

la relación entre los usos del recurso tecnológico y la dimensión resuelve problemas de 

forma, movimiento y localización en los alumnos de la I.E Constantino Carvallo, Chiclayo, 

2023 (Rho= 0.786). Se encontró similitud con los resultados que Espíritu (2020) encontró 

para el caso de un colegio público de Lambayeque que existe un deficiente desarrollo de las 

capacidades de aprendizajes en las áreas de matemática, haciendo necesaria el diseño de una 

propuesta que mejora dicha deficiencia en la I.E., esto se realizó con el fin de resolver 

problemas de mejor manera. Estas deficiencias son problemas graves ya que afectan al 

desarrollo de los estudiantes. Concluyendo así que la elaboración de una propuesta que 

permita absolver las deficiencias en el aprendizaje de las resoluciones de problemas 
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matemáticos garantiza a que los estudiantes elaboren considerablemente sus capacidades 

matemáticas, en base a dar solución al problema mediante el uso de las tecnologías. El 

soporte teórico para esta discusión puede encontrarse en diversas corrientes educativas. Por 

ejemplo, la teoría del constructivismo de Piaget (1950) sugiere que los alumnos cimentan 

sus conocimientos a partir de sus experiencias y las interacciones con sus entornos, lo que 

implica que el uso de tecnología puede proporcionar oportunidades para la exploración y la 

generación de los conocimientos en los contextos de la resolución de problemas 

matemáticos. Además, la Teoría del Aprendizaje Significativo de Ausubel (1963) recalca la 

relevancia de conectar el nuevo conocimiento con las estructuras cognitivas previas de los 

estudiantes, lo que puede facilitarse mediante el uso de recursos tecnológicos interactivos y 

contextualizados. Esto facilita que, ante nuevos conocimientos, los estudiantes puedan 

desarrollar con mayor facilidad los nuevos ejercicios matemáticos, sobre todo los enfocados 

al desarrollo de problemas de formas, movimientos y localizaciones.  

Para el objetivo específico 4, se encontró que el valor de significancia bilateral fue de 0.00, 

rechazando la hipótesis nula y aceptando la alterna, demostrando así la existencia de la 

relación entre los usos del recurso tecnológico y la dimensión resuelve problemas de gestión 

de datos e incertidumbre en alumnos del 3er grado de secundaria de la I.E. Constantino 

Carvallo, Chiclayo, 2023 (Rho= 0.769). Estos datos se distancian de los que Cervera (2018) 

encontró para el caso de la educación secundaria. El autor evidenció que los alumnos reflejan 

niveles deficientes con respecto a los desarrollos de sus habilidades en matemática, en un 

nivel considerado entre 11-12, que “GPM2.0” a juicio de los profesionales representa una 

opción óptima para la mejora de la capacidad y actitudes del área de matemática. El soporte 

teórico de esta diferencia puede encontrarse en diversas teorías educativas. Por ejemplo, la 

Teoría del Desarrollo Moral de Kohlberg (1984) sugiere que los individuos pasan distintas 

fases de desarrollos morales, lo que puede influir en su capacidad para resolver problemas 

éticos y de incertidumbre. Además, la Teoría de la Disonancia Cognitiva de Festinger (1957) 

plantea que los individuos experimentan incomodidad cuando sus creencias o 

comportamientos entran en conflicto con la realidad percibida, lo que podría explicar las 

diferencias en la percepción del nivel de habilidades matemáticas entre los estudios 

mencionados. El desarrollo a nivel de gestión por parte de los estudiantes resulta relevante 

al permitir que estos creen su propio criterio y capacidad de organización y planificación, 

para que puedan ser aplicados a distintos problemas matemáticos, desarrollando en ellos 

capacidades y habilidades nuevas, por lo que, la implementación de recursos tecnológicos 
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permitirá desarrollar estas capacidades, haciendo que el estudiante se desarrolle de manera 

eficiente y logre sus objetivos, no solo a nivel educacional, sino también que puedan ser 

aplicados en su vida diaria. 

Para el objetivo general, se encontró que la significancia bilateral es de 0.00, por lo que se 

rechazó la hipótesis nula y se aceptó la alterna, demostrando así la existencia de la relación 

entre los usos del recurso tecnológico y el logro de aprendizaje en matemática de los 

estudiantes del 3er grado de secundaria de la I.E. Constantino Carvallo, Chiclayo, 2023 

(Rho= 0.788). Los resultados de Montaño y Valdez (2021), quien encontró que el uso de 

herramientas tecnológicas se encuentra en un nivel bajo, siendo esto representado por un 

total del 48.15%, sin embargo se precisa que las limitaciones de las TIC por dificultad técnica 

no se manifiesta de manera frecuente, siendo catalogada como en desacuerdo en cuanto a la 

percepción de los encuestados, por ende, se hizo preciso la creación de la propuesta el cual 

alberga actividades que permiten el involucramiento del recurso tecnológico en las clases de 

aprendizajes de los docentes, los cuales van dirigidos a sus estudiantes. Finalmente, 

concluyeron que la necesidad de desarrollar capacitaciones a los profesores en base la 

utilización de tecnologías es altamente importante en las enseñanzas y aprendizajes de los 

alumnos, permitiendo aumentar el nivel de los logros de aprendizajes en la asignatura de 

matemáticas del estudiante de la I.E. considerada como caso de estudio. Estos datos se 

entienden en base a la creciente importancia de la tecnología en la educación y su potencial 

para enriquecer las experiencias de aprendizaje, proporcionar acceso a recursos educativos 

variados y fomentar las participaciones activas de los estudiantes en sus propios procesos de 

aprendizajes. Además, reflejan la necesidad de abordar las brechas en capacitación y la 

infraestructura tecnológica para garantizar que el uso de recursos tecnológicos tenga un 

impacto positivo en el logro educativo de los estudiantes.  Desarrollando la comparación 

entre los resultados de los autores estudiados con los obtenidos en la investigación, se 

evidencia que si existen relaciones entre las dimensiones estudiadas, argumentando que la 

tecnología ayuda e impacta directamente en la capacidad de los escolares para resolver los 

problemas de cantidades, lo cual resulta relevante puesto que, se necesita utilizar todo tipo 

de herramientas para que el alumno pueda obtener los resultados esperados a nivel 

educacional, mejorando sus procesos de aprendizaje, y haciendo que el alumnado obtenga 

herramientas más dinámicas para el procesamiento de sus ejercicios. 
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Conclusiones 

Se determinó la existencia de la relación entre uso de recursos tecnológicos y el logro de los 

aprendizajes en las áreas de matemáticas del alumnado. Esto significa que el empleo 

adecuado de tecnología en el proceso educativo contribuye positivamente a las eficiencias 

académicas en las áreas de matemática de los alumnos evaluados.  

Se demostró la existencia de la relación entre uso de recursos tecnológicos y la dimensión 

resolución de problema de cantidad en el alumnado. Ello implica que la integración de 

herramientas tecnológicas facilita y fortalece la habilidad de los alumnos para abordar y 

resolver problemáticas numéricos y cuantitativos de manera efectiva. 

Se concluyó que existe relación entre el uso de recursos tecnológicos y la dimensión resuelve 

problemas de regularidad, equivalencia y cambio en el alumnado. Esto significa que la 

utilización de tecnología favorece el desarrollo de habilidades relacionadas con la 

identificación de patrones, la comprensión de equivalencias matemáticas y la capacidad de 

adaptarse a cambios en contextos matemáticos específicos. 

Se afirma que existe relación entre el uso de recursos tecnológicos y la dimensión resolución 

de problemáticas de formas, movimientos y localizaciones en el alumnado. Ello implica que 

las herramientas tecnológicas son efectivas para mejorar la comprensión espacial, la 

visualización y la solución de problemas geométricos y de ubicación en el contexto 

educativo analizado. 

Se concluyó que existe relación entre el uso de recursos tecnológicos y la dimensión resuelve 

problemas de gestión de data e incertidumbres en el alumnado. Esto significa que la 

integración de tecnología facilita la recolección, organización y análisis de la data, así como 

las tomas de decisiones fundamentadas ante situaciones de incertidumbre dentro del ámbito 

matemático. 
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Recomendaciones 

 

Fomentar la integración de recursos tecnológicos como parte fundamental del proceso de 

enseñanza y aprendizaje de las matemáticas. Esto incluye la implementación de programas 

educativos que utilicen software especializado, aplicaciones móviles y plataformas en línea, 

con el objetivo de mejorar la comprensión y el desarrollo de habilidades matemáticas entre 

los estudiantes. 

Es esencial proporcionar capacitación continua al cuerpo docente en el manejo efectivo de 

herramientas tecnológicas aplicadas a la enseñanza de las matemáticas. Esta medida 

asegurará que los profesores estén adecuadamente preparados para integrar la tecnología en 

sus prácticas pedagógicas, maximizando así su impacto en el proceso de aprendizaje de los 

estudiantes. 

Es necesario diseñar actividades educativas interactivas y personalizadas que incorporen el 

uso de recursos tecnológicos. Estas actividades deben adaptarse a las necesidades 

individuales de los estudiantes, ofreciendo experiencias de aprendizaje dinámicas y 

participativas que puedan aumentar su motivación y compromiso con las matemáticas. 

Es importante realizar una evaluación continua del impacto de la tecnología en el aprendizaje 

de las matemáticas. Esto implica monitorear periódicamente el progreso académico de los 

estudiantes y recopilar retroalimentación tanto de los docentes como de los propios 

estudiantes sobre la efectividad de las herramientas tecnológicas utilizadas. 

Es una prioridad promover la colaboración entre estudiantes y el aprendizaje entre pares 

mediante el uso de tecnología. Esto puede lograrse a través de actividades colaborativas en 

línea, foros de discusión, grupos de estudio virtuales y otros recursos que fomenten la 

interacción y el intercambio de conocimientos entre los estudiantes, fortaleciendo así su 

aprendizaje en matemáticas. 
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Anexos 

Anexo 1: Matriz de consistencia. 

Uso de recursos tecnológicos y su relación en el logro de aprendizaje en el área de matemática de los estudiantes del tercer grado de secundaria de la institución 

educativa Constantino Carvallo, Chiclayo - 2023. 

PROBLEMA OBJETIVOS HIPÓTESIS VARIABLES 

TIPO Y DISEÑO 

DE 

INVESTIGACIÓN 

POBLACIÓN 

Y MUESTRA 

TÉCNICAS DE 

INSTRUMENTOS 

ANÁLISIS 

DE DATOS 

¿Qué relación 

existe entre el 

uso de 

recursos 

tecnológicos y 

el logro de 

aprendizajes 

en el área de 

matemática de 

los estudiantes 

del tercer 

grado de 

secundaria de 

la institución 

educativa 

Constantino 

Carvallo, 

Chiclayo, 

2023? 

OBJETIVO GENERAL: 

Determinar la relación entre uso 

de recursos tecnológicos y el 

logro de aprendizaje en el área 

de matemática de los estudiantes 

del tercer grado de secundaria de 

la institución educativa 

Constantino Carvallo, Chiclayo, 

2023.   

 

OBJETIVOS 

ESPECÍFICOS: 

▪ Determinar la relación entre 

uso de recursos tecnológicos 

y la dimensión resuelve 

problemas de cantidad en los 

estudiantes del tercer grado 

de secundaria de la institución 

educativa Constantino 

Carvallo, Chiclayo, 2023.  

 

▪ Determinar la relación entre 

el uso de recursos 

tecnológicos y la dimensión 

resuelve problemas de 

regularidad, equivalencia y 

Existe relación 

significativa 

entre el uso de 

recursos 

tecnológicos y 

el logro de 

aprendizaje en 

el área de 

matemática de 

los estudiantes 

del tercer grado 

de secundaria 

de la institución 

educativa 

Constantino 

Carvallo, 

Chiclayo, 2023. 

VARIABLE 1: 

Uso de recursos 

tecnológicos.  

 

VARIABLE 2: 

Logro de 

aprendizaje 

 

TIPO DE 

INVESTIGACIÓN: 

 

 

 

 

DISEÑO DE 

INVESTIGACIÓN: 

 

POBLACIÓN: 

 

 

 

 

MUESTRA: 

 

TÉCNICAS DE 

RECOLECCIÓN 

DE DATOS: 

Observación 

 

INSTRUMENTOS 

DE 

RECOLECCIÓN 

DE DATOS: 

Lista de Cotejo de 

uso de Recursos 

Tecnológicos. 

 

Ficha se Cotejo de 

Logro de 

Aprendizaje en el 

Área de Matemática  

. 

 

Método 

estadístico 
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cambio en los estudiantes del 

tercer grado de secundaria de 

la institución educativa 

Constantino Carvallo, 

Chiclayo, 2023. 

 

▪ Determinar la relación entre 

el uso de recursos 

tecnológicos y la dimensión 

resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización en 

los estudiantes del tercer 

grado de secundaria de la 

institución educativa 

Constantino Carvallo, 

Chiclayo, 2023. 

 

▪ Determinar la relación entre 

el uso de recursos 

tecnológicos y la dimensión 

resuelve problemas de 

gestión de datos e 

incertidumbre en los 

estudiantes del tercer grado 

de secundaria de la institución 

educativa Constantino 

Carvallo, Chiclayo, 2023. 

Fuente: Elaboración propia, 2023 
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Definición operacional Dimensión Indicadores 
Técnica e 

instrumentos 

Los recursos 

tecnológicos son 

Pedagógica 

▪ Potencial tecnológico  

▪ Retroalimentación 

▪ Responde oportunamente 

▪ Desarrollo de los trabajos académicos 

Técnica: 

Observación 

 

 

 

 

Instrumento: 

Lista de Cotejo 

de Uso de 

Recursos 

Tecnológicos.  

Tecnológica 

▪ Utilización 

▪ Aprendizaje   

▪ Facilidad 

Comunicativa 

▪ Apoyo 

▪ Incorporar 

▪ Adecuada y ética 

Socializadora 

▪ Espacios y escenarios 

▪ Beneficios en el aprendizaje 

▪ Compromiso  

▪ Socializados 

El aprendizaje del área 

de matemática se refiere 

a los procesos de 

conocimientos en los 

alumnos del tercer grado 

de secundaria de la 

Institución Educativa 

Constantino Carvallo de 

Chiclayo, 2023, por 

medio de resolución de 

problemas matemáticos 

en las dimensiones de: 

cantidad, cambio, forma, 

entre otros. 

Resuelve problemas de 

cantidad. 

▪ Traduce expresiones numéricas. 

▪ Comunica compresión sobre los números y operaciones. 

▪ Estrategias y procedimientos de estimación y cálculo. 

▪ Afirmaciones sobre relaciones numéricas y operaciones. 

Técnica: 

Observación 

 

 

 

Instrumento: 

Ficha de 

Cotejo de 

Logro de 

Aprendizaje en 

el Área de 

Matemática. 

Resuelve problemas de 

regularidad, equivalencia y 

cambio. 

▪ Formas geométricas. 

▪ Relaciones geométricas 

▪ Estrategia y procedimiento para orientarse en el espacio. 

▪ Afirmaciones sobre relaciones geométricas. 

Resuelve problemas de 

gestión de datos e 

incertidumbre, 

▪ Representa gráficos y medidas estadísticas. 

▪ Comprensión estadísticos y probabilísticos. 

▪ Estrategias y procedimientos para recopilar y procesar 

datos. 

  



Anexo 2: Instrumentos 

Lista de cotejo de Uso de Recursos Tecnológicos 

 

Variable Dimensión Indicadores Ítems 
Respuesta 

1 / No 2 / Sí 

U
so

 d
e 

re
cu

rs
o
s 

te
cn

o
ló

g
ic

o
s 

 

P
ed

ag
ó
g
ic

a 

Potencial 

tecnológico  

¿El alumno entiende el 

potencial pedagógico del uso 

de los recursos tecnológicos? 

    

Retroalimentación 

¿El alumno se retroalimenta a 

través del uso de los recursos 

tecnológicos? 

    

Responde 

oportunamente 

¿El alumno responde 

oportunamente a través del 

uso de los recursos 

tecnológicos? 

    

 Desarrollo de los 

trabajos 

académicos 

¿El alumno consigue 

desarrollar trabajos 

académicos a través del uso 

de los recursos tecnológicos? 

    

T
ec

n
o
ló

g
ic

a 

Utilización 

¿El alumno sabe usar los 

recursos tecnológicos a favor 

de su aprendizaje? 

    

Aprendizaje   

¿El alumno demuestra 

aprendizaje a favor con el uso 

de los recursos tecnológico? 

    

Facilidad 

¿El alumno accede con 

facilidad a los recursos 

tecnológicos para su proceso 

de aprendizaje? 

    

C
o
m

u
n
ic

at
iv

a 

Apoyo 

¿El alumno ofrece apoyo 

comunicativo a través del uso 

de los recursos tecnológicos? 

    

Incorporar 

¿El alumno se incorpora 

verbalmente a través del uso 

de los recursos tecnológicos? 

    

Adecuada y ética 

¿El alumno se expresade 

forma adecuada y ética a 

través del uso de los recursos 

tecnológicos? 

    

S
o
ci

al
iz

ad

o
ra

 Espacios y 

escenarios 

¿El alumno conoce los 

espacios y escenarios de 

socialización que se ofrecen 

en los recursos tecnológicos? 

    



 
 

44 
 

Beneficios en el 

aprendizaje 

¿El alumno conoce los 

beneficios en el aprendizaje 

que se ofrecen en los recursos 

tecnológicos? 

    

Compromiso  

¿El alumno presenta 

Compromiso para socializar a 

través de los recursos 

tecnológicos? 

    

Socializados 

¿El alumno presenta socializa 

través de las plataformas 

tecnológicas? 

    

Fuente: Montenegro, 2019. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



Ficha de cotejo de Logro de aprendizaje en el Área de Matemática  
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Fuente: Montenegro, 2019. 

 

 

  



EVALUACIÓN DEL RENDIMIENTO ACADÉMICO EN EL ÁREA DE 

MATEMÁTICA 

 

Lee los siguientes enunciados considerando las orientaciones de tu docente. 

 

Fuente: Montenegro, 2019. 
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Fuente: Montenegro, 2019. 
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Fuente: Montenegro, 2019. 
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Fuente: Montenegro, 2019.  
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Anexo 3: Ficha técnica 

 

Ficha técnica 

Variable 1: 

Uso de 

recursos 

tecnológicos  

Nombre del 

instrumento 
Lista de cotejo de Uso de Recursos Tecnológicos 

Autor Montenegro 

Año 2019 

Tipo de 

fuente 
Tesis de Pregrado 

Url https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/41344  

Variable 2: 

Logro de 

aprendizaje 

Nombre del 

instrumento 
Ficha de cotejo de Logro de aprendizaje 

Autor Montenegro 

Año 2019 

Tipo de 

fuente 
Tesis de Pre-grado 

Url https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/41344  

 

  

https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/41344
https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/41344
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Anexo 4: Registro visual 

 

Estudiantes realizando las pruebas de matemática. 
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Estudiantes realizando las pruebas de matemática en el aula. 
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Estudiantes realizando las pruebas de matemática en el aula. 
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Estudiantes realizando las pruebas de matemática en el aula. 
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Estudiantes realizando las pruebas de matemática en el aula. 
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RECIBO DIGITAL- TURNITIN 
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RESUMEN DE ÍNDICE DE SIMILITUD- TURNITIN 
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60 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


