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RESUMEN

La investigacion tuvo como objetivo determinar la influencia de los recursos ludicos en la mejora
de la pronunciacién de inglés en los estudiantes de 2do de secundaria de la I.E “Luis Alberto
Sanchez”, La Zaranda, Pitipo, mediante un analisis de diagnostico realizado a los estudiantes, el

estudio empled un disefio pre-test/post-test.

A partir de la fase de diagndstico se determiné que el 66.7% de los alumnos tenian un nivel bajo
en la pronunciacion del inglés, a partir de ello se llevaron a cabo seis talleres centrados en diversas
facetas de la pronunciacién, abarcando sonidos vocalicos, consonanticos, ritmo, entonacion y
habla vinculada, los resultados del post-test revelaron un progreso notable, con un 77.8% de
alumnos logrando un alto nivel en la utilizacion de recursos recreativos y un 76.4% en la
pronunciacion, asimismo, la correlacion de Spearman corroboré un vinculo positivo relevante
entre las variables, registrando coeficientes de 0.996 en el pretest y 0.921 en el post-test,
demostrando que el uso de recursos recreativos tiene un impacto positivo en el desarrollo de
competencias comunicativas en inglés, particularmente en la pronunciacién, superando las

restricciones de los métodos convencionales de ensefianza.

Palabras clave: Recursos ludicos, pronunciacion del inglés, ensefianza secundaria, estrategias

pedagogicas.
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ABSTRACT

The objective of the research was to determine the influence of recreational resources in the
improvement of English pronunciation in 2nd grade students of the I.LE. “Luis Alberto Sanchez”,
La Zaranda, Pitipo, through a diagnostic analysis carried out on the students, the study used a pre-

test/post-test design.

From the diagnostic phase it was determined that 66.7% of the students had a low level in English
pronunciation, based on this six workshops were conducted focusing on various facets of
pronunciation, covering vowel sounds, consonant sounds, rhythm, intonation and linked speech,
the results of the post-test revealed remarkable progress, with 77.8% of students achieving a high
level in the use of recreational resources and 76. 4% in pronunciation, likewise, Spearman's
correlation corroborated a relevant positive link between the variables, registering coefficients of
0.996 in the pretest and 0.921 in the post-test, demonstrating that the use of recreational resources
has a positive impact on the development of communicative competencies in English, particularly

in pronunciation, overcoming the restrictions of conventional teaching methods.

Key words: recreational resources, English pronunciation, secondary education, pedagogical

strategies.
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l. INTRODUCCION

En el lado internacional, la instruccion en inglés se ha transformado en un reto mundial crucial
para los sistemas de educacion, de acuerdo con el reporte del Indice de Proficiency en Inglés (EF,
2023), hay una notable disparidad en las habilidades linguisticas de los alumnos a escala global,
por un lado la globalizacion ha agudizado la exigencia de tener un dominio del inglés como idioma
comun en contextos academicos, profesionales y de cultura, asimismo, estudios de Crystal (2023)
subrayan que el inglés se ha establecido como el lenguaje de comunicacion global, con cerca de
1.5 mil millones de usuarios, tanto nativos como no nativos, no obstante, la pronunciacion continda

siendo uno de los desafios mas grandes para los alumnos.

A escala regional en Latinoamérica, el contexto de la ensefianza del inglés plantea retos especificos
y complejos, de acuerdo con el reporte del Banco Interamericano de Desarrollo (BID, 2021), los
paises latinoamericanos exhiben indices bajos de habilidad en inglés en comparacion con otras
zonas del planeta, una investigacion de Mantilla et al. (2022) mostré que menos del 20% de los
alumnos de secundaria en naciones de America Latina alcanzan un nivel intermedio de inglés, las
principales barreras comprenden la escasez de recursos didacticos, una formacién pedagdgica
restringida y los métodos tradicionales de ensefianza, segun Mufioz (2017) resalta que la
pronunciacion es particularmente complicada debido a las variaciones fonéticas entre el espafiol y

el inglés.

Asimismo, los sistemas educativos de la region se encuentran con restricciones considerables al
aplicar estrategias novedosas para la instruccion del inglés, usualmente, las politicas educativas no
otorgan prioridad a la inversién en recursos tecnoldgicos y técnicas contemporaneas para la

instruccion del idioma, en cuanto a esto Ayala, et al. (2024) propone que la incorporacion de

14



elementos recreativos podria ser una tactica eficaz para vencer estas restricciones, ademas, la
motivacion y la participacion de los alumnos son elementos esenciales que pueden optimizarse a

través de métodos mas dindmicos e interactivos.

En el escenario nacional peruano, la instruccion en inglés se enfrenta con retos estructurales
complicados, el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2018) ha identificado oficialmente las
carencias en la instruccion del inglés como una problematica de caracter sistémico y de acuerdo
con el Segundo Estudio Regional Comparativo y Explicativo el Peru esté entre las naciones con
el rendimiento méas bajo en habilidades linguisticas en inglés, pues los estudios realizados por
Romero (2024) muestran que menos del 15% de los alumnos de nivel secundario alcanzan un nivel
elemental de comunicacion en inglés, los elementos que contribuyen a esta circunstancia
comprenden la insuficiente capacitacion de los docentes, escasez de recursos pedagogicos y

métodos convencionales de ensefianza.

En el contexto regional de Lambayeque, el panorama de la instruccion en inglés muestra los retos
nacionales con notables caracteristicas locales, por un lado se tiene una investigacion de Mufioz
(2021) llevada a cabo en centros educativos de la region, donde, mostrd niveles criticos de
habilidad en inglés entre alumnos de nivel secundario, asimismo Mufioz (2021) sefiala que menos
del 10% de los alumnos consiguen una comunicacion efectiva en inglés, donde los elementos
detectados comprenden la escasa exposicion a recursos tecnoldgicos, una formacién educativa
deficiente y las técnicas pedagdgicas convencionales, por otro lado, las investigaciones locales de
Pizarro (2019) indican que la pronunciacion es un campo especialmente problemético, con
alumnos que enfrentan retos considerables en la comprension de sonidos del inglés. En tal sentido,
en la institucion educativa “Luis Alberto Sanchez" en La Zaranda, Pitipo, no es ajena a esta

realidad del alumnado, pues se ha detectado retos particulares en la instruccion del inglés que

15



necesitan atencion, un previo analisis interno llevado a cabo en 2023 evidenci6 que los alumnos
de segundo afio de secundaria exhiben niveles muy bajos de pronunciacion de inglés, la
observacion directay las primeras evaluaciones revelaron problemas importantes en la articulacion
de sonidos, entonacion y fluidez en la comunicacion verbal, pues, se observa falta de interés de los
alumnos a aprender inglés utilizando los métodos convencionales, lo que, vienen a ser poco
atractivos para los alumnos, una parte importante también es la falta de recursos tecnoldgicos,
(Pizarro, 2019) por lo cual, los alumnos expresan una vision desfavorable sobre el aprendizaje del

inglés, describiéndolo como un proceso mondtono y de escasa importancia para su entorno actual.

Por lo tanto, este estudio educativo ofrecid enfrentar estas restricciones, pues, los medios de
entretenimiento se muestran como una opcion alentadora para modificar las practicas pedagogicas
convencionales, a lo cual llamaremos recursos ludicos, basandose en el despliegue de tacticas
innovadoras. La investigacion tuvo como objetivo principal determinar la influencia de los
recursos ludicos en la mejora de la pronunciacion de inglés en los estudiantes de 2do de secundaria
de la I.E “Luis Alberto Sanchez”, La Zaranda, Pitipo, y como objetivos especificos diagnosticar el
nivel de pronunciacion en inglés en los estudiantes de 2do de secundaria de la I.E. “Luis Alberto
Sanchez”, La Zaranda, Pitipo, disefiar ¢ implementar talleres con recursos ludicos orientados a la
mejora de la pronunciacion en inglés, considerando las dimensiones de entonacion y ritmo, fluidez
fonologica e inteligibilidad y analizar la relacion entre la aplicacion de recursos ladicos y la mejora
de la pronunciacién de inglés, identificando el grado de influencia de la variable independiente
sobre la variable dependiente, para esto se planted la siguiente pregunta: ;De qué manera los
recursos ludicos influyen en la mejora de la pronunciacion de inglés en los estudiantes de 2do de
la ILE “Luis Alberto Sanchez”, La Zaranda, Pitipo.?, a lo cual se plante¢ la hipotesis: La aplicacion

de los recursos ludicos influira significativamente en la mejora de la pronunciacion de inglés en
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los estudiantes de 2do de la I.LE “Luis Alberto Sanchez”, La Zaranda, Pitipo, incrementando su
capacidad de comprensién de sonidos del idioma inglés.

CAPITULO I. DISENO TEORICO
1.7 Antecedentes

A nivel internacional

Wang (2023) examin6 los impactos de un ejercicio de aprendizaje ladico empleando el modelo de
juegos de cartas, diapositivas y hojas de estudio (CSCL) en el desempefio en el aprendizaje del
inglés periodistico mediante un disefio de estudio cuasiexperimental de técnicas mixtas, donde
utilizé examenes previos y posteriores, asi como las autorreflexiones de los alumnos, para evaluar
su rendimiento académico y sus respuestas a la tarea, la gamificacién impact6 de forma positiva y
significativa en el rendimiento del aprendizaje del inglés periodistico del grupo experimental (GE),
y el rendimiento académico tanto de los alumnos con menor rendimiento como de los de mayor
rendimiento se incrementd considerablemente, adicional a ello, los asistentes al GE valoraron la

actividad como una experiencia practica entretenida e interactiva.

Dehghanzadeh et al. (2023) tuvo como objetivo realizar una revision detallada de experiencias
educativas de los alumnos y sus resultados académicos cuando interactian con LESL mediante la
gamificacion, para este analisis sistematico, se examinaron 22 publicaciones que se remontan a
2008 a 2019 con el objetivo de destacar las perspectivas de este area de estudio, aunque estos
estudios reportaron beneficios de la gamificacion en las experiencias de aprendizaje de los alumnos
y sus resultados académicos, ninguna de las publicaciones mencion6 componentes especificos de
gamificacion vinculados con las experiencias y los resultados de aprendizaje del idioma inglés,
como resultado obtienen que los estudios revelan que esta técnica es gratificante, atractiva,

motivadora y amena para aprender en los ambientes LESL gamificados.
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Por su parte Bacalja y Nash (2023) tuvo como objetivo investigar las particularidades de las
habilidades ludicas en un estudio de caso que analiza los juegos digitales en las clases de inglés de
nivel secundario, asi como, examinar la manera en que los docentes emplean el juego como un
medio para generar significado e influenciar el juego en el proceso de aprendizaje de los alumnos,
en la metodologia emplearon una busqueda de términos clave en bases de datos académicas
pertinentes para detectar articulos que cumplen con parametros de busqueda determinados, esto
fue complementado con una ramificacion bibliografica para descubrir otros articulos, tras
identificar 30 articulos, se emplearon dos ciclos de codificacion abierta para determinar los temas
a analizar, en los resultados encontraron cinco clases de practicas pedagdgicas recreativas: juego
de un solo participante, juego de turnos, juego multijugador, juego de disefio y poco o nada de
juego, el debate de estos descubrimientos indica que el juego en el salon de clases fue una actividad
de gran ayuda en todas las investigaciones de caso, finalmente concluyen que es importante

innovar diversas formas mediante el juego digital para ayudar a aprender la disciplina del inglés.

Por su parte, Yang (2024) examinaron como el juego influia en el vocabulario y el contenido en
inglés de los alumnos con ansiedad baja y alta en un ambiente de aprendizaje basado en juegos
digitales (DGBL). Los participantes incluyeron a 132 alumnos de quinto grado de inglés como
lengua extranjera (EFL), divididos en un grupo experimental que empleaba ensefianza DGBL (n
= 68) y un grupo de control que empleaba ensefianza tradicional (n = 64). Se establecieron como
alumnos con niveles de ansiedad bajo y alto de acuerdo con la Escala de Ansiedad en el aula de
idiomas extranjeros (FLCAS), con 38 alumnos con ansiedad baja y 30 con ansiedad alta en el
grupo experimental y 34 alumnos con ansiedad baja y 30 con ansiedad alta en el grupo control. Se
recolectaron datos a partir de FLCAS, registros de juegos, examenes previos y posteriores, asi

como de un cuestionario de tipo abierto, en los hallazgos mostraron que tanto los alumnos con alta
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como baja ansiedad se beneficiaron de un ambiente DGBL disefiado con estrategias ludicas (retos
de juego, puntos y comentarios) para incrementar su vocabulario en inglés y su desempefio en la

asimilacién de contenidos.

Jawak (2024) determind el impacto del empleo del Método de Aprendizaje Cooperativo en el salén
de clases de EFL para potenciar el rendimiento de los alumnos en la capacidad de hablar en las
aulas de Libia, este analisis se empefio en explorar como se puede potenciar el rendimiento de los
alumnos de EFL en las destrezas de hablar mediante el Método de Aprendizaje Cooperativo, la
metodologia utilizada fue cuasi-experimental, la cual se dividio en dos conjuntos: uno
experimental y otro de control, para este estudio, se emplearon 50 estudiantes como muestra, y se
recolecto la muestra mediante el método de muestreo deliberado, en los hallazgos sefialaron que
los alumnos lograron calificaciones equitativas en el examen anterior con un avance superior, tras
el tratamiento, su habla se incrementd de manera notable, en tal sentido la media de las
calificaciones en habilidades de habla de los alumnos obtenida en la prueba inicial fue de 46,24 y
en la prueba subsiguiente fue de 73, esto implica que se produjo una mejora en la capacidad de

hablar de los alumnos tras recibir el tratamiento que se les estaba impartiendo.

A nivel de Latinoamérica

Bravo-Yapes (2020) tuvo como objetivo establecer si el método de aprendizaje basado en acciones
es efectivo en el proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés con alumnos de noveno afio de la
Unidad Educativa "General Vicente Anda Aguirre”, dado que se establecié que los alumnos son
Unicamente receptores de saberes y no actores activos. Asi, se llevo a cabo una investigacion
descriptiva, exploratoria y cualitativa, utilizando una serie de actividades programadas en un plan
de intervencién, las cuales la profesora implementé en un grupo experimental de 41 alumnos (15

mujeres y 26 hombres). Se evaluaron las posturas de los alumnos respecto a la implementacion del
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método previamente mencionado, basandose en el plan de intervencion. Para la recopilacion de
informacién, se empled el método de observacion mediante listas de partidos. El analisis e
interpretacion de la informacidn permitio deducir que el método empleado es efectivo en el proceso
de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés; puesto que mediante la implementacién de
actividades basadas en el método de Aprendizaje Basado en Acciones, los alumnos mejoraron su

implicacion y rendimiento durante la adquisicién del idioma inglés.

Amaya-Diaz (2020) sefiala que saber inglés es objetivo para docentes y alumnos, sin embargo, el
proceso de aprendizaje no siempre resulta ameno y los alumnos pueden perder la motivacion para
aprender. Se han introducido nuevas tacticas y estrategias para contribuir a incentivar a los
alumnos de idiomas foraneos. Uno de esos recursos es la aplicacion de la gamificacion, en
particular la plataforma "hot potatoes”. La meta principal de este proyecto consistio en emplear
esta plataforma para impulsar la motivacion y el aprendizaje de estudiantes de inglés de nivel
universitario. "Para alcanzar este objetivo, se implement6 la plataforma "hot potatoes™ en 20
alumnos con distintos grados de habilidad en inglés. La implementacion de juegos interactivos en
la plataforma "hot potatoes” obtuvo resultados notables y destacados que respaldan la conclusién
de que su uso es un recurso divertido y animado que contribuye a potenciar la motivacion y el

aprendizaje del inglés como segundo idioma en alumnos de nivel universitario.

Chacua et al. (2024) tuvo como objetivo poner en practica y analizar los impactos de las estrategias
de ensefianza basadas en juegos, con el fin de involucrar a los alumnos en una clase de inglés
entretenida y placentera. Los estudiantes que participaron tenian entre 17 y 18 afios. Ademas, en
la clase se utilizaron diversos juegos tanto en linea como tradicionales. Los estudiantes tienen un
nivel de inglés de Al1.2. Se recolectaron datos utilizando dos herramientas, una encuesta inicial y

una posterior, asi como una prueba inicial y una posterior para demostrar la variacion en su grado
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de habla. En este procedimiento, se solicito a los alumnos que respondieran a algunas interrogantes
y en la segunda tarea, elaboraron un juego de roles solicitando comida en un establecimiento
gastronomico, el resultado de este proceso fue que los participantes incrementaron su vocabulario

y perfeccionaron su gramatica, pronunciacién y fluidez al comunicarse en inglés.

Ramos (2024) tuvo como objetivo basarse en las contribuciones de diversos autores acerca de la
relevancia del juego y la comunicacion en el aprendizaje de un idioma extranjero, mediante la
implementacion en un salon de clases de estudiantes de primer grado del colegio Americano
Obrajes, a través de una serie de actividades estimulantes cuyo nucleo central es el juego, se logré
un aprendizaje relevante, enriquecedor y fundamental durante la fase de la infancia. Los hallazgos
alcanzados indican que la implementacion de la estrategia ludica potencia el aprendizaje del inglés
y tiene un impacto positivo al analizar el comportamiento de los estudiantes en la obtencion de

conocimientos, el vocabulario, la practica de habilidades y el crecimiento de habilidades de inglés.

A nivel nacional

Lopez (2024) tuvo como objetivo determinar como el podcast como recurso educativo impacta en
la comprensién auditiva del inglés en alumnos de secundaria, 2024, y se fundamentd en la
incorporacion de recursos pedagdgicos al impartir instruccion en inglés en las aulas, ya que el
aprendizaje contemporaneo aspira a que los alumnos puedan emplear todas las herramientas
digitales disponibles para alcanzar su meta, en este caso entender. Investigacién de caracter
cuantitativo, de disefio no experimental, implementada de forma transversal y con correlacion de
alcance correlacional, llevé a cabo una interaccidn con un grupo seleccionado de 56 alumnos de
secundaria de una institucion educativa publica; a los cuales se les aplicd un cuestionario sobre
cada una de las variables analizadas. Los hallazgos indican un Sig. Valor de significancia p = 0,000

< 0,05, por lo que se descarta la hipotesis nula y se adopta la alterna, con un indice de correlacion
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de Rho=,351 entre ambas variables. Por esta razén, se puede sostener que hay una correlacion
moderada y significativa entre el podcast y el entendimiento auditivo del inglés en alumnos de

secundaria, 2024.

Prieto (2024) tuvo como objetivo establecer el impacto de los juegos recreativos en el aprendizaje
del inglés de los alumnos del VI ciclo de una escuela en Piura durante el afio 2024. De forma
aplicada, se utilizé el &mbito conceptual y teorico para las variables, con el objetivo de fomentar
el dominio del idioma extranjero, el inglés, en alumnos de secundaria. EI método empleado es
cuantitativo, de naturaleza aplicada y con un disefio no experimental. El grupo de estudio estuvo
formado por 30 alumnos del VI ciclo, junto con un grupo de control de 30 estudiantes, escogidos
a traves de un muestreo no probabilistico deliberado. De los hallazgos se determind que la
correlacion de Spearman tiene un coeficiente de significancia de 0.00, esto significa que tanto los
juegos recreativos como sus dimensiones: los juegos de lenguaje y los juegos populares tienen un
impacto considerable en el aprendizaje del inglés. En cuanto a la influencia de los juegos
recreativos en las habilidades del area del inglés: se interactta verbalmente, se lee y se redacta, los
resultados fueron notables en las tres habilidades. Para finalizar, se observa una notable relacion
entre los juegos recreativos y el aprendizaje del inglés en alumnos del VI ciclo de una institucion
educativa en Piura, 2024. Las tacticas recreativas son actividades beneficiosas para el aprendizaje

del inglés, se observa una implicacion activa de los alumnos en el hablar, leer y escribir.

Miranda (2024) se planted establecer si hay una correlacion relevante entre la implementacion de
tacticas recreativas y el progreso de la competencia verbal en inglés en los estudiantes del quinto
grado de la Institucion Educativa N°82003 "Nuestra Sefiora de la Merced" Cajamarca-Perd, afio
2023. La metodologia de estudio empleada es la metodologia hipotético- deductiva. ElI método

empleado en la variable 1 fue el sondeo y el instrumento empleado fue el cuestionario. Se empled
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el método de observacion y el instrumento rabrica para la variable 2. La poblacion se conformé
por 99 alumnos de quinto grado de la Institucién Educativa. y el grupo de estudio consistié en 33
alumnos del quinto grado seccion "A", donde los resultados obtenidos de la segunda variable 2
evidencian que el 45% de los estudiantes se ubica en el nivel alcanzado en la dimensidn gramatica
y vocabulario; el 36% se ubica en el nivel alcanzado en la dimension gestion del discurso; el 42%
de los estudiantes se ubican en el nivel alcanzado en la dimension pronunciacién y entonacion; y
el 61% de acuerdo con el test de hipotesis, el grado de correlacién entre las dos variables es de
0.446 con una significancia de 0.009, lo que nos indica que hay una correlacion moderada y directa,

considerandose una correlacion significativa.

1.8 Base teorica

1.8.1 Recursos ludicos

Un recurso ludico o de ensefianza es aquel que no esta disefiado especificamente para el
aprendizaje de un concepto o proceso especifico, sino que facilita la generacion de conceptos y
saberes, facilitando la implementacién del proceso de ensefianza-aprendizaje, promoviendo su
relevancia (Flores et al. 2011), asimismo, mediante la utilizacion de recursos educativos, es posible

planificar diversas actividades y ofrecer variados tipos de experiencias (Barfios, 2007)

1.8.2 Pronunciacién de inglés
La pronunciacidn es esencial para la exposicion de diversos conceptos fundamentales. Lo primero
es reconocer que las palabras poseen dos clases de sonidos: los sonidos consonanticos (vinculados

a las consonantes) y los sonidos vocalicos (vinculados a las vocales), la sonoridad se basa en si las
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cuerdas vocales poseen la caracteristica de la habilidad para unirse con cautela para que el flujo de

aire que se desprende de los pulmones provogue su vibracion (Carley, 2018).

1.8.3 Teorias sobre el aprendizaje de una segunda lengua

La teoria de la pirdmide de aprendizaje de Edgar Dale es un esquema que muestra los distintos
grados de involucramiento y retencién de los alumnos en el proceso educativo. De acuerdo con
esta teoria, los individuos captan alrededor del 10% de lo que leen, un 20% de lo que oyen, un
30% de lo que perciben, un 50% de lo que perciben y escuchan, un 70% de lo que expresan y
redactan, y un 90% de sus acciones. Esto sefiala que a medida que la participacion de los alumnos

sea mas activa y experiencial, incrementara su retencion y aprendizaje (E ingleses, 2013).

La base de la piramide simboliza las actividades "especificas" como realizar, simular o ejercitar,
que poseen la mayor retencién, mientras que en la cuspide se ubican los métodos més "generales"
como leer o escuchar charlas, que poseen la menor retencion. La teoria subraya la relevancia de
emplear diversos métodos de ensefianza-aprendizaje, en particular aquellos que involucran de
manera activa a los alumnos, con el fin de potenciar la retencion y el aprendizaje significativo.
Esto va mas allad de simplemente presentar informacion y conseguir que los estudiantes se

involucren, practiquen y utilicen lo que aprenden (Garzén, et al. 2009).
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Figura 1

Piramide del aprendizaje de Edwar Dale
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Nota: Teoria del aprendizaje segiin Edwar Dale. Recuperado de Teoria por medio de la pirdmide de Edwar Dale, por
(E ingleses, 2013).

1.8.4 Recursos ludicos como estrategia de aprendizaje

De acuerdo con Diaz (2009), la implementacion de metodologias constructivistas promueve tanto
el aprendizaje como el desarrollo de diversas actitudes, habilidades y capacidades para trabajar de
manera independiente y colaborativa, con estas metodologias, el profesor actia como un
orientador en el proceso de ensefianza-aprendizaje de cada uno de los estudiantes, es importante
considerar que para que este modelo educativo sea eficaz, es imprescindible la motivacion de los
estudiantes, esto se logra tanto mediante la interaccion entre el estudiante y el profesor, como

mediante la aplicacion de técnicas que fomenten la curiosidad y el conflicto cognitivo.
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Gomez (2016) plantea utilizar una piramide invertida para aprender el idioma extranjero inglés,
como una herramienta de aprendizaje, la cual, la puso en préactica en el aula, donde se propone
mejorar la fluidez en la expresion oral de los estudiantes, esta estrategia se basa en un ejercicio de
escritura mediante el cual los estudiantes deben contestar por escrito una serie de preguntas en un
tiempo determinado, el cual va ir disminuyendo con cada pregunta, empezando en 5 minutos y

terminando en 1 minuto, el cual debe pasar a una respuesta inmediata a la pregunta.

Figura 2

Estrategia de la piramide invertida

2 minutes
Who works harder in your famlly?
Father? Mother?

Nota: Estrategia de la piramide invertida. Recuperado de Pirdmide invertida de escritura: una estrategia para mejorar

la fluidez en la expresion oral en el aprendizaje de inglés como lengua extranjera, por Gomez, (2016).
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1.8.5 Importancia de los recursos ladicos y el juego en el aula

Es conocido que el juego ha estado presente en nuestra sociedad desde épocas inmemoriales, el
crecimiento de los nifios esta vinculado con el juego. Entre otros propdsitos, los nifios emplean el
juego como una forma de escapar del mundo real. Una de las variedades del juego que Piaget
(1985) diferencia es el denominado juego simbolico, para escapar de la realidad y, ademas,
rectificar su vida, ya que la realidad es sometida al razonamiento y agrega que el juego es un

componente fundamental en la vida de un estudiante.

Los recursos ludicos se crean y se desarrollan basandose en una serie de factores (Chacdn, 2008):
un proposito (en este caso, educativo), un conjunto de actividades ludicas que orientan su

evolucion y logro del objetivo, y unas normas que estructuran y edifican las acciones.

1.8.6 Laimportancia del juego como un recurso ludico

Richards y Rodgers (2014) argumentan que el juego como herramienta recreativa representa un
factor revolucionario en la obtencidn de un segundo idioma, especialmente porque crea un entorno
de aprendizaje donde las barreras emocionales se disminuyen de manera significativa, los
escritores subrayan que cuando los alumnos se involucran en actividades recreativas, el proceso
educativo se torna mas organico y relevante, facilitando que los patrones linguisticos se asimilen
de forma mas eficaz, en su estudio, subrayan que el juego no solo promueve el aprendizaje del
idioma, sino que también fomenta la interaccién social, el fortalecimiento de competencias
comunicativas y la formacion de seguridad en la utilizacion del lenguaje, este método ladico
genera un ambiente en el que el error no se considera una restriccion, sino una oportunidad para
aprender, de modo que permite que los estudiantes experimenten con el idioma de manera mas

libre y creativa.
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Ademas, en su estudio acerca de la metodologia de instruccion de lenguas, Richards y Rodgers
(2014) exploran de qué manera los recursos recreativos impulsan procesos cognitivos que
promueven la memorizacion y uso del saber linguistico, ya que, el juego ofrece entornos reales
para el aprendizaje del idioma, en los que los alumnos pueden vivir distintos roles y circunstancias
comunicativas, pues esta adaptabilidad del juego como instrumento educativo posibilita tratar
diferentes facetas del aprendizaje del idioma, desde la pronunciacién hasta el entendimiento
cultural. Ademas, indican que las actividades recreativas promueven la motivacion inherente,
factor esencial para el aprendizaje constante de un idioma foraneo, por ende, la incorporacion de
juegos en el salon de clases de lenguas hace méas ameno el proceso de aprendizaje y también brinda

oportunidades importantes para la practica.

1.8.7 Referentes didacticos y pedagogicos

Los referentes didacticos y pedagdgicos en la ensefianza de lenguas extranjeras y ensefianza en si,

se fundamenta en las siguientes teorias, que orientan la practica docente.

Teoria de Vygotsky

En su libro "Mind in Society”, Vygotsky (1978) sostiene que el aprendizaje es primordialmente
un proceso social que se produce mediante la interaccion con otras personas con mayor
competencia. Su teoria del desarrollo sociocultural subraya que las habilidades mentales
avanzadas, como el aprendizaje de lenguas, se forman inicialmente en el &mbito social y luego se
asimilan en el &mbito personal. La idea de la Zona de Desarrollo Proximo (ZDP) es fundamental
en su teoria, describiéndola como la separacion entre el verdadero nivel de desarrollo, dado por la

habilidad de solucionar un problema de manera auténoma, y el nivel de desarrollo potencial, dado
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por la solucion de problemas bajo la orientacion de un adulto o en cooperacion con colegas mas

competentes.

Dentro del marco del aprendizaje de lenguas, Vygotsky resalta la importancia crucial del lenguaje
como medio que interviene entre el pensamiento y el aprendizaje. Los medios educativos,
incluyendo los componentes recreativos, actian como herramientas de mediacion que simplifican
el proceso de asimilacion del saber. Esta vision tedrica respalda la relevancia de establecer
entornos de aprendizaje cooperativos en los que los alumnos puedan interactuar de manera
significativa con sus comparieros y profesores, posibilitando que el marco pedagogico respalde el

progreso de habilidades linguisticas dentro de su Zona de Disefio Practico.

Teoria de Piaget

Piaget (1964) en su obra "Desarrollo y aprendizaje” establece que el desarrollo cognitivo ocurre a
través de una serie de etapas secuenciales, donde el aprendizaje se construye mediante procesos
de asimilacién y acomodacidn, en el contexto del aprendizaje de idiomas, la teoria piagetiana
sugiere que los estudiantes construyen activamente su comprension del lenguaje a través de la
interaccion con su entorno, cada nueva experiencia linguistica es procesada a través de esquemas
existentes (asimilacién) o modifica los esquemas actuales para incorporar nueva informacion
(acomodacidn), pues este proceso dinamico de construccion del conocimiento implica que el

aprendizaje debe estar alineado con el nivel de desarrollo cognitivo del estudiante.

Asimismo, la teoria de Piaget también resalta la relevancia del juego en el progreso cognitivo,
identificando diversos tipos de juego que se vinculan a las fases de desarrollo, en el ambito
educativo, esto significa que las actividades recreativas deben ajustarse al grado de crecimiento

cognitivo de los alumnos para potenciar su eficacia en el proceso de aprendizaje, las actividades y
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juegos deben ofrecer posibilidades para la exploracion activa y la creacion de significados,
facilitando que los alumnos adquieran progresivamente un entendimiento mas sofisticado del

lenguaje mediante la vivencia directa y la reflexidn sobre sus actos.

Material didactico

Brown (2016) en su obra "Teaching by Principles” resalta que el material didéactico es un
componente esencial en el proceso de ensefianza-aprendizaje de lenguas, funcionando como un
intermediario entre el saber y el alumno. Los materiales didacticos eficaces deben ser relevantes,
situados y ajustados a las demandas particulares de los alumnos, promoviendo la comprension y
aplicacion del idioma en cuestion. El escritor subraya que estos materiales deben fomentar la

interaccion, incentivar la creatividad y brindar posibilidades para la practica genuina del idioma.

Tomlinson (2011) en su obra "Materials Development in Language Teaching" refuerza esta vision
indicando que los recursos educativos deben disefiarse teniendo en cuenta principios de
aprendizaje cognitivo y emocional. Los recursos deben ser cautivadores, diversos y ofrecer
distintos grados de reto para conservar la motivacion y la dedicacion de los alumnos. Ademas,
deben incluir componentes multisensoriales que respaldan diversos métodos de aprendizaje y

promueven la memorizacion del saber.

1.8.8 Comprensiony expresion oral

"La comprension y expresion oral constituyen pilares fundamentales en el proceso de aprendizaje
del idioma inglés..." (Brown & Lee, 2015, p. 45), asi como lo sefialan Richards y Schmidt (2024),
las actividades ludicas crean un ambiente propicio para el desarrollo de estas habilidades: "Los
juegos de roles y dramatizaciones permiten que los estudiantes desarrollen gradualmente la
confianza necesaria para expresarse en inglés” (p. 128).
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Entonacion

Segun Celce-Murcia et al. (2010) "la entonacién es un componente esencial en la comprension del
inglés, dado que comunica significados y tonos emocionales que trascienden las palabras
personales” (p. 89). Jenkins (2024) respalda este concepto, sosteniendo que "medios de diversion
como karaoke y juegos de imitacion ofrecen oportunidades valiosas para que los alumnos

adquieran una mayor comprension de los patrones de entonacion” (p. 156).

Pronunciacion

"El aprendizaje del inglés se enfrenta a uno de los retos méas grandes en la pronunciacion” (Derwing
& Munro, 2017, p. 67), ademas se indica que las actividades recreativas posibilitan que los
alumnos ejerciten la pronunciacion en un entorno relajado y estimulante, donde pueden probar los

sonidos sin temor a equivocarse.

Interaccion

Harmer (2015) argumenta que "la interaccion en el aprendizaje del inglés simboliza el elemento
social y comunicativo que posibilita a los alumnos aplicar sus destrezas linglisticas" (p. 178), esta
visién es respaldada por Ellis (1990) quienes sostienen que "los medios ludicos ofrecen
oportunidades valiosas para que los alumnos desarrollen sus destrezas interactivas de forma natural

y estimulante” (p. 145).
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1.9 Bases conceptuales

1.9.1 Aprendizaje

El aprendizaje se caracteriza como un proceso intrincado de obtencion de saberes, destrezas,
valores y actitudes a través del estudio, la vivencia o la instruccién, Ausubel sostiene que el
aprendizaje significativo conlleva la integracion esencial de nueva informacion en la estructura
cognitiva del individuo, en la que los nuevos saberes se vinculan de forma no aleatoria con los

anteriores (Ausubel, 2002, p. 45).

1.9.2 Pronunciacion
La pronunciacion es un elemento esencial de la habilidad para comunicarse que implica la
generacion exacta de sonidos, entonacion y ritmo de un idioma, Roach (2009), se refiere a como

los sonidos del lenguaje se expresan y comunican sentido en un contexto comunicativo particular

(p. 56).

1.9.3 Actividad

De acuerdo con Vygotsky (1978), la actividad se refiere a un proceso de interaccién entre el
individuo y el objeto, orientado a cubrir las necesidades del primero, en el ambito educativo, Diaz
Barriga (2020) la caracteriza como "el conjunto de actividades programadas realizadas por
profesores y alumnos, dentro o fuera del salon de clases, de manera individual o grupal, con el

propdsito de lograr los objetivos y metas de la ensefianza™ (p. 86).
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1.9.4 Didactica

Segun Medina y Salvador (2019), la didactica se define como "el estudio riguroso y fundamentado
de la actividad educativa, que fomenta el aprendizaje formativo de los alumnos en variados
contextos"” (p. 7). Esta definicion es ampliada por Camilloni (2018), quien la define como "una
disciplina teorica dedicada a analizar la accion pedagogica, o sea, las practicas de ensefianza, con
el proposito de detallarlas, aclararlas y fundamentarlas y establecer reglas para la mejor solucion

de los problemas que estas practicas presentan a los docentes” (p. 22).

1.9.5 Inglés

Crystal (2019) describe el inglés como "una lengua germanica occidental que emergi6 en la
temprana Inglaterra medieval y desde ese momento se ha transformado en el idioma franca
mundial del siglo XXI" (p. 15). Harmer (2015) afiade que se trata de "un idioma global que
funciona como canal de comunicacion entre individuos de diversas naciones y culturas, siendo

actualmente el segundo idioma mas estudiado en el mundo” (p. 12).

1.9.6 Expresion oral

Cassany et al. (2021) describen la expresion oral como "la habilidad para interactuar de manera
eficaz verbalmente en diversas circunstancias y con distintos interlocutores, empleando recursos
verbales y no verbales apropiados” (p. 134), por otro lado, Bygates (2018) la describe como "la
capacidad de construir frases en lo abstracto, que se generan y se ajustan a las circunstancias del
instante, portando no solo un dominio de la pronunciacion, del Iéxico y la gramatica del idioma

objetivo, sino también saberes socioculturales y pragmaticos” (p. 47).
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1.9.7 Recurso ludico

Los recursos ludicos son herramientas educativas que utilizan el juego como estrategia de
ensefianza-aprendizaje, promoviendo la motivacion, la creatividad y el desarrollo integral, segun
Huizinga (2007), el juego es una actividad fundamental en la construccion cultural y el aprendizaje

humano (p. 45).

1.9.8 Competencia

En el contexto educativo, la competencia se define como la habilidad total para llevar a cabo
acciones concretas de forma eficiente en un entorno especifico, el término inicialmente estaba
vinculado con la habilidad innata del lenguaje para crear y entender estructuras gramaticales

(Chomsky, 1965, p. 4).

1.9.9 Vocabulario

El vocabulario se conceptualiza como el conjunto de palabras que un individuo conoce, comprende
y utiliza en un idioma, segun Schmitt (2010), el desarrollo vocabulario es un proceso continuo que
implica no solo conocer el significado de las palabras, sino también su uso contextual y sus

multiples acepciones (p. 92).
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1.10 Definicion y Operacionalizacion de Variable

Tabla 1

Operacionalidad de variables

Variables Dimensiones  Indicadores Instrumento
Nivel de participacion activa
Nivel de intercambio Cuestionario
Interactividad comunicativo
Pre-test y Post-test
Capacidad de crear interaccion
Variable

independiente:

entre el grupo

Imaginacion

Cuestionario

Recursos  Creatividad Soluciones innovadoras
lidicos Desarrollo de ideas retesty Posties
Materiales utilizados o
Elementos Disefio de la actividad ludica Cuestionario
didacticos Complejidad y progreso de los Pre-testy Post-test
juegos
Entonacién y Modulacion de la voz Cuestionario
ritmo Acentuacion Pre-test y Post-test
Produccion oral
Variable Expresion oral o
dependiente:  Fluidez Reduccién de  pausas e Cuestionario
Pronunciacion  fonologica interrupciones Pre-test y Post-test
de inglés Naturalidad en la pronunciacién
Comprension del mensaje Cuestionario
Inteligibilidad Nivel de comunicacion efectiva

Capacidad de ser entendido

Pre-test y Post-test
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CAPITULO Il. DISENO METODOLOGICO

2.1. Tipo y disefio de investigacion.

De acuerdo con el contexto de la investigacion se orienta en un estudio descriptivo béasico
propositivo, en tal sentido Hernandez-Sampieri et al. (2014) destacan que este disefio busca
describir fendmenos, situaciones y eventos mediante la identificacion de caracteristicas
especificas, en este caso, relacionadas con recursos ltdicos y pronunciacion del idioma inglés. Los
autores enfatizan que este tipo de investigacion no se limita a la descripcidn, sino que también
propone estrategias o alternativas de solucion al problema estudiado, lo cual se evidencia en la
implementacién de talleres de intervencion y la posterior evaluacion de su impacto en las
competencias comunicativas. de los estudiantes.

El disefio de la investigacion se evidencia en el esquema siguiente:

Leyenda:

e B1: Diagnostico
e T:Talleres
e M: Aplicacion de los talleres a la muestra

e B2: Pronunciacion de inglés
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2.2 Poblacién y muestra.

2.2.1 Poblacion

La poblacion se define como el conjunto completo de individuos, objetos o eventos que comparten
caracteristicas comunes y son de interés para el estudio. Segin Hernandez-Sampieri y Mendoza
(2018), "la poblacion o universo es el conjunto de todos los casos que concuerdan con
determinadas especificaciones" (p. 198). Por lo tanto, la poblacion fue constituida por 150 alumnos

de 2do grado de secundaria de la institucion educativa “Luis Alberto Sanchez”, La Zaranda, Pitipo.

2.2.2 Muestra

El muestreo no probabilistico se utiliza cuando la seleccion de participantes no se basa en la
probabilidad, sino en criterios especificos del investigador o en la accesibilidad de los sujetos.
Segun Etikan et al. (2016), "ElI muestreo no probabilistico se emplea cuando es imposible o
impracticable incluir a todos los miembros de la poblacion, o cuando el objetivo del estudio no es
la generalizacion estadistica” (p. 2). Este metodo es Util en estudios exploratorios, investigaciones

cualitativas o cuando se trabaja con poblaciones de dificil acceso.

En el estudio, la muestra estuvo compuesta por 63 alumnos entre hombres y mujeres de dos aulas
“A”y “C” del 2do de secundaria de la Institucion Educativa “Luis Alberto Sanchez”, La Zaranda,

Pitipo.

POBLACION MUESTRA

150 alumnos de 2° grado de | 63 alumnos (hombresy mujeres) de

nivel secundario. nivel secundario 2° “A” y “C”.
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2.3 Técnicas, instrumentos y materiales

2.3.1 Técnica

La técnica empleada fue la observacidn de manera directa, ya que respondié a las caracteristicas
del presente proyecto de investigacion, utilizado en la fase de diagndstico, utilizando un

cuestionario, en dos etapas, pre-test y post-test.

2.3.2 Instrumentos

Se utilizo la observacion y ademas un cuestionario como instrumento principal de recoleccion de
datos. EIl cuestionario es una herramienta ampliamente utilizada en investigaciones sociales y
educativas debido a su capacidad para obtener informacion estandarizada de una muestra grande.
Segun Ponto (2015), "El cuestionario es un metodo flexible y versatil para recopilar datos
sistematicamente de un grupo de individuos, permitiendo a los investigadores obtener informacion
sobre actitudes, creencias y comportamientos” (p. 168). Este instrumento fue disefiado
cuidadosamente para abordar las variables especificas de los recursos ladicos utilizados y la

pronunciacion de inglés en el contexto del segundo grado de educacion secundaria.

Asimismo, se trabajé con el software Microsoft Excel y el software estadistico IBM SPSS

Statistics V. 29, que ayudo en el analisis e interpretacion de los resultados.

2.3.3 Materiales
Los materiales utilizados fueron los siguientes:
— De escritorio: Papel bond, folder manilo, lapiceros, tijeras, hojas bond de colores, etc.

— De investigacion: Laptop, USB, proyector.
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CAPITULO IIl. RESULTADOS
3.1 Resultados

3.1.1 Analisis descriptivo de diagnostico pre-test

Tabla 2

Interactividad pre-test

Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
Vilido No 44 69.8 69.8
A veces 15 23.8 93.6
Si 4 6.3 100.0
Total 63 100.0

Nota. La tabla muestra el nivel de interactividad en la pronunciacion del idioma inglés de los

estudiantes.

Figura 3
Interactividad pre-test
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La tabla 2 y la figura 3 hacen referencia a los resultados de la dimension interactividad, que

responde a las interrogantes, participas de forma activa en las actividades grupales durante la clase

de inglés, eres capaz de comunicarte e intercambiar ideas con tus compafieros sin tener problemas,

puedes crear y desarrollar nuevas ideas en inglés con tu grupo de aprendizaje, te puedes involucrar

en las dindmicas y juegos durante las actividades propuestas, te gusta compartir tus ideas y

soluciones con tus compafieros durante la clase de inglés, te sientes libre de preguntar cuando no

entendiste alguna leccidn de inglés durante la clase, teniendo en cuenta estos indicadores, se obtuvo

que 69.8% que no, a veces 33.8% y si un 6.3%, dichos resultados sugieren una deficiente

interactividad en las sesiones de inglés.

Tabla 3

Creatividad pre-test

Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
Vilido No 43 68.2 68.2
A veces 17 27.0 95.2
Si 3 4.8 100.0
Total 63 100.0

Nota. La tabla muestra el nivel de creatividad en la pronunciacion del idioma inglés de los

estudiantes.
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Figura 4

Creatividad pre-test
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La tabla 3y la figura 4, presentan los resultados para la dimension creatividad, donde se evaluo si
los estudiantes utilizan su imaginacion para encontrar soluciones novedosas a los problemas,
pueden desarrollar nuevas ideas durante la clase, los materiales y recursos que se utilizan lo
motivan a ser mas creativo, si se sienten bien cuando proponen ideas diferentes o novedosas a su
grupo, disfrutan de buscar ideas creativas y recreativas para aprender un tema que no entienden
como por ejemplo si saben una cancién en inglés y ademas si consideran que la creatividad puede
mejorar con recursos ludicos que puedan implementarse, obteniendo un 68.9% que no, un 27% a
veces y un 4.8 que si, por lo tanto estos indicadores sugieren falencias importantes dentro del

idioma inglés en la institucion educativa en estudio.
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Tabla 4

Elementos didacticos pre-test

Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
Vialido No 38 60.3 60.3
A veces 21 333 93.6
Si 4 6.3 100.0
Total 63 100.0

Nota. La tabla muestra el conocimiento y aceptacion de los elementos didacticos en la ensefianza

idioma inglés en los estudiantes.

Figura 5

Elementos didacticos pre-test
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Latabla 4 y la figura 5, presentan los resultados para la dimension elementos didacticos, donde se
evaluo si los estudiantes de 2do de secundaria de la I.LE “Luis Alberto Sdnchez”, La Zaranda, Pitipo,
2024, consideran que el disefio de las actividades te ayuda a comprender y aprender de manera
efectiva, sienten que cada dia progresas y mejorar en el dominio de inglés por medio de las clases
interactivas, los elementos audiovisuales te permiten entender mejor los aprendizajes, consideras
que los recursos empleados por tu docente son adecuados para tu nivel de aprendizaje, los
materiales y recursos que se emplean en el desarrollo de tus clases de inglés te motivan a seguir
aprendiendo, crees que los recursos didacticos que se utilizan facilitan tu comprension de los temas
de inglés, donde se obtuvo que 60.30% no, el 33.30% a veces y el 6.30% si, evidenciando una

clara deficiencia en el usé de elementos didacticos e incluso los estudiantes lo desconocen.

Tabla 5

Recursos ludicos pre-test

Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
Valido No 42 66.7 67.7
A veces 17 27.0 93.7
Si 4 6.3 100.0
Total 63 100.0

Nota. La tabla muestra la aprobacion de los recursos ladicos en la pronunciacion del idioma

inglés de los estudiantes.
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Figura 6

Recursos ludicos pre-test
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La tabla 5 y la figura 6, muestras los resultados de los recursos ladicos, como resultados de la
interactividad, creatividad y los elementos didacticos, trabajados segun los indicadores
establecidos en el instrumento, donde se obtuvo que 66.7% no demostro interés por los recursos
ludicos, desconoce y no le parece interesante, un 27% que puede adaptarse y un 6.3% que si, dichos
resultados sugieren deficiencias significativas, ya que mas de la mitad de los estudiantes se
encuentra en un nivel bajo.

Tabla 6

Entonacidn y ritmo pre-test

Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
Vialido No 37 58.7 58.7
A veces 21 333 92.0
Si 5 7.9 100.0
Total 63 100.0

Nota. La tabla muestra el nivel de entonacion y ritmo en la pronunciacion del idioma inglés.
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Figura7

Entonacién y ritmo pre-test
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La Tabla 6 y la figura 7, refieren los resultados para la dimension entonacion y ritmo, los cuales
refieren a las interrogantes: Logras percibir modulaciones y acentuaciones en la pronunciacion de
inglés de tu docente, tu produccién oral y expresion en inglés fluyen con naturalidad durante el
desarrollo de las actividades, comprendes con claridad el mensaje y explicacion de tu docente de
inglés, te resulta sencillo seguir el ritmo y pausas en tu pronunciacion de inglés, crees que tu
entonacién y ritmo en inglés son correctos, consideras que la entonacién y ritmo del inglés te
ayudan a entender mejor los temas; obteniendo que el 58.70 % no, un 33.30% a veces y un 7.90%
si, en tal sentido la mayor parte de los estudiantes tienen problemas en cuanto a la entonacién y

ritmo al pronunciar en inglés.

45



Tabla7

Fluidez fonoldgica pre-test

Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
Vialido No 32 50.8 50.8
A veces 41.3 41.3 92.1
Si 7.9 7.9 100.0
Total 63 100.0

Nota. La tabla muestra el nivel de fluidez fonoldgica en la pronunciacion del idioma inglés de los

estudiantes.

Figura 8

Fluidez fonoldgica pre-test
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La tabla 7 y la figura 8, representan a los resultados de la dimension fluidez fonolégica la cual
responde a los items: Puedes seguir el ritmo y las pausas en la pronunciacion de inglés sin tener
dificultades, sientes que tu pronunciacién del inglés puede mejorar con mas practica y creatividad,
entiendes el mensaje en inglés que transmite tu docente o tus comparieros con facilidad, te
esfuerzas por mejorar tu fluidez y pronunciacién del inglés, notas que tu pronunciacion de
oraciones en inglés es mas clara y fluida, crees que la practica constante puede impactar de manera
positiva en tu fluidez al momento de pronunciar oraciones en inglés, obteniendo un no de 50.80%,
a veces 41.30% y un 7.90% que si, claramente se demuestra un déficit en la fluidez fonoldgica de

los estudiantes de 2do de secundaria de la I.E “Luis Alberto Sdnchez”, La Zaranda, Pitipo, 2024.

Tabla 8

Inteligibilidad pre-test

Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
Vilido No 7 58.7 58.7
A veces 21 333 92.0
Si 5 7.9 100.0
Total 63 100.0

Nota. La tabla muestra el nivel de inteligibilidad en la pronunciacién del idioma inglés de los

estudiantes.
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Figura 9

Inteligibilidad pre-test
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La tabla 8 y la figura 9 representan los resultados para la inteligibilidad que responde a los items:
crees que tu capacidad de comunicacion efectiva en inglés puede aumentar con un mayor énfasis
por parte de tu docente en emplear actividades ludicas en la ensefianza del inglés, puedes entender
con claridad los conceptos y las explicaciones en ingles sobre los temas, consideras que puedes
mejorar tu nivel de pronunciacion de inglés y comprender lo que dices sin dificultades, te resulta
facil entender inglés hablado durante las actividades en clase, rees que tu entendimiento del inglés
verbal ha progresado significativamente, consideras que tu comprension del inglés oral te permite
comunicarte de manera efectiva con tus comparieros, obteniendo que 58.7% no, el 33.30 % a veces
y el7.90% si, demostrando deficiencias en cuanto la inteligibilidad en los estudiantes de 2do de

secundaria de la I.LE “Luis Alberto Sanchez”, La Zaranda, Pitipo, 2024.
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Tabla9

Pronunciacion de ingles pre-test

Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
Vialido No 42 66.7 66.7
A veces 18 28.6 95.3
Si 3 4.8 100.0
Total 63 100.0

Nota. La tabla muestra el nivel de la pronunciacion del idioma inglés de los estudiantes del 2do

grado de secundaria de la I.E “Luis Alberto Sanchez”, La Zaranda, Pitipo, 2024.

Figura 10

Pronunciacion de inglés pre-test
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La tabla 8 y la figura 10 refieren al resultado para la pronunciacion de inglés de los estudiantes de
2do de secundaria de la I.E “Luis Alberto Sdnchez”, La Zaranda, Pitipo, 2024, que comprende la
entonacion y el ritmo, la fluidez fonoldgica y la inteligibilidad, obteniendo un 66.7% que no, un
28.60% a veces y un 4.80% si, dichos resultados sugieren fortalecer la pronunciacién de inglés en

los estudiantes.

3.1.1.1 Relacidn de los recursos ludicos y la pronunciacion de inglés

A continuacidn, se presenta la relacion entre los recursos ladicos y la pronunciacion de inglés a
partir de los resultados en el pre-test aplicado en los estudiantes de 2do de secundaria de la I.E
“Luis Alberto Sanchez”, La Zaranda, Pitipo, 2024, se obtuvo los siguientes resultados mediante el

software estadistico IBM SPSS.

Tabla 10

Prueba de correlacion entre los recursos ladicos y la pronunciacion de inglés pre-test

Recursos ludicos Pronunciacion

de inglés
Rho de Pensamiento Coeficiente de 1.000 996"
Spearman critico correlacion
Sig. (bilateral) . <.001
N 63 63
Trabajo Coeficiente de 996" 1.000
colaborativo correlacion
Sig. (bilateral) <.001
N 7 7

**, La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

50



La tabla 10 refiere a los resultados de la relacién entre los recursos ludicos y la pronunciacion de
inglés en los estudiantes de 2do de secundaria de la I.E “Luis Alberto Sanchez”, La Zaranda, Pitipo,
2024, donde los resultados muestran un coeficiente rho de Spearman de 0.996 con una
significancia bilateral menor de 0.001 (p<0.001) y un N igual a 63, dicho valor fue el tamafio de
la muestra, en tal sentido, existe una relacion muy alta, cuasi perfecta, entre las variables
estudiadas, por lo cual, se procedi6 a desarrollar talleres utilizando recursos ludicos para evaluar

su implementacion para mejorar la pronunciacién de inglés.

3.1.2 Desarrollo de recursos ludicos
Figura 11

Esquema de los talleres desarrollados

TALLER 1: Sonidos Magicos

B Metodologia:

& Objetivo: —
- S5imon Says
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- Musical Vowels
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- Vowel Hunt Game

]

TALLER 2: Consonant Champions

B Metodologia:
& Objetivo:

. . - Tongue Twisters
Dominar sonidos

P i . - Sound Hunters
consonanticos especificos

l

TALLER 3: Rhythm & Stress

- Mirror Practice

B Metodologia:

Objetivo:
O LS - Word Stress Olympics

Desarrollar patrones

- Rhythm Games
- Comic Creation
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TALLER 4: Intonation Island

B Metodologia:
- Drama Activities

& Objetivo:

Mejorar patrones
. - Role Play

- Emotion Cards

de entonacidn

TALLER 5: Connected Speech
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& Objetivo: s
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Practicar el habla ¥
3 - News Reading
fluida y natural it :
- Chain Stories

TALLER 6: Pronunciation Olympics
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& Objetivo: S 5507
- Mini Competitions

Integrar todas las . = -
- Portfolio Creation

habilidades aprendidas

- Final Showcase

()

La figura 11, muestra los talleres desarrollados (ver anexos); el taller 1 se denomina “sonidos

magicos”, dicho taller es de caracter inicial donde se propuso identificar las vocales cortas y largas
en inglés y practicar la pronunciacion mediante sonidos, al finalizar la sesion los estudiantes se
reunieron en grupos para crear un album con los sonidos que recuerden y se trataron en la clase.
El taller 2 se le denominé “Campeones consonantes”, el taller se basé en los sonidos consonanticos

como por ejemplo th/ sh/ ch/ para ello se realizé un juego que entretuvo entusiasmados a los
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alumnos y finalmente los estudiantes tuvieron que crear un trabajo e ilustrarlo con los sonidos que
se practicaron. El taller 3 se denomind “Safari de ritmo y estrés” dicho taller trato del ritmo y
acentuacion al momento de hablar en inglés, la clase se desarrolld por medio de practicas y juegos
grupales y finalmente los estudiantes desarrollaron una tira comica. El taller 4 se denomin6 “La
isla de la entonacion” el cual se centrd en reconocer 10S patrones de entonacion en diferente tipo
de oraciones, mediante un teatro de entonacion, finalmente los estudiantes escribieron un pequefio
drama y realizaron una representacion dramatica. El taller 5 se denomind “Conexion de habla
conectada”, el taller abordo la forma correcta de vincular y asimilar el habla a la entonacién en
inglés, mediante un juego de link y speak, los estudiantes tuvieron que preparar una noticia y
comunicarla en inglés. El taller 6 se denomin6 “Olimpiadas de pronunciacion”, dicho taller integro
todos los temas tratados mediante una competencia de modo amistoso entre los estudiantes tanto
individual como grupal, ademas los estudiantes tuvieron que comentar en inglés el aprendizaje
obtenido durante los talleres, finalmente tuvieron que responder el test para poder determinar si

influyen los recursos ludicos aplicados en la pronunciacion de inglés de los estudiantes.

3.1.3 Andlisis descriptivo post-test
Tabla 11

Interactividad post-test

Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
Valido No 1 1.6 1.6
A veces 16 25.4 27.0
Si 46 73.0 100.0
Total 63 100.0

Nota. La tabla muestra el nivel de interactividad en la pronunciacion del idioma inglés post-test.
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Figura 12

Interactividad post-test
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Latabla 11y la figura 12 hacen referencia a los resultados de la dimension interactividad después

de la implementacion de los talleres, que responde a los indicadores del instrumento, donde se

obtuvo que 1.6% que no, a veces 25.40% y si un 73.00%, en comparacion con el resultado del pre-

test, los estudiantes lograron interactuar mas hasta un 73% evidenciado un buen resultado de los

talleres, respecto a interactividad.

Tabla 12

Creatividad post-test

Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
Valido No 0 0 0
A veces 8 12.7 12.7
Si 55 87.3 100.0
Total 63 100.0

Nota. La tabla muestra el nivel de creatividad en la pronunciacion del idioma inglés post-test.
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Figura 13

Creatividad post-test
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La tabla 12 y la figura 13, presentan los resultados para la dimension creatividad después de

desarrollar los talleres de acuerdo con el instrumento, obteniendo un no de 0%, un 12.7% a veces

y un 87.30% que si, por lo tanto, estos resultados evidencian una gran mejora hasta en un 87.3%.

Tabla 13

Elementos didacticos post-test

Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
Vilido No 5 7.9
A veces 8 20.6
Si 50 100.0
Total 63

Nota. La tabla muestra el conocimiento y aceptacion de los elementos didacticos en la ensefianza

idioma inglés en los estudiantes post-test.
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Figura 14

Elementos didacticos post-test
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Latabla 13y la figura 14, presentan los resultados para la dimension elementos didacticos, donde

se evaluo si los estudiantes de 2do de secundaria de la I.LE “Luis Alberto Sanchez”, La Zaranda,

Pitipo, 2024, un 7.90% que “no”, un 12.70% “a veces” y un 60.30% que “si”, por lo tanto, se puede

inferir que los recursos ludicos aplicados en los talleres fueron eficientes.

Tabla 14

Recursos ludicos post-test

Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
Vilido No 1.6 1.6
A veces 20.6 22.2
Si 77.8 100.0
Total 100.0

Nota. La tabla muestra la aprobacion de los recursos ltdicos en la pronunciacion del idioma

inglés de los estudiantes post-test.
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Figura 15

Recursos ludicos post-test
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La tabla 14 y la figura 15, muestras los resultados de los recursos ludicos, como resultados de la

interactividad, creatividad y los elementos didacticos, trabajados segun los indicadores

establecidos en el instrumento, después de haber desarrollado los talleres, obteniendo un 1.6% que

“no”, un 20.60% que “a veces” y un 77.80% que “si”, evidenciando una clara mejoria.

Tabla 15

Entonacion y ritmo post-test

Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
Valido No 0 0
A veces 23.8 23.80
Si 76.2 100.0
Total 100.0

Nota. La tabla muestra el nivel de entonacién y ritmo en la pronunciacién del idioma inglés post-

test.
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Figura 16

Entonacién y ritmo post-test
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La Tabla 15y la figura 16, refieren los resultados para la dimensién entonacion y ritmo, los cuales
refieren a las interrogantes, obteniendo que el 0 % “no”, un 23.80% “a veces” y un 76.20% “si”,
esto evidencia que los estudiantes de 2do de secundaria de la I.LE “Luis Alberto Sanchez”, La
Zaranda, Pitipo, 2024 lograron mejorar su entonacion y ritmo al hablar inglés después de los

talleres con los recursos ludicos.

Tabla 16

Fluidez fonoldgica post-test

Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
Vialido No 4 6.3 6.3
A veces 13 20.6 27.0
Si 46 73.0 100.0
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Total 63 100.0

Nota. La tabla muestra el nivel de fluidez fonoldgica en la pronunciacion del idioma inglés post-

test.

Figura 17

Fluidez fonoldgica post-test
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Latabla 16 y la figura 17, representan a los resultados de la dimension fluidez fonoldgica después
de realizar los talleres con los estudiantes de 2do de secundaria de la I.E “Luis Alberto Sanchez”,
La Zaranda, Pitipo, 2024, obteniendo un “no” de 6.30%, a veces 20.60% y un 73.00% que si, esto
evidencia claramente que los estudiantes mejoraron en la fluidez fonoldgica al momento de hablar

inglés gracias a la aplicacion de los talleres en la I.E.
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Tabla 17

Inteligibilidad post-test

Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
Vialido No 2 3.2 3.2
A veces 15 23.8 27.0
Si 46 73.0 100.0
Total 63 100.0

Nota. La tabla muestra el nivel de inteligibilidad en la pronunciacion del idioma inglés post-test.

Figura 18

Inteligibilidad post-test
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La tabla 16 y la figura 18, representan a los resultados de la dimension inteligibilidad después de

realizar los talleres con los estudiantes de 2do de secundaria de la I.LE “Luis Alberto Sanchez”, La

Zaranda, Pitipo, 2024, obteniendo un “no” de 3.20%, a veces 23.80% y un 73.00% que si, esto

evidencia claramente que los estudiantes mejoraron en la inteligibilidad al momento de hablar

inglés gracias a la aplicacion de los talleres en la |.E.

Tabla 18

Pronunciacion de inglés post-test

Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
Valido No 4 6.3
A veces 12 254
Si 47 100.0
Total 63

Nota. La tabla muestra el nivel de la pronunciacién del idioma inglés de los estudiantes post-test.

Figura 19

Pronunciacion de inglés post-test
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La tabla 18 y la figura 19 refieren al resultado para la pronunciacion de inglés de los estudiantes
de 2do de secundaria de la I.E “Luis Alberto Sanchez”, La Zaranda, Pitipo, 2024, que comprende
la entonacion y el ritmo, la fluidez fonoldgica y la inteligibilidad, obteniendo un 6.30% que no, un
19.0% a veces y un 76.4% si, dichos resultados sugieren una mejora en la pronunciacion de inglés

en los estudiantes.

3.1.4 Relacion de los recursos ludicos y la pronunciacién de inglés

A continuacién, se presenta la relacion entre los recursos ludicos y la pronunciacién de inglés a
partir de los resultados en el post-test aplicado en los estudiantes de 2do de secundaria de la I.E
“Luis Alberto Sanchez”, La Zaranda, Pitipo, 2024, se obtuvo los siguientes resultados mediante el

software estadistico IBM SPSS.

Tabla 19

Prueba de correlacién entre los recursos ludicos y la pronunciacion de inglés post-test

Recursos ludicos Pronunciacion
de inglés
Rho de Pensamiento Coeficiente de 1.000 921™
Spearman critico correlacion
Sig. (bilateral) . <.001
N 63 63
Trabajo Coeficiente de 9217 1.000
colaborativo correlacion
Sig. (bilateral) <.001
N 63 63

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

62



La tabla 19 refiere a los resultados de la relacién entre los recursos ludicos y la pronunciacion de
inglés en los estudiantes de 2do de secundaria de la I.E “Luis Alberto Sanchez”, La Zaranda, Pitipo,
2024, donde los resultados muestran un coeficiente rho de Spearman de 0.921 con una
significancia bilateral menor de 0.001 (p<0.001) y un N igual a 63, en el analisis del pre-test se
encontrd un coeficiente de correlacion de 0.996, en comparacion con el obtenido en el anélisis del
pre-test el cual fue de 0.921, se puede apreciar que son parecidos, de modo que se puede reafirmar
la relacion fuerte positiva que tienen los recursos ludicos y la pronunciacion de inglés en los

estudiantes de 2do de secundaria de la IE “Luis Alberto Sanchez”.

CAPITULO IV. DISCUSION DE RESULTADOS.

En concordancia con el objetivo general el cual refiere a la influencia de los recursos ludicos para
la mejora de la pronunciacion del inglés, en la correlacién de Spearman analizado en el pre-test el
coeficiente es de 0.996, lo que implica que los recursos ladicos influyen significativamente en la
pronunciacion de inglés, mientras que, en el analisis del post-test es decir después de haber
aplicado los talleres utilizando recursos ludicos se obtuvo un coeficiente de correlacion de
Spearman de 0.921, en tal sentido, la consistencia entre los coeficientes de correlacion del pre-test
(0.996) y el andlisis posterior (0.921) refuerza la relacidn positiva significativa entre los recursos
ludicos y la pronunciacién de inglés, por tanto, es aceptada la hipétesis de que la aplicacion de los
recursos ludicos influye significativamente en la mejora de la pronunciacion de inglés en los
estudiantes de 2do de secundaria de la IE “Luis Sanchez”, La Zaranda, Pitipo, de modo que
incrementa su capacidad de comprension de sonidos del idioma inglés. Asi se tienen que los
recursos ludicos son actividades creativas para llamar la atencion en el aprendizaje del idioma

inglés. A su vez Chacua (2024) en la investigacién sobre el analisis de los impactos de estrategias
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de ensefianza basadas en juegos en una clase de inglés obtuvo como resultados que los
participantes de esta clase incrementen su vocabulario y ademas sefiala que lograron perfeccionar
su gramatica, pronunciacién y fluidez al comunicarse en el idioma inglés. Segun Amaya (2020)
menciona que el aprendizaje de inglés no siempre es ameno por lo que los estudiantes llegan a

perder la motivacion y para ellos se puede utilizar recursos como la gamificacion.

De acuerdo con Cevallos & Palma (2022) los recursos recreativos son tacticas pedagogicas
esenciales que revolucionan el aprendizaje del inglés, facilitando que los alumnos adquieran
habilidades linguisticas de forma mas organica y estimulante. Sus estudios evidencian que la
aplicacion de juegos educativos potencia notablemente la implicacion de los estudiantes y
disminuye la ansiedad vinculada al aprendizaje de lenguas extranjeras, asimismo Klett-Estela
(2021) detalla la relevancia de los recursos recreativos, indicando que estas tacticas no solo
simplifican la asimilacion de contenidos linguisticos, sino que también potencian capacidades
sociales y cognitivas. Su investigacion demuestra que los alumnos que se involucran en actividades
recreativas muestran una mayor inclinacion hacia el aprendizaje del inglés e incrementan

significativamente su seguridad en la comunicacion.

Segun Martinez et al (2014) los recursos recreativos son instrumentos metodoldgicos que facilitan
la contextualizacion del aprendizaje del inglés, vinculando los temas académicos con vivencias
relevantes para los alumnos. Su estudio resalta que estas tacticas promueven particularmente el
progreso de la pronunciacion, al generar ambientes de practica mas cautivadores e interactivos.
Por tanto, los recursos ludicos no solo contextualizan el conocimiento, sino que también potencian
la pronunciacién al generar un entorno interactivo, donde los estudiantes practican de manera

entretenida el idioma inglés, pues la implementacion de los recursos ludicos busca superar los
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métodos tradicionales, para crear un ambiente que facilita la inmersion lingtistica por medio de

experiencias entre los estudiantes.

Con relacion al primer objetivo especifico, el cual refiere a diagnosticar el nivel de pronunciacion
en inglés en los estudiantes de 2do de secundaria de la I.E. “Luis Alberto Sanchez”, La Zaranda,
Pitipo. Para la variable recursos ludicos en el pre-test se encontrd un nivel bajo de 66.7%, un nivel
medio de 27.0% y un nivel alto 6.3%, lo que indicd la necesidad de implementar recursos
pedagdgicos que ayuden a mejorar de manera sustancial las competencias comunicativas orales
del idioma inglés, esta variable estuvo compuesta por tres dimensiones interactividad, creatividad
y elementos ludicos, en la interactividad predomind el nivel bajo con un 69.8%, lo mismo sucedio
en la creatividad con nivel bajo de 68.2%, de manera similar en los elementos didacticos con nivel
bajo de 60.30%. Por otro lado en la variable pronunciacion del idioma inglés se obtuvo un nivel
bajo de 66.7%, un nivel medio de 28.6% y un nivel alto de 4.8%, de igual manera con las
dimensiones, para entonacion y ritmo predominé un nivel bajo de 58.7%, para fluidez fonoldgica
de igual manera un nivel bajo de 50.8% y para inteligibilidad un nivel bajo de 58.7%, en tal sentido
los resultados del pre-test sugirieron implementacion de talleres donde se utilice recursos ludicos,
respaldan la investigacion estudios anteriores de Navarro-Brito et al. (2022) acerca de las
restricciones en habilidades comunicativas. Concretamente, los niveles bajos de interactividad
(69,8%), creatividad (68,9%) y aspectos recreativos (60,30%) indican la necesidad de

intervenciones pedagdgicas innovadoras.

El estudio de Parra et al. (2020) confirma estos descubrimientos, subrayando que los materiales
recreativos pueden modificar de manera significativa el aprendizaje del inglés, las dimensiones

analizadas demuestran una laguna metodoldgica que necesita estrategias enfocadas en el desarrollo
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de la interactividad por medio de dinamicas comunicativas colaborativas, estimular la creatividad

por medio de juegos y roles, y la incorporacion de elementos ludicos.

Asimismo, referente a los recursos ludicos para mejorar la pronunciacion del idioma inglés se tiene
la teoria de Vygotsky propone que el aprendizaje de lenguas es primordialmente social, en el que
los recursos de ocio funcionan como intermediarios en la formacion del saber linglistico. Los
niveles de pronunciacion reducidos sefialan la demanda de intervenciones que fomenten
interacciones relevantes, mientras que la teoria de Dornyei sostiene que los componentes ludicos
potencian la motivacion inherente, disminuyendo la ansiedad vinculada al aprendizaje de un
segundo idioma. Los hallazgos del pre-test sefialan que la actual metodologia no esta produciendo
el compromiso requerido para el desarrollo de competencias comunicativas.

Frente a esto, el estudio de Krashen (1982) acerca del modelo Monitor (Modelo de Monitor)
proporciona una vision adicional para entender los resultados alcanzados. El deficiente desempefio
en pronunciacion indica una disparidad entre la informacion linguistica obtenida y la habilidad de
los estudiantes para producir oralmente. Este modelo tedrico apoya la importancia de establecer
entornos educativos que promuevan la asimilacion natural del idioma, en los que los recursos de
ocio funcionen como intermediarios para disminuir la ansiedad y fomentar la comunicacion
natural, desde un punto de vista educativo, los descubrimientos sugieren un cambio metodoldgico
que sobrepasa los métodos convencionales, incorporando tacticas que fomentan la implicacion

activa y relevante de los alumnos en su proceso de aprendizaje del inglés.

Respecto al segundo objetivo especifico el cual refiere disefiar e implementar talleres con recursos
ludicos orientados a la mejora de la pronunciacion en inglés, considerando las dimensiones de

entonacion y ritmo, fluidez fonoldgica e inteligibilidad en estudiantes de 2do grado de la I.E “Luis
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Alberto Sanchez”, La Zaranda, Pitipo. Para ello se desarroll6 6 talleres previos a realizar el post-
test, el primer taller “Sonidos magicos” fue la iniciacion para los estudiantes puedan distinguir las
vocales cortas y largas, el segundo taller fue “Campeones consonantes” enfocado en los sonidos
consonanticos, el tercer taller fue “Safari de ritmo y estrés” basado en abordar el ritmo y
acentuacion, el cuarto taller fue “La isla de la entonacion” centrado en los patrones de entonacion,
el quinto taller fue “Conexion de habla conectada” enfocado en conectar vinculacion, elision y
asimilacion, mientras que el sexto taller fue “Olimpiadas de pronunciacion” donde se integré todo
lo aprendido en los talleres anteriores, de acuerdo con Celce-Murcia et al. (2010) la instruccion en
pronunciacion del inglés demanda un método sistematico y multidimensional que incluya
elementos fonéticos, fonoldgicos y comunicativos, los escritores sostienen que la pronunciacion
no es simplemente un grupo de sonidos independientes, sino un sistema complejo de componentes
interrelacionados como las vocales, los consonantes, el ritmo, la entonacion y los procesos de
vinculacion linguistica. Su enfoque subraya la relevancia de elaborar intervenciones educativas
que traten estos elementos de forma holistica, fomentando una habilidad comunicativa que supere
la simple reproduccion mecanica de sonidos, y se dirija hacia una comunicacion fluida y entendible

en inglés.

Luego del desarrollo de los talleres, los resultados del post-test para la variable recursos ludicos se
obtuvo nivel bajo de 1.60%, nivel medio de 20.6% y nivel alto de 77.8%, en la dimension de
interactividad predomino el nivel alto con un 73%, en la dimensién creatividad predomino un nivel
alto de 87.30% y del mismo modo en la dimension elementos didacticos con un 79.4% predomino
el nivel alto, en la variable pronunciacion de inglés, sobresalio el nivel alto con 76.40%, nivel
medio 19% y seguido del nivel bajo 6.30%, del mismo modo en las dimensiones, para entonacion

y ritmo el 76.2% indico un nivel alto, en la fluidez fonoldgica el 73% manifest6 un nivel alto, y en
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la inteligibilidad el 73% manifesto un nivel alto, en tal sentido, se puede decir que la aplicacion de
los talleres mediante el uso de recursos ludicos para mejorar la pronunciacién de inglés influyeron

significativamente.

Respecto al tercer objetivo especifico el cual refiere analizar la relacion entre la aplicacion de
recursos ludicos y la mejora de la pronunciacion de inglés, identificando el grado de influencia de
la variable independiente sobre la variable dependiente, los hallazgos del post-test muestran un
cambio notable en las habilidades de pronunciacion inglesa, confirmando lo propuesto por
Lightbown y Spada (2013) acerca de la eficacia de intervenciones pedagdgicas innovadoras. El
aumento significativo en los niveles altos (77.8% en recursos recreativos y 76.40% en
pronunciacion) sefiala que los talleres establecidos lograron vencer los obstaculos convencionales
de aprendizaje, produciendo un efecto positivo en aspectos como la interactividad (73% nivel alto),
la creatividad (87.30 % nivel alto) y los componentes educativos (79,4% nivel alto). Este avance
se manifiesta particularmente en la entonacion, el ritmo (76.2%), la fluidez fonoldgica (73%) y la
inteligibilidad (73%), demostrando que las tacticas recreativas pueden funcionar como un

acelerador eficaz para potenciar las habilidades comunicativas en inglés.

De acuerdo con Nation y Newton (2009) en su obra " Teaching ESL/EFL Listening and Speaking",
los hallazgos confirman la teoria de que los medios ludicos potencian de manera significativa la
habilidad comunicativa, subrayando que las estrategias pedagodgicas enfocadas en la interaccion y
la creatividad pueden modificar de manera significativa el aprendizaje del inglés, los escritores
sostienen que tacticas pedagogicas que disminuyen la ansiedad y fomentan la participacion activa
crean un entorno favorable para el progreso de competencias linglisticas, lo que se refleja en el

significativo aumento de altos niveles en pronunciacion, entonacion, ritmo y fluidez fonologica.
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CONCLUSIONES

El andlisis inicial mostré un nivel bajo en la pronunciacién del idioma inglés, manifestando la
necesidad de intervenciones pedagdgicas innovadoras que traten las restricciones en las
dimensiones especificas, ademas con el analisis en el pre-test se obtuvo un coeficiente de
correlacion de 0.996 lo que indico una relacién positiva entre las variables estudiadas en los

estudiantes de 2do de secundaria de la I.E “Luis Alberto Sanchez”, La Zaranda, Pitipo, 2024.

La implementacion de seis talleres centrados en recursos recreativos en los estudiantes evidencio
un efecto relevante en la mejora de la pronunciacion del inglés, modificando los resultados del
post-test. En este, se registré un aumento considerable en recursos recreativos y en pronunciacion,
con avances en entonacion y ritmo, fluidez fonoldgica e inteligibilidad y a su vez en la correlacion

de Spearman fue de 0.921, de modo que se reafirmd la relacion entre las variables estudiadas.

Los resultados corroboran la influencia positiva de los recursos ludicos como tactica metodoldgica
para el fortalecimiento de habilidades comunicativas del idioma inglés en los estudiantes de 2do
de secundaria de la I.E “Luis Alberto Sanchez”, La Zaranda, Pitipo, 2024, corroborando un método
educativo que incorpora componentes interactivos, creativos y pedagogicos para vencer los

obstaculos convencionales de aprendizaje de un segundo idioma.
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RECOMENDACIONES

e Tomar la iniciativa de manera constante de parte de los profesores de inglés en tacticas
divertidas e innovadoras para la instruccién de pronunciacién, incorporando herramientas

tecnologicas y técnicas interactivas.

¢ Incluir de manera sistematica elementos ludicos en la programacion del curriculo de inglés,

creando experiencias educativas que fomenten la comunicacion verbal de gran relevancia.

e Elaborar herramientas de evaluacion que evallen de manera periddica las habilidades de
pronunciacion, haciendo uso de instrumentos que incluyen dimensiones interactivas y

creativas.

e Es necesario ajustar los recursos de ocio al entorno sociocultural de los alumnos, teniendo

en cuenta sus intereses, motivaciones y requerimientos comunicativos particulares.

e Promover programas de estudio que profundicen en el efecto de los recursos ludicos en la
instruccion de lenguas, creando saber pedagdgico que pueda ser transferido a otros

entornos educativos.
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ANEXOS
Anexo 1. Guia de observacion.

GUIA DE OBSERVACION

Titulo del Proyecto: Influencia de recursos Itdicos para mejorar la pronunciacion del inglés en estudiantes de
2do de secundaria de la I.E. “Luis Alberto Sanchez”, La Zaranda, Pitipo — 2024.

La presente guia de observacion ha sido elaborada como parte del proceso de recoleccion de datos del proyecto de
tesis titulado “Influencia de recursos ludicos para mejorar la pronunciacion del inglés en estudiantes de 2do de
secundaria de la I.E. “Luis Alberto Sanchez”, La Zaranda, Pitipo — 2024.”. Su proposito es registrar, de manera
sistematica y objetiva, el uso de recursos lidicos en el aula y como estos influyen en el desarrollo de la pronunciacion

del idioma inglés en los estudiantes observados.

Se evaluaran aspectos clave como la interactividad, creatividad y uso de elementos didacticos, asi como dimensiones
especificas relacionadas con la pronunciacion, como la entonacion, fluidez fonoldgica e inteligibilidad. Esta guia
permitird recoger evidencias relevantes que sustenten el analisis e interpretacion de los resultados.

l. DATOS GENERALES
Fecha de observacion

Hora de inicio

Docente a cargo

Grado y seccion

Tema trabajado

Actividad ludica aplicada

1. MATRIZ DE OBSERVACION
2.1. Variable Independiente: Recursos Ludicos

) RESPUESTAS
DIMENSION INDICADORES

SI | AVECES NO

OBSERVACIONES

Participacion activa del
estudiante

Nivel de intercambio
Dl_- ) comunicativo (entre
Interactividad | pares o con docente)

Evidencia de
interaccion  grupal
significativa
Uso de la
imaginacion

D2. Soluciones o respuestas

Creatividad innovadoras

Generacion de ideas
durante la actividad
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Uso de materiales
didacticos (carteles,
tarjetas, apps, objetos)

D3.
Disefio y adecuacioén de
Elementos .. .
. la actividad ludica
didacticos

Nivel de complejidad y
progresion del juego o
dinamica

2.2. Variable Dependiente: Pronunciacion del Inglés

RESPUESTAS
DIMENSION | INDICADORES OBSERVACIONES
SI | AVECES NO

Modulacién adecuada

de la voz
D1. =
L Acentuacién correcta
Entonacion y
. de palabras
ritmo

Produccion oral con
ritmo comprensible

Expresion oral sin
esfuerzo visible

D2. Fluidez | Reduccion de pausas e
fonol6gica | interrupciones

Pronunciacién natural
al hablar

Claridad del mensaje

Efectividad en la
D3 comunicacion oral

|nte|lg|bl|ldad Capacidad de  ser
entendido por otros
(docente 0
compafieros)

Agradecemos su colaboracion durante el proceso de observacion. La informacion recolectada sera utilizada
exclusivamente con fines académicos y contribuira al desarrollo de estrategias pedagogicas mas efectivas
para la ensefianza del idioma inglés. Su participacion es fundamental para la validez de esta investigacion
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Anexo 2. Instrumento de analisis

Estimado estudiante:

INSTRUMENTO: ENCUESTA

Esta encuesta, esta dirigida a determinar 1a influencia de los recursos lidicos en la pronunciacién

de ingles.

En aras de realizar un estudio profundo que sirva de base para adoptar medidas y soluciones sobre
estos aspectos, es que solicitamos su colaboracion; 1a infonnacidn que nos proporcione es andnima
v la mejor manera de colaborar con nosotros es siendo analitico ¥ verds en sus respuestas, para que
estas reflejen los problemas reales que se afrontan al respecto.

De antemano se agradece la colaboracion, sinceridad v tiempo para sus respuestas.

Dimensiones ¢ Items

VARIABLE: Recursos ldicos

DIMENSION 1. Interactividad

Escala

‘ Participas de forma activa en las actividades grupales durante la clase de
inplés

2 Eres capaz de comunicarie ¢ intercambiar ideas en inplés con tus
compaficros sin tener problemas

3 Pucdes crear y desarrollar nuevas ideas en inglés con tu grupo de
aprendizaje

4 Te puedes involucrar en las dindmicas y juegos durante las aclividades
propuesias

5 Te gusta cqm:mﬂir tus ideas y soluciones con tus comnpaiieros, durante
la clase de inplés

P Te sicntes libre de preguntar cuando no entendiste alguna leccidn de
inglés duranie la clase

DIMENSION 2. Creatividad
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Utilizas tu imaginacidn para encontrar soluciones novedosas a los

1 problemas

2 | Puedes desarrollar nuevas ideas durante la clase de inglés

3 Los materiales y recursos que se utilizan, te motivan a ser mas creativo

4 Te sientes bien cuando propones ideas diferentes o novedosas a tu grupo

5 Disfrutas de buscar ideas creativas para aprender un tema que no
entiendes, por ejemplo, sabes alguna cancién en inglés

p Consideras que tu creatividad puede mejorar con recursos lidicos que

pueden implementarse

DIMENSION 3. Elementos didicticos

El disefio de las actividades te ayuda a comprender y aprender de manera

1 efectiva

2 Sientes que cada dia progresas y mejorar en el dominio de inglés por
medio de las clases interactivas

3 | Los elementos audiovisuales te periten entender mejor los aprendizajes

4 Consideras que los recursos empleados por tu docente son adecuados
para tu nivel de aprendizaje

5 Los materiales y recursos que se emplean en el desarrollo de tus clases
de inglés te motivan a seguir aprendiendo

6 Crees que los recursos didacticos que se utilizan facilitan tu comprension

de los temas de inglés

DIMENSION 1: Entonacién y ritmo

VARIABLE: Pronunciacion de ingles

Logras percibir modulaciones y acentuaciones en la pronunciacion de

1 inglés de tu docente

2 Tu produccién oral y expresion en inglés fluyen con naturalidad durante
el desarrollo de las actividades

3

Comprendes con claridad el mensaje y explicaciéon de tu docente de
inglés
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Te resulta sencillo seguir el ritmo y pausas en tu pronunciacion de inglés

Crees que tu entonacién y rittno en inglés son correctos

Consideras que la entonacion y ritmo del inglés te ayudan a entender
mejor los temas

DIMENSION 2: Fluidez fonologica

Puedes seguir el ritmo vy las pausas en la pronunciacion de inglés sin
tener dificultades

Sientes que tu pronunciacion del inglés puede mejorar con mas practica
y creatividad

Entiendes el mensaje en inglés que transmite tu docente o tus
compaiieros con facilidad

Te esfuerzas por mejorar tu fluidez y pronunciacion del inglés

Notas que tu pronunciacion de oraciones en inglés es mas clara y fluida

Crees que la practica constante puede impactar de manera positiva en tu
fluidez al momento de pronunciar oraciones en inglés

DIMENSION 3: Inteligibilidad

Crees que tu capacidad de comunicacion efectiva en inglés puede
aumentar con un mayor énfasis por parte de tu docente en emplear
actividades Indicas en la ensefianza del inglés

Puedes entender con claridad los conceptos y las explicaciones en ingles
sobre los temas

Consideras que puedes mejorar tu nivel de pronunciacién de inglés y
comprender lo que dices sin dificultades

Te resulta facil entender inglés hablado durante las actividades en clase

Crees que tu entendimiento del inglés verbal ha progresado
significativamente

Consideras que tu comprension del inglés oral te permite comunicarte
de manera efectiva con tus compaiieros.

84



Anexo 3. Talleres desarrollados

TALLER 1: "Sonidos Magicos - Vocales Cortas y Largas"

Introduccion: Este taller inicial se centra en la distincion y practica de las vocales cortas y
largas del inglés, utilizando juegos v actividades dinamicas para facilitar su aprendizaje.

Objetivos:

¢ Identificar la diferencia entre vocales cortas y largas en inglés
¢ Practicar la pronunciacion correcta de palabras con diferentes sonidos vocales
e Desarrollar la confianza en la produccidn oral

Metodologia:

Calentamiento (10 min): "Simén Dice con sonidos"
Presentacion de sonidos (15 min)

Practica grupal (20 min): "Vocales Musicales"
Préactica individual (15 min)

Evaluacion Iudica (10 min)

et o o

Actividad para el estudiante: "Vowel Hunt" - Los estudiantes crearan un album de sonidos
donde deberan:

+ Recortar 10 imagenes de revistas
¢ Clasificarlas segun el sonido vocal
¢ Grabar su pronunciacion en audio
Resultados esperados:
¢ Mayor precision en la pronunciacién de voces.
« Identificacion correcta de sonidos vocales.

+ Incremento en la participacién oral

Conclusion: La practica Iidica de los sonidos vocales permite una mejor retencién y produccidén
de los mismos.

Recomendaciones:
« Mantener un ambiente relajado v sin presiones.
¢ Reforzar positivamente los intentos de pronunciacion
¢ Usar recursos visuales y auditivos
Anexos:
¢ Fichas de voz

+ Lista de palabras para practica
+ Plantilla del 4lbum de sonidos.
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TALLER 2: “Campeones Consonantes”

Introduccion: Este taller se enfoca en los sonidos consonanticos mas desafiantes para
hispanohablantes, como /th/, /sh/, /ch/.

Objetivos:
o Distinguir sonidos consonanticos especificos del inglés

e Practicar la posicion correcta de los 6rganos articulatorios.
e Desarrollar automaticidad en la pronunciacion.

Metodologia:
1. Calentamiento (10 min): "Carrera de trabalenguas"
2. Demostracidn con espejos (15 min)
3. Juego "Cazadores de sonido" (20 min)
4. Practica en pares (15 min)
5. Evaluacién dinamica (10 min)

Actividad para el estudiante: "Crea tu trabalenguas":

e Crear un trabajo en lenguas originales usando los sonidos practicados.
e Tlustrarlo
e Presentarlo en la clase

Resultados esperados:
e Mejora en la produccion de sonidos consonanticos.

e Mayor conciencia fonoldgica
e Desarrollo de creatividad lingiiistica

Conclusion: La practica sistematica y ludica de sonidos consonanticos facilita su adquisicion.

Recomendaciones:

e Usar espejos para observar la posicion de la lengua
e Practicar en pares para retroalimentacion
e Grabar y escuchar la propia pronunciacion

Anexos:
e Diagrama de posicion de la lengua.

e Lista de trabalenguas
e Rubrica de evaluacion
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TALLER 3: “Safari de ritmo y estrés”

Introduccion: Este taller aborda el ritmo y la acentuacion en palabras y oraciones en inglés.

Objetivos:

o Identificar el patrén de acentuaciéon en palabras
e Practica el ritmo natural del inglés
e Mejorar la fluidez en el habla

Metodologia:
1. Activacion (10 min): "Clap the Beat"
2. Presentacion de patrones (15 min)
3. Juego "Olimpiadas de estrés verbal" (20 min)
4. Practica grupal (15 min)
5. Mini presentaciones (10 min)

Actividad para el estudiante: "Tira comica ritmica™:
e Crear una tira comica de 6 viiletas
e Marcar el ritmo y acentuacidn en los dialogos
¢ Presentarla con la entonacidn correcta
Resultados esperados:
e Mejor comprension del ritmo del inglés.
¢ Acentuacion mas natural
e Mayor confianza al hablar
Conclusion: El ritmo y la acentuacién son fundamentales para una pronunciacién natural.
Recomendaciones:
e Practicar con musica y poesia
e Usar movimientos corporales para marcar el ritmo
e Grabar y analizar el propio discurso.
Anexos:
e Patrones de acentuacion

« Plantillas de comics
¢ Canciones seleccionadas
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TALLER 4: “La isla de 1a entonacion”

Introduccion: Este taller se centra en los patrones de entonacidn para diferentes tipos de
oraciones.

Objetivos:
¢ Reconocer patrones de entonacion basicos

e Practicar entonacion en preguntas y afirmaciones
e Expresar emociones a traves de la entonacion.

Metodologia:
1. Motivacion (10 min): "Tarjetas de Emocion"
2. Presentacidén de patrones (15 min)
3. Juego "Teatro de Entonacion" (20 min)
4. Practica situacional (15 min)
5. Presentacion de dialogos (10 min)

Actividad para el estudiante: "Mini Produccion Dramatica":
e Escribir un dialogo corto
e Marcar patrones de entonacion
e Grabar una representacion dramatica
Resultados esperados:
e Mejora en la expresion de emociones.
« Entonacion mas natural
e Mayor expresividad al hablar
Conclusion: La entonacién adecuada mejora significativamente la comunicacion efectiv
Recomendaciones:
e Practicar con videos y dialogos reales
e Usar gestos para reforzar la entonacion
e Grabar y analizar diferentes tipos de entonacion.
Anexos:
e Tarjetas de emociones

¢ Patrones de entonacion
e Guiones de practica

a.
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TALLER 5: “Conexion de Habla Conectada”

Introduccion: Este taller aborda los aspectos del habla conectada: vinculacion, elisidr
asimilacion.

Objetivos:

o Identificar fendmenos del habla conectada
e Practicar la umion natural de palabras.
e Mejorar la fluidez en el discurso

Metodologia:

Activacion (10 min): "Reaccion en cadena”
Presentacion de conceptos (15 min)

Juego "Link & Speak” (20 min)

Practica en grupos (15 min)

Evaluacién dindmica (10 min)

o b

Actividad para el estudiante: "Reto del Presentador de Noticias":
e Preparar un breve noticiero
e Marcar enlaces y reducciones
o Presentar las noticias a la clase.
Resultados esperados:
e Mejor comprension del habla conectada
« Mayor naturalidad al hablar
e Mejora en la velocidad del habla
Conclusion: El habla conectada es esencial para una pronunciacion natural y fluida.
Recomendaciones:
e Practicar con canciones y poemas
e Usar videos de hablantes nativos
¢ Grabar y analizar el propio discurso.
Anexos:
¢ Ejemplos de habla conectada

+« Guion de noticiero
« Rubrica de evaluacion
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TALLER 6: “Olimpiadas de pronunciacion”

Introduccidn: Este taller final integra todos los aspectos trabajados en una competencia
amistosa.

Objetivos:

e Integrar todos los aspectos de pronunciacion.
e Desarrollar confianza en el habla
e Evaluar el progreso general

Metodologia:
1. Calentamiento (10 min): "Calentamiento multihabilidad"
2. Explicacion de actividades (10 min)
3. Competencias por equipos (30 min)
4. Presentaciones finales (15 min)
5. Premiacion y reflexién (15 min)

Actividad para el estudiante: "Carpeta de Progreso Personal":

e Crear un portafolio digital
e Incluir grabaciones de inicio y fin
e Reflexionar sobre el progreso

Resultados esperados:

e Integracion de todas las habilidades.

e Mayor confianza al hablar

e Evidencias tangibles de progreso
Conclusion: La practica sistematica y ludica mejora significativamente la pronunciacion.
Recomendaciones:

e Mantener un ambiente de competencia sana

e Celebrar los logros individuales

e Continuar la practica auténoma
Anexos:

e Rubricas de evaluacion

e Certificados de participacion
e Plantilla de portafolio
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Anexo 4. IBM SPSS

Archivo  Editar  Mer Datos  Transformar  Analizar  Graficos  Utilidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda

mEHe HDexEBL=00 A EF Q@

b

Nombre Tipo Anchura Decimales Etiqueta WValores Perdidos  Columnas  Alineacidn Medida Rol
1 P1 Mumérico 8 0 Participas de fo___ [{1, No}... MNinguno 8 = Derecha &5 Mominal “ Entrada
2 P2 MNumeérico 8 0 Eres capaz de ... {1, No}... MNinguno 8 = Derecha & Mominal “ Entrada
3 P3 Numeérico 8 0 Puedes creary... ({1, Noj... Minguno 8 = Derecha &5 Nominal “ Entrada
4 P4 Mumérico 8 0 Te puedes invol___ {1, No}... MNinguno 8 = Derecha &5 Mominal “ Entrada
b P4 Mumérico 8 0 Te gusta comp... {1, No}... Minguno 8 = Derecha &5 Mominal “ Entrada
6 ] MNumeérico 8 0 Te sientes libre... {1, No}... Minguno 8 = Derecha &5 Nominal ™ Entrada
T gl Mumérico 8 2 Interactividad {1,00, No}...  |Minguno 10 = Derecha 4% Escala “ Entrada
8 P7 Mumérico 8 0 Utilizas tu imag... [{1, No}... Minguno 8 = Derecha &5 Mominal “ Entrada
9 P8 MNumérico 8 0 Puedes desarro...[{1, No}... Minguno 8 = Derecha &5 Nominal “ Entrada
10 P9 Mumérico 8 0 Los materiales ... [{1, No}... Minguno 8 = Derecha &5 Nominal “ Entrada
ik P10 Mumérico 8 0 Te sientes bien... {1, No}... Minguno 8 = Derecha &5 Mominal “ Entrada
12 P11 MNumérico 8 0 Disfrutas de bu... [{1, No}... Minguno 8 = Derecha &5 Nominal “ Entrada
13 P12 Mumérico 8 0 Consideras que... [{1, No}... Minguno 8 = Derecha &5 Nominal “ Entrada
14 n2 Numérico 8 2 Creatividad {100, No}...  |Minguno 10 = Derecha &’ Escala “ Entrada
15 P13 MNumeérico 8 0 El disefio de la... {1, No}... Ninguno 8 = Derecha &5 Nominal “ Entrada
16 P14 Numérico 8 0 Sientes que ca... ({1, No}... Minguno 8 = Derecha &5 Nominal “ Entrada
17 P15 Mumérico 7 0 Los elementos ... [{1, No}... Minguno 8 = Derecha &5 Mominal “ Entrada
18 P16 MNumeérico 8 0 Consideras que... [{1, No}... Ninguno 8 = Derecha &5 Nominal “ Entrada
19 P17 Numérico 8 0 Los materiales ... [{1, No}... Minguno 8 = Derecha &5 Nominal “ Entrada
20 P18 Mumérico 8 0 Crees que los r... [{1, No}... MNinguno 8 = Derecha & Mominal “ Entrada
21 D3 MNumérico 8 2 Elementos dida... [{1,00, Mao}... |MNinguno 10 = Derecha & Escala “ Entrada
22 W1 MNumérico 8 2 Recursos lddicos [{1,00, Mok...  |Minguno 10 = Derecha & Escala “ Entrada
23 o Mumérico 8 0 Logras percibir ... [{1, No}... MNinguno 8 = Derecha &5 Mominal “ Entrada
24 Q2 MNumeérico 8 0 Tu produccidn ... {1, No}... Mingunao 8 = Derecha &5 Mominal “ Entrada
<

Vista de datos | Vista de variables

IBM SPSS Statistics Processor esta listo H'
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Archivo

EHESR &M e x TP

Editar  Ver

] REYlaU Y

...... @ Registro

&t {&] Frecuencias

...... @ Registro

...... [ Registro

...... LB Registro

& {E] Frecuencias

....... Titulo

--{) Notas

------- (5 Estadisticos
------- LB Recursos lidic

...... @ Registro
&t {&] Frecuencias

....... Titulo
Motas
------- [ Estadisticos
------- L& Entonacidn y rit

Titulo

Motas

[ Estadisticos
------- [ Fluidez fonoldg

{e] Frecuencias

(B Estadisticos
------- L& Inteligibilidad

{e] Frecuencias

[ Titulo

[ Natas

------- (B Estadisticos
------- L& Pronunciacidn

@ Correlaciones no p
-+{E Titula

Datos

Transformar  Insertar Formato  Analizar  Gréficos

Utilidades

Ll ks HEQ

Ampliaciones

Ventana

Ayuda

....... Notas

------- [ Correlaciones v|
2

o TweTTgTET =
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Vilido Mo 4 6,3 6,3 6,3
Aveces 12 18,0 18,0 254
i 47 746 74,6 100,0
Total 63 100,0 1000
HONEZR CORR
JVERIZABLES=V1 V2
/PRINT=SPFERRMAN TWOTAIL NOSIG FULL
/MISSING=PAIRWISE.
= Correlacicnes no paramétricas
Correlaciones
Recursos Pronunciacid
lidicos ndeinglés
Rhode Spearman Recursos lddicos Coeficiente de 1,000 ,921"
correlacion
Sig. (bilateral) <001
I 63 63
Pronunciacion de inglés  Coeficiente de 821" 1,000
correlacidn
Sig. (hilateral) <001
I 63 63
** Lacorrelacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
W

IBM SPSS Statistics Processor esté listo B

Unicode:ACTIVADO
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Archivo  Editar Wer Datos Transformar Analizar Graficos  Utilidades Ampliaciones  Wentana  Ayuda

EEe D e~xEBLZl A BE 10 Q
| |Visitle: 44 de 44 variables

& P1 & P2 & P3 & P4 & Ps & P6 & D1 &P & P8 & Py & P10 & P11 & P12 & D2 & P13

1 2 2 1 3 3 2 2,00 2 2 2 3 2 2 2,00 =

2 2 1 1 3 3 2 2,00 2 2 2 3 2 2 2,00 1

3 2 1 1 1 3 2 2,00 2 2 1 2 2 2 2,00 1

4 2 1 1 1 1 1 1,00 2 1 1 2 2 2 2,00 1

5 3 3 3 3 2 2 2,00 3 3 3 3 2 3 3,00 3

3 3 3 3 3 2 2 2,00 3 3 3 3 2 3 3,00 3

7} 3 3 3 3 2 2 2,00 3 3 3 3 2 2 3,00 3

i 3 3 2 3 2 2 3,00 3 3 3 3 2 2 3,00 3

9 3 3 2 3 2 2 3,00 3 3 3 3 2 2 3,00 3

10 2 3 2 2 2 2 2,00 3 3 3 3 2 2 3,00 3

1 2 3 2 2 2 2 2,00 3 3 3 3 2 2 3,00 3,

12 2 3 2 2 2 2 2,00 3 3 3 3 2 2 3,00 3 i

13 2 3 2 2 2 2 2,00 3 3 3 3 2 2 3,00 3

14 2 2 2 2 2 2 2,00 3 2 3 3 2 2 3,00 2

15 2 2 2 2 2 2 2,00 3 2 3 3 2 2 3,00 2

16 2 2 2 2 2 2 2,00 2 2 2 3 2 2 2,00 2

17 2 2 2 2 2 2 2,00 2 2 2 3 2 2 2,00 2

18 2 2 1 2 2 2 2,00 2 2 2 3 2 2 2,00 1

19 2 2 1 3 2 2 2,00 2 2 2 3 2 2 2,00 1

20 3 3 3 3 3 3 3,00 3 3 3 3 3 3 3,00 3

Al 3 3 3 3 3 3 3,00 3 3 3 3 3 3 3,00 3

22 3 3 3 3 3 3 3,00 3 3 3 3 3 3 3,00 3

bl 2 2 2 2 rl rl 2 nn rl el rl rl rl rl 2 nn ')j
<] | 2|

Vista de datos  Vista de variables
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