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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo principal mejorar la expresion oral en los nifios
de 5 afios de una institucion inicial Manuel Antonio Mesones Muro de Bagua a través de la
aplicacion de un programa de juegos lingiiisticos. Para esto se empled una indagacion de
tipo aplicada, disefio pre experimental — descriptivo, con enfoque cuantitativo. La muestra
estuvo conformada por 29 nifios del aula de 5 afios de una escuela inicial de Manuel Antonio
Mesones Muro de Bagua. Para el recojo de informacion se utilizé una guia de observacion
basado en los desempeiios de la competencia se comunica oralmente, la aplicacidon consistio
en observar a los nifios cuando participaban en clase, jugaban e interactuaban entre ellos o
con alguiin adulto. Entre los principales resultados tenemos que en el pre test el resumen de
calificaciones fue 8 de cada diez nifios tenian dificultades para expresarse correctamente de
forma oral, después de haber aplicado la propuesta de intervencion, mejor6 a 5 cada diez
alumnos seguian teniendo dificultades. Concluimos, a través de la prueba de Wilcoxon con
una sig. 0,000, que aplicar un programa de juegos lingiiisticos si mejora la expresion oral de

los nifios de 5 afios.

Palabras clave: Juegos lingliisticos, expresion, oral.
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ABSTRACT

The main objective of this research was to improve oral expression in 5-year-old children at
an early childhood institution in Manuel Antonio Mesones Muro, Bagua, through the
implementation of a language games program. For this purpose, an applied research
approach was used, with a pre-experimental descriptive design and a quantitative approach.
The sample consisted of 29 children from the 5-year-old classroom at an early childhood
school in Manuel Antonio Mesones Muro, Bagua, Mexico. To collect data, an observation
guide based on the performance of the oral communication skill was used. The application
consisted of observing children when they participated in class, played, and interacted with
each other or with an adult. Among the main results, we find that in the pre-test, the summary
of scores was 8 out of 10 children who had difficulty expressing themselves correctly orally;
after having implemented the intervention proposal, it improved to 5 out of 10 students who
continued to have difficulties. We conclude, through the Wilcoxon test, with a sig. 0,000,
which uses a language games program, does improve the oral expression of 5-year-old

children.

Keywords: linguistic games, oral expression.

xii



INTRODUCCION

La comunicacion es una necesidad esencial en la vida de las personas. Al inicio de
nuestras vidas nos expresamos mediante llantos, sonrisas, balbuceos, gestos y, con el tiempo,
incorporan el uso de palabras para manifestar sus emociones, necesidades, experiencias e
intereses (Minedu, 2016). Segun Toro y Tejeda (2020), los juegos lingiiisticos o verbales
incluyen actividades tradicionales o creadas por los propios discentes, como trabalenguas o
adivinanzas. Estas dindmicas fomentan a la aprehension lingiiistica y fortalecen las
habilidades comunicativas dentro de un entorno de juego y divertido. Ademas, contribuyen
a la discriminacion sonora de los fonemas de cada palabra, estimulan la creatividad a través
de la asociacion de términos y favorecen tanto la fluidez al momento de hablar y el

enriquecimiento del vocabulario.

Sanchez, et al. (2020) manifiesta que los juegos lingiiisticos son indispensables para el
desarrollo humano, estos nos facilitan desarrollar la conciencia del lenguaje, permite que los

estudiantes reconozcan, distingan entre sonido y pronuncien palabras con fluidez adecuada.

Uno de los principales desafios que enfrentan nifios y nifias en Latinoamérica es la limitada
capacidad de expresion oral, lo que impacta su desarrollo futuro. Para comunicar las ideas,
sentimientos o experiencias es fundamental que los docentes le den valor a las expresiones
de los nifios. Con frecuencia, la planificacion curricular en el aula no contempla actividades
especificas para fortalecer la expresion oral, y las estrategias utilizadas no siempre se alinean
con el desarrollo de competencias lingiiisticas. En lugar de priorizar este aspecto, se enfoca
mas en el cumplimiento del curriculo, dejando de lado la necesidad de fomentar la
comunicacion verbal en los estudiantes. Ademas, las familias tampoco refuerzan
adecuadamente esta habilidad en el hogar, y el tiempo dedicado a la expresion oral en el aula

es reducido (Carriazo et al., 2020).

El desarrollo de la persona estd influenciado por multiples factores, como afectivos,
biologicos, lingiiisticos, etc. Dado que el lenguaje es clave para la adquisicion de nuevos
esquemas lingiiisticos y el aprendizaje, es fundamental que los docentes, quienes interactiian
constantemente con los estudiantes, comprendan los procesos naturales de adquisicion del

lenguaje, conocidos como periodos sensitivos. Reconocer y aprovechar estos momentos
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criticos de desarrollo lingiiistico permite estimular de manera efectiva la comunicacién oral

en el momento mds adecuado (Garcia y Pedroza, 2022).

Hope Holanda Peru (2010) sefiala que, al igual que en otros paises de Latinoamérica, en el
Peru la deficiente expresion oral es un problema que afecta a nifios y nifias. Segun el informe
de la Investigacion Accién llevado a cabo por la unidad de docentes del laboratorio, esta
dificultad se debe, en gran parte, al predominio ideoldgico de que los nifios deben estar en
silencio dentro del aula. Los alumnos escuchan mucho mas de lo que hablan, muestran
inhibicion al expresarse y, cuando lo hacen, su tono de voz es bajo. En muchos casos, sus
respuestas se reducen a “si” 0 “no” y varias veces se quedan callados. La expresion oral es
fundamental para comunicarse coherentemente y de forma clara, asi como para enriquecer
el glosario de palabras, describir y explicar hechos, emociones e ideas, y participar
activamente en conversaciones y didlogos. Sin embargo, la falta de oportunidades para

expresarse, tanto en el aula como en el hogar, contribuye a su escaso desarrollo.

En una Institucion Educativa Emblematica de Bagua, las observaciones realizadas durante
la practica Preprofesional han evidenciado que en el aula de 5 afios los discentes tienen
dificultades al momento de expresarse oralmente. Su participacién en clase y durante el
recreo es limitada, y no todos tienen la confianza para expresarse con seguridad y fluidez.
Esta realidad se ve acompafiada por la escasez de actividades didacticas centradas en juegos
verbales, como retahilas, rimas, adivinanzas y trabalenguas, que podrian estimular su
capacidad comunicativa de manera natural.

Las causas de esta deficiencia en la expresion oral estan estrechamente ligadas a factores
socioecondmicos. Muchos nifios pasan gran parte del tiempo solos, ya que sus padres
trabajan fuera del hogar debido a condiciones de precariedad econémica. En familias con
mejores recursos, los nifios suelen estar al cuidado de empleados u otras personas, lo que
también limita su desarrollo comunicativo. Como consecuencia, presentan timidez,
dificultad para expresar sus emociones, un tono de voz muy bajo, tartamudeo e incoherencia
al comunicarse.

Dentro del entorno escolar, la imposicidén por consumar con la programacién curricular en
un lapso definido hace que las docentes releguen trabajar la expresion oral de los nifios. Esto
genera un problema pedagdgico evidente en las caracteristicas de los estudiantes: son

callados, timidos, con un tono de voz bajo, no formulan preguntas y, en muchos casos, sus
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respuestas son monosildbicas. Como resultado, su vocabulario y participacion en el aula son

reducidos, afectando su desarrollo comunicativo y social.

Se redact6 la siguiente cuestion de investigacion: ;De qué manera un programa de
Juegos lingiiisticos mejora la expresion oral en nifios de 5 aiios de una institucion inicial de
Bagua? el objetivo principal establecié Mejorar la expresion oral en los nifios de 5 afios de
una institucion inicial Manuel Antonio Mesones Muro de Bagua a través de la aplicacion de
un programa de juegos lingiiisticos. Las metas secundarias fueron: (a) Evaluar a través de
un pre test la expresion oral en los discentes; (b) Elaborar el sustento teérico del programa
de Juegos lingiiisticos para mejorar la expresion oral; (c) Disefar un programa de Juegos
lingiiisticos para mejorar la expresion oral; (d) Aplicar el programa de Juegos lingiiisticos y;
(e) Evaluar a través de un post test la expresion oral en nifios de 5 afios de una institucion

inicial de Bagua.

El presente informe sigue la siguiente estructura jerarquica. el primer segmento, titulado
capitulo I, abarca los antecedentes, teorias y definiciones relevantes para el tema en cuestion.
El segundo apartado, capitulo II, presenta la metodologia utilizada, asi como los
instrumentos aplicados. El tercer fragmento, capitulo III, describe los resultados,
analizandolos en relacion con lo observado en los estudios de campo, asi como la estadistica
necesaria para validar la hipotesis. En el cuarto apartado, capitulo IV, presenta la discusion
de resultados, donde se contraponen la informacién obtenida con la de obtenida en otras
investigaciones; seguidamente se encuentra el capitulo V donde se expone la propuesta de
intervencion; para finalizar se presentan las conclusiones donde se sintetizan las
afirmaciones encontradas durante la investigacion en relacion con los objetivos,
continuando, encontramos, las recomendaciones, y finalmente se incluyen los anexos y las

referencias.
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CAPITULO I: DISENO TEORICO

1.1. Antecedentes de la investigacion

Internacional

Sierra (2024) escribe que su informe que en el jardin del colegio Dulce Corazon de Maria
en Villa de Leyva (Boyacd) a través de juegos lingiiisticos denominados “Jugando y
pronunciando mi expresion voy mejorando” compuesta por tres actividades. Se llego a la
conclusion que los aspectos integrados en esta propuesta pedagogica se disefiaron con el fin
de favorecer la expresion verbal de los nifios, caracterizdndolos, mediando intereses,
movilizando saberes y reconociendo su impacto y valor. La investigacion se apoy6 en la
adaptacion del grado, generando cambios positivos en la ensefianza al realizar juegos con
sentido y objetivo comun, haciéndolos vivenciales y practicos para favorecer la expresion

verbal.

Checa (2022) presento su investigacion planted como objetivo general implementar una guia
de actividades ludicas para el proceso de desarrollo del lenguaje verbal. La poblacion fue de
200 estudiantes de 4 a 5 afios y 12 docentes. Se utilizd metodologia descriptiva y la de
campo. Los resultados arrojaron que el 23,5% tienen dificultad para hablar, el 45% estan en
proceso y 31,5% hablan con claridad. Se concluy6 que la actividad ludica sirvié como un
instrumento accesible para mejorar la oralidad y la motricidad gruesa en los discentes con el

apoyo de los padres de familia.

En su articulo, Lucas y Delgado (2022) plantearon como objetivo principal el disefio de una
estrategia didactica centrada en la narracion y el dialogo con el propdsito de fortalecer la
expresion oral en nifos de nivel preescolar. Se adoptod el estudio adoptd un enfoque
cualitativo bajo el disefio de investigacién accion participativa, siguiendo los principios
establecidos por Elliot. Este proceso incluyd tres fases fundamentales: comprension,
planificacion e implementacion. La investigacion contd con la participacion de 25 nifios,
junto con una docente del nivel inicial. Para la recopilacion de informacién, se emplearon la
observacion participante y entrevistas no estructuradas dirigidas a los docentes de la
institucion. Los hallazgos obtenidos evidenciaron dificultades en la expresion oral de los

nifos, especificamente en aspectos como el vocabulario, la articulacion del discurso, la
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modulacion de la voz y la coherencia de ideas. Asimismo, se identificO una marcada
inseguridad al momento de interactuar en el aula. En la etapa de planificacion, se llevo a
cabo un proceso reflexivo y colaborativo sobre la importancia del didlogo y la narracion en
el desarrollo del lenguaje oral, lo cual fue validado con la puesta en practica de la estrategia
disefiada. Como conclusion, se determin6 que presentaban un bajo grado de dificultad en el
desarrollo de habilidades orales, asi como deficiencias en su proceso de socializacion.
Finalmente, después de la implementacion de la propuesta se pudo confirmar que la

estrategia mejora la oralidad en los nifos.

Nacional

Elera (2024) tuvo como objetivo, determinar en qué grado los juegos lingiiisticos mejoran el
desarrollo de la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la I.E. N° 05, VicePiura en el
2023, investigacion de enfoque cuantitativo, de tipo bdasica, de disefio correlacional—
descriptiva, con una poblacion muestral de 20 estudiantes, analizados por la técnica de la
observacion y como instrumento la lista de cotejo. Resultados: se observo, en el pretest, que
el 51.3% de los nifios alcanz6 el nivel en inicio, asi como un 25.0% se ubic en proceso,
exponiendo altas deficiencias en la capacidad de exponer de manera entendible sus
sentimientos, emociones e ideas, solo un 23.7% alcanzo6 el nivel logrado. Se concluye que la
propuesta fue una estrategia eficaz para mejorar la expresion oral en los nifios, el indice
alcanzados a través del coeficiente del Rho de S que son de 0,960 y 0,000, permite considerar
que existe una alta correlacion entre las variables, precisando que al mejorar en los juegos

mejoraron en su oralidad.

El estudio realizado por Hurtado (2022) buscé analizar la relacion entre el uso de juegos
verbales y el desarrollo de la expresion oral en nifios de 4 anos. Se utilizd el enfoque
cuantitativo, de tipo basico, con un disefio no experimental, transversal y de caracter
descriptivo-correlacional. Para la recopilacion de informacion, se usé la observacion, dos
guias especificas: una destinada a evaluar los juegos verbales, considerando y otra para
medir la expresion oral, tomando en cuenta aspectos como fluidez, articulacion y
vocabulario. La muestra fue de 20 nifios de cuatro anos, seleccionados mediante un muestreo
censal. En cuanto al andlisis se emple6 la prueba no paramétrica de Rho de Spearman,
obteniendo un coeficiente de correlacion de rs = 0,953. Este resultado indicé una relacion

directa entre la practica de juegos verbales y el desarrollo de la expresion oral en los nifios
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evaluados, lo que confirma que, a mayor uso de estos juegos, mejor es su desempeiio en

habilidades orales.

Segun Coba (2022), la investigacidon surgid a partir de las caracteristicas identificadas en
nifos de cuatro afos, quienes presentaban un déficit en el desarrollo de sus habilidades
expresivas. Ademas, se evidencio una falta de planificacion y una aplicacion limitada de
estrategias pedagdgicas para fortalecer dichas habilidades, lo que resaltod la necesidad de
implementar una estrategia didactica eficaz. Por ello, el estudio tuvo como objetivo principal
determinar en qué medida el uso de juegos lingiiisticos contribuye a la mejora de la expresion
oral en nifios de cuatro afos de la [.LE.I. N° 203 “Jests el Carpintero” en Zarumilla, Tumbes,
durante el afo 2020. Metodologicamente, el estudio se enmarcé dentro de un enfoque
cuantitativo, con un nivel explicativo y un disefio preexperimental. Para la recopilacion de
datos, se utilizo6 la técnica de observacion y como instrumento de evaluacion se aplico una
lista de cotejo estructurada en 17 items, que permitid evaluar la expresion oral a través de
sus dimensiones fonologica, semdntica, sintactica y pragmatica. La muestra estuvo
conformada por 19 estudiantes. Los resultados del pretest indicaron que el 47% estaba en la
fase de inicio. Sin embargo, tras la aplicacion de los juegos lingiiisticos, los resultados del
postest mostraron que el 58% de los estudiantes alcanzo el nivel de logro previsto.

Después de analizar los resultados, se determin6 que la iniciativa fue esencial para mejorar
el desarrollo de la capacidad de comunicarse en los nifios. Esta afirmacion se confirm6 con
la prueba de Wilcoxon, que arrojo una significancia de 0,000, corroborando la hipdtesis

planteada.

Segun Garcia y Amaningo (2022) indican que la comunicacion verbal desempeiia un papel
fundamental en el avance de los nifios, fomentando su interaccion social y sus destrezas
comunicativas. Por lo expuesto, se planted como objetivo primordial crear un plan de
ensefianza basado en juegos de palabras, para enriquecer las habilidades comunicativas en
los discentes de cinco afios. En la fase de recopilacion de datos, se utilizo la lista de chequeo
enfocada en valorar el avance de los nifios, también se realizd conversaciones con los
docentes. Posteriormente, se analizo las teorias que sustentaron la investigacion. En los
resultados encontramos deficiencias significativas en la expresion oral dentro del aula, los
nifios no podian comunicar sus pensamientos, emociones y experiencias de manera natural
en diferentes situaciones comunicativas, como juegos, narraciones, explicaciones y dialogos.

Ademads, mostraban poca capacidad de reaccion ante indicaciones de los adultos,
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desconocian reglas de juegos relacionados con integraciones silabicas, y tenian dificultades
para identificar palabras con sonidos iniciales similares o rimas. También se identifico que
no lograban construir oraciones completas o compuestas, describir experiencias reales o
imaginarias con creatividad, modificar cuentos afadiendo personajes o cambiando finales,
ni interpretar codigos lingiiisticos y no lingiiisticos mediante distintas manifestaciones
literarias, como aliteraciones, canciones, rimas y grafismos. Asimismo, se detecté una baja
participacion en actividades grupales y una falta de interés por la lectura, atribuida a factores
como textos con demasiado contenido escrito y pocas ilustraciones, interrupciones ludicas y
escasa practica de lectura en el hogar. Las principales causas de estas deficiencias fueron la
limitada estimulacion en las sesiones de aprendizaje y el uso de métodos tradicionales por
parte de los docentes, quienes priorizaban tareas mecéanicas como llenar libros y colorear
figuras sobre el desarrollo de habilidades comunicativas. Como aporte del estudio, se logrd
la elaboracion teorica del programa pedagogico propuesto y la justificacion del problema de

investigacion.

1.2. Bases teoricas cientificas
1.2.1. Teorias que sustentan el programa de juegos lingiiisticos

El programa “Juegos Lingiiisticos” consiste en un conjunto de estrategias dinamicas
que incluyen canciones, adivinanzas, rimas, poesias y trabalenguas, todas integradas en

actividades ludicas y dinamicas grupales con el propdsito de fortalecer la expresion oral.

Mientras que los nifos realizan las actividades ludicas, se trabajan distintas 4reas del
idioma, como la gramadtica, sintaxis, semantica y fonética. Al jugar los niflos logran mejorar
si diccion, crear frases, ampliar su vocabulario, entender lo que escuchan y construir
oraciones. Segun los postulados de Piaget, los nifios interactiian con lo que tienen a su
alrededor, en tres momentos esenciales: asimilacion, ajuste y adaptacion. Dicha interaccion
les ayuda a incorporar nuevas vivencias y modificar su entendimiento propio de lo que

experimenta.
Teoria Sociocultural

Vygotsky escribe que los nifios aprender cuando interactian con otras personas a
través de vivencias colectivas que aportan experiencias de valor para ellos. El juego es la
base que facilita la convivencia y promueve distintas formas de pensamiento; jugar impulsa
a que los nifos estén constantemente aprendiendo, palabras, movimientos, aptitudes, cultura,
etc., lo que seria la Zona de Desarrollo Proximo, fundamental para que el nifio tenga un
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crecimiento integral. Al finalizar la etapa de educacion infantil, el nifio participa tanto en
juegos simbolicos como en juegos con reglas, caracterizados por la cooperacion y la
interaccion social. (Martino, 2021). Basandonos en el enfoque sociocultural de Vygotsky
(1924) para potenciar el razonamiento es natural que el nifio priorice el juego. Como se sabe
el juego es una accion inherente a la infancia, aunque, si se desea sacar el mayor provecho a
la accion ludica el nifio no deberia jugar en solitario sino interactuando socialmente con
otros, de este modo multiplica sus aprendizajes de toda indole. Hernandez, et al. (2021)
afirma que las perspectivas de la teoria sociocultural del aprendizaje influyeron
notablemente en distintos campos, revolucionando la psicologia del desarrollo humano, los
paradigmas del lenguaje, lo afectivo y lo educativo. El postulado central es que los elementos
sociales e historico culturales son la base de donde se construye la psique de la persona. Esta
orientacioén evolutiva impulsa la creacion del andlisis genético, en su figura comparativa
como en figuras experimentales. Para él, comprender el comportamiento humano requiere
explorar sus etapas historicas y los procesos que lo conforman a lo largo del tiempo.

En sus estudios, Vygotsky se enfocd en entender lo que denomind "funciones
psiquicas superiores" (Vygotsky, 1978, citado por Newman & Latifi, 2020). Para ello,
plante6 tres principios fundamentales: primero, priorizar el estudio de los procesos por
encima de los productos, ya que lo relevante es como se desarrolla una funcion, no solo el
resultado final; segundo, centrarse en explicar el origen y evolucion de las funciones
psicoldgicas, mas que limitarse a describirlas; y tercero, considerar que incluso aquellas

conductas que parecen automaticas deben analizarse desde su evolucion y desarrollo, no

desde su forma final.

En cuanto a la relacion entre lenguaje y pensamiento, Vygotsky propone que la
educacion formal puede impulsar el crecimiento cognitivo del nifio. Para ilustrar esto, parte
del supuesto de que hay un proceso largo y complejo entre el momento en que el nifio oye
por primera vez una palabra y cuando finalmente comprende el concepto que esa palabra

representa (Goémez, 2017).
Teoria constructivista

El juego representa una forma de asimilacion, permitiendo al nifio incorporar la
realidad a los esquemas mentales que ha desarrollado previamente. De este modo, el juego
se vuelve en un proceso mediante el cual el nifio adapta su entorno a sus propias capacidades,
interpretandolo y transformdndolo de acuerdo con su nivel de comprension. (Manrique,
2020). En la fundamentacién psicologica tenemos a Piaget (1965) quien explica que todos
los nifios tienen la necesidad fundamental de poder divertirse a través del juego, ya que el

juego le admite interactuar con la realidad que le rodea. Nos dice que el juego es la pieza
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fundamental para poder aumentar la inteligencia en los nifios, la cual se obtiene de acuerdo

a la madurez mental propia que tienen cada nifo.

Piaget sostiene en su teoria que el conocimiento humano comparte ciertas similitudes
estructurales con los organismos vivos. Desde su perspectiva, el aprendizaje surge gracias a
dos procesos fundamentales: la asimilacién y la acomodacion. Estos mecanismos permiten
al ser humano utilizar tanto sus reflejos innatos como las influencias del entorno para
adaptarse, procesar estimulos y construir nuevos aprendizajes. Ademads, enfatiza como la
mente ordena la informacion recogida en lo vivido, creando la imagen que el nifio tiene del
mundo. Por ello, aprender no es algo fortuito, es un proceso complejo que se alimenta de las
experiencias que uno vive, al hablar con otros, al interactuar con lo que nos rodea y al

contrastarlo con lo que conociamos antes (Villacis, et al., 2023).

Desde la perspectiva de Ausubel, autor del modelo de aprendizaje significativo,
plantea que la mayoria de los problemas que generan el entendimiento del proceso de
aprendizaje surgen porque los psicélogos engloban diferentes formas de aprender en un solo
modelo tedrico. Esta simplificacion resume que todos los aprendizajes siguen un mismo
patrén, sin tener en cuenta las caracteristicas propias de los contenidos y/o habilidades. Este
planteamiento tiene como base la psicologia genética y el cognitivismo, el cual subraya el
rol clave de la motivacion como impulso fundamental al momento de aprender. Ademas,
subraya la necesidad de establecer conexiones claras entre lo que el individuo ya sabe y lo
nuevo que estd por aprender, dentro de un contexto real. Ausubel enfatiza que el
conocimiento no es pasivo, sino que implica una construccion activa por parte del sujeto

(Rodriguez et al., 2022).
Teoria del ambiente preparado

En la Fundamentacion pedagogica, Castro y Franco (2023) escriben que para ser
innovadores con el lenguaje debemos dar suma relevancia al caracter ludico propio,
poniéndolo en préctica continua ya que esto permite que los nifios tengan disposicion de
querer conocer, de querer investigar significados, es decir conocer palabras, y esto es por
medio de los juegos verbales quién hace posible que el nifio tenga la actitud exploratoria
ludica sobre el lenguaje. Segiin Montessori (1999, como se citd en Britton,2017) considera

que el juego verbal es el principio de la educacion, la cual mejorard las capacidades
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lingiiisticas, matematicas entre otras capacidades, esta teoria nos dice que a través de estos
juegos verbales se movilizan capacidades variadas las cuales permiten que el nifio disfrute y

se interrelacione con la sociedad.

En la actualidad, el enfoque educativo basado en el método Montessori se considera una
propuesta pedagogica que surge de una vision filosofica del aprendizaje y la ensefanza. Este
modelo contempla tanto las interacciones entre estudiantes y docentes como el uso de
materiales didacticos disefiados especificamente para apoyar el proceso educativo, con un

propdsito que trasciende lo académico para abarcar también lo social (Trilla et al., 2001).

El trabajo de Montessori se ha instalado en el sector educativo como una forma de entender
lo que educar en preescolar. Seglin Kayili y Ari (2011), este método impulsa un aprendizaje
que diferencia por respetar la libertad del nifio, pero siempre con normas bdsicas, de esta
forma se impulsa la independencia, valorando el desarrollo fisico-psicoldgico-social. Busca
en su totalidad que cada nifio desarrolle su potencial en un ambiente previamente disefiado
por la docente, promoviendo la formacion de una personalidad segura que autogestione su

aprendizaje, que atienda a los demas y que apoye a sus compafieros.

Gadotti (1998) afirma que con esta perspectiva pedagogica la escuela se transforma en un
espacio donde el nifio se forma a través de distintas actividades programadas, haciendo uso
de materiales y permitiendo la libertad de los nifios. Trilla, et al. (2001) concuerda
sustentando que este método ofrece al nifio crecer en todos sus aspectos, haciendo que sus
habilidades crezcan de forma particular en cada uno de ellos. En este contexto, la docente es
la que va a guiar el aprendizaje en los discentes, fomentado un entorno adaptado a las
caracteristicas de los nifios, su nivel y su ritmo, mientras que de forma transversal se les

impulsa a ser autonomos al momento de manipular los materiales didacticos.

Los principales objetivos de la metodologia Montessori incluyen:

— Promover el desarrollo natural de la personalidad individual del nifio. Para Maria
Montessori, la interaccion activa con el entorno permitia al nifio construir su identidad,
reconociendo asi a cada ser humano como una unidad completa y unica. Ella reconocia que
cada nifio nace con diferentes fortalezas y desafios.

— Favorecer un crecimiento emocional y social equilibrado que permita al nifio integrarse de

manera armoniosa en su entorno. La autodisciplina, junto con un equilibrio adecuado en el
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trato, eran aspectos fundamentales, evitando actitudes de sobreproteccion, excesivo control
o permisividad extrema.

— Impulsar el desarrollo maximo de las capacidades intelectuales del nifio. Montessori
sostenia que existen multiples maneras de acompanar a los nifios en la exploracion y

expansion de su potencial cognitivo.

1.3. Bases conceptuales

Definicion de juego
Esta actividad esta caracterizada para crear placer en si misma, independientemente del
resultado final. también se puede decir que el juego surge de acciones fluidas y satisfactorias
segun diferentes reglas, donde el nifio se desarrolla de manera holistica. (Lucas y Delgado,
2022). Se puede describir que el juego es una actividad natural y adaptativa tipica de los
humanos, y de los animales méas desarrollados caracterizada por la libertad, tiene lugar dentro
de las limitaciones del tiempo y el espacio, es un fin en si mismo, crea placer, es necesario
para el desarrollo, inicia la accion, es una forma descubrir el mundo ya uno mismo, las
interacciones sociales y la comunicacion. Ha jugado un papel en todas las culturas ya lo
largo de la historia humana porque es un fenomeno natural con el que nace la gente. Esta
actividad es otra expresion del ser, y es una forma de que el nifio conquiste el entorno. (Lucas

y Delgado, 2022).

Definicion de juegos lingiiisticos

Son un conjunto de actividades ludicas, relacionadas con el habla, con el sistema de simbolos
del lenguaje hablado disefiado para desarrollar la capacidad de hablar en diferentes contextos
(Chica y Garcia, 2022).

Nos explica que la vida cotidiana de su familia utiliza juegos lingiiisticos que suceden
inconscientemente, la vida el juego del lenguaje se utiliza en la vida cotidiana de su
parentesco emplea juegos de lenguaje subliminalmente, pero a la vez de diferentes maneras,
Un adulto efectivo expresa a través de rimas, canciones y otros medios. cuando un infante
requiere expresarse, acude a estas formas asimiladas en dicha actividad, por eso tan
importante. Esto enfatiza la diversion y la creatividad del habla y en una accion exploratoria
frente a posibles significados. Las funciones resaltadas a las actividades de habla incluyen

aquellas que promueven las destrezas creativas del dialogo, asi como el aprendizaje de
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asimilacion a nivel de comprension del lenguaje también distinguir las palabras fonéticas.
(Blas, M, 2019).

Los juegos de lenguaje enfatizan la alegria, la creatividad de la comunicacion natural donde
es una actitud exploratoria hacia posibles significados de lo cual permite el progreso de la

variedad y riqueza del juicio y el habla. (Chica y Garcia, 2022).

Tipos de juegos lingiiisticos

Juegos para el desarrollo de la fluidez verbal. La fluidez se puede dividirse en tres aspectos
fundamentales. En primer lugar, la creatividad del lenguaje, que hace referencia a la
capacidad de los nifios para generar ideas y expresarlas con rapidez. En segundo lugar, el
aspecto lingiiistico, relacionado con la facilidad para formar, combinar y articular palabras
de manera automadtica. Finalmente, la dimension semantica, es decir el significado de las

palabras que se utilizan en un discurso (Gonzalez y Bermello, 2022).

Adivina la palabra. El juego trata de adivinar una palabra, puede ser el nombre de un animal
o cosa, el limite de tiempo es un minuto. La meta principal es soltar las ganas de hablar,
porque los jugadores tienen que usar palabras sencillas de manera rdpida para que sus
compafieros adivinen la respuesta. Ademas, al tener limite de tiempo, suma adrenalina por

pensar y hablar velozmente (Gonzéalez y Bermello, 2022).

Juegos de rimas. Tienen una naturaleza didéactica, ya que facilitan el interés en temas
educativos de manera divertida. El profesor tiene que evaluar cuando usar este juego y las
rimas que mejor le convengan. Las rimas ayudan al desarrollo del lenguaje, identificacion
de sonidos, asi los nifios tienen que identificar pequefias diferencias fonéticas para

pronunciar la rima (Gonzalez y Bermello, 2022).

Trabalenguas. El recitar trabalenguas en la etapa preescolar beneficia el desarrollo del habla,
incentivando la soltura al hablar, mejora la modulacion y forma de entontar las palabras.
Cuando el nifio practica son secuencias de sonidos complicados, los nifios mejoran su forma
de hablar y estilizan la articulacion de palabras, lo cual tiene como consecuencia mejorar su

expresion oral (Gonzalez y Bermello, 2022).
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Juegos de memorizacion. Memorizar es un proceso cognitivo que permite recordar lo que se
ha vivido, personas o experiencias del pasado. Entre los diferentes tipos de memoria, este
juego emplea principalmente la memoria semantica, es decir el sentido y entendimiento de
las palabras. Estos juegos sirven para que los discentes asimilen oraciones y frases de forma
instintiva y esporadica, sin realizar un sobre esfuerzo mental, aprendiendo vocabulario que

después les sirve para comunicarse (Montanez, 2022).

Acertijos. Sirven para desafiar el pensamiento logico y desarrollar la creatividad. Cuando
los nifios intentan resolver acertijos, ponen en practica su imaginacion, razonamiento y
memoria; estas actividades ademas de divertidas refuerzan el ingenio y capacidad de andlisis,
ayudando a los nifios a idear métodos para solucionar problemas eficazmente (Montafiez,

2022).

Los juegos lingiiisticos y su relacion con la expresion oral

Los juegos lingiiisticos son un recurso importante en la formacion de los niflos, ya que al
jugar desarrollan sus habilidades para hablar; brinda un espacio para refinar su comprension
oral, hace crecer el vocabulario (Iéxico) y les ayuda a discernir entre distintas formas de
palabra. Anadiendo, al realizar estas amenas dinamicas se fortalece los musculos faciales, lo
que mejor a la nitidez de la diccion y a una soltura al comunicar sus ideas. El objetivo de
estos juegos es asistir a los nifios a construir lazos entre las palabras, sonidos y su
representacion simbodlica, y a relacionarlo con sus vivencias personales. Para que funcionen
correctamente, es fundamental llevar a cabo las dindmicas en un entorno estimulante y
activo, donde la diversion y el estar feliz sea una prioridad. También se aconseja a que los
nifios entiendan como funciona el juego, para que puedan inventar otras situaciones ludicas
partiendo de la figura inicial. Adicionalmente, los juegos lingiiisticos no son exclusivos del
desarrollo de la expresion oral, también fortalecen la capacidad de escritura. Al jugar con
palabras de forma amena e ingeniosa, los discentes adquieren mayor facilidad para usar los
codigos de lenguaje, esto mejora sus destrezas comunicativas en todos los entornos posibles

(Montanez, 2022).

Evaluacion de los juegos lingiiisticos
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Para comprender como aprenden los nifios, es clave estudiar lo que hacen y prestar atencion
sus las actividades pedagdgicas que programamos realmente ayudan que los discentes
alcancen las metas educativas. Al ver las dindmicas de juego, podemos darnos cuenta si las
actividades son de interés para los alumnos, si estan aprendiendo el significado de las cosas
que le rodean y como resuelven problemas. Hay dos formas bdasicas para obtener
informacion. Primero, esta la observacion directa es cuando el docente mira a los nifios
durante la clase, aqui, no se puede controlar todo lo que pasa y a veces cuesta saber que
momentos ponen en evidencia si el nifio estd aprendiendo. La otra forma es la observacion
indirecta, la cual consiste en guardan evidencias de diferentes trabajos y momentos donde el
estudiante plasma lo aprendido para luego analizarlos con calma. En esta categoria se
incluyen la observacion documental y la observacion realizada mediante encuestas (Limachi,

2020).

Variable Expresion Oral
La interpretaciéon de expresiones habladas es la capacidad de producir e interpretar
expresiones significativas, formadas por las reglas lingiiisticas apropiadas. La competencia
funcional es la capacidad de seleccionar y utilizar funciones comunicativas apropiadas
(Wijgh, 1996 citado por Garcia, 2016). La oralidad es la capacidad de hablar, de brindar una
declaracion, aclara un hecho o fendémenos, asi como la exteriorizaciéon del entendimiento a
través del uso de la palabra; es la forma particular de decir las cosas y expresar de manera
adecuada (Alca, 2018 citado por Damian, 2022).
Cuando el niflo se expresa oralmente segiin el MINEDU (2016) desarrolla las siguientes
capacidades: Adecta, organiza y desarrolla el texto de forma coherente y cohesionada;
Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica e Interactiia
estratégicamente con distintos interlocutores.

Cuando un nifio alcanza el desarrollo esperado en la expresion oral dentro del ciclo

II, demuestra habilidades como las siguientes:

e Comunicacion espontanea: Expresa libremente sus necesidades, emociones,
experiencias e intereses, utilizando un vocabulario mas amplio y familiar. Ademas,
juega con el lenguaje a través de rimas, trabalenguas y adivinanzas. Su expresion oral
suele ir acompafniada de gestos y movimientos corporales, adaptandolos segun el
proposito de su comunicacion y la persona con la que interactia, ya sea en el &mbito
familiar, escolar o comunitario.

e Desarrollo de ideas: Es capaz de construir discursos en torno a un tema, aunque en
ocasiones puede desviarse del mismo.

26



e Interaccion oral: Participa activamente en conversaciones y dialogos, asi como en
actividades en las que escucha lecturas o narraciones. También, formula preguntas y
responde de forma correcta, teniendo en cuenta las normas basicas de comunicacion,
el turno para hablar y usando expresiones de cortesia.

o Comprension y opinion: Comenta el punto de vista de lo que escucha, explica son
palabras sencillas la razon de porque le gusta o no le gusta los personajes, trama u
otros aspectos del cuento; opina y comprende lo que pasa en su vida diaria.

Expresion oral

Segun Campos y Quispe (2019) esbozan que desarrollar la capacidad de hablar es
vital para la comunicacion compleja, ayuda a la interaccion y convivencia, impulsando el
progreso del intelecto, al definir ideas o propuesta de solucion. Cassany (1998) indica que la
expresion oral es una manifestacion del lenguaje que agrupa a un conjunto de estrategias
pensadas para elaborar una comunicacion eficaz y correcta en distintas situaciones. El autor
divide las habilidades comunicativas en dos grandes grupos: las habladas y las escritas.
Ademas, las ordena segun el papel que desempefian en el acto de comunicar, estas son,
habilidades de produccion, que es la forma en que se expresa ideas, y las de recepcion, que

es cuando oimos y entendemos que se dice.
Programa

Un programa es un escrito que detalla la implementacion de métodos pedagogicos
cuidadosamente seleccionados para desarrollar la habilidad de que el estudiante aprenda
ciertos conocimientos. Gracias a la organizacion de sus contenidos, los alumnos cultivan la
aptitud de aprender por si solos, dudar e intentar entender lo que comprenden (Gasco, 2017).
El programa educativo une elementos conceptuales, procedimentales y valorativos acerca
del uso de diferentes estrategias pedagdgicas. De forma multitransversal fomenta en los
discentes la apropiacion de los métodos de aprendizaje, trayendo como consecuencia

avances significativos en el entorno escolar (Dorado et al. , 2020).
Juegos Lingiiisticos

Estos tipos de juegos se emplean para acortar y hacer més amigable el proceso de
dominar un idioma, dando la oportunidad a los estudiantes de practicar el idioma de una
forma alegre, divertida e interactiva. Estas dindmicas conllevan a emplear reglas lingiiisticas
concretas, que tienen que ser acatados por los participantes, de esta forma los alumnos estan

sujetos a hablar correctamente durante el juego (Gonzalez y Bermello, 2022).

27



CAPITULO II: DISENO METODOLOGICO

2.1. Tipo de investigacion

La investigacion aplicada emplea el método que busca identificar problemas de nuestro
entorno y utilizar soluciones fundamentadas en las teorias generadas por la investigacion
basica. Ademas, este tipo de indagacion considera las leyes, normas éticas y sociales, como
limites para la experimentacion, lo cual ofrece un contexto correcto para analizar y

solucionar los problemas identificados (Castro et al., 2023).

2.2. Diseiio de investigacion

El disefio empleado en este trabajo fue pre experimental, segiin (Escudero y Cortez, 2018)
este disefio puede entenderse como el proceso de adquirir, combinar, estructurar y aplicar
conocimientos y técnicas previamente existentes, ya sean de naturaleza cientifica,
tecnoldgica o de otra indole. Este enfoque tiene como proposito desarrollar o disefiar
modelos, prototipos o estrategias que sirvan como punto de partida para llevar a cabo un
trabajo empirico inicial. Dicho trabajo permite validar planteamientos tedricos y, a su vez,
reforzar las bases argumentativas propuestas desde la perspectiva de la investigacion
aplicada. En este caso se trabajo con un pre y post test con el fin de comprar dos resultados
en momento distintos teniendo como particularidad que se aplico un programa de

intervencion entre los test.

La investigacion con enfoque cuantitativo se centra en el analisis de datos obtenidos
estadistica y numéricamente para poder comprender o explicar alguna relacion partiendo
desde una hipodtesis y variables, tratando de explicar o afirmar teorias. Segiin Hadi et al.
(2023) mencionan que esta estrategia o enfoque de investigacion tiene como idea principal
la medicién de variables buscando establecer posibles relaciones causales entre ellas. A
diferencias de otras investigaciones, la cuantitativa se distingue por centrarse en la medicion.
Las realidades expresadas y comprendidas estadisticamente, enfocado en la ciencia
positivista.
2.3. Poblacion

La poblacion estuvo conformada por 29 nifos del aula de 5 afios de la Institucion
educativa inicial Manuel Antonio Mesones Muro de Bagua. La muestra estuvo conformada

por el total de la poblacion.

28



2.4. Técnicas e instrumentos de evaluacion

Se empled como técnica de la observacion, segin Lam (2016) se trata de una técnica de
investigacion y un método de recoleccion de datos que permite obtener una representacion
de la realidad de los fendmenos analizados, desde la perspectiva del investigador. En este
caso el investigador observo si los alumnos durante las clases manifestaban desempefios que
demostraban una expresion oral adecuada, para este fin se utilizd como instrumento la guia
de observacion, segun Fonseca y Corona (2021) Es un documento disefiado para orientar la
observacion de determinados fenomenos, facilitando la recopilacion y organizacion de
informacion. Generalmente, se presenta en forma de tabla con columnas que permiten
estructurar los datos de manera ordenada. En este caso, la guia de observacion incluyo nueve
items distribuidos en tres dimensiones: adecuacion, organizacion y desarrollo del texto; uso

de recursos no verbales y paraverbales; e interaccion estratégica con distintos interlocutores
2.5. Procedimiento de aplicacion de instrumentos

La aplicacion de la guia de observacion para evaluar la expresion oral se realizé durante las
sesiones de clase y espacios de recreacion. Las investigadoras observaron a los nifios como
dialogaban con sus pares, también cuando exponian, o cuando la docente les preguntaba su
opinion o alguna informacion, es importante aclarar que solo se prestd atencion a la forma
de como se expresaban oralmente los nifios e interactuaban hablando con otros, para ser aun
mas objetiva la evaluacion también se registrd la expresion oral que tenian los nifios en
espacios recreativos, es decir, cuando jugaban en horas de receso. El instrumento se aplic
antes y después del programa de intervencion con el fin de comparar estadisticamente los

resultados.

2.6. Procesamiento de datos

Los datos recogidos en los instrumentos fueron vaciados a Excel con el fin de promediarlos
o sumarlos segun los intereses del investigador, una vez debidamente codificados los datos
fueron copiados a SPSS para generar la estadistica descriptiva (tablas de frecuencia y
porcentaje) y la estadistica inferencial (prueba de comparacion medias para muestras
relacionadas), una vez obtenidos los resultados estadisticos se prosiguié a redactar los

capitulos de propuesta, resultados y conclusiones.
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2.7. Equipos y materiales

Para la aplicacion de los juegos lingiiisticos dirigidos a mejorar la expresion oral en nifios de
5 afios, se utilizaron diversos equipos y materiales para realizar las actividades ludicas y
motivadoras; entre ellas se aplicaron, tarjetas ilustradas, imagenes de objetos, animales,
acciones o emociones para que los nifios describan o inventen historias; titeres o marionetas,
facilitan la narracion de cuentos y el juego de roles; dados con imagenes o palabras que
ayudan a crear relatos espontaneos; micréfonos para simulaciones de entrevistas,
presentaciones o juegos de radio; carteles con palabras clave o frases incompletas para que
los nifios las completen de forma creativa; laminas de secuencias, ilustraciones que los nifios
deben ordenar y contar la historia. También se emplearon los siguientes equipos, parlante
para reproducir musica y como alta voz, laptop para organizar la informacion y procesar los

datos, celular para comunicarse y organizar informacion, colores, lapices, hojas, etc.

2.8. Consideraciones éticas

Fue imprescindible comunicar a los padres de los alumnos el fin de esta investigacion antes
de aplicar la guia de observacion. Para ello, se les proporciond explicaciones escritas
detalladas para garantizar que comprenden el objetivo del estudio, en que se van a emplear
los datos recogidos y otros aspectos importantes para tomar decisiones informadas y
transparentes sobre la participacion. Se asegur6 a los padres de familia que la informacion
recogida no se compartiria ya que sélo se utilizaria con fines de investigacion. Ademas, su
privacidad esté4 protegida y se evita la publicacion sin permiso porque se almacenan de forma
segura en una plataforma virtual a la que solo puede acceder el investigador. Los datos se
recopilaron sin registrar el nombre de los participantes, sin capturar datos que comprometan
su identidad. Evaluamos cuidadosamente si el estudio planteaba problemas o riesgos para
los sujetos, teniendo presente que el beneficio superar los posibles dafios o desventajas sin
identificar riesgos sustanciales. Los participes fueron tratados justa y equitativamente
durante todo el estudio, evitando discriminar durante la aplicacion de los instrumentos y la
propuesta. La informacion recopilada se ha procesado de forma ética, sin manipular ni
distorsionar los datos obtenidos especificos, y presentandolos de forma precisa y

transparente.
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CAPITULO III: RESULTADOS

3.1. Resultados del pre test
Tabla 1

Resultados de la variable: Expresion oral

F %
Inicio 10 34,5
Proceso 13 44,8
Logrado 5 17,2
Destacado 1 3.4
Total 29 100,0

Se observa en la primera tabla, que con respecto a la expresion oral el 34,5% de los discentes

mostraron dificultades para hablar correctamente o desenvolverse en una conversacion, por

lo que calificaron en la escala inicio, por otro lado, el 33,8% se ubica en el nivel de proceso,

mostrando que estan en camino de lograr una expresion oral correcta, el 17,2% ha logrado

expresarse correctamente en la oralidad, y el 3,4% destaco en la forma en que se expresan;

estos resultados indican que el 79,3% no han logrado los desempefios esperados al momento

que se comunican oralmente.
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Tabla 2

Resultados de la dimension: Adecta, organiza y desarrolla el texto de forma coherente y
cohesionada

F %
Inicio 10 34,5
Proceso 12 414
Logrado 5 17,2
Destacado 2 6,9
Total 29 100,0

En la segunda tabla encontramos que el 34,5% tienen dificultades en adecuar y desarrollar
lo que habla con coherencia por lo que se encuentran en fase inicio, el 41,4% esta en proceso
de organizar correctamente lo que expresa, el 17,2% ha logrado estructurar el mensaje
hablada como se debe, mientras que el 6,9% ha destacado en esas habilidades; aqui se
evidencia que 8 de cada 10 alumnos tiene aprietos para construir con coherencia un mensaje

hablado.

Tabla 3

Resultados de la dimension: Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma

estratégica
F %
Inicio 5 17,2
Proceso 13 44 8
Logrado 9 31,0
Destacado 2 6,9
Total 29 100,0

Encontramos en la tabla tres que el 17,2% se encuentra en inicio, es decir, no emplean gestos
no ademanes para hablar, el 44,8% se ubican en proceso, aqui los alumnos muestran poco el

uso de recursos no verbales, el 31,0% si gestualiza, hace sonidos y ademanes con el fin de
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que entiendan lo que quiere comunicar oralmente, por otro lado, el 6,9% destaca en esta

capacidad; seis de cada diez alumnos emplean pocos recursos no verbales, por lo que limitan

el impacto cuando se expresan oralmente.

Tabla 4

Resultados de la dimension: Interactia estratégicamente con distintos interlocutores

F %
Inicio 8 27,6
Proceso 16 55,2
Logrado 5 17,2
Destacado 0 0
Total 29 100,0

En la cuarta tabla encontramos que el 27,6% se ubica en inicio, el 55,2% esta en proceso de

lograr una interaccion optima con sus pares, el 17,2% logra dialogar eficientemente con

otros, ningun nifio se encontrd en nivel destacado; aqui se observa que ocho de cada diez

discentes no logran conversar estratégicamente con sus pares.

3.2. Resultados del post test

Tabla 5

Resultado de la variable: Expresion oral

F %
Inicio 1 34
Proceso 15 51,7
Logrado 9 31,0
Destacado 4 13,8
Total 29 100,0

En la tabla cinco se observa que después de aplicar la propuesta de intervencion el 3,4% de

nifos calificaron en nivel inicio, el 51,7% se ubicaron en proceso, demostrando que es
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cuestion de practica realizar una expresion oral adecuada, el 31% logrd los aprendizajes
esperados, ademads el 13,8% destacd en su desempefio; los resultados mejoraron en
comparacion de pretest, cinco de cada diez alumnos lograron desarrollar una expresion

hablada coherente y fluida.

Tabla 6

Resultados de la dimensioén: Adecua, organiza y desarrolla el texto de forma coherente y
cohesionada

Frecuencia Porcentaje

Inicio 3 10,3
Proceso 12 41,4
Logrado 9 31,0
Destacado 5 17,2
Total 29 100,0

En la tabla seis encontramos que con respecto a adecuar, organizar y desarrollar el texto
hablado con coherencia el 10,3% de los nifios se encuentran en la fase inicio, el 41,4% estan
en proceso de lograr las habilidades deseadas, el 31% pudo lograr los desempenos indicados
y el 17,2% destaco sobre resto por su alta capacidad de organizar informacion al momento
de conversar; aqui se puede deducir que cinco de cada diez alumnos han logrado los

aprendizajes deseados.
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Tabla 7

Resultados de la dimension: Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégica

Frecuencia Porcentaje

Inicio 0 0
Proceso 11 37,9
Logrado 13 44,8
Destacado 5 17,2
Total 29 100,0

Encontramos en la tabla siete que con respecto a utilizar gestos, ademanes y sonidos para
fortalecer la comunicacion hablada ningtin nifio se encontro6 en la escala inicio, el 37,9% de
los discentes se ubicaron en proceso, el 44,8% demostrd haber logrado los aprendizajes y el
17,2% destaco por sobre sus pares; se evidencia que solo 4 de cada diez alumnos no pudo
lograr los desempefios trazados, se evidencia una mejora importante con respecto a la

evaluacion diagnostica.

Tabla 8

Resultado de la dimension: Interactua estratégicamente con distintos interlocutores.

Frecuencia Porcentaje

Inicio 0 0
Proceso 13 44,8
Logrado 11 37,9
Destacado 5 17,2
Total 29 100,0

Se observa en la tabla ocho que con respecto a la interaccion estratégica cuando conversan
los nifios, no se encontraron estudiantes en el nivel inicio, el 44,8% de discentes se ubican
en proceso, el 37,9% ha logrado los aprendizajes esperados y el 17,2% ha destacado por sus

desempefios; aqui podemos observar que la mitad de la muestra ha desarrollado una
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interaccion adecuada al momento de dialogar, mientras que la otra mitad esta en camino de

lograrlo.

3.3. Contrastacion de hipotesis

H1: Los Juegos lingtiisticos si influyen en la mejora de la expresion oral en nifios
de 5 afios de una institucion inicial de Bagua.

HO: Los Juegos lingliisticos no influyen en la mejora de la expresion oral en nifios

de 5 afos de una institucién inicial de Bagua.

Primero se sumo los resultados de todos los items, esta accion se realizo con los
datos del pre test y post test.

Tabla 9

Resultados del pre test y post test

15 24
23 28
12 19
9 14
17 22
18 25
12 16
18 29
20 24
26 33
14 20
10 17
10 14
18 23
27 32
31 37
20 26
15 21
10 13
11 16
16 21
19 25
12 20
18 22
17 20
10 15
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26 30
32 34

12 17
Nota: elaboracion propia

Segundo se realiz6 una prueba de normalidad de muestras, donde si el P valor es
menor que 0,05 la distribucion no es normal.

Tabla 10.
Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad
Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.
VARO00019 ,915 29 ,022
VARO00020 ,960 29 ,325

Se obtuvo que el pre test tiene una significancia de 0,022 por que lo se afirma que tiene una
distribucion no paramétrica, mientras el post test tuvo una significancia de 0,325 por que se
afirma que su distribucion si es paramétrica; al encontrar una muestra con distribucion no

normal se prosigue a realizar el estadistico de Wilcoxon para muestras relacionadas.

Tabla 11.
Prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas

Resumen de prueba de hipoétesis

Hipotesis nula Pruebha Sig. Decisidn
Frueha de
La mediana de las diferencias entre gsimﬁgsdgnn Fechazar la
1 WAROOODTS y WARODOZ20 es igual a ilcoxon para 000 hipdtesis
0. muestras nula.
relacionadas

Se muestran significaciones asintdticas. El nivel de significacidn es de 05,

Los resultados de la prueba de hipdtesis para muestras relacionadas de Wilcoxon nos dicen
que existe una significancia de 0,000 por lo tanto se aprueba la hipotesis alterna y se rechaza
la nula, afirmando, que los juegos lingiiisticos si influyen en la mejora de la expresion oral

en nifos de 5 afios de una institucidn inicial de Bagua.
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CAPITULO IV: DISCUSION DE RESULTADOS

Los hallazgos de la investigacion confirman que los juegos lingiiisticos tienen un impacto
significativo en la mejora de la expresion oral en nifios de 5 afos de una institucion inicial
en Bagua. La prueba estadistica de Wilcoxon para muestras emparejadas arrojd significancia
de 0,000, comprobando que existi6 una mejora sustancial en las habilidades expresivas de
los nifios tras la implementacion de esta estrategia pedagogica. Estos resultados coinciden
con diversas investigaciones previas que han explorado las mismas variables en la infancia.
En este sentido, Sierra (2024) sostiene que los juegos lingiiisticos, cuando son disefiados con
un propdsito pedagogico claro y adaptados al grado de desarrollo de los nifios, contribuyen
de manera efectiva a fortalecer la expresion verbal. Su propuesta pedagdgica promovid
experiencias vivenciales y practicas que facilitaron la mejora del lenguaje, demostrando que
el aprendizaje ludico ayuda a los discentes a comunicarse de forma fluida y segura. Por su
parte, Checa (2022) destaca la actividad ludica como un instrumento accesible para mejorar
la expresion oral y la motricidad gruesa en la infancia. Sin embargo, su estudio subraya la
importancia del apoyo de padres durante este proceso, ya que la estimulacion del lenguaje
en el hogar es un factor determinante en el desarrollo comunicativo de los nifios. Lucas y
Delgado (2022) refuerzan esta idea al sefialar que muchos nifios presentan dificultades en la
adquisicion de habilidades orales debido a deficiencias en su proceso de socializacion. Su
estudio reveld que la falta de estimulos adecuados y la escasa interaccion verbal afectan el
desarrollo de la oralidad, limitando la capacidad para comunicarse. Desde una perspectiva
cuantitativa, Elera (2024) corrobora la efectividad de los juegos lingiiisticos como estrategia
para desarrollar la expresion oral. A través del coeficiente de correlacion de Spearman (p =
0,960, p = 0,000), se evidenci6 una relacion fuerte y positiva entre la aplicacion de estos
juegos y la mejora en la expresion oral de los nifios. De manera similar, Hurtado (2022)
encontr6 una relacion significativa (rs = 0,953) entre la frecuencia de los juegos verbales y
el desarrollo del lenguaje en nifios de 4 afios, concluyendo que cuanto mayor es la practica
de juegos lingiiisticos, mejor es la capacidad de expresion oral. Finalmente, Coba (2022)
llegd a una conclusion alineada con estos estudios, afirmando que la implementacion de
juegos lingliisticos mejoro significativamente el nivel de expresion oral en los nifios. Este
hallazgo fue respaldado por la prueba estadistica de Wilcoxon, que mostrd un valor de
significancia de 0,000, reforzando la evidencia de que esta estrategia didactica es muy
efectiva. En resumen, estos estudios refuerzan la idea de que los juegos lingiiisticos no solo

mejoran la fluidez y precision del lenguaje en los nifios, sino que también fomentan su
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socializacion y confianza al comunicarse. Aprender a través del juego es una herramienta
poderosa para ensefiar expresion oral, brindando experiencias significativas que enriquecen
el vocabulario, mejoran la pronunciacion y fomentan la estructuracion coherente del discurso

en la infancia.

CAPITULO V: PROPUESTA DE INTERVENCION

PROGRAMA DE JUEGOS LINGUISTICOS

a) Presentacion

Comunicarse es fundamental para que los nifios desarrollen todo su potencial, les ayuda a
compartir lo que piensan y sienten, a conversar con otros y a que los entiendan. Por esa razon
se crea el Programa de Juegos Lingiiisticos, para que los discentes de cinco afios aprendan
con naturalidad y diversion a hablar correctamente. El programa tiene juegos enfocados para
que los nifios hablen sin inhibiciones, aprendan nuevas palabras, mejoren la pronunciacion
y creen frases que tengan sentido. Los nifios participaran activamente, jugando,
descubriendo palabras y conceptos que les aporratard confianza al momento de expresarse

en casa, en clase y con sus amiguitos.
b) Fundamentacion tedrica del programa

Segin Dominguez y Medina (2019) recalcan que el lenguaje hablado es lo forma mas
importante de comunicacion ya que los nifios aprenden a entender, interpretar y definir ideas.
Al expresar y estructurar sus ideas, los discentes utilizan sus capacidades comunicativas no
solo para compartir informacién, sino para exteriorizar sentimientos; el nivel de destreza
lingiiistica condiciona el aprendizaje, sirve como una habilidad basica que facilita
notablemente aprender. Piaget (1920) concluye que, en la etapa preoperacional, entre los tres
y cinco afos, como el periodo donde el lenguaje se expande en cantidad y calidad. En esta
fase, los nifios emplean palabras de forma simbdlica para hablar de cosas que no ha vivido
o experimentado. Por otro lado, Vygotski (1979) en su teoria sociocultural, afirma que
aprender conocimientos y competencias depende en gran medida de como se relaciona el
individuo con su entorno social; el lenguaje nace como un medio de comunicaciéon para
reforzar la interaccion, permitiendo que el ser humano pueda influir conscientemente en su

vida (Montealegre, 2016).

c¢) Objetivo del programa de juegos lingiiisticos
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Objetivo general:

— Desarrollar la expresion oral en nifios de 5 afos de nivel inicial a través de juegos

lingliisticos
Objetivos especificos:

— Estimular su fluidez verbal, pronunciacion y construccion de oraciones a través de
creacion de adivinanzas, rimas, y trabalenguas.

— Ampliar el vocabulario de los nifios, haciendo uso de palabras novedosas.

— Fomentar su confianza para comunicarse de manera clara, creativa y efectiva en

diversos contextos mediante la socializacion del juego.
d) Normas del programa

— Escuchar con atencion, los nifios deben prestar atencion cuando alguien habla y
esperar su turno para participar.

— Respetar los turnos de palabra, se fomentara el respeto por el turno de cada
compafiero para garantizar una comunicacion ordenada.

— Hablar con claridad y voz adecuada, se motivaré a los nifios a vocalizar bien y utilizar
un tono de voz adecuado para ser comprendidos.

— Usar palabras amables y respetuosas, se incentivara el uso de un lenguaje respetuoso
y positivo en todas las actividades.

— Participar activamente, todos los nifios deben involucrarse en los juegos lingiiisticos,
expresando sus ideas con confianza.

— No interrumpir a los compaieros, se reforzara la importancia de dejar que los demas
terminen de hablar antes de responder.

— Expresarse con creatividad, se motivara a los nifios a usar su imaginacioén en los
juegos para enriquecer su expresion oral.

— Divertirse y aprender jugando, se recordara que el objetivo principal es aprender

mientras se disfruta del proceso.

e) Resumen de sesiones
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T

A

L METODOL

L TEMA OBJETIVO oGiA RECURSOS TIEMPO FECHA INDICADORES

E

R

1 CON MIS AMIGOS | Expresa Juegos Laptop 45 01/10/20 Pronuncia
APRENDEMOS espontaneamente sus | lingiiisticos | musica minutos 24 correctamente
TRABALENGUAS | necesidades, trabalenguas

intereses, Papelografo sencillos.
experiencias y plumones Articula con claridad
emociones cinta sonidos repetitivos.
utilizando un mayor dado Repite frases breves
repertorio de sin omitir sonidos.
palabras de uso

frecuente

2 JUGAMOS A LAS | Juegaconellenguaje | Juegos Laptop 45 03/10/20 Responde con

ADIVINANZAS (rimas, trabalenguas, | lingiiisticos | musica minutos 24 claridad a
adivinanzas). adivinanzas orales.
Desarrolla ideas en Cartulina Formula adivinanzas
torno a un tema, blanca usando vocabulario
aunque en ocasiones Imagenes adecuado.
puede salirse de este. Papel crepe Relaciona oralmente
pistas  con  sus
respuestas.

3 ME GUSTA | Acompaia su | Juegos Laptop 45 10/10/20 Recita versos con la
APRENDER LAS | expresion oral con | lingiisticos | musica minutos 24 entonacion
POESIA gestos  segun  su adecuada.

proposito e Acompafia con
interlocutor. Papelografo gestos la
Acompana su Imagenes declamacion
expresion oral con titere poética.
movimientos Memoriza y repite
corporales segin su estrofas con
proposito e naturalidad.

4 JUNTOS CON | interlocutor Juegos Laptop 45 15/10/20 Canta canciones
MIS AMIGOS lingiiisticos | musica minutos 24 infantiles con
CANTAMOSCAN pronunciacion clara.
CIONES Papelografo Coordina gestos con

Pandereta el canto.

imagen Reproduce
estribillos musicales
correctamente.

5 ME GUSTAN LAS | Interactia en Juegos Laptop 45 17/10/20 | Identifica rimas al
RIMAS diversas situaciones | lingiiisticos | musica minutos 24 escuchar

orales como expresiones orales.
conversaciones o Imégenes

dialogos, Plumones Crea pequenas rimas
formulando con apoyo visual.

preguntas y dando
respuestas.

Interactua oralmente

cuando escucha
narrar [ leer,
formulando

preguntas y dando
respuestas.

Participa
activamente en

juegos de rimas.
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6 (QUE LINDO LOS | Expresa Juegos Titere 45 22/10/20 | Relata  secuencias

CUENTOS? espontaneamente sus | lingiiisticos | Laptop minutos 24 simples de un
necesidades, musica cuento.
intereses, Utiliza  conectores
experiencias y Papelografo simples al narrar
emociones plumones historias.
utilizando un mayor Describe personajes
repertorio de y acciones de forma
palabras de uso oral.
frecuente.
Desarrolla ideas en
torno a un tema,
aunque en ocasiones
puede salirse de este.

7 ME GUSTA | Juegaconellenguaje | Juegos Laptop 45 24/10/20 Pronuncia
APRENDER (rimas, trabalenguas, | lingiiisticos | musica minutos 24 correctamente
TRABALENGUAS | adivinanzas) trabalenguas

sencillos.
Papelografo Articula con claridad
Plumones sonidos repetitivos.
imagenes Repite frases breves

sin omitir sonidos.

8 DIVERTIDAS Juegos Laptop 45 29/10/20 Responde con
ADIVINANZAS lingiiisticos | musica minutos 24 claridad a

adivinanzas orales.
Cajas Formula adivinanzas
Sobres usando vocabulario
imagenes adecuado.
Relaciona oralmente
pistas  con  sus
respuestas.

9 RECITAMOS Juegos Laptop 45 05/11/20 | Recita versos con la
NUESTRAS lingiiisticos | musica minutos 24 entonacion
POESIAS Papelografo adecuada.

Imagenes Acompafia con
plumones gestos la
declamacion
poética.
Memoriza y repite
Acompafia su estrofas con
expresion oral con naturalidad.

10 | MIS LINDAS gestos segun su Juegos Laptop 45 07/11202 | Canta canciones

CANCIONES proposito e lingiiisticos | musica minutos 4 infantiles con
interlocutor Papelografo pronunciacion clara.
Acompafia su Plumones Coordina gestos con
expresion oral con Imagenes el canto.
movimientos Reproduce
corporales segiin su estribillos musicales
proposito e correctamente.

11 | JUGUEMOS A interlocutor Juegos Laptop 45 12/11202 | Identifica rimas al
LAS RIMAS lingiiisticos | musica minutos 4 escuchar

expresiones orales.

Papelografo

Imégenes

Crea pequefias rimas
con apoyo visual.
Participa
activamente en

juegos de rimas.
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12 | CREAMOS Expresa Juegos Laptop 45 15/11202 | Relata  secuencias
HERMOSOS espontaneamente sus | lingiiisticos | musica minutos 4 simples de un
CUENTOS necesidades, cuento.

intereses, Utiliza  conectores
experiencias y Cartulina simples al narrar
emociones Plumones historias.

utilizando un mayor Hojas  de Describe personajes
repertorio de colores y acciones de forma
palabras de uso goma oral.

frecuente. Desarrolla

ideas en torno a un

tema, aunque en

ocasiones puede

salirse de este.

13 | ME GUSTAN LAS | Juegaconellenguaje | Juegos Laptop 45 19/11202 | Pronuncia

TRABALENGUAS | (rimas, trabalenguas, | lingiiisticos | musica minutos 4 correctamente
adivinanzas) Papelografo trabalenguas
Imagenes sencillos.
Articula con claridad
sonidos repetitivos.
Repite frases breves
sin omitir sonidos.

14 | DESCUBRIENDO | Acompafia su | Juegos Laptop 45 22/11202 | Responde con
NUESRAS expresion oral con | lingiiisticos | musica minutos 4 claridad a
ADIVINANZAS gestos segin  su Imagenes adivinanzas orales.

proposito e Hojas  de Formula adivinanzas
interlocutor. color usando vocabulario
Acompaiia su Papel crepe adecuado.
expresion oral con de colores Relaciona oralmente
movimientos pistas  con  sus
corporales segin su respuestas.

15 | ME  DIVIERTO | propdsito e | Juegos Laptop 45 26/11202 | Recita versos con la
APRENDIEDO interlocutor lingiiisticos | musica minutos 4 entonacion
POESIAS adecuada.

Papelografo Acompafia con

Imagenes gestos la
declamacion
poética.

Memoriza y repite
estrofas con
naturalidad.

f) Desarrollo de las sesiones de aprendizaje (ANEXO 2)
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CONCLUSIONES

El programa de Juegos Lingiiisticos mejoro la expresion oral en los nifios de 5 afios
de una institucién inicial Manuel Antonio Mesones Muro de Bagua, corrobordndose

estadisticamente con una significancia de 0,000 en la prueba de Wilcoxon.

Los resultados del pre test el 34,5% de los discentes mostraron dificultades para
hablar correctamente o desenvolverse en una conversacion, por lo que calificaron en la escala
inicio, por otro lado, el 33,8% se sitlia en la escala de proceso, mostrando que estan en
camino de lograr una expresion oral correcta, el 17,2% ha logrado expresarse correctamente

en la oralidad, y el 3,4% destaco en la forma en que se expresan.

El sustento teérico del programa de Juegos lingiiisticos se basé en la teoria
sociocultural de Vygotsky quien afirm6 en su teoria que el aprendizaje en la nifiez se realiza
en la interaccion social y experiencias con su entorno, valorando el juego como el momento
ideal para socializar, siendo para los nifios el juego lo que crea la Zona de Desarrollo
Proximo, también se empled Teoria constructivista donde se considera que el juego es una
forma de asimilacion, a su vez se fundament6 en la Teoria del ambiente preparado, donde

se suma relevancia al caracter ludico propio.

En el Programa de Juegos Lingiiisticos se empled el siguiente disefio Presentacion,
Fundamentacion teorica del programa, Objetivo, Normas del programa y Desarrollo. La
propuesta contiene 15 sesiones donde se desarrollan adivinanzas, rimas, trabalenguas en

forma de juego.

Los Juegos lingiiisticos fueron aplicados en quince sesiones, en un lapso de tiempo
de cuatro semanas, las actividades de las sesiones se realizaron siempre como un juego,
inyectando energia a los estudiantes para que se animen y deseen participar en las dindmicas;

después de la aplicacion los alumnos mejoraron en su expresion oral.

Después de aplicar la propuesta de intervencion el 3,4% de nifios calificaron en nivel

inicio, el 51,7% se ubicaron en proceso, demostrando que es cuestion de practica realizar
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una expresion oral adecuada, el 31% logrd los aprendizajes esperados, ademas el 13,8%

destaco en su desempefio, evidencidndose mejoras de hasta un 20%.
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RECOMENDACIONES

A los directivos de la Ugel de Bagua capacitar al personal docente en estrategias
lingiiisticas con el objetivo que las incluyan en su planificacion pedagdgica con el fin de
mejorar la comunicacion oral en los nifios. También se exhorta a la Ugel a realizar campanas

de formacion continua para fortalecer el accionar pedagdgico del profesorado.

A que las docentes de inicial integren de manera planificada y frecuente los juegos
lingliisticos en sus actividades diarias. Esto permitird que los desarrollen su expresion

hablada de manera ludica y efectiva, fomentando la participacion.

Que las L.E. disefien programas que incluyan a los padres en la practica de juegos
lingiiisticos en el hogar, la estimulacion oral reforzaré los aprendizajes adquiridos en clase y

contribuira a la mejora del lenguaje de los discentes en un entorno cotidiano.
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Anexo N° 02: Evaluacion de entrada

Guia de observacion para evaluar el nivel de expresion oran en niflos de 5 afios basado en el

Guia de observacion

Programa Curricular de inicial (Minedu, 2016)

1= Nivel inicio
2=Nivel proceso
3=Nivel logrado

4=Nivel destacado

Dimensiones

Indicadores

Adecua, organiza
y desarrolla el
texto de forma
coherente y
cohesionada

1. Expresa espontdneamente sus
necesidades, intereses, experiencias y
emociones utilizando un mayor repertorio de
palabras de uso frecuente

2. Juega con el lenguaje (rimas,
trabalenguas, adivinanzas)

3. Desarrolla ideas en torno a un tema,
aunque en ocasiones puede salirse de este.

Utiliza recursos
no verbales y
paraverbales de
forma estratégica

4, Acompaia su expresion oral con gestos
segun su proposito e interlocutor

5. Acompaifia su expresion oral con
movimientos corporales segin su proposito e
interlocutor

Interactua
estratégicamente
con distintos
interlocutores.

6. Interactiia en diversas situaciones orales
como conversaciones o dialogos, formulando
preguntas y dando respuestas.

7. Interactua oralmente cuando escucha
narrar o leer, formulando preguntas y dando
respuestas.

8. Emplea normas bésicas y modos de
cortesia como respetar turnos para tomar la
palabra.

9. Opina sobre el texto oral que escucha,
dando razones sencillas sobre lo que le gusta o
disgusta de personas, personajes, hechos o
situaciones de la vida cotidiana, a partir de su
experiencia y del contexto en que se
desenvuelve
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Anexo N° 03

o7

Tablas del procesamiento de informacion
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5| Ectudiante & 4 I 5 o] 5] I 5 5] 4 I 5 o] 5] 23
Ul 3| Estudiante 3 5] 2 <] i 5] b 5 2 5] 2 <] 5] 5] 24
LIB 10| Eztudiante 10 4 4 5} 4 4 4 4 5] 4 4 5} 4 4 e
= 1] Estudiznte 11 2 2 5 2 1 2 2 5 2 2 5 5 2 20
(El 12 | Estudiante 12 2 2 1 2 2 2 2 2 5 2 1 2 2 17
L 15 | Estudiante 15 2 1 1 1 2 1 2 2 2 1 2 2 2 14
L 14 | Estudiante 14 5] 2 5 o] 5] 2 5 2 5] 2 5 o] 5] 25
-9 15| Estudiante 15 4 4 < 4 5 4 4 5 5 4 4 4 4 a2
LM 15 | Ectudiante 16 5 5 4 5 4 L 4 5] 5 L 5 4 4 3T
LGl 17| Estudiante 17 5] L <] i 5] b 5 5] 2 2 <] 5] 5] 26
1EN 15 | Eztudiante 18 2 3 2 2 5] 2 5} 5] 2 2 2 2 2 21

13| Estudiante 13 2 1 1 1 2 1 2 1 2 1 2 2 1 15
# | Estudiante 20 2 2 1 2 1 2 2 2 2 3 1 2 2 16
21| Estudiante 21 5 2 2 2 2 2 2 5 2 b 2 i 2 21
# | Estudiant: 22 5] b 2 o] 4 b 4 5] 5] 2 2 o] 5] a5
# | Estudiante 235 5 2 2 2 5 2 5 2 2 2 2 2 2 20
3 | Estudiante 24 2 I 5 o] 5] 2 5 2 5] 2 2 2 2 22
# | Estudiante 25 2 2 2 2 2 b 5 2 2 b 2 2 2 20
# | Estudiant: 26 2 2 1 2 1 2 2 2 2 1 2 2 2 15
3 | Estudiznke 27 5 3 5 5 5 3 5 4 4 4 5 4 5 30
# | Estudiante 25 4 4 < 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 G4
# | Estudiante 23 2 b 2 2 1 2 2 2 2 1 2 2 2 17
=1
Tratamiento de datos en SPSS
'{r\ Datos Krely LEMM.sav [ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos - X
Archivo  Editar Ver Datos Transformar  Analizar  Gréficos  Utilidades ~ Ampliaciones  Ventana  Ayuda
SHe = BLA0 H BF 4
Visible: 10 de 10 variables
4l PRE_D1 | ol PRE_D2 | Ml PRE_D3 | all PRE_V |l POST D1/l POST_D2 il POST D3 ol POST V & VARSoom & VARuoooz o o . o ar o
1 1 2 2 2 3 3 3 3 15,00 24,00 =
2 3 3 2 3 4 3 3 3 23,00 28,00
3 1 2 2 1 2 2 2 2 12,00 19,00
4 1 1 1 1 1 2 2 2 9,00 14,00
5 2 2 2 2 2 3 3 2 17,00 22,00
6 2 2 2 2 3 3 3 3 18,00 25,00
7 1 2 1 1 2 2 2 2 12,00 16,00
8 2 2 2 2 3 3 3 3 18,00 29,00
9 2 3 2 2 3 3 3 3 20,00 24,00
10 3 3 3 3 4 4 4 4 26,00 33,00
1" 2 1 2 2 2 2 3 2 14,00 20,00
12 1 2 1 1 2 2 2 2 10,00 17.00
13 1 2 1 1 1 2 2 2 10,00 14,00
14 2 2 2 2 3 3 3 3 18,00 23,00
15 3 3 3 3 4 4 4 4 27.00 32,00
16 4 4 3 3 ) 4 4 4 31,00 37,00
17 3 3 2 2 3 3 3 3 20,00 26,00
18 2 2 2 2 2 3 2 2 15,00 21,00
19 1 1 1 1 1 2 2 1 10,00 13,00
20 1 1 1 1 2 2 2 2 11,00 16,00
21 2 2 2 2 2 2 3 2 16,00 21,00
2 . 2 3 2 2 3 4 3 3 19,00 25,00 ¥ ‘E

Vista de datos Vista de variables

IRM SPSS Statistics Procassor astd listo

UnicadeON
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@ Datos Krely LEMM.sav [ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos - Q X

Archivo  Editar  Ver Datos Ti Analizar ~ Grificos  Utilidades liaci Ventana  Ayuda
SHEH e~ BhHIlF H BF «19[d
| MNombre |  Tipo | Anchura |Decimales  Ftiqueta | Valores | Perdidos | Columnas| Alineacisn |  Medida | Rl
1 PRE_D1 Mumsrico 8 0 Dimension: Ad_ {1, Inicio). . Ninguna 8 ol Ordinal i Entrada
2 PRED2  Muméico 8 0 Dimensién- Utili _ {1, Inicio) .~ Ninguna 8 ol Ordinal i Entrada
3 PRED3  Muméico 8 0 Dimensicn- Inte_ {1, Inicio). . Ninguna 8 ol Ordinal i Entrada
4 PRE_V Numérico 8 0 Variable: Expre {1, Inicio) . Ninguna 8 ol Ordinal i Entrada
5 POST D1 Muméico 8 0 Dimension: Ad_ {1, Inicio). . Ninguna 8 ol Ordinal i Entrada
3 POST D2  Muméico 8 0 Dimensién- Utili _ {1, Inicio} . Ninguna 8 ol Ordinal i Entrada
7 POST D3 Muméico 8 0 Dimensicn- Inte_ {1, Inicio). . Ninguna 8 ol Ordinal i Entrada
8 POSTV  Muméico 8 0 Variable: Expre {1, Inicio) . Ninguna 8 ol Ordinal i Entrada
3 VAR00019  Numérico 8 2 Ninguna Ninguna 8 & Escala i Entrada
10 |VAR00020  Muméico 8 2 Ninguna Hinguna 8 =Derecha ¢ Escala i Entrada
1
12
13
4
15
16
17
18
19
20
21
22
23
2 =
[A1 IH
[T rm—
[ [IBM SPSS Statistics Processor estélisto | | [Unicode:oN [ [ [ |

Anexo N° 04
Sesiones de aprendizaje y sus respectivos anexos

SESION 1: CON MIS AMIGOS APRENDEMOS TRABALENGUAS

APRENDIZAJES ESPERADOS

Se comunica oralmente |Adecua, 1. Expresa Lista de cotejo
en su lengua materna organiza y espontaneamente sus|
desarrolla el necesidades, intereses,|

experiencias 'y  emociones
utilizando un mayor repertorio|
de palabras de uso frecuente

texto de forma

coherente y

cohesionada
Evidencia del aprendizaje

Los nifios al expresarse oralmente demuestran fluidez a la hora del juego

Enfoques transversales valores

Enfoque de derechos Libertad y responsabilidad

II. SECUENCIAL DIDACTICA.
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Asamblea o
inicio

Damos la bienvenida a los nifios entonando
una cancion “Bienvenido seas esta mafiana”.
Escuchamos una cancion de trabalenguas “La
rana cantaba debajo del agua” Responden
las siguientes preguntas: ;Qué sera, una
poesia, un trabalenguas, etc.? Recuerdan las
normas del aula y el uso del material y sus
cuidados.

Laptop
musica

10

Desarrollo
dela
actividad

La maestra presenta los diversos materiales en
una caja sorpresa como: Papelografo,
plumones, cinta, y un dado de una caja, en
cada lado del dado Ponemos imagenes de: tres
caras de tigres, trigo, trigal. Tiran el dado,
mencionan y escriben completando junto con
la maestra el trabalenguas en nuestro
Papelografo

Formamos grupos y cada uno de ellos tiene un
nimero. La maestra selecciona a un
representante por grupo tira el dado y
mencionan el nimero que cayo y salen hacer
la trabalenguas. Y asi sucesivamente
repetimos.

Tres tristes tigres, tragaban trigo en un trigal, en
tres tristes trasto, tragaban trigo tres
tristes tigres.

Papeldgrafo
plumones

cinta
dado

20

Expresivida

d

La docente invita a los nifios y niflas a
presentar en grupo el juego del trabalenguas.

15
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SESION 2: JUGAMOS A LAS ADIVINANZAS

I. APRENDIZAJES ESPERADOS

Se comunica IAdectia, organiza v Juega con el lenguaje (rimas,|Lista de cotejo
=] , OIg y g guaj )
: g oralmente en su desarrolla el texto [trabalenguas, adivinanzas).

8 lengua materna de forma coherente [Desarrolla ideas en torno a

é y cohesionada un tema, aunque en

5 ocasiones puede salirse de

© este.

Evidencia del aprendizaje
Los nifios al expresarse oralmente demuestran fluidez y entonacién de voz a la hora del juego

Enfoques transversales valores

Enfoque de derechos Libertad y responsabilidad

II. SECUENCIAL DIDACTICA.

Laptop 10
Damos la bienvenida a los nifios entonando una musica
cancion “Bienvenido seas esta mafiana”
Asamblea o Recuerdan las normas del aula y del uso y cuidado
inicio de los materiales.
Cartulina blanca | 20
La maestra propone a los nifios a escuchar con Imagenes
Desarrollo atencion la adivinanza y después adivinan la Papel crepe
dela respuesta al abrir la ventanita de la pizarra que
actividad

esta cubierto con papel crepe.
Adivinanzas
Es alargado y naranja,

Se la comen los conejos
Para asi llegar a viejos.

\
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Largo, largo su cuello es y tiene manchas en la
piel
Si te dijo mas sabrés quién es

Campanita, campanera,
Blanca por dentro,
Verde por fuera
Si no lo adivinas,
Piensa y espera.

'
4

Expresividad

Por grupo expone la adivinanza aprendida.

15
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SESION 3: ME GUSTA APRENDER LAS POESIA

I.APRENDIZAJES ESPERADOS

Area Competencia Capacidad Desempeiios Ins;r:mentos
Evaluacién
Se comunica Utiliza recursos no  |Acompafia su expresion| Lista de cotejo

g oralmente en su verbales y oral con gestos seglin sul
S lengua materna paraverl?ales de formaproposito e interlocutor.
% estratégica /Acompafia su expresion
= oral con movimientos
3 corporales  segin  su

proposito e interlocutor

Evidencia del aprendizaje
Los nifios describen personajes, animales con claridad y usando recursos no verbales y paraverbales a la
hora del juego

Enfoques transversales

valores

Enfoque de derechos

Libertad y responsabilidad
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I1. SECUENCIAL DIDACTICA.

Damos la bienvenida a los nifios entonando una | Laptop 10
cancion “Bienvenido seas esta mafiana”, luego | musica
dialogamos sobre lo que vamos a realizar.
Recuerdan las normas del aula y del uso y
cuidado de los materiales.

Asamblea o
inicio

La maestra comienza a decir la poesia y al 20
terminar los nifios comienzan a decir junto con la | Papelografo
maestra. Imégenes

titere

Poesia “cinco pollitos”

Desarrollo de la
actividad Cinco pollitos
tiene mi tia:
uno le salta
otro le pia

y otro le canta
la sinfonia.

La maestra propone que los nifios digan la poesia 15
Expresividad aprendida
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SESION 4: JUNTOS CON MIS AMIGOS CANTAMOSCANCIONES

I.LAPRENDIZAJES ESPERADOS

Instrumentos de

Area Competencia Capacidad Desempeiios .,
Evaluacién

Se comunica Utiliza recursos no  |[Acompafia su expresionlLista de cotejo
5 oralmente en su verbales y oral con gestos segun su
‘5 lengua materna paravc?rbales de formajsroposito e interlocutor.
= estrategica Acompafia su expresion|
% oral con movimientos
= corporales  segun sy

roposito e interlocutor

Evidencia del aprendizaje
Los nifios utilizan buena entonacion de voz, fluidez y expresiones no verbales a la hora del juego

Enfoques transversales

valores

Enfoque de derechos

Libertad y responsabilidad
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Il. SECUENCIAL DIDACTICA.

Damos la bienvenida a los nifios entonando una

Asamblea o cancion “Bienvenido seas esta mafiana”, luego | Laptop
nicio dialogamos sobre lo que vamos a realizar. | musica
Recuerdan las normas del aula y del uso y
cuidado de los materiales.

Papelografo 20
se le presenta a los nifios un Papelografo donde | Pandereta
esta escrito la cancion el pato Renato. imagen

Desarrollo de la Escuchan atentamente a la maestra cantar con la
. . andereta, y luego todos juntos cantan.
actividad p -y lues ]
Cancion (El pato Renato)
El pato Renato no sabe cantar Y todos los dias se
pone a ensayar Cua cua cua cua cua Cua cua cua
cua cua cua Cua cua cua cua cua caaaa.
El pato Renato no sabe cantar Y todos los dias se
pone a ensayar Cua cua cua cua cua cua Cua cua
cua cua cua cua Cua cua cua cua cua caaaa.
-~ -
[~
&
i \; e f
. La docente invita a los nifios y nifas a 15
Expresividad

presentar su cancion en grupo
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SESION 5: ME GUSTAN LAS RIMAS

I.LAPRENDIZAJES ESPERADOS

Instrumentos de

Area Competencia Capacidad Desempeiios .,
Evaluacién

Se comunica Interactia Interactiia en diversas Lista de cotejo
oralmente en su estratégicamente con [situaciones orales como

= .. : s

8 lengua materna distintos conversaciones o dialogos,

Q .

3 interlocutores. formulando preguntas y

g= dando respuestas.

= Interactia oralmente cuando

S escucha narrar o leer,

formulando preguntas y

dando respuestas.

Evidencia del aprendizaje
Los nifios se expresan sus ideas con claridad y facilidad entre ellos

Enfoques transversales

valores

Enfoque de derechos

Libertad y responsabilidad
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II. SECUENCIAL DIDACTICA.

Damos la bienvenida a los nifios entonando una Laptop 10
cancion de saludo: “Hola -hola amigos como musica

Asamblea o estan” (miss Rosy) luego dialogamos sobre lo

nicio que vamos a realizar. Recuerdan las normas del

aula y del uso y cuidado de los materiales.
La maestra presenta una cancion de las Rimas Imagenes 20
“Hormiguita gallina pintadita” y los materiales Plumones
que son las iméagenes, (Ratdn con boton), (Arafia
con montafa), (Luna con Cuna).

Desarrollo o Ri

expresividad [Imas

. Los niflos en grupos realizan las rimas 15
Expresividad
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SESION 6: ;QUE LINDO LOS CUENTOS?

I.LAPRENDIZAJES ESPERADOS

Instrumentos de

Area Competencia Capacidad Desempeiios ‘s
Evaluacién

Se comunica /Adecua, organiza y [Expresa espontaneamente  [Lista de cotejo
oralmente en su |desarrolla el texto [sus necesidades, intereses,

:g lengua materna  |de forma coherente experiencias y emociones

§ y cohesionada utlhzanC}O un mayor

= repertorio de palabras de uso

g frecuente. Desarrolla

S ideas en torno a un tema,

aunque en ocasiones
uede salirse de este.

Evidencia del aprendizaje

Los nifilos adecuan y organizan correctamente lo que desean decir

Enfoques transversales

valores

Enfoque de derechos

Libertad y responsabilidad
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II. SECUENCIAL DIDACTICA.

Asamblea o
inicio

Damos la bienvenida a los nifios entonando

una cancion de saludo: “Hola -hola amigos
como estan” (miss Rosy) luego dialogamos
sobre lo que vamos a realizar. Recuerdan las
normas del aula y del uso y cuidado de los
materiales.

La maestra invita a los nifios a entonar una
cancion” la imaginacion” responden las

siguiente pregunta: ;De qué trato la cancion?

Titere
Laptop
musica

10

Desarrollo o
expresividad

La maestra dice a los nifios que hoy vamos a
escuchar un cuento ;Quieren saber de qué se
trata? escuchemos con atencion “El pollito
desobediente”
https://youtu.be/mGk7QHqGecMU

La maestra saca el paleodgrafo con las
preguntas para desarrollarlo en grupo.

(De qué trato el cuento?

(Cuantos pollitos tenia la mama gallina?
(Como se llamaba el pollito desobediente?
(,Se muri6 el pollito Tomasito? ;Qué paso?

Papelografo
plumones

20

Expresivid
ad

Dibujaran en una hoja bond la escena que
mas les gusto.

15
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SESION 7: ME GUSTA APRENDER TRABALENGUAS

I.APRENDIZAJES ESPERADOS

Area

Competencia

Instrumentos de

Capacidad Desempeiios J
P P Evaluacion

comunica
cion

Se comunica Adecta, organiza y |Juega con el lenguaje Lista de cotejo
oralmente en su |desarrolla el texto  ((rimas, trabalenguas,
lengua materna  |de forma coherente adivinanzas)

y cohesionada

Evidencia del aprendizaje

Los nifios juegan con el lenguaje realizando las actividades encomendadas

Enfoques transversales

valores

Enfoque de derechos

Libertad y responsabilidad
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II. SECUENCIAL DIDACTICA.

Asamblea
o inicio

Damos la bienvenida a los nifios entonando
una cancion de saludo: “si ti tienes muchas
ganas de aplaudir “luego dialogamos sobre
lo que vamos a realizar el trabalenguas

vamos a trabajar con nuestra lengua
Recuerdan las normas del aula y del uso y
cuidado de los materiales.

Laptop
musica

10

Desarrollo o
expresividad

La maestra dice jugamos con nuestra
lengiiita hacia arriba, abajo y costados
Hoy trabajaremos el trabalenguas

Presenta los materiales: imagenes de perro,

nifla, cara molesta

Trabalengua

e

Fl de

me . dile a \&

- -
que cambie a b su
@

una

por

Papelografo
Plumones
imagenes

20

Expresivid
ad

Repetimos todo juntos la trabalengua

15
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SESION 8: DIVERTIDAS ADIVINANZAS

I.APRENDIZAJES ESPERADOS

Area

Competencia Capacidad

Desempeiios

Instrumentos de
Evaluacion

comunica
cion

Se comunica Adecta, organiza y
oralmente en su |desarrolla el texto
lengua materna  4e forma coherente

y cohesionada

Juega con el lenguaje
(rimas, trabalenguas,
adivinanzas)

Lista de cotejo

Evidencia del aprendizaje

Los nifios al expresarse oralmente demuestran fluidez y entonacién de voz a la hora del juego

Enfoques transversales

valores

Enfoque de derechos

Libertad y responsabilidad
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II. SECUENCIAL DIDACTICA

Desarrollo o
expresividad

amarillo, y un sobre que hay 3 cartas de igual
color al de las cajas.

La maestra pide a los nifios a elegir una carta
al elegir saca la caja del mismo color de la
carta y va leyendo lo que dice en la carta
hasta que los nifios adivinen que es.

Adivinanza

1.No tengo patas me gusta arrastrarme y me

Damos la bienvenida a los nifios entonando | Laptop 10
una cancion de saludo: “hola -hola amigos musica
Asamblea o como estan” (miss Rosy) luego dialogamos
inicio sobre lo que vamos a realizar vamos
adivinar. Recuerdan las normas del aula y
del uso y cuidado de los materiales.
Cajas 20
La maestra presenta lo materiales: 3 cajas de | Sobres
diferentes colores: anaranjado, verde, imagenes
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2.Soy pequeiio tengo dos puntas, tengo dos
huequitos para que metas tu dedo y te
ayudara a cortar

3.amarillo por fuera blanco por dentro soy
una fruta que comen los monos

N

W

©

Expresivid
ad

Repetimos todos juntos la adivinanza

15
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SESION 9: RECITAMOS NUESTRAS POESIAS

I.APRENDIZAJES ESPERADOS

G . . . Instrumentos de
Area Competencia Capacidad Desempeiios .,
Evaluacidn
Se comunica Utiliza recursos no |Acompafia su expresion oral [Lista de cotejo
:§ oralmente en su  |yverbales y con gestos segiin su
Q o .
S lengua materna paraverbales de proposncz e 1nterlocut.(?r
g forma estratégica Acompapa su expresion oral
g con movimientos corporales
S seglin su proposito e
interlocutor

Evidencia del aprendizaje

Los nifios se expresan oralmente con una correcta entonacién de voz y gestualizacion.

Enfoques transversales

valores

Enfoque de derechos

Libertad y responsabilidad
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II. SECUENCIAL DIDACTICA.

Asamblea o
inicio

Damos la bienvenida a los nifios entonando
una cancion de saludo: “hola -hola amigos
como estan” (miss Rosy) dialogamos sobre
lo que vamos a realizar una poesia.
Recuerdan las normas del aula y del uso y
cuidado de los materiales.

Laptop
musica

10

Desarrollo o
expresividad

La maestra muestra la poesia en el
Papelografo

Poesia

A mi me gusta el verano,

A mi me gusta que haga sol.

A mi me gustan los helados
de chocolate, fresa y limon

La maestra dice a los nifios que ahora vamos
a darle movimiento a la poesia con nuestro
cuerpo corporal.

Papelografo
Imégenes
plumones

20

Expresivid
ad

Repasaremos todos juntos la poesia
aprendida con musica.

15
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SESION 10: MIS LINDAS CANCIONES

I.APRENDIZAJES ESPERADOS

Instrumentos de

Area Competencia Capacidad Desempeiios .,
Evaluacién
Se comunica Utiliza recursos no |Acompaiia su expresion oral [Lista de cotejo
:g oralmente en su  |yerbales y con gestos segiin su
Q ;. .
S lengua materna paraverbales de proposn(z € 1nterlocut.c3r
g forma estratégica Acompar}a su expresion oral
= con movimientos corporales
g seglin su proposito e

interlocutor

Evidencia del aprendizaje
Los nifios utilizan buena entonacion de voz, fluidez y correcta gestualizacion al momento de cantar

Enfoques transversales

valores

Enfoque de derechos

Libertad y responsabilidad
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II. SECUENCIAL DIDACTICA.

Asamblea o
inicio

Damos la bienvenida a los nifios entonando una
cancion de saludo: “hola -hola amigos como
estan” (miss Rosy) luego dialogamos sobre lo
que vamos a realizar. Recuerdan las normas del
aula y del uso y cuidado de los materiales.

Laptop
musica

10

Desarrollo o
expresividad

La maestra saca un Papelografo escrito de la
cancion del “perro boby” cantaremos en acapela.
acompafiado con imagenes

Perro boby

El perro Bobby se molesto, porque le pisé la cola 'y
le dolio

A la guau, guau, guau, a la guau, guau, guau
Porque le pise la cola y le doli6.

El gato Félix se molesto, porque le pisé la cola y le
doli6

A la miau, miau, miau, a la miau, miau, miau
Porque le pise la cola y le dolio.

La vaca Flora se molestd, porque le pisé la cola 'y
le dolié

A la muu, muu, muu, a la muu, muu, muu
Porque le pise la cola y le dolio.

El pato Donald se molesto, porque le pisé la cola y
le dolié

A la quak, quak, quak, a la quak, quak, quack
Porque le pise la cola y le dolio.

El cerdo Porky se molesto, porque le pisé la cola y
le dolio

A la oink, oink, oink, a la oink, oink, oink

Porque le pise la cola y le dolié.

Papelografo
Plumones

Imégenes

20

Expresividad

En grupo cantamos la cancion con musica

15
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SESION 11: JUGUEMOS A LAS RIMAS

I.APRENDIZAJES ESPERADOS

p . . " Instrumentos de

Area Competencia Capacidad Desempenos .,
Evaluacidn
Se comunica Utiliza recursos no  |Acompana su expresion oral |[Lista de cotejo

g oralmente en su  |[verbales y con gestos segun su

2 lengua materna  paraverbales de formajproposito e interlocutor.

é’ estratégica /Acomparfia su expresion oral

g con movimientos corporales

3 segin su proposito e

interlocutor

Evidencia del aprendizaje

Los nifios se expresan oralmente con claridad, vox fluida y recursos paraverbales -no verbales

Enfoques transversales

valores

Enfoque de derechos

Libertad y responsabilidad
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II. SECUENCIAL DIDACTICA.

Desarrollo o
expresividad

Saca los materiales con: Papelografo escrito
la rima con imagenes

Debajo de un

DEBAJO DE e UN, TON,
TON.

QUE SENOR, TIN,
TIN.

HABIA UN, TON, TON.

MUY, MUY CHIQUITIN,

TIN, TIN.

TAN, TAN CHIQUITIN,

Damos la bienvenida a los nifios entonando | Laptop 10
una cancion de saludo: “hola -hola amigos musica
Asamblea o como estan” (miss Rosy) luego dialogamos
inicio sobre lo que vamos a realizar. Recuerdan

las normas del aula y del uso y cuidado de
los materiales.

La maestra dice a los nifios cantaremos una Papelografo 20

nueva cancion. “Debajo de un boton” Imégenes
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TIN, TIN.

La maestra comienza a mostrar mas ejemplos
con palabras que riman a través de figuras
como, por ejemplo. (sopa con ropa, oreja con
oveja, caracol con sol y arafia con montafia).

Luego la maestra comienza a compartir un
juego didactico de las rimas

La maestra comienza a sacar el siguiente
Papelografo buscando a las rimas.

Nunca va vacia
Dicen que va llena
Es nuestra querida

Sefiora ballena

Nunca sufre
Por su dentadura
Siempre va segura.

e

Expresivid
ad

Los nifios en grupo juegan buscando a las
rimas a través de un video

15
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I.APRENDIZAJES ESPERADOS

SESION 12: CREAMOS HERMOSOS CUENTOS

Instrumentos de

Area Competencia Capacidad Desempeiios .,
Evaluacién

Se comunica Adecta, organiza y |[Expresa espontaneamente [Lista de cotejo
oralmente en su |desarrolla el texto |sus necesidades, intereses,

5 lengua materna  |de forma coherente [experiencias y emociones

S y cohesionada utilizando un mayor

Q .

3 repertorio de palabras de

=

= uso frecuente. Desarrolla

3 ideas en torno a un tema,

aunque en ocasiones
uede salirse de este.

Evidencia del aprendizaje

Los nifios organizan y desarrollan correctamente el mensaje que desean transmitir

Enfoques transversales

valores

Enfoque de derechos

Libertad y responsabilidad
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II. SECUENCIAL DIDACTICA.

Secuencia

Recurso

Didéactica Est.rat Sy Tiemp
egias . 0
material
es
Damos la bienvenida a los nifios entonando Laptop 10
una cancion de saludo: “hola -hola amigos musica
Asamblea o como estan” (miss Rosy) luego dialogamos
inicio sobre lo que vamos a realizar. Recuerdan
las normas del aula y del uso y cuidado de
los materiales.
La maestra invita a los nifios a entonar una
cancion” la imaginacién” responden las
siguiente pregunta: ;De qué trato la
cancion?
Cartulina 20
La maestra muestra los materiales cartulina, Plumones
imagenes. Dice a los nifios que hoy Hojas de
escucharemos el cuento el gato colorido. colores
Desarrollo o goma
expresividad "
» &
Responden las siguientes preguntas:
(Como se llamaba el cuento?
(Como se llamaba el gato?
(Qué le gustaba al gato? ;Qué colores
pudieron observar?
.. Los niflos en grupo realizaran con 15
Expt;lslwd plastilina el dibujo del gato colorido
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SESION 13: ME GUSTAN LAS TRABALENGUAS

I.APRENDIZAJES ESPERADOS

Area Competencia Capacidad Desempeiios Instrumem.:c’Js de
Evaluacién

S Se comunica Adecuta, organiza y [Juega con el lenguaje Lista de cotejo

g £ oralmente ensu  |desarrolla el texto ((rimas, trabalenguas,

g ‘5 [lengua materna  |de forma coherente adivinanzas)

S y cohesionada

Evidencia del aprendizaje
Los nifios se expresan oralmente con una correcta entonacién de voz a la hora del juego

Enfoques transversales

valores

Enfoque de derechos

Libertad y responsabilidad
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II. SECUENCIAL DIDACTICA.

Damos la bienvenida a los nifios entonando una Laptop 10
cancion de saludo: “como estan mis nifios” luego musica
Asamblea o dialogamos sobre lo que vamos a realizar.
inicio Recuerdan las normas del aula y del uso y cuidado
de los materiales.
La maestra muestra Papelografo 20
los % Imégenes
_—
=

Desarrollo o
expresividad

materiales como: Papelografo e

imagenes. Hoy trabajaremos los
trabalenguas

La maestra repite el trabalenguas y
luego los nifios.

Periquito bandolero

Bandolero ’

Se ’ metid % en un
El era de
Se metio . en una
La era de
e
= ——1

Se metio en un
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El era de

Se metid en un

El pepino madur6

Y periquito . Se escap6

4

s
»

La maestra saca otros ejemplos

El cangrejo °® se quedo

Perplejo a ver su reflejo

en aquel espejo

zorro, zorro pide
SOCOITO CON un gorro

El hipopétamo hipo esta

Con hipo. ;quién le quita el hipo, al hipopotamo

hipo?

s ]

Expresividad

En grupo los nifios dicen la trabalenguas

15
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SESION 14: DESCUBRIENDO NUESRAS ADIVINANZAS

I.APRENDIZAJES ESPERADOS

Instrumentos de

Area Competencia Capacidad Desempeiios .,
Evaluacidn
Se comunica Utiliza recursos no |Acompafia su expresion [Lista de cotejo
g oralmente ensu  verbales y oral con gestos segun su
5 [lenguamaterna  |yaraverbales de [propésito e interlocutor.
2 forma estratégica |Acompaiia su expresion
= oral con movimientos
S corporales segun su

proposito e interlocutor

Evidencia del aprendizaje

Los nifios al expresarse oralmente demuestran fluidez, entonacién y gestualizacidn la hora del juego.

Enfoques transversales

valores

Enfoque de derechos

Libertad y responsabilidad
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II. SECUENCIAL DIDACTICA.

Secuencia

Recurso

Desarrollo o
expresividad

Jtiene? ;Y que comia?
(De qué personaje hablaban en la cancion?

La maestra dice a los nifios que hoy
trabajaremos adivinanzas

Empieza a mostrar los materiales como:
imagenes cubiertos con papel crepe. Y
utilizara circulos de papel de colores para
sefalar cada adivinanza.

la maestra comienza a describir las
imagenes y los nifios deben de adivinar

Adivinanzas
Por un camino de hierro va corriendo muy

veloz y da un fuerte silbido cuando llega a la
estacion.

(Qué serd?

Lleva su casa en los hombros camina sin
ninguna pata, y va dejando sus huellitas con
un hilito de blanda.

(Que serd?

Didactica Est.rat sy Tiemp
egias . 0
material
es
Damos la bienvenida a los nifios entonando Laptop 10
una cancion de saludo: “pico, picotero musica
Asamblea o “luego dialogamos sobre lo que vamos a
inicio realizar. Recuerdan las normas del aula y
del uso y cuidado de los materiales.
La maestra pide a los niflos a bailar esta Imagenes 20
cancion “Mi pollito amarillito” Hojas de color
Luego los nifios responden las preguntas Papel crepe de
(El personaje es de color? colores
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Tiene orejas grandes y un cuerpo pequefio le
gusta los quesos y a los gatos muy... lejos.
(Qué serd?

El corre y el ladra, y dice
guau guau guau,
y siempre en la casa se empefia en cuidar
(quién sera?

Expresivid
ad

Los nifios en grupo mencionan las
adivinanzas

15

92



SESION 15: ME DIVIERTO PRENDIEDO POESIAS

I.APRENDIZAJES ESPERADOS

L . . " Instrumentos de
Area Competencia Capacidad Desempefios s
Evaluacién
Se comunica Utiliza recursos no |Acompafia su expresion |Lista de cotejo

£ oralmente en su  verbales y oral con gestos segun su

S lengua materna  paraverbales de  proposito e interlocutor.

= forma estratégica |Acompafia su expresion

é oral con movimientos

S corporales segin su

proposito e interlocutor

Evidencia del aprendizaje
Los nifos al expresarse oralmente demuestran fluidez, entonacién y gestualizacién la hora del juego.

Enfoques transversales valores

Enfoque de derechos Libertad y responsabilidad
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II. SECUENCIAL DIDACTICA.

Desarrollo o
expresividad

aprenderemos una poesia para alguien
especial. pero escucharemos una cancion.
“Mami de mis amores” responden las
siguientes preguntas: ;Qué mencionaban en
la cancion?

Hoy aprenderemos una poesia a mama

La maestra saca una caja de sorpresa donde
encontraran varias imagenes, como:

Mama, flores, ojos, princesa.

La maestra dice estas imagenes representan
nuestra poesia.

La maestra comienza a sacar un Papelografo
escrito con la poesia y va pegando las
imagenes al leerlo.

Poesia “mama”

Mamita, mamita g que linda

Que estas, mirando estas

Flores que tu hija te da,

sonrie
Mi linda mamita mis ojos

Te miran tu dulce carita, @ @<
pareces

Se-cu,en-cm Estrat Recurso Tiemp
Didactica . sy
egias . 0
material
es
Damos la bienvenida a los nifios entonando Laptop 10
una cancion de saludo: “hola -hola amigos musica
Asamblea o como estan” (miss Rosy) luego oramos y
inicio cantamos a Dios y dialogamos sobre lo que
vamos a realizar. Recuerdan las normas del
aula y del uso y cuidado de los materiales.
Papelografo 20
La maestra dice a los nifios hoy Imagenes
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princesa, princesa Q real

vestida de fiesta, mi dulce mama.

La maestra dice a los nifios que ahora vamos
a darle movimiento a la poesia con nuestro
cuerpo corporal.

Expresivid
ad

Los nifios en grupo diran la poesia
aprendida con musica.

15
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Anexo N° 05

Evidencias fotograficas de la evaluacion de entrada y aplicacion del programa

Nota: Acompariamiento a los nifios en la decoracion de la ficha de Rimas

Nota: Apoyamos a los nifios a compartir con sus comparieros sus trabalenguas
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Nota: Nos divertimos realizando los juegos verbales

Nota: Los nifios expresan los que mas les gusto del tema
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Nota: Los niiios expresan los que mas les gusto del tema

Nota: Compartimos adivinanzas con amor
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Nota: Exhibimos trabajo realizado de cada nifio

Nota: Los nifios expones sus trabajos realizados
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Anexo 6: Constancia de aplicacion

COLEGIO EMBLEMATICO

5 J “MANUEL ANTONK) MESONES MURO®
\O/ RM N 0J18-2010-ED
° Creado et DS N 0AT ) IX de ion ommbye e | 001
HAGUA-AMAZONAS-PIRU
Cddigo Modular Inicial : N* 1246190 Primaria N° 0414999
Secwadaria N° 016194

- ———— e T Y

“Afio del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia, y de la
conmemoracion de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho"

10 de octubre del 2024

CARTA N° 25 - 2024/GRA/DRE-A/UEN°303-B/I.E.”"MAMM”/DIR

SENORES:

Krely Angelina Pacherres Yaguenta,

Dany Consuelo Quispe Sanchez
Asunto: Autorizacion para realizar investigacion

Por medio del presente, me dirijo ante ustedes, para saludarlos ya al
mismo tiempo, en atencién al documento ingresado a la IE. AUTORIZARLE,
realizar la investigacion denominada "Juegos lingliisticos para mejorar la
expresion oral en nifios de 5 afios de una institucion inicial de Bagua”, la
cual es con fines de obtener el titulo profesional de Licenciado de Educacién,
Especialidad Educacién Inicial, del programa LEMM de la Universidad Pedro
Ruiz Gallo.

DISCIPLINA, ESTUDIO Y SUPERACION
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COLEGIO EMBLEMATICO
£ "MANUEL ANTONH) MESONES MURO™
’ RM N 0318-2010-FD !

..\(_i-:.‘ Creado pat DA N0 061 3ol 28 de novaembre de | 961 i
HAGUA-AMAZONAS-PIRL |
Cédigo Modular Inicial : N* 1546190  Primaria N\° 0515999 -
Secundaria N° 016295

B e e D e L T T P ——

“Ario del Bicentenario, de la consolidacién de nuestra independencia, y de la
conmemoracion de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho”

CONTANCIA DE APLICACION

El director de la institucién educativa “Antonio Mesones Muro” de la ciudad de
Bagua

HACE CONSTAR QUE:

Que las investigadoras ,Pacherres Yaguenta Krely Angelina
Jidentificada con DNI 47042958 bachiller en educacion inicial, Quispe Sanchez
Dany consueio con DNI 44201371 bachiller en educacion inicial, de la
Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo, se ie acepto ejecutar su trabajo de
investigacion “Juegos linglisticos para mejorar la expresion oral en nifios de 5
afos de una institucién inicial "Antonio Mesones Muro de Bagua”, Llevandose
a cabo en horarios coordinados con las bachilleres para la cual se le brindo las
facilidades del caso y permisos requeridos

se expide la presente constancia a solicitud de la parte interesada para los fines
que crea convenientes.

) t

BIRECTOS
C.M AnTassagsy

DISCIPLINA, ESTUDIO Y SUPERACION
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