UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO
FACULTAD DE CIENCIAS HISTORICO SOCIALES Y
EDUCACION

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

TESIS

Estrategias didacticas para desarrollar la creatividad en nifios(as) de 5

afos de la LLE.I. N° 288, Rioja, 2024

Presentada para obtener el Titulo Profesional de Licenciada en Educacion, especialidad
de Educacion Inicial

Investigadoras:

Mery Ortiz Cubas

Claudia Melissa Gomez Herrera

Asesora:

Dra. Martha Rios Rodriguez

Lambayeque - Peru

2025



Estrategias didacticas para desarrollar la creatividad en nifios(as) de 5
afios de la LLE.I. N° 288, Rioja, 2024.
Tesis presentada para obtener el Titulo Profesional de Licenciada en

Educacion, especialidad de Educacion Inicial

o Mo

Mery Ortiz Cubas

Investigadora Investigadora

Dra. Maria Del Pilar Fernandez Celis
Presidente

AAUe NSLUVAVIG Y VAW s

Secretario

o | |
2l /%
s -y 1 .-'_r. ;
(LA FS

____________ T . 1 i
Dra. Gloria Betzabet Puicon Cruzalegui
Vocal

Dra. Marth# Rios Rodriguez

Asesora



ACTA DE SUSTENTACION

UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO
FACULTAD DE CIENCIAS HISTORICO SOCIALES Y EDUCACION

UNIDAD DE INVESTIGACION

ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS
N° 632-2025

Siendo las 8:00 horas, del dia martes 09 de setiembre de 2025 se reunieron via online mediante la
plataforma virtual Google Meet: hitps://meet.google.com/moo-kbyp-ng por mandato de la Resolucién
N2 3330-2025-D-FACHSE de fecha 08 de setiembre 2025 que autoriza la sustentacion, se reunieron los
miembros del Jurado designado segun Resolucign N2 0282-2025-D-FACHSE de fecha 22 de enero de 2025;
Jurado integrado por los siguientes miembros:

Presidente(a) : Dra. MARIA DEL PILAR FERNANDEZ CELIS
Secretario(a) : Dra. GRACIELA VERA CARPIO

Vocal : Dra. GLORIA BETZABET PUICON CRUZALEGUI
Asesor(es) : Dra. Martha Rios Rodriguez

Con la finalidad de evaluar la(el) Tesis titulada(o): ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA DESARROLLAR LA
CREATIVIDAD EN NINOS(AS) DE 5 ANOS DE LA L.E.I. N° 288, RIOJA, 2024 Presentada por GOMEZ HERRERA
CLAUDIA MELISSA - ORTIZ CUBAS MERY para obtener el Titulo profesional de Licenciado(a) en Educacidn,

especialidad de Educacion Inicial.

Leida la resolucién de autorizacion, se inicia el acto sustentacion, al término del cual y de conformidad con
el Reglamento General de Investigacion de la UNPRG (Res. N” 184-2023-CU de fecha 24 de abril de 2023)
y el Reglamento de Grados y Titulos de la UNPRG (Res. N® 267-2023-CU de fecha 20 de junio de 2023), los
miembros del jurado realizaron la evaluacion respectiva, haciendo las preguntas, observaciones y
recomendaciones al/los sustentantes(s), quien(es) respondio(eron) las interrogantes planteadas.

Dada la deliberacion correspondiente por parte del jurado, se sucedio la valoracion, obteniendo el
calificativo de 17 en la escala vigesimal, que equivale a la mencion de Bueno.

Siendo las __ 9:00 horas del mismo dia, se dio por concluido el acto académico, con la lectura del acta y
la firma de los miembros del jurado.

o . LAL g
“ noede Udn foorpiss
LA URE P

Dra. ﬁARh!'ﬂ/E'L PILAR FERNANDEZ CELIS Dra. GRA?ElElA \r-F_lU\ CARPID Dra.rGLDRIA BETZABET PLICON CRUZALEGUIL
PRESIDENTE(A) SECRETARIO(A) VOCAL

OBSERVACIONES:

El presente acto académico se sustenta en e Reglamento General de Investigacidn de [a UNPRG {Res. N 184-2023-CU de fecha 24 de abyril de 2023) los articulos
202, 330, 459, 54¢ o BEY del Reglamento de Grados y THulos de la Universidad Macional Pedro Ruiz Gallo {aprobado con Resolucidn N 267-2023-CU de fecha
20 de junio del 2023 y su modificatoria aprobada por Resolucian N 385-2023-CU) de fecha 11 de diciembre del 20213) y por la Resolucidn N 403-2023-CU de
fecha 27 de diciembre de 2023, ésta Gltima que amplia el limite de las fechas de sustentacion de proyectos aprobados del 2017 al 2020.



CONSTANCIA DE VERIFICACION DE ORIGINALIDAD

Yo, Rios Rodriguez Martha, usuario revisor de la tesis titulada: Estrategias didicticas para desarrollar la
creatividad en nifios(as) de 5 aiios de la LE.1. N° 288, Rioja, 2024

Las autoras son Gomez Herrera Claudia Melissa, identificado con documento de identidad N° 72076343, y
Ortiz Cubas Mery, identificado con documento de identidad N° 47797226, declaro que la evaluacion realizada
por el Programa informatico, ha arrojado un porcentaje de similitud de 17%, verificable en el Resumen de
Reporte automatizado de similitudes que se acompaiia.

El suscrito analizé dicho reporte y coneluyé que cada una de las coincidencias detectadas dentro del poreentaje
de similitud permitido no constituyen plagio y que el documento cumple con la integridad cientifica y con las
normas para el uso de citas y referencias establecidas en los protocolos respectivos.

Se cumple con adjuntar el Recibo Digital a efectos de la trazabilidad respectiva del proceso.

Lambayeque, 10 de marzo del 2025

Rios Rodriguez Martha
DNI: N° 16655814
ASESORA

Se adjunta:
Recibo Digital

Resumen del Reporte automatizado de similitudes



Estrategias didacticas para desarrollar la creatividad en
nifios(as) de 5 anos de la |.LE.l. N® 288, Rioja, 2024

INFORME DE ORIGINALIDAD

IV

Su

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES

10%

TRABAJOS DEL

ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

Fuente de Internet

repositorio.unprg.edu.pe

hdl.handle.net

Fuente de Internet

Submitted to Universidad Cesar Vallejo “
= Trabajo del estudiante %

rraae.cedia.edu.ec 5
Fuente de Internet %

www.researchgate.net “
: : %

Fuente de Internet

H revistas.unab.edu.co 4
Fuente de Internet %

vip.ucaldas.edu.co -
Fuente de Internet %

www.coursehero.com <,
g Fuente de Internet %

Excluir citas Activo

Excluir bibliografia Activo

Excluir coincidencias

ios Rodriguez

16655814
sesora




turnitin )
Recibo digital

Este recibo confirma quesu trabajo ha sido recibido por Turnitin. A continuacion podra ver la
informacion del recibo con respecto a su entrega.

La primera pagina de tus entregas se muestra abajo.

Autor de la entrega:  Mery Ortiz Cubas Y Claudia Melissa Gomez Herrera
Quick Submit
ltulo de la entrega: Estrategias didacticas para desarrollar la creatividad en nifios(...
Nombre del archiva:  INFORME_CLAUDIA_DE_LAS DOS.docx
Tamafio del archivo:  560.66K
Total paginas: 105
lotal de palabras: 18,214
Total de caracteres 101,175
Fecha de entrega:  05-mar.-2025 02:17p. m. (UTC-0500)
|dentificador de la entrega: 2606220120

Titulo del

ESIVERSIIAL NACIONAL FEDRO HULE GALLD
FACHLTAD BE CTENCLAS IISTORICO SOCTALES ¥

EDUCACION

FESCUFLA PROFESHIN AL DE EDUCACION

TESS

Fatrmegion siebictica o hosasrollar b creatis i e ifiowon) de &
ko dhe o IR 57 R R 2800

Prcocral s b 1 Tm il e et s £ b ¥ copoci bt
e el

Tns st

lery e b

il M i v

hurra

R

Fmvmyoguoe < Perd

Derechos de autor 2025 Turnitin. Todos los derechos reservados.

Dra. MarthgRios Rodriguez
DNE 16655814
sesora



DECLARACION JURADA DE ORIGINALIDAD

Nosotras, Mery Ortiz Cubas y Claudia Melissa Gomez Herrera, investigadoras
principales, y Martha Rios Rodriguez, asesora del trabajo de investigacion “Estrategias
didacticas para desarrollar la creatividad en nifios(as) de 5 afios de la I.LE.I. N° 288,
Rioja, 2024, declaramos bajo juramento que este trabajo no ha sido plagiado, ni
contiene datos falsos. En caso se demostrara lo contrario, asumo responsablemente la
anulacion de este informe y por ende el proceso administrativo a que hubiera lugar. Que
pueda conducir a la anulacion del titulo o grado emitido como consecuencia de este

informe.

Lambayeque, 4 de Febrero de 2025

ery Ortiz Cubas

Investigadora InVestigadora

Dra. Marth# Rios Rodriguez

Asesora



DEDICATORIA

Dedicamos este trabajo con profundo carifio y gratitud a nuestros padres,
quienes, con su apoyo incondicional, esfuerzo y ejemplo nos han impulsado a seguir
adelante en cada etapa de nuestra formacion profesional.

A nuestros seres queridos, que con su comprension y palabras de animo nos
brindaron la fortaleza necesaria para culminar este proposito.

Y, finalmente, a los nifios y nifias de la [.LE.I. N.° 288, cuya creatividad, alegria e
inocencia nos inspiran a seguir construyendo una educacion mas humana, sensible y

transformadora.



AGRADECIMIENTO

Expresamos nuestro sincero agradecimiento a la Dra. Martha Rios Rodriguez,
nuestra asesora, por su invaluable orientacion, paciencia y compromiso durante el
desarrollo de esta investigacion. Su experiencia y guia fueron fundamentales para
consolidar este trabajo académico.

Agradecemos también a la Institucion Educativa Inicial N.° 288 de Rioja, por
abrirnos sus puertas y permitirnos llevar a cabo este estudio en un ambiente de
colaboracion y respeto.

Nuestro reconocimiento especial para los docentes, nifios y nifias de 5 afios,
quienes con su participacion hicieron posible la realizacion de esta investigacion.

Finalmente, agradecemos a nuestras familias por su apoyo constante, su respaldo
emocional y su fe en nosotras, que se convirtieron en la mayor motivacion para cumplir

este importante logro profesional.



RESUMEN

El presente estudio tuvo como objetivo determinar la influencia de las
estrategias didacticas en el desarrollo de la creatividad en nifios(as) de 5 afios de la L.E.I.
N° 288, Rioja. La metodologia empleada fue de enfoque cuantitativo, con un disefio
preexperimental, en el cual se evalu6 la creatividad de los nifios antes y después de la
aplicacion de las estrategias didacticas, la muestra estuvo conformada por 15 nifios de 5
afios, y la recoleccion de datos se realizd mediante una observacion no participante,
utilizando como instrumento una lista de cotejo. Los resultados evidenciaron que, antes
de la intervencion, un alto porcentaje de los nifios presentaba bajos niveles de
creatividad, con el 76% en la categoria “Nunca”. Tras la aplicacion de las estrategias
didacticas, se observd una mejora significativa, reflejada en el aumento del 78% en la
categoria “Siempre”. Ademas, la prueba de Wilcoxon arrojé un valor de p=0.000, lo
que indica una diferencia significativa entre los niveles de creatividad pre y post
intervencion. Se concluye que las estrategias didacticas aplicadas tuvieron un impacto
positivo en el desarrollo de la creatividad infantil, lo que resalta la importancia de
incorporar metodologias activas en la educacion inicial.

Palabras claves: Estrategias didacticas, creatividad.



ABSTRACT

The aim of this study was to determine the influence of teaching strategies on
the development of creativity in 5-year-old children from the I.LE.I. N° 288, Rioja. The
methodology used was a quantitative approach, with a pre-experimental design, in
which the creativity of the children was evaluated before and after the application of the
teaching strategies. The sample consisted of 15 5-year-old children, and data collection
was carried out through non-participant observation, using a checklist as an instrument.
The results showed that, before the intervention, a high percentage of children had low
levels of creativity, with 76% in the “Never” category. After the application of the
teaching strategies, a significant improvement was observed, reflected in the increase of
78% in the “Always” category. In addition, the Wilcoxon test yielded a value of
p=0.000, indicating a significant difference between the pre- and post-intervention
creativity levels. It is concluded that the teaching strategies applied had a positive
impact on the development of children's creativity, which highlights the importance of
incorporating active methodologies in early education.

Keywords: Teaching strategies, creativity.
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INTRODUCCION

La situacion problematica de las estrategias didacticas es que muchas veces los
docentes no tienen claridad sobre como disefiar y aplicar estrategias efectivas para
lograr que los estudiantes aprendan de manera significativa, en ocasiones, se recurre a
estrategias tradicionales y repetitivas que no logran motivar a los estudiantes ni
fomentar su interés por el aprendizaje. Ademas, en muchos casos las estrategias
didacticas no estan adaptadas a las necesidades y estilos de aprendizaje de los
estudiantes, lo que puede dificultar su comprension y retencion de la informacion;
asimismo, puede haber una falta de capacitacion y actualizacion de los docentes en
cuanto a las nuevas tendencias y herramientas pedagogicas, lo que limita su capacidad
para disefiar y aplicar estrategias innovadoras y efectivas.

En Chile, un estudio realizado a 25 nifios del nivel inicial se permitié conocer
que el 72% de ellos tienen dificultades para realizar juegos de imitacion con
normalidad; 60% no suelen proponer juegos construyendo sus propias reglas, de esa
forma se ve afectada el desarrollo creativo de los nifios actualmente, el cual se visto
disminuido por el confinamiento producido por el covid-19 (Albornoz, 2020).

En el Perti, muchos nifios peruanos no tienen suficientes oportunidades para
desarrollar su creatividad, lo que limita su capacidad para resolver problemas de manera
original, innovadora y efectiva, los métodos de ensefianza tradicionales se centran en la
memorizacion y la repeticion de informacion, en lugar de fomentar la exploracion, el
descubrimiento y la experimentacion; ademas, la falta de acceso a materiales y recursos
creativos y la escasa valoracion de la creatividad en la cultura y sociedad peruana,
también contribuyen a esta problematica. Todo esto ha generado un impacto negativo en
el desarrollo cognitivo, social y emocional de los nifios, lo que a su vez puede afectar su

desempefio académico y su capacidad para enfrentar desafios en el futuro.



En la LLE.I. N° 288, Rioja, los nifios de 5 afios han presentado problemas al
momento de expresar sus ideas y dar detalles en las tareas encomendadas, ademas no
suelen ser flexibles a los cambios que realiza el profesor teniendo dificultades para
adaptarse a nuevas situaciones, por otro lado, presentan dificultades en desarrollar su
imaginacion y ser autonomos en sus movimientos, viéndose afectado la representacion
y la motivacion del estudiante. Esos problemas antes mencionados se deben a que el
docente no emplea estrategias didacticas adecuadas que incluyan objetivos, materiales y
contenidos acorde a la realidad problematica del nifio, por tal la presente investigacion
busca desarrollar estrategias adecuadas que desarrollen la creatividad de los nifios
acorde a su contexto.

Por lo tanto, se formulo el problema general, ;De qué manera las estrategias
didacticas desarrollan la creatividad en nifios(as) de 5 afos de la .LE.I. N° 288, Rioja,
20247?. Ademas la hipotesis general fue Las estrategias didacticas desarrollan la
creatividad en nifios(as) de 5 afios de la [.E.I. N° 288, Rioja. Y el objetivo general fue
Determinar la influencia de las estrategias didacticas en el desarrollo de la creatividad
en nifios(as) de 5 afios de la [.LE.I. N° 288, Rioja. Y los objetivos especificos Identificar
el nivel de la creatividad en nifios(as) de 5 afios de la [.E.I. N° 288, Rioja, antes de la
aplicacion de las estrategias didacticas. Elaborar y aplicar las estrategias didacticas para
desarrollar la creatividad en nifios(as) de 5 afios de la I.LE.I. N° 288, Rioja. Identificar el
nivel de la creatividad en nifios(as) de 5 afos de la I.LE.I. N° 288, Rioja, después de la

aplicacion de las estrategias didacticas.



I.  DISENO TEORICO

1.1. Antecedentes

1.1.1. Antecedentes internacionales

Morales (2020) realizo una investigacion titulada “Estrategias didécticas
artisticas para centrar la atencion de los nifios y nifias de 4 y 5 afios”, el objetivo fue
disefiar estrategias pedagogicas para la planeacion y ejecucion de actividades que
permita el desarrollo de la atencion como habilidad de pensamiento en los nifios y nifias
de 4 y 5 afios del Centro de Desarrollo Piolin, la metodologia con un enfoque cualitativo
dentro de la linea pedagogia, didactica e infancia, cuyo eje principal es la didactica, es
un tipo de investigacion descriptiva, se conclusion, al mencionar en este trabajo que lo
mas importante es cambiar la perspectiva de los nifios y nifias, donde estén motivados
para realizar cualquier tipo de trabajo, y que para ello es esencial la atencion, teniendo
en cuenta que lo que se pretende es que el nifio aprenda situaciones que experimenta a
través de su vida cotidiana demostrando sus conocimientos previos, como educadora
infantil es importante impulsar a los niflos hacia nuevos retos, motivandolos a tener un
aprendizaje significativo a través del juego y desarrollando a plenitud sus habilidades
atencionales, perceptivas, afectivas y cognitivas.

Fernando (2018) realizo una investigacion titulada “Disefio de una estrategia
didactica para el desarrollo de la creatividad musical en estudiantes del grado de
transicion”, el objetivo fue el disefio de una propuesta didactica para favorecer el
desarrollo de la creatividad musical en estudiantes de transicion, se trabaja bajo un
enfoque cualitativo con métodos de recoleccion de datos, como entrevistas, y
observacion participativa y no participativa, la muestra poblacional es de 18 estudiantes
del grado transicidon de un jardin infantil y cinco docentes del area de Musica, los

resultados evidencian falencias en las herramientas utilizadas por los docentes a la hora



de impartir las clases, pues no permiten que la creatividad se estimule, el producto final
consta de 16 secuencias didacticas, disefiadas con elementos del constructivismo, que
permiten desarrollar diferentes aspectos relacionados con la creatividad, el proyecto
evidencia que la falta de herramientas educativas adecuadas puede inhibir la creatividad,
aun en areas que comunmente se relacionan con este constructo, como las artes.

Telcan y Telcan (2018), influencia de las estrategias didacticas en la creatividad
de los estudiantes del subnivel de educacion bésica elemental de la Escuela de
Educacion Bésica Mariano Unda ubicada en el canton Naranjal, provincia del Guayas,
considerando que la mayoria de los estudiantes han presentado inconvenientes al
momento de expresar sus ideas mediante el desarrollo de las actividades que se realizan
en la clase. La metodologia utilizada se sustenta en el enfoque cualitativo y se apoya en
una investigacion de campo de caracter descriptivo, para el andlisis e interpretacion de
resultados, se realiza un diagndstico para la recoleccion de la informacion se utilizé la
encuesta aplicada a docentes y representantes de la institucion, asi como una entrevista
al directivo. De los resultados obtenidos se determina la importancia de desarrollar una
guia de actividades direccionadas a estimular la creatividad en los estudiantes,
tornandolos mads activos y participativos.

1.1.2. Antecedentes nacionales

Vésquez (2022) realizo una investigacion titulada “Estrategias didacticas para
estimular la creatividad en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N°005 —
Pucara”, el objetivo fue, proponer un programa de estrategias didacticas para estimular
la creatividad en nifnos de 4 afos de la Institucion Educativa Inicial N 005 Pucara, este
estudio fue descriptivo propositivo y busca Identificar el nivel de creatividad en los
nifos de 4 afios con la finalidad de disefar un programa, la muestra estuvo constituida

por 22 niios de cuatro afios de edad, para la recoleccion de datos se utilizo una ficha de



observacion con el fin de medir la creatividad, posteriormente se disefiaron tablas y
graficos para identificar el nivel de la creatividad, por lo que se obtuvo que, el 40,9% de
los nifios de 4 afios de edad, se encuentran en un nivel medio, mientras que el otro
59,1% se encuentra en un nivel alto, sin embargo dichos resultados obtenidos
evidencian que un gran porcentaje de los nifios tienen dificultad en algunas dimensiones
como la originalidad, flexibilidad y elaboracién que presentaron porcentajes en nivel
medio y bajo, teniendo como base los resultados se diseiid un programa de estrategias
didacticas para estimular la creatividad de los nifios el cual fue validado por juicio de
expertos.

Villegas (2022), “Estrategias didacticas para promover el pensamiento creativo
en aulas”, menciona que en las ultimas décadas se ha promovido una educacion que
desarrolle el pensamiento creativo. El docente debe diseiar estrategias de aprendizaje
que fortalezcan en los estudiantes esta habilidad. El objetivo de este trabajo fue realizar
una investigacién minuciosa sobre el pensamiento creativo y las estrategias para
promoverlo en este siglo. La metodologia empleada fue la revision documental de
articulos publicados de diversas fuentes confiables. Concluyendo que existe la
necesidad de estimular el pensamiento creativo de los estudiantes para generar distintas
soluciones y enfrentar situaciones que se presenten en el contexto.

Nuiiez et al. (2020), evaluar las estrategias didacticas usadas en las sesiones de
aprendizaje del area de comunicacion para desarrollar el pensamiento critico en
estudiantes de educacion secundaria, se utilizaron los disefios cuantitativo y cualitativo,
por lo tanto, este estudio se caracteriza por ser de naturaleza mixta; trianguldndose no
solo datos, eventos y entrevistas aisladas, sino también el andlisis y la reflexion
pedagdgica. Se utilizaron los disefios cuantitativo y cualitativo, los cuales permiten

analizar e inferir como los docentes de la provincia de Ocros-Huaraz-Pera desarrollan la



gestion del aula. El pensamiento critico, en sus tres subcategorias: razonamiento,
argumentacion y toma de decisiones, permite afirmar que los docentes presentan fuertes
debilidades en su proceso de conduccion de los aprendizajes y los estudiantes carecen
de herramientas cognitivas que posibiliten realizar una lectura critica.

1.2. Bases tedricas

1.2.1. Estrategias diddcticas:

Teoria

Jean Piaget fue un psicologo suizo que se enfoco en el estudio del desarrollo
cognitivo en nifios, desde su perspectiva, la estrategia didactica se sustenta en la idea de
que el aprendizaje es un proceso activo y constructivo en el que el estudiante construye
su propio conocimiento a partir de sus experiencias y la interaccion con su entorno;
enfatizo en la importancia de la construccion del conocimiento por parte del estudiante
y en el papel del maestro como facilitador del aprendizaje, este se produce a través de la
adaptacion y la asimilacion de nuevas experiencias a las estructuras mentales previas del
estudiante, lo que implica una reorganizacion y ampliacion de su esquema de
conocimientos (Sanchez, 2019).

Desde la perspectiva de Piaget, la estrategia didactica debe estar disefiada para
fomentar la construccion activa del conocimiento por parte del estudiante, esto implica
proporcionar experiencias y actividades que permitan al estudiante interactuar con el
mundo y descubrir por si mismo nuevos conocimientos y habilidades, el maestro debe
actuar como facilitador y guia, proporcionando las condiciones adecuadas para que el
estudiante pueda construir su propio conocimiento. También debe tomar en cuenta el
nivel de desarrollo cognitivo del estudiante; segun su teoria, el desarrollo cognitivo se
da en etapas, y cada etapa tiene caracteristicas especificas que afectan el modo en que el

estudiante aprende. Por lo tanto, la estrategia didactica debe estar adaptada a las



necesidades y caracteristicas del estudiante segiin su nivel de desarrollo cognitivo
(Sanchez, 2019).

1.2.2. Creatividad

Teoria

Desde la perspectiva de Guilford, la creatividad es una dimension clave de la
inteligencia, y para ¢l, la creatividad era una capacidad mental que podia ser ensenada y
aprendida, también enfatiz6 en la importancia de la educacion en el desarrollo de la
creatividad, €l creia que la educacion deberia ser disefiada para ayudar a los estudiantes
a desarrollar su capacidad para generar nuevas ideas y soluciones creativas a los
problemas. Para Guilford, la creatividad no se limita a la generacion de ideas originales
en el &mbito artistico, sino que también puede ser aplicada en areas como la ciencia, la
tecnologia, los negocios y la educacion. Segun ¢él, la creatividad es una habilidad
importante que se puede utilizar para resolver problemas complejos en una variedad de
campos (Sanchez y Ruvalcaba, 2023).

1.3. Definicion y operacionalizacion de variables

1.3.1. Estrategias didacticas:

Definicion

Las estrategias didacticas son un conjunto de técnicas y metodologias utilizadas
por los docentes para llevar a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje de manera
efectiva. Estas estrategias se enfocan en mejorar la calidad del aprendizaje de los
estudiantes, adaptandose a las diferentes necesidades y estilos de aprendizaje de cada
uno de ellos, muchas veces son variadas y se pueden clasificar seglin su objetivo,
tiempo de aplicacion, recursos utilizados y metodologia; la seleccion de las estrategias
didacticas adecuadas dependera del contenido a ensefiar, el nivel de los estudiantes y los

objetivos de aprendizaje que se quieran lograr (Vialart, 2020).



También indica el autor que son un conjunto de procedimientos, métodos y
técnicas que los docentes emplean para facilitar el aprendizaje de sus estudiantes, estas
estrategias tienen como objetivo principal fomentar el pensamiento critico, la
creatividad y la capacidad de resolucion de problemas en los estudiantes, de forma que
se puedan formar ciudadanos responsables, autdbnomos y capaces de enfrentar los retos
del mundo actual, debido que se enfocan en el proceso de ensenanza-aprendizaje,
buscando formas innovadoras y efectivas de presentar la informacién y de motivar a los
estudiantes (Ribadeneira, 2020).

Importancia de las estrategias didacticas

Las estrategias didacticas son herramientas fundamentales en el proceso de
ensenanza-aprendizaje, ya que permiten al docente adaptar la ensefianza a las
necesidades y caracteristicas de cada estudiante, fomentar la participacion activa de los
estudiantes en el proceso de aprendizaje y mejorar la calidad del aprendizaje, ademas, el
uso de estas estrategias contribuye a la innovacion en la practica docente, a la formacion
de ciudadanos criticos, responsables y autonomos, y a la equidad educativa. En el
proceso de ensefnanza-aprendizaje, es fundamental que el docente cuente con
herramientas que le permitan adaptarse a las diferentes necesidades y estilos de
aprendizaje de sus estudiantes, las estrategias didacticas permiten al docente presentar la
informacion de forma clara y organizada, motivar a los estudiantes a través de
metodologias dindmicas y participativas, y fomentar el pensamiento critico y la
creatividad en los estudiantes; ademas, el uso de estas estrategias permite al docente
mejorar la retencion de la informacion y la transferencia de conocimientos a situaciones
reales (Jiménez et al., 2020).

Por otro lado, el uso de estrategias didacticas contribuye a la innovacion en la

practica docente, los docentes que utilizan estrategias didacticas estan en constante



busqueda de nuevas formas de ensefiar y de involucrar a sus estudiantes en el proceso
de aprendizaje, el uso de estas estrategias permite al docente explorar nuevas
metodologias y recursos, lo que contribuye a mejorar la calidad del aprendizaje y a
formar ciudadanos criticos, responsables y autonomos. Asimismo, el uso de estrategias
didacticas contribuye a la equidad educativa, ya que permite al docente adaptarse a las
diferentes necesidades y estilos de aprendizaje de cada uno de sus estudiantes, esto
implica que los estudiantes que presentan dificultades de aprendizaje o que tienen
necesidades educativas especiales puedan recibir una educacion de calidad, adaptada a
sus necesidades y caracteristicas (Delgado, 2022).

Dimension de la estrategia didactica

Ante la operacionalizacion de la variable, de acuerdo a la investigacion
respaldada por un articulo indica que la dimension para realizar una estrategia didéctica,
es el objetivo, situacion, materiales y contenidos (Reynosa et al., 2020).

Objetivo

La presente dimension hace referencia a las indicaciones de lo que se espera
obtener de los estudiantes, en la estrategia empleada lo cual tiene conocimiento y
comprension para analizar y evaluar el juicio del estudiante (Reynosa et al., 2020).

Situacion desafiante

Se basa en conocer e identificar la realidad actual por la cual pasan los
estudiantes, asi se logra obtener un alcance del problema con el fin de aplicar un
objetivo estable y coherente con la situacion, por ello indica la presente dimension los
indicadores de identificar y conocer el alcance del problema (Reynosa et al., 2020).

Materiales

De acuerdo a los materiales se conoce que son importantes ante el desarrollo de

una estrategia didactica con el fin de implementar de forma creativa el desarrollo de



esta, llevando consigo los indicadores de herramientas tecnoldgicas y materiales de
papeleria clasicos (Reynosa et al., 2020).

Contenido

Por ultimo, se conoce que el contenido en el cual se emplea las estrategias
didacticas debe estar empleadas por diferentes etapas con el fin de obtener informacion
adecuada por cada una de ellas, siendo los indicadores de inicio, desarrollo y cierre para
explayarse coherentemente en el contenido (Reynosa et al., 2020).

1.3.2. Creatividad

Definicion

La creatividad es la capacidad de generar ideas, conceptos o soluciones
originales e innovadoras, mediante el uso de la imaginacion y la exploracion de nuevas
perspectivas y posibilidades, la creatividad es una habilidad que se puede desarrollar y
entrenar, y que se aplica en diversos ambitos, como la educacion (Goldberg, 2019).

La creatividad se puede desarrollar y fomentar a través de diferentes técnicas y
herramientas, como la lluvia de ideas, el pensamiento lateral, la analogia, la sintesis y la
metafora. Estas técnicas permiten estimular la mente, generar nuevas conexiones
neuronales y expandir la capacidad creativa (Campos y Palacios, 2018).

Importancia

La creatividad es una habilidad que es fundamental para el desarrollo integral de
los nifios de 5 afios, ya que les permite explorar el mundo que les rodea, desarrollar su
imaginacidn, experimentar y expresarse de manera libre y auténtica, en esta etapa de la
infancia, los nifios tienen una gran curiosidad por el entorno que les rodea y la
creatividad les permite explorarlo de manera activa y significativa; a través de la

creatividad, los nifios pueden dar rienda suelta a su imaginacioén y experimentar con



diferentes materiales y técnicas, lo que les permite descubrir nuevas posibilidades y
desarrollar nuevas habilidades (Alvarado, 2019).

Ademas, la creatividad fomenta el pensamiento divergente, que es la capacidad
de generar multiples soluciones para un mismo problema. Esto les permite a los nifios
desarrollar la capacidad de buscar nuevas soluciones a los desafios que se les presentan,
fomentando asi su pensamiento critico y su capacidad de resolucion de problemas,
también es importante para la expresion emocional y la autoexpresion; los nifios de 5
afios estan en un proceso de descubrimiento de su propia identidad, y la creatividad les
permite expresarse de manera libre y auténtica, lo que fomenta su autoestima y
autoconfianza; por Ultimo, la creatividad fomenta el aprendizaje activo y significativo,
lo que se traduce en una mayor retencion de informacion y un mayor interés en el
aprendizaje. Los nifios de 5 afios aprenden mejor a través de la experimentacion y la
exploracion, y la creatividad les permite involucrarse de manera activa en su propio
proceso de aprendizaje (Albornoz, El juego y el desarrollo de la creatividad de los
nifios/as del nivel inicial de la escuela Benjamin Carrion, 2019).

Dimensiones de la creatividad

Desde la perspectiva de Guilford, sostuvo que la creatividad se compone de
cuatro elementos principales: fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion. La fluidez
se refiere a la capacidad de generar una gran cantidad de ideas, mientras que la
flexibilidad se refiere a la capacidad de cambiar de enfoque para encontrar nuevas
soluciones. La originalidad se refiere a la capacidad de generar ideas nuevas e inusuales,
y la elaboracion se refiere a la capacidad de desarrollar y dar forma a las ideas
generadas (Ferrando y Ferrandiz, 2021).

Tabla 1

Operacionalizacion de variables
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II.  DISENO METODOLOGICO
2.1. Diseiio de contrastacion de hipotesis

El enfoque cuantitativo se basa en la mediciéon numérica de los fenomenos
estudiados y el analisis estadistico de los datos obtenidos. Su propdsito es describir,
explicar, predecir y controlar los fendmenos a través de herramientas matematicas y
estadisticas, este enfoque utiliza la recoleccion de datos para probar hipotesis y
establecer relaciones entre variables (Arias y Covinos, 2021).

En la presente investigacion, se empled un enfoque cuantitativo, ya que se
recopilaron datos numéricos a través de la observacion y la aplicacion de una lista de
cotejo, los cuales fueron analizados estadisticamente para determinar el impacto de las
estrategias didéacticas en el desarrollo de la creatividad en nifios de 5 anos.

La investigacion aplicada es aquella que busca generar conocimiento con un
proposito practico, orientado a la solucion de problemas especificos, se nutre de la
investigacion basica, pero tiene un fin utilitario, ya que busca mejorar procesos,
metodologias o estrategias en un contexto determinado (Arispe et al., 2020).

Este estudio fue de tipo aplicado, puesto que su objetivo fue disefiar y aplicar
estrategias didacticas para mejorar la creatividad en nifios de 5 afios de la [.LE.I. N° 288,
en Rioja, con la finalidad de obtener resultados que puedan implementarse en contextos
educativos similares.

El disefio preexperimental se caracteriza por contar con un solo grupo de estudio
sin grupo de control, realizando mediciones antes y después de la aplicacion del
tratamiento, este diseflo no permite establecer relaciones causales de manera definitiva,
pero si ofrece informacion valiosa sobre el efecto de una intervencion (Carhuancho et

al., 2019).



En la presente investigacion, se utilizd un disefio preexperimental con un solo
grupo de nifos de 5 afios, a quienes se aplico una preprueba antes de implementar las
estrategias didacticas y una posprueba después de su aplicacion para evaluar los
cambios en su creatividad.

2.2. Poblacion, muestra

2.2.1. Poblacion

Es el conjunto total de individuos, elementos o eventos que poseen
caracteristicas comunes y que son objeto de estudio en una investigacion, representa el
universo sobre el cual se pretende obtener conclusiones (Naupas et al., 2018).

La poblacion escogida fueron 15 nifios(as) de 5 afios de la [.LE.I. N° 288, Rioja.

2.2.2. Muestra:

Es un subconjunto representativo de la poblacion, seleccionado mediante
criterios especificos, con el proposito de analizar y generalizar los resultados al total de
la poblacion (Arias y Covinos, 2021).

El tipo de muestreo que se aplicd, fue censal, Otzen y Manterola (2017),
sustenta. Por tal motivo la muestra serd 15 nifos(as) de 5 afios de la [.LE.I. N° 288, Rioja.
2.3. Técnicas, instrumentos, equipos y materiales

2.3.1. Técnicas e instrumentos

La observacion no participante es una técnica en la cual el investigador se limita
a observar y registrar informacion sin intervenir en la situacion estudiada. El observador
no interactiia con los sujetos de estudio ni influye en su comportamiento, lo que permite
obtener datos objetivos y minimizar la reactividad de los participantes (Arispe et al.,

2020).



En esta investigacion, se utilizo la observacion no participante para evaluar la
creatividad de los nifios antes y después de la aplicacion de las estrategias didécticas,
registrando sus comportamientos y desempefio de manera estructurada.

Instrumento de recoleccion de datos

La lista de cotejo es un instrumento estructurado que permite registrar la
presencia o ausencia de determinados comportamientos o caracteristicas en los sujetos
observados, suele utilizarse en investigaciones cuantitativas para obtener datos objetivos
y sistematicos

Para la presente investigacion, se elaboro6 una lista de cotejo con una escala de
tres respuestas, esta lista permiti6 evaluar la creatividad de los nifios antes y después de
la intervencion, proporcionando datos cuantificables para el analisis estadistico.

2.3.2. Materiales

Para el desarrollo de la investigacion, se emplearon diversos materiales de
escritorio y tecnologicos que facilitaron la recopilacion, organizacion y analisis de los
datos. Estos se clasificaron en dos categorias principales:

Materiales de escritorio

Estos materiales fueron utilizados para la impresién de documentos,
almacenamiento y organizacién de informacion:

Papel bond: Se usé para la impresioén de formularios, listas de cotejo, reportes de
observacion y otros documentos esenciales para la recoleccion de datos.

Folder manila: Permitio la organizacion fisica de los documentos de la
investigacion, facilitando su almacenamiento y consulta.

Tinta de impresora: Se utilizo para la impresion de documentos necesarios para
la ejecucion de la investigacion, tales como cuestionarios, informes y otros registros.

Materiales de investigacion



Estos materiales facilitaron la recopilacion, almacenamiento y procesamiento de
la informacion obtenida durante la investigacion:

Laptop: Herramienta fundamental para la redaccion de la investigacion, analisis
de datos, procesamiento estadistico y elaboracion de graficos y reportes.

USB: Dispositivo de almacenamiento portatil empleado para respaldar y
transportar informacion relevante del estudio, incluyendo bases de datos y documentos
de analisis.

Estos materiales permitieron la organizacion eficiente de la informacion,

garantizando su accesibilidad y seguridad durante el desarrollo de la investigacion.



III. RESULTADOS
Figura 1

Nivel de la creatividad en nifios (as) de 5 arios de la LE.I. N° 288, Rioja
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En la primera figura, que muestra el nivel general de creatividad, se evidencia un
cambio notable. Antes de la intervencion, un 76% de los nifios nunca demostraba
creatividad, mientras que después del programa este porcentaje se redujo drasticamente
al 6%. Ademas, el porcentaje de nifios que “siempre” manifestaban creatividad aumentd
de un modesto 3% en la evaluacion inicial a un 78% en la evaluacion final. Este
resultado indica que las estrategias aplicadas estimularon significativamente el

pensamiento creativo en los nifios.



Figura 2

Nivel de la fluidez en nifios (as) de 5 afios de la LE.I. N° 288, Rioja
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En cuanto a la fluidez, que mide la capacidad para generar multiples ideas, se
observa un patrdn similar. Antes de la intervencion, un 81% de los nifios no demostraba
fluidez en su expresion creativa, pero este porcentaje bajo a solo un 5% en la evaluacion
final. Por otro lado, aquellos que mostraban fluidez “siempre” pasaron del 0% al 76%,
esto indica que las actividades implementadas no solo fomentaron la creatividad, sino

que también mejoraron la facilidad con la que los nifios expresaban sus ideas.



Figura 3

Nivel de la flexibilidad en nifios (as) de 5 arios de la LE.I. N° 288, Rioja
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La flexibilidad, entendida como la capacidad de adaptarse a cambios y pensar de
manera diferente, también experiment6 una mejora considerable, inicialmente, un 75%
de los nifios no mostraba flexibilidad, pero este porcentaje bajo al 10% tras la
intervencion. Por otro lado, la categoria “siempre”, que estaba practicamente ausente en
la evaluacion inicial, alcanz6 el 76% después del programa, este resultado indica que los
nifios aprendieron a cambiar su perspectiva y a adaptarse mejor a nuevas ideas y

situaciones.



Figura 4

Nivel de la originalidad en nifios (as) de 5 arios de la 1.LE.I. N° 288, Rioja
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En el caso de la originalidad, que mide la capacidad de proponer ideas unicas y
novedosas, los resultados también reflejan un avance significativo, antes de la
intervencion, un 71% de los nifios no manifestaba originalidad en sus actividades, pero
después del programa este porcentaje desaparecid. Asimismo, el porcentaje de nifios
que siempre demostraban originalidad pasé del 3% al 81%, esto indica que las
estrategias empleadas incentivaron a los nifios a pensar de manera innovadora y a

desarrollar ideas propias.



Figura 5§

Nivel de la elaboracion en nifios (as) de 5 afios de la I.E.I. N° 288, Rioja
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Finalmente, la elaboracion, que se refiere a la capacidad de desarrollar y
enriquecer ideas con detalles, mostrd una evolucion positiva. Inicialmente, un 75% de
los nifios no demostraba esta habilidad, pero este porcentaje disminuy6 drasticamente al
8% en la evaluacion final. Ademas, el porcentaje de nifios que “siempre” mostraban
elaboracion en sus ideas pas6 del 3% al 78%, este hallazgo evidencia que las

actividades aplicadas ayudaron a los nifios a perfeccionar y enriquecer sus creaciones.



Prueba de normalidad

HO (Hipdtesis nula): No hay diferencia significativa en la creatividad pre y post
intervencion.

H1 (Hipotesis alternativa): Hay una diferencia significativa en la creatividad pre
y post intervencion.

Regla de decision:

Si1 p<0.05— Se rechaza HO y se concluye que la intervencion tuvo un efecto
significativo.

Si p>0.05 — No se rechaza HO y se concluye que no hay cambios significativos
en la creatividad.

Tabla 1

Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.
Creatividad pre test .897 15 .000
Creatividad post test .835 15 .000

Nota. Elaboracion por SPSS-25

La tabla 1 presenta los resultados de la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk
aplicada a las puntuaciones de creatividad en la evaluacion pretest y postest. Se observa
que el estadistico de Shapiro-Wilk para la creatividad en el pretest es de 0.897 y en el
postest es de 0.835, ambos con un nivel de significancia de 0.000. Dado que el valor de
significancia es menor a 0.05, se rechaza la hip6tesis nula de normalidad en ambas
mediciones, lo que indica que los datos no siguen una distribucién normal, lo cual
justifico el uso de la prueba estadistica no paramétrica de Wilcoxon para contrastar la

hipdtesis.



Hipotesis general:
Hi: Existe influencia significativa
Ho: No existe influencia significativa.

Tabla 2

Prueba de Wilcoxon de la creatividad

Creatividad pre test- post test

Z -4.970°

Sig. asintotica 0

Nota. Elaboracion por SPSS-26

La Tabla 2 muestra los resultados de la prueba de Wilcoxon para comparar la
creatividad en los nifios antes y después de la intervencion. Se observa un estadistico Z
=-4.970 y un valor de significancia asintética (p) = 0.000. Dado que p < 0.05, se
rechaza la hipdtesis nula (HO), lo que indica que existe una diferencia significativa en
los niveles de creatividad pre y post test, estos resultados indican que las estrategias
didacticas implementadas tuvieron un impacto positivo en el desarrollo de la creatividad

en los nifnos.



Sesiones de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE N°01

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa

[.LE.IN°10624

1.2. Docente responsable

Mery Ortiz Cubas

Claudia Melissa Gomez Herrera

1.3. Titulo de la sesion

jExploradores de Ideas!

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

DIMENSION CAPACIDAD CRITERIOS DE EXITO
-Los nifios expresan sus ideas de
) ) ) manera espontanea y libre.
-Expresion de ideas mediante . ‘ ‘
‘ . o -Utilizan diferentes medios para
Fluidez diversas formas de comunicacion y
o comunicar sus pensamientos.

creatividad
-Participan activamente en las
actividades, mostrando entusiasmo.

MATERIALES ACTITUDES y/o ACCIONES

-Caja magica

dramatizacion.

-Papelografos, cartulinas de colores, crayones,
témperas, pinceles, pegamento, revistas, tijeras sin

punta, plastilina, hojas blancas.

-Musica infantil instrumental.

-Disfraces, gorros, antifaces y telas para

-Motivacién y expresion espontanea.
-Respeto y escucha activa hacia los
companeros.

-Creatividad y entusiasmo en la

ejecucion de actividades.




III. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS

ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

- Bienvenida y activacion emocional (5 min)
La docente recibe a los niflos con musica alegre y los

invita a formar un circulo.

Se les pregunta como se sienten hoy y qué les gustaria
hacer en la clase.

Se presenta una caja decorada llamada “La caja magica
de las ideas”, dentro de la cual hay imagenes de personajes,
objetos y escenarios diversos.

- Presentacion del tema y exploracion de conocimientos
previos (5 min)

Se muestra la caja magica y se extraen imagenes de
diferentes objetos y personajes (un astronauta, un castillo, un
barco pirata, una varita magica, etc.).

Se les pregunta:

" Qué creen que podemos hacer con estos objetos?"
" Como podriamos usarlos en una historia divertida?"

Se motiva a los nifios a compartir sus ideas libremente sin

temor a equivocarse.
- Explicacion de la actividad principal (5 min)

La docente les dice:

"Hoy vamos a usar nuestra imaginacion para crear
historias, personajes y mundos magicos. Vamos a expresar
nuestras ideas a través del dibujo, el modelado con
plastilina y el teatro de personajes. [Todo lo que
imaginemos serd bienvenido!"

Se les invita a participar activamente y a atreverse a

compartir sus ideas.

15

minutos

DESARROLLO

Actividad 1: “Dibujo Magico” (10 min)
Se entrega a cada nifo una hoja blanca y crayones o

témperas.

25

minutos




Se les pide que dibujen un personaje inventado, puede
ser un animal fantastico, un robot con poderes o un
superhéroe.

Mientras dibujan, la docente pasa por los grupos y les
pregunta:

“;,Como se llama tu personaje?”
“;,Qué poderes o habilidades tiene?”
“;Donde vive y qué le gusta hacer?”

Al finalizar, cada nifio explica su dibujo a sus
companeros.

Actividad 2: “Manos a la obra” (10 min)

Se entrega plastilina de colores y materiales reciclados
(tapas, carton, botellas pequefias).

Se les pide que modelen un objeto magico que
pertenezca a su personaje inventado.

Se motiva a que expliquen como funciona su objeto:

“;Para qué sirve?”
“,Coémo se usa?”
“;,Qué hace especial a este objeto?”

Se refuerza la importancia de compartir ideas y escuchar a
los demas.

Actividad 3: “Teatro de Imaginacion” (15 min)

Se forman pequetios grupos y cada nifio selecciona un
disfraz o accesorio de la caja magica.

Se les da tiempo para pensar en una pequena historia que
incluya a sus personajes inventados y objetos magicos.

Luego, cada grupo realiza una mini presentacion actuando
su historia ante los demas.

Se fomenta el respeto y la escucha activa a cada grupo.

FINAL

Actividad 4: “El bail de las ideas” (5 min)
Se coloca un papelografo con la pregunta: “; Qué

aprendimos hoy?”

10

minutos




Se les pide a los nifios que dibujen o escriban (con ayuda

de la docente) una palabra o idea sobre lo que mas les gusto

de la clase.

Se comparten las respuestas y se refuerza la idea de que

todas las ideas son valiosas.

Reflexion final y despedida (5 min)

Se agradece a los nifios por su participacion.

Se les pregunta:

“:Qué fue lo mas divertido de la actividad?”

“;Les gustaria hacer esto otra vez?”

Se despide a los nifios con una cancion y se les motiva a

seguir creando historias en casa.

IV. INSTRUMENTO DE EVALUACION

NO

CRITERIOS DE EXITO
o Utilizan diferentes .. .

Los nifios expresan sus . Participan activamente en las

Nombresy |. medios para o
. ideas de  manera . actividades, mostrando

apellidos , . comunicar sus .

espontanea y libre. . entusiasmo.

pensamientos.
Silohace |Nolohace |Lohace |Nolohace |Lo hace No lo hace

AW~




SESION DE APRENDIZAJE N°02

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa

[.LE.IN°10624

1.2. Docente responsable

Mery Ortiz Cubas

Claudia Melissa Gomez Herrera

1.3. Titulo de la sesion

iExploradores de Ideas!

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

DIMENSION

CAPACIDAD

CRITERIOS DE EXITO

Fluidez

construccion creativa.

Expresion de ideas mediante la

narracion, el juego y la

-Los nifios expresan sus ideas con
espontaneidad y seguridad.
-Participan en la construccion de
historias y escenarios creativos.
-Demuestran entusiasmo al interactuar

con los materiales.

MATERIALES

ACTITUDES y/o ACCIONES

pegamento, revistas, tijeras sin punta.

plumas, piedras, hojas secas).

-Musica ambiental relajante.

juego.

-Cartulinas, crayones, témperas, pinceles,

-Caja de objetos misteriosos (con juguetes

pequefios, figuras de animales, autos, mufiecos,

-Lonas, mantas o telas para crear escenarios de

-Escucha activa y respeto por las ideas de
los compaiieros.

-Actitud positiva y disposicion para la
creatividad.

-Cooperacion y trabajo en equipo.




III. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS

ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

¢ Bienvenida y activacion emocional (5 min)
Se recibe a los nifios con una cancidon animada y se les invita a

formar un semicirculo.

Se les pregunta como se sienten y se les motiva a compartir
con gestos o palabras.

Se presenta la ""Caja de Objetos Misteriosos', de la cual se
sacaran sorpresas que serviran para la actividad principal.

e Exploracion de conocimientos previos (5 min)
Se saca un objeto de la caja (ejemplo: un avidon de juguete).
Se pregunta a los nifos:
“;Qué creen que es este objeto?”
“;Para qué creen que se usa?”
“Si fuera magico, ;qué poderes tendria?”
Se extraen mas objetos y se repite la dindmica.

e Explicacion de la actividad principal (5 min)

Se les dice: “Hoy seremos exploradores de ideas. Vamos a
usar nuestra imaginacion para crear historias, escenarios y
personajes. Todo lo que pensemos serad valido, porque en nuestra
imaginacion no hay limites.”

Se les invita a sumergirse en la actividad y a expresarse sin

miedo.

15

minutos

DESARROLLO

Actividad 1: “Dibuja tu mundo” (10 min)
Se entrega una cartulina a cada nifio y se les pide que dibujen

un lugar inventado:
Puede ser un bosque encantado, un planeta desconocido, una
ciudad submarina, etc.
Se les anima a usar colores vibrantes y a agregar detalles
creativos.
La docente interacta con los nifios preguntando:
“;Cémo se llama tu mundo?”

“;Quién vive en ¢1?”

25

minutos




“;Coémo se sienten las personas que viven alli?”
Actividad 2: “Creando personajes” (10 min)
Se les pide que elijan un personaje que habite en el mundo que
crearon.
Pueden dibujarlo, modelarlo con plastilina o hacer un collage
con revistas.
Se les pregunta:
“(Como se llama tu personaje?”
“;Qué le gusta hacer?”
“(Tiene poderes o habilidades especiales?”
Se motiva a los nifios a compartir sus ideas con entusiasmo.
Actividad 3: “Historias en accion” (15 min)
Se organizan en pequeiios grupos y se les entrega telas y
accesorios para dramatizar.
Se les pide que creen una mini historia usando los personajes
que inventaron.
Se les da 5 minutos para planificar y luego cada grupo presenta
su historia.
Los demas nifios escuchan y pueden hacer preguntas sobre la

historia.

FINAL

Actividad 4: “El Rincén de las Ideas” (5 min)

Se coloca un mural donde los nifios pueden pegar dibujos o
escribir (con ayuda) una palabra sobre lo que més les gusto de la
actividad.

Se comparten sus respuestas en voz alta.

Reflexion final y despedida (5 min)

Se agradece a los nifios por su creatividad y participacion.

Se les pregunta:

“:Qué aprendimos hoy?”

“;,Qué fue lo mas divertido?”

Se despiden con una cancion relajante y motivadora.

10

minutos

IV. INSTRUMENTO DE EVALUACION




NO

Nombres y
apellidos

CRITERIOS DE EXITO

Los niflos expresan sus

Participan en la

ideas con | construccion de Demuestran entusiasmo al
espontaneidad y | historias y interactuar con los materiales.
seguridad. escenarios creativos.

Silo hace | No lo hace

Lo hace |No lo hace

Lo hace

No lo hace
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SESION DE APRENDIZAJE N°03

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa

[.LE.IN°10624

1.2. Docente responsable

Mery Ortiz Cubas

Claudia Melissa Gomez Herrera

1.3. Titulo de la sesion

iSorpresas Creativas en Accion!

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

DIMENSION CAPACIDAD

CRITERIOS DE EXITO

Expresion de ideas a través de la

-Los nifios enriquecen sus creaciones
con detalles inesperados y originales.

-Expresan sus ideas de manera fluida y

Fluidez narracion, el arte y el juego
espontanea.
espontaneo.
-Participan activamente en las
actividades con entusiasmo.
MATERIALES ACTITUDES y/o ACCIONES

-Hojas de papel grandes, cartulinas de colores,
crayones, témperas, pinceles, pegamento, revistas,
tijeras sin punta.

-Caja de objetos sorpresa (botones, hojas secas,
figuras pequenas, plumas, trozos de tela, juguetes
pequenos).

-Musica infantil de fondo.

-Maéscaras, disfraces y accesorios para

dramatizacion.

-Escucha activa y respeto por las ideas de
los compaiieros.

-Actitud positiva y disposicion para la
creatividad.

-Cooperacion y trabajo en equipo.




III. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS

ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

1. Bienvenida y activacion emocional (5 min)
Se recibe a los nifios con musica alegre y se les invita a

moverse libremente al ritmo.

Se les pregunta como se sienten hoy y qué les gustaria hacer
en la clase.

Se presenta la “Caja de Sorpresas Creativas”, decorada con
colores llamativos y llena de objetos misteriosos.
2. Exploracion de conocimientos previos (5 min)

La docente extrae al azar objetos de la caja (ejemplo: una llave
antigua, una pluma grande, una figura de animal).

Se les pregunta:

" Qué creen que es este objeto?"
";Para qué se usa?"

"Si tuviera un poder magico, ¢ cual seria?"
Se anima a los nifios a dar respuestas imaginativas y se refuerza
la idea de que no hay respuestas incorrectas.

3. Explicacion de la actividad principal (5 min)

Se les dice:
“Hoy vamos a ser creadores de historias, arte y personajes
sorprendentes. Vamos a agregar detalles inesperados a lo que
hagamos para que nuestras creaciones sean unicas. ;Listos para
dejar volar su imaginacion?”

Se presentan las tres actividades principales y se explica que
en cada una tendran la oportunidad de agregar su toque especial

con "detalles imprevistos"'.

15

minutos

DESARROLLO

Actividad 1: “Dibujo con Sorpresas” (10 min)
Se entrega a cada nifio una hoja con un dibujo a medio hacer

(por ejemplo, la mitad de un sol, un arbol sin hojas, una casa sin
techo).
Se les pide que completen el dibujo con detalles

inesperados.

25

minutos




Se les motiva a agregar elementos creativos preguntando:
“;Qué mas podria estar en este dibujo?”
“;Podria tener algo especial que nadie espera?”
Al final, cada nifio presenta su obra y explica los detalles
que agrego.
Actividad 2: “Modelado Creativo” (10 min)
Se reparte plastilina y materiales reciclados (tapas, carton,
botones, ramitas).
Se les pide que modelen un personaje o un objeto y luego le
agreguen detalles inesperados.
Pueden incluir alas, antenas, un color inusual o un accesorio
extrafo.
Se les anima a describir su creacion respondiendo:
“;Quién es o qué es?”
“;Qué hace especial a tu personaje u objeto?”
“;Por qué decidiste agregarle estos detalles?”
Actividad 3: “Teatro de Imaginacion” (15 min)
Se forman pequefios grupos y se les entrega disfraces y
accesorios.
Cada grupo debe crear una historia rapida usando uno de los
objetos sorpresa de la caja magica.
Se les motiva a incluir giros inesperados en su historia, como:
“De repente, el personaje encuentra algo magico.”

“Aparece un personaje misterioso que cambia todo.”

FINAL

Actividad 4: “El mural de las ideas” (5 min)

Se coloca un papelografo con la pregunta: “;Qué aprendimos
hoy?”

Se les pide que dibujen o escriban una palabra sobre lo que
mas les gustd de la clase.

Se comparten las respuestas y se refuerza la idea de que las
ideas originales y los detalles inesperados hacen que todo sea
mas interesante.

Reflexion final y despedida (5 min)

10

minutos




Se agradece a los nifios por su participacion.
Se les pregunta:
“;,Qué fue lo mas divertido?”

“;Coémo se sintieron creando cosas nuevas?”

Se despiden con una cancién relajante y motivadora.

IV. INSTRUMENTO DE EVALUACION

NO

Nombres y
apellidos

CRITERIOS DE EXITO

Los nifios enriquecen sus | Expresan sus ideas
creaciones con detalles | de manera fluida y
inesperados y originales. | espontanea.

Participan activamente en
las actividades con
entusiasmo.

Silo hace | No lo hace Lohace |No lo hace

Lo hace No lo hace

AW~




SESION DE APRENDIZAJE N°04

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa

[.LE.IN°10624

1.2. Docente responsable

Mery Ortiz Cubas

Claudia Melissa Gomez Herrera

1.3. Titulo de la sesion

jInventando un Mundo Magico!

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

DIMENSION CAPACIDAD

CRITERIOS DE EXITO

Fluidez

Expresion de ideas a través de la

imaginacion, el arte y la narracion.

-Los nifos agregan detalles inesperados
a sus creaciones.

-Expresan sus ideas de manera fluida y
sin temor.

-Participan activamente en la creacion

de historias, personajes y escenarios.

MATERIALES

ACTITUDES y/o ACCIONES

punta.

telas).

Disfraces y mascaras para dramatizacion.

-Hojas grandes, cartulinas de colores, crayones,

témperas, pinceles, pegamento, revistas, tijeras sin

-Caja de objetos curiosos (botones, hojas secas,

figuras de animales, plumas, juguetes pequefios,

-Musica ambiental para estimular la imaginacion.

Escucha activa y respeto por las ideas de
los compaiieros.

Actitud positiva y disposicion para la
creatividad.

Cooperacion y trabajo en equipo.

III. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS

ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO
hoy.

moverse al ritmo de la musica.

1. Bienvenida y activacion emocional (5 min)
Se recibe a los nifios con una cancion divertida y se les invita a

Se les pregunta como se sienten y qué les gustaria inventar

Se presenta ""La Caja de la Imaginacion", de la cual se

sacaran objetos sorpresivos para inspirar sus creaciones.

15

minutos




2. Exploracion de conocimientos previos (5 min)
Se extraen objetos de la caja (ejemplo: una piedra brillante, un
pedazo de tela dorada, una llave antigua).
Se les pregunta:
";Qué creen que es este objeto?"
" Cémo podriamos usarlo en un mundo magico?"
"¢ A qué personaje le perteneceria?"
Se refuerza la idea de que todo puede transformarse con
imaginacion.
3. Explicacion de la actividad principal (5 min)
Se les dice:
“Hoy crearemos un mundo nuevo. Vamos a inventar un lugar
especial, con personajes, paisajes y sorpresas. Lo haremos con
dibujos, modelado y una historia. ;Listos para viajar a nuestra
imaginacion?”’
Se presentan las actividades principales y se anima a los nifios

a ser originales y creativos.

DESARROLLO

Actividad 1: “Dibujando nuestro mundo” (10 min)
Se entrega a cada nifio una cartulina y crayones.

Se les pide que diseiien su propio mundo imaginario,
agregando detalles especiales.
Puede ser un planeta de colores, una ciudad flotante, un
bosque de caramelos.
Se les motiva a incluir elementos inesperados preguntando:
“,Cémo es el cielo en tu mundo?”
“;Qué cosas raras pueden encontrarse alli?”
“;Quién vive en este lugar?”
Al final, cada nifio muestra su dibujo y explica los detalles
especiales que incluyo.
Actividad 2: “Creando personajes magicos” (10 min)
Se reparten plastilina, papel de colores y materiales reciclados.
Cada nifio crea un personaje que habite en su mundo

imaginario.

25

minutos




Pueden incluir alas, ojos grandes, poderes magicos, lo que
deseen.
Se les pregunta:
“;Como se llama tu personaje?”
“;Qué le gusta hacer?”
“;Qué detalle especial lo hace unico?”
Se motiva a los nifios a compartir y explicar sus creaciones.
Actividad 3: “La gran aventura” (15 min)
Se organizan en pequeiios grupos y se les entrega accesorios
de disfraces.
Cada grupo debe inventar una historia donde sus personajes

vivan una aventura en el mundo que crearon.

FINAL

Actividad 4: “Nuestro mural magico” (5 min)

Se coloca un papeldgrafo donde cada nifo pega un dibujo o
escribe (con ayuda) una palabra sobre lo que més le gust6 de la
actividad.

Se comparten las respuestas y se refuerza la idea de que la
imaginacion no tiene limites.

Reflexion final y despedida (5 min)

Se agradece a los nifios por su participacion.

Se les pregunta:

“;Qué fue lo mas divertido?”

“;Coémo se sintieron inventando su propio mundo?”

Se despiden con una cancion relajante y motivadora.

10

minutos

IV. INSTRUMENTO DE EVALUACION

NO

Nombres y
apellidos

CRITERIOS DE EXITO

creaciones. sin temor.

Los nifios agregan detalles | Expresan sus ideas | Participan activamente en la
inesperados a sus | de manera fluida y | creacion de historias,
personajes y escenarios.

Silo hace | No lo hace Lohace |Nolohace |Lo hace No lo hace

AW |~







SESION DE APRENDIZAJE N°04

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa

[.LE.IN°10624

1.2. Docente responsable

Mery Ortiz Cubas

Claudia Melissa Gomez Herrera

1.3. Titulo de la sesion

jInventando un Mundo Magico!

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

DIMENSION CAPACIDAD

CRITERIOS DE EXITO

Fluidez

Expresion de ideas a través de la

imaginacion, el arte y la narracion.

-Los nifos agregan detalles inesperados
a sus creaciones.

-Expresan sus ideas de manera fluida y
sin temor.

-Participan activamente en la creacion

de historias, personajes y escenarios.

MATERIALES

ACTITUDES y/o ACCIONES

punta.

telas).

Disfraces y mascaras para dramatizacion.

-Hojas grandes, cartulinas de colores, crayones,

témperas, pinceles, pegamento, revistas, tijeras sin

-Caja de objetos curiosos (botones, hojas secas,

figuras de animales, plumas, juguetes pequefios,

-Musica ambiental para estimular la imaginacion.

Escucha activa y respeto por las ideas de
los compaiieros.

Actitud positiva y disposicion para la
creatividad.

Cooperacion y trabajo en equipo.

III. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS

ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO
hoy.

moverse al ritmo de la musica.

1. Bienvenida y activacion emocional (5 min)
Se recibe a los nifios con una cancion divertida y se les invita a

Se les pregunta como se sienten y qué les gustaria inventar

Se presenta ""La Caja de la Imaginacion", de la cual se

sacaran objetos sorpresivos para inspirar sus creaciones.

15

minutos




2. Exploracion de conocimientos previos (5 min)
Se extraen objetos de la caja (ejemplo: una piedra brillante, un
pedazo de tela dorada, una llave antigua).
Se les pregunta:
";Qué creen que es este objeto?"
" Cémo podriamos usarlo en un mundo magico?"
"¢ A qué personaje le perteneceria?"
Se refuerza la idea de que todo puede transformarse con
imaginacion.
3. Explicacion de la actividad principal (5 min)
Se les dice:
“Hoy crearemos un mundo nuevo. Vamos a inventar un lugar
especial, con personajes, paisajes y sorpresas. Lo haremos con
dibujos, modelado y una historia. ;Listos para viajar a nuestra
imaginacion?”’
Se presentan las actividades principales y se anima a los nifios

a ser originales y creativos.

DESARROLLO

Actividad 1: “Dibujando nuestro mundo” (10 min)
Se entrega a cada nifio una cartulina y crayones.

Se les pide que diseiien su propio mundo imaginario,
agregando detalles especiales.
Puede ser un planeta de colores, una ciudad flotante, un
bosque de caramelos.
Se les motiva a incluir elementos inesperados preguntando:
“,Cémo es el cielo en tu mundo?”
“;Qué cosas raras pueden encontrarse alli?”
“;Quién vive en este lugar?”
Al final, cada nifio muestra su dibujo y explica los detalles
especiales que incluyo.
Actividad 2: “Creando personajes magicos” (10 min)
Se reparten plastilina, papel de colores y materiales reciclados.
Cada nifio crea un personaje que habite en su mundo

imaginario.

25

minutos




Pueden incluir alas, ojos grandes, poderes magicos, lo que
deseen.
Se les pregunta:
“;Como se llama tu personaje?”
“;Qué le gusta hacer?”
“;Qué detalle especial lo hace unico?”
Se motiva a los nifios a compartir y explicar sus creaciones.
Actividad 3: “La gran aventura” (15 min)
Se organizan en pequeiios grupos y se les entrega accesorios
de disfraces.
Cada grupo debe inventar una historia donde sus personajes

vivan una aventura en el mundo que crearon.

FINAL

Actividad 4: “Nuestro mural magico” (5 min)

Se coloca un papeldgrafo donde cada nifo pega un dibujo o
escribe (con ayuda) una palabra sobre lo que més le gust6 de la
actividad.

Se comparten las respuestas y se refuerza la idea de que la
imaginacion no tiene limites.

Reflexion final y despedida (5 min)

Se agradece a los nifios por su participacion.

Se les pregunta:

“;Qué fue lo mas divertido?”

“;Coémo se sintieron inventando su propio mundo?”

Se despiden con una cancion relajante y motivadora.

10

minutos

IV. INSTRUMENTO DE EVALUACION

NO

Nombres y
apellidos

CRITERIOS DE EXITO

creaciones. sin temor.

Los nifios agregan detalles | Expresan sus ideas | Participan activamente en la
inesperados a sus | de manera fluida y | creacion de historias,
personajes y escenarios.

Silo hace | No lo hace Lohace |Nolohace |Lo hace No lo hace

AW |~







SESION DE APRENDIZAJE N°05

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa

[.LE.IN°10624

1.2. Docente responsable

Mery Ortiz Cubas

Claudia Melissa Gomez Herrera

1.3. Titulo de la sesion

j Transformemos el Mundo con Nuestra

Imaginacién!

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

DIMENSION

CAPACIDAD

CRITERIOS DE EXITO

Flexibilidad

Capacidad de adaptarse a nuevas
ideas, cambios y modificaciones en

sus creaciones.

-Los nifos muestran disposicion para
cambiar y mejorar sus creaciones.
-Se adaptan a nuevas reglas en los
juegos y situaciones.

-Expresan sus ideas con apertura a

modificaciones y nuevas propuestas.

MATERIALES

ACTITUDES y/o ACCIONES

de helado).

-Cartulinas, crayones, marcadores, tijeras sin
punta, revistas, pegamento.

-Plastilina de colores.

-Objetos variados dentro de una caja sorpresa

(papel arrugado, tapitas, cintas, carton, tela, palitos

-Musica instrumental relajante y de movimiento.

Disfraces y accesorios para dramatizacion.

Escucha activa y respeto por las ideas de
los companeros.

Disposicion para modificar y transformar
sus ideas y creaciones.

Cooperacion y trabajo en equipo.

III. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS ESTRATEGIAS TIEMPO
1. Bienvenida y activacion emocional (5 min)
La docente recibe a los nifios con una cancion animada y los
invita a moverse libremente al ritmo de la musica.
. . . 15
INICIO Se les pregunta como se sienten y qué cosas nuevas han
. ) . minutos
descubierto o aprendido recientemente.
Se presenta la ""Caja de los Cambios Magicos'', una caja
misteriosa que guarda objetos inusuales para transformar.




2. Exploracion de conocimientos previos (5 min)
Se saca un objeto al azar de la caja (ejemplo: un palito de
helado).
Se pregunta a los nifos:
" Qué creen que es esto?"
" Coémo podriamos usarlo?"
"Si lo transformamos en otra cosa, ;qué podria ser?"
Se repite el proceso con otros objetos, incentivando respuestas
creativas y adaptativas.
3. Explicacion de la actividad principal (5 min)
Se les dice:
“Hoy vamos a usar nuestra imaginacion para cambiar y
transformar lo que veamos, toquemos y creemos. A veces, algo
comienza de una manera, pero luego podemos cambiarlo para
que sea aun mejor. jJuguemos con los cambios!”
Se presentan las actividades principales y se refuerza la idea

de que cambiar y transformar es divertido y positivo.

DESARROLLO

Actividad 1: “Dibujo que se transforma” (10 min)
e Se entrega a cada nifio una cartulina con una forma basica

(un circulo, un tridngulo, un cuadrado).
e Se les pide que transformen esa figura en algo
completamente diferente.
Ejemplo: un circulo puede convertirse en un sol, en la cabeza
de un personaje, en un globo, etc.
e Se motiva a los nifios a agregar mas elementos y a
cambiar su dibujo si asi lo desean.
e Preguntas guia:
" Qué mas podrias agregar?"
"Si cambias algo, ;qué pasaria?"
"¢ Te gusta como quedo o lo harias diferente?"
e Al final, cada nifio presenta su dibujo y explica como
cambio su idea inicial.

Actividad 2: “Modelando el cambio” (10 min)

25

minutos




e Se entrega plastilina a los nifios y se les pide que modelen
un objeto (una casa, un animal, un auto, etc.).

e A mitad de la actividad, la docente introduce "el reto del
cambio'":

";Ahora conviértelo en algo completamente distinto sin
destruirlo!"

e Se motiva a los nifios a transformar su figura inicial en
otra cosa, adaptandose al cambio.

e Preguntas guia:

" Qué nuevas ideas se te ocurren?"

" Qué pasa si cambiamos la forma?"

";Coémo se siente hacer un cambio?"

e (Cada nifio muestra su transformacion y explica como se
adapto a la nueva idea.

Actividad 3: “Teatro de los giros inesperados” (15 min)

¢ Se forman pequefios grupos y se les entrega un disfraz o
accesorio de la caja sorpresa.

e Cada grupo inicia una mini historia con su personaje.

e A mitad de la dramatizacion, la docente introduce un
cambio inesperado (ejemplo: "jDe repente, un personaje
descubre que puede volar!").

e Los nifios deben adaptarse al nuevo giro y continuar la
historia con naturalidad.

o Se fomenta la improvisacion y la aceptacion de nuevas
ideas.

e Se felicita a los nifos por su flexibilidad y creatividad al

cambiar la historia

FINAL

Actividad 4: “Nuestro mural de los cambios” (5 min)
e Se coloca un papelografo donde cada nifio puede dibujar o
escribir (con ayuda) sobre como se sintieron al cambiar sus

creaciones.

10

minutos




e Se comparten sus respuestas y se refuerza la idea de que
cambiar y transformar las ideas es parte de la creatividad.

Reflexion final y despedida (5 min)
e Se agradece a los nifios por su participacion y entusiasmo.

e Se les pregunta:

"¢ Como se sintieron cuando tuvieron que cambiar su
creacion?"

"(Creen que cambiar una idea puede ser divertido?"

e Se despiden con una cancion motivadora.

IV. INSTRUMENTO DE EVALUACION

CRITERIOS DE EXITO
Nombres Los nifos muestran | Se adaptan a nuevas | Expresan sus ideas con
N° . y disposicion para cambiar y | reglas en los juegos | apertura a modificaciones y
apellidos : . S
mejorar sus creaciones. y situaciones. nuevas propuestas.
Silo hace | No lo hace Lohace |Nolohace |Lo hace No lo hace
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SESION DE APRENDIZAJE N°06

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa L.LE.IN°10624

1.2. Docente responsable

— Mery Ortiz Cubas

— Claudia Melissa Gomez Herrera

1.3. Titulo de la sesion

jCambiemos el Cuento!

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

DIMENSION

CAPACIDAD CRITERIOS DE EXITO

Flexibilidad

Capacidad de aceptar y adaptarse |en la narracion.

-Los nifios muestran disposicion para

modificar historias y adaptarse a cambios

a modificaciones en historias, -Proponen nuevas ideas y giros

personajes y situaciones de juego. | inesperados en el cuento.

-Expresan sus ideas con apertura a

modificaciones y nuevas propuestas.

MATERIALES ACTITUDES y/o ACCIONES

revistas.

-Libros de cuentos clasicos.

-Cartulinas, crayones, marcadores, pegamento,

-Disfraces y accesorios para dramatizacion.
-Titeres de personajes conocidos.

-Musica ambiental para narracion.

los compaiieros.

personajes.

Escucha activa y respeto por las ideas de

Disposicion para modificar historias y

Cooperacion y trabajo en equipo.

III. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS ESTRATEGIAS TIEMPO
1. Bienvenida y activacion emocional (5 min)
e La docente recibe a los nifios con una cancién sobre los
cuentos.
e Se les pregunta cudl es su cuento favorito y qué les gustaria 15
INICIO . .
cambiar en él. minutos

e Se presenta la "Caja de los Giros Magicos", que contiene
tarjetas con cambios inesperados para los cuentos.

2. Exploracion de conocimientos previos (5 min)




e Se elige un cuento conocido (por ejemplo, "Caperucita
Roja").
e Se les pregunta:
";Coémo termina este cuento?"
" Qué pasaria si cambiamos algo?"

" Como podriamos hacer que sea diferente?"

3. Explicacion de la actividad principal (5 min)

Se les dice:
“Hoy vamos a jugar a cambiar los cuentos. Podemos cambiar
los personajes, el lugar o el final. jTodo es posible con la
imaginacion!”

Se presentan las actividades y se refuerza la idea de que los

cambios hacen que las historias sean mas divertidas.

DESARROLLO

Actividad 1: “Dibujemos el Nuevo Cuento” (10 min)
e Se les entrega hojas blancas y crayones.

e Se les pide que dibujen una escena del cuento, pero con
un cambio inesperado.
Ejemplo: ;Y si Caperucita fuera una astronauta?
o Se les motiva a describir su dibujo y explicar el cambio
que hicieron.
Actividad 2: “La Ruleta del Cambio” (10 min)
¢ Se usa una ruleta con cambios inesperados, como:
"El lobo es bueno."
"El cuento ocurre en el futuro."
"El personaje principal es un animal diferente."
e Se gira la ruleta y los nifios deben inventar una nueva
version del cuento con el cambio que salio.
e Se incentiva a los nifios a aceptar y adaptarse al cambio en
la historia.

Actividad 3: “Teatro de los Cuentos Nuevos” (15 min)

e Se forman grupos y se reparten disfraces y titeres.

25

minutos




e (Cada grupo recibe un cuento clasico y debe representarlo
con un giro inesperado.
e Se les motiva a improvisar y aceptar los cambios con
entusiasmo.

e (Cada grupo presenta su historia al resto de la clase.

Actividad 4: “Nuestro Libro de Cambios” (5 min)

e (Cada nifio escribe o dibuja su cambio favorito de la

actividad.

e Serecopilan y se crea un "Libro de Cuentos
Cambiados" para el aula.
Reflexion final y despedida (5 min) 10
FINAL in .. .y
e Se agradece a los nifios por su participacion. minutos
e Se les pregunta:
e ";Como se sintieron cambiando el cuento?"

e ";Les gustd hacer algo diferente?"

e Se despiden con una cancién motivadora.

IV. INSTRUMENTO DE EVALUACION

CRITERIOS DE EXITO

Los nifos muestran | Proponen nuevas
N° Nombres y | disposicion para modificar | ideas y giros
apellidos | historias y adaptarse a |inesperados enel
cambios en la narracion. cuento.

Expresan sus ideas con
apertura a modificaciones y
nuevas propuestas.

Silo hace | No lo hace Lohace |Nolohace |Lo hace No lo hace
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SESION DE APRENDIZAJE N°07

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa

[.LE.IN°10624

1.2. Docente responsable

Mery Ortiz Cubas

Claudia Melissa Gomez Herrera

1.3. Titulo de la sesion

jCambia y Gana, Aventureros!

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

DIMENSION

CAPACIDAD

CRITERIOS DE EXITO

Flexibilidad

Capacidad de modificar su
respuesta ante cambios en

actividades, historias y dindmicas

- Los nifios aceptan y se ajustan a
cambios en juegos, historias y roles.
-Muestran disposicion para transformar y
modificar sus ideas en funcidén de nuevas

circunstancias.

de juego. -Participan activamente en actividades
que implican adaptacion a cambios
inesperados.

MATERIALES ACTITUDES y/o ACCIONES

revistas.

situacion.

roles.

-Cartulinas, crayones, marcadores, pegamento,

-Plastilina de colores y materiales reciclados.

-Caja de tarjetas sorpresa con cambios de

-Musica ambiental para narracion y dramatizacion.

Disfraces y accesorios para representacion de

Escucha activa y respeto por los cambios
propuestos.

Disposicion para modificar y transformar
ideas en nuevas situaciones.

Cooperacion y trabajo en equipo.

III. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS ESTRATEGIAS TIEMPO
1. Bienvenida y activacion emocional (5 min)
La docente recibe a los nifios con una cancion de aventuras y
. ) . L. 15
INICIO los invita a moverse libremente al ritmo de la musica.
minutos

Se les pregunta como se sienten y qué harian si algo cambia de

repente en su dia.




Se presenta la ""Caja de Cambios Magicos'', una caja con
tarjetas que contienen cambios inesperados para aplicar en la
sesion.

2. Exploracion de conocimientos previos (5 min)

Se plantea una situacion: "Imagina que vas a jugar con tus
juguetes y de repente... jalguien cambia las reglas!"

Se pregunta a los nifios:

"¢ Como se sentirian si su juego cambia repentinamente?"
"¢ Qué harian para seguir divirtiéndose?"

Se les motiva a compartir como han manejado situaciones en
las que han tenido que cambiar sus planes.

3. Explicacion de la actividad principal (5 min)

Se les dice:

“Hoy vamos a aprender a adaptarnos a cambios en nuestras
historias, dibujos y juegos. A veces, las cosas no salen como lo
planeamos, pero podemos encontrar formas divertidas de
continuar. [ Vamos a jugar con los cambios!”

Se presentan las actividades principales y se refuerza la idea
de que adaptarse a nuevas situaciones nos hace mas creativos

y resilientes.

DESARROLLO

e Actividad 1: “Dibujo en Transformacion” (10 min)
Se entrega una cartulina a cada nifio y se les pide que

comiencen a dibujar una escena o un personaje.
A mitad del dibujo, la docente saca una tarjeta de la '""Caja de
Cambios Magicos" con indicaciones como:
";Ahora tu dibujo debe convertirse en algo diferente!"
"Afiade un detalle que lo haga muy especial."
"Transforma tu personaje en un animal o en un superhéroe."
Los nifios deben adaptar su creacion de acuerdo con la
indicacion sorpresa.
Se les motiva a explicar como modificaron su idea inicial y

qué cambios hicieron.

25

minutos




e Actividad 2: “El Objeto Sorprendente” (10 min)

Se entrega plastilina y materiales reciclados a los nifios.

Se les pide que creen un objeto con la plastilina, como un auto,
una flor o un animal.

Luego, la docente saca una tarjeta con un cambio inesperado:
"Tu objeto ahora debe ser algo completamente distinto."
"Agrega una nueva caracteristica magica."

"Haz que tu objeto pueda moverse o volar."

Los nifios deben transformar su creacion y explicar el cambio.
Se les motiva a disfrutar el proceso sin preocuparse por "hacerlo
bien", sino por experimentar y adaptarse.

e Actividad 3: “La Historia Cambiante” (15 min)

Se elige un cuento conocido y se lee su inicio.

Durante la lectura, la docente introduce cambios inesperados
con tarjetas, como:

"{El personaje principal ahora es un robot!"

"La historia ahora ocurre en una isla secreta!"

"iEl final es completamente diferente!"

Los niflos deben improvisar y continuar la historia
adaptandose a los cambios.

Se les motiva a usar su imaginacion y a aceptar los giros

inesperados con entusiasmo.

FINAL

e Actividad 4: “Nuestro Mural de los Cambios” (5 min)
e Se coloca un papelografo donde cada nifio dibuja o
escribe (con ayuda) sobre como se sintio al adaptarse
a los cambios.
e Se comparten sus respuestas y se refuerza la idea de
que aceptar cambios puede ser divertido y
enriquecedor.

Reflexion final y despedida (5 min)

e Se agradece a los nifios por su participacion.

10

minutos




e Se les pregunta:

e ";Coémo se sintieron cuando tuvieron que cambiar su
historia o dibujo?"

e ";Les gusto hacer algo diferente?"

e Se despiden con una cancién motivadora.

IV. INSTRUMENTO DE EVALUACION

NO

Nombres y
apellidos

CRITERIOS DE EXITO

Muestran disposicion

Los nifios aceptan y se
para transformar y

Participan activamente en

ajustan a cambios en . : actividades que implican

. S modificar sus ideas en . :

juegos, historias y ., adaptacion a cambios
funcién de nuevas

roles. . . inesperados.
circunstancias.

Silohace |Nolohace |Lohace No lo hace | Lo hace No lo hace

AIWIN|—




SESION DE APRENDIZAJE N°08

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa

[.LE.IN°10624

1.2. Docente responsable

Mery Ortiz Cubas

Claudia Melissa Gomez Herrera

1.3. Titulo de la sesion

jCambia y Gana, Aventureros!

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

DIMENSION CAPACIDAD

CRITERIOS DE EXITO

Capacidad de tomar decisiones y

-Los nifios generan ideas propias sin
esperar indicaciones constantes.

-Demuestran seguridad en la toma de

Originalidad | realizar creaciones de manera
) ) decisiones durante las actividades.
independiente.
-Expresan su creatividad sin depender de
la aprobacion de los adultos.
MATERIALES ACTITUDES y/o ACCIONES

-Cartulinas, crayones, marcadores, pegamento,
revistas.

-Plastilina de colores y materiales reciclados.
-Caja de objetos sorpresa (botones, hojas secas,
figuras de animales, telas, lanas).

-Musica ambiental para momentos de creacion.

Disfraces y accesorios para dramatizacion.

Confianza en sus propias creaciones €
ideas.

Respeto y valoracion del trabajo propio y
de los demas.

Disposicion para experimentar y explorar

sin miedo a equivocarse.

III. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

unicas por si solo.

ETAPAS ESTRATEGIAS TIEMPO
1. Bienvenida y activacion emocional (S min)
La docente recibe a los nifios con una cancion animada y los
invita a moverse libremente al ritmo de la musica.
Se les pregunta como se sienten y qué cosas nuevas han 15
INICIO creado ultimamente (dibujos, juegos, historias, etc.). minutos

Se introduce la idea de que cada nifio es capaz de crear cosas

2. Exploracion de conocimientos previos (5 min)




Se les pregunta:

"¢ Qué harian si les damos muchos materiales pero no les
decimos qué hacer?"

" Qué creen que significa hacer algo por si mismos sin
esperar instrucciones?"

"¢ Como se sentirian si pudieran crear algo sin ayuda de
nadie?"

Se explica que hoy trabajaran de manera auténoma,
tomando sus propias decisiones y confiando en su
creatividad.

3. Explicacion de la actividad principal (5 min)

Se les dice:

“Hoy vamos a crear cosas sorprendentes, pero esta vez cada
uno decidira qué hacer. No hay instrucciones, no hay ejemplos,
cada uno explorara lo que quiera. Ustedes son los artistas, los
inventores y los creadores!”

Se presentan las actividades y se refuerza la idea de que lo

importante no es hacerlo perfecto, sino hacerlo a su manera.

DESARROLLO

e Actividad 1: “Dibujo Libre con Sorpresas” (10 min)

Se entrega a cada nifo una hoja grande y crayones.

Se les dice que pueden dibujar lo que quieran, sin recibir
ejemplos ni instrucciones.

Se les motiva a agregar detalles inesperados y a explicar qué
representa su dibujo.

Cambio sorpresa: A mitad de la actividad, se les da un
objeto sorpresa (una pluma, un boton, una lana) y deben
incorporarlo en su dibujo de la forma que deseen.

Se refuerza la idea de que su decision es lo mas
importante en el proceso creativo.

Actividad 2: “Creando con Materiales Libres” (10 min)

25

minutos




Se coloca una mesa con distintos materiales (plastilina, carton,
tapas, telas, papel).
e Se les dice:
"Pueden usar los materiales que quieran para hacer cualquier
cosa."
"Nadie les dira qué hacer, ustedes decidiran qué crear."
Se observa como los nifios eligen y combinan materiales de
manera autonoma.
Se motiva a compartir lo que estan creando y a explicar
cOmo surgio su idea.
Actividad 3: “Teatro Improvisado” (15 min)
Se presentan disfraces y accesorios sin dar un guion.
Se les dice:
"Cada uno elige un disfraz y se inventa un personaje."
e "Luego, juntos crearemos una historia espontanea con los
personajes que inventaron."
Los nifios improvisan una historia, eligiendo los roles y
desarrollando la trama sin intervencion del adulto.
Se felicita a los nifos por su capacidad de inventar y adaptarse

sin recibir indicaciones.

FINAL

e Actividad 4: “Nuestro Mural de Creadores” (5 min) @
e Se coloca un papelografo donde cada nifio dibuja o
escribe (con ayuda) lo que mas le gusto de crear algo
sin instrucciones.
e Se refuerza la idea de que ser auténomo significa

confiar en las propias ideas y disfrutarlas.

10

minutos




Reflexion final y despedida (5 min)
e Se agradece a los nifios por su participacion.
e Se les pregunta:
e ";Como se sintieron creando solos?"
e ";Les gusto inventar sin esperar instrucciones?"

e Se despiden con una cancidn relajante y motivadora.

IV. INSTRUMENTO DE EVALUACION

CRITERIOS DE EXITO

Los niflos generan

. . Demuestran seguridad | Expresan su creatividad sin
Nombresy |ideas  propias  sin

N° . N en la toma de decisiones | depender de la aprobacion
apellidos | esperar  indicaciones .
durante las actividades. | de los adultos.
constantes.
Silo hace |Nolohace |Lo hace No lo hace | Lo hace No lo hace

AW~




SESION DE APRENDIZAJE N°09

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa

[.LE.IN°10624

1.2. Docente responsable

Mery Ortiz Cubas

Claudia Melissa Gomez Herrera

1.3. Titulo de la sesion i Yo Puedo Crear Solito!
II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
DIMENSION CAPACIDAD CRITERIOS DE EXITO

Capacidad de tomar decisiones y

-Los nifios generan ideas propias sin
esperar indicaciones constantes.

-Demuestran seguridad en la toma de

Originalidad | realizar creaciones de manera
) ) decisiones durante las actividades.
independiente.
-Expresan su creatividad sin depender de
la aprobacion de los adultos.
MATERIALES ACTITUDES y/o ACCIONES

-Cartulinas, crayones, marcadores, pegamento,
revistas.

-Plastilina de colores y materiales reciclados.
-Caja de objetos sorpresa (botones, hojas secas,
figuras de animales, telas, lanas).

-Musica ambiental para momentos de creacion.

Disfraces y accesorios para dramatizacion.

Confianza en sus propias creaciones €
ideas.

Respeto y valoracion del trabajo propio y
de los demas.

Disposicion para experimentar y explorar

sin miedo a equivocarse.

III. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

unicas por si solo.

ETAPAS ESTRATEGIAS TIEMPO
1. Bienvenida y activacion emocional (S min)
La docente recibe a los nifios con una cancion animada y los
invita a moverse libremente al ritmo de la musica.
Se les pregunta como se sienten y qué cosas nuevas han 15
INICIO creado ultimamente (dibujos, juegos, historias, etc.). minutos

Se introduce la idea de que cada nifio es capaz de crear cosas

2. Exploracion de conocimientos previos (5 min)




Se les pregunta:

"¢ Qué harian si les damos muchos materiales pero no les
decimos qué hacer?"

" Qué creen que significa hacer algo por si mismos sin
esperar instrucciones?"

"¢ Como se sentirian si pudieran crear algo sin ayuda de
nadie?"

Se explica que hoy trabajaran de manera auténoma,
tomando sus propias decisiones y confiando en su
creatividad.

3. Explicacion de la actividad principal (5 min)

Se les dice:

“Hoy vamos a crear cosas sorprendentes, pero esta vez cada
uno decidira qué hacer. No hay instrucciones, no hay ejemplos,
cada uno explorara lo que quiera. Ustedes son los artistas, los
inventores y los creadores!”

Se presentan las actividades y se refuerza la idea de que lo

importante no es hacerlo perfecto, sino hacerlo a su manera.

DESARROLLO

e Actividad 1: “Dibujo Libre con Sorpresas” (10 min)

Se entrega a cada nifo una hoja grande y crayones.

Se les dice que pueden dibujar lo que quieran, sin recibir
ejemplos ni instrucciones.

Se les motiva a agregar detalles inesperados y a explicar qué
representa su dibujo.

Cambio sorpresa: A mitad de la actividad, se les da un
objeto sorpresa (una pluma, un boton, una lana) y deben
incorporarlo en su dibujo de la forma que deseen.

Se refuerza la idea de que su decision es lo mas
importante en el proceso creativo.

Actividad 2: “Creando con Materiales Libres” (10 min)

25

minutos




Se coloca una mesa con distintos materiales (plastilina, carton,
tapas, telas, papel).
e Se les dice:
"Pueden usar los materiales que quieran para hacer cualquier
cosa."
"Nadie les dira qué hacer, ustedes decidiran qué crear."
Se observa como los nifios eligen y combinan materiales de
manera autonoma.
Se motiva a compartir lo que estan creando y a explicar
cOmo surgio su idea.
Actividad 3: “Teatro Improvisado” (15 min)
Se presentan disfraces y accesorios sin dar un guion.
Se les dice:
"Cada uno elige un disfraz y se inventa un personaje."
e "Luego, juntos crearemos una historia espontanea con los
personajes que inventaron."
Los nifios improvisan una historia, eligiendo los roles y
desarrollando la trama sin intervencion del adulto.
Se felicita a los nifos por su capacidad de inventar y adaptarse

sin recibir indicaciones.

FINAL

o Actividad 4: “Nuestro Mural de Creadores” (5 min)

e Se coloca un papelografo donde cada nifio dibuja o
escribe (con ayuda) lo que mas le gusté de crear algo

sin instrucciones.

e Se refuerza la idea de que ser auténomo significa

confiar en las propias ideas y disfrutarlas.

10

minutos




Reflexion final y despedida (5 min)
e Se agradece a los nifios por su participacion.
e Se les pregunta:
e ";Como se sintieron creando solos?"
e ";Les gusto inventar sin esperar instrucciones?"

e Se despiden con una cancidn relajante y motivadora.

IV. INSTRUMENTO DE EVALUACION

CRITERIOS DE EXITO

Los niflos generan

. . Demuestran seguridad | Expresan su creatividad sin
Nombresy |ideas  propias  sin

N° . N en la toma de decisiones | depender de la aprobacion
apellidos | esperar  indicaciones .
durante las actividades. | de los adultos.
constantes.
Silo hace |Nolohace |Lo hace No lo hace | Lo hace No lo hace

AW~




SESION DE APRENDIZAJE N°10

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa

[.LE.IN°10624

1.2. Docente responsable

Mery Ortiz Cubas

Claudia Melissa Gomez Herrera

1.3. Titulo de la sesion i Yo Puedo Crear Solito!
II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
DIMENSION CAPACIDAD CRITERIOS DE EXITO

Capacidad de tomar decisiones y

-Los nifios generan ideas propias sin
esperar indicaciones constantes.

-Demuestran seguridad en la toma de

Originalidad | realizar creaciones de manera
) ) decisiones durante las actividades.
independiente.
-Expresan su creatividad sin depender de
la aprobacion de los adultos.
MATERIALES ACTITUDES y/o ACCIONES

-Cartulinas, crayones, marcadores, pegamento,
revistas.

-Plastilina de colores y materiales reciclados.
-Caja de objetos sorpresa (botones, hojas secas,
figuras de animales, telas, lanas).

-Musica ambiental para momentos de creacion.

Disfraces y accesorios para dramatizacion.

Confianza en sus propias creaciones €
ideas.

Respeto y valoracion del trabajo propio y
de los demas.

Disposicion para experimentar y explorar

sin miedo a equivocarse.

III. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

unicas por si solo.

ETAPAS ESTRATEGIAS TIEMPO
1. Bienvenida y activacion emocional (S min)
La docente recibe a los nifios con una cancion animada y los
invita a moverse libremente al ritmo de la musica.
Se les pregunta como se sienten y qué cosas nuevas han 15
INICIO creado ultimamente (dibujos, juegos, historias, etc.). minutos

Se introduce la idea de que cada nifio es capaz de crear cosas

2. Exploracion de conocimientos previos (5 min)




Se les pregunta:

"¢ Qué harian si les damos muchos materiales pero no les
decimos qué hacer?"

" Qué creen que significa hacer algo por si mismos sin
esperar instrucciones?"

"¢ Como se sentirian si pudieran crear algo sin ayuda de
nadie?"

Se explica que hoy trabajaran de manera auténoma,
tomando sus propias decisiones y confiando en su
creatividad.

3. Explicacion de la actividad principal (5 min)

Se les dice:

“Hoy vamos a crear cosas sorprendentes, pero esta vez cada
uno decidira qué hacer. No hay instrucciones, no hay ejemplos,
cada uno explorara lo que quiera. Ustedes son los artistas, los
inventores y los creadores!”

Se presentan las actividades y se refuerza la idea de que lo

importante no es hacerlo perfecto, sino hacerlo a su manera.

DESARROLLO

e Actividad 1: “Dibujo Libre con Sorpresas” (10 min)

Se entrega a cada nifo una hoja grande y crayones.

Se les dice que pueden dibujar lo que quieran, sin recibir
ejemplos ni instrucciones.

Se les motiva a agregar detalles inesperados y a explicar qué
representa su dibujo.

Cambio sorpresa: A mitad de la actividad, se les da un
objeto sorpresa (una pluma, un boton, una lana) y deben
incorporarlo en su dibujo de la forma que deseen.

Se refuerza la idea de que su decision es lo mas
importante en el proceso creativo.

Actividad 2: “Creando con Materiales Libres” (10 min)

25

minutos




Se coloca una mesa con distintos materiales (plastilina, carton,
tapas, telas, papel).
e Se les dice:
"Pueden usar los materiales que quieran para hacer cualquier
cosa."
"Nadie les dira qué hacer, ustedes decidiran qué crear."
Se observa como los nifios eligen y combinan materiales de
manera autonoma.
Se motiva a compartir lo que estan creando y a explicar
cOmo surgio su idea.
Actividad 3: “Teatro Improvisado” (15 min)
Se presentan disfraces y accesorios sin dar un guion.
Se les dice:
"Cada uno elige un disfraz y se inventa un personaje."
e "Luego, juntos crearemos una historia espontanea con los
personajes que inventaron."
Los nifios improvisan una historia, eligiendo los roles y
desarrollando la trama sin intervencion del adulto.
Se felicita a los nifos por su capacidad de inventar y adaptarse

sin recibir indicaciones.

FINAL

o Actividad 4: “Nuestro Mural de Creadores” (5 min)

e Se coloca un papelografo donde cada nifio dibuja o
escribe (con ayuda) lo que mas le gusté de crear algo

sin instrucciones.

e Se refuerza la idea de que ser auténomo significa

confiar en las propias ideas y disfrutarlas.

10

minutos




Reflexion final y despedida (5 min)
e Se agradece a los nifios por su participacion.
e Se les pregunta:
e ";Como se sintieron creando solos?"
e ";Les gusto inventar sin esperar instrucciones?"

e Se despiden con una cancidn relajante y motivadora.

IV. INSTRUMENTO DE EVALUACION

CRITERIOS DE EXITO

Los niflos generan

. . Demuestran seguridad | Expresan su creatividad sin
Nombresy |ideas  propias  sin

N° . N en la toma de decisiones | depender de la aprobacion
apellidos | esperar  indicaciones .
durante las actividades. | de los adultos.
constantes.
Silo hace |Nolohace |Lo hace No lo hace | Lo hace No lo hace

AW~




SESION DE APRENDIZAJE N°11

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa

[.LE.IN°10624

1.2. Docente responsable

Mery Ortiz Cubas

Claudia Melissa Gomez Herrera

1.3. Titulo de la sesion

ijImagino, Creo y Expreso!

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

DIMENSION CAPACIDAD

CRITERIOS DE EXITO

Expresa ideas creativas a partir de

-Los nifos generan ideas originales y las
desarrollan en sus actividades.

-Expresan su imaginacion a través del

Originalidad | estimulos visuales, auditivos y
. arte, la narracion y la dramatizacion.
sensoriales.
-Se muestran entusiastas al inventar y
compartir sus creaciones.
MATERIALES ACTITUDES y/o ACCIONES

revistas.

texturas, imagenes).

Disfraces y accesorios para dramatizacion.

-Cartulinas, crayones, marcadores, pegamento,

-Plastilina de colores y materiales reciclados.

-Caja de estimulos sorpresa (objetos curiosos,

-Musica ambiental para estimular la imaginacion.

Expresion libre de ideas sin temor al
error.

Disposicion para experimentar y explorar
nuevas posibilidades.

Respeto y valoracion del trabajo de los

demas.

III. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS

ESTRATEGIAS

TIEMPO

fondo.

INICIO

o una ciudad flotante).

Luego se les pregunta:

" Como es este lugar?"

1. Bienvenida y activacion emocional (5 min)
La docente recibe a los nifios con una musica relajante de

Se les pide que cierren los ojos y se imaginen un lugar 15

magico (puede ser un bosque encantado, un planeta desconocido

minutos




" Qué cosas hay alli que no existen en el mundo real?"
";Quién vive en ese lugar?"

2. Exploracion de conocimientos previos (5 min)

Se saca un objeto misterioso de la ""Caja de Estimulos
Creativos' (puede ser una pluma gigante, un pedazo de tela
brillante o una figura extrafia).

Se les pregunta:
";Para qué creen que sirve este objeto?"

";Podria tener un uso magico o especial?"

Se motiva a los niflos a dar respuestas inesperadas y
originales.

3. Explicacioén de la actividad principal (5 min)

Se les dice:
“Hoy vamos a dejar volar nuestra imaginacion. Vamos a crear
mundos mdgicos, personajes fantdsticos y objetos increibles. No
hay reglas, todo lo que imaginen puede existir.”

Se presentan las actividades y se refuerza la idea de que su

creatividad no tiene limites.

DESARROLLO

e Actividad 1: “Dibuja tu mundo” (10 min)

Se entrega una cartulina a cada nifio y crayones.

Se les pide que dibujen un mundo inventado, agregando
elementos sorprendentes:
Puede ser un bosque de caramelos, un castillo en las nubes, un
océano con peces voladores.
Se les motiva a agregar detalles inesperados preguntando:
“;,Coémo es el cielo en tu mundo?”
“;Qué cosas raras pueden encontrarse alli?”
“;Quién vive en este lugar?”
e Al final, cada nifio presenta su dibujo y explica los
detalles especiales que incluyo.

e Actividad 2: “Creando personajes magicos” (10 min)

Se reparten plastilina, papel de colores y materiales reciclados.

25

minutos




Cada nifio crea un personaje que habite en su mundo
imaginario.
Pueden incluir alas, ojos grandes, poderes magicos, lo que
deseen.
Se les pregunta:
“;,Como se llama tu personaje?”’
“;Qué le gusta hacer?”
“;Qué detalle especial lo hace inico?”
e Se motiva a los nifios a compartir y explicar sus
creaciones.
e Actividad 3: “La gran aventura” (15 min)
Se organizan en pequefios grupos y se les entrega accesorios
de disfraces.
Cada grupo debe inventar una historia donde sus personajes

vivan una aventura en el mundo que crearon.

Se les motiva a incluir giros inesperados en su historia, como:

“De repente, encuentran algo sorprendente.”
“Aparece un nuevo personaje que cambia la historia.”

Cada grupo presenta su historia con dramatizacion.

FINAL

e Actividad 4: “Nuestro mural magico” (5 min)

e Se coloca un papelografo donde cada nifio pega un
dibujo o escribe (con ayuda) una palabra sobre lo que

mas le gusto de la actividad.

e Se comparten sus respuestas y se refuerza la idea de

que la imaginacion no tiene limites.
Reflexion final y despedida (5 min)
e Se agradece a los nifios por su participacion.
e Se les pregunta:
e  “:Qué fue lo mas divertido?”

e “;Como se sintieron inventando su propio mundo?”

10

minutos




e Se despiden con una cancion relajante y motivadora.

IV. INSTRUMENTO DE EVALUACION

NO

Nombres y
apellidos

CRITERIOS DE EXITO

Los nifos

generan

ideas originales y las

Expresan su

imaginacion a través del

Se muestran entusiastas al
inventar y compartir sus

desarrollan en sus | arte, la narracion y la .
. ., creaciones.
actividades. dramatizacion.
Silo hace |Nolohace |Lo hace No lo hace | Lo hace No lo hace

AW~




SESION DE APRENDIZAJE N°12

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa

[.LE.IN°10624

1.2. Docente responsable

Mery Ortiz Cubas

Claudia Melissa Gomez Herrera

1.3. Titulo de la sesion

iCreo, Expreso y Represento!

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

DIMENSION CAPACIDAD

CRITERIOS DE EXITO

Capacidad de expresar ideas y
Elaboracion | sentimientos a través del arte, la

dramatizacion y el movimiento.

-Los nifios representan situaciones,
emociones y personajes mediante
diferentes formas de expresion.

-Utilizan gestos, movimientos, dibujos y
dramatizacion para comunicar sus ideas.
-Participan activamente en actividades de

expresion artistica y creativa.

MATERIALES

ACTITUDES y/o ACCIONES

-Cartulinas, crayones, marcadores, pegamento,
revistas.

-Plastilina de colores y materiales reciclados.
-Mascaras, disfraces y accesorios para
dramatizacion.

-Instrumentos musicales sencillos (panderetas,

Expresion libre y espontanea de ideas.
Disposicion para jugar con la
imaginacion y la creatividad.

Respeto y valoracion del trabajo de los

maracas, tambores). demas.
-Musica ambiental para estimular la expresion
corporal.
II1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
ETAPAS ESTRATEGIAS TIEMPO
1. Bienvenida y activacion emocional (5 min)
La docente recibe a los nifios con una melodia animada y los 15
INICIO invita a moverse libremente al ritmo de la musica. .
minutos
Se les pide que imiten diferentes animales, personajes o
emociones con su cuerpo y expresiones faciales.




Se introduce la idea de que podemos representar cosas con

nuestro cuerpo, nuestra voz y nuestras creaciones.
2. Exploracion de conocimientos previos (5 min)

Se presentan imagenes de diferentes situaciones (un nifio

triste, un payaso feliz, un bosque encantado).

Se les pregunta:
" Como podriamos representar esta imagen sin hablar?"

"¢ Qué harian para que los demas entiendan lo que sienten

estos personajes?"
Se les motiva a explorar diferentes maneras de expresarse a

través del dibujo, los gestos y los sonidos.

3. Explicacion de la actividad principal (5 min)

Se les dice:
“Hoy vamos a usar nuestra imaginacion para representar cosas

de muchas maneras: con dibujos, con movimientos y con

pequenas historias. Cada uno sera un artista que nos mostrard

su mundo de una forma especial.”
Se presentan las actividades y se refuerza la idea de que cada

expresion es valida y unica.

Actividad 1: “Dibujo con Expresion” (10 min)

Se entrega una cartulina a cada nifio y crayones.

Se les pide que dibujen una emocion o una historia sin
palabras (ejemplo: una escena de alegria, sorpresa o miedo).

Se les motiva a agregar detalles creativos y a utilizar colores

DESARROLLO
que reflejen la emocion.
Luego, cada nifio muestra su dibujo y los demas intentan

adivinar qué esta representando.

Preguntas guia:

25

minutos

“;Como podemos saber qué emocidn tiene este dibujo?”




“:Qué elementos ayudan a expresar lo que esta pasando en la
historia?
e Actividad 2: “Modelando un Personaje” (10 min)
e Se entrega plastilina y materiales reciclados a los nifios.
Cada nifio debe crear un personaje (puede ser un animal, un
mago, un robot o alguien imaginario).
Una vez terminados los personajes, los nifios los presentan
diciendo:
" Quién es este personaje?"
" Como se siente hoy?"
" Qué le gusta hacer?"
Se anima a los nifios a que interactien entre los personajes
creados por ellos mismos.
Actividad 3: “El Teatro de las Sombras” (15 min)
e Seapaga la luz y se coloca una lampara detras de una
sabana blanca.
e Se reparten figuras recortadas y titeres de sombras para
representar una pequefia historia.
Se les deja improvisar didlogos y situaciones en base a los
personajes que crearon.
Se les motiva a explorar diferentes maneras de moverse y hacer

sonidos para enriquecer la historia.

FINAL

e Actividad 4: “Nuestro Mural de Representaciones” (5
min)
e Se coloca un papelografo donde cada nifio dibuja o

escribe (con ayuda) qué actividad le gustd mas.

10

minutos




e Se comparte lo que cada nifio representd y como lo

hizo.

Reflexion final y despedida (5 min)

e Se agradece a los nifios por su participacion.

e Se les pregunta:

e “;Como se sintieron representando cosas con su cuerpo,

su dibujo o sus personajes?”

o “;Les gusto expresarse de diferentes maneras?”

e Se despiden con una cancion relajante y motivadora.

IV. INSTRUMENTO DE EVALUACION

NO

Nombres y
apellidos

CRITERIOS DE EXITO

Los nifios representan
situaciones, emociones
y personajes mediante
diferentes formas de

expresion.

Utilizan gestos,
movimientos, dibujos y
dramatizacion para
comunicar sus ideas.

Participan activamente en
actividades de expresion
artistica y creativa.

Si lo hace

No lo hace

Lo hace

No lo hace

Lo hace

No lo hace

AW~




SESION DE APRENDIZAJE N°13

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa

[.LE.IN°10624

1.2. Docente responsable

Mery Ortiz Cubas

Claudia Melissa Gomez Herrera

1.3. Titulo de la sesion

iCreo, Expreso y Represento!

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

DIMENSION CAPACIDAD

CRITERIOS DE EXITO

Capacidad de demostrar
Elaboracion

actividades creativas.

entusiasmo y persistencia en

-Los nifos participan con entusiasmo en
cada actividad.

-Expresan satisfaccion y orgullo por sus
creaciones.

-Disfrutan y muestran iniciativa en la
exploracion de materiales y herramientas

creativas.

MATERIALES

ACTITUDES y/o ACCIONES

revistas.

papel de colores, etc.).

-Cartulinas, crayones, marcadores, pegamento,

-Plastilina de colores y materiales reciclados.

-Caja de materiales sorpresa (botones, telas, lanas,

Disposicion para experimentar y explorar
nuevas formas de crear.
Expresion libre y espontanea de ideas.

Respeto y valoracion del trabajo de los

-Musica ambiental para estimular la creatividad. demas.
Globos, papelotes y materiales sensoriales.
I11. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
ETAPAS ESTRATEGIAS TIEMPO
1. Bienvenida y activacion emocional (5 min)
La docente recibe a los nifios con una musica animada y los 15
INICIO invita a moverse libremente. .
minutos
Se les pregunta:
" Qué cosas nuevas les gusta hacer?"




" Coémo se sienten cuando logran hacer algo por si mismos?"
Se introduce la idea de que cuando algo nos motiva, lo
hacemos con mas ganas y disfrutamos el proceso.
2. Exploracion de conocimientos previos (5 min)
Se presenta una caja con materiales sorpresa.
Se les pregunta:
" Qué creen que hay dentro?"
" Como podemos usar estos materiales para hacer algo
divertido?"
Se les motiva a descubrir los objetos y compartir ideas sobre
como utilizarlos.
3. Explicacion de la actividad principal (5 min)
Se les dice:
“Hoy vamos a crear con entusiasmo. Vamos a imaginar, disefiar
y construir cosas unicas. La creatividad no tiene limites, y lo
mads importante es que disfruten lo que hacen.”
Se presentan las actividades y se refuerza la idea de que
cuando nos emocionamos por lo que hacemos, nuestra

creatividad crece.

DESARROLLO

Actividad 1: “Dibujo Motivador” (10 min)

Se entrega una cartulina a cada nifio y crayones.

Se les pide que dibujen algo que les haga sentir felices y
motivados (puede ser un superhéroe, un lugar magico, una
actividad que disfruten).

Se les motiva a agregar detalles creativos y a explicar por qué
su dibujo los hace sentir emocionados.

Preguntas guia:

“;Qué te hace sentir emocionado al ver tu dibujo?”
“(Como podrias hacerlo atin mas especial?”

Actividad 2: “Creando con Alegria” (10 min)

25

minutos




e Se coloca una mesa con distintos materiales (plastilina,
carton, tapas, telas, papel).
e Se les dice:
"Pueden usar los materiales que quieran para hacer cualquier
cosa que los haga sentir felices."
Se observa como los nifios eligen y combinan materiales de
manera autonoma.
Se les motiva a compartir qué estan creando y como se
sienten al hacerlo.
Actividad 3: “Juguemos con la Musica” (15 min)
Se colocan diferentes tipos de musica (rapida, lenta,
relajante, emocionante).
Se les pide que se muevan y expresen como la musica los
hace sentir.
Luego, en grupos, deben inventar un pequeiio baile o juego
inspirado en la musica.
e Se les motiva a compartir sus movimientos y a expresar

como la musica influye en su motivacion.

FINAL

e Actividad 4: “Nuestro Mural de Motivacion” (5 min
e Se coloca un papelografo donde cada nifio pega un
dibujo o escribe (con ayuda) qué actividad le gusto

mas.

e Se comparte lo que cada nifo sinti6 durante la sesion.

Reflexion final y despedida (5 min)

10

minutos




e Se agradece a los nifios por su participacion.

e Se les pregunta:

e “;Como se sintieron creando con motivaciéon?”’

o  “/Qué fue lo que mas disfrutaron?”

e Se despiden con una cancidn relajante y motivadora.

IV. INSTRUMENTO DE EVALUACION

NO

Nombres y
apellidos

CRITERIOS DE EXITO

Los nifios participan

Expresan satisfacciony

Disfrutan y muestran

. iniciativa en la exploracion
con entusiasmo en cada | orgullo por sus . .
. . de materiales y herramientas
actividad. creaciones. .
creativas.
Silo hace |Nolohace |Lo hace No lo hace | Lo hace No lo hace

AW~




IV. DISCUSION DE RESULTADOS

Se inicia la discusion de resultados, con el objetivo general, el analisis de los
resultados muestra que la aplicacion de estrategias didacticas tuvo una influencia
significativa en el desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afos. La prueba de
Wilcoxon evidencid un cambio significativo en los niveles de creatividad antes y
después de la intervencion (p=0.000), lo que indica que las estrategias implementadas
tuvieron un impacto positivo en el desarrollo de esta habilidad. Estos hallazgos
coinciden con la investigacion de Telcan y Telcan (2018), quienes encontraron que la
creatividad en los niflos mejora notablemente cuando se emplean estrategias didacticas
estructuradas, ya que estas los motivan a participar activamente en su aprendizaje.

Asimismo, Vésquez (2022) evidencio que los nifios que participaron en un
programa con estrategias didacticas disefiadas para estimular la creatividad lograron
mejoras en dimensiones clave como la flexibilidad, la originalidad y la elaboracion, este
estudio refuerza la idea de que la creatividad no es una habilidad innata e inmutable,
sino que puede potenciarse mediante estrategias pedagogicas adecuadas.

Desde una perspectiva tedrica, Piaget sostiene que el aprendizaje es un proceso
constructivo donde el nifio desarrolla su conocimiento a partir de la interaccion con su
entorno. En este sentido, las estrategias didacticas aplicadas en la investigacion
propiciaron experiencias significativas para los nifios, permitiéndoles explorar, imaginar
y construir nuevas ideas de manera activa. Por otro lado, Guilford destaca que la
creatividad es una capacidad cognitiva que puede ser entrenada y fortalecida a través de
experiencias educativas adecuadas. La evidencia empirica obtenida en este estudio
respalda este postulado, ya que demuestra que la creatividad puede desarrollarse cuando
los nifios son expuestos a actividades estructuradas que fomentan la fluidez, la

flexibilidad, la originalidad y la elaboracion.



Respecto al primer objetivo especifico, los resultados iniciales mostraron que un
alto porcentaje de los nifios tenia un bajo nivel de creatividad antes de la intervencion.
Esto concuerda con lo sefialado por Telcan y Telcan (2018), quienes encontraron que
los estudiantes de nivel inicial presentaban dificultades para expresar sus ideas de
manera creativa, lo que evidenciaba la necesidad de estrategias didacticas adecuadas
para estimular la creatividad. Asimismo, Véasquez (2022) identificé que un gran
porcentaje de nifios en su estudio mostraban dificultades en dimensiones clave de la
creatividad, como la originalidad y la flexibilidad, lo que refuerza la idea de que, sin una
intervencion didactica, la creatividad puede verse limitada en esta etapa del desarrollo.

Desde la teoria del desarrollo cognitivo de Piaget, esto puede explicarse porque
los nifios en la etapa preoperacional requieren estimulos concretos y actividades
interactivas para potenciar su pensamiento creativo. La falta de experiencias
significativas y estrategias adecuadas podria explicar los bajos niveles de creatividad
observados en la medicion inicial de este estudio.

Seguidamente al segundo objetivo especifico, indica que la implementacion de
estrategias didacticas disefiadas especificamente para estimular la creatividad en los
nifios generd un impacto positivo en su desarrollo. Esto es consistente con los hallazgos
de Fernando (2018), quien evidencio que la creatividad en los nifios puede ser
estimulada mediante estrategias didacticas bien estructuradas, especialmente en
actividades relacionadas con la expresion artistica y musical. De manera similar,
Morales (2020) destaco que el uso de estrategias ludicas y artisticas no solo motiva a los
nifos, sino que mejora su capacidad de atencion y pensamiento divergente, factores
esenciales para el desarrollo de la creatividad.

Desde la perspectiva de Guilford, la creatividad puede desarrollarse a través de

la educacion si se disefan actividades que fomenten la fluidez, flexibilidad, originalidad



y elaboracion. Esto implica que los nifios deben ser expuestos a experiencias variadas
donde puedan explorar, experimentar y construir nuevas ideas. En este estudio, las
estrategias aplicadas buscaron precisamente estimular estos procesos cognitivos en los
nifos.

Finalmente, tras la aplicacion del programa de estrategias didacticas, los
resultados mostraron un incremento significativo en la creatividad de los nifos,
evidenciado por la disminucién del porcentaje de aquellos que “nunca” mostraban
creatividad y el aumento en la categoria de quienes “siempre” la manifestaban. Este
hallazgo coincide con lo reportado por Villegas (2022), quien resaltd que la educacion
actual debe enfocarse en el desarrollo del pensamiento creativo mediante estrategias
didécticas innovadoras.

Ademas, los resultados se alinean con los hallazgos de Telcan y Telcan (2018),
quienes concluyeron que la aplicacion de una guia de actividades didacticas estimulaba
la creatividad en los estudiantes, haciéndolos mas participativos y activos en clase.
Asimismo, Vasquez (2022) sefiald que, si bien muchos nifios tienen un potencial
creativo latente, es necesario fortalecer dimensiones especificas como la flexibilidad y
la elaboracion mediante estrategias adecuadas, lo que también se reflejo en el presente
estudio.

Desde la teoria de Guilford, la creatividad es una habilidad cognitiva que puede
potenciarse mediante la ensefianza. En este sentido, la implementacion de estrategias
didacticas en el aula permitio que los nifios desarrollaran sus habilidades creativas de
manera progresiva, logrando mejoras significativas en su capacidad de expresion,

imaginacion y generacion de ideas novedosas.



CONCLUSIONES

Se concluye que las estrategias didacticas implementadas tuvieron una
influencia significativa en el desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios de la
[.E.I. N° 288, Rioja. La comparacion de los resultados pretest y postest, respaldada por
la prueba de Wilcoxon, evidencia un incremento considerable en los niveles de
creatividad tras la intervencion, esto demuestra que la creatividad en los nifios puede
potenciarse mediante estrategias pedagogicas disenadas especificamente para estimular
sus habilidades de expresion, originalidad y flexibilidad.

El nivel de creatividad en los nifios de 5 afos antes de la aplicacion de las
estrategias didacticas era bajo, lo que se reflejé en un alto porcentaje de nifios que no
manifestaban conductas creativas de manera constante, esto indica que, sin una
intervencion adecuada, la creatividad en esta etapa del desarrollo puede verse limitada,
lo que confirma la necesidad de incorporar metodologias activas en la ensefianza para
fomentar el pensamiento creativo desde edades tempranas.

La elaboracion y aplicacion de estrategias didacticas permitio disefar
actividades innovadoras que fomentaron la creatividad en los nifios, estas estrategias,
fundamentadas en enfoques pedagdgicos que priorizan la exploracion, la imaginacion y
la construccion activa del conocimiento, resultaron efectivas para estimular la
creatividad infantil, la intervencion evidencio que una enseflanza centrada en el
desarrollo creativo no solo mejora la capacidad de los nifios para generar ideas
originales, sino que también favorece su motivacion y participacion en el proceso de
aprendizaje.

Tras la aplicacion de las estrategias didacticas, el nivel de creatividad en los
niflos mostroé una mejora significativa, se observo un aumento en el nimero de nifios

que expresaban creatividad de manera frecuente, asi como una reduccion en aquellos



que inicialmente no la manifestaban, esto confirma la efectividad de las estrategias
implementadas y resalta la importancia de continuar aplicando metodologias activas que

estimulen el desarrollo de la creatividad en la educacion inicial.



RECOMENDACIONES

Se recomienda que los docentes de educacion inicial integren de manera
sistematica estrategias didacticas que fomenten la creatividad en los nifios, esto puede
lograrse mediante el disefio de actividades ludicas, artisticas e interactivas que
promuevan la expresion de ideas, la resolucion de problemas y el pensamiento
divergente, asegurando un aprendizaje mas dindmico y significativo.

Es fundamental que los docentes realicen diagndsticos previos sobre el nivel de
creatividad en los nifios antes de implementar estrategias didacticas, esto permitira
adaptar las actividades a las necesidades y caracteristicas especificas de los estudiantes,
asegurando una intervencion mas efectiva y personalizada.

Para mejorar la efectividad de las estrategias didacticas, se recomienda que estas
sean disefiadas considerando enfoques pedagodgicos activos, como el aprendizaje basado
en proyectos, el juego simbolico y la exploracion sensorial, asimismo, es importante la
capacitacion continua de los docentes en metodologias innovadoras que favorezcan el
desarrollo creativo de los nifios.

Se recomienda realizar evaluaciones periodicas del nivel de creatividad de los
nifios después de la aplicacion de las estrategias didacticas, con el fin de medir su
impacto a largo plazo y ajustar las metodologias utilizadas, ademas, seria beneficioso
fomentar la participacion de los padres en el desarrollo creativo de los nifios,

promoviendo actividades en casa que complementen el aprendizaje en el aula.
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ANEXOS



Anexo 1. Matriz de consistencia

Estrategias didacticas para desarrollar la creatividad en nifios(as) de 5 afios de la I.LE.I. N° 288, Rioja, 2024

PROBLEMA GENERAL

OBJETIVO GENERAL

HIPOTESIS GENERAL

METODOLOGIA

(De qué manera las estrategias
didécticas desarrollan la creatividad en
nifios(as) de 5 afos de la [.LE.I. N° 288,

Rioja, 2024?

Determinar la influencia de las
estrategias didacticas en el desarrollo
de la creatividad en ninos(as) de 5 afios

de la I.LE.I. N° 288, Rioja, 2024

Las estrategias didacticas desarrollan
la creatividad en nifios(as) de 5 afos

de la LLE.I. N° 288, Rioja, 2024

PROBLEMAS ESPECIFICOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

HIPOTESIS ESPECIFICOS

(Cuadl es el nivel de la creatividad en
nifios(as) de 5 afios de la [.LE.I. N° 288,
Rioja, antes de la aplicacion de las

estrategias didacticas?

Identificar el nivel de la creatividad en
nifios(as) de 5 afios de la [.LE.I. N° 288,
Rioja, antes de la aplicacion de las

estrategias didacticas

El nivel de la creatividad en nifios(as)
de 5 afios de la L.LE.I. N° 288, Rioja,
antes de la aplicacion de las

estrategias didacticas, es bajo

(Cuales son los criterios para elaborar
y aplicar las estrategias didacticas que
desarrollan la creatividad en nifios(as)

de 5 afios de la I.LE.I. N° 288, Rioja?

Elaborar y aplicar las estrategias
didacticas para desarrollar la
creatividad en nifios(as) de 5 afios de la

[.E.I. N° 288, Rioja

Los criterios para elaborar y aplicar
las estrategias didacticas en el
desarrollo de la creatividad en

nifos(as) de 5 afios de la I.LE.I. N°

288, Rioja, son adecuados

(Cuadl es el nivel de la creatividad en
nifios(as) de 5 afios de la [.E.I. N° 288,
Rioja, después de la aplicacion de las

estrategias didacticas?

Identificar el nivel de la creatividad en
nifios(as) de 5 afios de la I.LE.I. N° 288,
Rioja, después de la aplicacion de las

estrategias didacticas

El nivel de la creatividad en nifios(as)
de 5 afos de la [.E.I. N° 288, Rioja,
antes de la aplicacion de las

estrategias didacticas, es alto

Enfoque: Cuantitativo
Tipo: Aplicada
Nivel: Explicativo
Disefio: Pre
Experimental
Poblacion: 15 nifios de
5 anos
Muestreo: no
probabilistico
censal
Muestra: 15 Nifos
Técnica: Observacion
no participante
Instrumento: Ficha de

observacion




Anexo 2. Instrumento de evaluacion — Lista de cotejo

La presente Lista de Cotejo ha sido disefiada como un instrumento de evaluacion

cuantitativa que permite observar y registrar el desarrollo de la creatividad en nifios de 5

afios. Se centra en la capacidad de los nifios para expresar sus ideas, emociones y

pensamientos a través de diferentes formas de representacion, fomentando la motivacion y la

autonomia en sus procesos creativos.

Este instrumento se aplicara antes y después de las sesiones de aprendizaje,

permitiendo recopilar informacion.

Nifio:

Sexo (F) (M)

Fluidez

Nunca

0]

A veces (2)

Siempre

(€)]

Expresa sus pensamientos de manera clara y

comprensible.

Propone ideas nuevas en actividades grupales e

individuales.

Agrega detalles inesperados a sus dibujos, relatos o

juegos.

Modifica o amplia sus creaciones con elementos

novedosos.

Flexibilidad

Nunca

0]

A veces (2)

Siempre

A

Acepta modificaciones en una actividad sin mostrar

resistencia.

Ajusta su comportamiento o estrategias cuando enfrenta

un nuevo reto.




Se ajusta a diferentes dinamicas de trabajo sin

dificultad.

Resuelve problemas cotidianos proponiendo soluciones

8
creativas.
Originalidad Nunca | A veces (2)| Siempre
(L) A
Realiza actividades sin necesidad de indicaciones
9
constantes.
Decide por si mismo coOmo abordar una tarea o resolver
10
un problema.
11 | Crea historias, personajes o escenarios con originalidad.
12 | Usa objetos comunes de manera creativa en el juego.
Elaboracion Nunca | A veces (2)| Siempre
(0) A

13

Expresa sus ideas a través de dibujos, dramatizaciones o

construcciones.

14

Utiliza distintos medios (colores, formas, materiales)

para plasmar sus ideas.

15

Participa activamente en actividades que requieren

creatividad.

16

Muestra entusiasmo y perseverancia al desarrollar

nuevas ideas.
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