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RESUMEN

La presente investigacion, plantea el objetivo principal, proponer juegos didacticos para
mejorar la motricidad fina de los nifios y nifias de cuatro afios de la I.E. N°086 La Virginia-
Distrito de Jaén-provincia Jaén. Para alcanzar el objetivo general y especificos, se aplicaron
instrumentos como son: la ficha de observacion vy lista de cotejo a cada estudiante, las cuales
reflejan en que la mayoria de estudiantes no logran explorar y experimentar con diferentes
ideas y situaciones, durante las sesiones de ensefianza-aprendizaje, se conforman con las
formas de juego que la maestra propone, sin existir otras nuevas alternativas, por ello, se
propone como alternativa un Programa de Juegos Didacticos para mejorar la motricidad fina
de los nifios y nifias de cuatro afios de la I.E. N°086 la Virginia del distrito de Jaén, provincia

de Jaén.

Palabras clave: Juegos didacticos, motricidad fina.
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ABSTRACT

The present research raises the main objective is to propose educational games to improve
the fine motor skills of four-year-old boys and girls of the I.LE. No. 086 La Virginia-District
of Jaén-province Jaén. To achieve the general and specific objectives, instruments such as:
the observation form and checklist were applied to each student, which reflect that most
students fail to explore and experiment with different ideas and situations during the
teaching-learning sessions, they settle for the forms of play that the teacher proposes, without
any other new alternatives, therefore, a Didactic Games Program is proposed as an
alternative to improve the fine motor skills of four-year-old boys and girls of the I.E. No.

086 La Virginia in the district of Jaén, province of Jaén.

Keywords: Educational games, fine motor skills.
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INTRODUCCION

La Educacion Preescolar es el primer componente del sistema educativo. Es la que
establece los fundamentos para el desarrollo de la personalidad de cada nifio/a. Por tanto,

constituye una etapa fundamental para el desarrollo holistico de cada nifio.

Los juegos siempre estan en la vida del ser humano, formando parte activa de su vida
cotidiana, ayudando al dialogo y socializacién con los demas, siendo la actividad ludica
muy importante en la educacién. Especialmente los nifios y nifias de inicial, requieren de
actividades recreativas, para estar en constante actividad, y asi desarrollar su autonomia
y su propia personalidad, e incrementar sus valores, conductas, cualidades y habilidades

para la vida adulta.

Los aprendizajes y experiencias sistémicas en la educacion preescolar indican
brechas para desarrollar la motricidad fina, la cual no esta suficientemente desarrollada
en los estudiantes de cuatro afios de la 1.E. N°086 La Virginia-Distrito de Jaén-provincia

Jaén. Los métodos utilizados ain no se dominan por completo.

Por ejemplo, se observa en los nifios y nifias, lineas arriba indicados, que tienen
dificultades para desarrollar la motricidad fina (problemas para coger el lapiz al momento
de escribir, inconvenientes, para pintar, recortar, pegar, armar, rasgar diversas actividades
relacionadas a sus actividades a desarrollar en las sesiones de aprendizaje. Asimismo, se
evidencias otros problemas en ellos, como son: no poder armar su rompecabezas,

desbotonarse la camisa y desatarse los zapatos.
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Ante ello, se plantea como objetivo general: “Proponer juegos didacticos para
mejorar la motricidad fina de los nifios y nifias de cuatro afios de la I.LE. N°086 La Virginia-
Distrito de Jaén-provincia Jaén”; para ello, también se plantean los siguientes objetivos

especificos:

- Mejorar la caligrafia, escritura y trabajo manual de los nifios y nifias de cuatro afios de la

I.LE. N°086 La Virginia-Distrito de Jaén-provincia Jaén.

- Fortalecer la formacion motriz de los nifios y nifias de cuatro afios de la I.E. N°086 La

Virginia-Distrito de Jaén-provincia Jaén, a través de ejercicios practicos.

- Presentar una propuesta de juegos didacticos para mejorar la motricidad fina de los nifios

y nifias de cuatro afios de la I.E. N°086 La Virginia-Distrito de Jaén-provincia Jaén.

Para ello, se plantea la siguiente hipotesis: “Los juegos didacticos mejoran la
motricidad fina de los nifios y nifias de cuatro afios de la I.E. N°086 La Virginia-Distrito de

Jaén-provincia Jaén”.

Para obtener lo indicado, la investigacion se divide en 03 capitulos:

- Capitulo I: Se ubican, los antecedentes de investigacion, base tedrica y base conceptual.



14
- Capitulo Il: Comprende: Disefio de investigacion, poblacién y muestra, técnicas,

instrumentos y procedimientos.

- Capitulo I11: Se explican: Los resultados, la interpretacion y discusion.

- Capitulo IV y V: Abarca, conclusiones y recomendaciones.

Las autoras
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CAPITULO I:

DISENO TEORICO

1.1. Antecedentes:

Los siguientes informes se derivan de la investigacion realizada adecuadamente para la

elaboracion de la investigacion:

A nivel internacional.

Cabrera Valdés, B. C., Dupeyron Garcia, M. N. (2017). Tesis “El desarrollo de la
motricidad en los nifios y nifias del grado preescolar”. Universidad de Pinar del Rio
"Hermanos Saiz Montes de Oca". Facultad de Educacion Infantil. Cuba. Plantea como
objetivo: “Disefiar un sistema de actividades que contribuya a la estimulacion de la
motricidad fina”. Método dialéctico-materialista. Técnicas: entrevista y analisis
documental. Poblacién: 01 docente y 17 nifios de 04 a 05 afios. Conclusion principal:
“La guia de actividades ludicas, beneficia el desarrollo de la motricidad fina, en
desarrollar: las habilidades manuales, la ejercitacion de los musculos de las manos y
dedos, la coordinacion éculo-manual, pinza digital, precision y agilidad para tareas mas

complejas propias de su edad”.

Cango Guamadn, S. P. (2019). Tesis “La actividad ludica para potenciar el
desarrollo de la motricidad fina de los nifios de 4 a 5 afios, paralelo “b” de la escuela de
educacion basica “Vicente Bastidas Reinoso” de la ciudad de Loja, periodo 2017-
2018”. Universidad Nacional de Loja. Ecuador. Objetivo principal: “determinar la
incidencia de la actividad ludica en el desarrollo de la motricidad fina”. Métodos:
cientifico, descriptivo, inductivo, deductivo, analisis-sintesis y estadistico. Técnicas:

entrevista y Test de Goodard. Poblacion: 01 docente y 17 nifios de 04 a 05 afios.
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Conclusion principal: Presenta la guia de actividades ludicas “Jugando con mis
manitos”. Con diversos juegos: de movimientos, de construccion, de destrezas y

habilidades. Considerando la edad de los nifios.

A nivel nacional.

Leon Suérez, S. y Cubas Becerra, F. M. (2020). Tesis “Técnicas grafo plasticas para
desarrollar la motricidad fina en los nifos de 4 afios de la I. E. N° 469”. Distrito de
Saucepampa - Santa Cruz - Cajamarca”- Objetivo general: “Disefa una propuesta para
que permitiera a los estudiantes, realizar una serie de acciones de movimientos de mano
y ojo para mejorar sus habilidades motoras”. Investigacion descriptiva-correlativa.
Poblacion: 25 nifios. Conclusion principal: “Proponen actividades gréfico-plésticas para
desarrollar la motricidad fina en cada estudiante de 4 afios de Educacion Inicial, N° 469

Distrito Saucepampa - Santa Cruz”.

Allaucca Mantari, D. R. y Alburqueque Silva, S. O. (2020). Tesis “Desarrollo de la
motricidad fina en nifios de 4 afios en una institucion educativa inicial”. Universidad
Nacional de Tumbes. Objetivo principal: “Identificar el nivel de desarrollo de la
motricidad fina en nifios de 4 afios en una institucion educativa inicial”. Investigacion
descriptiva-propositiva. Poblacion: estudiantes de 04 afios. Conclusion principal: “La
motricidad fina facilita a cada estudiante realizar trabajos mas detallados como son:

dibujar, colorear, tejer, coser y ensartar objetos pequerios en hilos”.
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Merino Pefia, Brenda M. (2022). Proyecto de Tesis: “Juegos didacticos para
desarrollar la motricidad fina en nifios de cinco afios de una institucion educativa” USAT.
Objetivo: Ofrecer a los nifios y nifias, un taller de juegos didacticos para desarrollar la
motricidad fina. Investigacion descriptiva-propositiva. Poblaciéon: 30 nifios. Método
deductivo e inductivo. Técnica de la observacion y la guia de observaciéon, como
instrumento. Conclusion: “Las dimensiones de coordinacion de manos, coordinacion de
dedos y coordinacion viso manual, estan en el nivel de riesgo de un 90% vy retraso de un

115 %, perjudicando, el desarrollo correcto de la motricidad en los estudiantes”.

1.2. Marco Teorico.

1.2.1. Juegos didacticos.

El juego ademas de ser divertido y entretenido, también es una actividad de progreso.
Los nifios y nifias, desarrollan habilidades fisicas, motrices y habilidades técnicas y
tacticas en varios deportes. Asimismo, el juego les permite: descubrir observar,
estudiar y comprender el mundo en el que estan y su autoconocimiento; adquiriendo
conocimientos, interactuando con los demas y liberar tensiones. El individuo es el
grupo; aprender habilidades sociales positivas como compartir cosas, juego
cooperativo, expresar emociones de manera adecuada, etc. Aprenden sobre su cuerpo
y sus capacidades, desarrollan su personalidad, saben quién estd a su alrededor, se
conocen a si mismos, saben quién esta a su alrededor, las personas con las que juegan;
aprenden diversas experiencias, por ejemplo: Perder, ganar, compartir, comprender y
aceptar sus limitaciones, suefios, etc. propios y de otros. (Gallardo y Fernandez, 2010;

Gbmez - 2012; Montero-2017).
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Teoria de la relajacion de Lazarus. Considera al juego, como una actividad
compensadora del esfuerzo, del agotamiento generado por otras actividades mas serias.
Asimismo, sirve para: descansar, relajarse y restablecer energias consumidas en esas

otras actividades.

Teoria del excedente energético (Herbert Spencer). Las personas acumulan
grandes cantidades de energia dedicadas para la supervivencia. Las energias que
sobran deben ser utilizadas en actividades mediante el juego, las actividades artisticas

y estéticas y asi restablecer el equilibrio interno.

Asimismo, indica los siguiente: “Los nifios no deben realizar trabajos para poder
sobrevivir”, pues sus necesidades estan cubiertas por la mediaciéon de una persona
adulta, por lo que, logran eliminar el excedente de energia por medio del juego”.
Spencer, indica lo siguiente: “El proceso pedagogico debe imitar el transcurso de la
evolucion social, de tal forma, que la mente de cada nifio pase naturalmente, por las

diversas fases de evolucion de las sociedades”. (Saenz, 2015).

Teoria psicoanalitica (Sigmund Freud). Sefiala que el juego tiene, un caracter
simbolico, similar al suefio, que logra desarrollar la “expresion de la sexualidad y la
realizacion de deseos” y que, en la etapa adulta encuentra expresion por medio de los

suefios y, en los nifios, se desarrolla por medio del juego.
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Teoria de la dinamica infantil de Buytendijk. Explica al juego como una “actividad
derivada de una actitud o dindmica infantil”. El juego depende de la dindmica infantil,
y que los nifios juegan porque son nifios, es decir, que, por sus propias caracteristicas,

le impulsan a no hacer otra actividad que la de jugar.

Teoria del Juego Como Anticipacion Funcional de Karl Groos. El juego: “Ayuda
a desarrollar las capacidades y funciones que preparan a los nifios y nifias para

desarrollar sus actividades que desempenaran cuando sean grandes”.

Teoria Piagetiana. Indica que el juego es parte de la inteligencia de cada infante,
representando la “asimilacion funcional o reproductiva de la realidad” por cada fase

evolutiva. Las define como:

a) El juego es un simple ejercicio (parecido al animal).

b) El juego simbdlico (abstracto y ficticio).

c) El juego reglado y/o normado (resultado de un acuerdo de grupo).

Presenta las siguientes etapas:

1. Etapa sensomotriz (0 a 2 afios). Caracteristica principal: capacidad de cada nifio
por representar y comprender el mundo. Cada nifio o nifia aprenden cosas de su

ambiente por medio de sus actividades, la exploracion y la constante manipulacion.
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2. Etapa pre-operativa (2 - 6 afos). Los nifios representan el mundo a su modo:

imagenes, juegos, dibujos y lenguaje. Y actuan creyendo en ellas.

3. Etapa operativa o concreta (6 a 11 afios). Los nifios tienen la capacidad para
asumir un determinado nimero de procesos logicos, cuando se les entrega material

para utilizarlo y clasificarlo.

4. Etapa del pensamiento operativo formal (12 afios a mas). Yatienen la “capacidad

para razonar de forma logica y formular y probar hipotesis abstractas”.

Teoria de Vygotsky. El juego surge ante la necesidad del contacto con lo demas. El
juego es una actividad social, que, por medio de la cooperacidn, logran adquirir roles

gue son complementarios al propio.

1.2.2. Motricidad fina.

La motricidad es una capacidad que se relaciona con el desarrollo de movimiento y
gestos especificos. Asimismo, hace referencia a aquellas actividades que requieren
de la coordinacion 6culo-manual y la coordinacion de musculos especificos, como:

recortar figuras con una tijera, agarrar el l1apiz para dibujar y otros.

Teoria de Piaget. La inteligencia de cada nifio, se construye por la actividad
motriz que realiza. Desde los 6 y 7 afios, la educacion es psicomotriz, ya que el

conocimiento y aprendizaje parten de la propia accion del nifio sobre el medio y las
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experiencias. Empieza con la manipulacién de los objetos, acompafiado del lenguaje,
que le permite expresar lo que siente mediante, satisfaciendo sus necesidades
por medio. Asi mismo, empiezan a realizar sus primeros garabatos y tiene la capacidad
parar coger un lapiz y poder dibujar. También son capaces de atarse los cordones de

sus zapatillas, abrocharse los botones, cortar y pegar, etc.

Teoria del desarrollo psicomotor de Wallon. Afirma que la actividad sensorio
motriz, permite desarrollar 02 funciones contradictorias: el automatismo y la

creatividad. Plantea, los siguientes estadios:

v’ Estadio impulsivo puro. Inicia con el nacimiento, la actividad motora se refleja, ante

diversos estimulos.

v" Estadio emocional. Inicia a los 06 meses y se define por la “asociacion afectiva con

la madre”.

v’ Estadio sensitivo-motor. Inicia el primer afio o0 al comienzo del segundo. Comienza

el desarrollo del andar y del lenguaje hablado.
v' Estadio del proyecto. Los nifios se proyectan en las cosas para descubrirse.

v’ Estadio del personalismo. De 02 a 03 afios, pueden percibirse como individuos
autonomos, adquieren la “conciencia del yo”. Inicia el negativismo y la oposicion,

frente a algunos hechos.

v' Estadio del pensamiento. De 06 afios, comienza el desarrollo del pensamiento

I6gico y la socializacion. Entabla nuevas relaciones fuera de su familia.
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Clasificacion de la motricidad fina:

1. Coordinacion viso-manual. Conduce a los nifios al manejo de la mano.
Desarrolla las principales actividades: Pintar, punzar, recortar, moldear, dibujar

y colorear.

2. Coordinacion facial. Logra desarrollar: el dominio muscular y la comunicacién
a través de los gestos voluntarios e involuntarios de la cara. Se relaciona con el
mundo, expresa sus sentimientos y emociones y se comunica por medio de los

gestos.

3. Coordinacion fonética: Tiene la habilidad para sistematizar su lenguaje, mejorar
las emisiones de sonido y aumentar la comprension de la conformacion

(estructura) de las oraciones y hacerlas mas complejas.

4. Coordinacion gestual. Manejo de los masculos de la cara y desarrollo de la

capacidad de comunicacién con los demas sin utilizar el habla.

Teoria socio-cultural de Vygotsky. El aprendizaje, se desarrolla, a través de la
interaccion social, ganando nuevas y mejores habilidades cognitivas. Considera 03

aspectos:

a) Filogenético. Vygotsky estaba interesado en las “razones” por las cuales parece

solo a las funciones psicoldgicas humanas, es decir, funciones mas altas.
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b) Historico-cultural. Esto es lo que crea sistemas artificiales complejos y

arbitrarios que regulan el comportamiento social.

c) Ontogenético. Refleja el lugar de reunion para el desarrollo bioldgico,
socialmente cultivado, centrandose en el desarrollo de los aspectos especificos

psicoldgicos de cada persona.

1.3. Definicion y operacionalizacion de variables.

1.3.1. Definiciones conceptuales.

e Juegos didacticos.

“Es la técnica participativa enfocada a desarrollar en los estudiantes, métodos
de direccion y conducta correcta, estimulando asi la disciplina con un

apropiado nivel de decision y autodeterminacion” (Flores-2009).

e Motricidad fina.

“El desarrollo de la motricidad fina es muy importante para la habilidad de
experimentacién y aprendizaje sobre su entorno, jugando un papel

fundamental en el aumento de la inteligencia”. (Uribe-2008).
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1.3.2. Definiciones operacionales.

e Juegos didacticos.

Juegos didacticos en el ambito educativo, que tienen como objetivo dar a los
nifios y nifias, la oportunidad de aprender de forma amena y potenciar sus

capacidades mentales, mediante la préctica activa los conocimientos.

e Motricidad fina.

Procedimientos, técnicas y herramientas que el nifio usa sus habilidades
psicomotoras en la practica basadas en los dedos en términos de autoridad

cerebral.
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CAPITULO II:

DISENO METODOLOGICO

2.1. Tipo y disefio de investigacion.
2.1.1. Tipo de investigacion.

Investigacion descriptiva-correlacional. Descriptiva, estudia la realidad tal como
se presenta y correlacional, porque el investigador se encarga de medir de dos

variables y establecer la relacion que existe.
2.1.2. Disefio de investigacion

La presente investigacion se aborda a través del disefio descriptivo,

(Hernandez y Mendoza -2018), representado en el siguiente esquema:

MR P

Donde:
MR = Es el mundo real.
P = Corresponde al problema identificado.
O = Comprende el estudio de la realidad y del problema.
MT = Pertenece al modelo tedrico debidamente estructurado.

Pr = Propuesta de solucion al problema.
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2.2. Poblacion y muestra.

2.2.1. Poblacion:
Son los nifios y nifias de la I.LE. N°086 La Virginia del distrito de Jaén y

provincia Jaén.

2.2.2.Muestra:

Corresponde a los nifios y nifias de 04 afios de edad pertenecientes a la I.E.

N°086 La Virginia del distrito de Jaén y provincia Jaén.

2.3. Técnicas, instrumentos y procedimientos.

2.3.1. Técnicas.

Se recurre a las técnicas: Observacion, utilizando los siguientes instrumentos:

Ficha de observacion y lista de cotejo.

2.3.2. Instrumentos.

Ficha de observacién. Gomez, M., (2006), afirma lo siguiente: “Es aquella
que determina los datos observados que realmente reflejan los conceptos o las

variables que el investigador tiene en mente”.

Lista de Cotejo. Diaz-Barriga y Hernandez (2002). Instrumento que permite
estimar la presencia o ausencia de una serie de caracteristicas o atributos
relevantes en la ejecucion (por ejemplo, el manejo de un instrumento,

produccion escrita, aplicacion de una técnica quirdrgica, etcetera) y/o en el
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producto (dibujos, producciones escritas, disefios graficos, etcétera)” que
realizaron los estudiantes. Son instrumentos asociados con la técnica de la

observacion.

2.3.3. Procedimientos.

Par recoger la informacion se realizd a través la aplicacion de una ficha de

observacién y lista de cotejo.
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CAPITULO I1I: RESULTADOS

3.1. Resultados.

ANALISIS DE LA FICHA DE OBSERVACION

Objetivo: Conocer la participacion y practica de los juegos, de los nifios y nifias,

en las sesiones de ensefianza-aprendizaje.

Pregunta N°01 ¢ Utiliza el lenguaje corporal para expresar sus emociones?

¢Utiliza el lenguaje corporal para expresar sus emociones?
WA VECES

Fuente: Preguntas realizadas a docente.

Andlisis:

- EI 100% de los estudiantes a veces hace uso del lenguaje corporal para expresar sus
emociones.

Interpretacion:

Se observa que en muy pocas ocasiones se promueve el uso del lenguaje corporal en

clase.



29
Pregunta N°02 ¢Utiliza el lenguaje de las emociones, tanto en comunicacion

verbal como no verbal?

Utiliza el lenguaje de las emociones, tanto en comunicacion verbal como no verbal?
WA VECES

Fuente: Preguntas realizadas a docente.
Analisis:
- El 100% de los estudiantes a veces utiliza el lenguaje de las emociones, para la

comunicacion verbal y no verbal.

Interpretacion:

El total de los estudiantes se refleja que no conocen y/o no practican el lenguaje de las

emociones, para comunicarse.
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Pregunta N°03 ¢Controla de los impulsos por medio de la respiracion y la

relajacion?

¢ Controla de los impulsos por medio de la respiracion y la relajacion?
WA VECES

Fuente: Preguntas realizadas a docente.

Anélisis:
- EI 100% de los estudiantes a veces, controla sus impulsos utilizando la respiracion y

relajacion.

Interpretacion:

Se detecta que los estudiantes no logran controlar sus impulsos al practicar la respiracion

y relajacion.



Pregunta N°04 ;Desarrolla la felicidad y el sentido del humor?

¢Desarrolla la felicidad y el sentido del humor?

ENUNCA
WA VECES

Fuente: Preguntas realizadas a docente.

Anadlisis:

- EI 35% de los estudiantes a veces desarrolla la felicidad y el sentido del humor.

- EI 65% de los estudiantes nunca desarrolla la felicidad y el sentido del humor.

Interpretacion:

Se logra observar que la mayoria de estudiantes, no logra desarrollar algo que es muy

importante para el ser humano: la felicidad y el buen humor.
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Pregunta N°05 ¢ Practica las relaciones amistosas por medio de los juegos?

¢Practica las relaciones amistosas por medio de los juegos?

I NUNCA
WA VECES

Fuente: Preguntas realizadas a docente.

Analisis:
- El 14% de los estudiantes a veces practica las relaciones amistosas a través de los

juegos.

- E1 86% de los estudiantes nunca practica las relaciones amistosas a través de los juegos.

Interpretacion:

Muchos estudiantes no ponen en préactica algo fundamental como es la amistad entre

comparieros. Los juegos lo consideran como una competencia.
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Pregunta N°06 ¢ Desarrolla las relaciones de ayuda y la capacidad de cooperaciéon?

¢Desarrolla las relaciones de ayuda y la capacidad de cooperacion?

B NUNCA
M A VECES

Fuente: Preguntas realizadas a docente.
Anélisis:
- El 7% de los estudiantes a veces desarrolla las relaciones de: ayuda y cooperacion.

- EI'93% de los estudiantes nunca desarrolla las relaciones de ayuda y cooperacion.

Interpretacion:

Se observa que la mayoria de estudiantes no logra desarrollar y/o practicar la ayuda y

cooperacion, existiendo mucho individualismo.
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Pregunta N°07 ¢Desarrolla la capacidad de aceptacion de las normas sociales

relacionadas con las instrucciones de los juegos?

¢Desarrolla la capacidad de aceptacion de las normas s;)ciales relacionadas con las instrucciones de los
juegos?

ENUNCA
WA VECES

Fuente: Preguntas realizadas a docente.
Anélisis:
- EI'07% a veces acepta las normas sociales relacionadas con las instrucciones de los

juegos.

- El'93% nunca acepta las normas sociales relacionadas con las instrucciones de los

juegos.

Interpretacion:

La mayoria de estudiantes no logran y/o no aceptan las normas sociales cuando se

relacionan a las instrucciones de los juegos.
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Pregunta N°08 ¢ Explora y experimenta con diferentes ideas y soluciones?

¢Exploray experimenta con diferentes ideas y soluciones?

W NUNCA
WA VECES

Fuente: Preguntas realizadas a docente.

Analisis:
- El 7% de los estudiantes a veces explora y experimenta con diferentes ideas y

situaciones.

- El 93% de los estudiantes nunca explora y experimenta con diferentes ideas y

situaciones.

Interpretacion:

Se detecta que la mayoria de estudiantes no logran explorar y experimentar con

diferentes ideas y situaciones, durante las sesiones de ensefianza-aprendizaje.



Pregunta N°09 ¢ Piensa en otros juegos si es que ese no le resulta?

¢Piensa en otros juegos si es que ese no le resulta?

B NUNCA
M A VECES

Fuente: Preguntas realizadas a docente.

Analisis:

- El 14% de los estudiantes a veces piensa en otros juegos si es que ese no le

resulta.
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- El 86% de los estudiantes nunca piensa en otros juegos si es que ese no le

resulta.

Interpretacion:

La mayoria de los estudiantes no piensa en otras opciones si es que el juego no les

resulta, no ven otra alternativa.
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Pregunta N°10 ¢ Sugiere nuevas formas de jugar antes de que empiece la actividad?

¢ Sugiere nuevas formas de jugar antes de que empiece la actividad?

W NUNCA
M A VECES

Fuente: Preguntas realizadas a docente.

Andlisis:
- El 22% de los estudiantes a veces sugiere nuevas formas de jugar antes que empiece

la actividad.

- El 78% de los estudiantes nunca sugiere nuevas formas de jugar antes que empiece

la actividad.

Interpretacion:
Muchos alumnos se conforman con las formas de juego que se le plantea, si proponer

otras alternativas.
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ANALISIS DE LA LISTA DE COTEJO

Objetivo: Conocer las actividades que realizan los estudiantes en las sesiones de

ensefianza aprendizaje.

Transfiere objetos con pinzas.

08

06

Frecuencia

04

02

00

AVECES

Fuente: Consulta realizada a docente.

Andlisis:

- EI 100% de los estudiantes a veces transfiere objetos con pinzas.

Interpretacion:

Se puede observar que en su totalidad los estudiantes a veces logran transferir objetos con

pinzas.
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08

o0&

Frecuencia

04

0z

o0

Encaja piezas.

SIEMPRE

Fuente: Consulta realizada a docente.

Anadlisis:

- EI 100% de estudiantes siempre encaja piezas.

Interpretacion:

Se observa que los estudiantes siempre logran encargar piezas durante las précticas en las

sesiones de ensefianza-aprendizaje.
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0,8

05

Frecuencia

04

0.2

0,0

Enroscatapas.

SIEMPRE

Fuente: Consulta realizada a docente.

Andlisis:

- EI 100% de estudiantes siempre enrosca tapas.

Interpretacion:

Se puede observar que todos los estudiantes siempre logran enroscar las tapas.



0,8

06

Frecuencia

04

02

0,0

Inserta objetos en los agujeros.

AVECES

Fuente: Consulta realizada a docente.

Andlisis:

- EI'100% de los estudiantes a veces inserta objetos en los agujeros.

Interpretacion:

Se observa que todos los estudiantes a veces logran insertar objetos en los agujeros.
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03

08

Frecuencia

04

02

00

Armarompecabezas

SIEMPRE

Fuente: Consulta realizada a docente.

Andlisis:

- EI 100% de los estudiantes siempre arma rompecabezas.

Interpretacion:

Se puede observar que todos los estudiantes siempre logran armar rompecabezas durante las

sesiones de ensefianza aprendizaje.
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08

06

Frecuencia

04

0,2

0,0

Inserta aros.

A VECES

Fuente: Consulta realizada a docente.

Andlisis:

- EI 100% de los estudiantes a veces inserta aros.

Interpretacion:

Se logra observar gque en su totalidad de los estudiantes a veces logran insertar aros.
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08

06

Frecuencia

04

02

00

Encesta pelotas.

A VECES

Fuente: Consulta realizada a docente.

Andlisis:

- EI 100% de los estudiantes a veces encesta pelotas.

Interpretacion:

El total de estudiantes a veces logra encestar pelotas, algo que se tiene que poner en préactica.
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0B

06

Frecuencia

04

02

0,0

Tumba latas.

AWVECES

Fuente: Consulta realizada a docente.

Andlisis:

- El 100% de los estudiantes tumba latas.

Interpretacion:

Se observa que a veces los estudiantes logran tumbar latas.
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0g

06

Frecuencia

04

02

00

Dibuja una figura de cualquier objeto.

SIEMPRE

Fuente: Consulta realizada a docente.

Andlisis:

- EI 100% de los estudiantes siempre dibuja una figura de cualquier objeto.

Interpretacion:

Se puede observar que el total de estudiantes, logra siempre dibujar figuras de cualquier

objeto.
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08

06

Frecuencia

04

02

00

Repites sonidos onomatopéyicos.

A VECES

Fuente: Consulta realizada a docente.

Andlisis:

- EI'100% de los estudiantes a veces repite sonidos onomatopéyicos.

Interpretacion:

El total de estudiantes solamente repite sonidos onomatopéyicos a veces, algo que debe ser

puesto en practica.
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08

06

Frecuencia

04

02

o0

Realiza movimientos con los musculos de la cara.

AVECES

Fuente: Consulta realizada a docente.

Andlisis:

- EI 100% de los estudiantes a veces realiza movimientos con los musculos de la cara.

Interpretacion:

Se logra observar que la totalidad de estudiantes a veces logra realizar movimientos con los

musculos de su rostro.
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08

06

Frecuencia

04

02

00

Realiza gestos voluntarios con labocay la lengua.

SIEMPRE

Fuente: Consulta realizada a docente.

Andlisis:

- EI 100% de los estudiantes siempre realiza gestos voluntarios con la boca y la lengua.

Interpretacion:

Se puede ver que el total de estudiantes si pueden realizar gestos voluntarios con la boca y

la lengua.



53

08

06

Frecuencia

04

02

00

Domina las manos en simultaneo al coger los objetos.

SIEMPRE

Fuente: Consulta realizada a docente.

Andlisis:

- EI 100% de los estudiantes siempre domina las manos en simultaneo al coger los objetos.

Interpretacion:

Se observa que todos los estudiantes logran dominar las manos en simultaneo al coger los

objetos.
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08

K]

Frecuencia

04

02

00

Aplica precision y control en el uso de los dedos juntos o por separado.

SIEMPRE

Fuente: Consulta realizada a docente.

Andlisis:

- E1 100% de los estudiantes siempre aplica precision y control en el uso de los dedos juntos

0 por separado.

Interpretacion:

El total de los estudiantes logra siempre aplicar con precision y controlar el uso de los dedos

juntos o por separado.
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08

06

Frecuencia

04

02

0,0

Recorta con tijera siguiendo lineas rectas y curvas.

A VECES

Fuente: Consulta realizada a docente.

Andlisis:

- E1 100% de los estudiantes a veces hace uso de la tijera para recortar siguiendo lineas rectas

y curvas.

Interpretacion:

Se detecta que a veces los estudiantes logran recortar con tijera siguiendo lineas rectas y

curvas, algo que se tiene que mejorar.
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Realiza actividad de mimicas gestuales con titeres.

08

06

Frecuencia

04

02

00

AVECES

Fuente: Consulta realizada a docente.

Anadlisis:

- EI 100% de los estudiantes a veces realiza actividad de mimicas gestuales con titeres.

Interpretacion:

Se logra observar que el total de estudiantes a veces logra realizar actividades de mimicas

gestuales con titeres.
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08

06

Frecuencia

04

02

00

Realiza gestos como: soplar, fruncir los labios y dar besos.

SEEMPRE

Fuente: Consulta realizada a docente.

Andlisis:

- EI 100% de los estudiantes siempre hace uso de gestos como: soplar, fruncir los labios y

dar besos.

Interpretacion:

Todos los estudiantes siempre en las sesiones de ensefianza-aprendizaje realizan gestos de:

soplar, fruncir los labios y dar besos.
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0,8

08

Frecuencia

04

0,2

0,0

Repite trabalenguas realizadas en el aula.

A VECES

Fuente: Consulta realizada a docente.

Andlisis:

- EI 100% de los estudiantes a veces repite trabalenguas que se realizan en clases.

Interpretacion:

Se observa que todos los estudiantes no logran repetir los trabalenguas realizadas en clase

de manera regular.
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Traslada agua de un vaso a otro sin derramar.

08

0§

Frecuencia

04

02

00

AVECES

Fuente: Consulta realizada a docente.

Andlisis:

- E1 100% de los estudiantes a veces puede trasladar agua de un vaso a otro sin derramar.

Interpretacion:

Se observa que todos los estudiantes no logran trasladar el agua de un vaso a otro vaso sin

derramar.
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08

06

Frecuencia

04

02

00

Salta con los dos pies juntos en el mismo lugar.

SIEMPRE

Fuente: Consulta realizada a docente.

Andlisis:

- EI'100% de los estudiantes siempre logra salta con los dos pies juntos en el mismo lugar.

Interpretacion:

Se observa que el total de estudiantes logra siempre saltar con los dos pies juntos en el mismo

lugar.
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CAPITULO 1V. Discusién de los resultados.

Los resultados obtenidos en la presente investigacion evidencian que no se pone en practica
los juegos didacticos durante las sesiones de ensefianza-aprendizaje, dificultando
significativamente al desarrollo de la motricidad fina en los estudiantes de 04 afios de la

I.E. N°086 la Virginia del distrito de Jaén.

Piaget (1969), plantea que el juego en la etapa pre-operacional es una actividad fundamental
para el desarrollo de habilidades cognitivas y motoras. Pero al no ser desarrolladas de manera

adecuada, dificulta para el desarrollo de cada nifio y/o nifia.

Los datos obtenidos en los instrumentos aplicados, sefiala que algunos estudiantes alcanzan
niveles inferiores en la motricidad fina, lo que confirma la falta de aplicacion de los juegos

didacticos aplicados.
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CONCLUSIONES

Teniendo en cuenta el objetivo principal de la investigacion, sus objetivos especificos y la
hipotesis, y al haber aplicado los instrumentos como son la ficha de observacion lista de

cotejo, se concluye lo siguiente:

1. La mayoria de estudiantes no logran explorar y experimentar con diferentes ideas y

situaciones, durante las sesiones de ensefianza-aprendizaje.

2. La mayoria de los estudiantes se conforma con las formas de juego que la maestra

propone, sin existir otras nuevas alternativas.

3. La mayoria de estudiantes no logran realizar movimientos con los musculos de su rostro.

4. Los estudiantes no logran manejar el uso correcto de las tijeras para realizar recortes en

lineas rectas y curvas.

5. Lamayoria de estudiantes no logran realizar actividades de mimicas gestuales.
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RECOMENDACIONES

Considerando los resultados encontrados de la actual investigacion, denominada:
Proponer juegos didacticos para mejorar la motricidad fina de los nifios y nifias de cuatro
afios de la I.E. N°086 La Virginia-Distrito de Jaén-provincia Jaén, se sugiere realizar las

siguientes acciones:

1. Poner en practica en sus estudiantes los juegos didacticos.

2. Aplicar el “Programa de juegos didacticos para mejorar la motricidad fina de los los
nifios y nifias de cuatro afios de la I.E. N°086 La Virginia-Distrito de Jaén-provincia

Jaén”.
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ANEXO N°02

PROGRAMA DE JUEGOS DIDACTICOS PARA MEJORAR LA
“MOTRICIDAD FINA” DE LOS NINOS Y NINAS DE CUATRO ANOS DE

LA 1.E. N°086 LA VIRGINIA-DISTRITO DE JAEN-PROVINCIA JAEN.

Objetivo: Promover mediante los juegos didacticos el desarrollo de la motricidad
fina de los estudiantes de 04 afios de edad de la I.E. N°086 “La Virginia” del distrito

de Jaén.

Principales juegos:

I. La pintura libre.
Objetivos:
a) Mejorar las habilidades, la destreza y la coordinacion éculo-manual.
b) Practicar la motricidad fina.

c) Utilizar la pintura libremente.

Actividad: Coloque su pintura en la hoja, extendida a mano, combine diferentes

colores y permita que las obras se sequen.

Medios: 1 Pintura, 1 Hoja y 1 Recipiente.
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Il. La pintura con las manos.
Objetivos:
a) Desarrollar la coordinacidn 6culo- manual.
b) Entrenar la motricidad fina.

¢) Mirar sus manos.

Actividad: Miren cada una de sus manos, lineas, pliegues y cicatrices lunares,
comenten, observen sus ufias, efectden movimientos de sus dedos, pinten sus
manos e impregnen sus huellas en la hoja, luego decorar de acuerdo a la

creatividad de la maestra con la colaboracion de los nifios y nifias.

Medios: 1 Pintura, 1 Hoja y 1 Recipiente.

I11. Estampado con globos.
Objetivos:
a) Estimular la motricidad fina.
b) Desarrollar el movimiento 6culo-manual.

c) Desarrollar la creatividad de los estudiantes.
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Actividad: Entregar el globo a los nifios y nifias, se les explica el modo de
inflarlos, luego que los inflen deben coger el globo y mojar la parte inferior del

globo en el recipiente de pintura y asi quedaran estampados.

Medios: Cartulinas, pinturas y pinceles.

IV. Pintar con lanas.
Objetivos:
a) Activar el desarrollo de la motricidad fina.

b) Desarrollar la creatividad.

Actividad: Tomar la lana con los dedos (indice y pulgar). Luego, pinte la hoja a

través de movimientos libres de la mufieca.

Medios: Pintura, lana y cartulina.

V. Descubriendo mis habilidades con el crayon.
Objetivos:
a) Mejorar la motricidad fina.

b) Expresarse libremente con el uso de crayones.
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Actividad: Rayar libremente un crayon sobre una hoja, utilizando diversos

colores.

Medios: Cartulina y crayon.

V1. El uso de la plastilina.
Objetivos:
a) Desarrollar: el sentido del tacto y la coordinacion viso-manual.

b) Reforzar el desarrollo de la motricidad fina.

Actividad: Realiza una pintura con la plastilina, se coge con los dedos, se moldea

y luego se pega dentro del dibujo realizado con anterioridad.

Medios: Cartulinas y plastilinas.

VIl. Los movimientos de las manos. El uso del rasgado.
Objetivos:
a) Agilizar y desarrollar la habilidad manual.
b) Mejorar la coordinacion 6culo-manual.

c) Desarrollar la motricidad fina.
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Actividad: Dar a cada estudiante, pedazos de papel de seda, indicarles como
rasgar el papel siempre orientdndolos a utilizar la pinza digital y finalmente

pegarlo en la hoja.

Medios: Papel de seda, hojas y goma.

VIII. El papel arrugado.
Objetivos:
a) Mejorar la agilidad y habilidad manual.

b) Practicar para desarrollar la motricidad fina.

Actividad: Entregar a cada estudiante: Pedazos de papel crepé, indicar que tienen
que arrugar con el dedo indice y el dedo pulgar para que fortalezcan la pinza

digital, finalmente pegar en algun grafico o libremente en toda la hoja.

Medios: Papel crepé, hojas y goma.

IX. El entrelazado.
Objetivos:
a) Practicar la agilidad y habilidad manual.

b) Desarrollar la motricidad fina.
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Actividad: Se elabora una plantilla en una cartulina, para ello, se requiere la
participacion de los padres de familia para evitar cualquier riesgo con los nifios y/
nifias, luego les ayudan a entrelazar uno a uno para que puedan realizar el

gjercicio.

Medios: Cartulina, reglas y tijeras.

X. Laestimulacién del canto.
Objetivos:

a) Conocer sus pensamientos, sentimientos y emociones haciendo el uso de

gestos, movimientos, frases, cantos y expresiones gréaficas.

Actividad: Se hace escuchar diversos tipos de musica, con la finalidad de que
cada nifio y nifia, dibujen en una hoja lo que mas les gustan al escuchar lo

presentado.

Medios: Hoja, grabadora y crayones.
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FICHA DE OBSERVACION DE JUEGOS DIDACTICOS
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FICHA DE OBSERVACION DE JUEGOS DIDACTICOS

LE.L N°086 LA VIRGINIA-DISTRITO DE JAEN-PROVINCIA JAEN.

1: Nunca 2. A veces 3. Siempre

Estudiante: ..CQTIRARA | PEREZ.....L

=
m
g?’

Nc

DIMENSION EMOCIONAL

NUNCA

A VECES

SIEMPRE

Utiliza el lenguaje corporal para expresar
sus emociones.

02

Utiliza el lenguaje de las emociones, tanto
en comunicacion verbal como no verbal.

03

Controla de los impulsos por medio de la
respiracién y la relajacion.

X
X
=
>

Transmite costumbres y tradiciones.

Conoce y aprende por medio del juego
costumbres y tradiciones de su pueblo.

DIMENSION CREATIVA

Explora y experimenta con diferentes ideas
y soluciones.

o [ Desarrolla la felicidad y el sentido del
humor.
DIMENSION SOCIAL
05 | Practica las relaciones amistosas por ><
medio de los juegos.
% | Desarrolla las relaciones de ayuda y la
capacidad de cooperacién. ><
07 | Desarrolla la capacidad de aceptacién de
las normas sociales relacionadas con las ><
instrucciones de los juegos.
DIMENSION CULTURAL
08 | Aporta el juego al momento de aprender
tradiciones y cultura de un pueblo. ><
’ X

Piensa en otros juegos si es que ese no le
resulta.

Sugiere nuevas formas de jugar antes de
que empiece la actividad.

XX

Fuente: Elaboracién propia.




FICHA DE OBSERVACION DE JUEGOS DIDACTICOS
LE.L N"086 LA VIRGINIA-DISTRITO DE JAEN-PROVINCIA JAEN.

1: Nunca 2. A veces 3. Siempre

Estudiante: Cuﬂﬂs—pfﬂfzzM“quNJNﬂMﬁll\ ........
N° | DIMENSION EMOCIONAL NUNCA A VECES | SIEMPRE

9" | Utiliza el lenguaje corporal para expresar
sus emociones.

9| Controla de los impulsos por medio de la
respiracion y la relajacién.

% | Desarrolla la felicidad y el sentido del
humor.

0 ULl i . ; X
iliza el lenguaje de las emociones, tanto
en comunicacién verbal como no verbal. ><

DIMENSION SOCIAL

05 | Practica las relaciones amistosas por
medio de los juegos.

% | Desarrolla las relaciones de ayuda y la
capacidad de cooperacidn.

97 | Desarrolla la capacidad de aceptacién de
las normas sociales relacionadas con las
instrucciones de los juegos.

DIMENSION CULTURAL

08 [ Aporta el juego al momento de aprender
tradiciones y cultura de un pueblo.

0 | Transmite costumbres y tradiciones.

10| Conoce y aprende por medio del juego
costumbres y tradiciones de su pueblo.

DIMENSION CREATIVA

It | Explora y experimenta con diferentes ideas
y soluciones.

12| Piensa en otros juegos si es que ese no le
resulta.

13 [ Sugiere nuevas formas de jugar antes de
que empiece la actividad.

P XXX XX

Fuente: Elaboracién propia.
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FICHA DE OBSERVACION DE JUEGOS DIDACTICOS

LE.L N°086 LA VIRGINIA-DISTRITO DE JAEN-PROVINCIA JAEN.

1: Nunca 2. A veces 3. Siempre

Estudiante: . DA Z... VA SQUES... AKER...GABL. ..o,
N° | DIMENSION EMOCIONAL NUNCA A VECES | SIEMPRE

01

Utiliza el lenguaje corporal para expresar
sus emociones.

02

Utiliza el lenguaje de las emociones, tanto
en comunicacién verbal como no verbal.

03

Controla de los impulsos por medio de la
respiracion y la relajacion.

04 | Desarrolla la felicidad y el sentido del
humor.

DIMENSION SOCIAL

05 | Practica las relaciones amistosas por
medio de los juegos.

06 | Desarrolla las relaciones de ayuda y la
capacidad de cooperacion.

07 | Desarrolla la capacidad de aceptacion de
las normas sociales relacionadas con las
instrucciones de los juegos.
DIMENSION CULTURAL

0% | Aporta el juego al momento de aprender
tradiciones y cultura de un pueblo.

09

Transmite costumbres y tradiciones.

Conoce y aprende por medio del juego
costumbres y tradiciones de su pueblo.

DIMENSION CREATIVA

Explora y experimenta con diferentes ideas
y soluciones.

Piensa en otros juegos si es que ese no le
resulta.

Sugiere nuevas formas de jugar antes de

que empiece la actividad.

P A < X

Fuente: Elaboracién propia.
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FICHA DE OBSERVACION DE JUEGOS DIDACTICOS

LE.L N"086 LA VIRGINIA-DIST RITO DE JAEN-PROVINCIA JAEN.

I: Nunca 2. A veces 3. Siempre

Estudiante: ... DAOZ.. SIAVA, Y.BNUFER ... DAYA

In T, P

N°

DIMENSION EMOCIONAL

NUNCA

A VECES

smmmaj

01

Utiliza el lenguaje corporal para expresar
sus emociones.

X

02

Utiliza el lenguaje de las emociones, tanto
en comunicacién verbal como no verbal.

X

03

Controla de los impulsos por medio de la
respiracién y la relajacion.

X

Transmite costumbres y tradiciones.

™ | Desarrolla la felicidad y el sentido del E
humor.

DIMENSION SOCIAL

95 | Practica las relaciones amistosas por
medio de los juegos.

% | Desarrolla las relaciones de ayuda y la
capacidad de cooperacién.

9 | Desarrolla la capacidad de aceptacién de
las normas sociales relacionadas con las
instrucciones de los juegos.
DIMENSION CULTURAL

% | Aporta el juego al momento de aprender
tradiciones y cultura de un pueblo.

09

Conoce y aprende por medio del juego
costumbres y tradiciones de su pueblo.

DIMENSION CREATIVA

Explora y experimenta con diferentes ideas
y soluciones.

Piensa en otros juegos si es que ese no le
resulta.

Sugiere nuevas formas de jugar antes de
que empiece la actividad.

XX XXX S< e X

Fuente: Elaboracién propia.




FICHA DE OBSERVACION DE JUEGOS DIDACTICOS
LE.L N"086 LA VIRGINIA-DISTRITO DE JAEN-PROVINCIA JAEN.

1: Nunca 2. A veces 3. Siempre

Estudiante: . DEREZ.. FADAES.. YOLIANA DEVAMZ, ...

N° | DIMENSION EMOCIONAL NUNCA A VECES | SIEMPRE

F' Utiliza el lenguaje corporal para expresar X
sus emociones.

02 | Utiliza el lenguaje de las emociones, tanto

I en comunicacién verbal como no verbal. ><

03 [ Controla de los impulsos por medio.de la ><

l respiracion y la relajacion.

Desarrolla la felicidad y el sentido del
humor.

ITN
[ DIMENSION SOCIAL
’? Practica las relaciones amistosas por
06

medio de los juegos.
Desarrolla las relaciones de ayuda y la

capacidad de cooperacion.

|97 | Desarrolla la capacidad de aceptacién de
las normas sociales relacionadas con las

instrucciones de los juegos.

DIMENSION CULTURAL

%8 | Aporta el juego al momento de aprender
tradiciones y cultura de un pueblo.

% | Transmite costumbres y tradiciones.

10 | Conoce y aprende por medio del juego
costumbres y tradiciones de su pueblo.

DIMENSION CREATIVA

11| Explora y experimenta con diferentes ideas

y soluciones.
12| Piensa en otros juegos si es que ese no le

resulta.

XXX X< >IN B

13 [ Sugiere nuevas formas de jugar antes de
que empiece la actividad.

Fuente: Elaboracién propia.
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FICHA DE OBSERVACION DE JUEGOS DIDACTICOS

LE.L. N°086 LA VIRGINIA-DISTRITO DE JAEN-PROVINCIA JAEN.

1: Nunca 2. A veces 3. Siempre

Estudiante: ... SAVA.. . PEREZ. .S EANMET iiriiiieiiinns

N° ] DIMENSION EMOCIONAL

NUNCA

A VECES | SIEMPRE

ol

Utiliza el lenguaje corporal para expresar

02

sus emociones.
Utiliza el lenguaje de las emociones, tanto

en comunicacién verbal como no verbal.

03

Controla de los impulsos por medio de la
respiracién y la relajacién.

Desarrolla la felicidad y el sentido del

humor.

DIMENSION SOCIAL

Practica las relaciones amistosas por
medio de los juegos.

DX XIS Y

Desarrolla las relaciones de ayuda y la

capacidad de cooperacion.
Desarrolla la capacidad de aceptacion de
las normas sociales relacionadas con las

instrucciones de los juegos.

DIMENSION CULTURAL

08

Aporta el juego al momento de aprender
tradiciones y cultura de un pueblo.

Transmite costumbres y tradiciones.

Conoce y aprende por medio del juego
costumbres y tradiciones de su pueblo.

DIMENSION CREATIVA

Explora y experimenta con diferentes ideas

y soluciones.
Piensa en otros juegos si es que ese no le

resulta.
Sugiere nuevas formas de jugar antes de

KPP XXX X <

que empiece la actividad.

Fuente: Elaboracién propia.
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FICHA DE OBSERVACION DE JUEGOS DIDACTICOS

LE.L N°086 LA VIRGINIA-DISTRITO DE JAEN-PROVINCIA JAEN.

1: Nunca 2.Aveces 3. Siempre

Estudiante: . DVAZ.... DAAZ.. . YEMNLEER . . YOSEMTH. .o
N° [ DIMENSION EMOCIONAL NUNCA A VECES | SIEMPRE

ol

Utiliza el lenguaje corporal para expresar
sus emociones.

A

02

Utiliza el lenguaje de las emociones, tanto
en comunicacién verbal como no verbal.

X

03

Controla de los impulsos por medio de la
respiracion y la relajacion.

X

Desarrolla la felicidad y el sentido del
humor.

DIMENSION SOCIAL

Practica las relaciones amistosas por
medio de los juegos.

Desarrolla las relaciones de ayuda y la
capacidad de cooperacion.

07

Desarrolla la capacidad de aceptacién de
las normas sociales relacionadas con las
instrucciones de los juegos.

DIMENSION CULTURAL

08

Aporta el juego al momento de aprender
tradiciones y cultura de un pueblo.

Transmite costumbres y tradiciones.

Conoce y aprende por medio del juego
costumbres y tradiciones de su pueblo.

DIMENSION CREATIVA

Exploray experimenta con diferentes ideas
y soluciones.

Piensa en otros juegos si es que ese no le
resulta.

Sugiere nuevas formas de jugar antes de
que empiece la actividad.

DX XX XXX <

Fuente: Elaboracién propia.
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FICHA DE OBSERVACION DE JUEGOS DIDACTICOS

LE.L N°086 LA VIRGINIA-DISTRITO DE JAEN-PROVINCIA JAEN.

1: Nunca 2.Aveces 3. Siempre

Estudiante: .. DEREZ.... DERE.Z.... AR

NO

DIMENSION EMOCIONAL

SIEMPRE

01

Utiliza el lenguaje corporal para expresar
sus emociones.

Utiliza el lenguaje de las emociones, tanto
en comunicacién verbal como no verbal.

Controla de los impulsos por medio de la
respiracién y la relajacion.

costumbres y tradiciones de su pueblo.

DIMENSION CREATIVA

Explora y experimenta con diferentes ideas
y soluciones.

Piensa en otros juegos si es que ese no le
resulta,

Sugiere nuevas formas de jugar antes de
que empiece la actividad.

0 [ Desarrolla la felicidad y el sentido del ><
humor.
DIMENSION SOCIAL

05 | Practica las relaciones amistosas por ><
medio de los juegos.

% | Desarrolla las relaciones de ayuda y la ><
capacidad de cooperacion.

07 | Desarrolla la capacidad de aceptacion de
las normas sociales relacionadas con las ><
instruccione; de los juegos.
DIMENSION CULTURAL

08 | Aporta el juego al momento de aprender
tradiciones y cultura de un pueblo,

% | Transmite costumbres y tradiciones. ><

10 | Conoce y aprende por medio del juego >< ‘

Fucnte: Elaboracién propia.
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FICHA DE OBSERVACION DE JUEGOS DIDACTICOS

LE.L N°086 LA VIRGINIA-DISTRITO DE JAEN-PROVINCIA JAEN.

1: Nunca 2.Aveces 3. Siempre

’
Estudiante: .. DEQREZ . . NDMAANY....AC. ... DYLAN . i,
N° | DIMENSION EMOCIONAL NUNCA | A VECES

SIEMPRF‘

o1

Utiliza el lenguaje corporal para expresar
sus emociones.

Utiliza el lenguaje de las emociones, tanto
en comunicacién verbal como no verbal.

Controla de los impulsos por medio de la
respiracion y la relajacion.

X<

04 | Desarrolla la felicidad y el sentido del
humor.

DIMENSION SOCIAL

05 [Practica las relaciones amistosas por
medio de los juegos.

% | Desarrolla las relaciones de ayuda y la
capacidad de cooperacion.

07 | Desarrolla la capacidad de aceptacién de
las normas sociales relacionadas con las
instrucciones de los juegos.
DIMENSION CULTURAL

08 | Aporta el juego al momento de aprender
tradiciones y cultura de un pueblo.

09

Transmite costumbres y tradiciones.

Conoce y aprende por medio del juego
costumbres y tradiciones de su pueblo.

DIMENSION CREATIVA

Explora y experimenta con diferentes ideas
y soluciones.

Piensa en otros juegos si es que ese no le
resulta.

DX PP <X

Sugiere nuevas formas de jugar antes de

que empiece la actividad.

Fuente: Elaboracién propia.




FICHA DE OBSERVACION DE JUEGOS DIDACTICOS

LE.L N°086 LA VIRGINIA-DISTRITO DE JAEN.PROVINCIA JAEN.

1: Nunca 2. A veces 3. Siempre

Estodiante: ... PARER ... TORRERS..... . LS ABG.....ocvcusssessssssrssses

N° [ DIMENSION EMOCIONAL NUNCA |A VECES |SIEMPRE
o1 [ Utiliza el lenguaje corporal para expresar
sus emociones.

02 [ Utiliza el lenguaje de las emociones, tanto
en comunicacién verbal como no verbal.

03 | Controla de los impulsos por medio de la
respiraci6n y la relajacién.

04 | Desarrolla la felicidad y el sentido del
humor.

DIMENSION SOCIAL

05 [ Practica las relaciones amistosas por
medio de los juegos.

06 | Desarrolla las relaciones de ayuda y la
capacidad de cooperacion.

07 | Desarrolla la capacidad de aceptacién de
las normas sociales relacionadas con las

instrucciones de los juegos.

DIMENSION CULTURAL

08 | Aporta el juego al momento de aprender
tradiciones y cultura de un pueblo.

% | Transmite costumbres y tradiciones.

10 [ Conoce y aprende por medio del juego
costumbres y tradiciones de su pueblo.

DIMENSION CREATIVA

I | Exploray experimenta con diferentes ideas
y soluciones.

12| Piensa en otros juegos si es que ese no le
resulta.

PP I XX B PX

13 [ Sugiere nuevas formas de jugar antes de
que empiece la actividad.

Fuente: Elaboracién propia.
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FICHA DE OBSERVACION DE JUEGOS DIDACTICOS

LEL N'086 LA VIRGINIA-DISTRITO DE JAEN-PROVINCIA JAEN,

I:Nunca 2.Aveces 3, Siempre

NO

DIMENSION EMOCIONAL

NUNCA

SIEMPRE

ol

Utiliza el lenguaje corporal para expresar
sus emociones.

02

Utiliza el lenguaje de las emociones, tanto
en comunicacién verbal como no verbal.

03

Controla de los impulsos por medio de la
respiracién y la relajacién.

% | Desarrolla la felicidad y el sentido del
humor.
DIMENSION SOCIAL

9 |Practica las relaciones amistosas por
medio de los juegos.

% | Desarrolla las relaciones de ayuda y la
capacidad de cooperaci6n.

7| Desarrolla la capacidad de aceptacién de
las normas sociales relacionadas con las
instrucciones de los juegos.
DIMENSION CULTURAL

% | Aporta el juego al momento de aprender
tradiciones y cultura de un pueblo.

09

Transmite costumbres y tradiciones.

Conoce y aprende por medio del juego
costumbres y tradiciones de su pueblo.

DIMENSION CREATIVA

Explora y experimenta con diferentes ideas
y soluciones.

Piensa en otros juegos si es que ese no le
resulta.

Sugiere nuevas formas de jugar antes de
que empiece la actividad.

S PP IXIX>< S P

Fuente: Elaboracién propia.
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FICHA DE OBSERVACION DE JUEGOS DIDACTICOS

LE.L. N°086 LA VIRGINIA-DISTRITO DE JAEN-PROVINCIA JAEN.

1: Nunca 2. Aveces 3 Siempre

Estudiante: ...PEREZ... VALSKES..... ARNE.. YDSERL o

NO

DIMENSION EMOCIONAL

NUNCA

A VECES

SIEMPRE

ol

Utiliza el lenguaje corporal para expresar
sus emociones.

A

02

Utiliza el lenguaje de las emociones, tanto
en comunicacién verbal como no verbal.

X

9 | Controla de los impulsos por medio de la X
respiracion y la relajacién. &
% | Desarrolla la felicidad y el sentido del
humor.
DIMENSION SOCIAL
05 | Practica las relaciones amistosas por
medio de los juegos.
% | Desarrolla las relaciones de ayuda y la
capacidad de cooperacién.
97 | Desarrolla la capacidad de aceptacién de
las normas sociales relacionadas con las
instrucciones de los juegos.
DIMENSION CULTURAL
% | Aporta el juego al momento de aprender
tradiciones y cultura de un pueblo. -
09

Transmite costumbres y tradiciones.

Conoce y aprende por medio del juego
costumbres y tradiciones de su pueblo.

DIMENSION CREATIVA

Explora y experimenta con diferentes ideas
y soluciones.

Piensa en otros juegos si es que ese no le
resulta.

Sugiere nuevas formas de jugar antes de
que empiece la actividad.

DA PP P e

Fuente: Elaboracién propia.
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FICHA DE OBSERVACION DE JUEGOS DIDACTICOS

LE.L N°086 LA VIRGINIA-DISTRITO DE JAEN-PROVINCIA JAEN.

I: Nunca 2.Aveces 3.Siempre

/
Estudiante: . CERE 2o DABZ oo SUAY B I SAEE T

A VECES

SIEMPRE

NO

DIMENSION EMOCIONAL

NUNCA

ol

Utiliza el lenguaje corporal para expresar

X

sus emociones.

02

Utiliza el lenguaje de las emociones, tanto
en comunicacién verbal como no verbal.

X

03

Controla de los impulsos por medio de la

X

respiracién y la relajacion.

Desarrolla la felicidad y el sentido del

humor.
DIMENSION SOCIAL

05

Practica las relaciones amistosas por

medio de los juegos.
Desarrolla las relaciones de ayuda y la

capacidad de cooperacion.
Desarrolla la capacidad de aceptacién de
las normas sociales relacionadas con las

instrucciones de los juegos.

DIMENSION CULTURAL

Aporta el juego al momento de aprender
tradiciones y cultura de un pueblo.

Transmite costumbres y tradiciones.

Conoce y aprende por medio del juego
costumbres y tradiciones de su pueblo.

DIMENSION CREATIVA

Explora y experimenta con diferentes ideas
y soluciones.

Piensa en otros juegos si es que ese no le
resulta.

Sugiere nuevas formas de jugar antes de

que empiece la actividad.

X
X
X
X
X
X
X
X
X
X

Fuente: Elaboracién propia.




FICHA DE OBSERVACION DE JUEGOS DIDACTICOS
LE.L N"086 LA VIRGINIA-DISTRITO DE JAEN-PROVINCIA JAEN,

I: Nunca 2. Aveces 3. Siempre

Estudiante: .AY.0.. ALNARADY. LU GUL EMIR .

N° [ DIMENSION EMOCIONAL NUNCA A VECES [SIEMPRE

' [ Utiliza el lenguaje corporal para expresar !
sus emociones.

9| Utiliza el lenguaje de las emociones. tanto '
en comunicacion verbal como no verbal. X

% | Controla de los impulsos por medio de la —\
respiracion y la relajacién.

™ | Desarrolla la felicidad y el sentido del
humor.

DIMENSION SOCIAL

9 [Practica las relaciones amistosas por

medio de los juegos.

Desarrolla las relaciones de ayuda yla
capacidad de cooperacién.

97 | Desarrolla la capacidad de aceptacion de

las normas sociales relacionadas con las
instrucciones de los juegos.

DIMENSION CULTURAL

% | Transmite costumbres y tradiciones.

10" | Conoce y aprende por medio del juego
costumbres y tradiciones de su pueblo.

DIMENSION CREATIVA

" | Exploray experimenta con diferentes ideas
y soluciones.

* | Piensa en otros juegos si es que ese no le
resulta.

13| Sugiere nuevas formas de jugar antes de
que empiece la actividad.

X
% | Aporta el juego al momento de aprender
tradiciones y cultura de un pueblo. ><

Fuente: Elaboracién propia.




ANEXO N°03

LISTADE COTEJO MOTRICIDAD FINA

90

Instrucciones: Estimada macstra, marcar con un (x) la opeion que le parezca correcta, de
acnerdo a las actividades que realizan sus estudiantes durante las sesiones de enseiianza-

LISTA DE COTEJO

aprendizaje.
1 (Siempre) = 2 (A veces) — 3 (Nunca)
Estudiante:

O TR R IIRE R s icvsvnciass rossisimis s iva o sids sradiss

> ] CRITERIOS DE EVALUACION CALIFICACION
SIFMPRE ANTCTS NUNCA
1" | Transficre objetos con pinzas. X
92 1 Encaja piezas. X
9 | Enrosca tapas. X
% | Inserta objetos en los agujeros. X
95 | Anma rompecabezas. N
9% | Inscrta aros. X
97 | Encesta pelotas. X
9 | Tumbas latas. X
9 | Dibuja una figura de cualquier objeto. x
10 | Repite sonidos onomatopéyicos. X
11| Realiza movimientos con los musculos de la cara. %
2 | Realiza gestos voluntarios con la boca y la lengua. ><
3 | Domina las manos en simultaneo al coger los objetos. X
14| Aplica precision y control en el uso de los dedos juntos o por
separado. x

15 | Recorta con tijera siguiendo lineas rectas y curvas. X
16 | Realiza actividad de mimicas gestuales con titeres. X
17 | Realiza gestos como: soplar, fruncir los labios y dar besos. X
18 [ Repite trabalenguas realizadas en ¢l aula. X
19| Traslada agua de un vaso a otro sin derramar. X

|20 | Salta con los dos pies juntos cn ¢l mismo lugar. X

Fuente: Elaboracién propia.




LISTADE COTEJO

Instrucciones: Estimada maestra, marcar con un (x) la opcion que le parezea correcta, de
acuerdo a las actividades que realizan sus estudiantes durante las sesiones de enseiianza-

aprendizaje.
1 (Siempre) - 2 (A veces) - 3 (Nunca)
Estudiante: 5
...... CURAS. PEREZ. SANRNANL . OAOMAIR s ]
v CRITERIOS DE EVALUACION CALIFICACION
[ TSIEMFRE | A VECES | NUNCA

01

Transfiere objetos con pinzas.

X

02

Encaja piezas.

03

Enrosca tapas.

Inserta objetos en los agujeros.

05

Arma rompecabezas.

06

Inscrta aros.

07

Encesta pelotas,

08

Tumbas latas.

XXX (XX x| X

Dibuja una figura de cualquier objeto.

Repite sonidos onomatopéyicos.

Realiza movimientos con los mésculos de la cara.

Realiza gestos voluntarios con la boca y la lengua.

Domina las manos en simultaneo al coger los objetos.

x| XX

Aplica precision y control en el uso de los dedos juntos o por

separado.

Recorta con tijera siguiendo lineas rectas y curvas.

Realiza actividad de mimicas gestuales con titeres,

Realiza gestos como: soplar, fruncir los labios y dar besos.

Repite trabalenguas realizadas en el aula.

Traslada agua de un vaso a otro sin derramar,

20

Salta con los dos pies juntos en el mismo lugar,

XX X |IXx x| x

Fuente: Elaboracién propia.
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LISTA DE COTEJO

Instrucciones: Estimada maestra, marcar con un (x) la opcidn que le parezea correcta, de

acuerdo a las actividades que realizan sus estudiantes durante las sesiones de ensefianza-
aprendizaje.

I (Siempre) - 2 (A veces) - 3 (Nunca)

Inserta aros.

97 | Encesta pelotas.

Estudiante: 2
e RARZ N ASQUES. L ARER L GREL e, ¢
CRITERIOS DE EVALUACION CALIFICACION
SIEMPRE AVECES | NUNCA
' | Transfiere objetos con pinzas. <
92| Encaja piczas.
X
9| Enrosca tapas. X
% | Tnserta objetos en los agujeros. X
% | Arma rompecabezas. X
06
X
X

% | Tumbas latas.

X

% | Dibuja una figura de cualquier objeto. a2
10| Repite sonidos onomatopéyicos. x
" | Realiza movimientos con los misculos de la cara. X
12| Realiza gestos voluntarios con la boca y la lengua. X

'* | Domina las manos en simultineo al coger los objetos. K
14 | Aplica precision y control en ¢l uso de los dedos juntos o por

separado. X

'3 | Recorta con tijera siguiendo lincas rectas y curvas. X
16| Realiza actividad de mimicas gestuales con titeres. X
'7 | Realiza gestos como: soplar, fruncir los labios y dar besos. ><
18| Repite trabalenguas realizadas en el aula. X
19| Traslada agua de un vaso a otro sin derramar. X
#0 | Salta con los dos pics juntos cn ¢l mismo lugar. ><

Fuente: Elaboracitin propia.
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LISTA DE COTEJO

Instrucciones: Estimada maestra, marcar con un (x) la opeion que le parezea correcta, de
acuerdo a las actividades que realizan sus estudiantes durante las sesiones de ensenanza-
aprendizaje.

1 (Siempre) - 2 (A veees) - 3 (Nunca)
Estudiante:

..... Danz, SR YENLEER  DAYANA.

E CRITERIOS DE EVALUACION CALIFICACION
I [TRIAFRE. | A VECES | NUNCA
| % | Transfiere objetos con pinzas. X

2| Encaja piczas. X

% | Enrosca tapas, X

% | Inserta objetos en los agujeros. %

% | Amma rompecabezas. X

% | Inscrta aros. X

97 | Encesta pelotas, X

%8 | Tumbas latas.

| © | Dibuja una figura de cualquier objcto.

19| Repite sonidos onomatopéyicos.

1| Realiza movimicntos con los misculos de la cara.

XX X X

12 | Realiza gestos voluntarios con la boca y la lengua.

13| Domina las manos en simultdneo al coger los objetos.

14| Aplica precision y control en el uso de los dedos juntos o por
separado.

% X |

15| Recorta con tijera siguiendo lineas rectas y curvas.

16 | Realiza actividad de mimicas gestuales con titeres.

17 | Realiza gestos como: soplar, fruncir los labios y dar besos.

% | Repite trabalenguas realizadas en el aula.

19| Traslada agua de un vaso a otro sin derramar,

20 | Salta con los dos pics juntos en ¢l mismo lugar.

XIX XXX X

Fuente: Elsboracion propia.
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LISTA DE COTEJO

Instrucciones: Estimada macestra, marcar con un (x) la opeion que le parezea correcta, de
acuerdo a las actividades que realizan sus estudianies durante las sesiones de ensefanza-
aprendizaje.
| (Siempre) = 2 (A veees) - 3 (Nunca)
Estudiante:
PERER . Fwonez YuldMh DEYLNT

CRITERIOS DE EVALUACION CALIFICACION

AUARE AVECES

NNCA

ol T 1 \
Transficre objetos con pinzas. X

"

Encaja piczas.

™| Enrosca tapas.

™ | Inserta objetos en los agujeros.

X (XX

%1 Arma rompecabezas. X
U | Inserta aros. X
97 | Encesta pelotas.

%% | Tumbas latas.

a9

Dibuja una figura de cualquier objeto.

Repite sonidos onomatopéyicos.

' | Realiza movimientos con los misculos de la cara.

XX XX | x

12| Realiza gestos voluntarios con la boca y la lengua.

13| Domina las manos en simultdneo al coger los objetos.

x X

14| Aplica precisién y control en el uso de los dedos juntos o por
separado. X

15| Recorta con tijera siguiendo lineas rectas y curvas.

16| Realiza actividad de mimicas gestuales con literes.

17| Realiza gestos como: soplar, fruncir los labios y dar besos.

X X XX

1% | Repite trabalenguas realizadas en el aula.

19 | Traslada agua de un vaso a otro sin derramar.

20| Salta con los dos pies juntos en el mismo lugar.

X |X

Fuente: Elaboracian propia.
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LISTA DE COTEJO

Instrucciones: Estimada maestra, marcar con un (x) la opeion que le parezea correcta, de
acuerdo a las actividades que realizan sus estudiantes durante las sesiones de ensefianza-
aprendizaje,

1 (Slgmprc) =2 (A veces) - 3 (Nunca)
Estudiante:

CRITERIOS DE EVALUACION

....... QAR PEREZ . SEIMET. i

CALIFICACION

SIEMPRE

AVECES

NUNCA

Transfiere objetos con pinzas.

al

Encaja piczas.

Enrosca tapas.

Inserta objetos en los agujeros.

05

Anma rompecabezas.

X X XX

Inscrta aros.

07

Encesta pelotas.

08

Tumbas latas.

X X (X

09

Dibuja una figura de cualquicr objcto.

Repite sonidos onomatopéyicos.

X |X

Realiza movimientos con los misculos de la cara.

Realiza gestos voluntarios con la boca y la lengua.

Domina las manos en simultineo al coger los objetos.

Aplica precision y control en el uso de los dedos juntos o por

separado.

Recorta con tijera siguiendo lineas rectas y curvas.

Realiza actividad de mimicas gestuales con titeres.

Realiza gestos como: soplar, fruncir los labios y dar besos.

Repite trabalenguas realizadas cn ¢l aula.

Traslada agua de un vaso a otro sin derramar,

Salta con los dos pies juntos en ¢l mismo lugar.

X P IX XX x| x| X

Fuente: Elaborac:bn propra
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Instrucciones: Estimada maestra, marcar con un (3) la
acuerdo a las actividades que realizan sus estu

LISTA DE COTEJO

diantes durante |

opeidn que le parezea correcti, de
as sesiones de ensenanzi-

aprendizaje
I (Siempre) = 2 (A veces) = 3 (Nunca)
Estwdianie:
DRz Dinz  VEMFER vocEr T H p——
CRITERIOS DE EVALUACION CALIFICACION
SILMPRL ANVLULS MNCA
9| Transficre objetos con pinzas. ><
92| Encaja piczas. X
95 | Enrosca tapas. X
% | Inserta objetos en los agujeros. X
9 | Arma rompecabezas.
06| Inserta aros. fg
97 | Encesta pelotas. X
9% | Tumbas latas. X
9 | Dibuja una figura de cualquier objeto. X
10| Repite sonidos onomatopéyicos. %
1| Realiza movimientos con los misculos de la cara. X
1T [ Realiza gestos voluntarios con la boca y la lengua. X
7| Domina las manos cn simultinco al coger los objetos. X
11| Aplica precision y control en el uso de los dedos juntos o por
separado. >
15 | Recorta con tijera siguiendo lineas rectas y curvas. X
6 | Realiza actividad de mimicas gestuales con titeres. X
17| Realiza gestos como: soplar, fruncir los labios y dar besos. ><
I¥ | Repite trabalenguas realizadas en el aula. X
19 | Traslada agua de un vaso a otro sin derramar, ><
30 | Salta con los dos pies juntos en el mismo lugar. X

Fuente:

Elaboraciin propra
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LISTA DE COTEJO

Instrucciones: Estimada maestra, marcar con un (x) la opeidn que le parezea correcta, de
acucrd9 a las actividades que realizan sus estudiantes durante las sesiones de enseianza-
aprendizaje,

! (Siempre) - 2 (A veces) - 3 (Nunca)
Estudiante:

PEREZ PEREZ. ARIAMA  GuAEMA ..

. CRITERIOS DE EVALUACION CALIFICACION
SIEAMPRE AVECES | NUNCA
| Transfiere objetos con pinzas. X
| Encaja piczas.
3| Enrosca tapas. ))2
% | Inserta objetos en los agujeros. X
% | Arma rompecabezas. X
% | Inserta aros.
X
97 | Encesta pelotas.
X
% | Tumbas latas.
% | Dibuja una figura de cualquier objeto. ;;
10| Repite sonidos onomatopéyicos. X
" | Realiza movimientos con los miisculos de la cara, X
12| Realiza gestos voluntarios con la boca y la lengua. X
13| Domina las manos en simultdneo al coger los objetos. X
14| Aplica precisién y control en ¢l uso de los dedos juntos o por
separado, X
15| Recorta con tijera siguiendo lincas rectas y curvas, X
16 1 Realiza actividad de mimicas gestuales con titeres. ><
17 | Realiza gestos como: soplar, fruncir los labios y dar besos. X
1% | Repite trabalenguas realizadas en el aula, X
1% | Traslada agua de un vaso a otro sin derramar, ><
20| Salta con los dos pies juntos en el mismo lugar. X

Fuenee. Efabarzcidn propia
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Instrucciones: Estimada maestra, marcar con un
acuerdo a las actividades que realizan sus estudiantes dur

LISTA DE COTEJO

«

(x) la opeion que lc parezea correcta, de
ante las sesiones de enseianza-

aprendizaje.
1 (Siempre) - 2 (A veces) - 3 (Nunca)
Estugi)allgc: = ¢ AUEXoooo AL seneneeieennniesnne R
...... R.EREZ '\z\lg.l‘:igglos DEEVALUAC b L IFICACION
[TSIEMPRE | AVECES | AUNCA
o | Transficre objetos con pinzas. X
92| Encaja piezas. X
% | Enrosca tapas. X
% | Inserta objetos en los agujeros. X
9 | Arma rompeccabezas. )<
% | Inserta aros. ¥
7 | Encesta pelotas. X
0% | Tumbas latas. o
9 | Dibuja una figura de cualquicr objeto. X
19| Repite sonidos onomatopéyicos. X
11 | Realiza movimicntos con los musculos de [a cara. x
12| Realiza gestos voluntarios con la boca y la lengua. X
13| Domina las manos en simultineo al coger los objetos. X
15| Aplica precision y control en el uso de los dedos juntos o por
separado. )’\
15| Recorta con tijera siguicndo lineas rectas y curvas. <.
16 | Realiza actividad de mimicas gestuales con titeres. x
17| Realiza gestos como: soplar, fruncir los labios y dar besos. X
1% | Repite trabalenguas realizadas en el aula. X
19| Traslada agua de un vaso a otro sin derramar. X
20| Salta con los dos pics juntos en ¢l mismo lugar. <

Fuente: Elaboracion propia
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Instrucciones: Estimada maestra, marcar con un (x) |
acuerdo a las actividades que realizan sus estudiantes dur

LISTA DE COTEJO

a opcion que le parezea correcta, de
ante las sesiones de enscrianza-

aprendizaje.
1 (Stiempre) = 2 (A veees) - 3 (Nunca)
Fsmgii)agl&:\? 2 . ThRREZ. AN st aurapesea sty
v S CRITERIOS DE EVALUACION CALIFICACION
STRTPRE | A VICES | NUNCA
% | Transficre objetos con pinzas. X
02 | Encaja piczas. X
03| Enrosca tapas. X
%5 | Inserta objetos en los agujeros. X
%% | Arma rompecabezas. X
% | Inseria aros. X
97 | Encesta pelotas. X
%8 | Tumbas latas. X
9 | Dibuja una figura de cualquier objeto. X
10| Repite sonidos onomatopéyicos. X
11 | Realiza movimicntos con los misculos dc la cara. X
12 | Realiza gestos voluntarios con la boca y la lengua, X
13 [ Domina las manos en simultdneo al coger los objetos. X
14| Aplica precision y control en el uso de los dedos juntos o por
separado. X

15| Recorta con tijera siguiendo lineas rectas y curvas. X
16 | Realiza actividad de mimicas gestuales con titeres. X
17| Realiza gestos como: soplar, fruncir los labios y dar besos. X
'8 | Repite trabalenguas realizadas en cl aula. X
19" | Traslada agua de un vaso a otro sin derramar. ><
20" | Salta con los dos pics juntos en ¢l mismo Jugar.

Fucntc: Elsboracion propia aS
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LISTA DE COTEJO

Instrucciones: Estimada maestra, marcar con un (x) la opeion que le parezea correcta, de
acuerdo a las actividades que realizan sus estudiantes durante las sesiones de ensefianza-
aprendizaje.

1 (Stempre) = 2 (A veees) = 3 (Nunca)
Estudiante:

..... DAz NASGUEZ. . CaoRl . GARML e

: CRITERIOS DE EVALUACION CALIFICACION
SIEMPRE. [ AVECES | NUNCA

o | Transfiere objetos con pinzas, X i
02| Encaja piczas, X

% | Enrosca tapas. b &

% | Inserta objetos en los agujeros. X

% | Arma rompecabezas. X

% | Inserta aros,

97 | Encesta pelotas.

% | Tumbas latas,

% | Dibuja una figura de cualquicr objcto.

10| Repite sonidos onomatopéyicos.

11| Realiza movimientos con los musculos dc la cara.

12| Realiza gestos voluntarios con la boca y la lengua. X

13 | Domina las manos en simultineo al coger los objetos.

14| Aplica precision y control en el uso de los dedos juntos o por
separado.

15 | Recorta con tijera siguicndo lineas rectas y curvas.

16 | Realiza actividad de mimicas gestuales con titeres.

17| Realiza gestos como: soplar, fruncir los labios y dar besos.

18 | Repite trabalenguas realizadas en el aula.

19 | Traslada agua de un vaso a otro sin derramar.

20 | Salta con los dos pics juntos en ¢l mismo lugar.

XX PR IX X R XXX

Fuente: Elaboracidn propia
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Instrucciones: Estimada macstra, marcar con ull (x)1

LISTA DE COTEJO

a opeion que le parczea correcta, de
durante las sesiones de enscnanzi-

acuerdo a las actividades que realizan sus estudiantes
aprendizaje.
1 (Siempre) - 2 (A veees) - 3 (Nunca)
Esmdi?“"é’f{,zz UALSHES. . ARLS DSELL e o
T CRITERIOS DE EVALUACION CALIFICACION
SIEMPRE, | A VECES | NUNCA
ot | Transfiere objetos con pinzas. X |
92 | Encaja piczas. X
% | Enrosca tapas. R
% | Inserta objetos en los agujeros. 2 4
5 | Arma rompecabezas. X
% | Inscrta aros. X
97 | Encesta pelotas. ><
% | Tumbas latas. )(
9 | Dibuja una figura de cualquier objeto. X
10 | Repite sonidos onomatopeyicos. X
11| Realiza movimicntos con los musculos de la cara. X
12 | Realiza gestos voluntarios con la boca y la lengua. )<
3 | Domina las manos en simultineo al coger los objetos. X
13 Aplica precisién y control en el uso de los dedos juntos o por
separado. X
15 | Recorta con tijera siguiendo lineas rectas y curvas. X
16| Realiza actividad de mimicas gestuales con titeres. X
17| Realiza gestos como: soplar, fruncir los labios y dar besos. X
15| Repite trabalenguas realizadas en ¢l aula. X
19 | Traslada agua de un vaso a otro sin derramar. X
20 | Salta con los dos pics juntos cn cl mismo lugar, X

Fuente: Elaborzcidn propsa;
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LISTA DE COTEJO

Instrucciones: Estimada maestra, marcar con un (x) la opeion que le parczea correcta, de
acuerdo a las actividades que realizan sus estudiantes durante las sesiones de ensenanza-

aprendizaje.
1 (Siempre) = 2 (A veces) - 3 (Nunca)
Estudiagte: P
o EREL L DUAZ L TV MR e :
. CRITERIOS DE EVALUACION CALIFICACION
SIEMIRE AVECES | NUNCA
o | Transfiere objetos con pinzas. X
©2 | Encaja piczas. >
% | Enrosca tapas. X
% | Inserta objetos en los agujeros. X
% | Anma rompecabezas. X
| Inscrta aros
' X
97 | Encesta pelotas,
% | Tumbas latas. >>i
% | Dibuja una figura de cualquicr objeto. X
10| Repite sonidos onomatopéyicos. X
11 | Realiza movimicntos con los misculos de la cara. X
12| Realiza gestos voluntarios con Ja boca y fa lengua. X
13| Domina las manos en simultdneo al coger los objetos. X
14 T Aplica precision y control en el uso de los dedos juntos o por
separado. X
15 | Recorta con tijera siguiendo lineas rectas y curvas. X
16 | Realiza actividad de mimicas gestuales con titeres. %
17 | Realiza gestos como: soplar, fruncir los labios y dar besos. ><
15| Repite trabalenguas realizadas en ¢l aula. X
19| Traslada agua de un vaso a otro sin derramar.
20| Salta con los dos pics juntos en el mismo lugar. )>§

Fucnte: Elaboracion proprs
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LISTA DE COTEJO

Instrucciones: Estumada maestra, marcar con un (x) la opeion que le parezea correcta, de
acuerdo a las actividades que realizan sus estudiantes durante las sesiones de ensenianza-

aprendizaje.
1 (Stempre) = 2 (A veces) - 3 (Nunca)
Estudiante;

AR AAGADE. L LG EBAR It

: CRITERIOS DE EVALUACION CALIFICACION
SIEMTRE AVECES NUNCA
' | Transfiere objetos con pinzas. X =4
92| Encaja piezas. X
| Enrosca tapas.
X
% | Inserta objetos en los agujeros. X
9 | Anma rompccabezas. X
% | Inscrta aros.
X
97 | Encesta pelotas.
X
% | Tumbas latas.
9 | Dibuja una figura de cualquicr objcto. );
10| Repite sonidos onomatopéyicos, X
1| Realiza movimicntos con los misculos de la cara. X
12 | Realiza gestos voluntarios con la boca y la lengua. ¢
13| Domina las manos en simultineo al coger los objetos. X
13 "Aplica precision y control en el uso de los dedos juntos o por
separado. X
1S | Recorta con tijera siguiendo lincas rectas y curvas. %4
16| Realiza actividad de mimicas gestuales con titeres. X
17| Realiza gestos como: soplar, fruncir los labios y dar besos. X
18| Repite trabalenguas realizadas en el aula, X
19 | Traslada agua de un vaso a otro sin derramar. X
70 ["Salta con los dos pics juntos en ¢l mismo lugar, X

Fuente: Elzboracada propia,
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES INDICADORES
¢De qué manera los juegos | Obijetivo general: “Los juegos | Variable Insertar fichas.
motricidad fina de 105 | motricidad fina de los nifios y nifias de cuatro afios | Mejoran la | Juegos

. N . i o Arma de rompecabezas.
estudiantes de cuatro afios | de la I.E. N°086 La Virginia-Distrito de Jaén- | motricidad fina | didacticos.
n Juegos con masa.
de la LE. N°086 La| provinciaJaén” de los nifios y
Virginia-Distrito de Jaén- nifias de cuatro Abotonar y
1o N
provincia Jaén’ Objetivos especificos: anos de la 1E. desabotonar.
: o . . N°086 La
- Mejorar la caligrafia, escritura y trabajo manual
» » . Virginia-Distrito
de los nifios y nifias de cuatro afios de la I.E. Variable Utiliza  objetos  con
de Jaén-provincia s
N°086 La Virginia-Distrito de Jaén-provincia P precision.

Jaén.

Jaén”.

dependiente:

Motricidad fina
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Dominio de los

musculos de la cara.
Fortalecer la formacién motriz de los nifios y

nifias de cuatro afos de la I.E. N°086 La Virginia-
Dominio del aparato

Distrito de Jaén-provincia Jaén, a través de fonador.
ejercicios practicos.
Dominio de la mano en
Presentar una propuesta de juegos didacticos para coordinacion con dedos y
mejorar la motricidad fina de los nifios y nifias de en conjunto de todos
ellos.

cuatro afios de la I.LE. N°086 La Virginia-Distrito

de Jaén-provincia Jaén.




