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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo general determinar el impacto de las
estrategias didacticas en el desarrollo de la creatividad en los nifos de la institucion inicial N
204, El Milagro. Se emple6 una metodologia de tipo aplicada con un enfoque cuantitativo y
un disefio pre experimental, la muestra incluyo a 18 estudiantes de cinco anos de nivel inicial,
a quienes se les aplico una lista de cotejo para evaluar la variable de creatividad mediante una
prueba inicial (pretest) y una prueba final (postest). Ademas, se llevaron a cabo talleres de
aprendizaje basados en diversas estrategias didacticas. Entre los hallazgos mas destacados, se
evidencio que, en el pretest, el 83.3% de los estudiantes se encontraba en el nivel “en inicio”.
Sin embargo, tras la implementacion del postest, el 88.9% de los estudiantes alcanzo el nivel
“logrado”, lo que demuestra una variacion significativa y una mejora considerable en el
rendimiento. Ademas, con la prueba estadistica de Wilcoxon se obtuvo una significancia
menor a 0.05 (p-valor=0.000), lo cual confirma que las estrategias didacticas tienen una
influencia significativa en el desarrollo de la creatividad en los ninos de la institucion inicial

N°204.

Palabra claves: estrategias didacticas, creatividad, influencia, nifios.
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ABSTRACT

The general objective of this research was to “determine the impact of teaching
strategies on the development of creativity in children at the N 204, El Milagro, initial
institution”. An applied methodology was used with a quantitative approach and a pre-
experimental design. The sample included 18 five-year-old students at the initial level, who
were given a checklist to evaluate the creativity variable through an initial test (pretest) and a
final test (posttest). In addition, learning workshops based on various teaching strategies were
carried out. Among the most notable findings, it was evident that, in the pretest, 83.3% of the
students were at the “starting” level. However, after the implementation of the posttest,
88.9% of the students reached the “achieved” level, which shows a significant variation and a
considerable improvement in performance. Furthermore, with the Wilcoxon statistical test a
significance of less than 0.05 was obtained (p-value = 0.000), which confirms that teaching
strategies have a significant influence on the development of creativity in children at the

initial institution No. 204.

Keywords: teaching strategies, creativity, influence, children.
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INTRODUCCION

Actualmente estamos atravesando una €poca de diversos cambios en muchos aspectos
de la vida cotidiana. Conllevando a un crecimiento acelerado, y donde nace nuestra necesidad
de estimular a los nifios y nifias previniéndolos a enfrentar estas situaciones para que logren
generar cambios, para ello planteamos la necesidad de desarrollar su creatividad en ellos. Por
consiguiente, se puede asegurar que el impulso del pensamiento creativo es el motor de
desarrollo integral de las personas, las empresas y las comunidades; asi como un derecho
innegable de las novedosas generaciones, que, de no propiciarlo, se los estaria excluyendo y
dificultando su ejecucion en la sociedad contempordnea. Cabe decir que el ntcleo familiar, el
sistema educativo y la sociedad son considerados como componentes del medio ambiente que
influyen en el desarrollo del nifio y nifia como en sistema educativo en conjunto influyendo en

el desarrollo de su creatividad.

En este sentido, es fundamental reconocer que la Educacion Inicial es el nivel educativo
de mayor importancia, ya que durante los primeros cinco afios de vida la creatividad se
desarrolla de manera répida y fundamental, sin igualarse en etapas posteriores. En esta fase,
los nifios y nifias se destacan por su notable curiosidad por experimentar, manipular, explorar
y descubrir, lo que fomenta su espontaneidad creativa y deja huellas duraderas en su desarrollo.
Esta etapa representa un periodo sensible para estimular la creatividad, consolidandose como

el momento y entorno mas propicio para promover su crecimiento creativo.

En la LE.I. N° 204, su mision es forjar nifios y niflas lideres con una preparacion
eficiente para saber resolver los problemas que tengan en la vida con valor y responsabilidad
actuando con criterio, justicia y honestidad, demostrando buenos valores al servicio de la
sociedad, contribuyendo a la formacion de un pais mas humano, mas integro y mas solidario,
con conciencia ambiental para cuidar el ambiente que nos rodea. Durante la etapa inicial, los

nifios y nifias se distinguen por su gran curiosidad para experimentar, manipular, explorar y
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descubrir. Este periodo representa una fase sensible para el desarrollo de su creatividad, lo que
convierte a esta etapa y nivel educativo en el contexto mas idoneo para fomentar el potencial

creativo.

Se plante6 el problema de investigacion ;Como influye las estrategias didacticas en el
desarrollo de la creatividad en los nifios de la institucion inicial N° 204, El Milagro,
Utcubamba, Amazonas?. De la misma manera, se planted6 como hipodtesis: Las estrategias
didacticas influyen significativamente en el desarrollo de la creatividad en nifios de la

institucion inicial N° 204, El Milagro, Utcubamba, Amazonas.

El objetivo general fue determinar la influencia de las estrategias didéacticas en el
desarrollo de la creatividad en nifios de la institucion inicial N° 204, El Milagro, Utcubamba,
Amazonas. Y sus objetivos especificos fueron Conocer el nivel de la creatividad en nifios de la
institucion inicial N° 204, antes de la aplicacion de las estrategias didactica. Disefiar estrategias
didacticas para desarrollar la creatividad en nifos de la institucion inicial N° 204, El Milagro,
Utcubamba, Amazonas. Medir el nivel de la creatividad en nifios de la institucion inicial N°

204, después de la aplicacion de las estrategias didactica.
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L DISENO TEORICO
1.1. Antecedentes

1.1.1. Antecedentes internacionales

Morales (2020) realizo una investigacion con el objetivo principal de este estudio fue
disenar tacticas educativas para planificar y llevar a cabo actividades que refuercen la habilidad
de atencion en nifos de 4 y 5 afios. Para lograr esto, se utilizd una metodologia basada en un
enfoque cualitativo con un énfasis en pedagogia, didactica e infancia, y de naturaleza
descriptiva. Los resultados revelaron la imperativa necesidad de cambiar la forma en que los
nifios perciben y se acercan a sus tareas, alentdndolos a abordarlas con entusiasmo. En
conclusion, el estudio resalta la esencialidad de redirigir la perspectiva de los nifios para que
estén motivados en cualquier actividad, aprovechando las experiencias de su vida diaria y sus
conocimientos previos. Como educadores, es crucial guiar a los nifios hacia nuevos desafios,
inspirandolos a un aprendizaje significativo a través del juego y maximizando sus habilidades

de atencion, percepcion, emociones y cognicion.

Fernando (2018) realizo una investigacion con el objetivo principal desarrollar una
propuesta didactica que impulsara la creatividad musical en estudiantes de transicion.
Utilizando un enfoque cualitativo, se recopilaron datos a través de entrevistas y observaciones,
tanto participativas como no participativas, involucrando a 18 estudiantes. Los hallazgos
destacaron deficiencias en los métodos pedagogicos empleados por los docentes, que no
favorecen la estimulacion de la creatividad. Como respuesta, se crearon 16 secuencias
didacticas basadas en el constructivismo para potenciar distintos aspectos de la creatividad
musical. El estudio concluye subrayando que la ausencia de herramientas pedagogicas
apropiadas puede limitar la creatividad, incluso en éreas tradicionalmente asociadas a la

expresion creativa, como las artes.
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Telcan y Telcan (2018), el estudio tuvo como proposito principal examinar como las
estrategias didacticas afectan la creatividad de los estudiantes. Utilizando un enfoque
cualitativo y una investigacion de campo descriptiva, se recolectaron datos a través de
encuestas dirigidas a docentes y representantes de la institucion, y una entrevista realizada al
directivo. Los hallazgos destacaron la necesidad de formular una guia de actividades disefiadas
especificamente para potenciar la creatividad, lo que resultaria en estudiantes mas proactivos

y comprometidos en su proceso educativo.

1.1.2. Antecedentes nacionales

Vasquez (2022) la investigacion tuvo como principal finalidad desarrollar un conjunto
de estrategias didacticas destinadas a potenciar la creatividad en nifios de 4 afos en Pucara. A
través de un enfoque descriptivo propositivo y con una muestra de 22 nifos, se empled una
ficha de observacién para evaluar su creatividad, cuyos resultados se plasmaron en tablas y
graficos. Estos revelaron que, aunque el 59,1% de los nifios mostraron un nivel alto de
creatividad, un considerable 40,9% se ubico en un nivel medio. Adicionalmente, se identificod
que muchas de las dificultades se centraron en areas como originalidad, flexibilidad y
elaboracion. A partir de estas conclusiones, se elabor6 un programa de estrategias didacticas,

que posteriormente fue validado por expertos en el campo.

Villegas (2022), el proposito central de este estudio fue investigar en profundidad el
pensamiento creativo y las maneras de fomentarlo en la educacion contemporanea. Para lograr
esto, se optd por una metodologia basada en la revision documental, analizando articulos de
diversas fuentes confiables. Los resultados reflejan un impulso en las Gltimas décadas hacia
una educacion que valora y promueve el pensamiento creativo, destacando el papel crucial del
docente en la implementacion de estrategias de aprendizaje que lo fortalezcan. La conclusion

principal es la imperativa necesidad de potenciar la creatividad de los estudiantes,
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permitiéndoles idear soluciones variadas y afrontar eficazmente las situaciones que surjan en

su entorno.

Nuiez et al. (2020), el principal propdsito de la investigacion fue evaluar las tacticas
pedagobgicas aplicadas en las sesiones de aprendizaje del area de comunicacion con el fin de
potenciar el pensamiento critico en estudiantes de secundaria. Se adoptd un enfoque mixto,
combinando metodologias cuantitativas y cualitativas, lo que permitio no solo triangulacion de
datos y entrevistas, sino también un profundo analisis y reflexion pedagdgica enfocados en los
docentes de la provincia de Ocros-Huaraz-Peri y su gestion en el aula. Los resultados
mostraron que, en las tres 4reas esenciales del pensamiento critico -razonamiento,
argumentacion y toma de decisiones-, existen significativas deficiencias en la conduccion de
los aprendizajes por parte de los docentes. Asimismo, se identificé que los estudiantes no

cuentan con las herramientas cognitivas necesarias para realizar un analisis critico adecuado.

1.2. Bases tedricas
1.2.1. Estrategias didacticas

Teoria del Aprendizaje Situado de Lave y Wenger.

En el marco de la Teoria, se centran en la idea de que el aprendizaje es un proceso
intrinsecamente vinculado al contexto social y cultural en el que se desarrolla. Esta teoria
sostiene que el conocimiento no es simplemente adquirido por el individuo, sino co-construido
a través de la participacion activa en comunidades de practica y en situaciones auténticas y
significativas. Por lo tanto, las estrategias didacticas, desde este enfoque, deben disefiarse de
manera que sitlien al estudiante en contextos reales o simulados que reflejen la aplicacion
practica de lo que se esta aprendiendo, promoviendo la interaccion, la colaboraciéon y la
construccion conjunta de conocimientos. El objetivo es que el estudiante no solo adquiera
informacion, sino que también comprenda su valor y aplicaciébn en contextos reales y

especificos (Lopez, 2018).
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Teoria del Aprendizaje Significativo de David Ausubel.

Las estrategias didacticas, entendidas como herramientas metodoldgicas disefiadas para
facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje, adquieren una especial relevancia desde la
perspectiva de la Teoria del Aprendizaje Significativo de David Ausubel. Ausubel sostiene que
para que el aprendizaje sea genuino y duradero, debe ser significativo, es decir, los nuevos
contenidos o conceptos deben relacionarse de forma sustantiva y no arbitraria con lo que el
estudiante ya sabe. Por tanto, las estrategias didacticas, bajo este enfoque, deben estar disefiadas
para ayudar a los estudiantes a conectar la nueva informacion con sus estructuras cognitivas
previas, facilitando asi la integracion del nuevo conocimiento de manera coherente y profunda
en su marco conceptual. Es esencial que el educador identifique y active los conocimientos
previos del alumno para que pueda anclar y construir nuevos aprendizajes de manera

significativa (Sanchez, 2019).

1.2.2. Creatividad

Teoria de los Dos Factores de J.P. Guilford.

Desde la Teoria de los Dos Factores propuesta por J.P. Guilford, la creatividad se
comprende como la interaccion entre dos tipos de pensamiento: convergente y divergente.
Mientras que el pensamiento convergente se enfoca en encontrar una inica solucion correcta a
un problema, caracterizado por la precision y la exactitud, el pensamiento divergente, crucial
para la creatividad, se caracteriza por la capacidad de generar multiples y variadas soluciones
a un problema abierto, destacando la fluidez, la flexibilidad y la originalidad de ideas. Asi, en
el contexto creativo, es esta capacidad para pensar de manera expansiva y no limitada,
explorando diversas posibilidades y enfoques, lo que cataliza la innovacion y la generacion de

ideas originales (Chavez y Rojas, 2021).
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Teoria de la Resolucion Creativa de Problemas de Alex Osborn.

Desde la perspectiva de la Teoria de la Resolucion Creativa de Problemas propuesta por
Alex Osborn, se conceptualiza como un proceso estructurado que se despliega en distintas
etapas, desde la identificacion inicial de un desafio o problema hasta la implementacion de
soluciones innovadoras. Este enfoque sostiene que la creatividad no es simplemente un destello
de inspiracion, sino una serie de pasos que, cuando se siguen de manera sistematica, conducen
a soluciones originales y efectivas. Osborn destaca la importancia de generar una amplia
variedad de ideas, a menudo a través de técnicas como el brainstorming, y luego refinar y
aplicar esas ideas para abordar desafios especificos. Por lo tanto, la creatividad se ve no solo
como una habilidad innata, sino también como una habilidad que se puede cultivar y mejorar

a través de métodos y técnicas especificas (Gutiérrez, 2018).

Teoria de la Creatividad Personal de Teresa Amabile.

Desde la Teoria de la Creatividad Personal de Teresa Amabile, se entiende como el
resultado de una interaccion dindmica entre habilidades intrinsecas del individuo, su pasion por
la tarea y el ambiente en el que se desenvuelve. Amabile sostiene que, aunque las habilidades
y talentos personales son esenciales, la motivacion intrinseca, es decir, el impulso genuino de
involucrarse en una actividad por el placer y el interés inherente que provoca, €s un componente
clave para la manifestacion de la creatividad. Ademas, el entorno externo, en especial el clima
laboral o educativo, tiene un impacto significativo en la expresion creativa, pudiendo
fomentarla o inhibirla. Asi, la creatividad florece en contextos que apoyan la autonomia,
valoran las ideas novedosas y proporcionan desafios adecuados, combinando factores internos

y externos en un delicado equilibrio (Ayuni, 2018).
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1.3.Bases conceptuales
1.3.1. Estrategias diddacticas

Definicion.

Las estrategias didacticas se refieren al conjunto planificado de procedimientos,
técnicas y recursos utilizados por educadores y formadores para facilitar y para mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje, estas estrategias se desarrollan considerando las
caracteristicas del contenido a impartir, asi como las necesidades y particularidades de los
estudiantes, y los objetivos pedagdgicos a alcanzar, permitiendo que el aprendizaje sea
significativo, contextualizado y adaptado a diferentes estilos y ritmos de aprendizaje
(Goldberg, 2019). En el ambito educativo, son herramientas metodologicas que guian las
acciones del docente y del estudiante con el propodsito de alcanzar metas educativas concretas.
Estas estrategias, que pueden variar desde técnicas de trabajo en grupo hasta el uso de
tecnologias educativas, se seleccionan y adaptan en funcion de la materia, el contexto y el perfil
del grupo de estudiantes, buscando promover la participacion activa, el pensamiento critico y

la construccion autonoma del conocimiento (Campos y Palacios, 2018).

Importancia de las estrategias didacticas.

La implementacion adecuada de estrategias didacticas juega un papel crucial en el
proceso educativo, actuando como el puente entre la teoria y la practica, y siendo determinante
en la calidad y profundidad del aprendizaje que se logra. La eleccion y aplicacion de estas
estrategias influyen directamente en como se transmiten y como se reciben los conocimientos
y habilidades. Al seleccionar y aplicar estrategias pertinentes y efectivas, los educadores tienen
la capacidad de adaptar su ensefianza a las caracteristicas, estilos de aprendizaje y contextos
culturales de cada estudiante. Esta adaptabilidad asegura que cada estudiante tenga la
oportunidad de aprender de la manera que mejor se adapte a ¢él, permitiendo un aprendizaje

mas personalizado y eficiente. Ademas, al centrarse en un aprendizaje profundo y significativo,
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las estrategias didacticas aseguran que los conceptos aprendidos perduren en el tiempo y
puedan ser aplicados en diferentes contextos y situaciones a lo largo de la vida del estudiante.
Esta habilidad para transferir y adaptar el conocimiento es esencial en nuestra era
contemporanea, donde el cambio es constante y las habilidades de adaptabilidad y aprendizaje
continuo son esenciales. Por lo tanto, una pedagogia bien fundamentada, enriquecida con
estrategias didacticas efectivas, no solo proporciona conocimientos, sino que también equipa a
los estudiantes con las herramientas necesarias para navegar y prosperar en un mundo complejo

y dinamico (Albornoz, 2019).

Dimensiones.
Ante la operacionalizacion de la variable, de acuerdo a la investigacion respaldada por
un articulo indica que la dimensioén para realizar una estrategia didactica, es el objetivo,

situacion, materiales y contenidos (Reynosa et al., 2020).

e Objetivo

Se refiere a la meta claramente definida y orientada hacia un propdsito educativo
especifico que se busca alcanzar a través de una estrategia didéactica. El objetivo actia como
guia para la accion educativa, determinando el rumbo de la ensefanza y el aprendizaje. Es el
criterio principal que ayuda tanto a educadores como a estudiantes a evaluar si el proceso
didactico ha sido efectivo y si los conocimientos o habilidades propuestas se han adquirido

adecuadamente (Reynosa et al., 2020).

Esta dimension se caracteriza por los siguientes indicadores:

— Comprension: Se refiere a la capacidad del estudiante de entender, internalizar
y contextualizar la informacion o el conocimiento presentado durante el proceso
educativo. En las estrategias didacticas, la comprension es el objetivo clave,

buscando no solo que los estudiantes memoricen la informacion, sino que la
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integren de manera significativa en sus estructuras cognitivas existentes,
permitiéndoles aplicar, analizar y reflexionar sobre lo aprendido en diversos
contextos (Delgado et al., 2018).

Logro esperado: Es la meta o resultado concreto que se espera alcanzar al
finalizar una actividad o unidad educativa. Las estrategias didacticas se disefian
teniendo en cuenta estos logros, orientando las acciones educativas hacia el
cumplimiento de objetivos especificos y medibles que reflejen el aprendizaje y

desarrollo de competencias de los estudiantes (Delgado et al., 2018).

e Situacion desafiante

Es un escenario educativo disefiado intencionadamente para sacar a los estudiantes de

su zona de confort y estimular su pensamiento critico, creatividad y capacidad de resolucion

de problemas. Estas situaciones, integradas dentro de las estrategias didacticas, buscan

promover la reflexion, el analisis y la toma de decisiones, llevando a los estudiantes a enfrentar

retos cognitivos que faciliten la construccion de aprendizajes significativos y duraderos

(Delgado et al., 2018).

Los indicadores clave de esta dimension son los siguientes:

Identificacion de la realidad: Es el proceso inicial de reconocimiento y analisis
del contexto, necesidades y caracteristicas de los estudiantes. Al planificar
estrategias didacticas, es esencial comprender la realidad de los alumnos para
adaptar el contenido y las actividades a sus experiencias y entornos, haciendo
el aprendizaje mas relevante y significativo (Ribadeneira, 2020).

Alcance del problema: Se refiere a la definicion y delimitacion de un desafio
o tema a abordar en el proceso educativo. Al definir el alcance, las estrategias

didacticas se pueden estructurar de manera que se profundice de forma efectiva
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en areas especificas, garantizando un tratamiento exhaustivo y coherente del
problema (Ribadeneira, 2020).

e Materiales

Hacen referencia a los recursos tangibles e intangibles utilizados para facilitar y
enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje dentro de una estrategia didactica. Estos
pueden variar desde libros, herramientas digitales, juegos, hasta elementos audiovisuales. Los
materiales se seleccionan y adaptan en funcidn de los objetivos educativos, las caracteristicas
del grupo de estudiantes y el contexto en el que se desarrolla el aprendizaje, y tienen como
propdsito apoyar y diversificar las formas en que se presenta y se interactia con el contenido

(Reynosa et al., 2020).

En esta dimension, se observan los siguientes indicadores:

— Herramientas tecnologicas: Son recursos digitales y tecnologicos que se
incorporan en las estrategias didacticas para facilitar, enriquecer y diversificar
el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estas herramientas, que incluyen software
educativo, plataformas en linea y dispositivos electronicos, pueden potenciar la
interactividad, personalizacién y acceso a multiples fuentes de informacion
(Reynosa et al., 2020).

— Material de papeleria: Se refiere a los recursos fisicos, como libros, cuadernos,
lapices y otros utensilios, que se utilizan en el proceso educativo. Estos
materiales son esenciales para actividades manuales, escritas y de registro, y son
una parte integral de muchas estrategias didacticas tradicionales y

contemporaneas (Reynosa et al., 2020).
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e Contenido

Se refiere al conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes y valores que se

pretenden transmitir y construir a través de una estrategia didactica. El contenido es el ntcleo

alrededor del cual se disefan y desarrollan todas las actividades educativas, y su seleccion,

organizacion y secuenciacion son esenciales para garantizar que el aprendizaje sea coherente,

relevante y alineado con los objetivos pedagogicos propuestos. Es la sustancia que da sentido

y proposito a la accidon educativa (Vidal, 2020).

Para evaluar esta dimension, se utilizan los siguientes indicadores:

Inicio: Es la etapa inicial de una sesion o unidad educativa donde se establecen
los objetivos, se activan los conocimientos previos y se introduce el tema o
problema a tratar. Las estrategias didacticas en esta fase buscan captar la
atencion de los estudiantes y prepararlos para el aprendizaje (Vidal, 2020).
Desarrollo: Es la fase central del proceso educativo, donde se llevan a cabo
las actividades principales de ensefianza y aprendizaje. Las estrategias
didacticas en esta etapa estan orientadas a la exploracidn, andlisis, practica 'y
construccion del conocimiento (Vidal, 2020).

Cierre: Es la fase final de una sesion o unidad, en la que se revisan y consolidan
los aprendizajes, se reflexiona sobre lo trabajado y se establecen conexiones con
futuros temas o aplicaciones. Las estrategias didacticas de cierre buscan

sintetizar, evaluar y reforzar el aprendizaje alcanzado (Vidal, 2020).
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1.3.2. Creatividad

Definicion.

La creatividad puede ser entendida como la facultad innata y desarrollable de un
individuo para concebir, generar y expresar ideas, soluciones o productos que rompen con los
esquemas y patrones preestablecidos. Es una combinacion de procesos mentales, emocionales
y cognitivos que permiten al individuo explorar lo desconocido, ver conexiones no evidentes
y dar vida a innovaciones. Esta capacidad no se limita al &mbito artistico, sino que permea
todas las esferas de la actividad humana, desde la ciencia hasta la vida cotidiana (Abanto,
2016). También es la habilidad del ser humano para imaginar, disefiar y poner en practica ideas
0 conceptos que son novedosos y originales. Se manifiesta cuando un individuo enfrenta
problemas o situaciones de manera unica, combinando elementos existentes de formas
inesperadas o creando algo completamente nuevo. La creatividad no solo esta ligada a la
produccion de obras de arte, sino también a la capacidad de resolver problemas, adaptarse a

cambios y generar innovaciones en cualquier ambito (Aguirre, 2017).

La creatividad es esencial en la sociedad contemporanea, ya que es el motor de la
innovacion y el progreso. En un mundo en constante cambio y con desafios crecientes, la
capacidad de pensar de forma creativa permite a individuos y comunidades encontrar
soluciones a problemas complejos, adaptarse a nuevos contextos y enriquecer la cultura y el
conocimiento humano. Ademas, la creatividad fomenta la diversidad de pensamiento, lo que
enriquece el tejido social y potencia la capacidad colectiva para enfrentar retos y construir

futuros deseables (Ikram et al., 2019).

Dimensiones.
Desde la perspectiva de Guilford, sostuvo que la creatividad se compone de cuatro
elementos principales: fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion (Dolores, et al., 2021).

(Dolores y otros, 2021)
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e Fluidez

Es la capacidad de generar una variedad amplia de ideas o respuestas a un estimulo o
problema especifico en un corto periodo de tiempo. En el contexto creativo, la fluidez es una
medida de la cantidad y rapidez con la que un individuo puede producir ideas, soluciones o
alternativas, evidenciando una mente agil y capaz de explorar diversas posibilidades en un flujo

constante de pensamientos (Dolores, et al., 2021).

Los aspectos que componen esta dimension se evidencian a través de los siguientes

indicadores:

— Expresion de ideas: Hace referencia a la capacidad de manifestar y comunicar,
de manera original y significativa, pensamientos, visiones o soluciones internas.
La expresion de ideas es esencial en la creatividad, ya que es el canal a través
del cual las concepciones mentales se materializan y comparten, ya sea
mediante palabras, artes visuales, musica u otros medios, evidenciando la
riqueza y singularidad del pensamiento creativo de un individuo (Dolores, et al.,
2021).

— Detalles imprevistos: Se refieren a aquellos elementos sorpresivos y no
anticipados que surgen durante el proceso creativo. Estos detalles, que a menudo
son el resultado de errores, experimentaciones o desviaciones del plan original,
pueden enriquecer y afiadir profundidad al trabajo creativo, proporcionando una
dimension adicional de originalidad e innovacion (Dolores, et al., 2021).

e Flexibilidad

Denota la habilidad de pensar en diversas direcciones, cambiar de perspectiva y
adaptarse a diferentes situaciones o contextos. En términos creativos, la flexibilidad es la

capacidad de abordar un problema o desafio desde multiples angulos o enfoques, permitiendo
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al individuo no quedar atrapado en un unico modo de pensamiento y ser receptivo a soluciones

variadas y no convencionales (Dolores, et al., 2021).

Los indicadores clave de esta dimension son los siguientes:

— Se somete al cambio: Implica la predisposicion y habilidad de modificar,
reconfigurar o evolucionar ideas y proyectos en funcion de las circunstancias,
las criticas o las nuevas inspiraciones. En el contexto creativo, someterse al
cambio significa ser flexible y abierto a la transformacion, permitiendo que el
proceso creativo fluya y se adapte para alcanzar resultados mas refinados y
auténticos (Dolores, et al., 2021).

— Adaptacion a situaciones: Denota la capacidad de ajustar y modificar las ideas
o proyectos creativos segun los diferentes contextos o desafios presentados. La
creatividad no es estatica, y esta habilidad para adaptarse asegura que las
soluciones o expresiones sean pertinentes y efectivas en diversos escenarios o
frente a distintas audiencias (Dolores, et al., 2021).

e Originalidad

Se refiere a la capacidad de concebir ideas, soluciones o expresiones que son novedosas
y distintas de lo que es comun o ya conocido. En el ambito de la creatividad, la originalidad
destaca el valor de lo tnico, de lo que rompe con los patrones establecidos, ofreciendo

propuestas frescas y singulares que se distinguen del resto (Dolores, et al., 2021).

En esta dimension, se observan los siguientes indicadores:

— Autonomia: Se refiere a la capacidad de pensar y actuar de manera
independiente, sin depender estrictamente de normas externas o influencias. En

términos creativos, la autonomia permite a los individuos seguir sus propias
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visiones e inspiraciones, tomando decisiones que reflejen su voz y vision unicas
(Dolores, et al., 2021).

Imaginacion: Es la facultad mental que permite concebir, visualizar y
experimentar ideas o escenarios que no estan presentes o que no existen en la
realidad tangible. La imaginaciéon es el combustible de la creatividad,
ofreciendo un espacio sin limites donde las posibilidades son infinitas y las

innovaciones pueden surgir (Dolores, et al., 2021).

e FElaboracion

Es el proceso de expandir, detallar y construir sobre una idea inicial, ahadiendo

complejidad, profundidad o detalles adicionales. Desde una perspectiva creativa, la elaboracion

implica llevar una idea mas alla de su concepcidn inicial, enriqueciéndola y adaptandola para

crear algo mas sofisticado o desarrollado, 1o que a menudo conduce a soluciones mas completas

o0 expresiones artisticas mas ricas (Dolores, et al., 2021).

Para evaluar esta dimension, se utilizan los siguientes indicadores:

Representaciones: Aluden a las manifestaciones concretas, ya sean visuales,
sonoras, literarias o de otro tipo, que materializan y comunican las ideas
creativas. Las representaciones son esenciales para compartir y dar vida a los
conceptos abstractos generados en la mente creativa (Dolores, et al., 2021).

Motivacion: Es el impulso interno o la pasion que moviliza al individuo hacia
la creacion y la innovacion. En el ambito creativo, la motivacion es el motor
que impulsa a los individuos a explorar, experimentar y perseguir sus ideas,
independientemente de los desafios u obstaculos que puedan surgir en el camino

(Dolores, et al., 2021).
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II. DISENO METODOLOGICO

2.1. Diseiio de investigacion
La investigacion fue clasificada como un estudio de tipo aplicada ya que, en esta
modalidad de investigacion, el proposito primordial reside en la aplicacion de conocimientos
tedricos y cientificos para la resolucion de problemas practicos o para el desarrollo de procesos,
productos o servicios concretos. En el presente caso, el tipo aplicado se sustenta en la necesidad
de abordar una problemaética especifica dentro de un contexto préctico y tangible (Arias y

Covinos, 2021).

Asimismo, la naturaleza aplicada de la investigacion surge de la imperante necesidad
de ofrecer respuestas efectivas y practicas a desafios reales presentes en el entorno investigado.
En este sentido, la investigacion aplicada se erige como un medio idoneo para trasladar el
conocimiento tedrico a la realidad, fomentando asi un impacto tangible y relevante en la

sociedad o en el &mbito especifico abordado (Sanchez, 2019).

La eleccion de la investigacion aplicada se justifica, ademads, por su capacidad para
generar resultados inmediatamente utiles y aprovechables en el dmbito practico, lo cual
responde a las demandas y necesidades concretas del contexto investigado. Por consiguiente,
la decision de optar por este enfoque metodologico se basa en la premisa de ofrecer soluciones

efectivas y aplicables que contribuyan al avance y al mejoramiento de la situacion abordada.

Andlogamente, la investigacion se enmarcd dentro de un enfoque cuantitativo, se
distingue por la recoleccion y andlisis de datos numéricos con el fin de identificar patrones,
relaciones y regularidades. Este enfoque, eminentemente objetivo y estructurado, permitio la
medicion precisa de variables y la inferencia de conclusiones a partir de la aplicacion de

técnicas estadisticas rigurosas (Carhuancho et al., 2019).
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Similarmente, la elecciéon de este enfoque se fundamenta en la naturaleza de los
objetivos de la investigacion, que requerian la cuantificacion y el analisis sistematico de
fenomenos especificos para alcanzar conclusiones robustas y generalizables. Ademas, el
enfoque cuantitativo ofrece la posibilidad de obtener resultados cuantificables y verificables,
lo que resulta especialmente pertinente en contextos donde se busca evaluar el impacto de

intervenciones o politicas mediante la medicion de variables numéricas (Castro et al., 2020).

En lo que respecta a la estructura de investigacion, se opté por emplear el disefio
experimental que se define por la manipulacién intencionada de una variable independiente
para examinar su impacto en una variable dependiente, al mismo tiempo que se controlan otras
variables importantes. Esta estructura permitié identificar con mayor precision la relacion
causa-efecto entre las variables bajo estudio y proporciona una base solida para inferir
conclusiones respecto a la influencia de la variable independiente sobre la variable dependiente

(Arias y Covinos, 2021).

Dentro del contexto metodoldgico, se implement6 el disefio de investigacion pre-
experimental, el cual se caracteriza por una estructura menos rigurosa y controlada que el
disefio experimental, pero que igualmente busca explorar relaciones causales entre variables.
Este tipo de disefo se distingue por su enfoque preliminar y exploratorio, donde se realiza una
intervencion o manipulacion de la variable independiente, pero sin el control completo de otras

variables ni la aleatorizacion de los participantes en grupos experimentales (Arias, 2020).

En el caso particular de esta investigacion, la adopcion del disefio pre-experimental
respondi6 a la necesidad de explorar la viabilidad y efectividad de una intervencion o
tratamiento especifico en un contexto practico. Al ser una investigacion de tipo aplicada, el
objetivo primordial era abordar una problematica concreta y desarrollar soluciones practicas y

utiles en el ambito estudiado (Castro et al., 2020).
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En consonancia con el disefio empleado, se realizaron evaluaciones tanto antes como
después de la intervencion, conocidas como pretest y postest, respectivamente. Estos
instrumentos de evaluacion se utilizaron para medir el estado inicial de los participantes en
relacion con las variables de interés antes de la implementacion de la intervencion (pretest) y

para comparar los resultados después de su aplicacion (postest) (Hernandez & Mendoza, 2018).

Figura 1

Esquema del diserio preexperimental

Gg=- O — 0Oy

Donde:

GE = Grupo Experimental
O = Pre test al grupo

O = Post test al grupo

X = Aplicacion de las actividades de aprendizaje al grupo experimental

2.2.Poblacion y muestra

2.2.1. Poblacion
En el contexto de la investigacion, se defini6 la poblacion como el conjunto completo
de elementos o individuos que poseen ciertas caracteristicas comunes y que son objeto de
estudio. Esta definicion abarca el alcance total de la investigacion y establece los limites dentro

de los cuales se espera generalizar los hallazgos y conclusiones (Naupas et al., 2018).

Ademas, la delimitacion precisa de la poblacion es crucial para garantizar la validez y
la representatividad de los resultados obtenidos. En este sentido, los investigadores

identificaron y describieron meticulosamente los criterios que definian la poblacion de interés,
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lo cual permitid establecer una base sélida para la seleccion de la muestra y la extrapolacion

de los resultados (Naupas et al., 2018).

En ese marco, la poblacion estuvo conformada por 18 nifios de 5 afios de la institucion

educativa inicial N° 204.

2.2.2. Muestra
En el contexto se define como una porcion representativa seleccionada de la poblacion
total que se estudia. Este subconjunto se elige estratégicamente para reflejar las caracteristicas
y la diversidad de la poblacion en su conjunto, permitiendo asi que los resultados obtenidos

puedan extrapolarse y generalizarse con un cierto grado de confianza (Carhuancho et al., 2019).

En cuanto a los métodos de muestreo, existen diversas técnicas que los investigadores
pueden emplear para seleccionar muestras representativas. Uno de estos métodos es el
muestreo no probabilistico, que se distingue por su enfoque selectivo y no aleatorio en la
seleccion de participantes. Asimismo, dentro de los métodos de muestreo no probabilistico, el
tipo censal se destaca por su caracter exhaustivo, donde se incluye a todos los elementos de la
poblacién en la muestra, en la cual este enfoque, no se utiliza ningun criterio de seleccion mas
alla de la inclusion de todos los elementos disponibles en la poblacion de interés (Hernandez y

Mendoza, 2018).

En tal sentido, estuvo constituida por 18 nifios de 5 afios de la institucion educativa
inicial N° 204.
2.3. Técnicas e instrumentos

2.3.1. Técnica
Para el estudio en cuestion, se selecciono la técnica de observacion no participante, la

cual consiste en la observacion de un fendmeno o situacidn sin participar activamente en ella.
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Este enfoque permite al investigador recopilar datos de manera objetiva y sin intervenir en el

contexto observado (Castro et al., 2020).

Ademas, esta técnica proporciond una perspectiva externa e imparcial del fenémeno
estudiado, ya que el investigador permanece como un observador externo, sin influir en el
comportamiento de los participantes. Esto asegura la validez y la fiabilidad de los datos
obtenidos, al minimizar el riesgo de sesgos o distorsiones en la informacion recolectada

(Carhuancho et al., 2019).

2.3.2. Instrumento
En el marco de la investigacion, se utiliz6 como instrumento la lista de cotejo, la cual
se define como una herramienta estructurada que permite registrar la presencia o ausencia de
determinadas conductas, caracteristicas o elementos de interés. Esta herramienta se emplea
para sistematizar y estandarizar la evaluaciéon de un conjunto especifico de criterios o
indicadores, facilitando asi la recopilacion de datos de manera objetiva y precisa (Herndndez y

Mendoza, 2018).

Ademas, la lista de cotejo resulta especialmente 1util cuando se desea evaluar la
presencia o ausencia de conductas especificas en un contexto determinado. Su estructura simple
y directa facilita su aplicacion tanto en situaciones de observacion directa como en la revision
de documentos o registros (Arias y Covinos, 2021). Se elabor6 una lista de cotejo el cual
pertenece originalmente a Chura (2017), quién present6 un instrumento que mide la creatividad

en preescolares.

En consonancia con los objetivos de la investigacion, se tomo el instrumento exhaustivo
compuesto por 19 items meticulosamente distribuidos en cuatro dimensiones: fluidez,
flexibilidad, originalidad y elaboracion. Ademas, dicho instrumento tuvo un juicio de expertos

en el area de educacion, estos expertos, con su vasta experiencia y conocimiento especializado,
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proporcionaron retroalimentacion invaluable sobre la claridad, precision y relevancia de los

items (Chura, 2017).

El analisis de fiabilidad del instrumento arrojé un coeficiente Alfa de Cronbach de
0.780, lo que indica una confiabilidad adecuada para su aplicacion. Este resultado satisfactorio
confirma la consistencia interna del instrumento y la precision de las mediciones realizadas
(Chura, 2017). Por lo tanto, el instrumento elaborado por el autor ha sido validado por expertos
en el area de educacion proporciond una herramienta confiable para evaluar las habilidades de

pensamiento creativo de los estudiantes.

Rangos y niveles de las dimensiones y variable

Dimension N°deitems Inicio En proceso  Logrado
Fluidez 7 0-2 3-4 5-7
Flexibilidad 3 0 1 2-3
Originalidad 3 0 1 2-3
Elaboracion 6 0-1 2-3 4-6
Creatividad 19 0-6 7-12 13-19
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III. RESULTADOS

3.1. Resultados descriptivos

Figura 2

Nivel del pretest y postest para la variable creatividad
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Nota. Elaboracion propia

Como se ilustra en la Figura 2, los resultados de la prueba previa para la variable
creatividad revelaron que el 83,3% de los estudiantes fueron categorizados como en la etapa
de desarrollo, el 11,1% en la etapa de iniciacion y el 5,6% en la etapa de alcanzado. Sin
embargo, luego de la implementacion de los talleres de aprendizaje, se observd un cambio
significativo en el desempefio de los estudiantes. Los resultados de la prueba posterior
indicaron que el 88,9 % de los estudiantes habian progresado a la etapa logrado, lo que
demuestra una mejora notable en sus habilidades creativas. Ademas, la proporcion de
estudiantes en la etapa de desarrollo disminuy6 al 11,1 %, mientras que ningiin estudiante

permanecio en la etapa de inicio.
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Figura 3

Nivel del pretest y postest para la dimension fluidez
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Nota. Elaboracion propia

De acuerdo con los datos mostrados en la figura 3, en el pretest sobre el desarrollo de

la fluidez creativa, el 66.7% de los estudiantes se encontraba en el nivel en proceso, el 22.2%

en el nivel en inicio y el 11.1% en logrado. Sin embargo, después de implementar los talleres

de aprendizaje, se observo una mejora significativa en el postest: el 83.3% de los estudiantes

alcanzo el nivel logrado, mientras que el 11.1% quedo en el nivel en proceso.
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Figura 4
Nivel del pretest y postest para la dimension flexibilidad
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Nota. Elaboracion propia

De acuerdo con los datos expuestos en la figura 4, se puede apreciar que, en el pretest
sobre el desarrollo de la flexibilidad creativa, el 55.6% de los estudiantes se encontraba en el
nivel en proceso, el 27.8% en el nivel en inicio y el 16.7% en el nivel logrado. Sin embargo,
luego de la implementacion de los talleres de aprendizaje, se observo una notable mejora en
los resultados del postest: el 77.8% de los estudiantes alcanzo el nivel logrado, mientras que el

22.2% permaneci6 en el nivel en proceso.
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Figura §

Nivel del pretest y postest para la dimension originalidad
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Nota. Elaboracion propia

Conforme a los datos presentados en la figura 5, se puede discernir que, en el pretest
enfocado en el desarrollo de la originalidad creativa, el 50% de los estudiantes se ubicaba en
el nivel en proceso, el 27.8% en el nivel en inicio y el 22.2% en el nivel logrado. No obstante,
tras la implementacion de los talleres de aprendizaje, se evidencié una mejora significativa en
el postest: el 83.3% de los estudiantes alcanzo el nivel logrado, mientras que el 16.7% continud

en el nivel en proceso.
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Figura 6

Nivel del pretest y postest para la dimension elaboracion
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Nota. Elaboracion propia

De acuerdo con los datos mostrados en la figura 6, se puede observar que, en el pretest
dirigido al desarrollo de la elaboracion creativa, el 55.6% de los estudiantes se encontraba en
el nivel en proceso, el 33.3% en el nivel en inicio y el 11.1% en el nivel logrado. Sin embargo,
tras la implementacion de los talleres de aprendizaje, se registré una mejora notable en los
resultados del postest: el 88.9% de los estudiantes alcanzo el nivel logrado, mientras que el

11.1% permanecio en el nivel en proceso.
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3.2.Resultados inferenciales

Prueba de normalidad.

Tabla 1

Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.
Creatividad pretest 963 18 .000
Creatividad postest 967 18 .000

Nota. Elaboracion por SPSS-26

Para evaluar la normalidad de los datos de la variable de estudio (creatividad) y sus
dimensiones correspondientes, se utilizo la prueba de Shapiro-Wilk, considerando el tamafio
de la muestra de 18 participantes, que estd por debajo del umbral de 50 requerido para la
aplicacion de pruebas paramétricas. La prueba de Shapiro-Wilk reveld que los valores de p
para los datos previos y posteriores a la prueba de la variable creatividad eran inferiores a 0,05.
Este resultado indic6 que los datos no siguieron una distribucion normal, lo que requirio la
adopcidn de una prueba no paramétrica para el andlisis posterior. A la luz de la distribucion no
normal de los datos, la prueba de rangos con signos de Wilcoxon se consideré el método
estadistico mas apropiado para examinar las diferencias entre las puntuaciones previas y

posteriores a la prueba para la variable creatividad.
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Prueba de hipdtesis.

Hipdtesis general:

Hi: Las estrategias didacticas influyen significativamente.

Ho: Las estrategias didacticas no influyen significativamente.

Tabla 2

Andlisis de Wilcoxon para pretest y postest de la variable creatividad

Creatividad pretest- postest

Z -4.986°

Sig. asintdtica(bilateral) .000

Nota. Elaboracion por SPSS-26

Como se muestra, la prueba de rangos con signos de Wilcoxon arrojé un nivel de
significancia notable de menos de 0,05 (valor de p = 0,000). Este resultado estadisticamente
contundente provocé un rotundo rechazo de la hipdtesis nula, llevando a la conclusion
inequivoca de que las estrategias didacticas implementadas ejercieron una influencia profunda
y significativa en el desarrollo de la creatividad de los nifios participantes de la Institucion de

Educacion Inicial N°204, El Milagro, Utcubamba, Amazonas.
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IV. DISCUSION DE RESULTADOS

El objetivo general, se determind que las estrategias didacticas influyen
significativamente en el desarrollo de la creatividad en nifios de dicha institucion, ya que se
logroé demostrar, a través de la prueba estadistica de Wilcoxon, una significancia menor a 0.05
(p-valor=0.000). Este resultado resalta la importancia de implementar estrategias didacticas
efectivas para potenciar la creatividad en el ambito educativo. Ademas, los resultados indican
que, en el pretest, el 83.3% de los estudiantes se situaba en el nivel en inicio; sin embargo, tras
la aplicacion del postest, el 88.9% de los estudiantes alcanzo el nivel logrado, lo que evidencia
una diferencia significativa y una mejora notable en el rendimiento. Esta mejora en el nivel de
creatividad de los nifios después de la aplicacion de las estrategias didacticas refuerza la idea
de que estas tienen un impacto positivo en el desarrollo de la creatividad en el contexto

educativo.

Comparando estos hallazgos con la investigacion de Fernando (2018), quien buscaba
desarrollar una propuesta didactica para impulsar la creatividad musical en estudiantes de
transicion, se observa una convergencia en la importancia de las estrategias pedagogicas en el
fomento de la creatividad. Fernando (2018) encontrd deficiencias en los métodos pedagdgicos
utilizados por los docentes, lo que limitaba la estimulacion de la creatividad en el ambito
musical. Como respuesta, se crearon 16 secuencias didacticas basadas en el constructivismo,
con el objetivo de potenciar distintos aspectos de la creatividad musical. Este estudio subraya
que la falta de herramientas pedagdgicas adecuadas puede obstaculizar la expresion creativa,

incluso en areas tradicionalmente asociadas con la creatividad, como las artes.

En este sentido, la teoria del Aprendizaje Significativo de David Ausubel proporciona
un marco teorico relevante para comprender la importancia de las estrategias didacticas en el
proceso educativo. Ausubel sostiene que el aprendizaje significativo, aquel que se relaciona de

manera sustantiva con el conocimiento previo del estudiante, es fundamental para un
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aprendizaje genuino y duradero. Ademas, bajo este enfoque, las estrategias didacticas deben
estar disefiadas para facilitar la conexion entre los nuevos conceptos y la estructura cognitiva
existente del estudiante, permitiendo asi una integracién coherente y profunda del nuevo

conocimiento en su marco conceptual (Sanchez, 2019).

Este andlisis resalta la importancia de considerar el rol crucial que desempefian los
enfoques pedagodgicos en la estimulacion de la creatividad en el aula. Al comparar estos
resultados con investigaciones anteriores, se observa una convergencia en la idea de que las
deficiencias en los métodos pedagogicos pueden limitar el desarrollo de la creatividad, incluso

en areas tradicionalmente asociadas con la expresion creativa, como las artes.

Por lo tanto, el primer objetivo especifico, establecido que las estrategias didacticas
influyen significativamente en el desarrollo de la fluidez de la creatividad en nifios de dicha
institucion, ya que se logréo demostrar, a través de la prueba estadistica de Wilcoxon, una
significancia menor a 0.05, ademas, los resultados indican que, en el pretest, el 66.7% de los
estudiantes se situaba en el nivel "en inicio". Sin embargo, tras la aplicacion del postest, el
83.3% de los estudiantes alcanzd el nivel "logrado", lo que demuestra una variacion

considerable y un progreso notable en el desempeiio.

Al discutir estos resultados en relacion con la investigacion de Villegas (2022), cuyo
proposito central fue investigar en profundidad el pensamiento creativo y las maneras de
fomentarlo en la educacion contemporanea, se observa un impulso en las ultimas décadas hacia
una educacion que valora y promueve el pensamiento creativo. Villegas (2022) destaca el papel
crucial del docente en la implementacion de estrategias de aprendizaje que fortalezcan la
creatividad de los estudiantes. La conclusioén principal de su estudio subraya la imperativa
necesidad de potenciar la creatividad de los estudiantes, permitiéndoles idear soluciones

variadas y afrontar eficazmente las situaciones que surjan en su entorno.
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Desde la perspectiva de la teoria del aprendizaje situado propuesta por Lave y Wenger,
se enfoca en la idea de que el aprendizaje es un proceso intrinsecamente vinculado al contexto
social y cultural en el que se desarrolla. Esta teoria sostiene que el conocimiento no es
simplemente adquirido por el individuo, sino co-construido a través de la participacion activa
en comunidades de practica y en situaciones auténticas y significativas (Lopez, 2018). Esta
perspectiva enfatiza la importancia de crear entornos de aprendizaje que sean relevantes y
significativos para los estudiantes, donde puedan interactuar con su entorno de manera activa

y participativa, lo que contribuye a un desarrollo més profundo y significativo de la creatividad.

En este contexto, el segundo objetivo especifico, se encontrdé que las estrategias
didacticas tienen un impacto significativo en la flexibilidad de la creatividad en nifios de esta
institucion, ya que se demostrd, mediante la prueba estadistica de Wilcoxon, una significancia
menor a 0.05 (p-valor=0.000). Ademas, los resultados muestran que, en el pretest, el 55.6% de
los estudiantes se ubicaba en el nivel "en inicio". Sin embargo, tras la aplicacion del postest, el
77.8% de los estudiantes alcanz6 el nivel "logrado", lo que indica una disparidad significativa

y un avance sustancial en el rendimiento.

Al comparar estos resultados con la investigacion de Nufiez et al. (2020), cuyo
proposito principal fue “evaluar las tacticas pedagdgicas aplicadas en las sesiones de
aprendizaje del area de comunicacion para potenciar el pensamiento critico en estudiantes de
secundaria, se revelan deficiencias significativas en la conduccion de los aprendizajes por parte
de los docentes”. Los resultados de Nufiez et al. (2020) muestran que existen carencias en areas
esenciales del pensamiento critico, como el razonamiento, la argumentacion y la toma de
decisiones, y que los estudiantes no poseen las herramientas cognitivas necesarias para realizar
un analisis critico adecuado. Esta comparacion destaca la importancia de las estrategias
didacticas en el desarrollo de habilidades cognitivas fundamentales, como la flexibilidad del

pensamiento, que son esenciales para la creatividad y el pensamiento critico.
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Ademas, al considerar la perspectiva de Dolores et al. (2021), la flexibilidad se define
como la capacidad de pensar en diversas direcciones, cambiar de perspectiva y adaptarse a
diferentes situaciones o contextos. En el contexto creativo, la flexibilidad implica abordar
problemas o desafios desde multiples angulos o enfoques, lo que permite al individuo explorar
soluciones variadas y no convencionales. A su vez, este enfoque resalta la importancia de
promover la flexibilidad del pensamiento a través de estrategias didacticas que fomenten la
exploracion, la experimentacion y la apertura a nuevas ideas y enfoques en el proceso de

aprendizaje.

También, sefialdo que las estrategias didacticas tienen un impacto significativo en la
originalidad de la creatividad en nifios de esta institucion, ya que se demostr6d, mediante la
prueba estadistica de Wilcoxon, una significancia inferior a 0.05, ademas, los resultados
muestran que, en el pretest, el 50% de los estudiantes se ubicaba en el nivel "en inicio". Sin
embargo, tras la aplicacion del postest, el 83.3% de los estudiantes alcanz6 el nivel "logrado",

lo que evidencia una divergencia significativa y una evolucion notable en el rendimiento.

Al discutir estos resultados en relacioén con la investigacion de Vasquez (2022), cuyo
principal objetivo fue desarrollar estrategias didécticas destinadas a potenciar la creatividad en
nifios de 4 afios, se revela que, aunque la mayoria de los nifios mostraron un nivel alto de
creatividad, un considerable porcentaje se ubicd en un nivel medio. Ademas, se identifico que
muchas de las dificultades se centraron en areas como la originalidad, la flexibilidad y la
elaboracion. Este hallazgo resalta la importancia de abordar especificamente estos aspectos en
el disefio e implementacion de estrategias didacticas que promuevan la creatividad en los nifios

desde una edad temprana.

Desde la perspectiva de la teoria del aprendizaje constructivista de Jean Piaget, se

sostiene que los individuos, especialmente los nifios, construyen su propio entendimiento del
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mundo a través de la interaccion y la experiencia directa con su entorno. Por lo tanto, las
estrategias didacticas, bajo este enfoque, deben ser disefiadas para promover experiencias de
aprendizaje en las que los estudiantes puedan explorar, cuestionar, experimentar y reflexionar,
lo que los lleva a reconfigurar sus estructuras cognitivas y adaptarlas a nuevos conocimientos
(Apud y Apud, 2018). Esta perspectiva destaca la importancia de ofrecer entornos de
aprendizaje ricos y desafiantes que estimulen la originalidad y la flexibilidad del pensamiento,

fundamentales para el desarrollo integral de la creatividad en los nifios.

Finalmente, se propuso establecer la influencia de las estrategias didacticas en el
desarrollo de la elaboracion de la creatividad en niflos de la institucion inicial N° 204, El
Milagro, Utcubamba, Amazonas. Se determind que las estrategias didacticas ejercen un efecto
significativo en la elaboracion de la creatividad en los nifios de dicha institucidn, ya que se
logré demostrar, mediante el analisis estadistico Wilcoxon, una significancia estadistica con un
valor de p menor a 0.05 (p valor=0.000). Ademas, los resultados del estudio revelan que, en el
pretest, el 55.6% de los estudiantes se encontraba en el nivel "en inicio". Sin embargo, tras la
aplicacion del postest, el 88.9% de los estudiantes alcanzé el nivel "logrado", lo que evidencia

una mejora sustancial en el desempefio y una notable diferencia entre ambos periodos.

Al discutir estos resultados, se puede establecer un vinculo con la investigacion de
Morales (2020), cuyo objetivo principal fue desarrollar tacticas educativas destinadas a
fortalecer la habilidad de atencion en nifios. Los resultados de su estudio destacan la necesidad
urgente de cambiar la percepcion y el enfoque de los nifios hacia sus tareas, fomentando un
abordaje entusiasta hacia las mismas. A su vez, este estudio subraya la importancia critica de
redirigir la perspectiva de los nifios para que estén motivados en cualquier actividad,
capitalizando sus experiencias cotidianas y conocimientos previos como plataforma para el

aprendizaje.
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Ademas, desde la perspectiva de la teoria de la creatividad personal de Teresa Amabile,
se comprende que la creatividad surge de una interaccion dinamica entre las habilidades
intrinsecas del individuo, su pasion por la tarea y el entorno en el que se desenvuelve.
Asimismo, Amabile argumenta que, aunque las habilidades y talentos personales son
fundamentales, la motivacion intrinseca, es decir, el impulso genuino de participar en una
actividad por el placer y el interés inherente que provoca, desempena un papel crucial en la
manifestacion de la creatividad (Ayuni, 2018). Este enfoque resalta la importancia de cultivar
un entorno que fomente la motivacion intrinseca en los nifos, lo que a su vez puede potenciar

su creatividad en diversas areas.
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Sesiones de aprendizaje

ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA EL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN

NINOS DE LA INSTITUCION INICIAL N° 204, EL MILAGRO, UTCUBAMBA,

II.

AMAZONAS

Datos generales
Lugar: Institucién Educativa N°204
Beneficiarios: Nifos y nifias de 5 afios

Investigadoras: Janet Mercedes Purisaca Rubio

Santos Irma Izquierdo Cieza

Objetivos
Objetivo general:
Implementar estrategias didacticas efectivas para promover el desarrollo integral de la
creatividad en nifios, con el fin de potenciar sus habilidades creativas y fomentar su

capacidad para enfrentar desafios de manera innovadora.

Objetivos especificos:

Identificar las necesidades y caracteristicas individuales de los nifios en relacion con su
creatividad, a través de observaciones y evaluaciones sistematicas.

Diseniar e implementar actividades y recursos didacticos adaptados a los intereses y
niveles de desarrollo de los nifios, que estimulen la expresion y exploracion creativa en
diferentes areas de aprendizaje.

Promover un ambiente de aprendizaje seguro, inclusivo y estimulante que fomente la

confianza y la autoexpresion de los nifios en sus procesos creativos.
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e Evaluar de manera periodica y sistematica el progreso y el impacto del programa en el
desarrollo de la creatividad de los ninos, mediante la observacion directa, la
retroalimentacion de los participantes y la revision de productos creativos.

I11. Justificacion

Las sesiones de aprendizaje “estrategias didacticas para el desarrollo de la creatividad
en nifios” en la Institucion Inicial N© 204, se erige como una iniciativa fundamental en el ambito
educativo, fundamentada en la premisa de que la creatividad es una habilidad crucial que incide
de manera significativa en el desarrollo integral de los nifios. Esta justificacion se sustenta en
diversos aspectos teoricos y practicos que convergen en la importancia de cultivar la

creatividad desde las primeras etapas educativas.

En primer lugar, desde una perspectiva tedrica, la creatividad ha sido reconocida como
una competencia esencial en el contexto educativo contemporaneo. De acuerdo con tedricos,
la creatividad no se limita a la generacion de ideas originales, sino que implica la capacidad de
pensar de manera divergente, resolver problemas de manera innovadora y adaptarse a nuevas
situaciones. Esta habilidad, ademads, estd estrechamente vinculada con otros procesos
cognitivos, como el pensamiento critico, la resolucion de problemas y la toma de decisiones,

que son fundamentales para el éxito académico y profesional en el siglo XXI.

En segundo lugar, desde una perspectiva practica, la implementacion de estrategias
didacticas orientadas al desarrollo de la creatividad en el aula se justifica en base a la evidencia
empirica que respalda su efectividad. Diversos estudios han demostrado que las intervenciones
dirigidas a fomentar la creatividad en nifios tienen un impacto positivo en su rendimiento
académico, su motivacion intrinseca y su autoestima. Ademas, se ha observado que los nifios

que participan en actividades creativas desarrollan habilidades sociales y emocionales, como
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la empatia, la colaboracién y la autoexpresion, que son fundamentales para su bienestar

emocional y su integracion social.

En tercer lugar, desde una perspectiva pedagogica, la creatividad se considera un
objetivo educativo transversal que debe ser abordado de manera integral en el curriculo escolar.
Los estandares educativos de numerosos paises, incluyendo el Pert, reconocen la importancia
de la creatividad como una competencia clave para el desarrollo de los estudiantes (MINEDU,
2017). En este sentido, las estrategias didacticas para el desarrollo de la creatividad no solo
complementan los objetivos curriculares establecidos, sino que también enriquecen el proceso
de ensefianza-aprendizaje al proporcionar a los nifios oportunidades para explorar,

experimentar y expresarse de manera creativa en diferentes areas del conocimiento.

En conclusion, estas sesiones de aprendizaje, se justifica en base a la relevancia teorica,
la evidencia empirica y la pertinencia pedagdgica de promover la creatividad en el contexto
educativo. Esta iniciativa representa un compromiso con la excelencia educativa y el desarrollo
integral de los nifios, al proporcionarles las herramientas y los recursos necesarios para
desarrollar su potencial creativo y convertirse en individuos capaces de enfrentar los desafios

del mundo actual de manera innovadora y efectiva.
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TALLER DE APRENDIZAJE 01: “EXPLORANDO EL MUNDO
DE LAS IDEAS CON CREATIVIDAD”

Capacidades

Indicadores

Objetivos

Materiales

-Expresar ideas de
manera clara y creativa.
-Utilizar materiales
diversos para
representar sus ideas.
-Colaborar con sus
compaiferos en la
creacion de proyectos
grupales.

-Desarrollar la
confianza en sus
propias ideas y
habilidades creativas.

-El nifio expresa sus ideas
utilizando frases
completas.

-El nifio utiliza materiales
variados para representar
sus ideas.

-El nifio trabaja en equipo
para desarrollar una idea
comun.

-El nifio muestra confianza
al presentar sus ideas a los
demas.

- Fomentar la capacidad de
los nifios para expresar ideas
de manera fluida y creativa a
través de actividades ludicas
y didécticas.

- Papel de colores
-Lapices de colores,
marcadores y
crayones

-Tijeras y pegamento
-Plastilina
-Cartulinas grandes
-Pizarras pequefas y
marcadores
borrables

-Juguetes y objetos
variados (bloques de
construccion, figuras
de animales, etc.)

Etapas

Estrategias

Tiempo

Inicio

— Tiempo: 5 minutos

creativas.

expresion de ideas.

— Tiempo: 15 minutos

Actividad 1: Bienvenida y presentacion del tema

— Descripcion: El docente dard la bienvenida a los nifios y explicard que hoy

exploraran el mundo de las ideas a través de actividades divertidas y

— Estrategia: Utilizar un tono entusiasta y amigable para captar la atencioén

de los nifios. Mostrar imagenes o videos breves sobre creatividad y

Actividad 2: Juego de calentamiento

— Descripcion: "El batul magico de las ideas". Se colocaré una caja decorada
como un baul magico en el centro del aula. Dentro, habra objetos variados
(bloques, figuras de animales, pequeios juguetes). Cada nifio tomara un
objeto y, con la ayuda del docente, dird una frase que incluya una idea

sobre cOmo usar ese objeto de manera creativa.

1 hora
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Estrategia: Fomentar la participacion de todos los nifios, elogiar sus ideas
y crear un ambiente seguro y libre de criticas. El docente modelara una

frase creativa para dar ejemplo.

Desarrollo:

Actividad 3: Taller de arte colaborativo

Tiempo: 25 minutos

Descripcion: Los nifios se dividiran en pequefios grupos y recibiran
materiales diversos (papel, plastilina, tijeras, pegamento, etc.). Cada grupo
creard una obra de arte basada en un tema asignado (animales, el espacio, la
naturaleza). Luego, explicaran su obra al resto de la clase.

Estrategia: El docente circulard entre los grupos, ofreciendo apoyo y
fomentando la colaboracion y el didlogo entre los nifios. Se animaré a los
nifios a que usen frases completas para describir sus ideas y creaciones.
Actividad 4: Teatro de ideas

Tiempo: 25 minutos

Descripcion: Cada grupo de nifios creard una pequefia historia usando los
objetos del "baul magico de las ideas". Representaran su historia mediante
un breve teatro de titeres o actuacion en vivo.

Estrategia: El docente ayudara a los nifios a estructurar sus historias y
ensayar sus presentaciones. Se alentara a los nifios a expresarse con
claridad y confianza. Los demads grupos observaran y haran preguntas al

final de cada presentacion.

Final:

Actividad 5: Reflexion y retroalimentacion

Tiempo: 10 minutos

Descripcion: Los nifios y el docente se reuniran en un circulo para
reflexionar sobre las actividades realizadas. Se les preguntara qué les gusto
mas, qué aprendieron y como se sintieron al expresar sus ideas.
Estrategia: El docente guiara la reflexion con preguntas abiertas y elogiara
los logros de cada nifio, fomentando un ambiente positivo y de
autoevaluacion.

Actividad 6: Cierre divertido

Tiempo: 10 minutos

Descripcion: Para finalizar, se realizara un breve juego de despedida como

"La bola de ideas". Sentados en circulo, los nifios se pasaran una bola y, al
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recibirla, dirdn una idea rapida de algo que les gustaria crear o hacer en el

futuro.

Estrategia: Fomentar la participacion de todos los nifios y terminar la

sesion en una nota alta y positiva.
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SOLUCIONANDO SORPRESAS”

TALLER DE APRENDIZAJE 02: “AVENTURAS CREATIVAS:

Capacidades

Indicadores

Objetivos

Materiales

-Resolver problemas
inesperados de manera
creativa.

-Expresar ideas y
soluciones con claridad
y creatividad.
-Trabajar en equipo
para encontrar
soluciones a desafios
imprevistos.
-Desarrollar confianza
en su habilidad para
manejar situaciones

-El nifio propone
soluciones creativas a
problemas imprevistos.

-El nifio utiliza diferentes
materiales para ilustrar sus
soluciones.

-El nifio trabaja
cooperativamente en la
resolucion de problemas

en grupo.

-El nifilo muestra confianza
al explicar sus soluciones a
los demas.

- Desarrollar la capacidad de
los nifios para abordar y
solucionar detalles
imprevistos con creatividad y
fluidez.

- Caja sorpresa con
objetos variados
(cuentas, botones,
cintas, piezas de
rompecabezas, etc.)
-Papel de colores y
cartulinas

-Lapices,
marcadores,
crayones

-Tijeras y pegamento
-Bloques de
construccion

inesperadas. -Marionetas y
disfraces simples
-Musica instrumental
Etapas Estrategias Tiempo
Actividad 1: Bienvenida y presentacion del tema 1 hora
— Tiempo: 5 minutos
— Descripcion: El docente daré la bienvenida a los nifios y presentara el tema
de la sesidon: como resolver sorpresas y problemas inesperados de manera
creativa.
— Estrategia: Utilizar un enfoque entusiasta y ejemplos sencillos de
Inicio problemas imprevistos resueltos creativamente para captar el interés de los

nifios.

— Tiempo: 15 minutos

inesperada.

Actividad 2: Juego de calentamiento: '""La caja sorpresa"

— Descripcion: Se presentara una caja sorpresa con objetos diversos. Cada

niflo sacara un objeto y dira para qué podria utilizarlo en una situacion
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Estrategia: Fomentar la participacion y el pensamiento rapido, elogiando
las respuestas creativas y reforzando un ambiente libre de juicios. El

docente puede dar ejemplos creativos para animar a los nifios.

Desarrollo:

Actividad 3: Taller de construccion improvisada

Tiempo: 25 minutos

Descripcion: Los nifios se dividiran en grupos y se les dara un conjunto de
materiales variados. Se les planteara un problema inesperado (ejemplo:
"Tenemos que construir un puente con estos materiales porque un rio
apareci6 de repente en nuestro camino"). Cada grupo trabajar en su
solucion y luego la presentara.

Estrategia: El docente circularé entre los grupos, proporcionando apoyo y
estimulando la creatividad y la colaboracion. Los nifios deberan explicar
coémo su solucidn resuelve el problema y qué materiales usaron.
Actividad 4: Teatro de marionetas: "Solucionando sorpresas"
Tiempo: 25 minutos

Descripcion: Los nifios crearan pequenas historias de teatro de marionetas
donde surgen problemas imprevistos y sus personajes deben encontrar
soluciones creativas. Cada grupo tendra un set de marionetas y disfraces
simples para representar su historia.

Estrategia: El docente ayudara a los nifios a estructurar sus historias,
fomentando el uso de la creatividad para resolver los problemas
presentados. Se alentard a los nifios a explicar sus soluciones de manera

clara y segura.

Final:

Actividad 5: Reflexion y retroalimentacion

Tiempo: 10 minutos

Descripcion: En un circulo, los nifios compartirdn como se sintieron
resolviendo los problemas inesperados. Se les preguntara qué les gustd mas
y qué aprendieron sobre manejar sorpresas.

Estrategia: El docente guiard la reflexion con preguntas abiertas,
elogiando los logros y la creatividad mostrada por cada nifio, reforzando un
ambiente positivo de autoevaluacion.

Actividad 6: Cierre divertido: "Danza de la creatividad"

Tiempo: 10 minutos
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— Descripcion: Para finalizar, se hard una breve actividad de danza creativa.

Se pondrd musica instrumental y los nifios se moveran libremente por el

aula, representando con movimientos cémo solucionarian diferentes

sorpresas (por ejemplo, "Si aparece un dragon" o "Si llueve chocolate").
— Estrategia: Fomentar la expresion libre y la creatividad, permitiendo que

los nifios terminen la sesion de manera activa y positiva.
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TALLER DE APRENDIZAJE 03: “AVENTURAS CAMBIANTES:
ADAPTANDONOS CON CREATIVIDAD”

Capacidades Indicadores Objetivos Materiales
-Adaptarse a -El nifio se adapta a - Desarrollar la capacidad de | - Papel de colores y
situaciones nuevas y cambios en las actividades | los nifios para adaptarse a cartulinas
cambiantes. y propone soluciones cambios inesperados y -Lapices,

-Expresar ideas y creativas. resolver situaciones de marcadores,
soluciones de manera -El nifio utiliza diferentes | manera creativa y flexible. crayones

creativa ante cambios. materiales para ilustrar sus -Tijeras y pegamento
-Trabajar en equipo ideas y adaptaciones. -Bloques de

para encontrar -El nifio trabaja construccion
soluciones a desafios cooperativamente en la -Instrumentos

cambiantes.
-Desarrollar confianza
en su habilidad para
manejar cambios

resolucion de problemas
cambiantes en grupo.

-El nifio muestra confianza
al explicar sus

musicales sencillos
(panderetas,
maracas, xilofonos)
-Disfraces simples y

inesperados. adaptaciones y soluciones accesorios
a los demas. -Cajas con objetos
variados para
desafios sorpresa
Estrategia Tiem
Etapas strategias empo
Actividad 1: Bienvenida y presentacion del tema 1 hora
— Tiempo: 5 minutos
— Descripcion: El docente dara la bienvenida a los nifios y presentard el tema
de la sesion: cdmo adaptarnos a cambios y resolver situaciones de manera
creativa y flexible.
— Estrategia: Utilizar un enfoque entusiasta y ejemplos sencillos de cambios
Inicio inesperados resueltos creativamente para captar el interés de los nifios.

Actividad 2: Juego de calentamiento: ""Cambio rapido"

Tiempo: 15 minutos

Descripcion: Se jugard un juego en el que los nifios, sentados en circulo, se
pasaran un objeto mientras suena musica. Cuando la musica se detenga,
quien tenga el objeto debera decir un cambio que podria ocurrir en una

historia y como podrian adaptarse a ¢él.
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Estrategia: Fomentar la participacion y el pensamiento rapido, elogiando
las respuestas creativas y reforzando un ambiente libre de juicios. El

docente puede dar ejemplos creativos para animar a los nifios.

Desarrollo:

Actividad 3: Construccion de historias cambiantes

Tiempo: 25 minutos

Descripcion: Los nifios se dividiran en grupos y recibiran un set de tarjetas
con elementos de una historia (personajes, lugares, objetos). Cada grupo
comenzard a construir una historia, pero cada cierto tiempo, el docente
introducira un cambio (ejemplo: "Ahora, el lugar ha cambiado de un
bosque a un desierto"). Los grupos deberan adaptar su historia al nuevo
cambio.

Estrategia: El docente circularé entre los grupos, proporcionando apoyo y
estimulando la creatividad y la colaboracion. Se animara a los nifios a ser
flexibles y a incorporar los cambios de manera creativa en sus historias.
Actividad 4: Escenarios musicales adaptables

Tiempo: 25 minutos

Descripcion: Los nifios trabajaran en equipos y crearan pequeios
escenarios musicales utilizando instrumentos sencillos. Se les plantearan
cambios en el escenario (ejemplo: "Ahora, estamos en una tormenta" o "De
repente, es un dia soleado"). Los equipos deberan adaptar su musica y
actuacion al cambio presentado.

Estrategia: El docente ayudara a los nifios a ajustar sus actuaciones segun
los cambios, fomentando la adaptabilidad y creatividad. Se alentar4 a los

nifios a explicar sus adaptaciones de manera clara y segura.

Final:

Actividad 5: Reflexion y retroalimentacion

Tiempo: 10 minutos

Descripcion: En un circulo, los nifios compartirdn como se sintieron
adaptandose a los cambios. Se les preguntard qué les gustd mas y qué
aprendieron sobre manejar cambios inesperados.

Estrategia: El docente guiara la reflexion con preguntas abiertas,
elogiando los logros y la creatividad mostrada por cada nifio, reforzando un
ambiente positivo de autoevaluacion.

Actividad 6: Cierre divertido: ""Danza del cambio"
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Tiempo: 10 minutos

Descripcion: Para finalizar, se hard una breve actividad de danza creativa.

Se pondra musica instrumental y los nifios se moveran libremente por el
aula, representando con movimientos como se adaptarian a diferentes
cambios (por ejemplo, "Si se convierte en un dia lluvioso" o "Si hay un
cambio repentino de estacion").

Estrategia: Fomentar la expresion libre y la creatividad, permitiendo que

los nifios terminen la sesion de manera activa y positiva.
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TALLER DE APRENDIZAJE 04: “VIAJE AL MUNDO DE LAS

SORPRESAS: ADAPTANDONOS CON FLEXIBILIDAD”

Capacidades Indicadores Objetivos Materiales
-Adaptarse a -El nifio se adapta a - Desarrollar la capacidad de | - Papel de colores y
situaciones nuevas y cambios en las actividades | los nifios para adaptarse a cartulinas
cambiantes. y propone soluciones situaciones nuevas y -Lapices,

-Expresar ideas y creativas. cambiantes, promoviendo la | marcadores,
soluciones de manera -El nifio utiliza diferentes | flexibilidad y la creatividad. | crayones

creativa ante nuevas materiales para ilustrar sus -Tijeras y pegamento
situaciones. ideas y adaptaciones. -Bloques de
-Trabajar en equipo -El nifio trabaja construccion

para encontrar
soluciones a situaciones
inesperadas.
-Desarrollar confianza
en su habilidad para
manejar situaciones
inesperadas.

cooperativamente en la
resolucion de problemas
cambiantes en grupo.

-El nifio muestra confianza
al explicar sus
adaptaciones y soluciones
a los demas.

-Marionetas y
disfraces simples
-Objetos variados
para actividades
sorpresa (cintas,
botones, juguetes
pequenios)

-Musica instrumental

Etapas

Estrategias

Tiempo

Inicio

— Tiempo: 5 minutos

creativa y flexible.

nifios.

— Tiempo: 15 minutos

Actividad 1: Bienvenida y presentacion del tema

— Descripcion: El docente dara la bienvenida a los nifios y presentara el tema

de la sesidn: como adaptarnos a situaciones nuevas y cambiantes de manera

— Estrategia: Utilizar un enfoque entusiasta y ejemplos sencillos de

situaciones cambiantes resueltas creativamente para captar el interés de los

Actividad 2: Juego de calentamiento: ""El sombrero de las sorpresas"

— Descripcion: El docente presentard un sombrero lleno de papeles con
situaciones inesperadas (ejemplo: "De repente empieza a llover" o
"Aparece un perro amistoso"). Los nifios sacaran un papel y diran cémo se

adaptarian a la situacion de manera creativa.

1 hora
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Estrategia: Fomentar la participacion y el pensamiento rapido, elogiando
las respuestas creativas y reforzando un ambiente libre de juicios. El

docente puede dar ejemplos creativos para animar a los nifios.

Desarrollo:

Actividad 3: Taller de construccion adaptable

Tiempo: 25 minutos

Descripcion: Los nifios se dividiran en grupos y recibiran bloques de
construccion. Cada grupo empezara a construir una estructura (ejemplo:
una casa, un puente). Durante la actividad, el docente introducird cambios
(ejemplo: "Ahora, la casa debe convertirse en un castillo" o "El puente
necesita una torre"). Los grupos deberan adaptar su construccion al nuevo
cambio.

Estrategia: El docente circularé entre los grupos, proporcionando apoyo y
estimulando la creatividad y la colaboracion. Se animara a los nifios a ser
flexibles y a incorporar los cambios de manera creativa en sus
construcciones.

Actividad 4: Teatro de improvisacion: '"Historias cambiantes"
Tiempo: 25 minutos

Descripcion: Los niflos crearan pequefias historias de teatro improvisado
donde surgen situaciones inesperadas y sus personajes deben adaptarse.
Cada grupo usara marionetas y disfraces simples para representar su
historia. El docente introducird cambios durante la actuacion (ejemplo:
"Ahora, el personaje esta en un bosque" o "De repente, empieza a nevar").
Estrategia: El docente ayudara a los nifios a estructurar sus historias,
fomentando el uso de la creatividad para resolver los problemas
presentados. Se alentard a los nifios a explicar sus adaptaciones de manera

clara y segura.

Final:

Actividad 5: Reflexion y retroalimentacion

Tiempo: 10 minutos

Descripcion: En un circulo, los nifios compartirdn como se sintieron
adaptandose a las nuevas situaciones. Se les preguntard qué les gustdo masy

qué aprendieron sobre manejar situaciones inesperadas.
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Estrategia: El docente guiara la reflexion con preguntas abiertas,
elogiando los logros y la creatividad mostrada por cada nifio, reforzando un
ambiente positivo de autoevaluacion.

Actividad 6: Cierre divertido: ""Danza de las sorpresas"

Tiempo: 10 minutos

Descripcion: Para finalizar, se hard una breve actividad de danza creativa.
Se pondrd musica instrumental y los nifios se moveran libremente por el
aula, representando con movimientos como se adaptarian a diferentes
sorpresas (por ejemplo, "Si empieza a llover" o "Si aparece un animal
magico").

Estrategia: Fomentar la expresion libre y la creatividad, permitiendo que

los nifios terminen la sesion de manera activa y positiva.
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TALLER DE APRENDIZAJE 05: “CREA Y DESCUBRE:
AUTONOMIA EN LA CREATIVIDAD”

Capacidades Indicadores Objetivos Materiales
-Expresar ideas y -El nifio genera ideas y - Fomentar la capacidad de - Papel de colores y
soluciones de manera soluciones originales de los nifios para expresar su cartulinas
original y auténoma. manera autonoma. creatividad de manera -Lapices,

-Utilizar diversos -El nifo utiliza diferentes | auténoma, original y con marcadores,
materiales para materiales para realizar sus | confianza en sus propias crayones
desarrollar sus propias | propias creaciones. ideas. -Tijeras y pegamento
creaciones. -El nifio trabaja de manera -Bloques de
-Trabajar de manera independiente en la construccion
independiente en resolucion de problemas -Material reciclable
proyectos creativos. creativos. (botellas, cajas,
-Desarrollar confianza | -El nifio muestra confianza rollos de papel, etc.)
en sus habilidades al presentar y explicar sus -Pequetios juguetes y
creativas y en la creaciones a los demas. objetos diversos
originalidad de sus -Pizarras pequefias y
ideas. marcadores
borrables
Estrategias Tiempo
Etapas 8 p
Actividad 1: Bienvenida y presentacion del tema 1 hora
— Tiempo: 5 minutos
— Descripcion: El docente dard la bienvenida a los nifios y explicara que en
esta sesion se centraran en crear y descubrir usando su imaginacion y
autonomia.
— Estrategia: Utilizar un enfoque entusiasta y motivador para captar la
atencion de los nifios, explicando la importancia de la creatividad y la
Inicio

autonomia en el proceso de aprendizaje.

Actividad 2: Juego de calentamiento: '"'La chispa creativa"

Tiempo: 15 minutos

Descripcion: Se colocard una caja con imagenes de objetos y situaciones
variadas. Los nifios tomaran una imagen y, de manera autdbnoma, pensaran
en algo original que podrian hacer con ese objeto o en esa situacion. Cada

nifio compartird su idea con la clase.
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Estrategia: Fomentar la participacion y la originalidad, elogiando las ideas
unicas de cada nifio y creando un ambiente de respeto y admiracion por la

creatividad de los demas.

Desarrollo:

Actividad 3: Proyecto de creacion libre

Tiempo: 30 minutos

Descripcion: Los nifios trabajaran de manera individual en un proyecto de
creacion libre usando materiales diversos (papel, cartulinas, reciclables,
etc.). Cada nifio decidira qué quiere crear (una obra de arte, una
construccion, un juguete, etc.) y trabajara en su proyecto de manera
autonoma.

Estrategia: El docente proporcionara los materiales y estara disponible
para apoyo, pero fomentara que los nifios tomen decisiones por si mismos y
trabajen de manera independiente. Se alentara a los nifios a experimentar y
probar nuevas ideas.

Actividad 4: Exposicion de creaciones

Tiempo: 20 minutos

Descripcion: Cada niflo presentara su creacion al resto de la clase,
explicando qué hizo, como lo hizo y por qué eligio esa idea. Los demas
nifios podran hacer preguntas y comentarios positivos.

Estrategia: Fomentar un ambiente de respeto y apoyo mutuo. El docente
modelara preguntas abiertas y comentarios positivos para guiar a los nifios

en sus interacciones.

Final:

Actividad 5: Reflexion y retroalimentacion

Tiempo: 10 minutos

Descripcion: En un circulo, los nifios compartirdn como se sintieron
trabajando de manera autdbnoma y creativa. Se les preguntara qué les gusto
mas y qué aprendieron sobre su propia creatividad.

Estrategia: El docente guiard la reflexion con preguntas abiertas,
elogiando los logros y la originalidad mostrada por cada nifio, reforzando
un ambiente positivo de autoevaluacion y valoracion de la autonomia.
Actividad 6: Cierre divertido: "Danza de la imaginacion"

Tiempo: 10 minutos
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— Descripcion: Para finalizar, se hara una breve actividad de danza creativa.
Se pondrd musica instrumental y los nifios se moveran libremente por el
aula, representando con movimientos como se sienten cuando estan siendo
creativos y autonomos.

— Estrategia: Fomentar la expresion libre y la creatividad, permitiendo que

los nifios terminen la sesion de manera activa y positiva.
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TALLER DE APRENDIZAJE 06: “VIAJE IMAGINARIO:
EXPLORANDO MUNDOS FANTASTICOS”

Capacidades Indicadores Objetivos Materiales
-Generar ideas -El nifio genera ideas y - Fomentar la imaginacion y - Papel de colores y
originales usando la soluciones originales la creatividad de los nifios cartulinas
imaginacion. usando su imaginacion. mediante la exploracion de -Lapices,

-Expresar ideas y -El nifio utiliza diferentes | mundos imaginarios, marcadores,
soluciones creativas de | materiales para representar | incentivando la originalidad crayones

manera autonoma.
-Utilizar diferentes
materiales para crear
representaciones de
mundos imaginarios.
-Desarrollar confianza
en la expresion de sus
propias ideas creativas.

mundos imaginarios.

-El nifio trabaja de manera
independiente y
colaborativa en actividades
creativas.

-El nifio muestra confianza
al explicar y presentar sus
ideas imaginativas a los
demas.

en sus ideas y creaciones.

-Tijeras y pegamento
-Material reciclable
(botellas, cajas,
rollos de papel, etc.)
-Telay cintas
-Pequetios juguetes y
objetos diversos
-Musica instrumental
y ambiental

Etapas

Estrategias

Tiempo

Inicio

— Tiempo: 5 minutos

ideas"

— Tiempo: 15 minutos

Actividad 1: Bienvenida y presentacion del tema

— Descripcion: El docente dard la bienvenida a los nifios y explicara que en
esta sesion se embarcaran en un viaje imaginario a mundos fantésticos
donde podran dejar volar su imaginacion y creatividad.

— Estrategia: Utilizar un enfoque entusiasta y motivador, presentando
ejemplos de mundos imaginarios (como cuentos de hadas, planetas
extraterrestres) para captar la atencion de los nifios.

Actividad 2: Juego de calentamiento: ""El sombrero magico de las

— Descripcion: El docente presentard un sombrero lleno de tarjetas con
preguntas imaginativas (ejemplo: ";Coémo seria un mundo hecho de
dulces?" o ";Qué harias si pudieras volar?"). Los nifios sacaran una tarjeta

y compartiran su respuesta imaginativa con la clase.

1 hora
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Estrategia: Fomentar la participacion y la originalidad, elogiando las ideas

creativas de cada nifio y creando un ambiente libre de juicios.

Desarrollo:

Actividad 3: Creacion de mundos imaginarios

Tiempo: 30 minutos

Descripcion: Los nifios se dividiran en grupos y recibirdn materiales
diversos (papel, cartulinas, reciclables, etc.) para crear representaciones de
mundos imaginarios. Cada grupo decidira qué tipo de mundo quieren crear
(un planeta, un reino, un bosque magico, etc.) y trabajara en su proyecto.
Estrategia: El docente proporcionara los materiales y estara disponible
para apoyo, fomentando que los nifios trabajen tanto de manera
independiente como colaborativa, y alentdndolos a experimentar y probar
nuevas ideas.

Actividad 4: Cuentacuentos imaginativos

Tiempo: 20 minutos

Descripcion: Cada grupo presentard su mundo imaginario al resto de la
clase, contando una historia sobre como es vivir en ese mundo, quiénes son
los habitantes y qué aventuras pueden suceder alli. Los demds nifios podran
hacer preguntas y comentarios positivos.

Estrategia: Fomentar un ambiente de respeto y apoyo mutuo. El docente
modelara preguntas abiertas y comentarios positivos para guiar a los nifios

en sus interacciones.

Final:

Actividad 5: Reflexion y retroalimentacion

Tiempo: 10 minutos

Descripcion: En un circulo, los nifios compartirdn como se sintieron
creando sus mundos imaginarios y qué les gustdé mas de la actividad. Se les
preguntard qué aprendieron sobre su propia imaginacion y creatividad.
Estrategia: El docente guiard la reflexiéon con preguntas abiertas,
elogiando los logros y la originalidad mostrada por cada nifio, reforzando
un ambiente positivo de autoevaluacion y valoracion de la imaginacion.
Actividad 6: Cierre divertido: '""Danza de los mundos fantasticos"
Tiempo: 10 minutos

Descripcion: Para finalizar, se hard una breve actividad de danza creativa.

Se pondra musica instrumental y los nifios se moveran libremente por el
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aula, representando con movimientos como seria vivir en sus mundos
imaginarios.
Estrategia: Fomentar la expresion libre y la creatividad, permitiendo que

los nifios terminen la sesion de manera activa y positiva.
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TALLER DE APRENDIZAJE 07: “ARTE Y CREACION:

DANDO VIDA A NUESTRAS IDEAS

Capacidades Indicadores Objetivos Materiales
-Elaborar -El nifio elabora - Fomentar la capacidad de - Papel de colores y
representaciones representaciones originales | los nifios para elaborar y cartulinas
originales de sus ideas de sus ideas. representar ideas creativas -Lapices,
usando diferentes -El nifio utiliza diferentes | mediante la utilizacion de marcadores,
materiales y técnicas. materiales y técnicas para | diversos materiales y técnicas | crayones
-Expresar ideas y crear obras artisticas. artisticas. -Tijeras y pegamento
conceptos creativos de | -El nifio trabaja de manera -Pinturas y pinceles
manera visual y independiente y -Material reciclable
tangible. colaborativa en actividades (botellas, cajas,
-Trabajar de manera de elaboracion creativa. rollos de papel, etc.)
independiente y -El nifio muestra confianza -Tela, cintas y
colaborativa en al explicar y presentar sus botones
proyectos artisticos. creaciones artisticas a los -Arcilla o plastilina
-Desarrollar confianza | demas. -Musica ambiental
en la presentacion y relajante
explicacion de sus
creaciones artisticas.

Etapas Estrategias

Tiempo

Actividad 1: Bienvenida y presentacion del tema

— Tiempo: 5 minutos

creaciones artisticas.

Inicio .
estudiantes.
Actividad 2: Juego de calentamiento: "Crea tu personaje"

— Tiempo: 15 minutos

personaje.

— Descripcion: El docente dara la bienvenida a los nifios y explicard que en

esta sesion se enfocaran en dar vida a sus ideas mediante la elaboracion de

— Estrategia: Utilizar un enfoque entusiasta y motivador, mostrando

ejemplos de obras artisticas creadas por otros nifios para inspirar a los

— Descripcion: El docente entregara papel y lapices a los nifios y les pedira
que dibujen un personaje imaginario. Luego, cada nifio compartira su

dibujo con la clase, explicando las caracteristicas y habilidades de su

1 hora
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Estrategia: Fomentar la participacion y la originalidad, elogiando las ideas

unicas de cada nifio y creando un ambiente libre de juicios.

Actividad 3: Taller de arte: ""Escultura creativa"

Tiempo: 30 minutos

Descripcion: Los nifios utilizaran arcilla o plastilina para crear una
escultura basada en una idea original. Pueden crear personajes, animales,
objetos, etc. El docente proporcionara una breve demostracion de técnicas
basicas para moldear y dar forma a la arcilla.

Estrategia: El docente circulard por el aula, proporcionando apoyo y
sugerencias mientras los nifios trabajan de manera independiente en sus

esculturas. Se alentara a los nifios a experimentar y probar nuevas ideas,

Desarrollo: fomentando la elaboracion y la creatividad.
Actividad 4: Exposicion de esculturas y presentacion
Tiempo: 20 minutos
Descripcion: Los niflos presentaran sus esculturas al resto de la clase,
explicando qué hicieron, cdmo lo hicieron y qué representa su creacion.
Los demas nifios podran hacer preguntas y comentarios positivos.
Estrategia: Fomentar un ambiente de respeto y apoyo mutuo. El docente
modelara preguntas abiertas y comentarios positivos para guiar a los nifios
en sus interacciones.
Actividad 5: Reflexion y retroalimentacion
Tiempo: 10 minutos
Descripcion: En un circulo, los nifios compartirdin coOmo se sintieron
elaborando sus esculturas y qué les gustdé mas de la actividad. Se les
preguntara qué aprendieron sobre su capacidad para elaborar y representar

Final: sus ideas.

Estrategia: El docente guiara la reflexién con preguntas abiertas, elogiando
los logros y la originalidad mostrada por cada nifio, reforzando un ambiente
positivo de autoevaluacion y valoracion de la elaboracion creativa.
Actividad 6: Cierre divertido: "Danza de las esculturas vivientes"

Tiempo: 10 minutos
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Descripcion: Para finalizar, se hard una breve actividad de danza creativa.
Se pondra musica ambiental y los nifios se moveran libremente por el aula,
representando con movimientos como serian sus esculturas si cobraran vida.
Estrategia: Fomentar la expresion libre y la creatividad, permitiendo que

los nifios terminen la sesion de manera activa y positiva.
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TALLER DE APRENDIZAJE 08: “VIAJE CREATIVO:

EXPLORANDO NUESTRO MUNDO INTERIOR”

Capacidades Indicadores Objetivos Materiales
-Desarrollar la -El nifio elabora - Estimular la capacidad de - Papel de colores y
habilidad para representaciones creativas | los nifos para elaborar cartulinas
representar ideas y que reflejan su mundo representaciones creativas de | -Lépices,
emociones a través de interior. su mundo interior, marcadores,
diferentes formas -El nifio utiliza diferentes fomentando la expresion crayones

artisticas.

-Estimular la
creatividad y la
originalidad en la
elaboracion de
representaciones.
-Fomentar la confianza
en la expresion personal
y la comunicaciéon

materiales y técnicas
artisticas de manera
original.

-El nifio expresa sus
emociones y experiencias
de manera auténtica a
través de sus creaciones.
-El nifio demuestra
satisfaccion y orgullo por

artistica y la imaginacion.

-Tijeras y pegamento
-Pinturas y pinceles
-Material reciclable
(botellas, cajas,
rollos de papel, etc.)
-Tela, cintas y
botones
-Instrumentos
musicales simples

visual. sus logros creativos. -Materiales para
-Promover la autonomia manualidades
y la toma de decisiones variados
en el proceso creativo.
Etapas Estrategias Tiempo
Actividad 1: Bienvenida y dinamica de motivacion 1 hora
Tiempo: 10 minutos
Descripcion: El docente dard la bienvenida a los nifios con entusiasmo y
presentara la sesion como un viaje de exploracion creativa a su mundo
interior. Se realizara una dinamica de motivacion, como una breve historia
Inicio inspiradora o una cancion alegre, para despertar su interés y entusiasmo.

Estrategia: Establecer un ambiente positivo y motivador desde el principio
para promover la participacion activa y el compromiso en las actividades
creativas.

Actividad 2: Exploracion sensorial: '"Viaje por los sentidos"

Tiempo: 10 minutos
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Descripcion: Se invitara a los nifios a cerrar los 0jos y a imaginar un lugar
especial en sumente. Luego, se les guiard a través de una breve visualizacion
donde exploraran sus emociones y sensaciones asociadas con ese lugar.
Estrategia: Estimular la imaginacion y la creatividad al conectar con las
experiencias sensoriales y emocionales de los nifos, preparandolos para la

actividad de representacion creativa.

Desarrollo:

Actividad 3: Creacion artistica: '""Mi mundo interior"

Tiempo: 30 minutos

Descripcion: Los nifios tendran la libertad de elegir los materiales y las
técnicas artisticas que prefieran para crear una representacion visual de su
mundo interior. Pueden dibujar, pintar, hacer collage o utilizar cualquier otro
medio que les permita expresarse de manera auténtica.

Estrategia: Fomentar la autonomia y la autoexpresion, brindando a los nifios
la oportunidad de explorar y comunicar sus emociones y experiencias de
manera creativa.

Actividad 4: Compartir y reflexionar

Tiempo: 20 minutos

Descripcion: Cada nifio compartird su obra de arte con el grupo, explicando
qué representa y como se siente al expresar su mundo interior. Los demas
nifios podran hacer preguntas y ofrecer comentarios positivos sobre las
creaciones.

Estrategia: Promover la comunicaciéon y la empatia entre los nifios,

fomentando un ambiente de apoyo y comprension mutua.

Final:

Actividad 5: Celebracion y reconocimiento

Tiempo: 10 minutos

Descripcion: En un circulo, se celebraran los logros creativos de los nifios
y se les elogiara por su valentia al compartir sus emociones y experiencias a
través del arte. Se destacara la importancia de la creatividad como una forma
de expresion personal y de conexion con los demas.

Estrategia: Reforzar la autoestima y la confianza de los nifios, reconociendo
y valorando su capacidad para expresarse de manera auténtica y creativa.
Actividad 6: Despedida creativa: "El abrazo del arte"

Tiempo: 10 minutos
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Descripcion: Para finalizar, los nifios se daran un abrazo simbolico como
muestra de aprecio y gratitud por su participacion en la sesion. Se les
animard a llevar consigo el espiritu creativo y la confianza en si mismos en
su dia a dia.

Estrategia: Terminar la sesion con un gesto de conexiéon y afecto,
reforzando el valor del arte como una herramienta para el crecimiento

personal y la conexidon emocional.
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CONCLUSIONES
Se determiné que las estrategias didacticas influyen significativamente en el desarrollo
de la creatividad en nifios de la institucion inicial N° 204, debido a que se logré demostrar,
mediante el andlisis estadistico de Wilcoxon, donde posterior a la aplicacion de las estrategias

alcanzaron niveles alto en la denominacion de logrado.

El diagnéstico inicial evidencié que la creatividad de los nifios y nifias de la L.E.I. N.°
204 presentaba un amplio margen situada en desarrollo, y un bajo porcentaje solo estaba en
logrado, lo que permiti6 indicar que las competencias creativas eran mayoritariamente

emergentes y no consolidadas, demostrando la necesidad de una intervencion.

Se disefiaron estrategias didacticas contextualizadas al entorno de la LE.I. N.° 204,
estructuradas en talleres con actividades activas, ludicas y de resolucion creativa de tareas,
asegurando coherencia entre propositos, secuencias y criterios de evaluacion; esta arquitectura
pedagogica respondié de manera directa al perfil de partida, prioriz6 la participacion y la
exploracion guiada y generd condiciones didacticas pertinentes para movilizar los procesos

creativos en las cuatro dimensiones consideradas.

Tras la aplicacion de las estrategias, se observo un desplazamiento sustantivo hacia el
logro de aprendizajes, ademas en inicio no se obtuvo estudiantes en dicho nivel, demostrando
que, el efecto fue ademas relevante y multidimensional, pues el avance se manifestdé de forma
consistente en fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion, evidenciando no solo
significancia estadistica sino también pertinencia pedagdgica y impacto practico en el

desempefio creativo del grupo.
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RECOMENDACIONES
Se recomienda a la plana directiva del centro educativo organizar talleres y seminarios
con expertos en pedagogia creativa y educacion infantil para proporcionar al personal docente
las herramientas y técnicas mas avanzadas en el desarrollo de la creatividad, ademas proveer
acceso a recursos educativos y materiales de referencia, tales como libros, articulos
académicos, y plataformas en linea especializadas, para que los docentes puedan profundizar

en su conocimiento y aplicacion de estrategias didacticas creativas.

Se recomienda a la plana docente del centro educativo incorporar el juego como
herramienta de aprendizaje ya que, a través del juego, los nifios exploran, experimentan,
aprenden y desarrollan su imaginacion y creatividad. Se deben incorporar diferentes tipos de
juegos en las actividades diarias, como juegos libres, juegos estructurados, juegos de roles y

juegos de mesa.

Se recomienda a la plana docente del centro educativo fomentar la autoevaluacion y la
coevaluacion para que los nifios aprendan a apreciar sus propias capacidades y las de sus

compafieros, desarrollando habilidades de pensamiento critico y auto-reflexion.

Se recomienda a la plana docente del centro educativo disefiar actividades que requieran
trabajo en equipo, permitiendo a los nifios compartir ideas, resolver problemas juntos y

aprender unos de otros.
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Anexo 01. Matriz de consistencia

Estrategias didacticas para el desarrollo de la creatividad en nifios de la institucion inicial N° 204, El Milagro, Utcubamba, Amazonas

PROBLEMA GENERAL

HIPOTESIS GENERAL

OBJETIVO GENERAL

METODOLOGIA

(Como influye las estrategias didacticas en el
desarrollo de la creatividad en los nifios de la
institucion inicial N° 204, El Milagro,
Utcubamba, Amazonas?

Las estrategias didacticas influyen
significativamente en el desarrollo de la
creatividad en nifios de la institucion inicial N°
204, El Milagro, Utcubamba, Amazonas.

Determinar la influencia de las estrategias
didacticas en el desarrollo de la creatividad
en nifos de la institucion inicial N° 204, El
Milagro, Utcubamba, Amazonas.

PROBLEMAS ESPECIFICOS

HIPOTESIS ESPECIFICOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

(Como influye las estrategias didacticas en el
desarrollo de la fluidez de la creatividad en
los ninos de la institucion inicial N° 204, El
Milagro, Utcubamba, Amazonas?

Las estrategias didacticas influyen
significativamente en el desarrollo de la fluidez
de la creatividad en nifios de la institucion inicial
N° 204, El Milagro, Utcubamba, Amazonas.

Establecer la influencia de las estrategias
didacticas en el desarrollo de la fluidez de la
creatividad en nifios de la institucion inicial
N° 204, El Milagro, Utcubamba, Amazonas.

(Como influye las estrategias didacticas en el
desarrollo en el desarrollo de la flexibilidad
de la creatividad en los nifios de la institucion
inicial N° 204, El Milagro, Utcubamba,
Amazonas?

Las estrategias didacticas influyen
significativamente en el desarrollo de Ia
flexibilidad de la creatividad en nifios de la
institucion inicial N° 204, ElI Milagro,
Utcubamba, Amazonas.

Identificar la influencia de las estrategias
didacticas en el desarrollo de la flexibilidad
de la creatividad en nifios de la institucion
inicial N° 204, El Milagro, Utcubamba,
Amazonas.

(Como influye las estrategias didécticas en el
desarrollo de la originalidad de la creatividad
en los nifos de la institucidn inicial N° 204,
El Milagro, Utcubamba, Amazonas?

Las estrategias didacticas influyen
significativamente en el desarrollo de Ia
originalidad de la creatividad en nifios de la
institucion inicial N° 204, El Milagro,
Utcubamba, Amazonas.

Indicar la influencia de las estrategias
didacticas en el desarrollo de la originalidad
de la creatividad en nifios de la institucion
inicial N° 204, El Milagro, Utcubamba,
Amazonas.

(Como influye las estrategias didacticas en
el desarrollo en el desarrollo de la

Las estrategias didacticas influyen
significativamente en el desarrollo de la

Establecer la influencia de las estrategias
didacticas en el desarrollo de la elaboracion

Tipo: Aplicada
Enfoque: Cuantitativo

Disefio: Pre-
Experimental

Poblacion:

18 nifios de 5 afios
Muestra:

18 nifios de 5 afios

Técnica: Observacion
no participante

Instrumento: Lista de
cotejo
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elaboracion de la creatividad en los nifios de
la institucion inicial N° 204, El Milagro,
Utcubamba, Amazonas?

elaboracion de la creatividad en nifios de la
institucion inicial N° 204, El Milagro,
Utcubamba, Amazonas.

de la creatividad en niflos de la institucion
inicial N° 204, El Milagro, Utcubamba,
Amazonas.
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Anexo 03. Instrumento

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA CREATIVIDAD

Alumno(a):
N° ITEMS LOGRADO EN INICIO
PROCESO
FLUIDEZ

1

El nifio realiza dibujos partiendo de experiencias
directas.

El dibujo posee caracteristicas similares a las del
entorno del nifio.

El dibujo expresa lo que el nifio desea comunicar.

A pesar de tener todos los instrumentos para hacer
un dibujo el nifio tiene dificultad para realizarlo.

El nifio pregunta constantemente al maestro como
hacer sus dibujos.

6

El tiempo invertido en cada dibujo es proporcional a
su ritmo de aprendizaje.

7

Muestra espontaneidad al realizar su trabajo.

FLEXIBILIDAD

7

En muchos de los dibujos del nifio se puede observar
los mismos patrones a pesar de que se le haya pedido
dibujar otras cosas.

8

Extiende una idea de un contexto a otro.

9

Transforma una realidad en otra.

ORIGINALIDAD

10

El trabajo es Uinico en comparacion a los demas.

11

Produce trabajos nuevos o innovadores.

12

El dibujo expresa una idea original y diferente a las
ideas de los demas.

ELABORACION

13

El trabajo posee detalles que ayudan a su
interpretacion.

14

Manipula con seguridad los materiales plasticos en
sus trabajos.

15

El dibujo expresa los sentimientos y deseos del nifo.

16

Es necesario preguntar al nifio sobre su dibujo para
entenderlo.

17

El nifio selecciona sus materiales para la elaboracion
de su trabajo.

18

El nifio expresa sus ideas a través de sus trabajos
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