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RESUMEN

La presente investigacion Talleres ludicos y el desarrollo de la nocion de clasificacion en los
estudiantes de 5 afios de la L.LE.I. 390—Canaris — 2024, de tipo descriptiva con propuesta, tuvo
como objetivo general proponer talleres ludicos para el desarrollo de la nocion de
clasificacion en los estudiantes de 5 afios de la I.LE.I. 390 — Canaris, durante el afio 2024. La
muestra estuvo conformada por 11 nifios y nifias, a quienes se evalud en tres dimensiones
clave: cognitiva, lingliistica y social. Los resultados revelan que el 45,4 % se encuentra en el
nivel de inicio, el 42,4 % en proceso y solo el 12,1 % alcanz6 el nivel logrado, lo cual
evidencia una necesidad urgente de intervenciones pedagdgicas mas eficaces y adecuadas al
desarrollo infantil. Asimismo, se identificaron avances parciales en la expresion oral,
destacando que, en las dimensiones lingiiisticas, paralingiiistica y pragmatica, los niveles
logrados no superaron el 6.2 %. Estos hallazgos reafirman la importancia de implementar
propuestas metodologicas ludicas que fomenten el pensamiento logico, el lenguaje expresivo
y la resolucion de problemas desde una edad temprana. La propuesta se sustenta en la teoria
de Jean Piaget, quien subraya la manipulacion activa de objetos como via esencial para el
desarrollo del pensamiento clasificatorio en la etapa preoperacional. En conclusion, los
talleres ludicos disefiados responden a las caracteristicas del desarrollo infantil, promoviendo

aprendizajes significativos y contextualizados

Palabras clave: Juegos, desarrollo cognitivo, clasificacion, aprendizaje activo
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ABSTRACT

The present research "Playful workshops and the development of the notion of classification
in 5-year-old students of the I.LE.I. 390-Canaris - 2024", of a descriptive type with proposal,
had as its general objective to propose playful workshops for the development of the notion
of classification in 5-year-old students of the .E.I. 390 - Canaris, during the year 2024. The
sample consisted of 11 boys and girls, who were evaluated in three key dimensions:
cognitive, linguistic and social. The results reveal that 45.4% are at the beginning level,
42.4% in process and only 12.1% reached the achieved level, which shows an urgent need
for more effective and appropriate pedagogical interventions for child development.
Likewise, partial progress was identified in oral expression, highlighting that, in the
linguistic, paralinguistic, and pragmatic dimensions, the levels achieved did not exceed
6.2%. These findings reaffirm the importance of implementing playful methodological
proposals that foster logical thinking, expressive language, and social interaction from an
early age. The proposal is based on the theory of Jean Piaget, who emphasizes the active
manipulation of objects as an essential pathway for the development of classificatory
thinking in the preoperational stage. In conclusion, the designed recreational workshops
respond to the characteristics of child development, promoting meaningful and

contextualized learning.

Keywords: Games, cognitive development, classification, active learning
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INTRODUCCION

La evidencia internacional y nacional converge en que las competencias matematicas
adquiridas en la primera infancia son determinantes para el éxito escolar posterior. La OCDE
(2020) recomienda promover, desde edades tempranas, metodologias que estimulen el
razonamiento 16gico y la resolucion de problemas, por su impacto en los aprendizajes de
etapas superiores. En el Peru, el INEI (2022) evidencia que los nifios que acceden a
educacion inicial con actividades matematicas integradas obtienen mejores resultados en
primaria; sin embargo, en Lambayeque su aplicacion sistematica sigue siendo limitada,
predominando enfoques tradicionales poco dinamicos que dificultan el interés y el
aprendizaje (Ochoa et al., 2019). Ante este panorama, se vuelve prioritario disefar e
implementar propuestas didacticas activas y contextualizadas que fortalezcan el
pensamiento matematico desde los primeros afios, consolidando bases solidas para el
aprendizaje a lo largo de la vida y atendiendo al desafio pedagdgico regional.

En la LE.I. 390 de Canaris (2024) se evidencia la urgente necesidad de explorar el
impacto de las actividades ludicas en el desarrollo de las competencias matematicas de nifios
de 5 afios. Se plantea que un enfoque dindmico e interactivo puede mejorar tanto el
rendimiento académico como la actitud hacia la matematica. Esta investigacion busca cerrar
el vacio regional en la aplicacion de estrategias pedagdgicas ludicas, proponiendo una
intervencion contextualizada que responda a las demandas del sistema educativo y promueva
el aprendizaje integral.

Es por eso que el problema central de esta investigacion radicd en la siguiente
pregunta, ;La propuesta de talleres ludicos contribuye al desarrollo de la nocion de

clasificacion en los estudiantes de 5 afios de la ILE.I. 390—Canaris — 2024? En relacion con

11



la hipotesis de investigacion, la propuesta de talleres ludicos si contribuye al desarrollo de
la nocion de clasificacion en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I. 390—Caiiaris — 2024. Como
objetivo general, se propuso talleres lidicos para el desarrollo de la nociéon de clasificacion
en los estudiantes de 5 afos de la I.E.I. 390—Cafaris — 2024, también se plantearon los
siguientes objetivos especificos: 1. Diagnosticar el nivel de desarrollo de la nocion de
clasificacion en los estudiantes de 5 afios de la LE.I. 390—Caiaris — 2024. 2. Sustentar
tedricamente y metodoldgicamente la propuesta de talleres ludicos y el desarrollo de la
nocion de clasificacion en los estudiantes de 5 afos de la L.E.I. 390—Cadaris — 2024. 3.
Disenar una propuesta de talleres ludicos y el desarrollo de la nocion de clasificacion en los
estudiantes de 5 afios de la L.LE.I. 390—Cafiaris — 2024. 4. Validar la propuesta de talleres
ludicos y el desarrollo de la nocion de clasificacion en los estudiantes de 5 afios de la LLE.IL.
390—Canaris — 2024.

Esta investigacion se fundamenta en el enfoque constructivista, que reconoce el
juego como medio esencial para el desarrollo del pensamiento 16gico en la primera infancia,
y en el marco piagetano, donde la clasificacion es una nocion clave del desarrollo cognitivo.
En lo practico, propone talleres ludicos replicables en aula para fortalecer competencias
matematicas desde edades tempranas. Metodoldgicamente, adopta un disefio aplicado con
enfoque cualitativo que integra observacion, diagndstico y validacion de la propuesta,
posibilitando evaluar su pertinencia y efectividad de manera sistemdtica y contextualizada.

Esta tesis se organiza asi: el Capitulo I delimita el problema, su origen y evolucion,
y propone una alternativa de solucion desde marcos conceptuales y teorias pertinentes; el
Capitulo II detalla el disefio metodoldgico (estrategias, técnicas, instrumentos, contexto y
participantes); el Capitulo III presenta resultados con su analisis e interpretacion; el Capitulo
IV desarrolla la discusion; y el Capitulo V expone la propuesta de intervencion derivada de

los hallazgos. Finalmente, se incluyen las conclusiones, recomendaciones y anexos.

12



I. DISENO TEORICO

1.1. Antecedentes

A nivel internacional, Sandia (2002). En su articulo realizado en Caracas La mediacion
de las nociones logico-matematicas en la edad preescolar. “tuvo como propoésito fomentar
la mediacion de las nociones l6gico-matematicas en nifios de educacion preescolar mediante
el entrenamiento de compaieros, utilizando el juego como herramienta principal. Se aplicd
un disefio cuasiexperimental con un solo grupo. Se trabajo con nifios en edad preescolar,
evaluando su Zona de Desarrollo Actual (ZDA), los resultados mostraron que la mediacion
de nociones logico-matematicas es efectiva cuando se entrena a los compafieros mas
avanzados para que actuen como mediadores conscientes en el proceso de aprendizaje de
otros nifos”

Esta investigacion resalta la importancia de las interacciones entre pares en el
desarrollo cognitivo de los nifios, especialmente en el ambito de las nociones logico-
matematicas. La implicacion practica de este estudio sugiere que el entrenamiento de nifios
mas avanzados para que actien como guias puede ser una estrategia educativa poderosa para
fortalecer el aprendizaje de los demds en un entorno preescolar.

Llumiquinga et al. (2022). En su articulo Desarrollo del pensamiento logico
matemadtico en nifios de cinco arios, a través de un programa educativo interactivo, ‘el
objetivo fue fomentar el desarrollo del pensamiento 16gico-matemadtico en nifios de cinco
afios mediante la creacion y aplicacion de un programa educativo interactivo, disefiado
especificamente para su edad, alineado con los principios del curriculo de educacion inicial
y teniendo en cuenta las necesidades e intereses de los nifios. El enfoque de la investigacion
fue cuantitativo, con un diseno descriptivo y longitudinal, tipo campo, lo que facilité la
recoleccion de datos para luego implementar estrategias didacticas utilizando Tecnologias

de la Informacion y Comunicacion (TIC). La muestra estuvo compuesta por diez nifios

13



seleccionados de forma intencional, se aplicaron herramientas didacticas, obteniendo como
resultados mejoras significativas en el desarrollo logico-matematico de los nifios
participantes”.

El Ministerio de Educacion del Pera (MINEDU) (2020) publicé una Guia sobre el
desarrollo de competencias matemdticas en el nivel inicial, “esta guia se basa en la
ensefianza de matematicas a través de la resolucion de problemas cotidianos, buscando que
los nifios utilicen conceptos matematicos como herramientas para encontrar soluciones. El
documento hace énfasis en la importancia de la interaccion con las familias y la
incorporacion de actividades ludicas para fortalecer las habilidades de conteo, clasificacion
y comparacion en los nifios”.

Vasquez (2023). En su tesis Estrategia ludica para desarrollar la nocion de
clasificacion en los nifios de 5 anos de una institucion educativa de Ica, “tuvo como
proposito principal disefiar una estrategia ludica orientada a potenciar el desarrollo de la
nocion de clasificacion en nifios de cinco afios de una institucion educativa ubicada en Ica,
este estudio se enmarca dentro del paradigma socio-critico y responde a un enfoque aplicado
en el &mbito educativo, su metodologia fue un disefio no experimental, de tipo descriptivo
y corte transversal. Para la seleccion de los participantes se recurrid a un muestreo no
probabilistico, intencional por conveniencia, conformado por tres docentes y 25 estudiantes
de cinco afios. En cuanto a la recoleccion de informacion, se emplearon técnicas como la
encuesta dirigida a los padres de familia, entrevistas a los docentes y observacion directa a
los nifios. Esta investigacion permitié evidenciar la necesidad de replantear las estrategias
pedagbgicas empleadas en la ensefianza de nociones matemadticas en la primera infancia,
particularmente en lo referido a la clasificacion. Concluyendo que el disefo de una estrategia
ludica es una alternativa pedagogica viable y pertinente, ya que responde a las caracteristicas

evolutivas, intereses y ritmos de aprendizaje de los nifios de cinco afios”.
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Pachas (2020). En su tesis Estrategias ludicas para desarrollar la nocion basica de
clasificacion en los nifios de 5 anios de la LE. N. ° 643 Divino Nifio Jesus de Praga —Lima,
“el objetivo central de este trabajo es implementar estrategias ludicas pertinentes,
contextualizadas y significativas para potenciar el aprendizaje de la clasificacion en nifios
de cinco afios. En esa linea, la propuesta se organiza en sesiones disefiadas para promover la
participacion activa, el razonamiento légico y el aprendizaje vivencial. Finalmente, los
resultados evidencian que la aplicacion de dichas estrategias contribuye de manera
significativa al desarrollo de la nociéon bdsica de clasificacion, alcanzando niveles de
desempefio 6ptimos en el area de matematica del nivel inicial.”

Tenorio & Tenorio (2020). En su tesis Actividades ludicas para el desarrollo de la
nocion del numero y cantidad del area de matematica en los nifios y nifias de 5 arnos de la
LE.IN. °1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz — Cajamarca, “tuvo como finalidad evaluar el
impacto de un conjunto estructurado de actividades Iudicas en la adquisicion de nociones
matematicas basicas por parte de los estudiantes. El estudio parti6 de la identificacion de una
problematica concreta: se evidenciaron dificultades significativas en los nifios y nifias para
comprender y aplicar la nocion de nimero y cantidad, lo cual motivo a las investigadoras a
proponer estrategias metodoldgicas innovadoras que respondan a las caracteristicas
cognitivas y afectivas de los infantes. El estudio se desarrolld bajo un disefio pre-
experimental, aplicando una evaluacion diagnostica (pretest) a una muestra intencionada de
13 estudiantes de 5 afios. Concluyendo la importancia de incorporar metodologias activas y
ludicas en el aula, adaptadas a la etapa evolutiva del nifio, y consolida al juego como un
medio eficaz para promover la construccion de saberes matematicos en la educacion inicial”

Casadiego et al. (2020). “Tuvo como finalidad analizar el progreso de los nifios en
el uso de criterios de clasificacion y seriacion mediante la manipulacion de bloques 16gicos

de Dienes, asi como explorar sus preferencias de construccion durante el desarrollo de
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actividades de juego libre. Se adoptd un enfoque descriptivo, utilizando un sistema de
observacion previamente estructurado como instrumento principal para la recoleccion de
datos. Los hallazgos revelaron que las propiedades mas facilmente reconocidas por los nifios
son el color y el tamafio, evidenciando una mayor familiaridad con dichas caracteristicas. En
un nivel ligeramente inferior se ubico la forma, mientras que el grosor result6 ser el atributo
menos identificado durante las sesiones. A partir de la séptima semana, se observo que los
nifios comenzaron a realizar seriaciones utilizando dos criterios simultaneamente, logro que
fue alcanzado por la mayoria hacia la novena semana. En lo referente a las elecciones de
construccion durante el juego, se identifico una inclinacidn por recrear escenarios de fantasia
inspirados en cuentos, por encima de representaciones de objetos del entorno cotidiano”
Martinez (2023) En el presente trabajo se determind que los nifios de 4 afios
pertenecientes a la Institucion Educativa Inicial N°503 "Santa Rosa de Lima" en Sullana,
Piura (2024), mostraban dificultades en el desarrollo de las nociones matematicas. “El
objetivo principal de la investigacion fue evaluar si las estrategias ludicas podian facilitar
dicho desarrollo en este grupo de estudiantes. El enfoque metodologico fue de tipo
cuantitativo, de nivel descriptivo y con un disefio pre experimental. La poblacion del estudio
consistio en 89 estudiantes, de los cuales se selecciond una muestra de 15 nifios. Para la
recoleccion de datos se empled una escala de estimacion. Los resultados iniciales, obtenidos
a través de un pre test, indicaron que el 100% de los nifios se encontraba en proceso en las
dimensiones de nocion de orden, espacio, conjunto y cantidad. Tras la implementacion de
las sesiones ludicas, un pos test reveld que, en la dimension de nocion de orden, el 80% de
los niflos habia alcanzado el nivel esperado; en la nocion de espacio, el 87% logré los
objetivos propuestos, y en la nocion de conjunto y cantidad, el 93% alcanz6 el nivel de logro
previsto. Se concluy6 que las estrategias ludicas efectivamente favorecen el desarrollo de las

nociones matematicas en los nifios de educacion inicial.”
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1.2. Bases teoricas

La teoria de Piaget

Se centra en cémo los nifos desarrollan su capacidad para pensar y razonar de manera
progresiva a través de una serie de etapas cognoscitivas. En el &mbito de la educacion inicial,
y especificamente en el desarrollo de las matematicas, Piaget postuld que los nifios pasan
por diferentes fases de maduracion cognitiva que influyen en su capacidad para comprender
conceptos matematicos. Estas etapas son:

1. Etapa sensorio motora (0-2 afios): Los nifios exploran el mundo a través de sus
sentidos y acciones. En este periodo, el desarrollo matematico es casi inexistente, ya que los
nifios estan mas enfocados en la coordinacion entre lo que perciben y cdmo reaccionan.

2. Etapa pre operacional (2-7 afos): En esta fase, los nifios comienzan a
desarrollar la capacidad de pensar simbdlicamente, aunque su razonamiento todavia es
egocéntrico y limitado. Durante este periodo, los nifios empiezan a entender conceptos
basicos como el conteo, la clasificacion y la seriacion, que son habilidades fundamentales
para el desarrollo de las matematicas en la educacion inicial (Ledn & Vargas, 2020).

3. Etapa de operaciones concretas (7-11 aifios): A medida que los nifios avanzan,
desarrollan habilidades més complejas para resolver problemas matematicos, como la
conservacion y la reversibilidad, que les permiten comprender las relaciones numéricas de
una manera mas logica y estructurada (Ochoa & Diaz, 2019).

La influencia de la teoria de Piaget en el desarrollo de las matematicas en la
educacion inicial radica en la importancia de adaptar el proceso de ensefianza-aprendizaje a
la etapa cognitiva del nifio. Piaget subraya que los nifios construyen su conocimiento
mediante la interaccidon con su entorno, lo que significa que el uso de actividades ludicas y

manipulativas es esencial para promover la comprension matematica. Estas actividades
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permiten que los nifios exploren conceptos matematicos de forma tangible, ayudandolos a
pasar de nociones intuitivas a ideas mas formales y abstractas (Curinambe Quispe, 2021).
La teoria del aprendizaje de Bruner

Conocida como la Teoria del Aprendizaje por Descubrimiento, sostiene que los nifios
aprenden de manera activa al interactuar con su entorno y al descubrir conceptos por si
mismos. Bruner argumenta que el conocimiento se construye mediante la exploraciéon y la
manipulacion de objetos, lo que es clave en el desarrollo cognitivo. En el contexto de la
educacion inicial, Bruner identifica tres modos de representacion que influyen en como los
nifios adquieren conocimientos matematicos: el modo enactivo, iconico y simbdlico.

Modo inactivo: Los nifios aprenden manipulando objetos concretos y actuando sobre
ellos. En el caso de las matematicas, los nifios en la educacion inicial pueden contar objetos
fisicos, clasificar formas o agrupar elementos.

Modo icénico: A medida que el nifio crece, comienza a representar objetos a través
de imégenes y dibujos. En este estadio, los nifios pueden identificar nimeros mediante
graficos o visualizar operaciones matematicas a través de imagenes simbolicas.

Modo simbolico: En esta fase mas avanzada, los nifios son capaces de usar simbolos
abstractos como numeros y letras para representar operaciones matematicas. Aqui, los nifios

comienzan a utilizar el razonamiento matematico formal.

La Teoria de las Inteligencias Multiples propuesta por Howard Gardner

Plantea que no existe una tnica forma de inteligencia, sino multiples formas en las que las
personas pueden destacar. Dentro de este enfoque, la inteligencia l6gico-matematica es una
de las ocho inteligencias que Gardner identifico, y se refiere a la capacidad para razonar de
forma logica, resolver problemas y comprender conceptos matematicos. En los nifios de

educacion inicial, esta teoria sugiere que el desarrollo de las matemaéticas puede ser
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potenciado al integrar varias formas de inteligencia para promover un aprendizaje mas
integral y dindmico (Gardner, 1983).

La teoria de Gardner tiene un impacto significativo en la forma en que se ensefan las
matematicas en la educacion inicial. En lugar de depender unicamente de métodos
tradicionales como la memorizacion de nimeros o la repeticion de ejercicios, esta teoria
sugiere que los nifios pueden aprender matematicas a través de una variedad de enfoques que
involucren diferentes inteligencias. Por ejemplo, las actividades ludicas que integran la
inteligencia corporal-cenestésica (manipulacion de objetos) y la inteligencia visual-espacial
(uso de imagenes, patrones y formas) permiten que los nifios interactien con conceptos
matematicos de manera practica y visual, mejorando su comprension (Ramirez & Garcia,
2020).

Un enfoque basado en las inteligencias multiples también fomenta el desarrollo de
habilidades como la resolucion de problemas y el razonamiento logico, mientras que
simultdneamente se estimulan otras formas de pensamiento, como la creatividad y la
interaccion social, cuando se utilizan juegos cooperativos o actividades en grupo (Ochoa &
Diaz, 2019). Por ejemplo, un nifio puede usar bloques de construccion (inteligencia espacial
y corporal-cenestésica) para entender la nocion de cantidad y comparaciéon de tamaiios,
vinculando estas experiencias con habilidades l6gico-matematicas.

Este enfoque holistico ha demostrado ser efectivo en varios estudios, ya que facilita
una comprension mas profunda de los conceptos matematicos al permitir que los nifios usen
sus fortalezas individuales para abordar el aprendizaje desde diferentes dngulos. Ademas,
fomenta un aprendizaje activo en lugar de uno meramente repetitivo o abstracto, lo que
incrementa el interés de los estudiantes y mejora su rendimiento en matematicas desde una

edad temprana (Ledn & Vargas, 2020).
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Influencia de Bruner en el Desarrollo de las Matematicas en la Educacion Inicial.

Bruner subraya que el aprendizaje en los nifios pequefios debe ser un proceso activo
donde los estudiantes exploren los conceptos matematicos a través de la manipulacion de
materiales concretos antes de pasar a niveles mas abstractos de representacion. En la
educacion inicial, esto se traduce en el uso de actividades ludicas que permitan a los nifios
manipular objetos, explorar conceptos como el conteo, la clasificacion, y la seriacion,
facilitando una comprension mas profunda de las matematicas.

Segun estudios recientes, el enfoque de Bruner se ha aplicado en aulas de educacion
matematicos, para ayudar a los nifios a construir su propio conocimiento sobre las
matematicas (Ochoa & Diaz, 2019). Esta metodologia ha demostrado ser efectiva para
mejorar el razonamiento 16gico y matematico en nifios pequefios, ya que promueve el

aprendizaje por descubrimiento (Curinambe Quispe, 2021).

1.3. Base conceptual
1.3.1. Variable independiente:

Variable talleres ludicos: se definen como aquellas acciones o juegos que tienen un
caracter recreativo y educativo, y cuyo objetivo es proporcionar un aprendizaje significativo
a través del entretenimiento y la interaccion. Estas actividades permiten a los nifios
desarrollar habilidades cognitivas, sociales y emocionales de manera natural y divertida,
aprovechando su predisposicion innata hacia el juego. En el contexto educativo, las
actividades ludicas son estrategias clave para ensefiar conceptos complejos de manera
accesible, particularmente en areas como las matematicas en educacion inicial. Las
actividades ludicas involucran el uso de materiales manipulativos, juegos simbolicos y
actividades interactivas que fomentan la participacion activa del nifio en el proceso de

aprendizaje. Esto se traduce en una mejora en la adquisicion de conceptos como el conteo,
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la clasificacion, la seriacion y la resolucion de problemas, ya que los nifios aprenden
haciendo y explorando (Curinambe Quispe, 2021; Ochoa & Diaz, 2019).

El enfoque ludico también se basa en teorias como las de Piaget y Vygotsky, quienes
sostienen que los niflos construyen su conocimiento a través de la interaccion con su entorno
y la participacion en actividades significativas (Ramirez & Garcia, 2020). Al integrar el
juego en el aprendizaje, se promueve la motivacion y la curiosidad, lo que facilita un
aprendizaje mas profundo y duradero.

El desarrollo de las matematicas en la educacion inicial se refiere al proceso de
adquisicion de habilidades y competencias matematicas fundamentales en los nifios de
edades tempranas, a través de experiencias ludicas, manipulativas y cotidianas. Durante
estos primeros anos, las matematicas en la educacion inicial no se limitan a la ensefianza de
nimeros y operaciones, sino que abordan una amplia gama de conceptos, como el conteo, la
clasificacion, la seriacion, las formas geométricas, y la nocidon de cantidad, espacio y tiempo
(Curinambe Quispe, 2021).

El enfoque actual promueve el uso de estrategias que integren el juego y la
exploracion, fomentando un aprendizaje activo y significativo. De acuerdo con el Curriculo
Nacional de la Educacion Basica del Ministerio de Educacion del Pera (MINEDU), el
desarrollo de las competencias matematicas en la educacion inicial estd orientado a la
resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante la manipulaciéon de objetos, la
observacion del entorno y la interaccion social. Esto permite que los nifios construyan su
conocimiento a través de experiencias concretas y significativas, facilitando la comprension
de conceptos abstractos mas adelante (Ministerio de Educacion del Perti, 2020).

Ademas, diversos estudios recientes han sefialado la importancia de las
actividades ludicas en la promocion de estas competencias, destacando que los juegos y

la interaccién con materiales manipulativos son clave para que los nifios adquieran
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habilidades como el razonamiento logico, la comparacion de cantidades, y el
reconocimiento de patrones (Ramirez & Garcia, 2020). Estas estrategias también
mejoran la actitud de los estudiantes hacia las matematicas, incrementando su interés y
participacion en el aprendizaje.

Las actividades ludicas en educacion inicial estdn compuestas por varias
dimensiones clave que ayudan a desarrollar diversas areas del nifio. Estas dimensiones
abarcan lo cognitivo, social, emocional y fisico, permitiendo un desarrollo integral a
través del juego y la interaccion.

-Dimensiéon Cognitiva: se refiere al desarrollo de las habilidades mentales y de
razonamiento. A través del juego, los nifios en educacion inicial mejoran sus
matematicas espaciales. El uso de juegos estructurados y manipulativos facilita la
adquisicion de habilidades como el conteo, la clasificacion y la secuenciacion, lo que
estimula el desarrollo cognitivo en los primeros afnos (Curinambe Quispe, 2021;
Ramirez & Garcia, 2020).

-Dimension Social: Es la interaccion de los nifios con otros, permitiéndoles
aprender sobre cooperacion, trabajo en equipo, y reglas sociales. En actividades ludicas,
los nifios aprenden a comunicarse, compartir y respetar los turnos, lo que fortalece su
capacidad para trabajar en grupo y desarrollar competencias sociales importantes para
su desarrollo global (Ochoa & Diaz, 2019).

-Dimension Emocional: las actividades ludicas permiten que los nifios expresen
y gestionen sus emociones de manera sana. El juego fomenta la autoestima, la
autonomia y la capacidad para enfrentar la frustraciéon, ya que, a través de la
experimentacion ludica, los nifios aprenden a regular sus emociones, desarrollando

resiliencia y confianza en si mismos (Ramirez & Garcia, 2020).
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-Dimension Fisica: Involucra el desarrollo de las habilidades motoras gruesas y
finas. A través del movimiento y la manipulacion de objetos durante el juego, los nifios
mejoran su coordinacion, fuerza y control corporal. Juegos que implican correr, saltar,
o manipular pequefios objetos son esenciales para fortalecer tanto la motricidad gruesa

como la fina (Curinambe Quispe, 2021).

La concepcion pedagoégica del juego en la educacion inicial

Se fundamenta en su rol esencial como herramienta de aprendizaje integral.
Segtin el Ministerio de Educacion de Colombia (2020), el juego es un derecho de los
nifios y nifias, promoviendo su desarrollo cognitivo, emocional y social. Ademas, se
reconoce que el juego debe ser protegido y promovido en diversos espacios, incluyendo

el entorno escolar, para potenciar el desarrollo integral de los nifios y nifias.

En linea con esta perspectiva, la Subsecretaria de Educacion Parvularia de Chile
(2023) destaca que el juego es una oportunidad para que los nifios se sientan seguros y
confien en su entorno. Se enfatiza la importancia de expandir oportunidades y
experiencias que promuevan y permitan el desarrollo del juego en diferentes espacios,

reconociendo su impacto positivo en el bienestar y aprendizaje de los nifios.

Estas concepciones pedagdgicas subrayan que el juego no solo es una actividad
recreativa, sino una estrategia educativa fundamental que facilita el aprendizaje

significativo y el desarrollo integral de los nifios en la educacion inicial

Variable dependiente nocion de clasificacion

Se refiere al proceso mediante el cual los nifios adquieren la capacidad de

agrupar objetos, ideas o elementos segin caracteristicas comunes, estableciendo
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relaciones logicas entre ellos. Esta habilidad es fundamental en el pensamiento 16gico-
matematico y se consolida durante la etapa preescolar. Segun Piaget, la clasificacion es
una operacion légica que permite al nifio organizar su entorno y comprender relaciones
entre objetos, lo cual es esencial para el desarrollo cognitivo (Piaget, 1952). Este proceso
implica reconocer similitudes y diferencias, y agrupar elementos en categorias basadas
en atributos compartidos. En el contexto educativo, el Ministerio de Educacion del Pera
(MINEDU) destaca la importancia de promover actividades que fomenten la
clasificacion en nifos de 5 afos, ya que esta habilidad sienta las bases para aprendizajes

mas complejos en areas como matematicas y ciencias (MINEDU, 2020).

El desarrollo de la nocion de clasificacion en nifios de 5 afios es fundamental
para su pensamiento 16gico y matematico. Este proceso puede analizarse desde tres

dimensiones principales:

Dimension Cognitiva: Esta dimension se refiere a la capacidad del nifio para
identificar, comparar y agrupar objetos o conceptos segun caracteristicas comunes.
Seglin Piaget, la clasificacion es una operacion logica que permite al nifio organizar su
entorno y comprender relaciones entre objetos, lo cual es esencial para el desarrollo

cognitivo (Piaget, 1952).

Dimension Lingiiistica: La clasificacion también estd vinculada al desarrollo
del lenguaje, ya que, al agrupar objetos, los nifios aprenden y utilizan vocabulario
especifico para describir categorias y atributos. Este proceso enriquece su capacidad
comunicativa y facilita la comprension de conceptos abstractos (Ministerio de

Educacion del Pert, 2020)
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Dimension Social: A través de actividades de clasificacion en grupo, los nifios
desarrollan habilidades sociales como la cooperacion, el respeto por las ideas de otros y
la capacidad de trabajar en equipo. Estas interacciones promueven el aprendizaje
colaborativo y fortalecen las competencias sociales desde temprana edad (UNICEF,

2021).
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II. DISENO METODOLOGICO

2.1.

2.2.

Tipo de investigacion:

La investigacion fue descriptiva con propuesta, ya que es un tipo de estudio que, ademas
de describir caracteristicas o situaciones especificas, ofrece una serie de
recomendaciones o acciones concretas para abordar el problema investigado con
relacion desarrollo de la nocion de clasificacion. Este enfoque no solo se limita a
analizar y entender el contexto o el fendmeno, sino que también sugiere soluciones
practicas basadas en los datos obtenidos (Hernandez-Sampieri & Mendoza, 2022).

La investigacion adoptd un enfoque cuantitativo y un disefio no experimental, ya que no
se efectuara manipulacion de variables, tal como sefiala Alvarez (2020). Ademas, el
estudio sera de tipo transversal en la recoleccion de datos, pues se llevara a cabo en un

solo momento. Se utilizara el disefio descriptivo en modalidad propositiva, el esquema:

Dx: Evaluacion diagnostica. (Nocidn de clasificacion)
T: Teorias del desarrollo de la nocidn de clasificacion

P: Propuesta (Talleres ludicos)

Poblacion, muestra.

Poblacion: Moreno (2021) describe el concepto de "poblacion" como un conjunto de
individuos que comparten caracteristicas comunes. En este marco, la investigacion se
enmarco dentro de una poblacion finita, dado que abarc6 a los 17 estudiantes de la IEI,
donde 4 son de 3 afios, 3 de 3 afios y 11 de 5 afios seleccionados, tanto de género

masculino como femenino de la IEI de Canaris.
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2.3

24

2.5.

Muestra: Por eso la muestra elegida estuvo conformada por 11 estudiantes de 5 afios.

Técnica

Se empled la técnica de la observacion como técnica clave para evaluar el nivel de
desarrollo de la nocidn de clasificacion. Este enfoque de recoleccion de datos consiste
en la identificacion directa y sistematizada de comportamientos o eventos dentro de su
contexto natural. Por su naturaleza flexible, esta herramienta permite a los
investigadores registrar informacion sin interferir de manera activa, minimizando la
presencia de sesgos y fortaleciendo la validez ecoldgica de los resultados obtenidos

(QuestionPro, 2023).

Instrumento
Se empled una guia de observacion estructurada, la cual incluy6 categorias, indicadores
y escalas de valoracion, facilitando la organizacion de los datos recopilados de manera
que sean comparables y utiles para el analisis. Una guia de este tipo, cuidadosamente
disefiada, garantiza que los investigadores registren aspectos clave sobre conductas,
interacciones o caracteristicas del entorno, manteniendo consistencia y rigor en la
recoleccion de datos (Conceptualista, 2023)
La guia, disefiada por las autoras, estuvo compuesta por 15 items que evaluaron las tres
dimensiones fundamentales de la nocidn de clasificacion: cognitiva, lingiiistica, social.
Asimismo, fue validado por tres especialistas en la materia, lo que asegurd su
confiabilidad como instrumento de evaluacion.
Procedimiento
El proceso investigativo se llevd a cabo en diversas etapas. En un primer momento, se

diseid y coordind la aplicacion de una encuesta en articulacion con la Institucion
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2.6

Educativa seleccionada. Posteriormente, se acudié al centro educativo con los
instrumentos previamente validados y listos para su implementacion, con el objetivo de
recolectar informacion relevante sobre el nivel de desarrollo de los nifios. Antes de la
aplicacion, se ofrecid una explicacion clara y accesible acerca del contenido de los
cuestionarios, los cuales fueron completados individualmente para cada estudiante con
el acompanamiento cercano y respetuoso de las investigadoras, garantizando asi la

calidad y confiabilidad de los datos obtenidos.

Métodos de analisis de datos

Los datos recolectados a través de las técnicas empleadas en la investigacion fueron
procesados utilizando el software estadistico SPSS, version 25.0, lo que permitié un
analisis riguroso y sistematico de la informacion. Para una mejor comprension del
comportamiento de las variables, se elaboraron tablas descriptivas basadas en
frecuencias absolutas y relativas, lo que favoreci6 una interpretacion mas precisa de los
resultados. Como herramienta complementaria, se emple6 Microsoft Excel para
organizar y representar graficamente los datos obtenidos, facilitando la visualizacion de

los hallazgos y respaldando el cumplimiento de los objetivos propuestos en el estudio.
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III. RESULTADOS

Variable desarrollo de 1a nocion de clasificacion

Tabla 1 Dimension Cognitiva

INDICADORES

fr

DESARROLLO ALCANZADO

Inicio

%

Proceso

fr

%

Logrado
fr %

Total

01

02

03

04

05

El nifio es capaz de
reconocer caracteristicas
similares, como color,
forma, tamafio o funcion,
entre un conjunto de
elementos.

Clasifica correctamente los
elementos siguiendo una

'

regla dada, como "colores
iguales" 0 "objetos
redondos".

Justifica por qué agrupd
ciertos elementos,
demostrando comprension
del criterio utilizado.

Es capaz de organizar
subconjuntos dentro de un
grupo mayor, como separar
"frutas" y "verduras" dentro
de "alimentos".

Agrupa objetos utilizando
multiples criterios
simultaneamente, como

"objetos rojos y pequefos".

3

36,4%

27,2%

54,5%

36,4%

27,2%

5

36,4%

63,6%

36,4%

54,5%

45,4%

3 27,2%

1 9,1%

1 9,1%

1 9,1%

3 27,4%

11

11

11

11

11

TOTAL

36,4%

47,3%

16.3%

100%

Nota: Producto obtenido de la evaluacion diagnostica

Interpretacion:
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En la dimension cognitiva, los resultados evidencian que el 47,3 % de los estudiantes se

encuentran en proceso de desarrollo de las habilidades vinculadas a la nocion de

clasificacion, lo que indica que estan en una etapa intermedia de adquisicion y requieren

acompafiamiento pedagdgico para afianzar sus aprendizajes. Por su parte, un 36,4 % se ubica

en el nivel de inicio, lo que revela la necesidad de fortalecer sus experiencias previas con

actividades significativas que favorezcan la identificacion de semejanzas y diferencias entre

objetos. Solo el 16,3 % ha logrado consolidar esta competencia, demostrando autonomia en

el reconocimiento, agrupacion y justificacion de criterios clasificatorios. Estos datos resaltan

la importancia de implementar estrategias ludicas y contextualizadas que estimulen el

pensamiento logico-matematico desde edades tempranas, especialmente para aquellos nifios

que atn no han alcanzado los niveles esperados en esta dimension.

Tabla 2 Dimension Lingiiistica

INDICADORES

DESARROLLO ALCANZADO

Inicio Proceso Logrado Total
fr % fr % fr %

01

02

03

Identifica y menciona
caracteristicas como
color, forma, tamafio o
textura al  agrupar
elementos.

Emplea términos precisos
y variados para describir
las razones detrds de la
agrupacion, como "Estos
son redondos" o "Estos
son grandes".

Plantea dudas 0

comentarios como ";Por

4 363% 6 545% 1 99% 11

5 454% 4 363% 2 182% 11

4 36,3% 6 545% 1 99% "
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qué este no pertenece al
grupo?" o  ";Puedo
agregar este objeto aqui?".
Conecta  los  grupos
creados con situaciones
conocidas, por "Esto es
04 . ' 3 272% 7 63,6% 1 99% 11
como los juguetes en mi
casa, los guardamos
juntos".
Comprende y ejecuta
indicaciones como
"Agrupa los cuadrados", y
05 . o 5 454% 4 363% 2 182% 11
también puede indicar a

otros como realizar la

clasificacion.

TOTAL 38,1% 49,2% 12,7% 100%

Nota: Producto obtenido de la evaluacion diagnostica

Interpretacion:

En cuanto a la dimension lingiiistica, los resultados muestran que el 49,2 % de los estudiantes
se encuentran en proceso de desarrollo de las habilidades verbales asociadas a la
clasificacion, lo cual refleja un avance significativo en su capacidad para describir, justificar
y comunicar sus ideas durante actividades de agrupacion. Un 38,1 % se ubica en el nivel de
inicio, lo que indica que ain requieren mayor acompafiamiento para ampliar su vocabulario
y expresar con mayor precision los criterios utilizados al clasificar objetos. Por otro lado,
solo el 12,7 % ha alcanzado un nivel logrado, demostrando claridad, seguridad y riqueza en
el uso del lenguaje al realizar conexiones con experiencias previas y guiar a otros. Estos
datos subrayan la necesidad de fortalecer espacios de didlogo, juegos verbales y situaciones
comunicativas significativas que enriquezcan el lenguaje expresivo y comprensivo de los

nifos, favoreciendo asi su pensamiento 16gico y socializacion.
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Tabla 3 Dimension Resolucion de Problemas

INDICADORES

fr

DESARROLLO ALCANZADO

Inicio

Y

Proceso

fr

%

Logrado

fr

%

Total

01

02

03

04

05

Participa activamente en la
agrupacion de objetos,
trabajando en equipo y
respetando las
aportaciones de  sus
comparfieros.

Sigue normas acordadas,
como respetar turnos o
utilizar criterios comunes
para clasificar.

Expresa verbalmente sus
razonamientos |y  presta
atencion a las explicaciones
de sus compaiieros durante
la actividad.

Ajusta su criterio inicial para
alinearse con las decisiones
o sugerencias del grupo,
mostrando flexibilidad.
Promueve la participacion
de sus compatfieros y apoya a
aquellos que puedan
necesitar ayuda para
comprender o realizar Ia

clasificacion.

54,5%

45,4%

63,6%

45,4%

45,4%

36,3%

36,3%

50%

45,4%

36,3%

9,1%

18,2%

9,1%

9,1%

18,2%

11

11

11

11

11

TOTAL

50,9%

36,4%

12,7%

100%

Nota: Producto obtenido de la evaluacion diagnostica

Interpretacion:
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En el analisis de la dimension Resolucion de Problemas, se observa que la mayoria de los
nifios se encuentra en el nivel de Inicio (50,9 %), lo que indica que estdn dando sus primeros
pasos en el desarrollo de habilidades colaborativas y de razonamiento durante actividades
de clasificacion. Un porcentaje menor, pero significativo (36,4 %), se ubica en el nivel de
Proceso, lo que refleja avances importantes en la comprension de normas, el didlogo con sus
pares y la capacidad de ajustar sus ideas frente al grupo. Finalmente, un 12,7 % de los nifios
ha alcanzado el nivel Logrado, demostrando competencias consolidadas como la expresion
clara de sus razonamientos, el respeto de acuerdos grupales y el apoyo solidario a sus
compaifieros. Estos resultados sugieren la necesidad de continuar promoviendo experiencias
cooperativas y guiadas que estimulen el pensamiento critico y la interaccidén respetuosa,

pilares fundamentales en la resolucion de problemas desde la infancia

Tabla 4 Frecuencia de la variable desarrollo de la nocion de clasificacion en los
estudiantes de 5 arios de la 1.E.1. 390—Cariaris - 2024

DESARROLLO ALCANZADO

INDICADORES Inicio Proceso Logrado Total
fr % fr % fr %
01 Dimension Cognitiva 5 45.4% 4 36.3% 2 18,1% 11
02 Dimension Lingiiistica 6 545% 4 36,3% 1 9,1% 11
03 Dimension resolucion de 4 36,3% 6 54,5% 1 9,1% 11
Problemas
TOTAL 45,4% 42,4% 12,1%  100%

Nota: Producto obtenido de la evaluacion diagnostica

Interpretacion:

El analisis estadistico de los niveles de desarrollo alcanzado en las tres dimensiones
evaluadas revela que la mayoria de los nifios se encuentra en el nivel de Inicio (45,4 %),
seguido por un 42,4% en el nivel de Proceso, y un 12,1 % en el nivel Logrado.
Especificamente, la Dimension Cognitiva presenta un 45,4 % de nifios en Inicio, lo que

sugiere que aun estan consolidando habilidades bésicas de observacion, atencion y
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comprension. La Dimension Lingiiistica muestra un resultado similar, con un 54,5 % en
Inicio, lo que indica que muchos nifios estdn comenzando a utilizar el lenguaje como
herramienta para describir, explicar y clasificar. En contraste, la Dimensién Resolucion de
Problemas evidencia un avance mas notable, con un 54,5 % en Proceso, reflejando que mas
de la mitad de los estudiantes esta desarrollando activamente habilidades como el trabajo en
equipo, la flexibilidad cognitiva y la toma de decisiones compartidas. Estos resultados
muestran un panorama alentador, pero también resaltan la importancia de seguir disefiando
experiencias pedagdgicas intencionadas que fortalezcan tanto la expresion verbal como el

pensamiento 16gico y cooperativo en contextos significativos.
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IV: DISCUSION DE RESULTADOS

Con relacion al objetivo general que fue proponer talleres ludicos para el desarrollo de
la nocion de clasificacion en los estudiantes de 5 afios de la LE.L. 390 — Canaris — 2024. Se
puede sustentar que tanto las propuestas del MINEDU (2020), Vasquez (2023) y Pachas
(2020) subrayan la importancia de crear ambientes de aprendizaje activo, significativo y
centrado en el nifo, en los cuales el juego se convierte en un medio poderoso para desarrollar
habilidades de clasificacion. Asi, los talleres Iudicos propuestos para los estudiantes de 5
afios de la L.E.I. 390 — Canaris — 2024, inspirados en estos enfoques, tienen el potencial de
generar un impacto positivo y duradero en el desarrollo de las nociones 16gico-matematicas,
especificamente en la clasificacion, a través de actividades que fomentan la participacion, el
razonamiento y la motivacion de los estudiantes.

El objetivo especifico 1 de esta investigacion, que fue diagnosticar el nivel de
desarrollo de la nocion de clasificacion en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I. 390 — Cadiaris
— 2024, se relaciona estrechamente con los hallazgos de diversos estudios que resaltan la
importancia de las estrategias ludicas y las actividades participativas para fomentar el
desarrollo de habilidades 16gico-matematicas en los nifios. Segun el analisis global de la
variable "desarrollo de la nocion de clasificacion", el 45,4 % de los estudiantes se encuentra
en el nivel de inicio, lo que indica que aun requieren un acompafiamiento pedagodgico
sistemdtico para fortalecer su capacidad de identificar, verbalizar y organizar objetos segin
criterios comunes.

Este diagndstico se alinea con las investigaciones de Vasquez (2023), quien plantea la
implementacion de estrategias ltdicas para promover la nocion de clasificacion en niflos de
5 afios, sugiriendo que el juego como herramienta didactica puede transformar las sesiones
de aprendizaje, volviéndolas més dindmicas y atractivas para los niflos, y favoreciendo un

desarrollo progresivo de estas nociones. En este sentido, la implementacion de talleres
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ludicos en la LE.I. 390 — Cadaris tiene el potencial de mejorar significativamente las
habilidades de clasificacion en los estudiantes, adaptandose a sus intereses y necesidades
evolutivas.

Ademas, las investigaciones como la de Pachas (2020) y Martinez (2023) refuerzan la
importancia de incorporar estrategias activas y participativas en la ensefianza de nociones
matematicas en la primera infancia, particularmente en el drea de clasificacion. En el caso
del MINEDU (2020), la guia sobre competencias matematicas también destaca la relevancia
de las actividades ludicas para fortalecer las habilidades de clasificacion y comparacion, y
sugiere que estas actividades deben integrarse en el curriculo con un enfoque que fomente
la participacion activa de los nifios y la colaboracion con las familias. Los resultados
obtenidos en esta investigacion, que evidencian un alto porcentaje de estudiantes en niveles
de inicio y proceso, subrayan la necesidad de propuestas pedagdgicas integrales que, como
las planteadas en el objetivo de esta investigacion, utilicen el juego y la interaccion social
como medios para potenciar el aprendizaje y la comprension de las nociones logico-
matematicas en los nifios de 5 afios.

También el objetivo especifico 2 que fue sustentar tedricamente y metodoldgicamente
la propuesta de talleres ludicos y el desarrollo de la nocion de clasificacion en los estudiantes
de 5 afios de la [.E.I. 390—Canaris — 2024. Este objetivo se relaciona profundamente con
diversas teorias del aprendizaje que enfatizan la importancia de proporcionar experiencias
educativas activas y significativas, particularmente en el desarrollo de nociones logico-
matematicas como la clasificacion. En primer lugar, la teoria de Piaget es clave para entender
codmo los nifios de 5 afios comienzan a desarrollar su capacidad para clasificar. Seglin Piaget,
en la etapa preoperacional (2-7 afos), los nifios empiezan a comprender conceptos como el
conteo, la clasificacion y la seriacion, aunque aun su razonamiento es limitado y egocéntrico

(Leon & Vargas, 2020). Esto justifica la necesidad de utilizar estrategias ludicas adaptadas
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a esta fase cognitiva para facilitar el aprendizaje de la clasificacion. Las actividades ludicas
permiten a los nifios manipular objetos y agruparlos segin caracteristicas comunes,
promoviendo su desarrollo cognitivo de manera concreta, como lo sugiere la teoria de Piaget

sobre la interaccion activa con el entorno para construir conocimiento.

Por otro lado, Bruner con su Teoria del Aprendizaje por descubrimiento complementa
esta propuesta, destacando que los nifios aprenden mejor cuando descubren conceptos por si
mismos a través de la exploracion y la manipulacion de objetos concretos. Esta teoria
propone tres modos de representacion: inactivo, iconico y simbdlico. En la educacion inicial,
el modo inactivo permite a los nifios clasificar objetos de manera concreta, el modo iconico
facilita la representacién visual de conceptos, y el modo simbdlico avanza hacia la
abstraccion, permitiendo que los nifios utilicen simbolos como nimeros y letras para
representar operaciones matematicas (Bruner, 1960). De esta manera, los talleres ludicos
propuestos no solo permiten a los niflos clasificar de forma concreta, sino que también los

guian hacia la comprension de representaciones mas abstractas de estas nociones.

La Teoria de las Inteligencias Multiples de Howard Gardner también refuerza la
importancia de utilizar enfoques ludicos diversos para el desarrollo de la clasificacion en los
nifios. Segiin Gardner, la inteligencia l6gico-matematica es una de las multiples inteligencias
que se puede potenciar a través de actividades que involucran diferentes formas de
inteligencia, como la inteligencia corporal-cenestésica y la inteligencia visual-espacial. Esto
es particularmente relevante para la propuesta de talleres lidicos, ya que actividades como
la manipulacion de bloques o la construccion de patrones permiten que los nifios interactiien
con conceptos matematicos de manera concreta y visual, mejorando su comprension de la

clasificacion de forma dinamica y atractiva (Gardner, 1983). De esta manera, los talleres no
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solo se alinean con las teorias cognitivas de Piaget y Bruner, sino que también integran el
enfoque de Gardner, proporcionando un aprendizaje holistico que favorece el desarrollo de
las habilidades 16gico-matematicas y otras inteligencias en los nifios.

En resumen, la propuesta de talleres ludicos para el desarrollo de la nociéon de
clasificacion en los nifios de la LE.I. 390 — Canaris estd fundamentada en enfoques
pedagdgicos que promueven el aprendizaje activo, manipulativo y significativo, respaldado
por las teorias de Piaget, Bruner y Gardner. Estas teorias proporcionan un marco teorico
robusto que apoya la efectividad de las estrategias ludicas para facilitar el desarrollo de
nociones logico-matematicas esenciales en la educacion inicial, especialmente en lo que
respecta a la clasificacion.

El objetivo especifico 3 que fue disefiar una propuesta de talleres Iudicos y el desarrollo
de la nocion de clasificacion en los estudiantes de 5 afios de la L.E.I. 390—Cadaris — 2024. La
propuesta de talleres ludicos fue disefiada considerando diversas variables clave para
asegurar su efectividad en el desarrollo de la nocion de clasificacion en los estudiantes de 5
afnos. En primer lugar, se tuvo en cuenta la edad de los niflos, lo que permitié adaptar las
actividades a sus capacidades cognitivas y motoras en el contexto de la etapa preoperacional
definida por Piaget. Esta etapa es crucial, ya que los nifios comienzan a desarrollar
habilidades como el conteo, la clasificacion y la seriacion, aunque ain de forma limitada y
egocéntrica. Ademas, los resultados obtenidos a través de la evaluacion diagndstica sobre la
nocion de clasificacion proporcionaron un panorama claro del nivel de desarrollo de los
nifios, lo que facilito la seleccion de actividades ludicas apropiadas para reforzar las areas
que requerian mayor atencion. La teoria de Bruner sobre el aprendizaje por descubrimiento
también se utilizdé como fundamento, promoviendo la manipulacién de objetos concretos y
la exploracion activa como medios para que los nifos desarrollen su capacidad para clasificar

y organizar objetos segun diferentes criterios. De este modo, la propuesta de talleres lidicos
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se disefio para ser interactiva, dindmica y adaptada a las necesidades y ritmos de aprendizaje
de los estudiantes, integrando elementos concretos y representaciones visuales que
favorezcan el aprendizaje significativo

El cuarto objetivo que fue validar la propuesta de talleres ludicos y el desarrollo de la
nocién de clasificacion en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I. 390—Canaris — 2024, La
validacion de la propuesta de talleres ludicos se llevo a cabo tomando en cuenta el juicio de
expertos en el ambito de la educacion infantil y la didactica de las matematicas, se solicito
la opinion de profesionales especializados que evaluaron tanto la pertinencia de las
actividades disefiadas como la efectividad de la metodologia propuesta para el desarrollo de

la nocion de clasificacion.
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V. PROPUESTA DE INTERVENCION
5.1. Denominacion: Talleres ludicos para mejorar el desarrollo de la nocidn de clasificacion

en los estudiantes de 5 afnos de la I.LE.I. 390—Caiiaris — 2024

5.2. Fundamentacion

La propuesta de talleres ludicos para el desarrollo de la nocién de clasificacion en los
estudiantes de 5 afios de la I.LE.I. 390 — Canaris se fundamenta en las teorias de Piaget y
Bruner, quienes destacan la importancia de la participacion activa de los nifios en su proceso
de aprendizaje a través de la interaccion con el entorno. Segun Piaget, en la etapa
preoperacional, los nifios comienzan a desarrollar habilidades como la clasificacion, pero
requieren experiencias concretas para comprender conceptos abstractos. Por su parte, Bruner
enfatiza el aprendizaje por descubrimiento, donde los nifios aprenden a través de la
manipulacion de objetos y representaciones visuales, lo que facilita su comprension de
conceptos. Los talleres ludicos propuestos integran estas teorias al permitir que los nifios
interactuen con objetos fisicos y visualicen las categorias, lo que fomenta un aprendizaje
activo y progresivo, promoviendo no solo la clasificacion, sino también el desarrollo integral

de habilidades cognitivas, lingiiisticas y sociales.

5.3. Objetivo General

Mejorar el nivel de desarrollo de la nocion de clasificacion en los estudiantes de 5 afios

de la L.LE.I. 390—Cafiaris — 2024

5.4. Objetivos Especificos

La propuesta seguird una secuencia logica y ordenada.
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Disenar actividades de talleres ludicos orientadas al fortalecimiento el desarrollo de la

nocion de clasificacion en sus dimensiones cognitiva, lingliistica y resolucion de

problemas en los estudiantes de 5 afios de la [.E.I. 390—Canaris — 2024

5.5.Programa de talleres ludicos

TALLERES

PROPOSITO

Colores que se

encuentran

Que los nifios y nifias identifiquen y agrupen objetos del mismo color,
comprendiendo el criterio de clasificacion, fortaleciendo el desarrollo

cognitivo a través del juego y la manipulacién activa.

Formas en accion

Que los nifios y nifias identifiquen, manipulen y clasifiquen objetos
segun su forma, desarrollando el pensamiento l6gico y la capacidad

de observacion a través del juego.

Los tamanos del

Desarrollar la capacidad de comparar y clasificar objetos segun su

zooldgico tamarno.
Mi mercado Fortalecer en los nifios y nifias la capacidad de identificar, agrupar y
clasificador jerarquizar elementos dentro de una categoria general, como

alimentos, reconociendo subconjuntos como frutas y verduras.

Detectives dobles

Estimular en los nifios y nifias el pensamiento l6gico mediante la
observacion y agrupaciéon de objetos que comparten multiples
caracteristicas, como color y tamafio, desarrollando la capacidad de

aplicar mas de un criterio de clasificacion de manera simultanea.
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A clasificar con los

Que los nifos observen, agrupen y describan objetos a partir de

sentidos caracteristicas perceptuales evidentes utilizando el lenguaje
matematico
jAsi se dice! Que los nifios desarrollen el lenguaje matematico para describir y

justificar sus clasificaciones, fortaleciendo su pensamiento logico y

verbal

(Doénde va este?

Que los niflos analicen y expresen verbalmente situaciones de
inclusion o exclusion en conjuntos clasificados, fortaleciendo el

pensamiento logico y el lenguaje oral.

Como en mi casa

Que los nifios relacionen la clasificacion con experiencias cotidianas,
consolidando aprendizajes a través del lenguaje y la memoria

afectiva.

FEl maestro del

orden

Fomentar en los nifios la comprension de consignas verbales y la

capacidad de emitir instrucciones claras

TALLER LUDICO 1

5.6.Desarrollo de los talleres

Taller

Nombre del | Colores que se encuentran

(MINEDU)

Competencia | Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Indicador de | Reconoce caracteristicas similares como el color en un conjunto de

evaluacion elementos.
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Proposito Que los nifios y nifias identifiquen y agrupen objetos del mismo color,
comprendiendo el criterio de clasificacion, fortaleciendo el desarrollo
cognitivo a través del juego y la manipulacion activa.

Materiales - Bloques de construccion de colores variados

- Canastas de plastico
- Tarjetas de colores
- Mesa amplia o alfombra de trabajo

- Fichas de evaluacion simples

Momentos pedagogicos

Inicio (10 minutos)

Se da la bienvenida a los nifios en un ambiente calido. Se presenta una cancidn sobre los

colores para captar su atencion. Luego, se les invita a observar una mesa con bloques de

colores diversos.

Se hacen preguntas como: ";Qué colores ven aqui?" y ";Cual es su color favorito?". Esta

etapa permite activar conocimientos previos y preparar el contexto de aprendizaje.

Desarrollo (20 minutos)

Ejercicio sensorio-motor segin Piaget. Se entrega a cada nifio una pequefia canasta y

varios bloques de colores. Se permite la manipulacion libre de los materiales

Representacion mental. Luego, se guia a los nifios a observar y nombrar los colores.

Posteriormente, se propone la consigna: “Vamos a agrupar los bloques del mismo color”.
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Consolidacion de la clasificacion. Se observa como realizan la tarea, y se promueve la

verbalizacion de sus acciones, fomentando la transicion intuitiva. Finalmente, se motiva a

los nifios a explicar por qué agruparon los bloques de esa manera

Cierre (10 minutos)

Se realiza una puesta en comun, donde los nifios presentan sus agrupaciones y explican

sus criterios. Se refuerza el aprendizaje destacando el esfuerzo de cada uno y se cierra

con una cancion de despedida relacionada con los colores.

Evaluacion

Instrumento: Lista de cotejo con observacion directa durante la actividad.

TALLER LUDICO 2
Nombre Formas en accioén
Competencia | Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Indicador de

Clasifica elementos segtn la forma (circulo, cuadrado, tridngulo,

evaluacion etc.).

Proposito Que los nifios y nifas identifiquen, manipulen y clasifiquen objetos
segun su forma, desarrollando el pensamiento l6gico y la capacidad de
observacion a través del juego.

Fichas geométricas (circulos, triangulos, cuadrados y rectangulos)

Materiales - Carteles con imagenes de objetos reales con formas geométricas

(pelota, ventana, sefal de transito, etc.)
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- Papelografos o mesas de trabajo con divisiones para clasificar

- Pegamento en barra

- Cancion sobre formas geométricas (audio o video)

- Fichas de evaluacion simples
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Inicio (10 minutos)

Se da la bienvenida a los nifios con una cancion sobre las formas geométricas.

Luego se les muestra una caja con figuras de diferentes formas y colores. Se hace
preguntas como: “;Qué forma tiene esta figura?”’, “;Donde has visto un objeto como

este?”.

Este momento permite activar conocimientos previos y generar curiosidad.

Desarrollo (20 minutos)
Ejercicio sensorio-motor segiin Piaget. Se inicia la exploracion sensorial permitiendo

que los niflos manipulen las fichas geométricas libremente.

Representacion mental. Luego, mediante un juego simbolico, se relacionan las formas

con objetos del entorno (por ejemplo: 'el circulo es como una pelota').

Consolidacion de la clasificacion. Posteriormente, se organiza una actividad grupal
donde los nifios clasifican las figuras segin su forma, colocandolas en el espacio
correspondiente del papelografo. Esta actividad representa el pensamiento intuitivo.
Finalmente, se les anima a explicar por qué pusieron cada figura en determinado grupo,

desarrollando la justificacion verbal.
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Cierre (10 minutos)

Se realiza una socializacion de los grupos de trabajo, donde cada grupo presenta como
organiz6 sus formas. El docente refuerza los aprendizajes sefialando los aciertos y
promoviendo la participacion de todos. La clase concluye con una cancion de despedida

sobre las formas y felicitando el trabajo realizado.

6. Evaluacion

Criterio: Clasifica figuras geométricas segun su forma y explica sus decisiones.

Instrumento: Lista de cotejo con observacion directa durante la actividad practica.

TALLER LUDICO 3

Nombre del Los tamafos del zooldgico

Taller

Competencia | Construye su identidad al reconocerse como persona valiosa, Gnica y

diferente.

Indicador de Clasifica objetos seglin su tamafo (grande, mediano, pequefio).

evaluacion

Propdsito Desarrollar la capacidad de comparar y clasificar objetos segun su
tamafio.

Materiales - Figuras de animales de juguete en tres tamafos (grande, mediano,
pequeiio)

- Tres cajas o areas diferenciadas (selva grande, bosque mediano,

jardin pequeio)

- Tarjetas con imagenes de animales
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- Alfombra de trabajo o espacio libre

- Fichas de evaluacion con dibujos de tamanos

Inicio (10 minutos)
Se inicia con una cancion relacionada con los animales del zoologico.

Luego se presenta una caja sorpresa que contiene figuras de animales de diferentes

tamanos.
Se invita a los nifios a descubrir y explorar los animales.

Se formulan preguntas como: “;Cudl es el mas grande?”, “;Cudl es el mas pequetio?”,

activando sus conocimientos previos sobre el tamaio.
Desarrollo (20 minutos)
En la fase sensorio-motor segtin Piaget los nifios manipulan libremente los animales.

Representacion mental. A continuacion, se introduce un juego simbdlico: cada zona

del zoologico recibira animales de diferentes tamanos.

Consolidacion de la clasificacion. Se propone que cada nifio clasifique los animales en
grande, mediano o pequefio segiin su percepcion. En la etapa de clasificacion inicial,
agrupan segun tamafo, y posteriormente, en la fase de construccion logica inicial,
algunos niflos pueden establecer jerarquias de tamafio de forma mas precisa. Durante la
actividad, se promueve que los nifios expliquen sus elecciones, desarrollando su

capacidad verbal y logica.

Cierre (10 minutos)

Los nifios exponen lo que hicieron y comparten sus clasificaciones. El docente refuerza

las nociones de tamafio con preguntas reflexivas y retroalimentacion positiva.
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Finalmente, se canta una cancién de despedida y se felicita a los nifios por su

participacion.

Evaluacion

Criterio: Clasifica figuras segin su tamafio y explica sus elecciones.

Instrumento: Lista de cotejo basada en observacion directa.

TALLER LUDICO 4

Nombre del Taller Mi mercado clasificador

Competencia (MINEDU) | Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Indicador de evaluacion | Organiza subconjuntos dentro de un grupo mayor (ej.

frutas/verduras dentro de alimentos).

Propdsito Fortalecer en los nifios y nifias la capacidad de identificar,
agrupar y jerarquizar elementos dentro de una categoria
general, como alimentos, reconociendo subconjuntos como

frutas y verduras.

Materiales - Tarjetas ilustradas de frutas y verduras

- Tres cajas grandes rotuladas: 'Frutas', "Verduras' y

'Alimentos'
- Cinta adhesiva de colores
- Mesa de trabajo o alfombra de clasificacion

- Fichas de evaluacion impresas

Inicio (10 minutos)

49



Se inicia con un didlogo motivador sobre el mercado y los alimentos.

El docente pregunta: ““; Qué cosas compramos en el mercado?”, “;Qué frutas conocen?”’,
“,Qué verduras han comido en casa?”. Luego, se muestra una canasta con tarjetas
ilustradas de alimentos, y se invita a los nifios a observar y nombrarlas. Este momento

busca activar conocimientos previos y generar interés en la actividad.

Desarrollo (20 minutos)

Fase sensorio-motor segiin Piaget. Primero, los nifios manipulan libremente las tarjetas

con imagenes de alimentos (accion manipulativa).

Después, se les guia para que agrupen intuitivamente los alimentos como frutas o

verduras (asignacion intuitiva).

Representacion mental. El docente introduce el concepto de 'alimentos' como categoria

general que agrupa a las frutas y verduras (construccion de conjuntos).

Consolidacion de la clasificacion. Luego, cada nifio organiza las tarjetas en la caja
correspondiente (fruta o verdura) dentro de la gran caja de 'alimentos' (clasificacion
jerarquica). Durante la actividad se promueve la verbalizacion de los criterios usados por

cada nino al clasificar.

Cierre (10 minutos)

Se realiza una reflexion grupal donde los nifios explican como organizaron los alimentos
y por qué. El docente refuerza el aprendizaje destacando que todos los elementos
pertenecen a un grupo mayor (alimentos) y a la vez pueden clasificarse en subgrupos
(frutas y verduras). La clase concluye con una cancion relacionada con la alimentacion

saludable.
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Evaluacion

Criterio: Clasifica alimentos en subconjuntos jerarquicos y justifica sus elecciones.

Instrumento: Lista de cotejo con observacion directa y fichas de evaluacion.

TALLER LUDICO 5
Nombre del Taller Detectives dobles
Competencia (MINEDU) | Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion.

Indicador de evaluacion

Agrupa objetos utilizando multiples criterios (ej. color y

tamano).

Proposito

Estimular en los nifios y nifias el pensamiento ldgico
mediante la observacién y agrupacion de objetos que
comparten multiples caracteristicas, como color y tamafio,
desarrollando la capacidad de aplicar mas de un criterio de

clasificacion de manera simultanea.

Materiales

- Objetos variados con diferentes formas, colores y

tamafios (cubos, tapas, figuras plasticas, bloques)

- Cartulinas grandes para organizar las clasificaciones

- Etiquetas adhesivas con los criterios de clasificacion

(color, tamafio)
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- Mesas de trabajo por equipos o alfombra grupal

- Fichas de evaluacion

Inicio (10 minutos)

Se inicia la clase con una breve historia;:

'Los detectives de las formas y colores', donde los nifios deberan ayudar a clasificar

elementos perdidos en una sala misteriosa.

Se presentan los materiales diversos y se invita a los nifios a explorarlos libremente,

activando su curiosidad y conocimientos previos sobre formas, colores y tamafios.

Desarrollo (20 minutos)

Fase sensorio-motor segiin Piaget. Los nifios exploran los objetos con autonomia.

Representacion mental. Identifican las caracteristicas mas visibles (por ejemplo, color

o tamano). Se les propone clasificar por un solo criterio primero.

Consolidacion de la clasificacion. Después, se introduce el desafio de agrupar
elementos que cumplan dos criterios a la vez (por ejemplo, objetos rojos y pequefios).
Durante esta etapa de pensamiento intuitivo, los nifios experimentan agrupaciones
complejas. Finalmente, se les motiva a explicar sus elecciones, consolidando la doble

clasificaciéon mediante el lenguaje y el razonamiento logico.

Cierre (10 minutos)

Se realiza una puesta en comun donde cada grupo muestra cOmo organizd sus objetos.

Los nifios explican los criterios usados, y el docente refuerza el aprendizaje resaltando
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el uso de maultiples atributos para clasificar. Se finaliza la clase con aplausos,

reconocimiento del trabajo en equipo y una canciéon de despedida.

Evaluacion

Criterio: Agrupa objetos aplicando dos criterios simultdneos y explica su clasificacion.

Instrumento: Lista de cotejo basada en observacion directa y ficha individual.

Taller 6: A clasificar con los sentidos

Competencia (MINEDU)

Construye nociones elementales de medida, forma,
espacio y agrupacion para comprender el mundo que lo

rodea.

Indicador de evaluacion

Identifica y menciona caracteristicas como color, forma,

tamafio o textura al agrupar elementos.

Proposito del taller

Que los nifios observen, agrupen y describan objetos a
partir de caracteristicas perceptuales evidentes utilizando

el lenguaje matematico

Materiales

Cubos, esferas, tridngulos de goma, etc.

Tapas, bloques, botones, fichas.

Tela rugosa, papel liso, espuma, etc.

Juguetes grandes y pequenos, piezas clasificables.
Para organizar los objetos segun los criterios.

Para identificar grupos con pictogramas o palabras.

Inicio (10 minutos)
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Saludo afectuoso y motivacion para el trabajo del dia.

Presentar una caja misteriosa con diferentes objetos y preguntar:

“;Qué cosas hay aqui?

(,Se parecen?”

Introducir el reto:

'Hoy vamos a clasificar objetos usando nuestros 0jos y manos. Vamos a descubrir
cdmo se agrupan las cosas.

2. Desarrollo (25 minutos)

Fase sensorio-motor segiin Piaget. Distribuir a los nifios en grupos pequefios con
bandejas clasificadoras y una variedad de objetos.

Representacion mental. Proponer que los agrupen segtin una caracteristica: color,
forma, tamafo o textura.

Guiar con preguntas como: “;Por qué pusiste estos juntos?”, “;Qué tienen en comun?”,
“;Qué nombre le pondrias a este grupo?”’

Registrar en la pizarra algunas descripciones de los nifios usando sus propias palabras.
Consolidacion de la clasificacion. Rotar los grupos para que clasifiquen segun otra
caracteristica.

Incentivar el uso del lenguaje: 'Estos son suaves', 'Estos son grandes y redondos', etc.
Cierre (10 minutos)

Invitar a los nifios a compartir qué aprendieron y cémo lo hicieron.

Reforzar verbalmente: “Hoy hemos aprendido a clasificar las cosas que se pareceny a
decir por qué lo hicimos.”

Realizar una pequefia dramatizacion con titeres que refuercen el contenido de la
sesion.

Felicitar el esfuerzo de los nifios y mostrarles que su pensamiento es importante.
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Evaluacion

Observacion directa del proceso de clasificacion.

Registro anecdotico de expresiones verbales vinculadas a la descripcion de los objetos.

Identificacion del criterio usado en la agrupacion (color, forma, tamaio o textura).

Taller 7: ;Asi se dice!

Competencia

(MINEDU)

Construye nociones elementales de medida, forma, espacio y

agrupacion para comprender el mundo que lo rodea.

Indicador de evaluacion

Emplea términos precisos y variados para describir las

razones detrés de la agrupacion.

Propésito del taller

Que los nifios desarrollen el lenguaje matematico para
describir y justificar sus clasificaciones, fortaleciendo su

pensamiento logico y verbal

Materiales

Juguetes pequenos de distintos tamaios, texturas, colores y
formas.

Carteles con palabras como grandes, pequefias, rugosas,
suaves, redondas, cuadrado, etc.

Para registrar verbalizaciones de los nifios con apoyo del
docente.

Para presentar los objetos al inicio de la sesion.

Inicio (10 minutos)

Acogida afectiva a los nifios.

Presentar una caja sorpresa con objetos diversos y preguntar: “;Qué ves?”, “;En qué se

parecen?”

- Introducir el reto del dia: 'Hoy vamos a jugar a ordenar y a explicar como lo hicimos

usando palabras magicas como grande, pequeio, redondo, suave...'




Desarrollo (25 minutos)

Fase sensorio-motor. Organizar a los nifios en grupos pequefnos. Entregar a cada
grupo una coleccion de objetos.

Representacion mental. Pedir que agrupen los objetos segin una caracteristica
perceptual (forma, tamafio, textura).

Consolidacion de la clasificacion. Entregar tarjetas con adjetivos para ayudarles a
nombrar las razones de su clasificacion.

Registrar sus respuestas en un rotafolio: Ejemplo: 'Ellos dijeron que estos son suaves',
'Estos son grandes y redondos'.

Rotar los objetos entre grupos y repetir la actividad con nuevos criterios.

Fomentar expresiones como: “Yo los puse aqui porque...”, “Estos son diferentes
porque...”

Cierre (10 minutos)

Invitar a cada grupo a presentar sus agrupaciones y explicar sus razones.

Felicitar el uso de palabras nuevas y claras.

Resaltar que clasificar no solo es ordenar, sino también explicar con palabras lo que
pensamos.

Entregar una medalla simbolica: “Explorador del lenguaje matematico”.
Evaluacion

- Observacion directa durante la actividad grupal.

- Registro en lista de cotejo del uso de términos precisos para justificar clasificaciones.

- Produccion oral espontanea registrada por el docente o grabada para analisis posterior
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Taller 8: ;Donde va este?

Competencia Construye nociones elementales de medida, forma, espacio y

(MINEDU) agrupacion para comprender el mundo que lo rodea.

Indicador de evaluacion | Plantea dudas o comentarios como ';Por qué este no

pertenece al grupo?' o ';Puedo agregar este objeto aqui?'.

Proposito del taller Que los nifios analicen y expresen verbalmente situaciones
de inclusion o exclusion en conjuntos clasificados,

fortaleciendo el pensamiento 16gico y el lenguaje oral.

Materiales Laminas o bandejas con objetos clasificados junto a uno o
dos que no pertenecen.

Frases incompletas que invitan a la argumentacion, como
“No pertenece porque...”

Carteles o plantillas para registrar visualmente y con
palabras lo observado.

Estimulos simbolicos como “Detectives del orden”.

. Inicio (10 minutos)

- Recibir a los nifios con entusiasmo y presentar el reto: 'Hoy vamos a ayudar a
ordenar, pero jhay algo raro en los grupos!'

- Mostrar un conjunto con un objeto que claramente no pertenece.

- Preguntar: “;Qué ves aqui? ;Hay algo que no encaja? ;Por qué?”

Desarrollo (25 minutos)

Fase sensorio-motor. Organizar a los nifios en equipos pequefios. Entregar tarjetas
con conjuntos clasificados y uno o dos elementos intrusos.

- Cada equipo debe observar, comentar y decidir: ;Cudl no pertenece? ;Por qué?




Representacion mental. Brindar tarjetas de reflexion con frases para completar como:
“Este no pertenece porque...”, “Lo agregaria si...”

Consolidacion de la clasificacion

Motivar la argumentacion verbal y registrar sus respuestas en un organizador grafico
(dibujos + palabras).

- Intercambiar conjuntos entre los equipos y repetir el analisis.

- Promover preguntas y comentarios entre los mismos nifios para fortalecer el didlogo y
el pensamiento divergente.

Cierre (10 minutos)

- Compartir en plenario las conclusiones de cada grupo.

- Preguntar: “;Qué aprendimos hoy?”, “;Fue facil encontrar al que no encaja?”, “;Qué
preguntas hiciste?”

- Felicitar el esfuerzo por pensar y hablar como pequefios cientificos.

- Refuerzo positivo con pegatinas de 'Detectives del orden'.

Evaluacion

- Observacion directa del planteamiento de dudas o comentarios.

- Registro anecdotico de la verbalizacion del pensamiento 16gico.

- Participacion activa en el andlisis de pertenencia en los conjuntos.
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Taller 9: Como en mi casa

Competencia | Construye nociones elementales de medida, forma, espacio y

agrupacion para comprender el mundo que lo rodea.

Indicador Conecta los grupos creados con situaciones conocidas.

Proposito del | Que los nifios relacionen la clasificacion con experiencias cotidianas,

taller consolidando aprendizajes a través del lenguaje y la memoria
afectiva.
Materiales Juguetes, ttiles escolares, ropita, cucharas, tazas, entre otros.

Imégenes de objetos en casa: cocina, dormitorio, sala, etc.

Para clasificar los objetos por grupo.

Para que los nifios representen graficamente como organizan las
cosas en casa.

Cartulinas para registrar verbalizaciones de los nifios.

Inicio (10 minutos)

- Dar la bienvenida y conversar sobre las tareas que realizan en casa.

- Plantear preguntas como: “;Como guardas tus juguetes en casa?”, “;Quién te ayuda a
ordenar?”

- Explicar: 'Hoy vamos a jugar a ordenar cosas, igual que lo hacemos en casa. Vamos a
descubrir como se parecen nuestras casas y nuestro salon.'

Desarrollo (25 minutos)

Fase sensorio-motor. Presentar objetos del aula mezclados con objetos que podrian
encontrarse en casa (por ejemplo, cucharas, juguetes, ropa pequeia, utiles escolares).
Representacion mental. Organizar a los nifios en grupos pequefios y brindar cajas

organizadoras.
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Consolidacion de la clasificacion. Proponer que clasifiquen los objetos segiin como
los ordenan en casa (por funcion, lugar de uso, tipo de objeto, etc.).

- Entregar fichas para que dibujen como lo hacen en su hogar.

- Promover verbalizaciones del tipo: “Esto va con los juguetes porque yo también los
guardo juntos”, “Esto se parece a lo que uso en la cocina”.

- Registrar frases en un cartel con el apoyo del docente para reforzar la expresion oral.
Cierre (10 minutos)

- Invitar a cada grupo a mostrar su clasificacion y explicar como se relaciona con lo
que hacen en casa.

- Hacer una lluvia de ideas con la pregunta: “;Ddénde mas podemos clasificar cosas?”
- Felicitar las conexiones realizadas y recordar que lo que aprendemos en clase también
sirve para ayudar en casa.

Evaluacion

- Observacion del uso del lenguaje para conectar la actividad con experiencias
familiares.

- Registro anecdotico de frases como 'esto es como en casa', 'yo también lo hago asi'.

- Participacion activa en la clasificacion y en la explicacion de los grupos creados.
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Taller 10: El maestro del orden

Competencia | Construye nociones elementales de medida, forma, espacio y
agrupacion para comprender el mundo que lo rodea.

Indicador Comprende y ejecuta indicaciones como 'Agrupa los cuadrados', y
también puede indicar a otros como realizar la clasificacion.

Proposito Fomentar en los nifios la comprensién de consignas verbales y la
capacidad de emitir instrucciones claras relacionadas con la
clasificacion, utilizando el lenguaje como herramienta de organizacion
y socializacion.

Materiales Circulos, cuadrados, triangulos en diferentes tamafios y colores.

Indicaciones simples para clasificar: “Agrupa los cuadrados”, “Separa

los grandes de los pequefios”.

Inicio (10 minutos)

- Recibir a los nifios con entusiasmo.

- Presentar figuras geométricas variadas y preguntar: ““;Qué formas conocen?”, “;Qué

podriamos hacer con ellas?”

- Introducir el reto: 'Hoy vamos a jugar a clasificar siguiendo instrucciones y también

daremos indicaciones como profesores'.

- Mostrar los materiales del dia: micréfono, cintillos, tarjetas con consignas.

Desarrollo (25 minutos)

Fase sensorio-motor. Dividir a los nifios en parejas. Un nifo sera 'el guia' y otro 'el

clasificador'.

Representacion mental. Entregar tarjetas con instrucciones escritas y graficas:

“Agrupa los cuadrados”, “Separa los grandes de los pequetios”, etc.
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Consolidacion de la clasificacion. El guia da la consigna verbalmente, usando el
micréfono de juguete. El clasificador realiza la accion.

- Cambiar roles después de dos rondas.

- Promover el uso de expresiones claras como: “Tu agrupa...”, “Pon aqui los...”

- Observar cémo se expresan, si comprenden las instrucciones y como las reformulan
al dar indicaciones propias.

Cierre (10 minutos)

- Reunir a todos en semicirculo.

- Preguntar: “;Como te sentiste dando instrucciones?”, “;Qué fue mas facil: decir o
hacer?”

- Felicitar a todos los nifios por asumir con responsabilidad el rol de guia.

- Entregar diplomas simbdlicos de 'Gran Clasificador' y 'Guia Matematico'.
Evaluacion

- Observacion directa durante la ejecucion y emision de instrucciones.

- Registro anecdotico de la claridad y precision al usar el lenguaje oral.

- Participacion activa en ambas fases del juego de roles.
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CONCLUSIONES

Se concluye con relacion a proponer talleres ludicos para el desarrollo de la nocion de
clasificacion en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I. 390 — Cafiaris — 2024, se logré formular
la propuesta de intervencion teniendo como base 10 talleres ludicos, basados en las teorias
de Piaget, usando el juego como herramienta pedagdgica favoreciendo el desarrollo de

habilidades 16gico-matematicas esenciales, como la clasificacion.

Con relacion al diagnodstico realizado sobre el nivel de desarrollo de la nocion de
clasificacion en los estudiantes de 5 afos de la LE.L. 390 — Cadaris — 2024, revela que una
parte significativa de los niflos aun requiere apoyo pedagogico para fortalecer sus
habilidades 16gico-matematicas. Estos resultados refuerzan la necesidad de implementar

estrategias ludicas y participativas que favorezcan su aprendizaje y desarrollo.

Se sustentd tedricamente y metodologicamente la propuesta de talleres ludicos para el
desarrollo de la nocion de clasificacion en los estudiantes de 5 afios en la teoria de Piaget
quien destaca la importancia de la manipulacion de objetos concretos en la etapa

preoperacional para el desarrollo de habilidades como la clasificacion.

El disefio de la propuesta de talleres ludicos para el desarrollo de la nocion de clasificacion

en los estudiantes de 5 afios, se consider6 la edad de los nifios y sus capacidades cognitivas

en la etapa preoperacional, adaptando actividades a sus necesidades.
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RECOMENDACIONES
Se recomienda a la L.LE.I. 390 — Cafiaris, que incluyan en sus programas de formacion
docente estrategias ludicas basadas en teorias cognitivo-constructivistas, como las de
Piaget y Bruner, para fomentar el desarrollo de habilidades 16gico-matematicas en los

nifios desde la educacion inicial.

Se recomienda a las escuelas implementar talleres Iudicos centrados en la clasificacion,
adaptados a las caracteristicas cognitivas y motoras de los nifios, es clave para promover
un aprendizaje significativo y activo, que refuerce sus habilidades matematicas desde

una edad temprana.

Se sugiere a los docentes integrar actividades ludicas y manipulativas en su practica
pedagdgica para facilitar el desarrollo de nociones como la clasificacion en los nifios,
permitiendo que los estudiantes exploren, experimenten y construyan conocimiento de

manera concreta y visual.
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ANEXO 1: Matriz de Operacionalizacion de variables

VARIABLE

DIMENSIONES

INDICADORES

INSTRUMENTOS

Talleres
ladicos

Planificacion

La propuesta considera la utilizacion de talleres ludicos.

La propuesta toma en cuenta la problematica diagnosticada

La propuesta presenta fundamentos tedricos pertinentes.

Las estrategias estan orientadas a las dificultades del desarrollo de la nocion de
clasificacion.

Las estrategias estan orientadas a las caracteristicas de los nifios y nifas.

Ejecucion

La propuesta utiliza talleres ludicos en las actividades con los nifios y nifias.

La aplicacion de la propuesta sigue secuencia logica y ordenada.

La propuesta propicia la participacion de los nifios y nifias.

Evaluacion

La propuesta tiene en cuenta los objetivos de la investigacion.

La propuesta tiene en cuenta los objetivos del programa.

Guia de
observacion
Inicio
Proceso

Logrado

Desarrollo
de la nocidn
de
clasificacion

Dimension
Cognitiva

- El niflo es capaz de reconocer caracteristicas similares, como color, forma, tamafio o
funcioén, entre un conjunto de elementos.

Clasifica correctamente los elementos siguiendo una regla dada, como "colores iguales"
o0 "objetos redondos".

Guia de

observacion

Justifica por qué agrupd ciertos elementos, demostrando comprension del criterio
utilizado.
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Es capaz de organizar subconjuntos dentro de un grupo mayor, como separar "frutas" y
"verduras" dentro de "alimentos".

Agrupa objetos utilizando multiples criterios simultineamente, como "objetos rojos y
pequefios".

Dimension
Lingiiistica

Identifica y menciona caracteristicas como color, forma, tamafio o textura al agrupar
elementos.

Emplea términos precisos y variados para describir las razones detras de la agrupacion,
como "Estos son redondos" o "Estos son grandes".

Plantea dudas o comentarios como ";Por qué este no pertenece al grupo?" o ";Puedo
agregar este objeto aqui?".

Conecta los grupos creados con situaciones conocidas, por ejemplo: "Esto es como los
juguetes en mi casa, los guardamos juntos".

Comprende y ejecuta indicaciones como "Agrupa los cuadrados", y también puede
indicar a otros cémo realizar la clasificacion.

Resolucion de
Problemas

Participa activamente en la agrupacion de objetos, trabajando en equipo y respetando
las aportaciones de sus compaiieros.

Sigue normas acordadas, como respetar turnos o utilizar criterios comunes para
clasificar.

Expresa verbalmente sus razonamientos y presta atencion a las explicaciones de sus
compafieros durante la actividad.

Ajusta su criterio inicial para alinearse con las decisiones o sugerencias del grupo,
mostrando flexibilidad.

Promueve la participacion de sus compaiieros y apoya a aquellos que puedan necesitar
ayuda para comprender o realizar la clasificacion.

Inicio
Proceso

Logrado
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ANEXO 2 Validacion de instrumento

Guia de observacidén para medir la variable desarrollo de la nocion de clasificacidon en los estudiantes de 5 ainos de

la I.E.l. 390-Canaris — 2024

Variable

Dimensiones

Indicadores

Suficiencia

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observacion

Desarrollo de
la nocidn de
clasificacion

Dimension
Cognitiva

El nifio es capaz de reconocer
caracteristicas similares, como color,
forma, tamafo o funcion, entre un
conjunto de elementos.

1

1

Clasifica correctamente los
elementos siguiendo una regla dada,
como "colores iguales" o "objetos

redondos".

Justifica por qué agrupd ciertos
elementos, demostrando
comprension del criterio utilizado.

Es capaz de organizar subconjuntos
dentro de un grupo mayor, como
separar "frutas" y "verduras" dentro
de "alimentos".

Agrupa objetos utilizando multiples
criterios  simultaneamente,

"objetos rojos y pequefios".

como
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Identifica y menciona caracteristicas 1 1 1 1
como color, forma, tamafio o textura
Dimensién

R al agrupar elementos.
Lingiiistica

Emplea términos precisos y variados 1 1 1 1
para describir las razones detras de la
agrupacion, como "Estos son
redondos" o "Estos son grandes".

Plantea dudas o comentarios como 1 1 1 1
";Por qué este no pertenece al
grupo?" o ";Puedo agregar este
objeto aqui?".

Conecta los grupos creados con 1 1 1 1
situaciones conocidas, por ejemplo:
"Esto es como los juguetes en mi
casa, los guardamos juntos".

Comprende y ejecuta indicaciones 1 1 1 1
como "Agrupa los cuadrados", y
también puede indicar a otros como
realizar la clasificacion.

Resolucion Participa  activamente en la 1 1 1 1
de agrupacion de objetos, trabajando en
Problemas equipo y respetando las aportaciones
de sus compaiieros.
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Sigue normas acordadas, como 1 1 1 1
respetar turnos o utilizar criterios
comunes para clasificar.

Expresa verbalmente sus 1 1 1 1
razonamientos y presta atencion a las
explicaciones de sus compafieros
durante la actividad.

Ajusta su criterio inicial para 1 1 1 1
alinearse con las decisiones o
sugerencias del grupo, mostrando
flexibilidad.

Promueve la participacion de sus 1 1 1 1
compaifieros y apoya a aquellos que
puedan necesitar ayuda para
comprender 0 realizar la
clasificacion.




Guia de observacion para medir la variable desarrollo de la nocion de clasificacion en los

estudiantes de 5 anos de la L.E.I. 390—Canaris — 2024

NO

'Variable nocion de clasificacion

[tems

'Valoracion

IDimension Cognitiva

LOGRADO

PROCESO

INICIO

01 - El nifio es capaz de reconocer caracteristicas similares,
como color, forma, tamafio o funcidn, entre un conjunto de
elementos.

02 Clasifica correctamente los elementos siguiendo una regla
dada, como "colores iguales" o "objetos redondos".

03 Justifica por qué agrup6 ciertos elementos, demostrando
comprension del criterio utilizado.

04 Es capaz de organizar subconjuntos dentro de un grupo
mayor, como separar "frutas" y "verduras" dentro de
"alimentos".

05 Agrupa  objetos  utilizando = multiples  criterios

simultaneamente, como "objetos rojos y pequefios".

IDimension Lingtiistica

06 Identifica y menciona caracteristicas como color, forma,
tamafio o textura al agrupar elementos.

07 Emplea términos precisos y variados para describir las
razones detras de la agrupacion, como "Estos son redondos"
o "Estos son grandes".

08 Plantea dudas o comentarios como ";Por qué este no
pertenece al grupo?" o ";Puedo agregar este objeto aqui?".

09 Conecta los grupos creados con situaciones conocidas, por
ejemplo: "Esto es como los juguetes en mi casa, los
guardamos juntos".

10 Comprende y ejecuta indicaciones como "Agrupa los

cuadrados", y también puede indicar a otros como realizar la
clasificacion.

Resolucion de Problemas

11 Participa activamente en la agrupacion de objetos,
trabajando en equipo y respetando las aportaciones de sus
comparfieros.

12 Sigue normas acordadas, como respetar turnos o utilizar

criterios comunes para clasificar.
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13 Expresa verbalmente sus razonamientos y presta atencion a
las explicaciones de sus compaiieros durante la actividad.

14 Ajusta su criterio inicial para alinearse con las decisiones o
sugerencias del grupo, mostrando flexibilidad.

15 Promueve la participacion de sus compafieros y apoya a
aquellos que puedan necesitar ayuda para comprender o
realizar la clasificacion.

Puntaje

Total

Niveles Puntaje
INICIO 0-10
PROCESO 11-15
LOGRADO 16-20
Niveles de dimensiones Puntaje

INICIO 0

PROCESO 0,625

LOGRADO 1,25

iMuchas gracias por su participacion!



“UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO”

FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

Nombre del instrument

Guia de observacion para medir la
variable desarrollo de la nocion de
clasificacion en los estudiantes de 5 anos

de la LE.I. 390—Cafiaris — 2024

Objetivo del instrumento

Evaluar el desarrollo de la nocion de

clasificacion

Nombres y apellidos del experto

Polo Escobar Benjamin Roldan

Documento de identidad

08895412

Aifios de experiencia en el area

10 afios

Miaximo Grado Académico

Estadistico Dr. En Gestion Publica Y
Gobernabilidad

Nacionalidad Peruano
Institucion UNTRM
Cargo DOCENTE
Numero telefonico 955834410

Firma

[

Fecha

12/12/24




“UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO”

FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

Nombre del instrumento

Guia de observacion para medir la
variable desarrollo de la nocion de
clasificacion en los estudiantes de 5 anos

de la LE.I. 390—Cafiaris — 2024

Objetivo del instrumento

Evaluar el desarrollo de la nocion de

clasificacion

Nombres y apellidos del experto

Mg. Delia Mabel Socola Calderon

Documento de identidad

DNI 40903471

Aifios de experiencia en el area

9 anos

Miaximo Grado Académico

Mg. Administracion de la educacion

Nacionalidad Peruano
Institucion 452 — Motupe
Cargo Docente de aula

Numero telefonico

912792277

Firma

Fecha

12/12/2024




“UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO”

FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

Nombre del instrumento

Guia de observacion para medir la
variable desarrollo de la nocion de
clasificacion en los estudiantes de 5 anos

de la L.E.I. 390—Canaris — 2024

Objetivo del instrumento

Evaluar el desarrollo de la nocion de

clasificacion
Nombres y apellidos del experto Mg. Miguel Ojeda Pérez
Documento de identidad 42674270
Aifios de experiencia en el area 11

Miaximo Grado Académico

Mg. En psicologia educativa

Nacionalidad Peruana
Institucion IEI 484-Huarmaca
Cargo Docente
Numero telefonico 966293328
Firma

—-
Fecha 12/12/2024




