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RESUMEN

Esta investigacion tuvo como finalidad evaluar los efectos del uso de los “policubos como
material didactico” en el fortalecimiento de la competencia matematica “resuelve problemas
de cantidad” en estudiantes de Educacién Primaria, Huancavelica, 2024. Para ello, se llevo a
cabo un estudio de tipo aplicado con un disefio preexperimental sobre una muestra censal de
13 estudiantes del IV Ciclo de Educacion Primaria. La recoleccion de los datos se realizo
mediante la aplicacion de un cuestionario de prueba pedagdgica. Los resultados muestran que
la proporcion de estudiantes que lograron alcanzar los niveles de “logro previsto” y “logro
destacado” aument6 del 23,1% en la preprueba al 69,2% en la posprueba. Este notable cambio
indica que la utilizacion de policubos ha influido de manera favorable en el desarrollo de
habilidades matematicas. En conclusion, los resultados confirman que la incorporacion de los
policubos como recurso educativo tiene un impacto considerable (p=0,001) en la mejora de la
competencia “resuelve problemas de cantidad” en los estudiantes de educacion primaria,

Huancavelica, 2024.

Palabras clave: Los policubos, material didactico, competencias matematicas, problemas de

cantidad.



ABSTRACT

This research aimed to evaluate the effects of using polycubes as a teaching tool on
strengthening the mathematical competency of solving quantity problems in primary school
students in Huancavelica, 2024. To this end, an applied study with a pre-experimental design
was conducted with a census sample of 13 students from the fourth cycle of primary education.
Data collection was carried out using a pedagogical test questionnaire. The results show that
the proportion of students who achieved the levels of "expected achievement" and "outstanding
achievement" increased from 23.1% in the pre-test to 69.2% in the post-test. This significant
change indicates that the use of polycubes has had a positive influence on the development of
mathematical skills. In conclusion, the results confirm that the incorporation of polycubes as
an educational resource has a considerable impact (p=0.001) on improving the "solves quantity

problems" competence in primary school students, Huancavelica, 2024.

Keywords: Polycubes, teaching material, mathematical competences, quantity problems.
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INTRODUCCION

En la actualidad, uno de los mayores retos que enfrenta el sistema educativo a nivel
mundial es el bajo nivel de logros de aprendizaje de los estudiantes. Esta problematica se ha
evidenciado a través de diferentes evaluaciones internacionales, como la Evaluacion Censal de
Estudiantes (ECE) y la prueba del Programa para la Evaluacion Internacional de Estudiantes
(PISA). Estos resultados muestran que a pesar de los esfuerzos realizados en materia educativa,
aun existen deficiencias significativas en los logros de aprendizaje de la matematica en
diferentes paises.

En este sentido, diversos enfoques teoricos han abordado esta problematica desde
diferentes perspectivas. Uno de los planteamientos que ha cobrado relevancia en los ultimos
afios es el relacionado con el disefio de medios y el uso de materiales didacticos concretos como
una estrategia para fortalecer la ensefianza y el aprendizaje en la educacion primaria. Segun
Dochy et al. (2003) el uso de materiales didacticos adecuados puede favorecer la comprension
de los contenidos, estimular la participacion activa de los estudiantes y promover un
aprendizaje significativo.

Es importante destacar que la utilizacion de recursos educativos especificos ha
demostrado ser eficaz en diversos contextos educativos a nivel internacional. La
implementacion de materiales manipulables en el aula se asocia a mejoras significativas en el
rendimiento académico. Asimismo, el uso de materiales didacticos interactivos y visualmente
atractivos puede mejorar la retencion de la informacion y facilitar la adquisicion de
conocimientos.

En el contexto peruano, la problematica de los bajos niveles de logro de los aprendizajes
también ha sido objeto de preocupacion. Los resultados de la evaluacién nacional de
estudiantes [ENLA] muestran que una gran proporcion de estudiantes no alcanzan los niveles
esperados en competencias basicas como matematicas y comprension lectora. Esta situacion
evidencia la urgencia de adoptar enfoques innovadores que contribuyan a la mejora de la
calidad de la ensefianza-aprendizaje y al logro de los perfiles de egreso.

En este sentido, el uso de materiales didacticos especificos se vislumbra como una
estrategia con alto potencial para enfrentar esta problematica. Un estudio realizado por Eguren
y De Belaunde (2021), Instituto de Estudios Peruanos, encontr6 que la incorporacion de
materiales didécticos interactivos en el aula contribuy6 “significativamente” al desarrollo de

habilidades cognitivas en los estudiantes. Estos resultados sugieren que el uso de materiales
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didacticos innovadores puede ser una estrategia efectiva para mejorar los niveles de aprendizaje
en las escuelas peruanas.

En el caso especifico de la region de Huancavelica, se observa una situacion particular
respecto a los niveles de logro de los aprendizajes. Segin MINEDU (2019), la regién de
Huancavelica presenta indices muy bajos de rendimiento académico en comparacion con otras
regiones del pais. Esta situacion se ve reflejada en los resultados de la ECE, donde se evidencia
un preocupante porcentaje de estudiantes que no alcanzan los niveles minimos de competencia
en diversas areas del conocimiento.

Ante esta realidad, resulta fundamental analizar la viabilidad de implementar estrategias
basadas en el uso de materiales didacticos especificos en las escuelas de Huancavelica. En este
sentido, es importante considerar que la implementacion de este tipo de recursos educativos
requiere de un enfoque integral que tome en cuenta las necesidades y caracteristicas especificas
de la poblacién estudiantil de la region.

Ademés, es necesario considerar el rol de los docentes en la seleccion y uso adecuado
de los materiales didacticos en el aula. Segiin Diaz-Barriga (2010), los docentes desempefian
un papel fundamental en la implementaciéon de innovaciones educativas, por lo que es
indispensable brindarles el apoyo y la formacion necesaria para que puedan hacer un uso
efectivo de los materiales didacticos en sus practicas pedagdgicas.

En este sentido, es importante destacar la importancia de realizar investigaciones
empiricas para verificar el impacto del uso de materiales didacticos manipulativos en el
contexto de Huancavelica. Estudios como el realizado por Cayetano, y Ccahuay (2017) han
demostrado que la implementacion de materiales didacticos innovadores puede tener efectos
positivos en el aprendizaje, especialmente en contextos desfavorecidos como el de
Huancavelica.

En suma, el uso de materiales didacticos especificos se presenta como una estrategia
efectiva para mejorar los niveles de logro de los aprendizajes en diferentes contextos
educativos, incluyendo el peruano y el de Huancavelica. Sin embargo, es necesario llevar a
cabo investigaciones adicionales que permitan profundizar en el impacto de esta estrategia y
disefiar intervenciones especificas que respondan a las caracteristicas y necesidades especiales
de cada contexto educativo.

Bajo estos argumentos, se pretende analizar el uso de los “policubos como material
didactico” y su efecto en el aprendizaje de la matematica en estudiantes de educacion primaria,
siguiendo las orientaciones del método hipotético deductivo, mediante un estudio explicativo

con disefio preexperimental. Siendo el objetivo general, comprobar los efectos del uso de los
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“policubos como material didactico” en el “desarrollo de la competencia resuelve problemas
de cantidad” en estudiantes de educacion primaria, Huancavelica 2024 y los objetivos
especificos:

1) Comprobar los efectos del uso de los “policubos como material didactico” en el
“desarrollo de la capacidad traduce cantidades a expresiones numéricas”, en estudiantes de
educacion primaria, Huancavelica 2024.

2) Comprobar los efectos del uso de los “policubos como material didactico” en el
“desarrollo de la capacidad comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones”,
en estudiantes de educacion primaria, Huancavelica 2024.

3) Comprobar los efectos del uso de los “policubos como material didactico” en el
“desarrollo de la capacidad usa estrategias y procedimientos de estimacioén y calculo”, en
estudiantes de educacion primaria, Huancavelica 2024.

4) Comprobar los efectos del uso de los “policubos como material didactico” en el
“desarrollo de la capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones”, en estudiantes de educacion primaria, Huancavelica 2024.

El presente informe se estructura en varios capitulos clave que abordan de manera
integral los aspectos fundamentales del estudio. En primer lugar, el disefio tedrico establece el
contexto a través de los antecedentes de la investigacion, donde se exploran estudios previos
pertinentes. Luego, se desarrolla la base tedrica, que proporciona el marco conceptual necesario
para entender el problema analizado, complementado con una base conceptual que define los
términos y conceptos clave empleados en el estudio. En segundo lugar, el disefio
metodologico detalla el disefio de contratacion de hipdtesis, especifica la poblacion, muestra y
muestreo utilizado, y describe las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos necesarios
para obtener la informacidn, asi como las técnicas de procesamiento de datos que se aplicaron
para el analisis. Posteriormente, se presentan los resultados y discusion, donde se interpretan
los hallazgos en relacion con la hipotesis planteada. A continuacion, se expone una propuesta
de intervencion basada en los resultados, seguida de las conclusiones que resumen los aportes
del estudio, y las recomendaciones para futuras investigaciones o acciones practicas.
Finalmente, se incluyen las referencias bibliograficas que respaldan el marco tedrico y

metodologico utilizados a lo largo del informe.
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CAPITULO 1. DISENO TEORICO

1.1. Antecedentes de la Investigacion

Buenafio (2021) con su investigacion sobre el uso de los policubos con el proposito de
“analizar uso del policubos en el desempeio escolar” mediante un estudio de enfoque mixto
sobre una muestra de 60 estudiantes y 2 docentes pertenecientes a dos grupos del X grado.
Entre sus resultados revela que “el nivel de desempeno académico de los estudiantes de decimo
grado de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Augusto N. Martinez, del canton
Ambato, el 65% de los estudiantes alcanzan los aprendizajes requeridos obteniendo
calificaciones entre 8,00 a 8,90; ademas presentan un comportamiento satisfactorio obteniendo
una calificacion de A 'y B” (p. 43). El estudio concluye que el uso de los policubos contribuye
al logro de los propositos de aprendizajes.

Mora y Ponce (2021) con su investigacion sobre uso de recursos didacticos para la
ensefianza de la geometria, con el proposito de “reconocer el como ensefiar geometria en
educacion basica elemental y media, con el uso de recursos didacticos” el estudio concluye que
la utilizacion de recursos didacticos, asi como el uso y la practica favorece el aprendizaje de la
geometria, revela que: “la participacion activa y dinamica durante el desarrollo de las clases,
favoreciendo al vinculo entre docentes y estudiantes, priorizando la comunicacion, aportando
a las estructuras y conceptos geométricos y ocasionando que el estudiante se formule
interrogantes” (p. 64). Si bien el estudio no abarca el andlisis en cuanta a la competencia
“resuelve problemas de cantidad”, sin embargo revela el potencial de los materiales concretos
para promover participacion activa y el involucramiento de los estudiantes en el proceso de su
aprendizaje.

Burbano-Pantoja et al. (2021) con su investigacion titulada: “Influencia del método
Montessori en el aprendizaje de la matematica escolar”, con el propdsito de “establecer la
influencia que tiene el método Montessori en el fortalecimiento del pensamiento ldgico
matematico en los infantes de grado tercero, en una Institucion educativa colombiana” sobre
una muestra de 30 estudiantes. Entre sus resultados destaca que “el uso de materiales
Montessori despierta el interés en el estudiante y le permite acrecentar su PLM, al interactuar
de forma autonoma y creativa con tales materiales, lo motiva para aprender por descubrimiento
y acrecentar su estructura cognitiva, mejorar sus habilidades para resolver problemas y perder
el temor para enfrentarse a nuevas situaciones problema aditivas y multiplicativas” (p. 565). El
estudio concluye que el método Montessori, influye de manera significativa en la mejora de

los aprendizajes de la matematica escolar.
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Delgado y Morales (2019) con su investigacion sobre “recursos didacticos para el
proceso de ensefianza aprendizaje de la matematica en la educacion basica”, con el objetivo de
“proponer un manual de recursos didacticos contextualizados para el area de Matematicas en
la Educacion General Basica”. Los resultados obtenidos revelan que los materiales concretos
tienen la “capacidad de motivar del 80 al 89% en la destreza que se pretende desarrollar y de
igual manera es eficiente del 80 al 89% para lograr el objetivo planteado” (p. 83). El estudio
concluye que el uso recursos didacticos constituye un gran apoyo para el proceso de ensefianza
aprendizaje, permiten conectar con la realidad las actividades de aprendizaje. En las fases
basicas e intermedias de la educacidon se emplean con mayor frecuencia recursos didacticos
fisicos; sin embargo, en la etapa superior se restringe su uso, en especial los materiales
concretos.

Jara (2021) con su investigacion sobre el “desarrollo de habilidades matematicas en
nifios de 5 afios”, con el proposito de “promover en el estudiante el pensamiento logico;
desarrollando habilidades matematicas, procesos cognitivos y abstractos por medio del juego
y materiales concretos utilizando dentro y fuera del salon de clases en situaciones
significativas”. Los resultados destacan que “desarrollar el pensamiento matematico incluye
realizar actividades planteadas a partir de situaciones concretas, es decir, de acontecimientos
significativos para el estudiante de cinco afos, teniendo en cuenta el contexto donde se
desenvuelve, sus caracteristicas, necesidades y motivaciones” (p. 21). El estudio concluye que
el desarrollo del pensamiento matematico se construye mejor partiendo desde experiencias
especificas, es decir, desde eventos relevantes segin su edad y los elementos del entorno en el
que vive, asi como sus potencialidades, necesidades, intereses y deseos.

Pefia (2020) con su investigacion sobre “uso de materiales concretos en la aplicacion
de procesos didacticos para la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes de
primaria”, con el propdsito de “proponer un plan de accion que permita aplicar el uso de
materiales concretos en la aplicacion de los procesos didacticos para la resolucion de problemas
matematicos en los estudiantes de 2° y 3° grado de primaria del Colegio Adventista Amazonas,
2019”. Los resultados evidencian que “el uso de materiales concretos en la aplicacion de
procesos didacticos para la resolucion de problemas matematicos en la poblacion de estudios
con resultados positivos que demostraron que los estudiantes lograron completar las
competencias establecidas para el grado de estudio” (p. 121). El estudio concluye que el uso
de materiales concretos tuvo efectos positivos y significativos sobre resolucion de problemas
matematicos, puesto que existen evidencias de que los estudiantes alcanzaron niveles de logro

esperados sobre las competencias previstas para el ciclo.



15

Virgilio (2019) con su investigacion sobre “uso de materiales didacticos en el aula”,
con el proposito de “disefiar una guia didactica para el uso de los materiales concretos en la
ensefianza matematica del VI ciclo” un estudio de enfoque mixto sobre una muestra de 3
docentes y 20 estudiantes. Los resultados muestran los docentes hacen uso escaso de materiales
didacticos con una “inadecuada planificacion de estrategias activas dificulta a los docentes a
realizar los trabajos con materiales concretos. Los docentes realizan escasa investigacion
dentro y fuera del aula para obtener nuevas estrategias y posibilidades de uso de materiales
didacticos” (p. 87). El estudio concluye que los materiales manipulables desempefian un papel
decisivo en el proceso de aprendizaje, ya que facilitan la interiorizacion y la construccion de
modelos conceptuales para el diseno estrategias y procesos didacticos.

Carazas (2019) con su investigacion sobre la “influencia de la aplicacion de juegos
matematicos cooperativos en las actitudes hacia el aprendizaje de las matematicas” con el
proposito de determinar si existen “diferencias significativas en el grupo de control y el grupo
experimental respecto a las actitudes hacia la matematica después de haber aplicado la
estrategia de juegos matematicos en el segundo grupo”. Los resultados develan que, en el
pretest, “en el grupo de control se obtiene el 11% y al concluir el experimento se obtiene un
incremento sustantivo que es el 89% de estudiantes que logran actitudes mas favorables hacia
la matematica, en conclusion la valoracion es muy positiva” (p. 145). El estudio concluye que,
luego de la aplicacion de la estrategia de juegos matematicos, existen diferencias significativas
en los niveles de actitudes hacia las matematicas de los grupos. Los estudiantes del grupo
experimental mostraron mayores niveles de imaginacion, creatividad, interés, autoconfianza y

perseverancia.

1.2. Base teorica

La base teorica para la presente investigacion esta constituida bajo los fundamentos de
las teorias constructivistas del aprendizaje y la construccion del conocimiento matematico, con
énfasis en la epistemologia genética, constructivismo sociocultural, aprendizaje por
descubrimiento, aprendizaje significativo, los principios de Dienes y el método Montessori
(Tello, 2019).

1.2.1. Teorias constructivistas del aprendizaje y la construccion del conocimiento
matemdtico

Epistemologia genética de Piaget. La Epistemologia genética de Jean Piaget es una

teoria que se centra en el estudio del desarrollo del conocimiento en los individuos a lo largo
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de su vida. Segun Piaget (2009), el ser humano construye el conocimiento a través de la
interaccion con su entorno, a través de la adaptacion y la asimilacion de la informacion.

Piaget (2009) explica que el conocimiento no es algo que se adquiere de manera pasiva,
sino que se va construyendo a través de la interaccidon activa con el medio ambiente. Para
Piaget, el proceso de construccion del conocimiento se da a través de diferentes etapas de
desarrollo cognitivo, en las cuales el individuo va superando ciertas estructuras mentales para
alcanzar un mayor nivel de comprension del mundo.

Epistemologia genética de Piaget es una teoria que destaca la importancia del desarrollo
cognitivo en la construccion del conocimiento, a través de la interaccion activa con el entorno
Piaget (1991). Esta teoria ha sido clave para comprender como se da el proceso de aprendizaje
en los individuos y como van construyendo su comprension del mundo a lo largo de su vida.

Constructivismo sociocultural de Vygotsky. El constructivismo sociocultural de Lev
Vygotsky ha sido una de las teorias més influyentes en el &mbito de la psicologia del desarrollo
y la educacion. Para Vygotsky, la interaccion social y cultural tiene un papel fundamental en
la construccion del conocimiento de los individuos.

Segun Vygotsky (1978), el desarrollo cognitivo de los individuos estd mediado por la
cultura y las interacciones sociales en las que participan. En su teoria, Vygotsky hace hincapié
en que el aprendizaje se produce en un contexto social y que el lenguaje es una herramienta
fundamental para la construccion del conocimiento.

En este sentido, autores como Wertsch (1985) han destacado la importancia de la Zona
de Desarrollo Proximo en la teoria de Vygotsky, entendida como el espacio en el que el
individuo puede trabajar con la ayuda de otros para adquirir nuevas habilidades y
conocimientos. De esta manera, el aprendizaje se entiende como un proceso colaborativo en el
que los individuos se apoyan mutuamente para alcanzar metas comunes.

La teoria constructivista sociocultural de Vygotsky ha sido aplicada en diferentes
contextos educativos, destacando su relevancia en la ensefianza y el aprendizaje de los nifios.
Autores como Rogoff (1993) han profundizado en la idea de que el desarrollo cognitivo de los
individuos se ve enriquecido a través de la interaccion con otros en contextos culturalmente
significativos.

El constructivismo sociocultural de Vygotsky ha revolucionado la manera en que
entendemos el proceso de aprendizaje, resaltando la importancia de la interaccion social y
cultural en el desarrollo humano. Su legado continuia siendo relevante en el campo de la

psicologia educativa y sigue siendo objeto de estudio e investigacion en la actualidad.



17

Aprendizaje por descubrimiento de Bruner. Es una teoria que promueve a que los
individuos aprendan de forma activa a través de la exploracion y el descubrimiento por si
mismos. Este tipo de aprendizaje facilita que los estudiantes construyan su propio
entendimiento y conocimiento en base a experiencias significativa, por lo tanto, mas reales y
perdurable.

Segun Bruner (1988) el aprendizaje por descubrimiento implica que los estudiantes
participen activamente en la construccion de su propio conocimiento, en lugar de ser receptores
pasivos de la informacién. Este enfoque fomenta la creatividad, la resolucion de problemas y
el pensamiento critico, ya que los estudiantes deben aplicar sus habilidades cognitivas para
descubrir nuevas ideas y conceptos.

Ademas, Bruner (1988) sostiene que el aprendizaje por descubrimiento es mas efectivo
cuando se presenta en un contexto significativo y relevante para los estudiantes, ya que esto les
permite relacionar la nueva informacién con sus conocimientos previos y experiencias.
Asimismo, el aprendizaje por descubrimiento promueve la autonomia y la motivacion
intrinseca de los estudiantes, ya que les brinda la oportunidad de ser activos en su proceso de
aprendizaje.

El Aprendizaje por descubrimiento de Bruner es una teoria que pone énfasis en la
implicacion activa de los estudiantes en la construccion de sus saberes. En consecuencia
promueve un aprendizaje mas duradero y con mas sentido para el estudiante.

Aprendizaje significativo de Ausubel. El concepto de aprendizaje significativo,
desarrollado por David Ausubel, sostiene que la incorporacion de nuevos saberes se produce
de manera mas eficiente cuando estos se conectan de forma relevante con los conocimientos
que el individuo ya posee.

Esta teoria resalta la importancia de las estructuras cognitivas preexistentes, sugiriendo
que cuando un estudiante puede vincular informacion nueva con lo que ya conoce y promueve
una retencion mas duradera de los contenidos y facilita su comprension.

Ademas, el aprendizaje significativo fomenta una actitud activa hacia el conocimiento,
motivando al estudiante a reflexionar y a integrar la nueva informacién de manera critica, lo
que a su vez enriquece su proceso educativo y su capacidad para aplicar lo aprendido en
diferentes contextos. Ausubel (1963, como si citdé en Moreira, 2017).) sugiere que los
estudiantes deben relacionar la nueva informacion con conceptos que ya conocen, de tal forma
que puedan integrarla de manera significativa en su estructura cognitiva.

El aprendizaje significativo implica que los nuevos conceptos se relacionen de manera

no arbitraria y sustantiva con lo que el aprendiz ya sabe. Es decir, el estudiante debe ser capaz
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de incorporar la nueva informacion de forma coherente y significativa en su estructura
cognitiva preexistente.

Por otro lado, segin Rodriguez (2011) esta teoria destaca la importancia de la
organizacion del conocimiento previo en la memoria a largo plazo para facilitar el aprendizaje
significativo. Ausubel (1963, como si citdo en Rodriguez, 2011) sostiene que los aprendices
deben ser capaces de integrar la nueva informacion con los conceptos relevantes que ya poseen,
de manera que puedan construir un conocimiento mas completo y duradero.

Los principios de Dienes. Propuestos por el matematico y psicélogo hingaro Zoltan
Dienes, son orientaciones metodologicas que promueve el aprendizaje de las matematicas
mediante el uso de materiales concretos, el desarrollo de representaciones pictoricas y la
comprension conceptual de las operaciones matematicas.

Dienes propuso que los nifios deben construir su comprension de las matematicas a
partir de experiencias concretas y manipulativas, antes de abordar conceptos abstractos. Segliin
Dienes, los estudiantes deben tener la oportunidad de experimentar y explorar con materiales
concretos, como bloques de madera, fichas o tarjetas, para desarrollar una comprension sélida
de los numeros, las operaciones y las relaciones matematicas.

Los principios de Dienes ha sido respaldada por diversos estudios y autores como una
serie de pautas muy importantes en la ensefianza de la matematica. Por ejemplo, Clements y
Sarama (2008) sefialan que el enfoque de la ensefianza de Dienes facilita al nifio construir
nociones sobre conceptos matemdticos de manera adecuada y significativa, desde el
razonamiento intuitivo y la resolucion de problemas reales.

Ademéds, Revelo y Yanez (2023) destacan que la manipulacion de objetos concretos
ayuda a los nifios a visualizar y comprender conceptos abstractos de una manera mas tangible
y accesible, lo que facilita la construccion de un pensamiento matematico sélido.

Los Principios de Dienes enfatizan la importancia de la manipulacion de objetos
concretos y la construccion de representaciones visuales en el aprendizaje de las matematicas,
contribuyendo a la mejora de los procesos de construccion de los conceptos matematicos de
manera adecuada y significativa.

El método Montessori. El método Montessori es un enfoque educativo centrado en el
nifio que se basa en el respeto por su individualidad, autonomia y capacidad de aprender a
través de la exploracion y la experiencia personal. Esta metodologia propuesta por Maria
Montessori a principios del siglo XX promueve un ambiente de aprendizaje preparado que

favorece el desarrollo integral del nifio, potenciando su potencial cognitivo, emocional y social.
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Segun Wernicke (1994), el método Montessori se caracteriza por su enfoque holistico
que considera al nifio como un ser completo con necesidades fisicas, emocionales, intelectuales
y sociales. Se centra en ofrecer un entorno enriquecido y estimulante, donde el nifio pueda
explorar, descubrir y aprender de forma auténoma, siguiendo su propio ritmo y sus intereses.

En este sentido, Espinoza (2022) sefiala que el método Montessori se fundamenta en la
creencia de que cada nifio es Unico y tiene un potencial innato que puede ser desarrollado a
través de un ambiente educativo adecuado y respetuoso. La libertad de movimiento, la
manipulacion de materiales concretos y la observacion cuidadosa por parte del educador son
elementos clave de esta pedagogia que fomenta la independencia, la autoestima y la auto
regulacion en los nifios.

El método Montessori representa una propuesta innovadora y efectiva para la educacion
de los nifios, basada en el respeto por su individualidad, en la autonomia y en el aprendizaje a
través de la experiencia. Esta pedagogia ha demostrado su eficacia en la formacion de
individuos autonomos, creativos y comprometidos con su propio proceso de aprendizaje.
1.2.2. Los policubos como material didactico

Para comprender los “policubos como material didactico” es necesario primero definir
qué un material didactico, para este propdsito a su vez es necesario definir qué es un recurso
didactico:

Recurso didactico. Se entiende por recurso didactico a los medios o materiales que
facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje. Si bien algunos recursos didacticos solo son
auxiliares que de alguna forma ayudan el proceso de ensefianza, otros ofrecen a los estudiantes
informacion valiosa y actlian como orientadores en su proceso de aprendizaje, desempefiando
un papel fundamental en la motivacion y el fomento de su curiosidad.

Se refiere a todos aquellos materiales, herramientas y medios que facilitan el proceso
de ensefianza y aprendizaje. Estos pueden incluir libros de texto, materiales audiovisuales,
tecnologia educativa, juegos didécticos, entre otros.

Ademas, promueven el desarrollo de habilidades criticas y creativas en los estudiantes,
son fundamentales para favorecer la interaccion y el aprendizaje activo, permitiendo a los
estudiantes construir su propio conocimiento de manera significativa (Zoila-Adelina, 2023).

Los materiales audiovisuales, como videos educativos y presentaciones multimedia,
han demostrado ser efectivos para captar la atencion y facilitar la comprension de conceptos
complejos. Los juegos didacticos han ganado popularidad como herramientas que combinan el

aprendizaje con el entretenimiento. Mora et al. (2024) destaca que recursos didacticos
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manipulables y los juegos educativos contribuyen al desarrollo del pensamiento critico y
resolucion de problemas al proporcionar contextos de aprendizaje auténticos y atractivos.

En resumen, los recursos didacticos se refieren a los diversos materiales y herramientas
que apoyan la labor del docente, mejorando asi el proceso de ensehanza-aprendizaje. Estos
incluyen desde materiales fisicos hasta actividades especificas que permiten a los maestros
desempefiarse de manera mas efectiva en el aula. Al ser utilizados adecuadamente, estos
recursos aumentan la motivacion y promueven un aprendizaje significativo.

Tipos de recursos didacticos. Los recursos pueden clasificarse de diversas maneras.
Segun Pérez (2010) se dividen en: recursos impresos (libros, guias), audiovisuales (videos,
presentaciones), manipulativos (modelos, kits de experimentacion) y digitales (software
educativo, aplicaciones).

Recursos impresos. Estos son materiales tangibles que facilitan el aprendizaje a través
de la lectura y el estudio. Incluyen libros de texto, guias de estudio, cuadernos de ejercicios y
articulos impresos. Los recursos impresos siguen siendo fundamentales en la educacion,
proporcionando una base solida para el aprendizaje autébnomo y el desarrollo de habilidades de
lectura critica (Pérez, 2010).

Recursos audiovisuales. Estos recursos utilizan elementos visuales y sonoros para
facilitar la comprension de conceptos complejos. Incluyen videos educativos, presentaciones
multimedia, podcasts y recursos en linea. Los recursos audiovisuales capturan la atencion de
los estudiantes y facilitan la retencion de informacion al combinar estimulos visuales y
auditivos (Magadan-Diaz y Rivas-Garcia, 2021).

Recursos manipulativos. Estos son objetos fisicos que los estudiantes pueden
manipular para explorar conceptos de manera tangible. Incluyen modelos tridimensionales, kits
de experimentacion y materiales de construccion. Los recursos manipulativos fomentan el
aprendizaje activo y el desarrollo de habilidades practicas al permitir la experimentacion
directa (Matailo, 2023).

Recursos digitales. Comprenden herramientas y plataformas digitales que apoyan el
aprendizaje interactivo y a distancia. Esto incluye software educativo, aplicaciones moviles,
plataformas de aprendizaje en linea y recursos multimedia. Los recursos digitales permiten la
personalizacion del aprendizaje, por su flexibilidad y adaptabilidad tomando en cuenta las
necesidades e intereses individuales o grupales de los estudiantes (Pérez, 2010).

Funciones de los recursos didacticos. Los recursos didacticos son elementos

esenciales del proceso de ensefianza y cumplen varias funciones, como motivar a los



21

estudiantes, facilitar la comprension de conceptos complejos, proporcionar experiencias
practicas, y apoyar la evaluacion del aprendizaje (Pérez, 2010).

Actiian como catalizadores de la motivacion estudiantil, ya que ofrecen estimulos
visuales y auditivos que capturan la atencion y el interés de los estudiantes.

Facilitan la comprension de conceptos complejos al proporcionar representaciones
visuales y ejemplos concretos que simplifican la abstraccion de las ideas. La utilizacion de
recursos visuales, como infografias y modelos tridimensionales, permite a los estudiantes
visualizar conceptos que de otro modo podrian resultar dificiles de entender.

Proporciona experiencias practicas que enriquecen el aprendizaje teorico. Los recursos
didacticos, como simulaciones y laboratorios virtuales, ofrecen a los estudiantes la oportunidad
de aplicar sus conocimientos en un entorno controlado, lo que refuerza su comprension y
retencion de la informacion.

Apoyan la evaluacion del aprendizaje. La integracion de recursos interactivos, como
cuestionarios en linea y plataformas de aprendizaje, permite una evaluacion continua y
personalizada del progreso de los estudiantes.

Por otro lado, dependiendo de las formas y modos de uso que el profesor haga, puede
cumplir diferentes roles:

Auxiliares. Ayudan o facilitan en el proceso, tales como: reglas, mota, plumones, etc.

Herramientas o equipos. Permiten superar las limitaciones de los sentidos, tiempo y
espacio, tales como: Proyectores multimediales, televisores, videograbadoras, DVDs, pizarras
eléctricas, fotocopiadoras, etc.

Medios. Permiten la comunicacion del contenido, las actividades de aprendizaje y la
interaccion profesor-estudiantes entono a ellas. Comprende recursos como: Pizarra,
papelografos, proyectores multimedia y los entornos generados por las TIC.

Material diddctico. No ayuda o media la interaccion sino ademas es aquella que guarda
y acerca el objeto y el accionar del estudiante sobre ella se traduce en el proceso de aprendizaje.

Ventajas de los recursos didacticos. Aunque se podria enumerar muchas ventajas,
algunas de las mas destacadas son las siguientes:

e Facilitan la sincronizacion de las responsabilidades entre profesores y alumnos.

e Disminuyen el tiempo que los estudiantes necesitan para aprender temas al

involucrarse con los contenidos en forma directa.

e Contribuyen a elevar el interés y el deseo de aprender de los estudiantes.



22

Los “policubos como material didactico”. Fue ideado por Piet Hein en 1936, es una
estructura tridimensional compuesta al unir varios cubos idénticos. Cada cubo debe compartir
al menos una cara con algun otro cubo del grupo. Esta figura presenta un saliente en una de sus
caras y agujeros que facilitan la conexion; para ensamblarlos, basta con alinear una cara con
un agujero correspondiente, lo que permite conectar dos cubos entre si desde cualquiera de sus
lados (Carrascal-carrascal, 2011).

Un policubo es una figura tridimensional compuesta por la unién de varios cubos que
comparten al menos una de sus caras. Estas estructuras pueden variar en forma y tamaio, pero
siempre mantienen la caracteristica de estar interconectadas. Su estudio es de gran interés en
matematicas, asi como en el disefio de rompecabezas y juegos de ingenio, ya que presentan un
reto para la percepcion espacial y la resolucion de problemas.

En el ambito educativo, los policubos son recursos valiosos que facilitan un enfoque
interactivo y atractivo en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Su implementacion en el aula
enriquece las actividades educativas, promoviendo el desarrollo de habilidades esenciales y
fomentando el trabajo colaborativo entre los estudiantes. Al utilizar policubos, se crean
ambientes de aprendizaje que estimulan la curiosidad y la participacion activa, permitiendo a
los alumnos explorar y resolver problemas matematicos de manera autonoma.

Ademas, los policubos son especialmente efectivos para ayudar a los estudiantes a
comprender conceptos matematicos complejos. Al integrarlos en el aula, se incentiva a los
alumnos a experimentar, aplicar l6gica matematica y trabajar con operaciones basicas, lo que
hace que el aprendizaje de las matematicas sea mas accesible y significativo. Esta metodologia
ltdica no solo favorece la manipulacion y el aprendizaje practico, sino que también promueve
una comprension mas profunda de los conceptos matematicos, haciendo que el proceso
educativo sea mas ameno y efectivo.

Finalmente, el uso de policubos ofrece una alternativa innovadora para disefiar
actividades de aprendizaje, permitiendo a los estudiantes realizar investigaciones y buscar
soluciones de manera autonoma. Este enfoque fomenta la responsabilidad sobre su propio
aprendizaje, despierta su interés y les permite asumir un papel activo en su proceso educativo,
lo cual es esencial para un aprendizaje significativo. En resumen, los policubos son
herramientas didacticas que ayudan a los estudiantes a visualizar y manipular conceptos
geométricos tridimensionales de una manera tangible, facilitando asi el entendimiento de las
matematicas.

Segin Santacreu et al. (2015), los policubos son especialmente utiles para ensefiar

conceptos como volumen, superficie, simetria y descomposicion de figuras tridimensionales.
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Al permitir a los estudiantes desmontar y reconstruir los cubos, los policubos les ayudan a
adquirir una comprension mas profunda de la geometria tridimensional.

Ademéas, los policubos pueden ser utilizados para ensefar conceptos de algebra,
aritmética y otras areas de las matematicas. Por ejemplo, los estudiantes pueden utilizar los
policubos para explorar patrones, relaciones entre las diferentes caras de los cubos, y para
resolver problemas de forma interactiva.

Los policubos son una herramienta valiosa para la ensefianza de las matematicas, ya
que permiten a los estudiantes visualizar y manipular conceptos geométricos tridimensionales
de una manera practica y dindmica.

Tipos de policubos. Hay diversos tipos de policubos, que se distinguen por ser piezas
que se pueden ensamblar para llevar a cabo actividades matematicas especificas, promoviendo
la manipulacién y la visualizacion de temas o conceptos matematicos relacionados (Douthat et
al., 2019). Existen policubos de mayor tamafo, con una arista de 3,4 cm: perfectos para su uso
en la etapa de Educacion Infantil. Por ejemplo la magnéticas que se adhieren a una pizarra
magnética, lo cual es muy practico para ilustrar un concepto matematico a los estudiantes.
Ademas, hay cilindros y prismas pequefios que se pueden combinar con los policubos: ideales
para construir una amplia variedad de estructuras. También estdn disponibles cilindros y
prismas que se adaptan a bloques de mayor tamafio.

Ventajas de los policubos. Los policubos son recursos fundamentales en el aprendizaje
de las matematicas, ofreciendo una serie de ventajas que los convierten en recursos educativos
valiosos en el aula. Su disefio versatil permite explorar una amplia variedad de conceptos
matematicos, lo que los convierte en un primer paso efectivo para la resolucion de problemas.
Al manipular estos bloques tridimensionales, los estudiantes pueden visualizar operaciones,
desarrollar nociones de volumen, area, geometria y habilidades espaciales de una manera
practica y significativa.

Una de las grandes ventajas de los policubos es su aplicabilidad en diferentes areas del
conocimiento matematico. Pueden utilizarse para enseiar desde conteo y operaciones basicas
hasta temas mas avanzados como fracciones, combinaciones y simetria. Esto permite que los
docentes propongan actividades que se adapten a diversos niveles de aprendizaje, fomentando
un entendimiento progresivo y solido de las matematicas.

Ademas, los policubos son una opcion econdémica en comparacion con otros recursos
educativos. Este bajo costo los hace accesibles para una amplia gama de instituciones

educativas, especialmente en escuelas primarias y secundarias, donde su uso puede enriquecer
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el proceso de aprendizaje sin representar una carga financiera para las familias o los centros
educativos.

El trabajo con policubos también ejerce un impacto positivo en el desarrollo de la
motricidad fina. Al apilar, unir y manipular estos bloques, los estudiantes ejercitan sus
habilidades manuales, lo que es crucial para su desarrollo integral. Esta actividad no solo
potencia su destreza fisica, sino que también mejora su capacidad de concentracién y la
coordinacién mano-ojo.

Segun Douthat et al. (2019, p. 43) “tiene intima vinculacion con las matematicas
recreativas que, mediante la manipulacion de los policubos, brindan las bases para el desarrollo
de habilidades creativas, visuales y verbales, por las experiencias espaciales que se pueden
encontrar en ellos”.

Su versatilidad, bajo costo y amplia aplicabilidad en distintas areas del conocimiento
los convierten en una herramienta esencial en el ambito educativo.

1.2.3. Desarrollo de competencias matemadticas

El desarrollo de competencias matematicas es un proceso complejo que requiere de la
integracion de diferentes enfoques pedagdgicos, como el enfoque Montessori, el enfoque por
competencias de Godino, la importancia de la consolidacion de la base matematica segun Font,
la resolucion de problemas reales de Freudenthal y la promocion de la autonomia de Gascon.
Todo ello con el objetivo de promover un aprendizaje significativo y duradero en matematicas.

El desarrollo de competencias matematicas es un aspecto fundamental en la formacion
de los individuos, ya que la matematica es una disciplina que nos permite entender y analizar
el mundo que nos rodea. Segin Montessori (1948), el nifio debe tener la oportunidad de
interactuar de forma activa con los conceptos matematicos, a través de material concreto y
manipulable, que le permita explorar y descubrir de forma auténoma.

ffiiguez (2015) propone que el desarrollo de competencias mateméticas implica la
capacidad de resolver problemas, comunicar ideas matemadticas de forma clara y precisa, y
razonar de manera logica. Para ello, es importante que se promueva el pensamiento critico y la
creatividad en el aprendizaje de la matematica.

Font (2008) destaca la importancia de trabajar en la consolidacion de las competencias
matematicas desde edades tempranas, ya que es en la etapa infantil donde se sientan las bases
para un aprendizaje significativo y duradero. Es necesario que los nifios desarrollen la
capacidad de pensar matematicamente, relacionando conceptos y aplicando estrategias para

resolver problemas.
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Freudenthal (1968) citado por Gravemeijer et al. (2000) propone un enfoque de la
matematica basado en la resolucion de problemas reales, donde los estudiantes se enfrentan a
situaciones desafiantes que les permiten construir significados y comprender la utilidad de las
matematicas en la vida cotidiana.

Gascon (2003) resalta la importancia de fomentar la autonomia y la confianza en los
estudiantes al enfrentarse a situaciones matematicas, promoviendo la exploracion y el
descubrimiento de conceptos a través de la resolucion de problemas.

En suma, el desarrollo de competencias matematicas es un proceso complejo que
requiere de la integracion de diferentes enfoques pedagogicos, como el método Montessori, el
enfoque por competencias de Godino, la importancia de la consolidacion de la base matematica
de Font, la resolucion de problemas reales de Freudenthal y la promocion de la autonomia de
Gascon.

Enfoque de enseiianza «centrado en resolucion de problemasy». En el ambito de la
ensefanza de las matematicas, el enfoque Centrado en la Resolucion de Problemas se ha
convertido en una herramienta fundamental para promover un aprendizaje significativo y
duradero. Este enfoque, basado en la idea de que la matematica es un producto cultural en
constante evolucion, busca que los estudiantes se enfrenten a desafios que requieran un proceso
de indagacion y reflexion para superar obstaculos y construir conocimientos.

Segun Polya (1945), resolver problemas matematicos implica un proceso que va mas
alla de la simple aplicacion de algoritmos y formulas, requiere de creatividad, interpretacion y
exploracion de diferentes estrategias. De esta manera, los estudiantes no solo adquieren
habilidades matematicas, sino que también desarrollan la capacidad de enfrentarse a
situaciones nuevas y desconocidas.

En este enfoque, las actividades matematicas comprenden situaciones organizadas “en
cuatro grupos: de cantidad; regularidad, equivalencia y cambio; de forma, movimiento y
localizacion; y de gestion de datos e incertidumbre” (Huarcaya, 2020, p. 35). El hecho de
plantear problemas a partir de situaciones significativas en diferentes contextos (Godino et al.,
2023), permiten a los estudiantes aplicar sus conocimientos de forma practica y reflexiva.

Ademéds, se promueve que los estudiantes puedan plantear sus propios problemas o
resolver los planteados por el docente, lo que fomenta la creatividad y la autonomia en el
aprendizaje (Polya, 1945). De esta manera, se busca que los estudiantes puedan regular su
propio proceso de aprendizaje y reflexionar sobre sus avances y errores, lo que les permite

construir un conocimiento sélido y duradero.
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En definitiva, este enfoque busca no solo desarrollar habilidades matemaéticas, sino
también promover la creatividad, la interpretacion de situaciones diversas y el autoaprendizaje
de los estudiantes. Es un enfoque que reconoce la importancia de las emociones, actitudes y
creencias en el aprendizaje, y que busca formar estudiantes criticos, reflexivos y autdbnomos en
su proceso de aprendizaje (Schoenfeld, 1987).

1.2.4. Importancia del desarrollo de competencias matemadticas

Es fundamental que desde edades tempranas se fomente el desarrollo de competencias
matematicas en los nifios y nifias, ya que estas habilidades son fundamentales para la resolucion
de problemas en la vida cotidiana. Segun el enfoque de educacion matematica propuesto por
ffiiguez (2015), el aprendizaje de las matematicas debe estar basado en la resoluciéon de
problemas y en la construccion de significados, promoviendo asi el desarrollo de competencias
matematicas de forma integral.

Por otro lado, segin el modelo propuesto por [fiiguez (2015), las competencias
matematicas abarcan tanto habilidades cognitivas, como la capacidad para calcular y razonar,
como habilidades metacognitivas, como la capacidad para planificar, regular y evaluar el
propio aprendizaje. De esta forma, se destaca la importancia de promover un enfoque holistico
en la ensefanza de las matematicas, que permita a los estudiantes adquirir competencias
matematicas solidas y duraderas (Garcia et al., 2011).

En este sentido, es importante que los docentes se enfoquen en desarrollar estrategias
didacticas que promuevan la resolucion de problemas, el razonamiento matematico y la
comunicacion de ideas. Como afirma Martinez y Camarena (2015), es crucial que los
estudiantes no solo aprendan a realizar operaciones matematicas, sino que también adquieran
la capacidad de aplicar esos conocimientos en situaciones reales y de justificar sus
procedimientos de manera coherente.

El desarrollo de competencias matemadticas es un objetivo clave en la educacion
matematica actual, y es fundamental que se promueva de manera activa y significativa en el
aula.

1.2.5. Las 4 competencias matemadticas segun el curriculo nacional

«Resuelve problemas de cantidad». Es un componente esencial del desarrollo
educativo, que involucra no solo la comprension de los nimeros, sino también la capacidad de
operar con ellos y comunicar relaciones numéricas de manera eficaz. Esta capacidad abarca
multiples dimensiones que son fundamentales para el aprendizaje de la propia matematica asi

como sus aplicaciones cotidianas.
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«Resuelve problemas regularidad, equivalencia y cambio». La competencia
matematica en el ambito de la regularidad, equivalencia y cambio es esencial para el desarrollo
del pensamiento algebraico. Esta competencia no solo implica la habilidad para realizar
calculos, sino también la capacidad de interpretar y comunicar relaciones matematicas de forma
efectiva. A continuacion, abordaremos las capacidades especificas asociadas a esta
competencia, enmarcandolas dentro de la literatura cientifica existente.

Esta competencia implica un conjunto de habilidades interconectadas: desde la
traduccion de datos a expresiones matematicas hasta la argumentacion sobre relaciones de
cambio. Estas capacidades son fundamentales para desarrollar un pensamiento critico y
analitico en el &mbito matematico.

«Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion». La competencia
matematica en el ambito de la forma, movimiento y localizacion es fundamental para el
desarrollo integral de los estudiantes. Esta competencia involucra un conjunto de capacidades
que permiten a los alumnos modelar objetos utilizando formas geométricas, comunicar su
comprension sobre las relaciones geométricas, orientarse en el espacio y argumentar
afirmaciones sobre dichas relaciones.

Comprende las capacidades de modelar objetos, comunicar la comprension geométrica,
orientarse en el espacio y argumentar sobre relaciones geométricas se interrelacionan y
contribuyen al desarrollo de una educacion matematica integral. Por lo tanto, el enfoque en
estas habilidades no solo beneficia a los estudiantes a nivel académico, sino que los prepara
para afrontar desafios en su vida diaria.

«Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre». La competencia
matematica de gestion de datos e incertidumbre es fundamental en el contexto actual, donde la
capacidad para interpretar, analizar y comunicar datos se ha convertido en una habilidad
esencial para la toma de decisiones. Esta competencia se asocia con diversas capacidades que
contribuyen al desarrollo del pensamiento critico en la educacion matematica.

Es una habilidad multidimensional que abarca desde la representacion de datos hasta la
toma de decisiones basadas en informacion analizada criticamente. Fomentar estas capacidades
en el contexto educativo es crucial para preparar a los estudiantes para enfrentar los desafios
de un mundo cada vez mas impulsado por datos.

1.2.6. Dimensiones de la competencia matemadtica resuelve problemas de cantidad

La competencia matematica de cantidad se fundamenta en una serie de habilidades

multidimensionales que son esenciales para el desarrollo de un pensamiento matematico solido.

La capacidad de traducir situaciones “a expresiones numéricas, comunicar la comprension de



28

los nimeros y operaciones, usar estrategias de estimacion y calculo, y argumentar sobre
relaciones numéricas” (Minedu, 2024, p. 6) son componentes clave que no solo ayudan a los
estudiantes a resolver problemas, sino que los preparan para un futuro donde la matematica
jugara un papel central en su vida cotidiana y profesional.

«Traduce cantidades a expresiones numéricas». La habilidad para traducir
cantidades a expresiones numeéricas es crucial. Segun Rojas (2012), la representacion numérica
se convierte en una herramienta esencial para entender y resolver problemas matematicos, pues
permite a los estudiantes organizar informacioén y transformar situaciones cotidianas en
expresiones numéricas. Esta capacidad de realizar la traduccion de situaciones a nuimeros
permite a los estudiantes visualizar y conceptualizar problemas, facilitando su resolucion.
Implica:

Identificacion de situaciones contextuales. Los estudiantes pueden identificar
situaciones cotidianas y extraer las cantidades relevantes para hacer una traduccién numérica
precisa.

Representacion grdfica. Los estudiantes utilizan graficos o diagramas sencillos para
visualizar la relacion entre cantidades antes de convertirlas en expresiones numéricas.

Creacion de ecuaciones. Los estudiantes son capaces de formular ecuaciones que
representan situaciones planteadas, utilizando simbolos matematicos apropiados para describir
la relacion entre las cantidades.

Reconocimiento de patrones numéricos. Los estudiantes pueden reconocer y expresar
patrones que aparecen en contextos de cantidad, transforméandolos en expresiones matematicas.

«Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones». La comunicacion
acerca de los nimeros y las operaciones es otra dimensién importante de la competencia
matematica. Al respecto, Jiménez-Espinosa (2019) indican que la habilidad para discutir y
describir procedimientos matematicos implica un nivel de comprension que va mas alla de la
simple ejecucion; se trata de construir un lenguaje matematico que permita explicar como se
llega a una solucion. La comunicacion efectiva de ideas matematicas es fundamental para el
aprendizaje colaborativo y para el desarrollo de un razonamiento critico. Implica:

Explicacion verbal. Los estudiantes son capaces de explicar verbalmente sus
procedimientos al resolver problemas, utilizando un lenguaje matematico adecuado.

Uso de representaciones. Los estudiantes utilizan diferentes representaciones (graficas,

verbales, y escritas) para comunicar su comprension de los nimeros y las operaciones.
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Colaboracion en grupo. Los estudiantes participan activamente en discusiones en
grupo y son capaces de escuchar y responder a las ideas de sus compaferos sobre conceptos
matematicos.

Justificacion de soluciones. Los estudiantes justifican sus respuestas al resolver
problemas, demostrando la légica detras de su procedimiento y sus decisiones.

«Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo». Otra capacidad
relevante es la utilizacion de estrategias y procedimientos de estimacién y calculo. La
estimacion es una habilidad que permite a los estudiantes realizar aproximaciones razonables
y tomar decisiones. Segin Hernandez y Morales (2016), “el uso de la estimacion no solo ayuda
en la resolucion de problemas, sino que también promueve un entendimiento mas profundo de
las magnitudes y relaciones entre los nimeros” (p. 112). Esta practica permite a los educandos
desarrollar un sentido critico sobre la precision y la significancia de los resultados. Implica:

Seleccion de métodos de estimacion. Los estudiantes seleccionan de manera adecuada
las estrategias de estimacion segun el tipo de problema, calculando resultados aproximados de
forma confiable.

Comparacion de resultados. Los estudiantes analizan y comparan los resultados
obtenidos a través de diferentes métodos de calculo y estimacion para evaluar la precision de
sus respuestas.

Resolucion de problemas practicos. Los estudiantes aplican estrategias de estimacion
y célculo en situaciones de la vida real, como compras o planificacion de eventos, mostrando
comprension contextual de la matematica.

Reflexion sobre errores. Los estudiantes reflexionan sobre errores en los célculos y
estimaciones, identificando las causas y proponiendo correcciones en su proceso de
pensamiento.

«Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones». La
argumentacion sobre relaciones numeéricas y operaciones es una destreza que requiere un nivel
avanzado de entendimiento. La capacidad de argumentar y justificar afirmaciones matematicas
es central para el desarrollo del pensamiento critico. De acuerdo con Lazaro y Pérez (2018),
"la argumentacion en matematicas no solo involucra la validacién de un resultado, sino la
capacidad de construir una logica que sostiene dicha afirmacion utilizando relaciones
numéricas comprobables" (p. 54). Este tipo de argumentacion es fundamental para el desarrollo
del razonamiento matematico y para la formacion de educandos con habilidades de

pensamiento critico. Implica:
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Construccion logica de argumentos. Los estudiantes construyen argumentos
coherentes que respaldan sus afirmaciones matematicas, utilizando propiedades y relaciones
numéricas para justificarlas.

Debate informado. 1os estudiantes participan en debates y discusiones sobre resultados
y afirmaciones, presentando y defendiendo sus puntos de vista basados en evidencia
matematica.

Aplicacion de teoremas y propiedades. 1.os estudiantes aplican teoremas y propiedades
matematicas para explicar y justificar relaciones entre diferentes operaciones y nimeros.

Descomposicion de problemas. Los estudiantes son capaces de descomponer
problemas complejos en afirmaciones mas simples, argumentando su relacion y demostrando

la validez de cada paso en el proceso de resolucion.

1.3. Base conceptual

1.3.1. “policubos como material diddctico”

Definicion conceptual. Es un conjunto de solidos formados por exaedros de tal manera
que se unir para formar otras formas y objetos geométricos (Carrascal-Carrascal, 2011). Cono
recurso didactico tiene la flexibilidad de uso como bloques, fichas, solidos geométricos o como
objetivos representativos de las magnitudes matematicas. Permite la construccion de nociones
y conceptos matematicos a partir de la experiencia y actividades vivenciales de matematizacion
e indagacion cientifica relacionados con nociones de cantidad, regularidad, equivalencia,
cambio, forma, movimiento, localizacion, gestion de datos e incertidumbre (Buenafio, 2021).

Definicion operacional. Consiste en el desarrollo de un plan experimental de 12
sesiones, con el uso de los policubos, con una duracién de 6 semanas, 2 sesiones por semana
relacionadas con la construccion de nociones y resolucion de problemas de cantidad. Cada
sesion se desarrolla en tres fases. Fase 1, caracterizado por la observacion libre. Fase 1,
caracterizado por la observacion guiada y manipulacion ladica. Fase 3, caracterizado por
manipulacion estructurada y matematizacion horizontal.

1.3.2. Desarrollo de competencias matemdticas

Definicion conceptual. Se refiere al grado de competencia evidenciado en un conjunto
de habilidades que permiten aplicar y manipular conceptos matematicos en multiples
situaciones. Ademas, implica la capacidad de movilizar los recursos necesarios para abordar y
resolver problemas complejos que se presentan en diferentes &mbitos de la vida cotidiana. Esta
perspectiva se alinea con teorias como el aprendizaje situado, que enfatiza la importancia de

contextualizar el conocimiento matematico en realidades practicas, y el enfoque de resolucion
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de problemas, que promueve el desarrollo de estrategias efectivas para enfrentar desafios
diversos (MINEDU, 2016 y Villalonga, 2017).

Definicion operacional. Los niveles de logro sobre la competencia “resuelve
problemas de cantidad” se obtuvo mediante una prueba pedagdgica, instrumento disefiado con
cuatro dimensiones (capacidades de la competencia) y cada dimension con 4 items que se
aplica sobre la muestra antes y después del desarrollo experimental. El analisis consistidé en
estimar la variacion en los niveles de desempefio de los estudiantes a partir de los datos

recogidos antes y después el desarrollo del plan experimental.
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CAPITULO II. DISENO METODOLOGICO

2.1. Diseiio de contrastacion de hipoétesis.

El contexto de las unidades de observacion exige la utilizacion de un disefio
preexperimental. Presenta el siguiente esquema:

P 01 X 02,

Donde: P= Problema (Desarrollo de competencias matematicas)

01= Medicion inicial (Pretest)
X= Variable independiente (“policubos como material didactico™)
02= Medicion final (Postest)

En consecuencia, una vez validado el instrumento de recoleccion de datos y el plan
experimental con base en los disefios tedrico y metodoldgicos se procedid con la aplicacion de
la preprueba, en seguida se desarroll6 el plan experimental y luego se procedio6 con la aplicacion
de la posprueba. Finalmente, los datos recogidos fueron sometidos al analisis descriptivo e
inferencial cuyos resultados permitieron perfilar mejor la propuesta de intervencion y sacar

conclusiones.

2.2. Poblacion, muestra y muestreo

2.2.1. Poblacion
La poblacién se refiere a un grupo, que puede ser de tamafio limitado o ilimitado,

compuesto por individuos o elementos que comprenden la totalidad de los componentes en
estudio. Este conjunto abarca todos los elementos considerados en un analisis determinado, y
sobre ¢l se realizan observaciones o investigaciones con el propdsito de extraer conclusiones
generales (Levin y Rubin, 2004). Cuando, por lo general, el tamafio de la poblacion es grande
y es inviable observar cada uno de sus componentes, se recurre a trabajar con muestras o
subconjuntos de dicha poblacion. En este contexto, en el estudio presente, la poblacion censal
esta compuesta por 13 estudiantes del I'V ciclo de la Institucion Educativa “Santa Maria Reyna”
ubicada en Locroja, Huancavelica 2024.
2.2.2. Muestra

La muestra consiste en un grupo de elementos seleccionados de una poblacion mas
amplia, con el proposito de estudiar y analizar sus caracteristicas, de manera que dicha muestra
pueda servir como una representacion representativa de toda la poblacion en cuestion (Murray,
2010). Esto permite que los resultados del estudio reflejen, con alta probabilidad, las

conclusiones que se obtendrian si se realizara una investigacion sobre toda la poblacion.
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Siguiendo este enfoque, en el estudio actual, la muestra estd compuesta por los 13 estudiantes
del IV ciclo de la Institucion Educativa “Santa Maria Reyna” ubicada en Locroja, Huancavelica
2024.
2.2.3. Muestreo

Segn Rodriguez (2001), la eleccion de la técnica de muestreo adecuada dependera de
los objetivos de la investigacion, las caracteristicas de la poblacion y los recursos disponibles.
En este caso, por tratarse de una poblacion pequefia, se optod el muestreo por censo.

El muestreo censal es una técnica de muestreo en la cual se investiga a toda la poblacion
de interés en lugar de seleccionar una muestra representativa de la misma. Esta técnica es
utilizada cuando el tamafo de la poblacion es relativamente pequefio o cuando se desea obtener

informacion detallada y precisa sobre todos los individuos dentro de la poblacion.

2.3. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

2.3.1. Técnicas

Se refieren al conjunto de procedimientos y herramientas utilizados para obtener
informacion en una investigacion. Segiin Medina et al. (2023), estas técnicas pueden incluir
encuestas, entrevistas, observacion y andlisis de documentos, entre otras.

Estas técnicas pueden incluir encuestas, entrevistas, observaciones, pruebas
estandarizadas, entre otras. En el presente estudio se utilizard la técnica de la prueba
pedagogica.

Prueba pedagégica. Es una técnica de recoleccion de datos que consiste en evaluar el
desempefio de los estudiantes a través de pruebas disefiadas especificamente para medir el nivel
de logro alcanzado en el desarrollo de las competencias en un determinado tema o éarea de
estudio. Segun Bernal (2006), las pruebas pedagogicas son herramientas importantes que
permiten analizar el progreso de los estudiantes y la eficacia de los programas de intervencion
con fines de mejora de los aprendizajes.

2.3.1. Instrumentos

Hace referencia a herramientas o medios utilizados para recoger informacion con el fin
de analizar y obtener resultados en una investigacion o estudio. Estos instrumentos pueden ser
cuestionarios, entrevistas, pruebas, escalas de medicion, entre otros. Segun Herndndez et al.
(2014), los instrumentos de recoleccion de datos son "los medios que se utilizan para obtener
la informacion necesaria para responder las preguntas de investigacion y lograr los objetivos

del estudio" (p. 165). En el presente estudio se utilizé un cuestionario de la prueba pedagogica.
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Cuestionario de la prueba pedagégica. Es un conjunto de preguntas estandarizadas
disefiadas para recopilar informacién sobre el desempefio y conocimientos de los estudiantes
en un area especifica de estudio. Este instrumento permite obtener datos cuantitativos y
cualitativos que pueden ser analizados para evaluar el logro de los objetivos educativos y
disenar estrategias de mejora en el proceso de ensenanza-aprendizaje.

Segun Gairin (2008), el cuestionario es un instrumento fundamental en los estudios
cuya intencionalidad es describir las caracteristicas personales y contextuales, los intereses, las
opiniones o el comportamiento de los sujetos de la investigacion.

Validez y confiabilidad del instrumento. Para verificar la validez y confiabilidad se
recurrié a la evaluacion de la validez de contenido y el analisis de consistencia interna del
instrumento mediante prueba piloto.

Validez de contenido. Se llevo a cabo mediante la evaluacion y validacion de los de tes
expertos quienes emitieron su opinion y dieron su aprobacion con puntuaciones muy buenas.
El indice de validez fue determinado mediante el Coeficiente de V de Aiken.

Tabla 1

Coeficiente de validez del instrumento de recoleccion de datos

Expertos Puntuacion media V de Aiken Resultado

Experto 1 85,00 0,850 Muy bueno
Experto 2 86,50 0,865 Muy bueno
Experto 3 86,00 0,860 Muy bueno
Promedio 85,83 0,858 Muy bueno

Nota. Datos obtenidos mediante la ficha de opinién de expertos.

Seglin la tabla 1, el valor promedio del coeficiente el coeficiente de validez es 0,858.
Esto indica que el instrumento “cuestionario de evaluacion de rendimiento” utilizado en la
presente investigacion tiene la validez de contenido muy buena.

Confiabilidad. Con el fin de determinar la consistencia interna o confiabilidad del
instrumento utilizado, se aplic6 el coeficiente KR20, dado que la estructura del cuestionario
era de naturaleza dicotomica. El instrumento utilizado para medir el rendimiento presenta cada
item como un caso con varias opciones, de las cuales s6lo una es correcta. Si se elige la opcion
correcta, se suma un punto, mientras que las opciones incorrectas no suman puntos. Con

relacion a esto, Supo (2013) menciona que:
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si el instrumento que estamos construyendo tiene como valor final una variable
categorica dicotomica como ocurre con los cuestionarios para medir conocimiento
donde solamente hay una alternativa correcta y en caso de no acertar a ésta alternativa,
el resultado de esta pregunta es incorrecto, entonces, utilizamos el indice de
consistencia interna Kuder—Richardson llamado también KR-20. (p.34-35)

Tabla 2

Coeficiente de fiabilidad del instrumento de recoleccion de datos

Coeficiente
Escala/subescalas
Kuder-Richardson

Cuestionario de prueba pedagogica/traduce cantidades 0,768
Cuestionario de prueba pedagdgica/ comunica su comprension 0,686
Cuestionario de prueba pedagodgica/ usa estrategias 0,675
Cuestionario de prueba pedagodgica/argumenta afirmaciones 0,771
Cuestionario de prueba pedagdgica (general) 0,928

Nota. Prueba piloto

Segun los datos mostrados en la tabla 2, el coeficiente KR20 del cuestionario de la
prueba de rendimiento es de 0,928. En lo que respecta a las dimensiones, todas presentan
valores superiores a 0,650. Estos indicadores sugieren que el instrumento es confiable. Por lo
tanto, el instrumento empleado en esta investigacion posee un alto nivel de precision y

consistencia interna.

2.4. Técnicas de Procesamiento de Datos

Una vez concluidas las tareas de recoleccion, se procedio con la elaboracion de matriz
de datos, el procesamiento y la presentacion de los resultados, finalmente la interpretacion,
discusion y conclusiones generales para aclarar el problema planteado al inicio de la
investigacion. En este sentido, el analisis se centrd en los datos relacionados con la variable
dependiente, abordandolo desde una perspectiva tanto descriptiva como inferencial.

2.4.1. Anadlisis descriptivo. Este analisis implica en resumir y estructurar la informacion
mediante la utilizacion de tablas, graficos y analisis estadisticos, con el objetivo de lograr una
comprension integral de las propiedades de los datos en cuestion. Para llevar a cabo este
analisis, se utilizaron métricas estadisticas como las frecuencias absolutas y las frecuencias

relativas porcentuales, las cuales se exhibieron en tablas de distribucion de frecuencias.
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2.4.2. Analisis inferencial. Consistio en la comparacion de los niveles de aprendizaje
entre dos muestras relacionadas, un grupo con observacion antes y después del desarrollo
experimental, utilizando la prueba no paramétrica W de Wilcoxon, dado que los datos se
originan de dos muestras relacionadas, con nivel de confianza del 95% y significancia del 5%.
Este estadistico de prueba es particularmente 1util, ya que no se ve influenciado por la
normalidad de los datos ni por la homocedasticidad, lo que lo convierte en una herramienta
robusta en situaciones donde se violan estas suposiciones.

No fue necesario realizar pruebas de normalidad, dado que las variables analizadas
pertenecen a categorias cualitativas ordinales. A través de un cuestionario de evaluacion
pedagobgica, los resultados obtenidos se categorizaron en diferentes niveles de logro, tales como

b 1Y

“en inicio”, “en proceso”, “logro esperado” y “logro destacado”.
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CAPITULO III. RESULTADOS
3.1. Resultados descriptivos

Tabla 3

Niveles de logro en la competencia matematica ‘“‘resuelve problemas de cantidad” antes y
después de la intervencion con policubos, estudiantes de primaria, Huancavelica, 2024.

) Preprueba Posprueba
Niveles de logro F e F e
En inicio 5 38,5% 0 0,0%
En proceso 5 38,5% 0 0,0%
En logro previsto 3 23,1% 9 69,2%
En logro destacado 0 0,0% 4 30,8%

Total 13 100,0% 13 100,0%

Nota: aplicacion del cuestionario de la prueba pedagogica.

Interpretacion: Segun la tabla 3, sobre la evaluacion de la competencia “resuelve
problemas de cantidad”, en la preprueba, se observo que el 38,5% de los estudiantes se situaban
en el nivel “En inicio”, otros 38,5% en el nivel “En proceso” y el 23,1% alcanzaban el nivel
“En logro previsto”. Mientras, en la posprueba, los resultados mostraron un cambio
significativo: el 69,2% de los estudiantes se ubico en el nivel “logro previsto” y el 30,8% logrd
alcanzar el nivel “logro destacado”.

Estos resultados demuestran claramente que, tras la intervencion, la mayoria de los
estudiantes avanzaron hasta el nivel “logro previsto” (69,2%) es mas un porcentaje
considerable avanzo hasta el nivel “logro destacado” (30,8%) e indican que el uso de los
policubos con propoésitos didacticos genera impactos positivos en el “desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad”, en estudiantes de educacién primaria,
Huancavelica 2024.

Tabla 4

Niveles de logro en la competencia matematica “resuelve problemas de cantidad, dimension,
traduce cantidades a expresiones numéricas” antes y después de la intervencion con policubos,
estudiantes de primaria, Huancavelica, 2024.

) Preprueba Posprueba
Niveles de logro F ™ F e
En inicio 7 53.,8% 0 0,0%
En proceso 6 46,2% 4 30,8%
En logro previsto 0 0,0% 8 61,5%
En logro destacado 0 0,0% 1 7,7%

Total 13 100,0% 13 100,0%

Nota: aplicacion del cuestionario de la prueba pedagogica.
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Interpretacion: Segun la tabla 4, sobre la evaluacion de la dimension “traduce
cantidades a expresiones numéricas”, en la preprueba, se observd que el 53,8% de los
estudiantes se situaban en el nivel “En inicio” y el 46,2% en el nivel “En proceso”. Mientras,
en la posprueba, los resultados mostraron un cambio significativo: el 30,8% de los estudiantes
se ubico en el “En proceso”, el 61,5% alcanzo el nivel “logro previsto”y el 7,7% el nivel “logro
destacado”.

Estos resultados demuestran claramente que, tras la intervencion, la mayoria de los
estudiantes avanzaron hasta el nivel “logro previsto” (61,5%) es mas un 7,7% avanzé hasta el
nivel “logro destacado” e indican que el uso de los policubos con propositos didacticos genera
impactos positivos en el “desarrollo de la capacidad traduce cantidades a expresiones
numéricas”, en estudiantes de educacion primaria, Huancavelica 2024.

Tabla 5

Niveles de logro en la competencia matematica “resuelve problemas de cantidad, dimension,
comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones” antes y después de la
intervencion con policubos, estudiantes de primaria, Huancavelica, 2024.

Niveles de logro Preprueba Posprueba

f % f %
En inicio 9 69,2% 0 0,0%
En proceso 4 30,8% 3 23,1%
En logro previsto 0 0,0% 10 76,9%
En logro destacado 0 0,0% 0 0,0%
Total 13 100,0% 13 100,0%

Nota: aplicacion del cuestionario de la prueba pedagogica.

Interpretacion: Segun la tabla 5, sobre la evaluacion de la dimension “comunica su
comprension sobre los numeros y las operaciones”, en la preprueba, se observo que el 69,2%
de los estudiantes se situaban en el nivel “En inicio” y el 30,8% en el nivel “En proceso”.
Mientras, en la posprueba, los resultados mostraron un cambio significativo: el 23,1% de los
estudiantes se ubico en el “En proceso” y el 76,9% alcanzd el nivel “logro previsto™.

Estos resultados demuestran claramente que, tras la intervencion, la mayoria de los
estudiantes avanzaron hasta el nivel “logro previsto” (76,9%) y ninguno se quedé en el nivel
“En 1nici0”, esto indican que el uso de los policubos con propositos didacticos genera impactos
positivos en el “desarrollo de la capacidad comunica su comprension sobre los numeros y las

operaciones”, en estudiantes de educacion primaria, Huancavelica 2024.
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Tabla 6

Niveles de logro en la competencia matematica “resuelve problemas de cantidad, dimension,
usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo” antes y después de la intervencion
con policubos, estudiantes de primaria, Huancavelica, 2024.

) Preprueba Posprueba
Niveles de logro F e F e
En inicio 6 46,2% 0 0,0%
En proceso 3 23,1% 3 23,1%
En logro previsto 4 30,8% 9 69,2%
En logro destacado 0 0,0% 1 7, 7%

Total 13 100,0% 13 100,0%

Nota: aplicacion del cuestionario de la prueba pedagogica.

Interpretacion: Segun la tabla 6, sobre la evaluacion de la dimension “usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo”, en la preprueba, se observo que el 46,2% de los
estudiantes se situaban en el nivel “En inicio”, el 23,1% en el nivel “En proceso” y el 30,8%
en el nivel “logro previsto”. Mientras, en la posprueba, los resultados mostraron un cambio
significativo: el 23,1% de los estudiantes se ubicé en el “En proceso”, el 69,2% alcanzo el nivel
“logro previsto” y el 7,7% el nivel “logro destacado”.

Estos resultados demuestran claramente que, tras la intervencion, la mayoria de los
estudiantes avanzaron hasta el nivel “logro previsto” (69,2%) es mas un 7,7% avanzé hasta el
nivel “logro destacado” e indican que el uso de los policubos con propositos didacticos genera
impactos positivos en el “desarrollo de la capacidad usa estrategias y procedimientos de
estimacion y célculo”, en estudiantes de educacion primaria, Huancavelica 2024.

Tabla 7

Niveles de logro en la competencia matematica “resuelve problemas de cantidad, dimension,
argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones” antes y después de
la intervencion con policubos, estudiantes de primaria, Huancavelica, 2024.

) Preprueba Posprueba
Niveles de logro F ™ F ™
En inicio 4 30,8% 0 0,0%
En proceso 6 46,2% 1 7,7%
En logro previsto 3 23,1% 9 69,2%
En logro destacado 0 0,0% 3 23,1%

Total 13 100,0% 13 100,0%

Nota: aplicacion del cuestionario de la prueba pedagogica.

Interpretacion: Seglin la tabla 7, sobre la evaluacion de la dimension “traduce

cantidades a expresiones numéricas”, en la preprueba, argumenta afirmaciones sobre las
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relaciones numéricas y las operaciones, tanto antes como después de la implementacion del
plan experimental.

Durante la preprueba, se observo que el 30,8% de los estudiantes se situaban en el nivel
“En inicio”, el 46,2% en el nivel “En proceso” y el 23,1% en el nivel “logro previsto”. Mientras,
en la posprueba, los resultados mostraron un cambio significativo: el 7,7% de los estudiantes
se ubico en el “En proceso”, el 69,2% alcanzd el nivel “logro previsto” y el 23,1% el nivel
“logro destacado”.

Estos resultados demuestran claramente que, tras la intervencion, la mayoria de los
estudiantes avanzaron hasta el nivel “logro previsto” (69,2%) es mas un 23,1% avanzo hasta el
nivel “logro destacado” e indican que el uso de los policubos con propositos didacticos genera
impactos positivos en el “desarrollo de la capacidad argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las operaciones”, en estudiantes de educacion primaria, Huancavelica
2024.

3.2. Resultados inferenciales

Las hipotesis se probaron mediante la prueba W de Wilcoxon para muestras pareadas,
una prueba no paramétrica que no asume distribucion normal ni igualdad de varianzas. Se
escogiod porque los datos son ordinales y provienen de dos muestras relacionadas.

3.2.1. Prueba de hipotesis general

Hi. El uso de “policubos como material didactico” influye “significativamente” en el
desarrollo de la competencia matematica “resuelve problemas de cantidad”, en estudiantes de
educacion primaria, Huancavelica 2024,

Ho. El uso de “policubos como material didactico” no influye “significativamente” en
el desarrollo de la competencia matematica “resuelve problemas de cantidad”, en estudiantes
de educacion primaria, Huancavelica 2024,

Tabla 8

Resultado de la prueba de hipotesis general

Prueba estadistica W V4 p-valor

Antes-Después -3,272 0,001

Nota. Prueba de rangos W de Wilcoxon, p. significancia asintética bilateral
Interpretacion: Segun los resultados de la prueba presentados en la tabla 8, se rechaza
la hipdtesis nula, la significancia calculada (p=0,001) es inferior la asumida (a=0,050). Por lo

tanto, se concluye que el uso de “policubos como material didactico” influye
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“significativamente” en el desarrollo de la competencia matematica “resuelve problemas de
cantidad”, en estudiantes de educacion primaria, Huancavelica 2024.
3.2.2. Prueba de la primera hipdtesis especifica

Hi. El uso de “policubos como material didactico” influye “significativamente” en el
“desarrollo de la capacidad traduce cantidades a expresiones numéricas”, en estudiantes de
educacion primaria, Huancavelica 2024,

Ho. El uso de “policubos como material didactico” no influye “significativamente” en
el “desarrollo de la capacidad traduce cantidades a expresiones numéricas”, en estudiantes de
educacion primaria, Huancavelica 2024,

Tabla 9

Resultado de la prueba de la primera hipotesis especifica

Prueba estadistica W V4 p-valor

Antes-Después -3,153 0,002

Nota. Prueba de rangos W de Wilcoxon, p. significancia asintotica bilateral

Interpretacion: Segun los resultados de la prueba presentados en la tabla 9, se rechaza
la hipotesis nula, la significancia calculada (p=0,002) es inferior la asumida (0=0,050). Por lo
tanto, se concluye que el uso de “policubos como material didactico” influye
“significativamente” en el “desarrollo de la capacidad traduce cantidades a expresiones
numeéricas”, en estudiantes de educacion primaria, Huancavelica 2024,
3.2.3. Prueba de la segunda hipdtesis especifica

Hi. El uso de “policubos como material didactico” influye “significativamente” en el
“desarrollo de la capacidad comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones”,
en estudiantes de educacion primaria, Huancavelica 2024,

Ho. El uso de “policubos como material didactico” no influye “significativamente” en
el “desarrollo de la capacidad comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones”,
en estudiantes de educacion primaria, Huancavelica 2024,

Tabla 10

Resultado de la prueba de la segunda hipotesis especifica

Prueba estadistica W V4 p-valor

Antes-Después -3,272 0,001

Nota. Prueba de rangos W de Wilcoxon, p. significancia asint6tica bilateral
Interpretacion: Segun los resultados de la prueba presentados en la tabla 10, se rechaza

la hipdtesis nula, la significancia calculada (p=0,001) es inferior la asumida (¢=0,050). Por lo
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tanto, se concluye que el uso de “policubos como material didactico” influye
“significativamente” en el “desarrollo de la capacidad comunica su comprensién sobre los
numeros y las operaciones”, en estudiantes de educacion primaria, Huancavelica 2024.
3.2.4. Prueba de la tercera hipotesis especifica

Hi. El uso de “policubos como material didactico” influye “significativamente” en el
“desarrollo de la capacidad usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo”, en
estudiantes de educacion primaria, Huancavelica 2024.

Ho. El uso de “policubos como material didactico” no influye “significativamente” en
el “desarrollo de la capacidad usa estrategias y procedimientos de estimaciéon y calculo”, en
estudiantes de educacion primaria, Huancavelica 2024.

Tabla 11

Resultado de la prueba de la tercera hipotesis especifica

Prueba estadistica W Z p-valor

Antes-Después -2,739 0,006

Nota. Prueba de rangos W de Wilcoxon, p. significancia asintotica bilateral

Interpretacion: Segun los resultados de la prueba presentados en la tabla 11, se rechaza
la hipotesis nula, la significancia calculada (p=0,006) es inferior la asumida (0=0,050). Por lo
tanto, se concluye que el uso de “policubos como material didactico” influye
“significativamente” en el “desarrollo de la capacidad usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo”, en estudiantes de educacion primaria, Huancavelica 2024.
3.2.5. Prueba de la cuarta hipdtesis especifica

Hi. El uso de “policubos como material didactico” influye “significativamente” en el
“desarrollo de la capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones”, en estudiantes de educacion primaria, Huancavelica 2024,

Ho. El uso de “policubos como material didactico” no influye “significativamente” en
el “desarrollo de la capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones numeéricas y las
operaciones”, en estudiantes de educacion primaria, Huancavelica 2024,

Tabla 12

Resultado de la prueba de la cuarta hipotesis especifica

Prueba estadistica W V4 p-valor

Antes-Después -2,810 0,005

Nota. Prueba de rangos W de Wilcoxon, p. significancia asintotica bilateral
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Interpretacion: Segun los resultados de la prueba presentados en la tabla 12, se rechaza
la hipdtesis nula, la significancia calculada (p=0,005) es inferior la asumida (¢=0,050). Por lo
tanto, se concluye que el uso de “policubos como material didactico” influye
“significativamente” en el “desarrollo de la capacidad argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las operaciones”, en estudiantes de educacion primaria, Huancavelica

2024,
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CAPITULO IV. DISCUSION DE RESULTADOS

Este estudio surge ante la necesidad de evaluar el efecto de utilizar materiales concretos
con fines didacticos en el contexto educativo de Huancavelica, con el objetivo de presentar una
alternativa para atender los bajos niveles de logro en el aprendizaje, especialmente en
matematicas. En este marco, se enfatiza la relevancia de analizar el impacto de estos recursos
didacticos en el aprendizaje de los nifios de primaria. Por ello, se establecié como objetivo
general constatar los efectos del uso de los policubos “como material didactico” en el
“desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad” en estudiantes de educacion
primaria, Huancavelica, 2024.

Al respecto, las evidencias empiricas sefialan avances significativos en el aprendizaje
de los alumnos. Al comparar la preprueba y la posprueba, el porcentaje de estudiantes que
alcanzaron los niveles de “logro previsto” y “logro destacado” pasé de 23,1% en la preprueba
a 69,2% en la posprueba. Este cambio, respaldado por un anélisis estadistico que arroja una
significancia (p = 0,001) menor al nivel de significancia adoptado (o = 0,050), sugiere que el
uso de policubos generd un efecto positivo en el desarrollo de las competencias matematicas.

Los policubos, “como material didactico”, ofrecen diversas ventajas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de las matematicas. Al ser un material manipulativo, permiten a los
estudiantes interactuar fisicamente con conceptos abstractos, lo cual es fundamental para el
aprendizaje significativo. Este enfoque es respaldado por autores como Piaget, quien enfatiza
que los conocimientos se construyen mejor mediante la interaccion con el entorno (Piaget,
2009). La manipulacion de los policubos facilita que los estudiantes desarrollen una
comprension mas profunda de conceptos matematicos, como volumen y geometria, tal como
lo senalan Santacreu et al. (2015).

Ademas, el uso de los policubos estd alineado con las teorias constructivistas del
aprendizaje, que destacan la importancia de la construccion activa del conocimiento. Vygotsky
(1978) resalta el papel de la interaccion social en el aprendizaje, y el uso de materiales
manipulativos como los policubos fomenta esta interaccion entre los estudiantes, permitiendo
el aprendizaje colaborativo y el desarrollo de habilidades comunicativas.

Los hallazgos de esta investigacion son coherentes con estudios previos. Por ejemplo,
la investigacion de Buenafio (2021) concluyé que el uso de policubos contribuye
“significativamente” al desempefio escolar. Asimismo, el estudio de Pefia (2020) evidenci6 que
los materiales concretos, como los policubos, tienen efectos positivos en la resolucion de

problemas matematicos, lo que refuerza la validez de nuestros resultados.
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Mora y Ponce (2021) también encontraron que la utilizacion de recursos didacticos
mejora el aprendizaje en geometria. De manera similar, los policubos proporcionan una via
efectiva para que los estudiantes comprendan conceptos geométricos a través de la
manipulacion y la practica, lo que se traduce en una mejora en su desempeiio.

La fundamentacion tedrica de esta investigacion se apoya en varias teorias del
aprendizaje. La epistemologia genética de Piaget, que enfatiza el aprendizaje a través de la
exploracion activa, es especialmente relevante en el contexto de los policubos, ya que los
estudiantes pueden experimentar y construir sus propios conocimientos a través de la
manipulacion.

El constructivismo sociocultural de Vygotsky también se refleja en el uso de los
policubos, ya que estos materiales fomentan la interaccion social y el aprendizaje colaborativo.
Esto es crucial para el desarrollo de la competencia matematica, que implica no solo la
comprension de los nimeros, sino también la capacidad de comunicarse y resolver problemas
en conjunto.

El uso de policubos se alinea con el aprendizaje por descubrimiento de Bruner, ya que
los estudiantes pueden experimentar libremente con los materiales para desarrollar su
comprension matemadtica. Esto fomenta un aprendizaje mas efectivo, como lo sugiere Moreira
(2011), al referirse sobre el aprendizaje significativo de Ausubel, que el aprendizaje es mas
efectivo cuando se relaciona con conocimientos previos.

Los principios de Dienes, que destacan la importancia de la manipulacion de objetos
concretos en el aprendizaje matematico, también respaldan el uso de los policubos. La
capacidad de representar y explorar conceptos matematicos a través de la manipulacion de
estos materiales permite a los estudiantes construir una comprension mas solida y significativa.

Estos hallazgos son coherentes con la literatura existente y subrayan la importancia de
integrar materiales manipulativos en la ensefianza de las matematicas para fomentar un
aprendizaje significativo y duradero. La implementacion de estrategias didacticas que utilicen
recursos como los policubos deberia ser una prioridad en el ambito educativo para mejorar el
aprendizaje matematico en contextos similares.

Con respecto al primer objetivo especifico, comprobar los efectos del uso de los
“policubos como material didactico” en el “desarrollo de la capacidad traduce cantidades a
expresiones numéricas”, en estudiantes de educacion primaria, Huancavelica 2024, los
resultados obtenidos en la posprueba muestran una mejora significativa en los niveles de logro
de los estudiantes, evidenciando que el uso de los policubos como recurso educativo impacta

positivamente en su aprendizaje. En la preprueba, el 53,8% de los estudiantes se encontraban
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en el nivel "En inicio", mientras que en la posprueba, solo el 30,8% permanecio en este nivel.
Por otro lado, el porcentaje de estudiantes que alcanzo6 el nivel "logro previsto" y "logro
destacado" aument6 a 61,5% y 7,7% respectivamente. Esta progresion refleja un cambio
significativo en la comprension y aplicacion de conceptos matematicos, respaldado por el
analisis estadistico que indica una significancia de p=0,002, inferior al nivel de significancia
establecido de a=0,050. Esto sugiere que el uso de policubos no solo es efectivo, sino que
también puede ser considerado un método innovador en la ensefianza de matematicas.

Los policubos, como material didactico concreto, permiten a los estudiantes manipular
y visualizar conceptos abstractos de una manera tangible. Su disefio versatil favorece el
aprendizaje de diversas dreas matematicas, incluyendo la “traduccion de cantidades a
expresiones numéricas”. Este recurso se alinea con las teorias constructivistas del aprendizaje,
que enfatizan la importancia de la manipulacién y la interaccion en el proceso de construccion
del conocimiento.

Desde la perspectiva de la teoria del aprendizaje significativo, los policubos
proporcionaron un medio para que los estudiantes conectaran sus experiencias previas con
nuevos conceptos matematicos, facilitando asi un aprendizaje significativo. Con respecto a los
principios de Dienes, el uso de policubos permiti6 a los estudiantes experimentar con diferentes
configuraciones y relaciones, lo que es vital para desarrollar una comprension solida de las
matematicas y por ultimo desde el enfoque del Método Montessori, los policubos, al ser
manipulativos y flexibles, permite que los estudiantes tomen iniciativa y se comprometan con
su aprendizaje.

Los resultados obtenidos en esta investigacion coinciden con el estudio de Buenafio
(2021) quien sefiala que los materiales didacticos concretos contribuyen “significativamente”
al logro de los objetivos de aprendizaje. Asimismo, con las conclusiones de Mora y Ponce
(2021), que enfatizan el impacto positivo de los recursos didacticos en el aprendizaje de la
matematica, respaldan la eficacia de los policubos en la enseflanza de conceptos matematicos.

Ademas, investigaciones como la de Pefia (2020) confirman que el uso de materiales
concretos tiene efectos positivos en la resolucion de problemas matematicos, lo cual se refleja
en la mejora del rendimiento de los estudiantes en este estudio. En resumen, los resultados son
consistentes con la literatura existente que respalda el uso de materiales didacticos
manipulativos en la educaciéon matematica.

Si bien los hallazgos indican que los policubos impactan positivamente en la
comprension de la “traduccion de cantidades a expresiones numéricas”, Rojas (2012) destaca

la importancia de la identificacion de situaciones contextuales y la representacion grafica, lo
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que sugiere que la mejora puede depender también de otros factores contextuales y
metodologicos que no se han considerado en el estudio.

Bajo estas consideraciones, en efecto, el uso de “policubos como material didactico”
resulta efectivo para desarrollar la capacidad de “traduccion de cantidades a expresiones
numéricas” en estudiantes de educacion primaria. Los resultados positivos obtenidos en la
posprueba, junto con el marco tedrico que respalda el uso de materiales manipulativos, destacan
la importancia de integrar recursos didacticos concretaros y manipulativos en el aula.

Con respecto al segundo objetivo especifico, comprobar los efectos del uso de los
“policubos como material didactico” en el “desarrollo de la capacidad comunica su
comprension sobre los nimeros y las operaciones”, en estudiantes de educacidon primaria,
Huancavelica 2024, los resultados obtenidos son reveladores. La diferencia significativa entre
los resultados de la preprueba y la posprueba, donde se observa un transito del 69,2% en el
nivel "En inicio" hacia un 76,9% en el nivel "logro previsto", indica que el uso de este recurso
didactico tiene un impacto positivo en el aprendizaje de las matemadticas. La significancia
estadistica (p=0,001) corroborada por la prueba no paramétrica de Wilcoxon confirma la idea
de que la implementacion de los policubos mejora la capacidad de los estudiantes para
comunicar su comprension sobre nimeros y operaciones matematicas.

Los policubos, “como material didactico” manipulativo, permiten a los estudiantes
interactuar activamente con conceptos matematicos abstractos. Su uso fomenta la exploracion,
el descubrimiento y la construccion de conocimientos de manera tangible, lo que se alinea con
las teorias constructivistas del aprendizaje. Seglin Piaget (2009), los estudiantes construyen el
conocimiento a través de la interaccidon con su entorno, lo que se ve reflejado en el uso de los
policubos, que facilitan la manipulacién y la visualizaciébn de conceptos matematicos
complejos. La epistemologia genética de Piaget destaca la importancia del desarrollo cognitivo
en la construccion del conocimiento, y los policubos actlian como catalizadores en este proceso,
permitiendo a los estudiantes experimentar y comprender mejor las matematicas.

El constructivismo sociocultural de Vygotsky (1978) resalta la importancia de la
interaccion social en el aprendizaje. En el contexto de la ensefianza con policubos, los
estudiantes no solo manipulan los materiales, sino que también colaboran entre si, lo que
enriquece su comprension a través del didlogo y la discusion. La teoria de la Zona de Desarrollo
Proximo de Vygotsky sugiere que el aprendizaje se optimiza cuando los estudiantes trabajan
en conjunto, y el uso de policubos promueve este tipo de interaccion.

Por otro lado, el aprendizaje significativo propuesto por Ausubel (1963) enfatiza la

necesidad de relacionar nuevos conocimientos con los existentes. La manipulacién de
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policubos permite a los estudiantes conectar conceptos matemadticos abstractos con
experiencias concretas, facilitando el desarrollo de la capacidad de comunicacion de la
comprension sobre los numeros y sus operaciones.

El aprendizaje por descubrimiento propuesto por Bruner (1988) también se ve reflejado
en el uso de policubos. Al permitir que los estudiantes exploren y descubran conceptos
matematicos por si mismos, se fomenta un aprendizaje activo y significativo. Este enfoque no
solo mejora la comprension de los contenidos matematicos, sino que también promueve la
autonomia y la motivacion intrinseca de los estudiantes.

Los principios de Dienes (1960), que destacan la importancia de la manipulacion de
objetos concretos en el aprendizaje de las matematicas, corroboran la efectividad de los
policubos “como material didactico”. La posibilidad de experimentar con los policubos
proporciona a los estudiantes una comprension sélida de las operaciones matematicas y facilita
la visualizacion de conceptos abstractos. Estos principios resaltan que el aprendizaje debe ser
progresivo y basado en experiencias concretas antes de llegar a la abstraccion.

El método Montessori, que promueve el aprendizaje a través de la exploracion y la
manipulacion de materiales concretos, se alinea perfectamente con el uso de policubos en el
aula. La filosofia de Montessori (1948) sostiene que los niflos aprenden mejor cuando
interactilan con su entorno y tienen la libertad de explorar a su propio ritmo. Al integrar los
policubos en la ensefianza, se crea un ambiente de aprendizaje que fomenta la curiosidad y el
interés por las matematicas, permitiendo a los estudiantes desarrollar habilidades cognitivas y
sociales de manera integral.

La evidencia empirica, junto con el respaldo de teorias constructivistas, sugiere que la
combinacion de estrategias de ensefianza centradas en la manipulacion, el descubrimiento y la
interaccion social permite a los estudiantes potenciar la capacidad de comunicacion de la
comprension sobre los nimeros y las operaciones.

Sin embargo, cuando se menciona que la comunicacién sobre nimeros y operaciones
implica la justificacion de soluciones y la colaboracion en grupo, lo cual no se aborda en
profundidad en el estudio. Esto sugiere que la mejora en la comunicacidén puede no ser solo
atribuible a los policubos, sino también a la dindmica de trabajo en grupo y la interaccion social,
aspectos que el estudio no profundiza lo suficiente.

Con respecto al tercer objetivo especifico, comprobar los efectos del uso de los
“policubos como material didactico” en el “desarrollo de la capacidad usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo”, en estudiantes de educacion primaria, Huancavelica

2024, los resultados muestran un avance notable en los niveles de logro de los estudiantes, que
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respalda las teorias pedagogicas contemporaneas y la literatura existente sobre el aprendizaje
matematico. En la preprueba, el 46,2% de los estudiantes se encontraban en el nivel "En inicio",
mientras que en la posprueba, solo el 7,7% permanecid en esa categoria. Este cambio se traduce
en un aumento del 69,2% de estudiantes en el nivel "logro previsto", lo que indica un progreso
claro en la comprension y aplicacion de estrategias en la resolucion de problemas de cantidad.
La prueba no paramétrica W de Wilcoxon corrobord la significancia de estos resultados
(p=0,006), lo que refuerza la idea de que los policubos tienen efectos positivos en el desarrollo
de la capacidad de uso de las estrategias adecuadas en la resolucion de problemas de cantidad.

Este hallazgo es consistente con la investigacion de Buenafio (2021), que también
evidencio que el uso de materiales manipulativos como los policubos favorece el desempeiio
escolar de los estudiantes. Mora y Ponce (2021) afiaden que la manipulacién de recursos
didacticos mejora el aprendizaje de conceptos matematicos, lo cual se refleja en el progreso de
los estudiantes en este estudio.

Los policubos, definidos como figuras tridimensionales compuestas por cubos
conectados, permiten a los estudiantes comprender de manera concreta conceptos abstractos
como volumen, superficie y relaciones espaciales. La capacidad de manipular fisicamente estos
objetos facilita el aprendizaje activo, lo que se alinea con la epistemologia genética de Piaget,
que enfatiza la construccion del conocimiento a través de la interaccion con el entorno (Piaget,
2009). Este enfoque constructivista resalta la importancia de experimentar y explorar, lo que
se evidencia en la mejora de los niveles de logro de los estudiantes.

Por otro lado, el constructivismo sociocultural de Vygotsky subraya la relevancia de la
interaccion social en el aprendizaje. La utilizacion de policubos fomenta la colaboracion entre
los estudiantes, permitiéndoles trabajar juntos para resolver problemas, lo que favorece el
aprendizaje en un contexto social, tal como sugiere Vygotsky (1978).

El aprendizaje por descubrimiento también es relevante aqui, ya que el uso de policubos
permite a los estudiantes explorar conceptos matematicos de manera activa y significativa.
Bruner (1988) sostiene que la exploracidon autdbnoma propicia un aprendizaje mas profundo, lo
que se observa en el incremento de estudiantes en los niveles de logro previsto y destacado.

La mejora en los niveles de logro de los estudiantes puede ser explicada a través del
aprendizaje significativo propuesto por Ausubel. Esta teoria destaca la importancia de conectar
nuevos conocimientos con los conceptos previos del estudiante. El uso de policubos, al ser
manipulativos y visuales, ayuda a los estudiantes a construir conexiones mas solidas entre los

conceptos matematicos y su aplicacion practica.
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Los principios de Dienes también respaldan la efectividad de los policubos, ya que
enfatizan la necesidad de experiencias concretas antes de abordar conceptos abstractos. Dienes
argumenta que la manipulaciéon de materiales concretos es esencial para la comprension
matematica, lo que coincide con los resultados obtenidos en esta investigacion.

Ademas, el método Montessori, que promueve el aprendizaje a través de la exploracion
y la manipulacion de materiales, se encuentra presente en el uso de policubos. Este enfoque
educativo considera al estudiante como un agente activo en su aprendizaje, lo que se refleja en
el progreso significativo de los estudiantes en la posprueba.

No obstante Hernandez y Morales (2016) sobre la estimacion enfatizan que los
estudiantes deben desarrollar un sentido critico sobre la precision de los resultados. Sin
embargo, el estudio no discute como los policubos pueden fomentar esta habilidad critica, lo
que plantea la pregunta de si la mejora en la capacidad de estimacion fue realmente significativa
o si los estudiantes pudieron haber continuado aplicando técnicas tradicionales que no
fomentan esta reflexion critica.

En consecuencia existen suficientes evidencias que indican que el uso de “policubos
como material didactico” tiene un impacto positivo y significativo en el “desarrollo de la
capacidad usa estrategias y procedimientos de estimacion y cdlculo” en estudiantes de
educacion primaria. La integracion de policubos facilita la comprension de conceptos
matematicos y fomenta el desarrollo de habilidades de colaboracion, pensamiento critico y
autonomia en el aprendizaje, elementos clave para el desarrollo integral de los estudiantes en
la educacidn primaria.

No obstante queda por indagar sobre como los policubos pueden fomentar la habilidad
critica, lo que plantea la pregunta de si la mejora en la capacidad de estimacion fue realmente
significativa o si los estudiantes pudieron haber continuado aplicando técnicas tradicionales
que no fomentan esta reflexion critica.

Con respecto al cuarto objetivo especifico, comprobar los efectos del uso de los
“policubos como material didactico” en el “desarrollo de la capacidad argumenta afirmaciones
sobre las relaciones numéricas y las operaciones”, en estudiantes de educacién primaria,
Huancavelica 2024, la transicion de la preprueba a la posprueba refleja un avance notable en
la comprension de las relaciones numéricas y operaciones, evidenciado por el incremento del
23,1% en el nivel “logro destacado” y la disminucion del 30,8% al 7,7% en el nivel “En inicio”.
Esto sugiere que los policubos no solo actian como herramientas manipulativas, sino que
también facilitan un aprendizaje activo y significativo, alinedndose con las teorias

constructivistas que enfatizan la importancia de la interaccion con el entorno en el proceso de
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aprendizaje. Los resultados de la prueba no paramétrica W de Wilcoxon muestra que la
significancia calculada (p=0,005) es inferior la asumida (¢=0,050) que indica que el uso de
“policubos como material didactico” influye “significativamente” en el “desarrollo de la
capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones”

Los resultados obtenidos corroboran los hallazgos de investigaciones previas, como la
de Buenafio (2021), que concluyo que el uso de policubos favorece el desempeno escolar. Mora
y Ponce (2021) también sostienen que la manipulacion de recursos didacticos mejora el
aprendizaje de la geometria, un drea donde los policubos son particularmente efectivos.
Ademas, la investigacion de Delgado y Morales (2019) resalta que los recursos didécticos
contextualizados son fundamentales para conectar la ensefianza con la realidad de los
estudiantes, lo que estd en linea con la eficacia de los policubos para representar de manera
tangible conceptos abstractos.

Desde la perspectiva de la epistemologia genética de Piaget, el aprendizaje es un
proceso activo que se construye a través de la interaccion con el entorno. Los policubos
permiten a los estudiantes experimentar con las matematicas de manera concreta, facilitando
su comprension de las relaciones numéricas y operaciones a través de la manipulacion fisica.
Esto se traduce en un desarrollo cognitivo mas profundo, ya que los alumnos no solo observan,
sino que participan activamente en la construccion de su conocimiento.

Asimismo, el constructivismo sociocultural de Vygotsky enfatiza la importancia de la
interacciéon social en el aprendizaje. Los policubos, al ser utilizados en un ambiente
colaborativo, fomentan la argumentacion y el didlogo entre los estudiantes, lo que enriquece su
comprension y les permite construir significados a partir de las interacciones con sus pares. La
Zona de Desarrollo Préximo, propuesta por Vygotsky, se manifiesta en este contexto, donde
los estudiantes pueden alcanzar niveles de comprension que no podrian alcanzar de manera
individual.

El aprendizaje por descubrimiento se ve reflejado en el uso de policubos, ya que este
enfoque promueve la exploracion y la resolucion de problemas a través de la manipulacion y
el descubrimiento. Los estudiantes, al trabajar con policubos, aprenden a formular hipotesis y
a probarlas, lo que fomenta un aprendizaje activo y significativo.

En términos de aprendizaje significativo, como lo describe Ausubel, la integracion de
nuevos conocimientos con los conocimientos previos es fundamental. Los policubos, al ser un
material manipulativo, permiten a los estudiantes visualizar y relacionar conceptos
matematicos de manera mas efectiva, facilitando la construcciéon de un marco conceptual

solido.
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Los principios de Dienes, que abogan por la manipulacion de objetos concretos para la
comprension de conceptos abstractos, son directamente aplicables a la utilizacion de policubos.
Al permitir a los estudiantes experimentar con estas figuras tridimensionales, se les brinda la
oportunidad de desarrollar habilidades matematicas a partir de la experiencia directa, lo cual es
esencial para un aprendizaje duradero.

Finalmente, el método Montessori, que promueve la autonomia y el aprendizaje a través
de la experiencia, también encuentra un paralelo en el uso de policubos. Este enfoque educativo
resalta la importancia de un entorno de aprendizaje que permita a los estudiantes explorar y
experimentar, caracteristicas que son intrinsecas al uso de materiales manipulativos como los
policubos.

En conclusién, los resultados de esta investigacion subrayan la relevancia de los
policubos “como material didactico” en el desarrollo de competencias matematicas en
estudiantes de educacion primaria. Su uso no solo mejora la capacidad de argumentacion sobre
relaciones numéricas y operaciones, sino que también se alinea con diversas teorias educativas
que destacan la importancia de la manipulacion, la interaccion social y el aprendizaje activo.
Estos hallazgos invitan a los educadores a considerar la incorporaciéon de materiales
manipulativos en sus practicas pedagogicas, promoviendo asi un aprendizaje mas significativo
y efectivo en el aula.

Si bien los hallazgos del estudio sobre el uso de “policubos como material didactico”
presentan avances significativos en diversas competencias matematicas, pero las discrepancias
con los planteamientos del marco tedrico sugieren que otros factores, como el contexto
pedagogico, la interaccion social y las estrategias de ensefianza, también influyen en los
resultados. Es esencial que futuras investigaciones aborden estas dimensiones para obtener una
comprension mas completa del impacto de los materiales didacticos en el aprendizaje

matematico.
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CAPITULO V. PROPUESTA DE INTERVENCION
5.1. Denominacion

Uso de “policubos como material didactico” para la mejora de los niveles de logro de
las competencias matematicas en educacion primaria
5.2. Introduccion

La aplicacion de los “policubos como material didactico” es una propuesta innovadora
y efectiva para potenciar las competencias matematicas de los estudiantes de educacion
primaria. Tiene como propdsito el uso de “policubos como material didactico” para el
desarrollo de la competencia matematica “resuelve problemas de cantidad” en estudiantes del
cuarto ciclo de educacion primaria.

Los policubos son un conjunto de cubos que se unen por sus caras, permitiendo la
construccion de figuras tridimensionales de una manera dindmica y visual, cuyo uso en las
actividades de aprendizaje de la matematica resulta fundamental para el desarrollo de las
competencias que involucran esta area. Po lo tanto, como material didactico, es un recurso
versatil y efectiva que puede utilizarse en el proceso de aprendizaje con estudiantes de todas
las edades.

Esta propuesta ofrece la posibilidad de trabajar conceptos numéricos de una forma
practica y manipulativa, lo que facilita la comprension y el aprendizaje de las matematicas.

Como sustento, el uso adecuado y pertinente de objetos manipulativos como los
policubos impacta positivamente en el aprendizaje de las matematicas, favorece la
comprension de conceptos abstractos. Ademads, resulta fundamental la manipulaciéon con
objetos concretos en el desarrollo de habilidades matematicas en los primeros afios de
escolaridad.

5.3. Justificacion

La propuesta de aplicacion de policubos en el aula es crucial para fomentar el
pensamiento matematico, la resolucion de problemas y el razonamiento l6gico. Al permitir a
los estudiantes explorar y manipular diferentes configuraciones y composiciones de policubos,
se promueve el desarrollo de habilidades como la visualizacion, la conceptualizacion y la
experimentacion. Ademas, el uso de policubos en el aprendizaje de las matematicas facilita a
que los estudiantes comprendan conceptos abstractos a partir de representaciones reales y
significativas.

El uso de los materiales didacticos concretos y manipulables como los policubos resulta

fundamental para modelar y representar estructuras de operaciones matematicas y desarrollar
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el pensamiento en estudiantes en la etapas preoperatorias y operaciones concretas y como
andamiaje hacia el pensamiento formal.
5.4. Fundamentos
5.4.1. Fundamento epistemoldgico

La propuesta de aplicacion de policubos para el desarrollo de competencias
matematicas se fundamenta en el paradigma constructivista, el cual sostiene que el
conocimiento se construye a partir de la interaccion del individuo con su entorno. Los policubos
constituyen un recurso didactico que facilita a los nifios la exploracién de ideas matematicas
de forma concreta y manipulativa, lo que facilita la comprension y el aprendizaje significativo.

La importancia de esta propuesta radica en la posibilidad de que los estudiantes puedan
desarrollar habilidades matematicas de forma activa y auténoma, experimentando y
descubriendo los conceptos por si mismos. Ademas, el uso de los policubos fomenta el trabajo
colaborativo y el pensamiento critico, aspectos fundamentales para el desarrollo integral de los
estudiantes.

En tal sentido esta propuesta se basa en los planteamientos de Piaget, quien destaco la
importancia del aprendizaje activo y la construccion del conocimiento; Vygotsky, quien
enfatiz6 en la influencia del entorno social en el aprendizaje; Ausubel, quien hizo hincapié en
la importancia de la organizacion significativa de la informacién; y Bruner, quien propuso el
aprendizaje por descubrimiento como una estrategia efectiva para el desarrollo cognitivo.
5.4.2. Fundamento psicoldgico

El uso de policubos para el desarrollo de competencias matematicas se fundamenta en
principios de la psicologia cognitiva, un enfoque tedrico que se centra en los procesos mentales
subyacentes a la percepcion, la memoria, el razonamiento y la toma de decisiones. Seglin
Neisser (1967), "la psicologia cognitiva es el estudio de la actividad mental", lo que implica
investigar como las personas adquieren, procesan y almacenan informacion. A diferencia del
conductismo, este enfoque resalta la importancia de los procesos internos en el aprendizaje.
Anderson (2005) sefiala que los modelos cognitivos permiten comprender como la mente
transforma la informacidn, un concepto que se enriquece con las teorias de Jean Piaget y Lev
Vygotsky.

Piaget propone que los nifios atraviesan etapas especificas de desarrollo cognitivo: la
etapa sensorial-motora, la preoperacional, la de operaciones concretas y la de operaciones
formales. Cada una de estas etapas representa una forma cualitativa diferente de procesar la

informacion. Ademas, destaca la relevancia de la experiencia y la manipulacion activa de
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objetos en el aprendizaje, lo que se alinea con la idea de que la mente transforma activamente
la informacion, tal como indica Anderson (2005).

Por otro lado, Lev Vygotsky afiade una dimension social al desarrollo cognitivo a través
de su teoria sociocultural. Enfatiza la importancia de la interaccion social y el lenguaje en la
adquisicion del conocimiento, lo que complementa la perspectiva cognitiva al considerar no
solo los procesos internos, sino también el contexto social del aprendizaje. La nocion de que la
memoria y otros procesos cognitivos pueden ser influenciados y potenciados por la interaccion
social resulta fundamental para comprender cémo las personas procesan y almacenan
informacion.

La integracion de las ideas de Piaget y Vygotsky dentro de este marco teodrico
proporciona un enfoque mas holistico, reconociendo que tanto los procesos individuales como
los contextos sociales son esenciales para entender la mente humana. Estos fundamentos han
transformado nuestra comprension del aprendizaje y la cognicidn, subrayando la complejidad
de estos procesos en un mundo interconectado.

5.4.3. Fundamentacion pedagogica

En el contexto de la educacion matematica, es esencial fomentar en los estudiantes el
desarrollo de competencias que les permitan enfrentar con éxito problemas cada vez mas
complejos. En este sentido, la propuesta de utilizar “policubos como material didactico” se
fundamenta en los principios del constructivismo, respaldados por tedricos como Jean Piaget,
Lev Vygotsky, Jerome Bruner y Seymour Papert. Estos autores destacan la importancia del
aprendizaje activo y la manipulacion de objetos concretos en el proceso de ensehanza-
aprendizaje.

La teoria constructivista de Piaget sostiene que los nifios adquieren conocimientos a
través de la exploracion y manipulacion de materiales tangibles, como los policubos. Esta
interaccion les permite construir sus propios conocimientos matematicos de manera
significativa y personal. Por su parte, Vygotsky resalta el valor de la interaccion social y la
colaboracion en el aprendizaje. Al utilizar los policubos en actividades grupales, los estudiantes
pueden intercambiar ideas, discutir y resolver problemas matematicos en conjunto, lo que
favorece el desarrollo de habilidades como el razonamiento logico y la resolucion de
problemas.

Ademas, los policubos no solo facilitan la comprensién de conceptos matematicos
abstractos, sino que también estimulan la creatividad y el pensamiento critico. Al manipular
estos objetos, los estudiantes pueden visualizar las relaciones matematicas de manera mas

tangible, lo que potencia su asimilacion y retencién de conocimientos. Esta herramienta
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didactica se presenta como una estrategia innovadora y eficaz para enriquecer tanto el
aprendizaje como la ensefianza de las matematicas en el aula.

En conclusion, la integracion de los policubos en el proceso educativo no solo
promueve la adquisicion de habilidades matematicas, sino que también contribuye al desarrollo
integral del estudiante, al fomentar competencias cognitivas y sociales fundamentales para su
formacion. Esta propuesta se alinea con las teorias constructivistas y ofrece un enfoque
dindmico y colaborativo que puede transformar la experiencia de aprendizaje en el aula.

5.4.4. Fundamento didactico

Los policubos son una herramienta didactica que se ha utilizado cada vez mas en la
ensefanza de matematicas para el desarrollo de competencias en los estudiantes. Esta propuesta
se fundamenta en los principios de la teoria de situaciones didacticas, la teoria de campos
conceptuales y la teoria antropoldgica de la didactica.

La teoria de situaciones didacticas, desarrollada por Brousseau (1986), sostiene que el
aprendizaje se da a través de situaciones en las cuales los estudiantes pueden construir sus
propios conocimientos. Los policubos permiten a los estudiantes explorar conceptos
matematicos como la geometria, el dlgebra y la aritmética de una manera concreta y practica.

Por otro lado, la teoria de campos conceptuales, propuesta por Vergnaud (1990), destaca
la importancia de los conceptos y sus relaciones en el proceso de aprendizaje. Los policubos
ofrecen a los estudiantes la oportunidad de manipular formas y figuras tridimensionales, lo que
facilita la comprension de conceptos abstractos.

Finalmente, la teoria antropoldgica de la didactica, desarrollada por Chevallard (1997),
pone énfasis en la importancia de considerar la cultura y las practicas sociales en el proceso de
ensefianza y aprendizaje. Los policubos pueden ser utilizados de manera colaborativa,
fomentando el dialogo y la resolucion de problemas en grupo.

En resumen, esta propuesta se fundamenta en principios solidos de la didactica
fundamental, garantizando el involucramiento de los estudiantes en la construccion de sus
propios conocimientos de manera activa y participativa.

5.5. Objetivos
5.5.1. Objetivo general

Desarrollar competencias matematicas en los estudiantes de educacion primaria, a partir

del uso de “policubos como material didactico” en los estudiantes del cuarto ciclo de educacion

primaria.
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5.5.2. Objetivos especificos

Disefiar sesiones de aprendizaje basadas en el uso de “policubos como material
didactico” para desarrollar la competencia matematica “resuelve problemas de cantidad” en los
estudiantes del tercer ciclo de educacion primaria.

Organizar una secuencia de 12 sesiones de aprendizaje basadas en el uso de “policubos
como material didactico” para desarrollar la competencia matematica “resuelve problemas de
cantidad” en los estudiantes del cuarto ciclo de educacién primaria.

Aplicar las sesiones de aprendizaje basadas en el uso de “policubos como material
didactico” para desarrollar la competencia matematica “resuelve problemas de cantidad” en los
estudiantes del tercer ciclo de educacion primaria.

Evaluar el impacto del uso de “policubos como material didactico” en el “desarrollo de
la competencia resuelve problemas de cantidad” en los estudiantes del tercer ciclo de educacion
primaria.

5.6. Duracion

La ejecucion de la propuesta dura aproximadamente 6 semanas con dos sesiones por
semana. La aplicacion de la evaluacion de diagnoéstico y la evaluacion de salida se realiza antes
y después de este periodo respectivamente.

5.7. Programacion de sesiones

N° | Actividad de aprendizaje Propdosito

01 | Presentacién de los policubos y | Exploracion y familiarizacion con el uso formas,
representacion de objetos en | colores y diversos usos de las fichas.

juego libre
02 | Representacion el valor | Representar los nimeros en el tablero de valor

posicional de los numeros: | posicional de manera concreta y manipulativa.
unidades, decenas y centenas.

03 | Formacion de nameros de tres y | Construir de manera concreta y manipulativa las
cuatro cifras con el uso de los | nociones de formacion, escritura y lectura de los
policubos numeros

04 | Transformacion de acciones de | Representar de manera concreta y manipulativa las

agregar y quitar en expresiones | acciones de agregar y quitar y en expresiones
numérica haciendo uso de 10s | numéricas.

policubos
05 | Construccion de las nociones de | Construir de manera concreta y manipulativa las
adicion y sustraccion haciendo | nociones de adicion y sustraccion a partir de las
uso de los policubos acciones de agregar y quitar y sus transformaciones
en expresiones numeéricas.

06 | Construccion de las nociones la | Construir de manera concreta y manipulativa la

propiedad conmutativa | propiedad conmutativa de la adicion.
haciendo uso de los policubos

07 | Introduccion a la multiplicacion | Construir de manera concreta y manipulativa la
como una suma abreviada de | nocion de la multiplicacién como una suma
varios sumandos iguales abreviada cuando todos los sumandos son iguales .
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08 | Construccion de la nocién de | Construir de manera concreta y manipulativa la
division mediante uso de los | nocion de la divisidn como una operacidn inversa de

policubos la multiplicacion.
09 | Calculo mental haciendo de los | Construir de manera concreta y manipulativa
policubos estrategias de calculo mental que implican las cuatro

operaciones bésicas.

10 | Comparacion de masas y | Construir de manera concreta y manipulativa las
medicion de tiempo utilizando | naciones de medicién de masa y tiempo con unidades
los policubos. convencionales y no convencionales.

11 | Comparacion  de  tarjetas | Construir de manera concreta y manipulativa las
numéricas haciendo de uso de | naciones de orden de los nimeros y las relaciones de
los policubos. igualdad.

12 | Presentacion de un proyecto que | Abordar una situacion especifica de manera concreta
implica la  resolucion  de | y manipulativa, aplicando los conocimientos

problemas de cantidad haciendo | adquiridos durante el desarrollo de la intervencion.
uso de los policubos .

5.8. Secuencias y procesos didacticos

El uso de “policubos como material didactico” en el marco de la presente propuesta
involucra procesos de observacion, manipulacion, matematizacion y aplicacion, donde el
profesor cumple el rol de guia y facilitador del aprendizaje, mientras que el estudiante tiene un
papel activo en la exploracion, experimentacion, construccion y aplicacion de los conceptos
matematicos.

Observacion: En esta fase, el estudiante observa los policubos y analiza sus
caracteristicas, como su forma, tamafio y color. El profesor guia esta observacion, planteando
preguntas que ayuden a los estudiantes a reflexionar sobre las propiedades de los policubos que
pueden resultar utiles para la representacion de la situacion planteada.

Manipulacion: Una vez que los estudiantes han observado los policubos, en una
situacion particular, se pasa a la fase de manipulacion. En esta etapa, los estudiantes manipulan
los policubos, los combinan, separan y organizan de diferentes maneras, segiin la situacion
propuesta por el profesor. El profesor proporciona pautas para que los estudiantes puedan
experimentar con los policubos de forma autonoma y resolver con éxito la situacion planteada.

Matematizacion: Después de haber recogido datos, informaciones, etc. en la fase de
manipulacion, los estudiantes pasan a la fase de matematizacion. En esta etapa, los estudiantes
representan matematicamente las acciones que realizaron con los policubos, como realizar
conteos, identificar patrones, comparar tamafios, etc. El profesor guia a los estudiantes en la
formulacion de conjeturas, expresiones matematicas y en la interpretacion de resultados.

Aplicacion: Finalmente, en la fase de aplicacion, los estudiantes utilizan los

conocimientos adquiridos para resolver problemas matematicos mas complejos o situaciones



59

del contexto. El profesor plantea situaciones problematicas que requieren el uso de los
policubos como herramienta y los |conocimientos adquiridos para su resolucion. Los
estudiantes aplican estrategias de resolucion de problemas y razonamiento matematico para
encontrar soluciones.

En cada una de estas fases, tanto el estudiante como el profesor desempefian roles clave,
donde el profesor actia como guia y facilitador del aprendizaje, mientras que el estudiante es
el protagonista activo en la construccion de sus conocimientos matematicos.

5.9. Sesiones de aprendizaje

Para facilitar y operativizar el uso de los “policubos como material didactico” para
trabajar conceptos matematicos en relaciéon con la adicion, sustraccion, multiplicacion y
division; el sistema de numeracion decimal, la centena, y la comparacion de niumeros naturales
mediante diversas representaciones y estrategias, se disefid actividades aprendizaje
organizados en 12 sesiones.
Sesion 1: Introduccion a los Policubos

e Actividad: Presentacion del material (policubos).

e Objetivo Especifico: Familiarizacion con los policubos, sus formas y usos.

o Estrategias: Juego libre con policubos para crear diferentes figuras.
Sesion 2: Agrupacionesy Conteo

e Actividad: Agrupacion de policubos en decenas y unidades.

e Objetivo Especifico: Comprender la representacion de nimeros usando grupos de

policubos.

o Estrategias: Contar y agrupar, comparacion de diferentes colecciones.
Sesion 3: Valor posicional de las cifras

e Actividad: Construccion de nimeros de tres cifras con policubos.

e Objetivo Especifico: Comprender las centenas, decenas y unidades.

o Estrategias: Juegos de ordenacidon y comparacién de niimeros.
Sesion 4: Expresion Numeérica

e Actividad: Transformar las acciones de agregar y quitar en expresiones numeéricas.

e Objetivo Especifico: Relacionar las acciones matematicas con el lenguaje

numerico.

o Estrategias: Uso de carteles con numeros y simbolos de operaciones.
Sesion 5: Adicion y Sustraccion

e Actividad: Creacion de problemas de suma y resta utilizando policubos.

e Objetivo Especifico: Establecer relaciones de agregar y quitar.
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o Estrategias: Planteamiento de historias matematicas y resolucion.
Sesion 6: Propiedad Conmutativa
e Actividad: Juegos en parejas usando policubos para mostrar la propiedad
conmutativa.
e Objetivo Especifico: Entender que el orden de los sumandos no altera la suma.
o Estrategias: Creacion de multiples representaciones de la misma suma.
Sesion 7: Introduccion a la Multiplicacion
e Actividad: Usar los policubos para representar multiplicaciones.
e Objetivo Especifico: Introducir la multiplicacion como suma repetida.
o Estrategias: Mostrar diferentes agrupaciones para entender el concepto.
Sesion 8: Division como Inversa de Multiplicacion
e Actividad: Resolver problemas de division, inicialmente utilizando agrupaciones.
e Objetivo Especifico: Comprender la division como operacion inversa de la
multiplicacion.
e  Estrategias: Discutir como volver a la coleccion inicial.
Sesion 9: Estrategias de Calculo Mental
e Actividad: Juegos que involucren descomposiciones y aproximaciones.
e Objetivo Especifico: Fomentar el uso de estrategias mentales en operaciones
basicas.
o Estrategias: Competencias de calculo mental y uso de preguntas de estimacion.
Sesion 10: Medicion de Masa y Tiempo
e Actividad: Comparacion de masas y mediciones de tiempo utilizando objetos.
e Objetivo Especifico: Realizar mediciones con unidades convencionales y no
convencionales.
o Estrategias: Experimentos sencillos de medida en equipos.
Sesion 11: Comparacion de Numeros Naturales
e Actividad: Juegos de comparacidn con tarjetas de nimeros.
e Objetivo Especifico: Realizar afirmaciones sobre la comparacion de nimeros.
o Estrategias: Uso de una linea numérica y representaciones graficas.
Sesion 12: Presentacion de Proyectos
e Actividad: Cada nifio presenta un proyecto donde aplique lo aprendido.
e Objetivo Especifico: Consolidar el aprendizaje mediante la explicacion y reflexion.

o [Estrategias: Presentaciones orales y trabajos en grupo utilizando policubos.
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Las sesiones de aprendizaje detalladas y completas se encuentran en el anexo de esta
investigacion.
5.10. Seguimiento y evaluacion de la propuesta

Para ello, se disefi6 un proceso integral que considera diferentes aspectos del proceso
de aprendizaje y la ensefianza, mediante una lista de cotejo que permite identificar avances en
diversos criterios clave. Estos incluyen participacion y la actitud de los estudiantes en el
proceso de aprendizaje (desarrollo de habilidades sociales y colaborativas), el logro de
competencias matematicas (desarrollo de habilidades manipulativas y de conceptualizacion) y
las evidencias. El proceso contempla etapas de planificacion, organizacion, aplicacion de la
propuesta que permite comparar los resultados y determinar el impacto real del uso de
Policubos en el aprendizaje. Se consideran indicadores de impacto como la mejora en la
resolucion de problemas, mayor motivacion, y el desarrollo de habilidades sociales,
promoviendo una retroalimentacion continua que posibilite ajustar y fortalecer futuras acciones
educativas en pro del desarrollo de competencias matematicas en los estudiantes.

Lista de Cotejo para medir el impacto de la propuesta

I Proceso de aprendizaje Si | No
1 Participa activamente en las actividades con Policubos
2 Manipula los Policubos con precision y cuidado
3 Muestra interés y motivacion en las actividades matematicas con Policubos
4 Colabora en actividades grupales usando Policubos
5 Demuestra comprension de los conceptos trabajados a través de la manipulacion
6 Refiere sus ideas y procesos durante las actividades
II | Desarrollo de la competencia Si | No
7 Utiliza correctamente el valor posicional (unidades, decenas, centenas) en
representaciones concretas
3 Construye numeros de tres y cuatro cifras con objetos concretos de forma
adecuada
9 Representa acciones de agregar y quitar en expresiones numéricas usando objetos
concretos
10 Demuestra comprension de las operaciones basicas (suma, resta) mediante

manipulaciones con objetos concretos

11 | Aplica la propiedad conmutativa en sumas usando objetos concretos

12 | Entiende y representa la multiplicacién como suma repetida con objetos concretos
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Comprende y representa la division mediante objetos concretos, relacionandola

13 T
con la multiplicacién

14 Compara masas y tiempos con objetos concretos, utilizando unidades
convencionales y no convencionales

15 Ordena y compara nimeros naturales con tarjetas numéricas y otros objetos
concretos

16 Representa diversas situaciones que involucran problemas de cantidad usando
objetos concretos

III | Productos Si | No

17 Presenta dibujos y esquemas de representaciones con Policubos (valor posicional,
nimeros, operaciones)

18 Presenta fotografias de construcciones y actividades manipulativas realizadas por
los estudiantes

19 Presenta trabajos escritos, registros de actividades y problemas resueltos con
Policubos

20 | Presenta proyectos finales y presentaciones grupales

71 Presenta productos creativos relacionados con la resolucion de problemas y

aplicacion de conceptos
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CONCLUSIONES

Se ha comprobado que la utilizaciéon de los policubos “como material didactico” genera
impactos significativos (p=0,001) en el desarrollo de la competencia matemadtica “resuelve
problemas de cantidad” en estudiantes de educacion primaria, Huancavelica 2024. Las
evidencias empiricas revelan un avance significativo en el aprendizaje de los estudiantes. La
comparacion entre los resultados de la preprueba y la posprueba muestra que el porcentaje de
estudiantes que alcanzaron el nivel de “logro previsto” y “logro destacado” aument6 del 23,1%
en la preprueba al 69,2% en la posprueba. Este notable cambio, indica que la incorporacion de
policubos como recurso educativo ha favorecido el desarrollo de esta competencia.

Se ha comprobado que la utilizacion de los policubos “como material didactico” genera
impactos significativos (p=0,002) en la mejora de la capacidad “traduce cantidades a
expresiones numeéricas” en estudiantes de educacidon primaria en Huancavelica 2024. Los
resultados muestran que en la preprueba, el 53,8% de los estudiantes se encontraba en el nivel
"En inicio"; sin embargo, en la posprueba, este porcentaje se redujo al 30,8%. Ademas, el
porcentaje de estudiantes que alcanzo el nivel "logro previsto" aument6 al 61,5%, mientras que
aquellos que lograron el "logro destacado" ascendieron al 7,7%. Los resultados de la posprueba
revelan una mejora notable en los niveles de logro de los estudiantes, lo que indica que la
utilizacion de los policubos como recurso educativo impacta positivamente en el “desarrollo
de la capacidad traduce cantidades a expresiones numéricas”.

Se ha comprobado que la utilizacion de los policubos “como material didactico” genera
impactos significativos (p=0,001) en la mejora de la capacidad “comunicacion su comprension
sobre los niimeros y las operaciones”, en estudiantes de educacion primaria, Huancavelica
2024. Durante la preprueba, se observé que el 69,2% de los estudiantes se situaban en el nivel
“En 1inicio” y el 30,8% en el nivel “En proceso”. Mientras, en la posprueba, los resultados
mostraron un cambio significativo: el 23,1% de los estudiantes se ubico en el “En proceso” y
el 76,9% alcanzo el nivel “logro previsto”. Los resultados de la posprueba revelan una mejora
notable en los niveles de logro de los estudiantes, lo que indica que la utilizacion de los
policubos como recurso educativo impacta positivamente en el “desarrollo de la capacidad
comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones”.

Se comprobd que la utilizacién de los policubos “como material didactico” genera
impactos significativos (p=0,006) en la mejora de la capacidad ‘“usa estrategias y
procedimientos de estimacion y céalculo”, en estudiantes de educacion primaria, Huancavelica

2024. Durante la preprueba, se observo que el 46,2% de los estudiantes se situaban en el nivel
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“En inicio”, el 23,1% en el nivel “En proceso” y el 30,8% en el nivel “logro previsto”. Mientras,
en la posprueba, los resultados mostraron un cambio significativo: el 23,1% de los estudiantes
se ubico en el “En proceso”, el 69,2% alcanzd el nivel “logro previsto”y el 7,7% el nivel “logro
destacado”. Los resultados de la posprueba revelan una mejora notable en los niveles de logro
de los estudiantes, lo que indica que la utilizacion de los policubos como recurso educativo
impacta positivamente en el “desarrollo de la capacidad usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo”.

Se comprobd que la utilizacion de los policubos “como material didactico” genera
impactos significativos (p=0,005) en la mejora de la capacidad “argumenta sus afirmaciones
sobre las relaciones numéricas y las operaciones”, en estudiantes de educacién primaria,
Huancavelica 2024. Durante la preprueba, se observo que el 30,8% de los estudiantes se
situaban en el nivel “En inici0”, el 46,2% en el nivel “En proceso” y el 23,1% en el nivel “logro
previsto”. Mientras, en la posprueba, los resultados mostraron un cambio significativo: el 7,7%
de los estudiantes se ubicé en el “En proceso”, el 69,2% alcanzd el nivel “logro previsto” y el
23,1% el nivel “logro destacado”. Los resultados de la posprueba revelan una mejora notable
en los niveles de logro de los estudiantes, lo que indica que la utilizacion de los policubos como
recurso educativo impacta positivamente en el “desarrollo de la capacidad argumenta

afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones”.
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RECOMENDACIONES

A los docentes incorporar regularmente los policubos y otros materiales didacticos
manipulativos en sus estrategias de ensefianza. Esto facilitard la construccion activa del
conocimiento y permitira a los estudiantes interactuar con conceptos matematicos abstractos
de manera tangible. Ademas, se sugiere que los docentes promuevan el trabajo colaborativo
entre los estudiantes, fomentando la argumentacion y el didlogo en el aula, lo cual enriquecera
su comprension y habilidades comunicativas en matematicas.

A Los directivos priorizar la formacion continua de los docentes en el uso de recursos
manipulativos como los policubos. Esto incluye ofrecer talleres y capacitaciones que aborden
metodologias constructivistas y el uso efectivo de materiales didécticos en la ensefianza de las
matematicas. Ademas, se recomienda que se destinen recursos para la adquisicion de estos
materiales en las instituciones educativas, asegurando su disponibilidad y uso en el aula.

Autoridades de Unidad de Gestion Educativa, desarrollar politicas educativas que
respalden el uso de recursos manipulativos en el curriculo escolar. Esto puede incluir la
creacion de guias pedagdgicas que orienten a los docentes sobre la implementacion de estos
recursos. Ademads, se debe evaluar el impacto de estas politicas mediante la recoleccion de
datos sobre el rendimiento académico en matematicas antes y después de su aplicacion, para
ajustar y mejorar las estrategias implementadas.

A la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo, fortalecer la investigacion sobre
metodologias de ensefianza y materiales didacticos, especialmente en el uso de materiales
manipulativos y su impacto en el aprendizaje. Establecer alianzas con las instituciones
educativas para llevar a cabo investigaciones colaborativas que evalten la eficacia de diferentes
enfoques pedagdgicos y organizar conferencias y seminarios para difundir los hallazgos de

estas investigaciones y compartir las mejores practicas entre educadores y académicos.
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Titulo: “Policubos como material didactico” para el desarrollo de competencias matematicas en estudiantes de Educacion Primaria, Huancavelica,

2024.
PROBLEMA HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES E DISENO
INDICADORES METODOLOGICO
Problema General Hipétesis General Objetivo General Variable Tipo de investigacion:
(En qué medida influye el uso de los | El uso de los “policubos como material | Comprobar los efectos del uso de los | Independiente Cuantitativa aplicada

“policubos como material didactico” en el
desarrollo de la competencia matematica
“resuelve problemas de cantidad”, en
estudiantes de  educacion  primaria,
Huancavelica, 2024?

Problemas Especificos

1) (En qué medida influye el uso de los
“policubos como material didactico” en el
“desarrollo de la capacidad traduce
cantidades a expresiones numéricas”, en
estudiantes de  educaciéon  primaria,
Huancavelica, 2024?

2) (En qué medida influye el uso de los
“policubos como material didactico” en el
“desarrollo de la capacidad comunica su
comprension sobre los numeros y las
operaciones”, en estudiantes de educacion
primaria, Huancavelica 2024?

3) (En qué medida influye el uso de los
“policubos como material didactico” en el
“desarrollo de la capacidad usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo”, en
estudiantes de  educacion  primaria,
Huancavelica, 2024?

4) (En qué medida influye el uso de los
“policubos como material didactico” en el
“desarrollo de la capacidad argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numéricas
y las operaciones”, en estudiantes de
educacion primaria, Huancavelica, 2024?

didactico” en el desarrollo de la competencia
matematica  “resuelve  problemas de
cantidad”, en estudiantes de educacion
primaria, Huancavelica, 2024.

Hipétesis Especificas

1) El uso de los “policubos como material
didactico” influye “significativamente” en el
“desarrollo de la capacidad traduce
cantidades a expresiones numéricas”, en
estudiantes de  educaciébn  primaria,
Huancavelica, 2024

2) El uso de los “policubos como material
didactico” influye “significativamente” en el
“desarrollo de la capacidad comunica su
comprension sobre los numeros y las
operaciones”, en estudiantes de educacion
primaria, Huancavelica, 2024

3) El uso de los “policubos como material
didactico” influye “significativamente” en el
“desarrollo de la capacidad usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo”, en
estudiantes de  educacion  primaria,
Huancavelica, 2024.

4) El uso de los “policubos como material
didactico” influye “significativamente” en el
“desarrollo de la capacidad argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numéricas
y las operaciones”, en estudiantes de
educacion primaria, Huancavelica, 2024.

“policubos como material didactico” en el
desarrollo de la competencia matematica
“resuelve problemas de cantidad”, en
estudiantes de educacion  primaria,
Huancavelica, 2024.

Objetivos Especificos

1) Comprobar los efectos del uso de los
“policubos como material didactico” en el
“desarrollo de la capacidad traduce
cantidades a expresiones numéricas”, en
estudiantes de educacion  primaria,
Huancavelica, 2024.

2) Comprobar los efectos del uso de los
“policubos como material didactico” en el
“desarrollo de la capacidad comunica su
comprension sobre los numeros y las
operaciones”, en estudiantes de educacion
primaria, Huancavelica, 2024.

3) Comprobar los efectos del uso de los
“policubos como material didactico” en el
“desarrollo de la capacidad usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo”, en
estudiantes de educacion  primaria,
Huancavelica, 2024.

4) Comprobar los efectos del uso de los
“policubos como material didactico” en el
“desarrollo de la capacidad argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numéricas
y las operaciones”, en estudiantes de
educacion primaria, Huancavelica, 2024.

Uso de “policubos como

material didactico”
Dimensiones

e Observacion

e Manipulacion

e Matematizacion
e Aplicacion

Dependiente
Desarrollo de

la

competencia matematica

“resuelve problemas
cantidad”
Dimensiones

e Traduce cantidades

de

a

expresiones numéricas

¢ Comunica

su

comprension sobre los

numeros y
operaciones
e Usa  estrategias
procedimientos
estimacion y célculo
e Argumenta
afirmaciones sobre

las

y
de

las

relaciones numéricas y

las operaciones

Disefio de Investigacién:
Preexperimental

Poblacion:
13 estudiantes

Muestra:
13 estudiantes

Técnicas:
Prueba pedagogica

Instrumentos:
Cuestionario de la prueba
pedagogica escrita.
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Anexo 2. Instrumento de recoleccion de datos

Cuestionario de prueba pedagdgica de RPC

Instrucciones: El presente cuestionario tiene como objetivo recoger informacién respecto a
al desarrollo de competencias matematicas. En este cuadernillo, encontraras preguntas en
las que debes marcar con una “X” solo una respuesta. También encontraras preguntas en las
que tienes que realizar tus procedimientos y escribir tu respuesta. Hazlo de forma clara y
ordenada. Usa solo lapiz para responder las preguntas. Debes resolver tu cuadernillo en
silencio y sin mirar las respuestas de tus compafieros. Si tienes dudas en alguna pregunta,
puedes pasar a la siguiente. Luego, si todavia tienes tiempo, puedes regresar a las preguntas
que no has respondido.

Pregunta 1

Observa las galletas Y guUegues @ que hay sobre la mesa.

OEOEEE®
A A AR

AUl de estas comparaciones es correcta?

3 | La cantidad de galletas es menor due 1a de gquagues.
0| La cantldad de galletas es mayor dus |3 de quegues.

C | La cantidad de galletas es lgual gue |3 de guegues.
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Pregunta 2

A Monica, le pidieron tejer 50 gorros de lana. Ella tejic 18 gorros de color rojo, 19 gorros
de color azul vy el resto de color verde. /Cuantos gorros de color verde tejio para cumplir
con el pedido?

Pregunta 3

Pedro quardo 6 chapitas en una bolsa y puso otras sobre la mesa. Observa.

i3
¥

Cuantas chapitas tiene en total Pedro?
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Pregunta 4
La hiblioteca municipal se inaugurd con 285 libros. Luego, la alcaldesa dond cierta

cantidad de libros. Ahora, la biblioteca tiene en total 450 libros. ;Cuantos libros dono la
alcaldesa?

Pregunta 5

Sandra tiene 68 pescados. /Cuantas bandejas con 10 pescados como la siguiente
puede armar Sandra con los 68 pescados?

E] 10 bandejas.

@ 8 bandejas.
7 bandejas.

@ 6 bandejas.
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Pregunta 6

La biblioteca municipal se inaugurd con 285 libros. Luego, la alcaldesa dond cierta
cantidad de libros. Ahora, la biblioteca tiene en total 450 libros. (Cuantos libros dond la
alcaldesa?

Pregunta 7

En un juego, se usan claves para escribir los numeros. Observa.

O
O
AOA

(Que numero se debe escribir en para completar la lista?

(a) 14

(b] a1

(c]s



Pregunta 8

Micaela llevaba una canasta con 12 huevos. En el camino, se le rompieron algunos
huevos. Ahora, le quedan 8 huevos sin romper.
JCuantos huevos se le rompieron a Micaela?

Pregunta 9

Luciano tiene la siguiente cantidad de figuritas:

00
2 cajas de A‘W»&:

N
o
15 sobres de Q
4 figuritas sueltas @

fCuantas figuritas tiene Luciano en total?

B 2154 figuritas.
E 219 figuritas.
(] 264 figuritas.
d] 354 figuritas.
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Pregunta 10

Margarita lleva una canasta con 32 huevos. En el camino se le rompieron algunos huevos.
Ahora le quedan 18 huevos sin romper.

¢, Cuantos huevos se le rompieron a Margarita?

a | 14 huevos.

b | 18 huevos.

Pregunta 11

Gerardo esta confeccionando camisas como esta.

¢Cuantos botones @ necesitara en total para 6 camisas?

EJ 5 botones.
@ 11 botones.

E] 30 botones.
@ 56 botones.
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Pregunta 12

En un taller de danzas, hay 23 nifas v 17 ninos. /Cuantas ninas mas que nifnos hay en
este taller?

Pregunta 13

Tania tiene los siguientes lapices.

Con la cantidad de lapices gue tiene Tania, /cuantos grupos de 10 lapices puede
formar?

@ 1grupo.
@ 3 grupos.
15 grupos.
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Pregunta 14

Diana tiene estos cubos

Ella quiere armar torres de 10 cubos cada una.
¢éCuantas torres puede armar Diana en total?
------------- torres de 10 cubos

Pregunta 15

Benjamin ha ahorrado dinero durante un tiempo vy juntd S/346. Luego, va al banco a
cambiar el dinero y pide que le den la cantidad maxima de billetes de S/10 y lo demas en
monedas de S/1. /Cuantos billetes de S/10 recibira Benjamin?

[ c] 46 biletes.
(d] 340 bilketes.
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Pregunta 16

Rosa llega al colegio a las 8 de la manana. Por 1a tarde, cuando ella sale, el reloj indica 1a
siguiente hora:

4 horas.

Adaptado de las pruebas diagnosticas del Ministerio de Educacion del Pert 2021, 2022 y 2023

Gracias por su participacion



Anexo 3. Fichas de validacion por expertos

FICHA DE VALIDACTON 1

DATOS GENERALES

Titule de la Investigacion: Pelicubos como material didactice para el desarrolle de competencias matematicas en
estudiantas d= Educacion Primaria, Huancavelica, 2024
Cargo e institucion donde laboral: Universidad Nacional de San Criztobal de Huamanga

Nombre de instromentos motive de evaluacion: Cusstionarie de prasha pedazogica de BPC
Auntor de la investigacion: Bach. Focio Alacote Janampa
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Promedio de la validacion

Marca com “x” el resultado de validacion: Deficiente [ ) Baja { ) Regalar ( ¥) Busna () Muy boena (x )

ASPECTOS DE LAVALIDACION Dieficiente lﬁ Baja Regular Buenc  |Alnv Buenol
et Cralenns 0 [ [L[I6[T [ 2] 31[36 |4 46] 51 |6 |1 | 716 |61 6] 915
5 |1a|15(ps | 3] 35|40 |43H)] 5 HOEIEEEEE
Esta formilado con Tenmuape .
1LCLARIDAD oropso X
IETT, Esta exgmesado en conductas .
JOBETIVIDAD obsarvables X
- - Adecoado al avance dz la .
FACTUALIDAD ciencia pedamasica X
©on | Ensteuma .
4 ORGANIZACTON orzmmizacion lozica X
. - Comprends los aspacios en y
SSUFICIENCIA cantidad v calidad X
GINTENCIONALID | Adeouade para valomr ks X
- - Basado en aspectos
T CONSISTENCIA ricos Ciennfics ]
. Ente los temas e -
8 COHERENCTA indicad X
La estratesa responas al
CMETODOLOEA | produco de ks investizacion X
. Ez il y adecuadi pam la -
10. PERTINENICIA Tvestizacion X
850

Hombres v Apellidos .- . N® DNI: 08064298
o Odm Leiva Flores Celular: 954 073 872

Trule Profesional Licenciado

Especialidad Psicologia

Grado Académico Magister

Mencion

Estrategia de enzefianza sprendizaje v evaluacion

Opinion de aplicabilidad:

Lugar v Facha

Ayacucho, 22 de agosto de 2024

Firma
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FICHA DE VALIDACION 2
Titule de 1a Investigacion: Policubos como matesial didictico para el desamollo de competencias matematicas en
ssmdiantes de Educacion Primaria, Huancavelica, 2024
Cargo e institfucion donde laboral: Universidad Nacionsl de San Cristobal de Huamanza
Nombre de instrumentos motive de evaloacion: Cusstionario de preba pedagogica de BPC
Auntor de la investigacion: Bach. Foclo Alacots Tansmpa

ASPFECTOS DE LAVALIDACION Deficiente Baja Regular Bueno (Aluy Bueno
Indicadores Critexios O |6 [I[I6p1 [ 3] 3T [ 3 | 473 | 51 6 |61 [71]6 |51 [56[o1 9%
s |wl3s[2eps (3] 35 [se[4d50(55 | [es[w |75 o |55 [#0] %5 [10g|
. E:ra formyalado con lengzuaje ,
ILCLARTDAD nrepia i
. E:=ra expresado en conducmas
10BIETIVIDAD observables X
3 ACTUALIDAD .Jf.iEL':l.illjD:i.l-i.:l.'il:DEE dela -
ciencia pedasomica
| Existe una -
4 ORGANIZACION arzanizacion lagica i
: o . Comiprende los aspectos en .
3 SUFICIENCIA cantidad v calidad i
GINTENCIONWALID | Adecoado para valorar Los i
AT mdicaderes -
- - Basado en aspectos
TCOMSISTENCIA 1B0eicos Cientificos X
- Entre los femas e -
£ COHERENCTIA indicadorss i
La estrategia responde al
OMETODOLOGIA | producto de la imvestizacion ]
10. PERTINENCT4 | Eufil ¥ adecuado para a %
Irvestzacion
B 50

Promedio de la validacion

Marca con “x” el resultado de validacion: Deficieate { ) Baja { ) Regolar ( ) Buena { ) Muy busna (x)

M° DMI: 22194427
Celalar: 999357745

Nombres y Apellidos Thony Martinez Mitma

Tiulo Profesional Licenciado en Educacion Secundana
Especiahidad Matematica v Computacion

Grade Academico Magister

Mencion (zeshon Educacional

Opindon de aplicabilidad: El insthumento es aplicable
Lugar v Fecha Avacucho, 23 de agosto de 2024
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DATOS GEMERALES:

FICHA DE VALIDACION 3

Titulo de Ia Investigacion: Pelicubos come material didactice para el desamolle de competencias matematicas en
estudiantes de Educacion Primaria, Huancavelica, 2024
Cargo e institucion donde labaral: Universidad Wacional d= San Cristobal de Huamangza

Nombre de instrumentos motive de evaluacion: Cusstionario de prueha pedagogica de RPC
Auntor de la investigacion: Bach. Focio Alacote Janampa

ASPECTOS DE LA VALIDACION Deficiente Baja Rezular Buene  |Muy Bueno)
e — Cralerins 0 [f [I[16[ [ 3136|4046 51 Fs [e1ff&[71[6 |1 [56[1]%
I EEEI S E AN EEELNES HilEAEBEEIEE
Esta formrmiladn con Tenguage
1.CLARIDAD propio X
1OBJETIVIDAD | S Ewresad en conductas X
. - Adspnado al avance de 1a
JACTUALIDAD ra v
: Exzste uma
4 ORGANIZACTON arzanizacion logica X
- Comprends los aspectos en
5 5UFICIEMCIA iclad v calidad X
GINTENCIONALID | Aderoado parm valomr ks X
AD indiradares
- - Bazade en aspectos
7 COMEISTENCIA R ————. T X
Enire los temas e
3 COHEREMCIA indicad X
. La estratesa responids al
SMETODOLOGEA | produce de b iovestizacion X
5 Es= util y adeusdo pama la
10. PERTIMENCIA Trvestieacs X
8583 |
Promedio de la validacion

Marca com “x” el resultado de validacion: Deficiente [ ) Baja [ ) Regular { ) Buena ( ) Muy buena (x )

Nombres ¥ Apellidos

Erik A Gutiémez Garcia

N° DMI: 70021279
Celular: 927145534

Timlo Profesional Licenciado
Especialidad Educacion Primaria
Grado Academico Doctor

Mencion Educacion
Opinion de aplicabilidad:

| Lugar v Fecha

Avacucho, 27 de agosto da 2024

Firma

-'-"' L
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Anexo 4. Matriz de datos y procesamiento de prueba piloto

Matriz de datos de prueba piloto

Al N[ | n|]o|~N|lo|lao|lS 292 F |09
1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1
3 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0
4 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1
5 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1
6 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1
7 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
8 0 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0
9 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0
10 | O 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0
11 | O 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 0 0 1
12 | 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1
Procesamiento de datos de prueba piloto
Instrumento Coeﬁ.ciente
Kuder-Richardson
Cuestionario dimension 1 0,768
Cuestionario dimension 2 0,686
Cuestionario dimension 3 0,675
Cuestionario dimension 4 0,771
Cuestionario de prueba de rendimiento (general) 0,928
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Anexo 5. Matriz de datos y procesamiento de la muestra

Matriz de datos de l1a muestra

86

Prueba N° GRAL D1 D2 D3 D4
1 1 2 2 1 1 3
1 2 1 1 1 1 3
1 3 1 1 1 1 1
1 4 1 1 1 1 1
1 5 1 1 1 1 2
1 6 2 1 1 2 1
1 7 2 2 1 1 3
1 8 1 1 1 2 1
1 9 3 2 2 3 2
1 10 2 2 2 2 2
1 11 3 2 2 3 2
1 12 3 2 2 3 2
1 13 2 1 1 3 2
2 1 3 2 2 2 3
2 2 3 2 2 3 3
2 3 3 3 3 3 3
2 4 3 2 2 2 3
2 5 3 2 3 3 3
2 6 3 3 3 3 3
2 7 3 3 3 3 3
2 8 3 3 3 3 3
2 9 4 3 3 3 4
2 10 3 3 3 2 2
2 11 4 4 3 4 3
2 12 4 3 3 3 4
2 13 4 3 3 3 4

Procesamiento de datos de la muestra

Frecuencias GRAL*prueba

Prueba
Total
GRAL Recuento 5 0 5
% dentro de Grupo 38,5% 0,0% 19,2%
Recuento 5 0 5
% dentro de Grupo 38,5% 0,0% 19,2%
Recuento 3 9 12
% dentro de Grupo 23,1% 69,2% 46,2%
Recuento 0 4 4
% dentro de Grupo 0,0% 30,8% 15,4%
Total Recuento 13 13 26
% dentro de Grupo 100,0% 100,0% 100,0%




Frecuencias D1*prueba
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Prueba
1 2 Total
D1 Recuento 7 0 7
% dentro de Grupo 53,8% 0,0% 26,9%
Recuento 6 4 10
% dentro de Grupo 46,2% 30,8% 38,5%
Recuento 0 8 8
% dentro de Grupo 0,0% 61,5% 30,8%
Recuento 0 1 1
% dentro de Grupo 0,0% 7,7% 3,8%
Total Recuento 13 13 26
% dentro de Grupo 100,0% 100,0% 100,0%
Frecuencias D2*prueba
Prueba
1 2 Total
D2 Recuento 9 0 9
% dentro de Grupo 69,2% 0,0% 34,6%
Recuento 4 3 7
% dentro de Grupo 30,8% 23,1% 26,9%
Recuento 0 10 10
% dentro de Grupo 0,0% 76,9% 38,5%
Total Recuento 13 13 26
% dentro de Grupo 100,0% 100,0% 100,0%
Frecuencias D3*prueba
Prueba
1 2 Total
D3 Recuento 6 0 6
% dentro de Grupo 46,2% 0,0% 23,1%
Recuento 3 3 6
% dentro de Grupo 23,1% 23,1% 23,1%
Recuento 4 9 13
% dentro de Grupo 30,8% 69,2% 50,0%
Recuento 0 1 1
% dentro de Grupo 0,0% 7.7% 3,8%
Total Recuento 13 13 26
% dentro de Grupo 100,0% 100,0% 100,0%
Frecuencias D4*prueba
Prueba
1 2 Total
D4 Recuento 4 0 4
% dentro de Grupo 30,8% 0,0% 15,4%
Recuento 6 1 7
% dentro de Grupo 46,2% 7.7% 26,9%
Recuento 3 9 12
% dentro de Grupo 23,1% 69,2% 46,2%
Recuento 0 3 3
% dentro de Grupo 0,0% 23,1% 11,5%
Total Recuento 13 13 26
% dentro de Grupo 100,0% 100,0% 100,0%




Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

Estadisticos de prueba?

GRAL - GRAL D1-D1 D2 - D2

88

D3 -D3 D4 - D4
Z -3,272° -3,153P -3,272° -2,739P -2,810P
Sig. asintética(bilateral) ,001 ,002 ,001 ,006 ,005

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.



Anexo 6. Sesiones de la propuesta de intervencion

SESION DE APRENDIZAJE 1

DATOS INFORMATIVOS
31140 Matematica
3°Y 4° Rocio Alacote Janampa
Occopampa 04-09-2024

Presentacion y Familiarizacion con los policubos, sus formas y usos

Hoy exploramos los policubos y nos familiarizarnos con sus formas, colores para dar diversos
usos.

APRENDIZAJES ESPERADOS

Resuelve problemas de cantidad. Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar,
«» Traduce cantidades a expresiones | quitar, comparar, igualar, reiterar, agrupar, repartir cantidades y
numéricas. combinar colecciones diferentes de objetos, para transformarlas en
« Comunica su comprension sobre los | expresiones numéricas (modelo) de adicion, sustraccion, con
numeros y las operaciones. numeros naturales de hasta tres cifras.-Emplea estrategias y
« Usa estrategias y procedimientos de | procedimientos como los siguientes:-estrategias heuristicas.-
estimacion y célculo. estrategias de calculo mental, como descomposiciones aditivas y
« Argumenta afirmaciones sobre las | multiplicativas, duplicar o dividir por 2, multiplicacion y division
relaciones numéricas y las operaciones. por 10,completar a la centena mas cercana y aproximaciones.

SECUENCIA DIDACTICA:

Como actividad inicial permanente se realiza el ritual del saludo. En seguida los estudiantes
proceden con la organizacion de los recursos, utiles escolares y materiales de trabajo. Se
establecen acuerdos de convivencia para la sesion basados en las normas de convivencia del
aula:

— Levantan la mano para participar.

— Compartir los materiales.

— Escuchar atentamente las explicaciones de la profesora.

— Respetar los tiempos cuando trabajamos en grupo.

INICIO Motivacion. Didlogo sobre los materiales didacticos concretos existentes en el aula.

Recojo de saberes previos. A partir del didlogo los estudiantes responden a las siguientes
interrogantes: ;Qué otros materiales conocen? ;Saben que son los policubos?

Conflicto cognitivo. Se presenta los policubos y se plantea las siguientes interrogantes:
(Alguna vez utilizacion este material? ;Como podemos sacar provecho de este material?
Propésito de la clase. Hoy exploramos los policubos y nos familiarizarnos con sus formas,
colores para dar diversos usos.

Organizacion del aula. El docente presenta las actividades de aprendizaje, proporciona las
indicaciones sobre el desarrollo de la actividad y organiza a los nifios en equipos de trabajo.
Acuerdos del dia: Levantar la mano, estar atento

El profesor inicia mostrando diferentes tipos de policubos y explicando sus caracteristicas
(formas, colores, cantidad de cubos en cada pieza, etc.). Luego presenta la siguiente
actividad: construir las siguientes figuras: Cubo, tridngulo y una cama.

Fase de observacion

Se invita a los nifios a tocar y manipular los policubos para que puedan observar sus
DESARROLLO | propiedades, discutir y decidir como construirlo, seleccionando los policubos que mas se
ajusten a su disefio.

Fase de manipulacion

Organizados en equipo los nifios proceden a representar las figuras indicadas y otros con los
policubos. Al finalizar el tiempo previsto, proceden con la fase de matematizacion.

Fase de matematizacion
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Los estudiantes en cada uno de los equipos de trabajo preparan la presentacién determinando los
pasos, describiendo su proceso de construccion y las decisiones que tomaron. Luego proceden con la
presentacién del material elaborado.

Durante las presentaciones, el profesor hara preguntas que fomenten la reflexion, como: ¢Por qué
decidieron usar estos colores en su disefio? o ¢ Cémo hicieron para que su construccion fuese estable?
Para guiar esta actividad, se proporcionara una hoja de trabajo donde los niflos deberan, primero,
dibujar un boceto de su figura antes de comenzar a construir. Este boceto debe incluir notas sobre los
colores y formas que planean usar.

Fase de aplicacion

Cada nifio recibird un conjunto de policubos (por ejemplo, 20 cubos) y se les pedira que
disefien y construyan una figura personalizada que represente algo que les guste (puede ser
un objeto, un personaje de un cuento, o una creacion original).

Familiarizacion con el problema.
Para guiar esta actividad, se proporcionard una hoja de trabajo donde los nifios deberan,
primero, dibujar un boceto de su figura antes de comenzar a construir. Este boceto debe
incluir notas sobre los colores y formas que planean usar.
Formulo preguntas de comprension del problema:

- (De qué trata el tema?

- (Como podemos representar dichas figuras?

- (Qué material podemos utilizar para representar?

- (Qué necesitamos construir estascactividades?

Busqueda y ejecucion de estrategias

- Promuevo la bisqueda y ejecucion de estrategias: ;como desarrollamos la actividad?,

(qué material necesitamos para representarlo?
- Luego de ello distribuyo el material propuesto , en este caso podria ser: material de
los policubos.

- Representan las cantidades de textos con material concreto Policubos .

Socializa sus respuestas.
Después de que cada nifio haya completado su figura, se les pedird que realicen una breve
exposicion de su trabajo, explicando su proceso de creacion y qué representa su figura. Esto
puede hacerse en pequefios grupos si el tiempo lo permite

Reflexiéon y Formalizacion.
Los estudiantes en equipos de trabajo formulan las diferentes propiedades y usos de los
policubos. La docente interviene para aclarar las dudas y reforzar en cuanto a su dificultad
La evaluacion se llevara a cabo de manera formativa, observando la participacion y el
trabajo en equipo durante las actividades, asi como la creatividad e innovacién mostradas
en las construcciones individuales.
Metacognicion.
Para finalizar, se abrird un espacio de reflexion donde los nifios podran compartir sus
experiencias sobre las actividades realizadas. El profesor hace preguntas como: ";Cual fue

CIERRE el mayor desafio que enfrentaron al construir?" o ";Qué aprendieron sobre trabajar en
equipo?".
Finaliza con las indicaciones sobre el desarrollo de las actividades de extension y las
actividades a desarrollar en la siguiente sesion.
MEDIOS Y MATERIALES:

v" Ficha de actividad
v" Policubos

v" Mbodulo de aprendizaje
v

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

*

V.B. DIRECTORA Prof. de Aula




SESION DE APRENDIZAJE N° 2

DATOS INFORMATIVOS

31140 Matematica
3°y4° Rocio Alacote Janampa
Occopampa 10-09-2024

Agrupacion de policubos en centenas, decenas y unidades.
Hoy agruparemos los policubos en centenas ,decenas y unidades para poder ubicar en el
tablero de valor posicional.

APRENDIZAJES ESPERADOS

Resuelve problemas de cantidad. Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar,

+» Traduce cantidades a expresiones | quitar, comparar, igualar, reiterar, agrupar, repartir cantidades y
numéricas. combinar colecciones diferentes de objetos, para transformarlas en

« Comunica su comprension sobre los | expresiones numéricas (modelo) de adicion, sustraccion, con
numeros y las operaciones. numeros naturales de hasta tres cifras.-Emplea estrategias y

« Usa estrategias y procedimientos de | procedimientos como los siguientes:-estrategias heuristicas.-
estimacion y célculo. estrategias de calculo mental, como descomposiciones aditivas y

« Argumenta afirmaciones sobre las | multiplicativas, duplicar o dividir por 2, multiplicacion y division
relaciones numéricas y las operaciones. por 10,completar a la centena mas cercana y aproximaciones.

SECUENCIA DIDACTICA:

Como actividad inicial permanente se realiza el ritual del saludo. En seguida los estudiantes
proceden con la organizacién de los recursos, utiles escolares y materiales de trabajo. Se
establecen acuerdos de convivencia para la sesion basados en las normas de convivencia del
aula:

Levantan la mano para participar.

Compartir los materiales.

Escuchar atentamente las explicaciones de la profesora.

— Respetar los tiempos cuando trabajamos en grupo.

Motivacion. Dialogo sobre los materiales didacticos concretos existentes en el aula.
INICIO Recojo de saberes previos. A partir del didlogo los estudiantes responden a las siguientes
interrogantes: ;Qué materiales conocieron en la clase anterior? ;Saben que son los policubos?
Conflicto cognitivo. Creen que los policubos nos serviran para agrupar en decenas ,centenas
y unidades.

Proposito de la clase. Hoy aprenderemos a agrupar los policubos en centenas ,decenas,
unidades para poder diferenciar de cada una de ellas y asi saber cuando se dice que son
unidades ,decenas ,centenas.

Organizacion del aula. El docente presenta las actividades de aprendizaje, proporciona las
indicaciones sobre el desarrollo de la actividad y organiza a los nifios en equipos de trabajo.
Acuerdos del dia: Levantar la mano, estar atento

Comienza la sesion explicando lo que son las centenas, decenas y unidades utilizando
ejemplos visuales. Puedes utilizar una pizarra o una presentacion en la que se ilustre como se
forma un niimero a partir de estas agrupaciones.

Fase de observacion

Distribuye policubos para que puedan observar y luego a cada grupo de estudiantes (cada
DESARROLLO | grupo deberia tener entre 4 y 5 nifios). Invita a los nifilos a manipular los policubos y
preguntarles cuantos ven, sin ningun tipo de agrupamiento inicial.

Fase de manipulacién

Proporciona a cada estudiante un conjunto de 100 policubos (o bien, distribuye
colectivamente para que cada uno pueda tomar personal en su sitio) para trabajar de manera
individual.
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Fase de matematizacion

Pide a los estudiantes que creen un niimero especifico que ti dictes. Por ejemplo, explicales
que deben formar el nimero 215. Ellos deberan agrupar los policubos en centenas, decenas
y unidades como lo hicieron anteriormente, pero esta vez lo haran por su cuenta.

Fase de aplicaciéon
Cada estudiante debe registrar las cantidades de bloques en una hoja de célculo, anotando
cuantas centenas, decenas y unidades han utilizado.

Familiarizacion con el problema.

- Una vez que hayan terminado, deberan formar una frase que explique como han llegado
a obtener el nimero y cudl es la importancia de la agrupacion en la representacion del
mismo.

- Para concluir, compartiran sus resultados con sus compaiieros y explicaran los diferentes
numeros que formaron, promoviendo el aprendizaje colaborativo.

Socializa sus respuestas.

Después de que cada nifio haya completado su figura, se les pedird que realicen una breve

exposicion de su trabajo, explicando su proceso de creacion y qué representa su figura.

Esto puede hacerse en pequefios grupos si el tiempo lo permite

Reflexiéon y Formalizacion.
Retine a todos los nifios y haz una conversacion abierta sobre lo que aprendieron.
Preglintales como se sintieron al trabajar en grupo y también individualmente.

Metacognicion.
Puedes realizar una evaluacion formativa pidiéndoles a los nifios que, en un papel, dibujen
un nimero que no hayan trabajado y lo representen usando una pequeia cantidad de

CIERRE . . . -
policubos que ellos elijan y puedan poner en practica su aprendizaje.
De esta manera, la sesion no solo refuerza el concepto de niimeros a través de agrupaciones,
sino que también incita a la participacion activa tanto a nivel grupal como individual.
MEDIOS Y MATERIALES:

v" Ficha de actividad

v" Policubos

v" Modulo de aprendizaje
REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

V.B. DIRECTORA Prof. de Aula




SESION DE APRENDIZAJE 3
DATOS INFORMATIVOS
31140 Matematica
3°Y 4° Rocio Alacote Janampa
Occopampa 12-092024

Construccion de numeros de tres y cuatro cifras con policubos.
Hoy aprenderemos la formacion, escritura y lectura de los numeros naturales para el uso
correcto en diferentes contextos.

APRENDIZAJES ESPERADOS

Resuelve problemas de cantidad. Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar,

+» Traduce cantidades a expresiones | quitar, comparar, igualar, reiterar, agrupar, repartir cantidades y
numéricas. combinar colecciones diferentes de objetos, para transformarlas en

« Comunica su comprension sobre los | expresiones numéricas (modelo) de adicion, sustraccion, con
numeros y las operaciones. numeros naturales de hasta tres cifras.-Emplea estrategias y

« Usa estrategias y procedimientos de | procedimientos como los siguientes:-estrategias heuristicas.-
estimacion y célculo. estrategias de calculo mental, como descomposiciones aditivas y

« Argumenta afirmaciones sobre las | multiplicativas, duplicar o dividir por 2, multiplicacion y division
relaciones numéricas y las operaciones. por 10,completar a la centena mas cercana y aproximaciones

SECUENCIA DIDACTICA:

Como actividad inicial permanente se realiza el ritual del saludo. En seguida los estudiantes
proceden con la organizacién de los recursos, utiles escolares y materiales de trabajo. Se
establecen acuerdos de convivencia para la sesion basados en las normas de convivencia del
aula:

— Levantan la mano para participar.

— Compartir los materiales.

— Escuchar atentamente las explicaciones de la profesora.

— Respetar los tiempos cuando trabajamos en grupo.

Motivacion. Didlogo sobre la escritura y lectura de los numeros

INICIO Recojo de saberes previos. A partir del dialogo los estudiantes responden a las siguientes
interrogantes: (Como se lee 227 ;cual es la cantidad que representa?Saben que es construir
nimeros?

Conflicto cognitivo. Se presenta los policubos y se plantea las siguientes interrogantes:
(Cémo podemos representar la formacion de los niimeros utilizando los policubos? ;Como
podemos sacar provecho de este material en la construccion de los nimeros?

Propésito de la clase.

Hoy aprenderemos la formacion, escritura y lectura de los niimeros naturales para el uso
correcto en diferentes contextos.

Organizacion del aula. El docente presenta las actividades de aprendizaje, proporciona las
indicaciones sobre el desarrollo de la actividad y organiza a los nifios en equipos de trabajo.
Acuerdos del dia: Levantar la mano, estar atento

El profesor guiard a los estudiantes en la construccion de nimeros de tres y cuatro cifras
utilizando policubos. Durante esta actividad, se presentaran varias tarjetas con numeros. Por
cada tarjeta, los estudiantes deberan construir el nimero correspondiente utilizando los
policubos, asegurandose de representar el valor posicional adecuado de cada cifra.

Fase de observacion

Se invita a Cada grupo que reciba un conjunto de tarjetas con nimeros. El profesor mostrara
DESARROLLO | como construir el primer nlimero en su propia mesa con los policubos, mostrando el proceso
de descomposicion de cada cifra en sus unidades correspondientes (por ejemplo, en el nimero
1452, hay 1 millar, 4 centenas, 5 decenas y 2 unidades).

Fase de manipulacién

Los estudiantes, en pequefios grupos, construiran los niimeros en sus mesas mientras el
profesor circula, ofreciendo apoyo y corrigiendo cuando sea necesario.

Fase de matematizacion
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Cada grupo recibira materiales para crear sus propias tarjetas de nimeros (papel de colores,
marcadores, tijeras, etc.). Cada tarjeta contendra un niimero de tres o cuatro cifras.
Fase de aplicacion
Una vez que todos los grupos hayan creado sus tarjetas, se formaran dos equipos. Los equipos
se enfrentaran en un juego de ordenacién, donde deben trabajar juntos para colocar sus
tarjetas en orden ascendente. Cada miembro del equipo tendra un rol: uno sera el que coloque
las tarjetas, otro el que cuente cuantas tarjetas hay, y otro el que verifique el orden.
Familiarizacién con el problema.

Para guiar esta actividad se les proporciona una hoja de trabajo donde los nifios y nifias
realizan la ordenacion y , se realizara un juego de comparacion en el que, al azar, se le daran
dos tarjetas a cada grupo, y deberan decidir cual de los dos nimeros es mayor, menor o si son
iguales, justificando su respuesta utilizando el concepto de valor posicional.

Formulo preguntas de comprension del problema:

- (De qué trata el tema?

- (Como podemos representar dichas figuras?

- (Qué material podemos utilizar para representar?

- (Qué necesitamos construir de estas actividades?

Biisqueda y ejecucion de estrategias

- Promuevo la biisqueda y ejecucion de estrategias: ;como desarrollamos la actividad?,

(qué material necesitamos para representarlo?
- Luego de ello distribuyo el material propuesto , en este caso podria ser: material de
los policubos.

- Representan las cantidades de textos con material concreto Policubos .

Socializa sus respuestas.
Finalmente, cada equipo podra presentar su experiencia: como lograron realizar la actividad,
qué estrategias usaron para la ordenacion y comparacion, y qué aprendieron sobre el valor
posicional durante el proceso.
Después de que cada nifio haya completado su figura, se les pedird que realicen una breve
exposicion de su trabajo, explicando su proceso de creacion y qué representa su figura. Esto
puede hacerse en pequefios grupos si el tiempo lo permite.
Reflexién y Formalizacién.
Finalmente, cada equipo podra presentar su experiencia: como lograron realizar la actividad,
qué estrategias usaron para la ordenacion y comparacion, y qué aprendieron sobre el valor
posicional durante el proceso.

Metacognicion.
Para finalizar, se abrira un espacio de reflexion donde los niflos podran compartir sus
experiencias sobre las actividades realizadas. El profesor hace preguntas como: ";Cual fue

CIERRE el mayor desafio que enfrentaron al construir?" o ";Qué aprendieron sobre trabajar en
equipo?".
Finaliza con las indicaciones sobre el desarrollo de las actividades de extension y las
actividades a desarrollar en la siguiente sesion.
MEDIOS Y MATERIALES:

v" Ficha de actividad

v" Policubos

v" Mobdulo de aprendizaje
REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

V.B. DIRECTORA Prof. de Aula




SESION DE APRENDIZAJE 4
DATOS INFORMATIVOS
31140 Matematica
3°Y 4° Rocio Alacote Janampa
Occopampa 17-09-2024

Transformacién de acciones de agregar y quitar en expresiones numéricas.

con la vida diaria.

Hoy aprenderemos a transformar acciones de agregar y quitar en expresiones numéricas,
utilizando el material de los policubos, para poder resolver diferentes situaciones relacionadas

APRENDIZAJES ESPERADOS

Resuelve problemas de cantidad.

+» Traduce cantidades a expresiones
numéricas.

« Comunica su comprension sobre los
numeros y las operaciones.

«» Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y célculo.

« Argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las operaciones.

Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar,
quitar, comparar, igualar, reiterar, agrupar, repartir cantidades y
combinar colecciones diferentes de objetos, para transformarlas en
expresiones numéricas (modelo) de adicion, sustracciéon, con
numeros naturales de hasta tres cifras.-Emplea estrategias y
procedimientos como los siguientes:-estrategias heuristicas.-
estrategias de calculo mental, como descomposiciones aditivas y
multiplicativas, duplicar o dividir por 2, multiplicacién y division por
10,completar a la centena mas cercana y aproximaciones

SECUENCIA DIDACTICA:

INICIO

Como actividad inicial permanente se realiza el ritual del saludo. En seguida los estudiantes
proceden con la organizacion de los recursos, utiles escolares y materiales de trabajo. Se
establecen acuerdos de convivencia para la sesion basados en las normas de convivencia del
aula:

Levantan la mano para participar.

Compartir los materiales.

Escuchar atentamente las explicaciones de la profesora.

— Respetar los tiempos cuando trabajamos en grupo.

Motivacion. El profesor simularda un mercado donde los nifios compraran y venderan
policubos. Cada ficha tendra un precio simbolico de 1 unidad.

Recojo de saberes previos. A partir de la simulacion del mercado de la venta de los policubos
los estudiantes responden a las siguientes interrogantes: ;Qué acciones realizamos? ;La
cantidad de los policubos de la mesa aumento o disminuy6?;Saben que operaciones se
realizaron?

Conflicto cognitivo. ;Qué operaciones matematicas implican las acciones de agregar y quitar?
Proposito de la clase. Hoy aprenderemos a transformar acciones de agregar y quitar en
expresiones numéricas, utilizando el material de los policubos, para poder resolver diferentes
situaciones relacionadas con la vida diaria.

Organizacion del aula. El docente presenta las actividades de aprendizaje, proporciona las
indicaciones sobre el desarrollo de la actividad y organiza a los nifios en equipos de trabajo.
Acuerdos del dia: Levantar la mano, estar atento

DESARROLLO

El profesor comenzara colocando en la mesa 15 policubos (representando una "cantidad
inicial"). Los estudiantes, en equipo, deberan decidir cuantos policubos "comprar" (agregar) y
cuantos "vender" (quitar). El profesor puede proponer un "cliente" que quiere comprar una
cierta cantidad de policubos.

Fase de observacion

Por ejemplo: “Si Tomas quiere comprar 4 policubos, ;qué expresion numérica representa la
accion de tener 15 y agregar 4?”. Los nifios deben expresar esto numéricamente: 15+4 =19y
luego contar los policubos para verificar su respuesta. Tras esto, puede haber una venta: “Si
luego de esto deciden vender 7, ;cudl sera la nueva cantidad de policubos?”, la expresion
numérica es: 19 - 7 = 12. Verificar con los policubos.

Fase de manipulacién

Cada grupo recibira materiales para crear sus propios ejercicios de agregar y disminuir
utilizando los policubos. Los estudiantes, en pequefios grupos, utilizan el material para comprar
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o vender y asi crear ejercicio que involucren acciones de agregar y quitar y luego transformar
en expresiones numeéricas.
Fase de matematizacion
Cada grupo elabora los pasos para transformar una accion de agregar o quitar en expresiones
numéricas. Puede seguir creando ejercicios para verificar los pasos planteados y comprobarlos
con los policubos.
Fase de aplicaciéon
Se les planteara la siguiente situacion: “En la fiesta, se han traido 20 policubos como base de
decoracion. Luego, se decide agregar 5 mas, pero después uno de los nifios se lleva 3 a su casa.
(Cuantos policubos quedan en total?”.
-Los estudiantes deben formular la expresion matematica basada en la situacion: 20 + 5 - 3.
-Trabajaran juntos para resolver la operacion y verificar el resultado usando policubos.
Una vez que todos los grupos hayan creado sus ejercicios. Los equipos desarrollan utilizando
el material de los policubos. Cada miembro del equipo tendra un rol: uno sera el que desarrolle
ejercicios de agregar ,otro de disminuir y otro de verificar quien lo hizo bien.
Familiarizacién con el problema.

Para guiar esta actividad se les proporciona una hoja de trabajo donde los nifios realizan
ejercicios de agregar y disminuir utilizando el material de los policubos , se realizard un juego
de desarrollar ejercicios de agregar y disminuir y deberan decidir si se trata de agregar o
disminuir, justificando su respuesta utilizando policubos.

Formulo preguntas de comprension del problema:

- (De qué trata el tema?

- (Como podemos representar dichos ejercicios?

- (Qué material podemos utilizar para representar?

- (Qué necesitamos construir de estas actividades?

Busqueda y ejecucion de estrategias

- Promuevo la busqueda y ejecucion de estrategias: ;cémo desarrollamos la actividad?,

(qué material necesitamos para representarlo?
- Luego de ello los estudiantes proceden con el desarrollo de la actividad.
- Representan las cantidades y las expresiones numéricas con material concreto de los
policubos .

Socializa sus respuestas.
Finalmente, cada equipo podra presentar su experiencia: como lograron realizar la actividad,
qué estrategias usaron para agregar y disminuir y qué aprendieron durante el proceso. Después
de que cada nifio haya desarrollado sus ejercicios realizan una breve exposicion de su trabajo,
explicando su proceso de agregar y disminuir. Esto puede hacerse en pequefios grupos si el
tiempo lo permite.
Reflexiéon y Formalizacion.
Finalmente, cada equipo podra presentar su experiencia, precisando los pasos que han seguido
y las operaciones matematicas implicadas: como lograron realizar la actividad, qué estrategias
usaron para representar acciones de agregar y quitar.

Metacognicion.
Al finalizar ambas actividades, se reunira a los grupos para compartir sus resultados,

CIERRE discutiendo cémo las operaciones matematicas reflejan situaciones del mundo real y cuales
fueron los desafios de trabajar en equipo con los policubos. El profesor también reforzara
conceptos de sumar y restar en contextos practicos, resaltando la importancia del
reconocimiento del lenguaje matematico en la vida cotidiana.

MEDIOS Y MATERIALES:

v" Ficha de actividad

v" Policubos

v" Modulo de aprendizaje
REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

V.B. DIRECTORA Prof. de Aula




SESION DE APRENDIZAJE 5
DATOS INFORMATIVOS
31140 Matematica
3°Y 4° Rocio Alacote Janampa
Occopampa 19-09-2024

Construccion de la nocion de adicion y sustraccion de nimeros naturales, a partir de las
acciones concretas de agregar y quitar.

Hoy construiremos la nocion de adicion y sustraccion de nimeros naturales, a partir de las
acciones concretas de agregar y quitar, usando el material de los policubos, para sumar o
restar cantidades en la vida diaria.

APRENDIZAJES ESPERADOS

Resuelve problemas de cantidad. Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar,

« Traduce cantidades a expresiones | quitar, comparar, igualar, reiterar, agrupar, repartir cantidades y
numéricas. combinar colecciones diferentes de objetos, para transformarlas en

« Comunica su comprension sobre los | expresiones numéricas (modelo) de adicion, sustraccion, con
numeros y las operaciones. numeros naturales de hasta tres cifras.-Emplea estrategias y

« Usa estrategias y procedimientos de | procedimientos como los siguientes:-estrategias heuristicas.-
estimacion y célculo. estrategias de calculo mental, como descomposiciones aditivas y

«» Argumenta afirmaciones sobre las | multiplicativas, duplicar o dividir por 2, multiplicacion y division
relaciones numéricas y las operaciones. por 10,completar a la centena mas cercana y aproximaciones

SECUENCIA DIDACTICA:

Como actividad inicial permanente se realiza el ritual del saludo. En seguida los estudiantes
proceden con la organizacion de los recursos, utiles escolares y materiales de trabajo. Se
establecen acuerdos de convivencia para la sesion basados en las normas de convivencia del
aula:

— Levantan la mano para participar.

— Compartir los materiales.

— Escuchar atentamente las explicaciones de la profesora.

— Respetar los tiempos cuando trabajamos en grupo.

INICIO Motivacién.-La profesora cuenta la historia sobre la fiesta, utilizando imagenes de
globos(puedan ser dibujados en la pizarra o ejemplos fisicos si estan disponibles).

Recojo de saberes previos. (En qué consiste agregar?;En qué consiste quitar?

Conflicto cognitivo. ;Qué relacion existe las acciones agregar y quitar con el hecho de sumar
y restar?Qué relacion existe la suma y la resta con la adicion y la sustraccion?

Propésito de la clase. Hoy construiremos la nocién de adicion y sustraccion de nimeros
naturales, a partir de las acciones concretas de agregar y quitar, usando el material de los
policubos, para sumar o restar cantidades en la vida diaria.

Organizacion del aula. El docente presenta las actividades de aprendizaje, proporciona las
indicaciones sobre el desarrollo de la actividad y organiza a los nifios en equipos de trabajo.
Acuerdos del dia: Levantar la mano, estar atento y participar

El profesor introducira la actividad planteando una situacion real en la que los nifios puedan
relacionar adicion y sustraccion con acciones de agregar y quitar, usando policubos. Ejemplo:
“Imaginemos que en una fiesta hay globos de colores en una mesa. Un nifio trae 3 globos
rojos y 5 globos azules a la fiesta. ;Cuantos globos hay en total? Y si luego, un nifio se lleva
4 globos de la mesa. ;Cuantos globos quedan?”

Fase de observacion

DESARROLLO | Los nifios usaran policubos para representar los globos. Cada color de los policubos puede
representar un color de globo (rojo y azul).

Fase de manipulacién

Una vez determinada las estrategias a utilizar proceden con la resolucion de la situacion.
Suma: Utilizaran 3 policubos rojos y 5 azules. Los nifios uniran los bloques para ver cuantos
hay en total. Solucion de suma: 3 (rojo) + 5 (azul) = 8 (total de globos). Con policubos: que
ellos unirdn en un solo grupo visualizable (8 bloques en total).
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Resta: Dependiendo de como se organicen, dos grupos separaran 4 globos (4 policubos) y
contaran cuantos quedan. Solucion de resta: 8 (total) - 4 (que se llevaron) = 4 (quedan). Con
policubos: los nifios quitaran 4 bloques del grupo y veran que les quedan solamente 4
bloques.
Fase de matematizacion
Cada equipo elabora las nociones sobre los que significa la adicién y sustraccion. Determina
los pasos a seguir. Los elementos o las cantidades que intervienen. La profesora ayuda a
formalizar los elementos de la adicion sustraccion.
Fase de aplicaciéon
Los estudiantes trabajaran en equipos para crear sus propios problemas de suma y resta
relacionada con situaciones reales de su entorno. Ejemplo: "En el patio de la escuela hay
arboles. Al principio, hay 10 arboles, pero 3 se caen durante la tormenta." Los nifios
inventaran diferentes escenarios.
Familiarizacion con el problema.
Cada equipo elegira un tema realista basado en su entorno (pueden usar ejemplos como:
juguetes, libros, bicicletas, o animales en el parque). Para guiar la actividad se les proporciona
una hoja de trabajo donde los nifios y nifias crean problemas de adicion y sustraccion. Los
equipos ponen su problema en comun con los demas. Tomando como base el escenario
elegido (uso de su imaginacion) los grupos resolveran sus problemas.

Formulo preguntas de comprension del problema:

- (en qué consiste la actividad?

- (Como podemos crear los problemas de adicion y sustraccion ?

- (Qué material podemos utilizar para representar?

- (Qué necesitamos para solucionar estos problemas?
Ejemplo de suma: Un grupo decide usar 10 (se puede usar 10 bloques) y agregar 5 mas.
Suma: 10 + 5 = 15. Ejemplo de resta: Si 4 se rompen, quedan: Resta: 15 -4 =11.

Biisqueda y ejecucion de estrategias
Promuevo la bisqueda y ejecucion de estrategias: ;como desarrollamos la actividad?, ;qué
material necesitamos para solucionar? Con policubos: Ellos irdn afiadiendo o quitando
bloques segun lo expresado en sus problemas.

Socializa sus respuestas.
Finalmente, cada equipo podra presentar su experiencia: como lograron realizar la actividad,
qué estrategias usaron para solucionar los problemas planteados de adicion y sustraccion.
Reflexiéon y Formalizacion.
Cada equipo podra presentar su experiencia: coOmo lograron realizar la actividad, qué
estrategias usaron para sumar y restar utilizando los policubos. Finalmente cada equipo
elabora las nociones sobre los que significa la adicion y sustraccion. Determina los pasos a
seguir. Los elementos o las cantidades que intervienen. La profesora ayuda a formalizar los
elementos de la adicidn sustraccion.

CIERRE

Metacognicion.

Al finalizar ambas actividades, se realizard una breve reflexion grupal donde los elementos
visuales generados con los policubos ayuden a consolidar la comprension de adicion y
sustraccion. Los docentes podran observar y guiar la reflexion, incentivando asi el
autoanalisis entre los nifios sobre como se sintieron al usar los materiales para entender estas
operaciones matematicas. Ademas, se podra invitar a los nifios a presentar sus problemas y
soluciones en una proxima sesion para incluir a mas pares en el aprendizaje activo de estas
operaciones matematicas.

MEDIOS Y MATERIALES:

v" Ficha de actividad

v" Policubos

v" Modulo de aprendizaje
REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

V.B. DIRECTORA Prof. de Aula




SESION DE APRENDIZAJE N° 6

DATOS INFORMATIVOS

31140

Matematica

3°Y4°

Rocio Alacote Janampa

Occopampa

24-09-2024

Juegos en parejas usando policubos para mostrar la propiedad conmutativa.

Que los estudiantes comprendan la propiedad conmutativa de la suma a través de la
manipulacion de policubos y la relacion entre las representaciones fisicas y las
representaciones numeéricas.

APRENDIZAJES ESPERADOS

Resuelve problemas de cantidad.

«» Traduce cantidades a expresiones
numeéricas.

«» Comunica su comprension sobre los
numeros y las operaciones.

%+ Usa estrategias y procedimientos de
estimacién y calculo.

% Argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las operaciones.

Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de
agregar, quitar, comparar, igualar, reiterar, agrupar, repartir
cantidades y combinar colecciones diferentes de objetos, para
transformarlas en expresiones numéricas (modelo) de adicidn,

sustraccion, con numeros naturales de hasta tres cifras.-
Emplea estrategias y procedimientos como los siguientes:-
estrategias heuristicas.-estrategias de calculo mental, como
descomposiciones aditivas y multiplicativas, duplicar o dividir
por 2, multiplicacién y division por 10,completar a la centena

mas cercana y aproximaciones.

SECUENCIA DIDACTICA:

Como actividad inicial permanente se realiza el ritual del saludo. En seguida los estudiantes
proceden con la organizacion de los recursos, utiles escolares y materiales de trabajo. Se
establecen acuerdos de convivencia para la sesion basados en las normas de convivencia del
aula:

— Levantan la mano para participar.

— Compartir los materiales.

— Escuchar atentamente las explicaciones de la profesora.

— Respetar los tiempos cuando trabajamos en grupo.

Motivacion.-La profesora cuenta la historia sobre la fiesta, utilizando imagenes de

INICIO globos(puedan ser dibujados en la pizarra o ejemplos fisicos si estan disponibles).
Recojo de saberes previos. ;Saben que puede suceder si lo cambiamos a los niimeros o
cantidades a diferentes posiciones para poder sumar?
-Conflicto cognitivo. ;Saben que es la propiedad asociativa? y en qué tipo de ejercicios lo
podemos usar?
-Proposito de la clase. Que los estudiantes comprendan la propiedad conmutativa de la suma
a través de la manipulacion de policubos y la relacion entre las representaciones fisicas y las
representaciones numéricas.
Organizacion del aula. El docente presenta las actividades de aprendizaje, proporciona las
indicaciones sobre el desarrollo de la actividad y organiza a los nifios en equipos de trabajo.
Acuerdos del dia: Levantar la mano, estar atento y participar
-La profesora presenta dos cantidades concretas y pide a los estudiantes que los representen con
policubos. Por ejemplo, usar 3 policubos de un color (rojo y 2 de otro color (azul)
Fase de observacion
-La profesora explica el concepto de la propiedad conmutativa(a+ b=b+a) de forma breve y

DESARR ;3;21(112; manipulacié
OLLO pulacion

Cada pareja de estudiantes recibe un conjunto de policubos(5 en total:3 rojos y 2 azules)
El profesor invita a las parejas a construir dos torres. Una torre debe tener primero los 3
policubos rojo y luego los 2 azules. La torre debe tener primero los dos azules y luego los 3
rojos.

Fase de matematizacion
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El profesor invita a las parejas a construir dos torres. Una torre debe tener primero los 3
policubos rojo y luego los 2 azules. La torre debe tener primero los dos azules y luego los 3

rojos.

Finalmente, los estudiantes anotan en una hoja la suma en ambos casos:
= 342=5
= 2+43=5

Fase de aplicacion:
-Los estudiantes se agrupan en equipos de 3 0 4 y se les otorgan 10 policubos de diferentes
colores.
-Cada equipo debera elegir 4 policubos de un mismo color y 6 de otro para trabajar la propiedad
conmutativa.
Familiarizacion con el problema.
-Se les pide que realicen la suma utilizando sus policubos. Por ejemplo, ellos pueden decidir
usar 4 verdes y 6 amarillos.
-Deben construir una torre con los 4 policias verdes y luego afiadir los 6 amarillos, y, a su vez,
hacer otra torre comenzando con los 6 amarillos y luego los 4 verdes.
-Una vez construidas las torres, deben escribir en su hoja de trabajo las sumas resultantes y
discutir en su grupo si la cantidad total de policubos es la misma.
-Después de la discusion y observaciones, cada grupo presenta su conclusion.
Formulo preguntas de comprension del problema:

e ;en qué consiste la actividad?

e /Como podemos crear los ejercicios de la propiedad conmutativa ?

e ;Qué material podemos utilizar para representar?

e /Qué necesitamos para solucionar estos ejercicios?

Busqueda y ejecucion de estrategias
Promuevo la busqueda y ejecucion de estrategias: ;como desarrollamos la actividad?, ;qué
material necesitamos para solucionar? Con policubos:

e 4+6=10

e 6+4=10
Socializa sus respuestas.

e Torre 1: 4 verdes + 6 amarillos = Torre de 10 policubos.

e Torre 2: 6 amarillos + 4 verdes = Torre de 10 policubos.
Reflexiéon y Formalizacion.
La profesora ofrece una reflexion final, pidiendo a los estudiantes que compartan sus
aprendizajes sobre como el orden de los sumandos no afecta el total. Se enfatiza la importancia
de la manipulacion y visualizacion de los policubos en la comprensiéon de conceptos
matematicos.
Metacognicion.
Esta sesion permite a los estudiantes aprender en un ambiente colaborativo, manteniendo un
enfoque activo en su proceso de aprendizaje mediante el uso de un material manipulativo
como los policubos, facilitando la comprension de la propiedad conmutativa de una manera
tangible y divertida.

CIERRE

MEDIOS Y MATERIALES:

v" Ficha de actividad

v" Policubos

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

V.B. DIRECTORA Prof. de Aula



101

SESION DE APRENDIZAIJE 7

DATOS INFORMATIVOS

31140 Matematica
3°y4e Rocio Alacote Janampa
Occopampa 02-10-2024

Introduccién a la Multiplicacidn como suma repetida
Hoy daremos una Introduccién a los estudiantes el concepto de multiplicacién como suma
repetida mediante la manipulacion de policubos y la realizacidén de actividades practicas.

APRENDIZAJES ESPERADOS

Resuelve problemas de cantidad. Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar,

« Traduce cantidades a expresiones | quitar, comparar, igualar, reiterar, agrupar, repartir cantidades y
numeéricas. combinar colecciones diferentes de objetos, para transformarlas

«» Comunica su comprension sobre los | en expresiones numéricas (modelo) de adicidn, sustraccion, con
numeros y las operaciones. numeros naturales de hasta tres cifras.-Emplea estrategias y

*» Usa estrategias y procedimientos de | procedimientos como los siguientes:-estrategias heuristicas.-
estimacién y calculo. estrategias de cdlculo mental, como descomposiciones aditivas y

< Argumenta afirmaciones sobre las | multiplicativas, duplicar o dividir por 2, multiplicacidn y divisién
relaciones numéricas y las operaciones. por 10,completar a la centena mas cercana y aproximaciones.

SECUENCIA DIDACTICA:

INICIO

Como actividad inicial permanente se realiza el ritual del saludo. En seguida los estudiantes
proceden con la organizacion de los recursos, utiles escolares y materiales de trabajo. Se establecen
acuerdos de convivencia para la sesion basados en las normas de convivencia del aula:

— Levantan la mano para participar.

— Compartir los materiales.

— Escuchar atentamente las explicaciones de la profesora.

— Respetar los tiempos cuando trabajamos en grupo.

Motivacion.-La profesora cuenta un cuento sobre el jardin de flores utilizando siluetas de flores y
jarrones para colocarlos

Recojo de saberes previos. ;Saben cuantas flores hay en cada Jarron? ;Tienen idea como lo
podemos representar o qué material podemos utilizar?

-Conflicto cognitivo. ;Saben que es la multiplicacion o tienen nociones? ;Creen que podemos
utilizar los Policubos para representar las nociones de multiplicacion?

-Propésito de la clase. Hoy daremos una Introduccion a los estudiantes el concepto de
multiplicacion como suma repetida mediante la manipulacion de policubos y la realizacion de
actividades practicas.

Organizacion del aula. El docente presenta las actividades de aprendizaje, proporciona las
indicaciones sobre el desarrollo de la actividad y organiza a los nifios en equipos de trabajo.
Acuerdos del dia: Levantar la mano, estar atento y participar

DESARR
OLLO

1.-La profesora mostrara una situacion que los nifios puedan relacionar con la multiplicacion, por
ejemplo: ”En una fiesta hay 4 mesas y en cada mesa hay 3 platos de comida. ;Cuantos platos hay
en total?

Fase de manipulacién

-La profesora comienza la actividad organizando a los estudiantes en grupos de 4

Fase de matematizacion.

-Los estudiantes se animaran a representar esta situacion usando los policubos.

Cada grupo de estudiante debe trabajar con 4 agrupaciones de 3 policubos.

-En la pizarra, el profesor realizara la operacion correspondiente (4 x 3) y explicard como esto
representa la suma de 3 repetida 4 veces (3 +3 +3 +3 =12).

Fase de aplicacién:

-Los estudiantes recibirdn la instruccion de crear un "mercado" usando los policubos.
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-Cada grupo de 3-4 alumnos debera decidir qué productos vender en su mercado. Por ejemplo:
"puedes tener paquetes de 2 manzanas, y el grupo decide tener 5 paquetes".
-Cada grupo debe construir su "mercado" y representar la multiplicacion de los paquetes por las
manzanas.
-Un grupo puede tener 5 paquetes de 2 manzanas cada uno.
-Cada grupo contard cuantas manzanas hay en total, primero usando una suma repetida y luego
realizando la operacion de multiplicacion adecuada.
Solucion Aritmética:
-La operacion es (5 x 2 = 10)
-Los estudiantes construiran 5 agrupaciones de 2 policubos en cada uno, sumando un total de 10
policubos
Familiarizacion con el problema.
-Se les pide que realicen la suma utilizando sus policubos. Por ejemplo, ellos pueden decidir usar
4 verdes y 6 amarillos.
-Deben construir una torre con los 4 policias verdes y luego afadir los 6 amarillos, y, a su vez, hacer
otra torre comenzando con los 6 amarillos y luego los 4 verdes.
-Una vez construidas las torres, deben escribir en su hoja de trabajo las sumas resultantes y discutir
en su grupo si la cantidad total de policubos es la misma.
-Después de la discusion y observaciones, cada grupo presenta su conclusion.
Formulo preguntas de comprension del problema:
- Jen qué consiste la actividad?
e /Como podemos crear los ejercicios de nociones multiplicativas ?
e  ;Qué material podemos utilizar para representar?
e /Qué necesitamos para solucionar estos ejercicios?
Busqueda y ejecucion de estrategias
Para ejecutar esta estrategia utilizan los policubos
Socializa sus respuestas.
En la pizarra, el profesor realizara la operacion correspondiente (4 x 3) y explicard como esto
representa la suma de 3 repetida 4 veces 3 +3 +3 +3 =12).
Reflexion y Formalizacion.
-Al terminar las actividades, se puede realizar un cierre en el que cada grupo comparta su
experiencia sobre como utilizaron los policubos y qué aprendieron sobre la multiplicacion.
-Destacar que la multiplicacion simplifica el proceso de sumar varias veces el mismo néimero.

Metacognicion.
Se pueden tener en cuenta la participacion activa en las actividades, la construccion del concepto

CIERRE de multiplicacion a través de las agrupaciones y la capacidad de explicar como llegaron a su
solucidn tanto aritmética como esa que se reflejaba con los policubos.
Esta propuesta permite no solo introducir el concepto de multiplicacion de manera ladica y visual,
sino también fomenta el trabajo en equipo y el aprendizaje colaborativo entre los estudiantes.
MEDIOS Y MATERIALES:

v" Ficha de actividad

v" Policubos

v' Modulo de aprendizaje
REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

V.B. DIRECTORA Prof. de Aula




103

SESION DE APRENDIZAIJE 8

DATOS INFORMATIVOS

31140 Matematica
3°Y 4° Rocio Alacote Janampa
Occopampa 15-10-2024

Resolver problemas de division, inicialmente utilizando agrupaciones.

Hoy comprenderemos la division como operacion inversa de la multiplicacion, utilizando
los policubos como herramienta didactica, |para saber lo importante que es desarrollar la
operacion.

APRENDIZAJES ESPERADOS

Resuelve problemas de cantidad. Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar,

« Traduce cantidades a expresiones | quitar, comparar, igualar, reiterar, agrupar, repartir cantidades y
numéricas. combinar colecciones diferentes de objetos, para transformarlas

+ Comunica su comprension sobre los | en expresiones numéricas (modelo) de adicion, sustraccién, con
numeros y las operaciones. numeros naturales de hasta tres cifras.-Emplea estrategias y

+ Usa estrategias y procedimientos de | procedimientos como los siguientes:-estrategias heuristicas.-
estimacion y calculo. estrategias de calculo mental, como descomposiciones aditivas y

«» Argumenta afirmaciones sobre las | multiplicativas, duplicar o dividir por 2, multiplicacion y divisién
relaciones numéricas y las operaciones. por 10,completar a la centena mas cercana y aproximaciones

SECUENCIA DIDACTICA:

Como actividad inicial permanente se realiza el ritual del saludo. En seguida los estudiantes
proceden con la organizacion de los recursos, utiles escolares y materiales de trabajo. Se
establecen acuerdos de convivencia para la sesion basados en las normas de convivencia del aula:
— Levantan la mano para participar.

— Compartir los materiales.

— Escuchar atentamente las explicaciones de la profesora.

— Respetar los tiempos cuando trabajamos en grupo.

Motivacion.-La profesora comenta sobre la distribucion de 20 gelatinas a 5 nifios .

INICIO | Recojo de saberes previos. ;Saben cuantas gelatinas le corresponde a cada estudiante? ; Tienen
idea como lo podemos representar y con qué material podemos utilizar?

-Conflicto cognitivo. ;Saben que es la division? ;Creen que podemos utilizar los Policubos para
representar la division como la inversa de la multiplicacion?

-Proposito de la clase. Hoy comprenderemos la division como operacion inversa de la
multiplicacion, utilizando los policubos como herramienta didéctica, para saber lo importante
que es desarrollar la operacion.

Organizacion del aula. El docente presenta las actividades de aprendizaje, proporciona las
indicaciones sobre el desarrollo de la actividad y organiza a los nifios en equipos de trabajo.

Acuerdos del dia: Levantar la mano, estar atento y participar

- El profesor plantea una situacion real donde un grupo de nifios ha horneado un nimero
especifico de galletas para una fiesta. Usando los policubos, trabajaran en colaboracion para
resolver el problema y entender la division.

Fase de manipulacién

Cada nifio construye un cubo que representa las 24 galletas utilizando los policubos (por ejemplo,
24 cubos pequeiios, agrupados en una base de 6 para ilustrar la division).

-La profesora comienza la actividad organizando a los estudiantes en grupos de 4

Fase de matematizacion.

-"Un grupo de 24 galletas debe ser repartido equitativamente entre 6 nifios en una fiesta de
cumpleafios. ;Cuantas galletas le tocan a cada nifio?"

DESARR
OLLO

Fase de aplicaciéon:
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El profesor lee la situacion y pregunta: ";Cudntas galletas hay? ;Cuantos nifios las van a
compartir?" Lo que guiara a los nifios a visualizar el problema.
Solucién Aritmética:

-Realizan la operacion: 24 + 6 = 4.

- Los nifios comparten sus observaciones y reflexiones sobre como cada nifio recibid 4 galletas,
relacionandolo con el conjunto inicial de galletas.

Familiarizacion con el problema.

- Los estudiantes trabajan en equipos para resolver un problema relacionado con un huerto
escolar, donde aplican sus conocimientos sobre la division utilizando los policubos para
construir y comprobar sus respuestas.

En el huerto escolar, hay 32 plantas de tomates que deben ser organizadas en filas. Si se quiere
que cada fila tenga 4 plantas, ;cudantas filas se necesitaran?"

Formulo preguntas de comprension del problema:
Cada equipo recibe 32 policubos (que representan las plantas de tomates) y deben organizarse en

filas de 4.

e /en qué consiste la actividad?
e Coémo podemos crear ejercicios y problemas con la division ?
e /Qué material podemos utilizar para representar?
e /Qué necesitamos para solucionar estos ejercicios?
Busqueda y ejecucion de estrategias
Para ejecutar esta estrategia utilizan los policubos
Socializa sus respuestas.
-En la pizarra, el profesor realizara la operacion correspondiente 32 + 4 = 8 (se necesitan 8 filas)

Reflexiéon y Formalizacion.

Al terminar la actividad el profesor vuelve a reunir a todos los estudiantes y les pide que
analicen lo que aprendieron sobre la relacion entre la division y la multiplicacion. Se fomenta el
dialogo sobre como la manipulacion de los policubos ayudo a visualizar mejor el concepto. Esta
reflexion final consolidara los aprendizajes y permitira a los nifios expresarse sobre sus
experiencias en la resolucion de problemas.

Metacognicion.
CIERRE Esta propuesta permite no solo introducir lo que es la division de manera ladica y visual, sino
también fomenta el trabajo en equipo y el aprendizaje colaborativo entre los estudiantes.
MEDIOS Y MATERIALES:

v" Ficha de actividad

v" Policubos

v' Modulo de aprendizaje

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

V.B. DIRECTORA Prof. de Aula
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SESION DE APRENDIZAJE 9
DATOS INFORMATIVOS
31140 Matematica
3°Y 4° Rocio Alacote Janampa
Occopampa 07-11-2024

Juegos que involucren descomposiciones y aproximaciones.

Hoy aprenderemos a realizar calculo mental a través de actividades interactivas que
involucren descomposiciones y aproximaciones en las operaciones basicas, usando los
policubos para facilitar el aprendizaje.

APRENDIZAJES ESPERADOS

Resuelve problemas de cantidad. Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar,

+» Traduce cantidades a expresiones | quitar, comparar, igualar, reiterar, agrupar, repartir cantidades y
numéricas. combinar colecciones diferentes de objetos, para transformarlas

+ Comunica su comprension sobre los | en expresiones numéricas (modelo) de adicion, sustraccién, con
numeros y las operaciones. numeros naturales de hasta tres cifras.-Emplea estrategias y

«» Usa estrategias y procedimientos de | procedimientos como los siguientes:-estrategias heuristicas.-
estimacion y célculo. estrategias de calculo mental, como descomposiciones aditivas y

« Argumenta afirmaciones sobre las | multiplicativas, duplicar o dividir por 2, multiplicacion y division
relaciones numéricas y las operaciones. por 10,completar a la centena mas cercana y aproximaciones

SECUENCIA DIDACTICA:

Como actividad inicial permanente se realiza el ritual del saludo. En seguida los
estudiantes proceden con la organizacion de los recursos, utiles escolares y materiales
de trabajo. Se establecen acuerdos de convivencia para la sesion basados en las normas
de convivencia del aula:

Levantan la mano para participar.

Compartir los materiales.

Escuchar atentamente las explicaciones de la profesora.

— Respetar los tiempos cuando trabajamos en grupo.

Motivacion.-La profesora comenta sobre la distribucion de 4 bolsas de caramelo de
INICIO manera equitativa

Recojo de saberes previos. ;Como podemos distribuirlo los caramelos? ; Tienen idea
como lo podemos representar y con qué material podemos utilizar?

Conflicto cognitivo. ;Saben qué es el calculo mental? ;Creen que podemos utilizar
los policubos para realizar los calculos?

Propésito de la clase. Hoy aprenderemos a realizar calculo mental a través de
actividades interactivas que involucren descomposiciones y aproximaciones en las
operaciones basicas, usando los policubos para facilitar el eprendizaje.

Organizacion del aula. El docente presenta las actividades de aprendizaje,
proporciona las indicaciones sobre el desarrollo de la actividad y organiza a los nifios
en equipos de trabajo.

Acuerdos del dia: Levantar la mano, estar atento y participar

“Imaginemos que estamos preparando una fiesta y tenemos que hacer bolsas de
dulces para 24 nifios. Queremos poner la misma cantidad de dulces en cada bolsa.
Pero, primero, debemos averiguar cuantas bolsas podemos hacer y cuantos dulces
habra en cada una si tenemos 24 dulces en total

Fase de manipulacion

El profesor presenta la situacion y pregunta a los nifios cuantas dulces podrian ir en
cada bolsa si deciden hacer 1, 2, 3, 4, 6, 8 0 12 bolsas.

Los nifios utilizan los policubos para representar los 24 dulces.

Pueden agrupar los policubos en diferentes cantidades conforme a la cantidad de bolsas
propuestas, visualizando la division:

Los niflos agrupan 24 policubos en 6 grupos de 4, creando visualmente la equivalencia.
Fase de matematizacién.

DESARROLLO
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“En nuestra escuela, se estan plantando arboles en el patio. Cada fila tiene 5 arboles,
y hay un total de 30 arboles que se plantaran en varias filas. ;Cuantas filas se pueden
hacer?”

Fase de aplicacion:
Los estudiantes trabajan en equipos para determinar cuantas filas se pueden hacer.
Los estudiantes deben calcular mentalmente cuéntas filas pueden hacer y cuantos
arboles habra en cada fila.
Solucion Aritmética:
Cada equipo recibe 30 policubos y deben agruparlos en filas de 5, visualizando la
division.
Ellos presentan el agrupamiento utilizando una cuadricula con los policubos: 5 filas y
6 columnas
Familiarizacion con el problema.
Los nifios agrupan 30 policubos en 6 filas de 5, creando una representacion visual que
facilita la comprension del concepto de division y multiplicacion.
Formulo preguntas de comprension del problema:
Cada equipo recibe 32 policubos (que representan las plantas de tomates) y deben
organizarse en filas de 4.

e ;en qué consiste la actividad?

e ,Cbémo podemos crear ejercicios y problemas?

e ;Qué material podemos utilizar para representar?

e/ Qué necesitamos para solucionar estos ejercicios?
Busqueda y ejecucion de estrategias
Para ejecutar esta estrategia utilizan los policubos
Socializa sus respuestas.
En la pizarra, el profesor realizara la operacion correspondiente .
Reflexiéon y Formalizacién.
Reflexion grupal sobre las diversas maneras en que los policubos ayudaron a
entender las operaciones matematicas. Cada grupo puede compartir sus estrategias y
enfoques, promoviendo el aprendizaje colaborativo y la discusion.

Metacognicion.

CIERRE (Qué aprendimos?, ;Coémo han aprendido?;Sera util en la vida diaria este aprendizaje?
haciendo uso del material los policubos.
MEDIOS Y MATERIALES:

v" Ficha de actividad
v" Policubos

v" Modulo de aprendizaje
REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

V.B. DIRECTORA Prof. de Aula
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SESION DE APRENDIZAJE 10

DATOS INFORMATIVOS
31140 Matematica
3°Y 4° Rocio Alacote Janampa
Occopampa 14-11-2024

Comparacion de masas y mediciones de tiempo utilizando objetos concretos.

Hoy aprenderemos a realizar mediciones de masa y tiempo con unidades convencionales y
no convencionales, utilizando los policubos para hacer mas visual y tangible el aprendizaje.

APRENDIZAJES ESPERADOS

Resuelve problemas de cantidad. Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar,
+» Traduce cantidades a expresiones | quitar, comparar, igualar, reiterar, agrupar, repartir cantidades y
numéricas. combinar colecciones diferentes de objetos, para transformarlas
« Comunica su comprension sobre los | en expresiones numéricas (modelo) de adicion, sustraccién, con
numeros y las operaciones. numeros naturales de hasta tres cifras.-Emplea estrategias y
«» Usa estrategias y procedimientos de | procedimientos como los siguientes:-estrategias heuristicas.-
estimacion y célculo. estrategias de calculo mental, como descomposiciones aditivas y
«» Argumenta afirmaciones sobre las | multiplicativas, duplicar o dividir por 2, multiplicacion y divisién
relaciones numéricas y las operaciones. por 10,completar a la centena mas cercana y aproximaciones.

SECUENCIA DIDACTICA:

Como actividad inicial permanente se realiza el ritual del saludo. En seguida los estudiantes
proceden con la organizacion de los recursos, utiles escolares y materiales de trabajo. Se
establecen acuerdos de convivencia para la sesion basados en las normas de convivencia del aula:
— Levantan la mano para participar.

— Compartir los materiales.

— Escuchar atentamente las explicaciones de la profesora.

— Respetar los tiempos cuando trabajamos en grupo.

Motivacion.-La profesora comenta sobre el peso del producto que compra en el desayuno:
azucar, pan, leche, etc.

INICIO | Recojo de saberes previos. ;Qué unidad de medida utilizo para comprar el producto? ;Tienen
idea como lo podemos representar y con qué material podemos utilizar?

Conflicto cognitivo. ;Saben qué es masa y tiempo? ;Creen que podemos utilizar los policubos
para realizar las mediciones?

Propésito de la clase. Hoy aprenderemos a realizar mediciones de masa y tiempo con unidades
convencionales y no convencionales, utilizando los policubos para hacer mas visual y tangible

el aprendizaje.

Organizacion del aula. El docente presenta las actividades de aprendizaje, proporciona las
indicaciones sobre el desarrollo de la actividad y organiza a los nifios en equipos de trabajo.

Acuerdos del dia: Levantar la mano, estar atento y participar

El profesor presentara varios objetos y pedira a los estudiantes que en equipos discutan cual creen
que es el mas pesado y el mas ligero.
DESARR | Se pesaran los objetos en la balanza y se registraran las masas en gramos.

OLLO A continuacion, usando los policubos, los estudiantes representaran el peso de cada objeto. Por
ejemplo, si un objeto pesa 300 gramos, usarian 30 policubos de 10 gramos o 150 policubos de 2
gramos.
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Fase de manipulacion
Esta actividad permitira a los estudiantes medir el tiempo que tardan en realizar ciertas tareas
cotidianas y representarlo utilizando policubos.

Fase de matematizacion.
Cada grupo de estudiantes elegird una tarea sencilla que pueden realizar en 1-3 minutos (por
ejemplo, organizar los policubos por color, hacer una torre con los policubos, etc.)

Fase de aplicacion:
Un miembro del grupo cronometrara el tiempo que toma realizar la tarea.

Solucién Aritmética:
Una vez que tienen el tiempo, los estudiantes representaran este tiempo usando los policubos. Por
ejemplo, si un grupo tard6é 1 minuto (60 segundos), usaran 6 policubos.

Familiarizacién con el problema.
Formulo preguntas de comprension del problema:
e /en qué consiste al a actividad?
e Cdémo podemos crear ejercicios y problemas?
e ;Qué material podemos utilizar para representar?
e /Qué necesitamos para solucionar estos ejercicios?

Busqueda y ejecucion de estrategias
Para ejecutar esta estrategia utilizan los policubos

Socializa sus respuestas.
En la pizarra, el estudiante realiza la actividad referente a las unidades de medida y tiempo.

Reflexion y Formalizacion.

Al finalizar, cada grupo compartira el tiempo que tardaron en completar la tarea y la cantidad de
policubos que usaron para representarlo.

-Reflexionar sobre como la medicion del tiempo es importante en diversas actividades diarias.

Metacognicion.
CIERRE | ;Qué aprendimos?,;,Como han aprendido?;Sera util en la vida diaria este aprendizaje? haciendo
uso del material policubos.
MEDIOS Y MATERIALES:

v" Ficha de actividad

v" Policubos

v" Modulo de aprendizaje
REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

V.B. DIRECTORA Prof. de Aula
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SESION DE APRENDIZAJE N° 11

DATOS INFORMATIVOS

31140 Matematica
3°Y 4° Rocio Alacote Janampa
Occopampa 19-11-2024

Juegos de comparacion con tarjetas de nimeros.

Hoy comparamos los nimeros naturales mediante el uso de policubos, fomentando el
aprendizaje activo y colaborativo.

APRENDIZAJES ESPERADOS

Resuelve problemas de cantidad. Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar,

+» Traduce cantidades a expresiones | quitar, comparar, igualar, reiterar, agrupar, repartir cantidades y
numéricas. combinar colecciones diferentes de objetos, para transformarlas

« Comunica su comprension sobre los | en expresiones numéricas (modelo) de adicion, sustraccién, con
numeros y las operaciones. numeros naturales de hasta tres cifras.-Emplea estrategias y

« Usa estrategias y procedimientos de | procedimientos como los siguientes:-estrategias heuristicas.-
estimacion y célculo. estrategias de calculo mental, como descomposiciones aditivas y

« Argumenta afirmaciones sobre las | multiplicativas, duplicar o dividir por 2, multiplicacion y division
relaciones numéricas y las operaciones. por 10,completar a la centena mas cercana y aproximaciones

SECUENCIA DIDACTICA:

Como actividad inicial permanente se realiza el ritual del saludo. En seguida los
estudiantes proceden con la organizacion de los recursos, utiles escolares y materiales
de trabajo. Se establecen acuerdos de convivencia para la sesion basados en las normas
de convivencia del aula:

— Levantan la mano para participar.

— Compartir los materiales.

— Escuchar atentamente las explicaciones de la profesora.

— Respetar los tiempos cuando trabajamos en grupo.

Motivacion.-La profesora muestra imagenes de un arbol grande y pequefio y asi de otros
INICIO objetos y luego comentan si observan alguna diferencia.

Recojo de saberes previos. ;Qué observamos? (Tienen idea que trabajaremos o qué
representaremos?

Conflicto cognitive. ;Saben qué es comparar? ;Creen que podemos utilizar los
policubos para realizar la comparacion?

Proposito de la clase. Hoy compararemos los numeros naturales utilizando los
policubos fomentando el aprendizaje activo y colaborativo.

Organizacion del aula. El docente presenta las actividades de aprendizaje, proporciona
las indicaciones sobre el desarrollo de la actividad y organiza a los nifios en equipos de
trabajo.

Acuerdos del dia: Levantar la mano, estar atento y participar

Comenzaremos la sesion con una breve introduccion sobre la importancia de saber
comparar numeros naturales en situaciones cotidianas. Resaltaremos como estos
conceptos se aplican al contar objetos, medir distancias y en la vida diaria.

Fase de manipulacién
En esta actividad, el profesor guiara a los estudiantes en la construccion de nimeros

DESARROLLO o .
naturales utilizando los policubos.

Fase de matematizacién.
-Luego, el profesor les pedira a los estudiantes que comparen los dos numeros

construidos, analizando cual es mayor, menor o si son iguales. (por ejemplo, 23 y 45).
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-Se mostraran en la linea numérica, y se les pedird a los estudiantes que realicen

afirmaciones sobre su comparacion (por ejemplo, "45 es mayor que 23").

Luego como hoja de practica los estudiantes desarrollaran de manera grupal e individual.
1. Tarjetas con numeros (del 10 al 100), policubos, hojas de papel, lapices.

Fase de aplicacion:

Los estudiantes, en equipos, usaran los policubos para construir la cantidad que
representa cada nimero. Por ejemplo, para el numero 23, usaran 2 bloques de 10 (de
color azul) y 3 bloques de 1 (de color rojo).

Solucién Aritmética:

e Comparacion: 23 <45
e Afirmacion: "23 es menor que 45"

Familiarizacién con el problema.

e Policubos construidos para 23: 2 bloques de 10 + 3 bloques de 1.

e Policubos construidos para 45: 4 bloques de 10 + 5 bloques de 1.

e Visualizan en sus construcciones que claramente 45 tiene mas bloques.
Formulo preguntas de comprension del problema:

- Jen qué consiste la actividad?

e Cdémo podemos crear ejercicios y problemas

e  ;Qué material podemos utilizar para representar?

e /Qué necesitamos para solucionar estos ejercicios?

Busqueda y ejecucion de estrategias

Para ejecutar esta estrategia utilizan los policubos
Socializa sus respuestas.
-En la pizarra, el estudiante realiza la actividad referente a la comparacion de nimeros
naturales haciendo uso de los policubos.
Reflexion y Formalizacion.
Al finalizar ambas actividades, se reflexionara sobre la experiencia de uso de los
policubos y la dinamica de la comparacion. Los estudiantes deberan compartir lo que
aprendieron y como pueden aplicar este conocimiento en situaciones reales. Esto
fomentara no solo habilidades matematicas, sino también competencias de trabajo en
equipo y comunicacion.

Metacognicion.
CIERRE (Qué aprendimos?,;,Coémo han aprendido?;Sera 1til en la vida diaria este aprendizaje?
haciendo uso del material policubo.
MEDIOS Y MATERIALES:

v" Ficha de actividad
v" Policubos

v" Modulo de aprendizaje
REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

V.B.

DIRECTORA Prof. de Aula
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SESION DE APRENDIZAJE 12

DATOS INFORMATIVOS

31140 Matematica
3°Y 4° Rocio Alacote Janampa
Occopampa 28-11-2024

Cada nifio presenta un proyecto donde aplique lo aprendido y consolidan su aprendizaje
mediante la reflexion y explicacion

Hoy Consolidamos el aprendizaje de competencias matematicas a través de la aplicacion
practica de conceptos mediante el uso de policubos y el trabajo en equipo.

APRENDIZAJES ESPERADOS

Resuelve problemas de cantidad. Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar,

# Traduce cantidades a expresiones | quitar, comparar, igualar, reiterar, agrupar, repartir cantidades y
numéricas. combinar colecciones diferentes de objetos, para transformarlas en

« Comunica su comprension sobre los | expresiones numéricas (modelo) de adicion, sustraccion, con
numeros y las operaciones. numeros naturales de hasta tres cifras.-Emplea estrategias y

« Usa estrategias y procedimientos de | procedimientos como los siguientes:-estrategias heuristicas.-
estimacion y célculo. estrategias de calculo mental, como descomposiciones aditivas y

«» Argumenta afirmaciones sobre las | multiplicativas, duplicar o dividir por 2, multiplicacion y division
relaciones numéricas y las operaciones. por 10,completar a la centena mas cercana y aproximaciones

SECUENCIA DIDACTICA:

Como actividad inicial permanente se realiza el ritual del saludo. En seguida los
estudiantes proceden con la organizacion de los recursos, utiles escolares y materiales de
trabajo. Se establecen acuerdos de convivencia para la sesion basados en las normas de
convivencia del aula:

— Levantan la mano para participar.

— Compartir los materiales.

— Escuchar atentamente las explicaciones de la profesora.

— Respetar los tiempos cuando trabajamos en grupo.

Motivacion. La profesora muestra imagenes de un arbol edificaciones de una casa, local
escolar, jardines, carros a base de policubos.

Recojo de saberes previos. ;Qué observamos? (Tienen idea que trabajaremos o qué
edificaremos?

-Conflicto cognitivo. ;Saben qué es edificar o construir? ;Creen que podemos utilizar los
policubos para edificar las figuras mencionadas?

-Propésito de la clase. Hoy Consolidamos el aprendizaje de competencias matematicas
a través de la aplicacion practica de conceptos mediante el uso de policubos y el trabajo
en equipo

INICIO

Organizacion del aula. El docente presenta las actividades de aprendizaje, proporciona
las indicaciones sobre el desarrollo de la actividad y organiza a los nifios en equipos de
trabajo.

Acuerdos del dia: Levantar la mano, estar atento y participar

Iniciamos con la observacion de diferentes figuras edificaciones y asi mismo antes de
iniciar la sesion se da a conocer una breve introduccion sobre la importancia del uso de
los Policubos. Resaltaremos como este material de los Policubos nos permite desarrollar
nuestra imaginacion.

DESARROLLO Fase de manipulacion

Los estudiantes, en grupos pequeiios (4-5 nifios), deberan construir una "ciudad"
utilizando los policubos, donde representaran diferentes edificaciones (casas, escuelas,
tiendas, parques, etc.). Cada grupo tendra que utilizar diferentes colores de policubos
para representar diferentes tipos de edificaciones. Luego, deberan calcular el area que
ocupan sus estructuras y relacionar esta actividad con una situacion real, como pensar en
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como se podrian agrupar los edificios para que todos tengan acceso a espacios comunes
como parques o areas de recreacion.

Fase de matematizacion.
Cada grupo suma la cantidad de policubos que utiliz6 para cada tipo de edificaciones. Por
ejemplo, si un grupo hizo:
Fase de aplicacion:
3 casas (cada una ocupa un area de 4 policubos).
2 escuelas (cada una ocupa un area de 6 policubos).

e Solucién Aritmética:
-Area total casas = 3 casas x 4 policubos/ casa = 12 policubos
-Area total escuelas = 2 escuelas x 6 policubos/ escuela = 12 policubos
-Area total ciudad = 12 policubos + 12 policubos = 24 policubos.
Familiarizacién con el problema.

e Policubos construidos para 23: 2 bloques de 10 + 3 bloques de 1.

e Policubos construidos para 45: 4 bloques de 10 + 5 bloques de 1.

e Visualizan en sus construcciones que claramente 45 tiene mas bloques.
Formulo preguntas de comprension del problema:

- Jen qué consiste la actividad?

e /Como podemos crear ejercicios y problemas

e /Qué material podemos utilizar para representar?

e /Qué necesitamos para solucionar estos ejercicios?

Biisqueda y ejecucion de estrategias

Para ejecutar esta estrategia utilizan los policubos
Socializa sus respuestas.
Utilizando los policubos, los niflos visualizaran y comprobaran el area construida
colocando los cubos en la mesa para mostrar como se distribuyen y ocupan el espacio.
Tendran que contar los policubos utilizados para cada estructura y sumarlos.
Reflexiéon y Formalizacion.
Al final de la clase, cada nifio presentara su proyecto, explicando su construccion y
demostrando cémo usaron los policubos para visualizar y realizar sus calculos. Se les
incentivara a reflexionar sobre lo que aprendieron, como se sintieron al trabajar en
grupo, y qué desafios encontraron en el proceso, promoviendo asi una discusion
colaborativa y un aprendizaje significativo.

Metacognicion.
CIERRE (Qué aprendimos?,;Cémo han aprendido?;Sera 1til en la vida diaria este aprendizaje?
haciendo uso del material policubos.
MEDIOS Y MATERIALES:

v" Ficha de actividad
v" Policubos

v' Modulo de aprendizaje
REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

V.B. DIRECTORA Prof. de Aula
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Anexo 7. Evidencias documentarias

SOLICITA: AUTORIZACION PARA EJECUTAR
SESIONES EXPERIMENTALES

SENORA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA *SANTA MARIA REYNA"
DE LOCROJA.
Rocio Alacote Janampa identificado con DNI.
N"28314115, domiciliado en Av Arenales 1113
Ayacucho, ante usted me presento y expongo:

Que, habiendo seleccionado como parte de la muestra a la Institucion Educativa
N"31140 "Santa Maria Reyna'para llevar a cabo mi proyecto de tesis de maestria
titvlada ‘Policubos como material didéctico para el desarrollo de competencias
matematicas en estudiantes de Educacion Primaria, Huancavelica 2024 solicito a su
Despacho la autorizacion correspondiente. Para cuyo efecto adjunto el extracto del
cronograma de actividades que involucra inmersidn a la Institucidn Educativa y el
desarrollo del plan experimental.

N° ACTIVIDADES = "’;‘ ”
1| Aplicacion de la preprueba _ =] T
2 | Desarrollo de sesiones experimentales x| x

3 | Aplicacionde lapospruesba X
| 4 | Comunicacion de los resultados . 1 x
POR LO EXPUESTO;

Ruego a usted Sefiora Directora acceder mi pelicion por ser justo.

Ayacucho, 03 de setiembre de 2024

Rocio Alacote Janampa
DNL N 28314115

oy CAREL 16018 tn
=k [l V] J-flﬂtmh:::ﬂ



E";&%ME’W. De fa (Ponsolidacidn de Tucstra Tudependencia, g de la
conmemoracion de las kewieas batallas de Tewin ¢ Apacacho ™

La Magister ACUNA SOTOMAYOR, Mirtha, directora de la Institucién Educativa N°31140
“Santa Maria Reyna” del Centro poblado de Occopampa Locroja de la provincia de
Churcampa y departamento de Huancavelica, expide la siguiente.

CONSTANCIA

Que la egresada ALACOTE JANAMPA, Rocio, identificada con DNI N 28314115, egresada
del programa de Maestria en Ciencias de la Educacion con mencién en Investigacion y
Docencia de la Universidad Pedro Ruiz Gallo, quien ejecuto la parte practica, aplicacion
de los Instrumentos, sesiones experimentales y aplicacion de |a prueba, del proyecto de
investigacidn titulada * POLICUBOS COMO MATERIAL DIDACTICO PARA EL DESARROLLO
DE COMPETENCIAS MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE EDUCACION PRIMARIA”,
LOCROJA, CHURCAMPA, HUANCAVELICA 2024, en los estudiantes del 3° y 4° grado de
primaria de la Institucion Educativa N* 31140 “Santa Maria Reyna" del Centro poblado de
San Juan de Occopampa, Locroja, Churcampa, Huancavelica, habiendo aplicado y
finalizado durante los meses de setiembre, octubre, noviembre del afio 2024.

Se expide la presente constancia, a solicitud de la interesada para fines gue estime

pertinente.

Churcampa,15 de diciembre de 2024

o DIRECTO .
et G, 10260s00ns
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Anexo 8. Evidencias fotograficas

Nota. Nifios de cuarto ciclo desarrollando actividades con el uso de los policubos como
material didactico
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Nota. Nifios de cuarto ciclo, desarrollando ficha de actividades con el uso de los policubos
como material didactico

y - SR \
Nota. Nlnos de cuarto ciclo, presentando su proyecto ﬁnal con el uso de los policubos como
material didactico
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