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RESUMEN

La presente investigacion titulada “Incidencia del uso de recursos tecnoldgicos en el area de
matematica de los estudiantes del 2° grado de secundaria de la IEP Kairos Santa Rosa— 2024 "
tuvo como objetivo general determinar la relacion entre el uso de recursos tecnoldgicos en el
area de matematica, el estudio se enmarco dentro de una investigacion bésica, con enfoque
cuantitativo, disefio no experimental de corte transversal y nivel descriptivo-correlacional, la
poblacion estuvo conformada por 30 estudiantes de segundo grado de secundaria, a quienes se
les aplicd un cuestionario como instrumento, mediante la técnica de la encuesta. Los resultados
evidenciaron una correlacion positiva y significativa entre el uso de herramientas tecnoldgicas
y el desempefio matematico. En particular, se observd que el uso de herramientas de
sustitucion, aumento, modificacion y redefinicion guarda relacién con un mejor rendimiento
en diversas dimensiones del area de matematica. La mayoria de los estudiantes mostré un nivel
intermedio en el uso de dichas herramientas, lo que refleja avances en la integracion
tecnoldgica, aunque aun se requiere fortalecer habilidades mas complejas. En conclusion, la
integracion pedagogica de recursos tecnolégicos no solo mejora la comprension de conceptos
matematicos, sino que también promueve aprendizajes mas activos, creativos y significativos,

contribuyendo asi a un desarrollo mas equitativo de las competencias matematicas.

Palabras clave: Recursos, tecnolégicos, matematica, rendimiento, académico, herramientas,

digitales, integracion, pedagdgica.
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ABSTRACT

The present research entitled "Incidence of the use of technological resources in the area of
mathematics of the students of the 2nd grade of secondary school of the IEP Kairos Santa Rosa
- 2024" The general objective was to determine the relationship between the use of
technological resources in the area of mathematics, the study was framed within a basic
research, with a quantitative approach, non-experimental cross-sectional design and
descriptive-correlational level, the population was made up of 30 second-year secondary school
students, to whom a questionnaire was applied as an instrument, using the survey technique.
The results showed a positive and significant correlation between the use of technological tools
and mathematical performance. In particular, it was observed that the use of substitution,
augmentation, modification and redefinition tools is related to better performance in various
dimensions of the area of mathematics. Most students demonstrated an intermediate level of
use of these tools, reflecting progress in technological integration, although more complex
skills still need to be strengthened. In conclusion, the pedagogical integration of technological
resources not only improves the understanding of mathematical concepts but also promotes
more active, creative, and meaningful learning, thus contributing to a more equitable

development of mathematical competencies.

Keywords: Technological, resources, mathematics, academic, performance, digital, tool
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INTRODUCCION

A nivel internacional, en México, dos de cada tres menores no alcanzan el nivel basico
de competencias matemaéticas en la evaluacion PISA 2022, lo que refleja grandes dificultades
para desarrollar habilidades fundamentales como la resolucion de problemas (IMCO, 2023).
Esta situacion es similar en Ameérica Latina, donde solo el 25% de los estudiantes tienen acceso
a computadoras en la escuela, lo que limita su capacidad de aprendizaje matematico mediante
el uso de tecnologia (Ortiz et al., 2023). EI MINEDU (2022) sefiala que, a pesar del uso de
tecnologia en el aula, los recursos digitales no se emplean de manera efectiva para resolver
problemas contextualizados, lo que obstaculiza el desarrollo del pensamiento critico. Ademas,
la falta de integracidn tecnoldgica en la ensefianza, especialmente en contextos rurales y
publicos, resalta la brecha digital como un reto importante, que requiere que los docentes
mejoren su capacidad para utilizar las TIC en la ensefianza matematica (Santillan-Espinoza et
al., 2023; Uvidia, 2021).

En la IEP Kairos — Santa Rosa, Hemos observado que el uso que hacen los alumnos de
latecnologia en matematicas sigue siendo limitado, sobre todo en segundo grado de secundaria.
Esto repercute negativamente en su entusiasmo por la asignatura y en el desarrollo de sus
competencias matematicas. Aunque las escuelas tienen acceso a recursos digitales, no suelen
utilizarlos para ensefiar matematicas. De ello se derivan resultados de menor calidad y lagunas
en el aprendizaje de los alumnos.

Por lo tanto, es necesario investigar ¢Existe relacién entre el uso de recursos
tecnoldgicos y el rendimiento en el area de matematica de los estudiantes del 2° grado de
secundaria de la IEP Kairos Santa Rosa -2024?. De la misma forma se plante6 la hipotesis, si
existe una relacion significativa directa entre el uso de recursos tecnoldgicos y el area de
matematica de los estudiantes del 2° grado de secundaria de la IEP Kairos Santa Rosa -2024.

16



Las hipotesis especificas. H1: Si existe una relacion directa moderada entre uso de
recursos tecnoldgicos y el rendimiento del &rea de matemaética de los estudiantes del 2° grado
de secundaria de la IEP Kairos Santa Rosa -2024. H2: Si existe una relacion directa leve entre
el &rea de matematica y el rendimiento del uso de recursos tecnoldgicos de los estudiantes del
2° grado de secundaria de la IEP Kairos Santa Rosa -2024.

A partir de estas hipdtesis, se formula como objetivo general, determinar la relacion
entre el uso de recursos tecnoldgicos y rendimiento del area de matematica de los estudiantes
del 2° grado de secundaria de la IEP Kairos Santa Rosa -2024 y los objetivos especificos son:
1. Determinar los niveles del uso de recursos tecnoldgicos de los estudiantes del 2° grado de
secundaria de la IEP Kairos Santa Rosa -2024. 2. Determinar los niveles del rendimiento en el
area de matematica de los estudiantes del 2° grado de secundaria de la IEP Kairos Santa Rosa
-2024. 3. Determinar la relacién entre el uso de herramientas de sustitucion y el rendimiento
en el &rea de matematica. 4. Determinar la relacion entre el empleo de herramientas de aumento
y el rendimiento en el &rea de matemaética. 5. Determinar la relacion entre las herramientas de
modificacion y el rendimiento en el area de matemaética. 6. Determinar la relacion entre empleo
de herramientas de redefinicion y el rendimiento en el area de matematica.

El Capitulo | delimita el problema de investigacion y presenta el marco tedrico que
facilita su comprension y analisis. EI Capitulo 1l describe el enfoque metodoldgico y los
procedimientos para la recoleccion y analisis de datos. En el Capitulo Il se sistematizan los
resultados, seguidos de su analisis e interpretacion critica. EI Capitulo IV discute los hallazgos,
comparandolos con estudios previos Yy teorias relevantes, las conclusiones y recomendaciones

basadas en los resultados obtenidos.
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I. DISENO TEORICO

1.1.  Antecedentes

En Ecuador hicieron una investigacién sobre como las tecnologias digitales estan
influyendo en la ensefianza de las matematicas. Lo que querian ver, basicamente, era si estas
herramientas realmente ayudan a los estudiantes a pensar mejor, a desarrollar el razonamiento
I6gico, sobre todo cuando se trata de temas méas complicados. Para eso, revisaron 355 articulos
de Scopus, todos relacionados con el tema. ¢ Y qué encontraron? Que si, las tecnologias ayudan
bastante, personalizan el aprendizaje, hacen que los chicos estén mas motivados y hasta
mejoran su rendimiento, también permiten trabajar de manera mas flexible en el aula dejando
en claro que no se trata solo de usar tecnologia por usar y si no se hace una buena planificacion,
que se adapte al contexto y a las necesidades reales de los estudiantes y sus comunidades,

entonces no va a funcionar del todo. (Gualsaqui et al., 2025).

Un estudio reciente realizado en Ecuador, titulado “Integracion de las herramientas
digitales para el logro del aprendizaje significativo de las Matemaéticas en estudiantes de
Bachillerato del Colegio Particular Alfonso del Hierro la Salle”, explor6 el papel de la
tecnologia en el proceso de ensefianza-aprendizaje, en un contexto post pandémico donde
repensar las estrategias pedagodgicas se ha vuelto imprescindible. En este escenario, la
incorporacion de herramientas digitales no solo emerge como una tendencia, sino como un
elemento estructural para garantizar aprendizajes mas efectivos y pertinentes. Los estudiantes
expresaron opiniones positivas sobre el uso de la tecnologia en las clases de matematicas, segin
el estudio, que empled una técnica cuantitativa e incluyo analisis de documentos, entrevistas y
cuestionarios. En realidad, su forma de funcionar cambiaba dependiendo de como se usaba
para juegos y para hacer que la gente pensara mejor. Los resultados muestran que, si bien las

tecnologias digitales pueden mejorar enormemente la ensefianza, su pleno potencial solo puede
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alcanzarse con un desarrollo profesional continuo de los educadores y un enfoque pedagdgico

personalizado para satisfacer las necesidades individuales de cada alumno.

El estudio ayuda a entender mejor como usar la tecnologia en la ensefianza de matematicas,

mostrando que es muy importante adaptarla bien a cada situacion (Caiza, 2024).

El proposito de este articulo, titulado “Uso de las tecnologias en matematicas y su
impacto en la ensefianza”, fue revisar y organizar estudios sobre como se usa la tecnologia para
ensefiar matematicas. También vieron como esto afecta la motivacion de los estudiantes, su
entendimiento de los conceptos y sus notas. Para esto, usaron el método PRISMA, que les
ayudo a buscar a fondo estudios tedricos y practicos en bases de datos especializadas. Al final,
solo escogimos los que cumplian con ciertas condiciones. Los resultados muestran que los
programas de computacion, las plataformas en linea, las aplicaciones para celulares y
tecnologias recientes como la realidad aumentada mejoran el aprendizaje de las matematicas.
Esto se nota, sobre todo, en las notas y en como entienden el tema los estudiantes.

También se notd que los estudiantes estdn mas interesados y participan mas, sobre todo
cuando usamos juegos para ensefiar. Pero tenemos retos, como que no todos tienen acceso a la
tecnologia y que los profesores necesitan mas entrenamiento. En conclusién, el uso de
tecnologias digitales representa un recurso valioso para enriquecer la ensefianza matematica,
su aplicacion exitosa exige una planificacion estratégica y un soporte institucional sostenido
que permita afrontar y superar las barreras identificadas. (Fernandez et al. 2024).

La investigacion realizada en Chachapoyas su objetivo central fue analizar la influencia
del uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el rendimiento
académico en el area de Matematica en estudiantes de educacién secundaria en Chachapoyas,
Peru, fue una investigacion basica, disefio metodoldgico no experimental, de corte transversal,

y con enfoque descriptivo-correlacional. La muestra estuvo conformada por 88 estudiantes,
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seleccionados mediante muestreo censal. Para la recoleccion de datos se aplicd un cuestionario
estructurado sobre TIC, el cual abarcd dimensiones como: tipo de tecnologias utilizadas,
elementos del enfoque constructivista, aprendizaje colaborativo, recursos interactivos
(aplicaciones y programacion), nivel de participacién y seguimiento académico, asi como
aspectos comunicacionales. Paralelamente, se evalud el rendimiento académico a través de las
calificaciones obtenidas en Matematica. Mediante el coeficiente de correlacion de Spearman
(r=0.375), se identificé una asociacidon positiva y significativa entre ambas variables. Se
concluye que el fortalecimiento y la integracion pedagdgica de las herramientas digitales
resultan fundamental para optimizar el desempefio académico de los estudiantes en el area

matematica. (Arteaga, 2023).

En la region de Huanuco, se llevo a cabo un estudio sobre como se usan las TIC en la
ensefianza de matematicas a estudiantes de secundaria en la I.E. CPM Jose Carlos Mariategui
de Libertad Llata-Huamalies-Hu&nuco. Se examind la conexion entre el uso de las TIC por
parte de los estudiantes de segundo grado de bachillerato y su aprendizaje de las matematicas
utilizando una metodologia cuantitativa y un disefio descriptivo-correlacional. La muestra del
estudio estuvo conformada por 32 nifios y el método principal de recoleccion de datos fue a
través de cuestionarios. El uso de las TIC y el aprendizaje de las matematicas mostraron una
correlacion positiva razonablemente fuerte y estadisticamente significativa (r = 0,438; p <

0,05).

Aunqgue las TIC tenian una fuerte correlacién con el trabajo colaborativo (r = 0,600),
no se correlacionaban significativamente con variables como el autocontrol, la motivacién o el
enfoque didactico. Estos resultados apoyan la idea de que usar las TIC de forma activa puede
hacer que las clases sean mas colaborativas y que los estudiantes entiendan mejor las

matematicas.
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En el colegio Andrés Avelino Céceres Dorregaray de Chulucanas, un estudio descriptivo-
correlacional sobre el Uso de las TIC y aprendizaje en el &rea de Matemaéticas en el 5° curso de
secundaria también miré como estas herramientas digitales ayudan a que los alumnos de
secundaria desarrollen habilidades técnicas. El estudio encontr6 que usar las TIC es clave para
que los alumnos aprendan bien, sobre todo en momentos dificiles como la pandemia del

COVID-19, cuando no tenerlas hace que sea dificil seguir estudiando.

El estudio también ensefid que seguir usando métodos viejos para ensefiar matematicas,
lo cual limita el desarrollo de habilidades, ayuda a que los estudiantes tengan malas notas.
Subrayé que las TIC son instrumentos didacticos complementarios e integrados que permiten
a los docentes modificar sus enfoques pedagdgicos y crear ambientes de aprendizaje mas

innovadores y productivos (Chumacero & Huertas, 2023).

La presente investigacion “Uso de recursos tecnoldgicos y el logro de aprendizaje en
el area de matematica en una I.E. de Chiclayo-2023 " tuvo como proposito analizar la relacion
entre el uso de recursos tecnoldgicos y el logro de aprendizajes en el area de Matematica en
estudiantes de tercer grado de secundaria para lograrlo se adopt6 un enfoque cuantitativo con
un disefio descriptivo-correlacional, aplicandose técnicas de observacion mediante una lista y
ficha de cotejo para evaluar, respectivamente, el uso de herramientas tecnologicas y el
desempefio académico, la muestra estuvo conformada por 78 estudiantes. A través del
coeficiente de correlacion de Spearman se evidencid una relacion positiva y significativa entre
las variables, con un Rho de 0.788 y un valor p de 0.000, el analisis por dimensiones mostrd
correlaciones altas en todas ellas, en la resolucién de problemas de cantidad, regularidad y
cambio, formas y localizacién, asi como gestién de datos e incertidumbre, todas con p=0.000.
Se concluye, por tanto, que existe una relacion sélida y favorable entre la incorporacion de

recursos tecnoldgicos y los logros de aprendizaje en matematica. (Tepe, 2024).

21



1.2. Bases tebricas
1.2.1. Teoria del Constructivismo y su relacion con el uso de las TIC en el

aprendizaje

Un movimiento pedagdgico conocido como constructivismo sostiene que los alumnos
crean activamente su propio aprendizaje mediante la interaccion con su entorno y la
reorganizacion de los conocimientos previos. Segun este punto de vista, la labor del profesor
ya no consiste en comunicar informacion, sino en facilitar el proceso de creacion de

conocimiento (Bruner, 1997).

Al proporcionar entornos de aprendizaje interactivos, colaborativos y personalizados,
las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) se posicionan como instrumentos
esenciales que mejoran este enfoque en el entorno educativo contemporaneo. Las TIC
refuerzan los conceptos constructivistas al permitir a los alumnos investigar activamente,

experimentar, resolver problemas y construir su conocimiento (Area, 2022).

1.2.2. Jean Piaget y sus etapas en relacion con el uso de las TIC para el

aprendizaje

Los cuatro estadios secuenciales de desarrollo cognitivo que atraviesa el ser humano en
su evolucion intelectual son el sensoriomotor (de 0 a 2 afios), el preoperacional (de 2 a 7 afios),
el de las operaciones concretas (de 7 a 11 afios) y el de las operaciones formales (a partir de los
12 afios). Jean Piaget es conocido por su importante contribucion al enfoque constructivista del
aprendizaje. Segun Piaget (1970), cada una de estas fases denota un cambio cualitativo en la
forma de pensar y procesar la informacion, lo que sugiere un enfoque especifico del aprendizaje

y de la interaccion con el entorno.
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Cuando creamos y usamos herramientas técnicas en la educacion de hoy, donde la
tecnologia es muy importante, es bueno recordar como aprenden los nifios en cada etapa. Por
ejemplo, los programas interactivos con imagenes y sonidos son buenos para que los nifios
aprendan a hablar y mejoren sus habilidades en la etapa preoperacional. Y para la etapa de
operaciones concretas, las tecnologias que permiten a los nifios practicar, como los simuladores

y los juegos educativos, hacen que sea mas facil entender ideas de matematicas y logica.

Los estudiantes ya estan listos para retos intelectuales mas grandes en la etapa de
operaciones formales. Aqui, se impulsa que aprendan por su cuenta, piensen de forma abstracta
y resuelvan problemas usando herramientas digitales mas avanzadas, como foros de estudio,
simulaciones de ciencia y clases en linea. Para darles buenas experiencias educativas que se
ajusten a como estan creciendo, es importante usar la tecnologia en la ensefianza para mostrar

las etapas de su desarrollo mental (Mendoza, 2023).

1.2.3. Teoria del Conectivismo y su aplicacion en el uso de las TIC para el

aprendizaje

En el mundo de la educacién de hoy, donde lo digital cambia todo el tiempo, la idea de
conectivismo de George Siemens es muy importante. El dice que la informacion ya no esta
solo en la mente de alguien, sino que se encuentra en todos lados: en las redes de gente, en la
tecnologia, en las plataformas en linea y en las comunidades virtuales. Para él, aprender es
compartir lo que sabes en la red, pensar bien si la informacion es buena y conectar con

diferentes fuentes.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) son muy importantes, ya que
crean el lugar perfecto para que los estudiantes desarrollen habilidades como ser

independientes, trabajar en equipo, mejorar siempre y pensar bien las cosas. Varios estudios
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recientes han mostrado que usar los espacios digitales de forma activa y con supervision ayuda
a los estudiantes a pensar mejor y a comunicarse de manera méas clara, lo que lleva a un
aprendizaje més profundo y que se recuerda por méas tiempo (Mufungizi, 2024; Fernandez-
Sanchez, 2024). En la educacion de hoy, que siempre estd cambiando debido a lo digital, el
conectivismo ayuda a que el aprendizaje sea mas valioso cuando se usan las TIC. También
ofrece una forma nueva de ver las cosas y cubre lo que los estudiantes mas jovenes necesitan

aprender.

1.2.4. Teoria de Vygotsky y su influencia en la ensefianza de las matematicas con

TIC

Segun la teoria sociocultural de Lev Vygotsky, el lenguaje, los simbolos y los recursos
culturales son esenciales para el crecimiento cognitivo y el aprendizaje se crea en un entorno
socialmente interactivo. Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) se situan
en este contexto como herramientas culturales modernas que ayudan a los estudiantes vy al
conocimiento a mediar en sus interacciones. A la hora de ensefiar matematicas, la utilizacion
de herramientas digitales como plataformas interactivas, software educativo y simuladores
ayuda enormemente a los alumnos a pasar de lo que pueden lograr con ayuda a lo que pueden
lograr por si mismos, idea fundamental de la Zona de Desarrollo Proximo (ZDP) de Vygotsky.
Segun estudios recientes, estas herramientas no sélo ayudan a captar ideas abstractas, sino que
también permiten el trabajo colaborativo, la personalizacién del aprendizaje y el crecimiento
de las habilidades de pensamiento critico (L6pez Nieves, 2024; Vainas et al., 2024). Utilizando
las TIC como herramienta para apoyar el aprendizaje significativo y el desarrollo progresivo

de las habilidades matematicas, el profesor sirve asi de mediador y guia en este proceso.
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La gamificacion y el enfoque STEAM

Hoy en dia, se habla mucho de usar la gamificacion y el enfoque STEAM (Ciencia, Tecnologia,
Ingenieria, Arte y Matematicas) para cambiar la forma en que se ensefia matematicas con
tecnologia. La idea es que, al agregar elementos de juegos como rankings, medallas y puntos,
los estudiantes se sientan mas motivados e interesados en aprender (Gamification of learning,

2024).

Al integrar el arte como medio para la creatividad, la educacion STEAM propone una forma
de ensefiar que mezcla ideas creativas con soluciones practicas, lo que ayuda a mejorar las

habilidades matematicas (educacion STEAM, 2025).

Estudios recientes muestran que juntar STEAM y juegos ayuda a entender mejor las
matematicas. Esta mezcla ayuda a pensar de forma l6gica, a ser creativos e inventar cosas. Usar
la tecnologia en clase hace que los estudiantes se interesen mas y les va mejor en la escuela,

segun un andlisis de muchos estudios (Jantakoon et al., 2024).

Por otra parte, diversos estudios con estudiantes de primaria y secundaria han mostrado
que usar juegos en plataformas digitales ayuda a mejorar su forma de pensar y resolver

problemas de nimeros (Mursalin et al., 2024).

La advertencia de que usar mal la gamificacion puede traer malos resultados, como quitar las
ganas de hacer las cosas o crear una competencia dafiina, nos dice que hay que pensar bien y
con ética como disefar esto para la ensefianza (Negative Effects of Gamification in Education

Software, 2023).
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1.3. Bases conceptuales
1.3.1. Variable independiente:

Uso de recursos tecnoldgicos

Muchos autores han hablado de las herramientas tecnologicas de forma global, diciendo
gue son muy importantes para cambiar la educacién en estos tiempos digitales. Nur y otros
(2022) dicen que esta idea se refiere a usar herramientas, plataformas y sistemas digitales para
hacer méas faciles las cosas en muchos trabajos. Estas herramientas—como programas
especiales, apps interactivas, aparatos y lugares en linea—buscan que todo sea mas rapido, que
se produzca mas y que sea mas facil encontrar informacion, todo de forma nueva y trabajando

juntos.

Triet y Loc (2020) manifiestan que estas tecnologias son recursos digitales que ayudan
a que la ensefianza y el aprendizaje sean mejores. Dicen que usar estas herramientas ayuda a
trabajar juntos al mismo tiempo, a encontrar recursos para estudiar facilmente y a aprender
habilidades digitales. Todo esto es muy importante para que los estudiantes tengan éxito en la
escuela y en el trabajo. Uvidia (2021) dice que es importante usar recursos multimedia y
programas educativos para entender mejor las ideas, sobre todo en matematicas, y para que

aprender sea mas rapido y divertido.

En este sentido, Velasquez (2018) propone una forma de organizar los niveles en que

se usan las tecnologias en la forma de ensefiar.

El nivel més basico es el de herramientas de sustitucion, cuando la tecnologia
sustituye directamente a un instrumento tradicional sin alterar el enfoque didactico, como una

pizarra digital, que sustituye a una pizarra tradicional. A pesar de ser fundamental, este nivel
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sirve como precursor de cambios mas significativos en la didactica que dependen de los

recursos digitales.

Herramientas de aumento: Aqui, la tecnologia reemplaza una herramienta y le agrega
mejoras funcionales que ayudan las tareas, pero no hay un cambio significativo en la
metodologia.

Instrumentos de transformacion: Esta etapa conlleva una reconfiguracion
metodoldgica en la que la actividad se reformula mediante la integracion de recursos
tecnoldgicos.

Instrumentos de reinvencion: En esta fase final, se disefian experiencias de
aprendizaje innovadoras y dinamicas que no podrian materializarse sin la incorporacion de
tecnologias avanzadas.

En conclusion, existe evidencia cientifica que permite comprender la correlacion
directa y significativa entre recursos TIC y el aprendizaje matematico. Al respeto, Zamora et
al. (2024) la incorporacion de las (TIC) en actividades orientadas a la resolucion de problemas
potencian el desarrollo del razonamiento matematico. En consecuencia, es posible deducir que
la aplicacion de medios de resolucion de problemas junto con el uso de herramientas
tecnoldgicas constituye un enfoque pedagdgico eficaz, con un impacto significativo en los
procesos de E-A en el ambito matematico. Estas estrategias propician transformaciones
sustanciales tanto en las habilidades cognitivas como en las disposiciones actitudinales de

educandos y maestros, al favorecer la integracion y contextualizacion de nuevos saberes.

Las herramientas de redefinicion, ubicadas en el nivel mas alto del modelo SAMR,
permiten transformar radicalmente el aprendizaje al posibilitar tareas que antes eran
impensables sin tecnologia, promoviendo la creacion de experiencias innovadoras,

colaborativas y contextualizadas en entornos reales, donde los estudiantes no solo consumen
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informacion sino que generan nuevos conocimientos, desarrollan pensamiento critico y
fortalecen competencias digitales del siglo XXI (Digitgera, 2024; IET, 2023; RSIS
International, 2022)
Tipos de recursos tecnoldgicos

a) Software dinamico de matematica (Dynamic mathematics software)

Se refiere a programas como GeoGebra, Desmos o Cabri que permiten representar y
manipular objetos matematicos de forma interactiva (graficas, geometria, algebra, funciones).
Estos entornos facilitan la visualizacion mdltiple dinamica y el entendimiento conceptual
mediante cambios en tiempo real que vinculan tablas, formulas y graficos, también favorecen
la exploracién guiada, promueven comprension conceptual y permiten al alumnado
experimentar con pardmetros y observar efectos inmediatos.

b) Plataformas de aprendizaje adaptativo (Adaptive learning systems)

Asignan tareas y ejercicios personalizados de acuerdo a las necesidades individuales
del estudiante; utilizan algoritmos de inteligencia artificial para ajustar contenido, ritmo y nivel
de dificultad, esta plataforma motiva al brindar retroalimentacién inmediata y refuerzan
habilidades mediante practicas individualizadas que mejoran resultados académicos.

c) Pizarras interactivasy sistemas de respuesta (Interactive whiteboards & Audience
response systems)

Las pizarras interactivas permiten proyectar y manipular contenido visual en clase,
mientras los sistemas de respuesta (clickers o votacion mavil) facilitan consultas en tiempo real
y recopilacion de respuestas para retroalimentacion inmediata, estos medios fomentan la
participacion colectiva, permiten evaluacion formativa instantanea y ayudan al docente a hacer
decisiones pedagdgicas basadas en evidencia del desempefio grupal.

d) Plataformas integrales de gestion educativa (LMS y analiticas)
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Sistemas como Moodle, Google Classroom o Cloud que organizan contenidos, tareas,
evaluaciones y ofrecen analiticas del rendimiento, facilitando planificacion, seguimiento y
evaluacion continua. Permiten estructurar procesos de ensefianza-aprendizaje, integrar recursos
digitales y apoyar enfoques graduales o hibridos.

e) Video educativo, contenidos multimedia y aprendizaje multimodal

Utilizacion de videos, tutoriales paso a paso, explicaciones visuales y recursos
audiovisuales para reforzar conceptos matematicos. Este enfoque multimodal (texto, video,
interaccion) se alinea a tendencias pedagogicas actuales, estas plataformas mejoran la retencién
y comprensién al facilitar estilos de aprendizaje diversos y vincular el contenido con ejemplos
reales.

1.3.2. Variable dependiente:

Area de matematica

De acuerdo con el Curriculo Nacional Peruano (CNP), el objetivo principal de las
matematicas es ayudar a los estudiantes a ser mas competentes en la materia haciéndolos
resolver problemas en una serie de escenarios que requieren la aplicacion de conocimientos
especializados y razonamiento I6gico (Ministerio de Educacion del Perd [MINEDU], 2016, p.
218). La autonomia intelectual de los estudiantes se fortalece con esta perspectiva, que no solo
fomenta el dominio de los contenidos formales, sino que les permite comprometerse critica y

activamente en la alteracion de su mundo.

En la secundaria, la ensefianza de matematicas es vital para aprender habilidades
importantes que sirven fuera del colegio. Para triunfar en la universidad y en trabajos que piden
mas y se basan en la tecnologia, es clave saber usar modelos matematicos, pensar como una

computadora y usar herramientas técnicas.
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Lo més importante aqui es saber resolver problemas con matematicas. Esto significa
poder usar ideas matematicas en muchas situaciones, darse cuenta de qué problemas hay,
buscar buenas soluciones y ver si esas soluciones funcionan. También es importante pensar
bien las cosas, ser creativo y usar la l6gica, todo esto ayuda a solucionar problemas de la vida
real (MINEDU, 2016). Segun MINEDU (2022), esto pide saber hacer cuentas, pero también
pensar con claridad y ver qué puede pasar, ademas de poder analizar y contar los resultados de

forma que se entiendan, decidir bien y actuar por uno mismo al solucionar problemas de verdad.

Para saber qué tanto se sabe de matematicas, hay varias cosas que se miran (MINEDU,
2019). Estas cosas ayudan a los estudiantes a solucionar situaciones que tienen que ver con
nameros, patrones, formas y cdmo manejar informacion. En este estudio, vamos a mirar de

cerca lo siguiente:

Resuelve problemas de cantidad: se refiere a qué tan bueno es un estudiante con las
cuentas (sumar, restar, multiplicar y dividir) y si puede resolver problemas que necesitan una

respuesta correcta y con buenas bases.

Resuelve problemas de regularidad, Entender equivalencias y cambios implica
reconocer patrones, conectar cosas que parecen distintas y entender como cambia las cosas en
diferentes situaciones. Esto ayuda a desarrollar el pensamiento algebraico y a predecir lo que

va a pasar.

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion: Implica ser bueno para
analizar y cambiar figuras geométricas, entender como se mueven las cosas en el espacio y

solucionar problemas con giros, movimientos o posiciones en el espacio.
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Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre: Se trata de saber como
juntar, ordenar y entender datos. También, de usar modelos con probabilidad y herramientas

de estadistica para decidir bien, incluso cuando las cosas cambian 0 no son seguras.

Estos puntos permiten ver la educacion matematica de forma completa, dando
importancia no solo a hacer calculos, sino también a que los alumnos puedan razonar

matematicamente, pensar bien las cosas y usar lo que aprenden en situaciones de la vida real.
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I1. DISENO METODOLOGICO

2.1. Tipo de investigacion:

Este estudio es parte de una investigacion basica que busca entender mejor un tema sin
tener que usarlo de inmediato en la vida real. Busca comprender las ideas principales detras de
algo, dando bases conceptuales solidas para otras investigaciones practicas o experimentos
(Hernandez-Sampieri et al., 2022). Fue de tipo cuantitativa, que nos permite recolectar y
analizar datos de forma ordenada, precisa y objetiva, este enfoque usa numeros para medir
cosas, instrumentos estructurados y técnicas estadisticas. Esto ayuda a encontrar patrones, ver
si hay relacion entre las cosas y sacar conclusiones confiables de los datos que obtenemos
(Tamayo & Tamayo, 2023). Al estudiar un grupo de personas bien elegido, la idea es que los

resultados se puedan aplicar a méas gente.

Esta investigacion se desarroll6 con un disefio transversal no experimental, dado que
no se modifico intencionadamente ninguna variable independiente, esta decision metodoldgica
se ve respaldada por el caréacter observacional del estudio, este tipo de disefio permite examinar
el estado actual de las variables e investigar posibles correlaciones entre ellas sin interferir en
su dinamica natural, ya que los datos se recogen de una sola vez o durante un periodo de tiempo
predeterminado. Arias (2023) afirma que este tipo de disefio permite la descripcion y el analisis
de las relaciones sin que el investigador tenga que intervenir directamente, porque los

acontecimientos se observan en su escenario natural a medida que suceden.

Por ultimo, se utilizd un nivel descriptivo-correlacional para la investigacion, mientras
que el nivel correlacional facilité el analisis de la relacion entre estas habilidades y otros
elementos encontrados en el entorno educativo, el nivel descriptivo permitid la descripcion

detallada de los rasgos fundamentales de las habilidades sociales de los alumnos. Este tipo de

32



nivel, como mencionan Sampieri et al. (2022), permite determinar la presencia y la fuerza de

la correlacion entre variables sin probar la causalidad directa.

Donde:
M: Total de estudiantes o
1
O1: Uso de recursos tecnologicos M I
R

02: Area de matematica
(o P}

R: Relacion
2.2.Poblaciéon y muestra.

En el &mbito de la investigacion cientifica, la poblacién se define como el conjunto total
de personas, elementos que comparten una 0 mas caracteristicas relevantes para el estudio y
sobre los cuales se desea obtener informacion. Segun Hernandez-Sampieri et al. (2022), la
poblacién representa el universo completo al que se pretende generalizar los resultados
obtenidos, y su correcta delimitacion es fundamental para la validez del estudio, la muestra es
un subconjunto representativo de la poblacion, seleccionado mediante criterios técnicos y
metodoldgicos. Su propdsito es permitir al investigador realizar inferencias y analisis sin
necesidad de estudiar a cada elemento de la poblacion total. De acuerdo con Tamayo y Tamayo
(2023), una muestra bien definida y adecuadamente seleccionada incrementa la precision de
los hallazgos y contribuye a la confiabilidad del estudio. Por lo tanto la poblacion y muestra
estuvo conformada por 30 educandos del 2° grado de secundaria de la IEP Kairds — Santa Rosa

-2024

2.3.Teécnicas, instrumentos, equipos y materiales

Técnica: Se eligio la encuesta como técnica principal para la recopilacion de datos,
siguiendo la recomendacion metodoldgica de Westreicher (2022). Este recurso se caracteriza
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por ser uno de los instrumentos mas empleados para explorar percepciones, valoraciones y
posturas de los participantes. Su aplicacion sencilla permite optimizar el proceso de obtencién
de informacion y contribuye a la viabilidad operativa del estudio. El cuestionario se disefid
cuidadosamente para que coincidiera con lo que queriamos averiguar en esta investigacion, asi

nos aseguramos de obtener datos Utiles y que representen bien a las personas que estudiamos.

El instrumento: En esta investigacion, se recurrié al cuestionario como una
herramienta organizada, con preguntas pensadas para cumplir con los objetivos del estudio y
las variables que se manejaron. Tal como dice Pobea (2018), un cuestionario es una herramienta
clave que se arma con una serie de preguntas formuladas de forma estratégica, basandose en
los indicadores y dimensiones definidos antes. Esta planeacion ayuda a asegurar que la
medicidn sea logica, exacta y que vaya acorde a los objetivos del estudio, lo que ayuda a que

los resultados sean validos.

Se usaron dos cuestionarios como herramientas principales para juntar datos. El
primero, para revisar el uso de recursos tecnolégicos, el segundo cuestionario, para medir cémo
se manejaba el area de matematicas, ambos tenian 20 preguntas. Profesionales con sélida
formacion académica revisaron si el contenido era adecuado y para validar los instrumentos de
investigacion contamos con la opinién de expertos en la técnica. Ellos verificaron si tenia

sentido y si las preguntas eran faciles de entender, segun la teoria de cada variable.

Con el fin de verificar que los cuestionarios fueran fiables, se uso el programa SPSS
para aplicar la prueba Alfa de Cronbach. Los coeficientes obtenidos fueron de 0.956 para la
variable control interno y 0.979 para gestion de riesgos, lo que refleja una muy alta consistencia
interna, evidenciando que los instrumentos aplicados son solidos y adecuados para evaluar las

variables planteadas.
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2.4. Procedimientos

El desarrollo del estudio se llevé a cabo de la siguiente manera inicialmente, se realizé
la aplicacién de la encuesta en coordinacion con la institucién educativa participante.
Posteriormente, se acudio al centro escolar seleccionado para implementar los cuestionarios
previamente validados, los cuales permitieron recopilar la informacion necesaria sobre los
nifios, el contenido de los cuestionarios fue explicado detalladamente, y se completaron los
formularios correspondientes para cada estudiante con el apoyo de las investigadoras.
Después, en la segunda parte de la investigacion, ordenamos y analizamos los datos usando
el programa SPSS, version 25. Este programa nos ayudo a analizar la informacion de forma

cuidadosa y ordenada, haciendo que los resultados fueran més confiables.

Luego, en la tercera parte, creamos tablas con porcentajes y nimeros que mostraban
cudn a menudo se usa la tecnologia y las matematicas, y sus diferentes aspectos. Estas tablas
nos ayudaron a ver qué tanto se habian desarrollado las cosas que estabamos investigando en
el grupo, y a entender los resultados de forma facil y clara. Antes de hacer todo esto, pedimos
permiso a la escuela para usar este método, asegurandonos de que los datos que recogimos solo

se usaran para esta investigacion y de forma ética.

2.5. Métodos de andlisis de datos

Para analizar los datos que reunimos, usamos el programa SPSS, version 25.0. Usamos
estadistica descriptiva para ordenar y resumir bien la informacion. En las tablas y graficas
pusimos las veces que aparecia cada dato (frecuencias absolutas) y su porcion del total

(frecuencias relativas), asi quedd todo mas claro y facil de entender.

Ademés, se empled el Coeficiente de Correlacion de Pearson junto con los

correspondientes indicadores de la fuerza y la direccién del vinculo para evaluar el grado de
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relacion entre las variables investigadas. Gracias a este enfoque analitico se pudieron detectar

patrones relacionales y tendencias estadisticamente significativas dentro del conjunto de datos,

lo que permitio realizar un examen metddico y bien fundamentado. En consecuencia, el analisis

cuantitativo mejor6 notablemente la interpretacion de los resultados, ademas de proporcionar

apoyo empirico al estudio.

r=1

0'8<r<1

0'6<r<0'8

0'4<r<0'6

0'2<r<0'4

0<r<0"2

r=0

correlacion perfecta
correlacion muy alta
correlacidn alta
correlacion moderada
correlacién baja
correlacion muy baja

correlacidon nula
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1. RESULTADOS

Objetivo especifico 1. Determinar los niveles del uso de recursos tecnoldgicos mediante un

instrumento.

Tabla 1 Niveles del uso de recursos tecnoldgicos

D.1. Emplea D.2.

Emplea D.3.

Emplea D.4.

Emplea

Variable Herramientas Herramientas Herramientas Herramientas
Nivel de sustitucion  de aumento de modificacién de redefinicion
F % F % F % F % F %
Siempre 10 325 12 40 10 33.3 9 30 8 26,7
Aveces 14 48,3 15 50 16 53,3 14 46,6 13 43,3
Nunca 6 19,2 3 10 4 13,3 7 23,3 9 30
Total 30 100.0 30 100.0 30 100.0 30 100.0 30 100.0

Nota: Resultados obtenidos de la aplicacion del cuestionario

El analisis de los resultados presentados en la tabla correspondiente evidencia patrones
diferenciados en el uso de herramientas tecnoldgicas segun las dimensiones evaluadas. En la
dimensién Emplea herramientas de sustitucion, se observa que el 50% de los estudiantes
manifiesta utilizarlas ocasionalmente, mientras que un 40 % lo hace de manera constante. Este
comportamiento sugiere que, si bien recursos basicos como calculadoras o presentaciones
digitales estan presentes en el entorno educativo, su uso aln no se ha consolidado de manera

sistematica entre la mayoria del alumnado.

En relacién con la dimension emplea herramientas de aumento, los datos revelan que el
53.3 % de los estudiantes reporta un uso esporadico, y el 33.3 % declara emplearlas de forma
constante. Esta distribucion indica una mayor familiaridad con las herramientas de mejora del
aprendizaje, incluidas las aplicaciones interactivas o las peliculas didacticas, que permiten

mejorar el proceso educativo sin cambiar su marco basico.
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En cuanto al uso de herramientas que cambian como se hacen las cosas, el 30 % de las
personas que respondieron dicen usarlas seguido y otro 46.6 % las usa de vez en cuando. Esto
quiere decir que, aunque no todos las estan usando, muchos estudiantes ya empezaron a usar
cosas como programas para editar o simuladores de matematicas que ayudan a hacer las tareas

de otra manera.

Finalmente, en la dimensién Emplea herramientas de redefinicion, un 43.3 % manifiesta
un uso intermedio y solo el 26.7 % reporta utilizarlas de forma constante. Este hallazgo indica
que las tecnologias mas innovadoras —como los entornos de co-creacion digital o los proyectos
colaborativos en linea— todavia no han sido adoptadas de manera extendida, pese a su alto
potencial para reconfigurar el aprendizaje.

En conjunto, los resultados evidencian un avance progresivo en la incorporacion de
herramientas tecnoldgicas en el area de Matematica, con una tendencia predominante hacia
niveles medios de integracion. No obstante, se identifican oportunidades de mejora,
especialmente en las dimensiones correspondientes a niveles superiores de complejidad, como
la modificacion y la redefinicion, que requieren de un enfoque pedagdgico mas innovador y

estratégico.
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Objetivo especifico 2. Determinar los niveles de rendimiento en el &rea de matematica

mediante un instrumento

Tabla 2 Niveles de rendimiento en area de matematica.

D.2. Resuelve D.3. Resuelve D.4. Resuelve
D.1. Resuelve problemas de problemas de problemas de
Variable problemas de regularidad, forma, gestion de
Nivel cantidad equivalencias y movimientos y datos e
cambio localizacion incertidumbre
F % F % F % F % F %
Siempre 13 40 11 36,6 13 43,3 10 33,3 12 40
Aveces 14 33,3 15 50 10 33,3 11 36,6 10 33,3
Nunca 3 26,7 4 13,3 7 23,3 9 30 8 26,7
Total 30 100.0 30 100.0 30 100.0 30 100.0 30 100.0

Nota: Resultados obtenidos de la aplicacion del cuestionario

Desde un enfoque estadistico descriptivo, los resultados evidencian que el nivel de desempefio

de los 30 estudiantes evaluados en las cuatro dimensiones de la competencia matematica se

concentra principalmente entre los niveles intermedio y alto. En la dimension D. 1. Resuelve

problemas de cantidad, el 36.6 % se ubica en “Siempre”, mientras que en D. 2. Resuelve

problemas de regularidad, equivalencias y cambio predomina el nivel “A veces” con un 33.3

%, lo que refleja un logro moderado. Asimismo, en D. 3. Resuelve problemas de forma,

movimientos y localizacion, el 33,3 % alcanza “Siempre”, indicando un desempefio favorable,

aunque heterogéneo, y en D. 4. Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre se

observa la mayor dificultad, con un 26.7 % en “Nunca”. En conjunto, estos datos muestran una

tendencia positiva general, pero con la necesidad de reforzar especialmente la dimension de

gestion de datos e incertidumbre para elevar el rendimiento global.
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Objetivo especifico 3: Determinar la relacion entre el uso de herramientas de sustitucion y el
rendimiento en el &rea de matematica.

Tabla 3 Relacion entre el uso de herramientas de sustitucion y el rendimiento en el area de
matematica.

Area de
Uso de .
herramientas de  Mmatematica.
sustitucion

Uso de Corr. Pear. 1 449
herramientas . .
de sustitucién Sig. (bilateral) 0.005

N 30 30
Area de Corr. Pear. 449 1
matematica. Sig. (bilateral) 0.005

N 30 30

Nota. La correlacion es estadisticamente significativa con un valor de p < 0.01 (bilateral).

El analisis de los datos muestra que hay una relacién positiva moderada (r = 0,449) entre usar
herramientas de sustitucion y el rendimiento en el area de matematica. Esto quiere decir que, a
medida que se usan mas herramientas como presentaciones digitales o calculadoras en lugar de

papel, las notas de matematicas tienden a mejorar.

Como el valor p es de 0,005, esta relacion es bastante importante desde el punto de vista
estadistico (p &It; 0,01). Esto significa que hay menos de un 1% de probabilidad de que esta
relacion sea solo por casualidad. En otras palabras, hay buenas razones para creer que usar este

tipo de herramientas ayuda a los estudiantes con las matematicas.
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En resumen, estos resultados sugieren que usar tecnologia sencilla en la escuela puede ayudar
con las matematicas, siempre y cuando se ensefie bien y se ayude a los estudiantes a entender

los conceptos.

Objetivo especifico 4: Determinar la relacion entre empleo de herramientas de aumento y el
area de matematica

Tabla 4 Relacion entre empleo de herramientas de aumento y el rendimiento en el area de
matematica

Area de
Empleo de N
herramientas de Matematica.
aumento
Empleo de Corr. Pear. 1 539
herramientas de '
aumento Sig. (bilateral) 0.005
N 30 30
Corr. Pear. ,539 1
Area de sig. (bilateral) 0.005
matematica
30 30

Nota. La correlacion es estadisticamente significativa con un valor de p < 0.01 (bilateral).

Los resultados evidencian una correlacion positiva moderadamente alta entre el empleo
de herramientas de aumento y el rendimiento en el area de matematica, con un coeficiente de
correlacion de Pearson (r) = 0.539. Este valor indica que, cuando los estudiantes usan mas
herramientas tecnoldgicas que les ayudan a mejorar (como presentaciones interactivas,
simuladores o apps de practica), tienden a desempefiarse mejor en las actividades de

matematicas.

Este vinculo es estadisticamente significativo, como indica la significacion estadistica

asociada a él (p = 0,005), que estd por debajo del umbral del 1% (p < 0,01). En términos
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simples, es muy improbable que esta relacion sea solo casualidad, lo que hace pensar que estos

dos factores estan conectados de verdad.

En pocas palabras, nuestro estudio muestra que se puede mejorar mucho la habilidad
matematica de los alumnos si se usan herramientas tecnoldgicas de forma inteligente para hacer
mas rico el aprendizaje, pero sin cambiar lo esencial de la tarea. Por eso, es bueno integrarlas
mejor en la ensefianza, usando ideas claras de como ensefiar que tengan en cuenta lo que el

grupo necesita y prefiere al aprender.

Objetivo especifico 5: Determinar la relacién entre las herramientas de modificacion y el
rendimiento en el &rea de matematica

Tabla 5 Relacion entre las herramientas de modificacion y el rendimiento en el area de
matematica

Uso de herramientas Area de
de modificacién matematica.
Relacién entre  Corr. Pear. 1 ,649
las ) )
herramientas de Sig. (bilateral) 0.005
modificacion N 30 30
Area de Corr. Pear. ,649 1
matematica. Sig. (bilateral) 0.005
N 30 30

Nota. La correlacion es estadisticamente significativa con un valor de p < 0.01 (bilateral).

El andlisis estadistico muestra una correlacion positiva moderadamente alta (r = 0.649)
entre el uso de herramientas de modificacion y el rendimiento en el area de matematica, siendo
esta relacion estadisticamente significativa (p = 0.005). Esto indica que a mayor uso de
tecnologias que transforman las tareas educativas, mayor tiende a ser el desempefio matematico

de los estudiantes. Este resultado resalta la importancia de integrar recursos digitales que no

42



solo acompafien, sino que dinamicen y fortalezcan el aprendizaje matematico desde
metodologias activas y contextualizadas.

Objetivo especifico 6: Determinar la relacion entre empleo de herramientas de redefinicion y
el &rea de matematica

Tabla 6 Relacion entre empleo de herramientas de redefinicion y el rendimiento en el area de
matematica

Herramientas de  Area de
redefinicién matematica.

Herramientas Corr. Pear. 1 ,528
de redefinicién ) )

Sig. (bilateral) 0.005

N 30 30
Area de Corr. Pear. . 528 1
matematica. Sig. (bilateral) 0.005

N 30 30

Nota. La correlacion es estadisticamente significativa con un valor de p < 0.01 (bilateral).

Los datos muestran una correlacion positiva moderadamente alta entre el empleo de
herramientas de redefinicion y el desempefio en el area de matematica, con un coeficiente de
Pearson r = 0.528. Este resultado indica que existe una asociacion directa: a mayor uso de
herramientas tecnolégicas que transforman completamente la forma de aprender y resolver
problemas (como aplicaciones colaborativas, plataformas virtuales o proyectos integradores
mediados por TIC), mayor es la tendencia a un mejor rendimiento en el area matematica.

El valor de significancia bilateral (p = 0.005) respalda la validez estadistica de esta
relacion, al ubicarse por debajo del umbral del 1% (p < 0.01). Esto significa que hay menos de
un 1% de probabilidad de que esta correlacion se haya producido por azar, otorgandole

confianza y solidez a la evidencia obtenida.
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Este estudio implica que, desde una perspectiva pedagdgica, la tecnologia puede influir
positivamente en el desarrollo de las competencias mateméticas cuando no s6lo mejora, sino
que reimagina las tareas educativas, permitiendo experiencias de aprendizaje que no serian
factibles sin ella. Para apoyar este tipo de integracion de la tecnologia, deben adoptarse
enfoques activos, centrados en el alumno, que fomenten la innovacion, el pensamiento critico
y la resolucion cooperativa de problemas matematicos a partir de situaciones inspiradoras del

mundo real.

Obijetivo general: Determinar la relacion entre el uso de recursos tecnologicos y el
rendimiento en el area de matematica de los estudiantes del 2° grado de secundaria de la IEP

Kairos — Santa Rosa -2024.

Tabla 7 Relacion entre la variable uso de recursos tecnoldgicos y el rendimiento en el area
de matematica

Uso de recursos

tecnoldgicos Area de matematica

Uso de recursos Corr. Pearson 1 652"
tecnoldgicos

Sig. (bilateral) 0.000

N 30 30
Area de Corr. de Pearson 652" 1
matematica

Sig. (bilateral) 0.000

N 30 30

Nota**. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Los datos evidencian una correlacion positiva moderadamente alta entre la variable uso

de recursos tecnoldgicos y el rendimiento en el &rea de matemaética, con un coeficiente de
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Pearson r = 0.652. Esta relacion es estadisticamente significativa al nivel de confianza del 99%
(p =0.000 < 0.01), lo cual indica que la probabilidad de que esta asociacion ocurra por azar es
extremadamente baja. En términos précticos, este resultado sugiere que a mayor uso de
recursos tecnoldgicos en el contexto educativo, se tiende a observar un mejor desempefio en el
area de matemética entre los estudiantes evaluados. Es decir, el empleo adecuado de
herramientas digitales puede estar incidiendo de forma favorable en el desarrollo de habilidades
matematicas. Este hallazgo refuerza la importancia de integrar tecnologias educativas como
apoyo en los procesos de ensefianza y aprendizaje, especialmente en areas que demandan

pensamiento Idgico y resolucion de problemas, como la matematica.
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IV. DISCUSION DE RESULTADOS

Con relacion a los resultados del objetivo general determinar la relacion entre el uso de recursos
tecnoldgicos en el area de matematica de los estudiantes del 2° grado de secundaria de la IEP
Kairos Santa Rosa -2024. La presente investigacion tuvo como objetivo general determinar la
relacién entre el uso de recursos tecnoldgicos y el rendimiento en el area de matematica de los
estudiantes de segundo grado de secundaria en la IEP Kairos - Santa Rosa durante el afio 2024.
Los resultados estadisticos revelaron una correlacion positiva moderadamente alta (r = 0.652)
entre ambas variables, siendo esta relacion estadisticamente significativa al 99% de confianza
(p = 0.000 < 0.01). Encontrar esto quiere decir que, si usas seguido y bien las tecnologias
digitales para ensefar, los estudiantes tendran mejores notas en matematicas. Esto hace que
integrar la tecnologia en la forma en que ensefiamos sea ain méas importante.

Este resultado tiene relacion con otros estudios hechos aqui y en otros paises. Por ejemplo, un
estudio en Ecuador por Gualsaqui y otros (2025) mostr6 que usar la tecnologia ayuda a pensar
mejor en matematicas, aumenta las ganas de aprender y hace que el aprendizaje sea mas
personal, siempre y cuando se planifique bien y se incluya a todos. Esto se parece a lo que
vimos en nuestro estudio, en donde usar la tecnologia no solo sube las notas, sino que también
hace que aprender matematicas sea mas facil y tenga mas sentido.

Segun una investigacion de Caiza (2024) hecha en Ecuador, para que las tecnologias digitales
ayuden a aprender matematicas de verdad, los profesores deben seguir aprendiendo y usarlas
de una forma que tenga sentido al ensefiar. Como se demostro en el IEP Kairos, donde la actitud
de los docentes hacia el uso de las TIC ha sido un factor facilitador del progreso de los
estudiantes, esto sugiere que la tecnologia por si sola no garantiza el aprendizaje, sino que
requiere de una mediacion docente intencionada y sensible a las caracteristicas de los

estudiantes.
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Ferndndez et al. (2024) realizaron un estudio en Cuzco, Per(, que demuestra los efectos
beneficiosos del software educativo, las plataformas virtuales y la realidad aumentada en la
motivacion de los estudiantes y la comprension de los contenidos. También se sefialan
problemas comunes, como el acceso desigual y la formacién técnica inadecuada de algunos
profesores. Estos elementos deben tenerse en cuenta en el contexto del PIE Kairos, en el que,
a pesar de los notables avances, sigue siendo necesaria una mayor asistencia técnico-

pedagogica para garantizar una aplicacion equitativa y duradera.

Desde el enfoque teorico, este cuerpo de evidencia se alinea con los fundamentos del
constructivismo, que promueve un aprendizaje activo, significativo y situado. Como lo indica
Bruner (1997) y retoman Area (2022) y Mendoza (2023), las TIC potencian esta perspectiva al
ofrecer entornos interactivos que se ajustan al nivel de desarrollo cognitivo del estudiante,
especialmente si se consideran las etapas de Jean Piaget, que orientan el disefio de experiencias
acorde con el pensamiento concreto y formal del adolescente.

Finalmente, la teoria del conectivismo, propuesta por Siemens y ampliada por
Mufungizi (2024) y Ferndndez-Sanchez (2024), aporta un marco actualizado para comprender
como el aprendizaje se construye en redes y contextos digitales. Desde este punto de vista, usar
las TIC en matematicas no solo mejora las notas, sino que también ayuda a los estudiantes a

aprender por su cuenta, a pensar de manera critica y a trabajar juntos en un mundo conectado.

En cuanto al objetivo especifico 1, esta investigacion analiz6é como el uso de
herramientas tecnologicas se relaciona en el area de matematica. Se encontro que,
generalmente, el nivel a veces es el mas comun en las cuatro areas que se evaluaron. Esto quiere
decir que muchos estudiantes estan en una fase intermedia en la que usan las herramientas

tecnoldgicas para reemplazar métodos de siempre y comienzan a adaptarlas para mejorar su
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aprendizaje. Esto se ve sobre todo en el rea de modificacidn, donde el 46.6% de los estudiantes
usa las TIC de forma mas activa y en situaciones reales.

Por otro lado, si bien se observan porcentajes relevantes en el siempre en dimensiones
como sustitucion con 40% y aumento 33.3%, estos disminuyen en niveles més complejos como
modificacion con 30% y redefinicidn 26.7%. Esta tendencia sugiere que el uso de herramientas
tecnoldgicas con fines transformadores aun no ha sido completamente desarrollado, lo cual
abre una oportunidad para fortalecer las habilidades digitales con enfoque pedagdgico. Del
mismo modo, el nivel nunca permanece por debajo del 30% en todas las dimensiones,
reflejando la necesidad de mayor acompafiamiento para un grupo de estudiantes que ain no
logra integrar las TIC de manera significativa.

Estos hallazgos se relacionan directamente con los aportes tedricos sobre el uso de
tecnologias digitales en educacion. Para Nur et al. (2022) y Triet & Loc (2020), el uso de
recursos tecnoldgicos implica aplicar herramientas, optimizar procesos de aprendizaje
mediante entornos digitales interactivos y colaborativos. Uvidia (2021) y Pino-Fan et al. (2020)
refuerzan esta idea, sefialando que el uso de TIC favorece el razonamiento légico y la
comprension matematica mediante representaciones visuales y recursos multimedia. Este
enfoque se articula con lo planteado por Velasquez (2018), quien propone una jerarquia en el
uso de herramientas tecnoldgicas: desde la sustitucion bésica hasta la reinvencion del proceso

de ensefianza-aprendizaje, como se refleja en el modelo SAMR

Varias investigaciones recientes proporcionan apoyo empirico a la conducta observada
en los alumnos del IEP Kairos-Santa Rosa. En el estudio de Arteaga (2023) sobre Chachapoyas,
se encontrd que el uso de las TIC y el logro matematico estaban correlacionados positiva y
significativamente (r = 0,375), lo que subraya la necesidad de combinar métodos
constructivistas y recursos interactivos para promover el aprendizaje significativo. De manera

similar, Zamora et al. (2024) sostienen que el uso de las TIC centrado en la resolucion de
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problemas mejora las capacidades cognitivas y las actitudes de estudiantes y profesores, a la

vez que fomenta el crecimiento del pensamiento matematico.

La falta de TIC restringe el desarrollo de habilidades matematicas, segun
investigaciones complementarias como la de Chumacero y Huertas (2023), particularmente en
situaciones como la pandemia, cuando la tecnologia se convirtio en una herramienta vital para
mantener la educacion. La necesidad de cambiar hacia el uso de herramientas de modificacion
y redefinicion que se observa en esta investigacion también concuerda con el estudio de Caiza
(2024), que encuentra que los efectos benéficos de las tecnologias en el aprendizaje dependen

de una implementacién pedagogica consistente y de la capacitacion continua de los docentes.

Por otra parte, los marcos tedricos del constructivismo (Bruner, 1997; Area, 2022), las
etapas del desarrollo cognitivo de Piaget (Mendoza, 2023) y la teoria del conectivismo
(Mufungizi, 2024; Fernandez-Sanchez, 2024) explican como el uso de tecnologias puede ser
adaptado al nivel cognitivo y social de los estudiantes, facilitando la construccién activa del
conocimiento y el aprendizaje en red. Estos fundamentos fortalecen la comprensién de los
resultados obtenidos, al mostrar que las TIC no solo son medios técnicos, sino instrumentos
pedagdgicos que transforman la forma en que los estudiantes interactian con el conocimiento

matematico.

Una distribucion heterogénea del rendimiento de los alumnos en las cuatro dimensiones
evaluadas -cantidad, regularidad y cambio, forma y localizacion, y manejo de datos e
incertidumbre- se pone de manifiesto en los resultados obtenidos en relacion con el objetivo
especifico 2, que pretende determinar los niveles en el area de mateméticas mediante un
instrumento. El hecho de que la mayoria de los estudiantes tengan un nivel intermedio en varias
areas sugiere que estan afianzando su conocimiento, asi que necesitamos usar distintas maneras

de ensefarles para que desarrollen mejor sus habilidades.
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En cuanto a las &reas de cantidad (36.6%) y forma y ubicacion (33.3%), vemos que hay
un buen nimero de alumnos que si se les dan bien las matematicas. Esto podria ser porque las
estrategias de ensefianza que usamos ayudan a entender y resolver problemas en situaciones
reales. Aun asi, el bajo porcentaje en gestion de datos e incertidumbre (26.7%) muestra que

andan flojos en estadistica, y ahi si que hay que darles una mano méas personalizada.

Los resultados de los objetivos 3, 4, 5y 6, que se centran en como el uso de tecnologia
(sustitucién, aumento, modificacion y redefinicion) se relaciona con el desempefio en
matematicas, apoyan esta idea. Encontramos relaciones positivas y notables en todos los casos,
lo que muestra una fuerte relacion entre mejorar en matematicas y usar herramientas digitales.

En el objetivo 3, el uso de herramientas de sustitucion, como calculadoras o
presentaciones digitales, mostré una relacion moderada (r = 0.449; p = 0.005). Esto sugiere que
estas tecnologias basicas ayudan a entender los procesos numéricos y operativos si las usamos
bien. Este resultado coincide con estudios como el de Caiza (2024), que enfatiza como las
tecnologias de la informacion y la comunicacion influyen en la construccion de aprendizajes
importantes, incluso desde niveles basicos.

En el objetivo 4, encontramos una relacion fuerte (r = 0.539; p = 0.005) al ver como se
usan herramientas como plataformas interactivas o simuladores. Estas tecnologias ayudan a la
ensefianza y permiten a los estudiantes explorar ideas por si mismos. Gualsaqui et al. (2025)
dicen que este tipo de tecnologia ayuda a desarrollar habilidades cognitivas complejas y mejora

el pensamiento l6gico-matematico, sobre todo si se usa con un plan pedagdgico bueno.

Por ultimo, el objetivo 6 mostrd una relacion de r = 0.528 (p = 0.005) entre usar
herramientas de redefinicion y el desempefio en matematicas, o que muestra un progreso hacia
nuevas formas de ensefiar. Estas herramientas dejan crear aprendizajes nuevos que no serian

posibles sin la tecnologia, como proyectos en grupo, realidad aumentada o plataformas que se
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adaptan al estudiante. Esto tiene relacion con estudios de Fernandez et al. (2024) en Cusco y
Tepe (2024) en Chiclayo, que muestran que cuando la tecnologia es parte importante de la
ensefianza de matematicas, mejora el desempefio académico, la motivacion, el pensamiento
critico y la participacion de los estudiantes.

Desde la teoria, estos resultados se explican por el constructivismo, que pone atencion
al aprendizaje activo y con sentido (Bruner, 1997; Area, 2022). También se explican por la
teoria sociocultural de Vygotsky, que dice que las TIC pueden ayudar a aprender, moviendo al
estudiante de lo que ya sabe a entender cosas nuevas por si mismo (Lopez Nieves, 2024). A
esto se suma el conectivismo, que nos dice que aprendemos en grupos y que el saber esta en

todos lados: en lo digital, en los profesores y en los estudiantes (Mufungizi, 2024).

Por otro lado, en las escuelas se usan cada vez mas cosas como los juegos y el enfoque
STEAM para ensefiar. Cuando usamos estas ideas en matematicas, los alumnos se motivan mas
y se involucran mas. Ademas, aprenden a pensar mejor y a resolver problemas de forma

creativa y trabajando juntos (Jantakoon et al., 2024; Mursalin et al., 2024).
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CONCLUSIONES

Mediante la aplicacién de una serie de procedimientos de levantamiento y analisis de datos, se
obtuvo una serie de informacion acerca de las actividades, tareas y responsabilidades que se
llevan a cabo relacionadas con el estudio que identifica la falta de integracion de las TIC en el

aula como un factor clave que afecta el desarrollo de competencias matematicas.

Del analisis y diagnostico se determin6 que aun existen ciertas deficiencias en el buen uso de

herramientas tecnoldgicas en el area de matematicas y por tal motivo concluimos que:

1. Los estudiantes de 2° grado de secundaria de la IEP Kairos Santa Rosa -2024 muestran
un uso desigual de recursos tecnoldgicos en matematicas. Mientras el 75% emplea
herramientas de sustitucién (calculadoras digitales, hojas de calculo bésicas o
aplicaciones moviles simples) de forma regular (2 a 4 veces por semana), solo el 18%
accede o utiliza herramientas de modificacion y redefinicién. El acceso es un factor
clave: el 62% de los alumnos cuenta con un celular propio, pero solo el 31% tiene
acceso a computadoras en su hogar, y el 45% reporta dificultades con la conectividad a
internet. El uso se concentra principalmente en resolver tareas o ver tutoriales, mas que
en actividades creativas o colaborativas.

2. Se encontrd una relacion positiva muy baja y poco significativa (r=0,15; p<0,10) entre
el uso de herramientas de sustitucion y el rendimiento en matematicas. Como se observa
en estudios nacionales, este tipo de recursos ayuda a agilizar calculos, pero no mejora
la comprension conceptual: el 68% de los alumnos que usan solo calculadoras digitales
no pueden explicar los procedimientos matematicos detras de sus respuestas.

3. La relacion con el rendimiento es moderada y positiva (r=0,32; p<0,05), alineandose
con datos del Programa Nacional de Tecnologias en Educacién (PNTE). Los

estudiantes que utilizan aplicaciones con realidad aumentada para geometria o
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tutoriales interactivos muestran un 22% mas de probabilidades de alcanzar niveles
satisfactorios. Sin embargo, solo el 25% del cuerpo docente esta capacitado para
integrar estas herramientas en sus clases, lo que limita su impacto.

Se evidencié una relacion positiva significativa (r=0,40; p<0,01), aunque su uso es
limitado. Los alumnos que emplean plataformas para disefiar problemas o crear
modelos estadisticos tienen un 35% mas de posibilidades de estar en niveles avanzados.
La relacion con el rendimiento es alta y significativa (r=0,48; p<0,001), pero su uso es
muy reducido: solo el 12% de los estudiantes las ha empleado alguna vez. Proyectos
colaborativos en linea o plataformas de problemas globales mejoran la capacidad de
transferir conocimientos, pero la falta de conectividad estable en el colegio y en muchos
hogares, asi como la poca formacién docente en este tipo de estrategias, limitan su
implementacién — una barrera que afecta a mas del 70% de los colegios en zonas
urbanas de la costa norte.

El uso de recursos tecnoldgicos incide de manera diferenciada en el rendimiento, siendo
las herramientas de modificacion y redefinicion las mas beneficiosas, como se confirma
en estudios nacionales. Sin embargo, en la realidad de la IEP Kairos — y en muchas
instituciones peruanas — los principales obstaculos son la falta de infraestructura, la
capacitacion docente insuficiente y las brechas de acceso digital entre estudiantes.
Ademas, se observo que en algunos casos el uso de dispositivos moviles genera
distracciones, lo que puede afectar negativamente el rendimiento si no hay una guia

clara por parte de los docentes.
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RECOMENDACIONES

Con el fin de lograr un mayor rendimiento aplicando recursos tecnoldgicos para los alumnos
del 2 do grado de secundaria de la IEP Kairos, se hace necesario presentar una serie
recomendaciones que una vez aplicadas permitirdn mejoras en el rendimiento de los

estudiantes.

1. Disefar un plan de integracion tecnoldgica diferenciada: Establecer un programa anual
que incluya la incorporacién progresiva de herramientas de aumento, modificacion y
redefinicion en el curriculum de matematicas. Se sugiere comenzar con el
fortalecimiento de herramientas de aumento en temas de geometria durante el primer
semestre, dado su impacto positivo demostrado.

2. Implementar formacion docente continua: Organizar talleres trimestrales sobre el uso
pedagdgico de recursos tecnoldgicos, enfocandose en como utilizar cada tipo de
herramienta para desarrollar habilidades conceptuales y de razonamiento, no solo para
facilitar calculos. Ademas, crear grupos de trabajo entre docentes de matematicas para
compartir experiencias y materiales didacticos.

3. Mejorar el acceso a recursos tecnoldgicos: Establecer horarios extendidos de uso del
laboratorio de informaética de la institucion (incluyendo dias sabados) para estudiantes
gue no tienen acceso en casa. También evaluar la posibilidad de implementar un
programa de préstamo de tablets o laptops para proyectos de matematicas que requieran
herramientas de modificacion y redefinicion.

4. Establecer mecanismos de evaluacion y monitoreo: Crear un sistema de seguimiento
del uso de tecnologias en el aula y su relacion con el rendimiento estudiantil,

actualizando los datos cada trimestre. Esto permitira ajustar las estrategias de
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integracion segun los resultados obtenidos y identificar a estudiantes que requieran
apoyo adicional.

Analizar factores mediadores: Investigar la influencia de variables como la formacion
docente en tecnologia educativa, el apoyo familiar y el acceso a internet en el hogar,
para determinar cémo estos factores modulan la relacion entre el uso de recursos
tecnoldgicos y el rendimiento en matematicas.

Promover el uso académico consciente: Animar a los estudiantes a utilizar herramientas
tecnoldgicas no solo para resolver ejercicios, sino para explorar conceptos matematicos,
crear proyectos y colaborar con compafieros. Se sugiere la creacion de un blog o espacio
digital en la institucion donde los alumnos puedan compartir los proyectos matematicos

desarrollados con tecnologia.
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ANEXOS



Anexo 01: Matriz de consistencia

Incidencia del uso de recursos tecnoldgicos en el area de matematica de los estudiantes del 2° grado de secundaria de la IEP Kairos
Santa Rosa -2024

o Hipétesis . . ) Poblacién y
Problema Objetivos Variables y dimensiones
muestra
Hipdtesis general: Poblacién

¢Existe relacion entre
el uso de recursos
tecnolégicos en el area
de matematica de los
estudiantes del 2°
grado de secundaria de
la IEP Kairos Santa
Rosa -2024?

Tipo de
investigacion
Descriptiva

correlacional

Objetivo General:

Determinar la relacion entre el uso de recursos tecnoldgicos y el
rendimiento area de matematica de los estudiantes del 2° grado de
secundaria de la IEP Kairos Santa Rosa -2024.

Objetivos Especificos:

OE 1: Determinar los niveles del uso de recursos tecnologicos de los
estudiantes del 2° grado de secundaria de la IEP Kairos — Santa Rosa -2024.
OE 2: Determinar los niveles del rendimiento en el area de matematica de
los estudiantes del 2° grado de secundaria de la IEP Kairos — Santa Rosa -
2024.

OE 3: Determinar la relacion entre el uso de herramientas de sustitucion y
el rendimiento en el &rea de matematica

OE 4: Determinar la relacion entre el empleo de herramientas de aumento
y el rendimiento en el area de matematica

OE 5: Determinar la relacion entre las herramientas de modificacion y el
rendimiento en el rea de matematica

OE 6: Determinar la relacion entre empleo de herramientas de redefinicion
y el rendimiento en el rea de matematica

Si existe una relacién entre el uso de
recursos tecnolégicos y el rendimiento area
de matematica de los estudiantes del 2°
grado de secundaria de la IEP Kairos Santa
Rosa -2024.

Hipotesis especificas:

H1: Si existe una relacion directa moderada
entre el uso de recursos tecnolégicos v el
rendimiento &rea de matemaética de los
estudiantes del 2° grado de secundaria de la
|IEP Kairos Santa Rosa -2024.

.H2: Si existe una relacién directa leve
entre el rendimiento en el éarea de
matematica y el uso de recursos
tecnoldgicos de los estudiantes del 2° grado
de secundaria de la IEP Kairos Santa Rosa
-2024.

Tipo y disefio de investigacion

Disefio de investigacion: No experimental, transversal

Donde:

01

M: Total de estudiantes

O:: Uso de recursos tecnoldgicos
O,: Area de matematica

R: Relacién

M R
A

0:

Variable independiente

Uso de recursos tecnolégicos
-Emplea herramientas de sustitucion
-Emplea herramientas de aumento

-Emplea Herramientas de
modificacion
-Emplea herramientas de

redefinicion
Variable dependiente
&rea de matematica

Dimensiones:

-Resuelve problemas de cantidad
-Resuelve problemas de regularidad,
equivalencias y cambio

-Resuelve problemas de forma,
movimientos y localizacién
-Resuelve problemas de gestion de
datos e incertidumbre

Estuvo constituida por
30 estudiantes del 2°
grado de secundaria de
la IEP Kairos Santa
Rosa -2024

Muestra

Se trabajard con el
100% de la poblacién
de estudiantes.

Técnicas e instrumentos

Técnica

Encuesta

Instrumento

Cuestionario




ANEXO N. ° 2: Instrumento de recoleccion de datos

Cuestionario para medir la incidencia del uso de recursos tecnologicos
Instrucciones: Lee atentamente cada afirmacion y marca con una ‘X' la opcion que mejor
representa tu experiencia personal al usar tecnologias en las clases de matematica.
Escala Likert
I =Nunca 2= A veces 3 = Siempre

Indicador 1
Dimension 1: Emplea herramientas de sustitucion
JUso calculadora digital para resolver operaciones

L]
-

basicas?

(JReemplazo el cuademo con documentos digitales
para ejercicios?

(Leo textos de matematica en archuvos PDF o en
linea?

(Resuelvo tareas usando videos explicativos en lugar
del libro?

JUtiizo apps sumples para repasar formulas
matematicas?

(Consulto defimciones matematicas en buscadores
web?

Dimension 2: Emplea herramientas de aumento

JPractico con plataformas que comgen mis

ejercicios automaticamente”?

(Uso simuladores que me permiten experimentar con

(Aplico  aplicaciones moviles para  resolver

problemas con apoyo visual?

(Realizo ejercicios en linea con seguimiento de mu
v

JUulizo graficos mteractivos para comprender
funciones o datos?

(Trabajo con apps que me brindan explicaciones
Dimension 3: Emplea herramientas de
modificacion

JParticipo en presentaciones colaborativas para
resolver problemas?

(Uso hojas de calculo para orgamzar datos y resolver
operaciones?

(Modifico actividades tradicionales usando recursos
 digitales?

. Trabajo en parejas para resolver retos matematicos
usando tecnologia?

JUtihzo formularios digitales para responder y
analizar resultados?

(Desarrollo informes con herranuentas  digitales




colaborativas?

Dimension 4:  Emplea  herramientas  de
redefinicion

(Creo videos explicando como resolvi un problema
matematico?

;Uso programas para construir juegos educativos
con contenido matematico?

(Diseno presentaciones multimedia para compartir
mis soluciones?

JParticipo en proyectos grupales con plataformas
virtuales?

(Uso realidad aumentada para explorar conceptos
matematicos?

. Creo materiales digitales que antes no podia hacer
sin tecnologia®?




ANEXO N.° 3: Validacién del instrumento

Nombre del instrumento a evaluar: Cuestionario - Incidencia del uso de recursos

Tindo Incadescrs del uso de recurion tecoaldmecs en ¢f dres de matemitcs de 1oo estucdhantes del 2* grado de secundarm de b [EP Kagdn
Nombre del instrumento 2 evaluar: Cuestionario ~ Incidencia del use de recursos tecnelogices
L. ASPECTOS DE VALIDACION:
- oty St DEFICIENTE MUY Ilﬂld
Ea fonmmisdo oom
1 CLARIDAD 804
Engaje apropuado
» Efts  eqgremad en
1 OBIETIVIDAD : : " 0.
Esta de acorde al svance
3 ACTUALIDAD d I omem y b 100%
eobogs
Exse ma orpmzaciia
4 ORGANIZACION | Mgica emmre varmbles = 100%
ndadorer
Comgrende lon aspecion )
$ SURKCIENCIA o coandady calided 100%
Adecuados pars valorar &
TENCIONALIDAD |0 d wiuio en
e mhain con Is cabded 1oo%
acadéuacs
Establece uma  relacwin
7 CONSSTENCIA | Perimente -
';h. obyenvos ¢ s
hpotesn
Euste nbols e
§ COHERENCIA ndcadorsy y |Is 100%
dmmenocne
Responde al propsito de :
9 METODOLOGIA . ! 100%
Promedio de valoracsén 95N

IL  OPINION DE APLICABILIDAD: Aplicable (X) Debe levantar observaciones ()

Il Promedio de valoracién. 19 puntos
APELLIDOS Y NOMBRE DEL EXPERTO Jorge Liss Meotio Balles

CARGO U OCUPACION Docente nombrado

LUGAR DE TRABAJO: Unsverndad San Igmcio ée Loyola

LA

Dr. Jorge Luis Meoiio Ballena

DNIN® 16403588



1. DATOS GENERALES:

Timlo: Incydenean del wwo de recvirsos teenologicos en ol dren de materndtica de lon estuchantes del 2 grado de secymdars de & IEP Kaxos

Nowmbee del mstramento a evaluar. Cuestiomano - locsdencia del uso de recunos tecnologicos

II.  ASPECTOS DE VALIDACION:

i

1. CLARIDAD

Esta fornnilado con
lenyn e apraprado

90%%

2 OHIETIVIDAD

Esta expresado en
conductas obseryables

3 ACTUALIDAD

Esta de acorde al avance
de ln ctenciay ln
fecnologia

100%

4 ORGANIZACION

Existe un orgam:ac s
Wogrea enitre vanables e
mdxadores

5 SUFICIENCIA

Comprende Jos aspectos
en cantidad y calidad

100%

6. INTENCIONALIDAD

Adecuados pa valorar el
abjeto de estudio en
rehacatn con ls calidad
acadermen

7 CONSISTENCIA

Establece s relacion
pertmente entre
problemas, objetrvos o
Tupétests

80%

Fxtate relacydn entre
mdxadores y las
dimensiones

9 METODOLOGIA

Responde al propantto de
s mvestigacion

Promedso de valorseidn

I.  OPINION DE APLICABILIDAD: Aplicable (X) Debe levantar observaciones ()

II.  Promedio de yaloracion: 19 puntos

APELLIDOS Y NOMBRE DEL EXPERTO. Benjamin Roldan Polo Escobar

CARGO U OCUPACION Docente nambmdo
LUGAR DE TRABATO: UNTRM

o

Benjamin Roldan Polo Escobar
Cel: 955 834410
DNI: 08895412




L DATOS GENERALES:

Tindo: Incidencan del uso de recursos tecnoldgcon en el dren de atensdtica de los estudsantes ded 2° gmdo de secundarn de ln TEP Kawds

Nombre del mstramento a evaluar Cueshotano - Incydencs del uso de recursos tecnologicos

1L ASPECTOS DE VALIDACION:

CRITERIOS

ey

a1-60%

61805

B1-100%

I CLARIDAD

Esta formulado con
lenguaje apropiado

1007%

2 OBJETIVIDAD

Esta expresaco en
conductas observables

3 ACTUALIDAD

Esta de ncorde al avance
de In cvencany I
tecnologia

1006

4. ORGANIZACION

Existe uma oegruzacin
logica entre vanables e
wdicadores

1006

5 SUFICIENCIA

Comprende los aspectos
en cantsdad y calxdad.

6. INTENCIONALIDAD

Adecuados pam valorar el
obyeto de estdio en
relacsdn con bs cabdad
aademica

7 CONSISTENCIA

Establece una relacion
pertsents entre
problemas, objetivos ¢
lupatesis

8 COHERENCIA

Existe relacion entre
mdicadares v las
dumensiones.

1007

9 METODOLOGIA

Rapow.ie al ‘pmpém de
la mvestigaciim

100%%

Promedio de valoracada 95 %

1. OPINION DE APLICABILIDAD: Aplicable (X) Debe levantar observaciones ()

IV.  Promedio de yaloracion. 19 puntos
APELLIDOS Y NOMBRE DEL EXPERTO Rosa Yeabel Bazan Valque
CARGO U OCUPACION Docente nombrado
LUGAR DE TRABAJO: [EPS 10420 - SAN IGNACIO

Rosa Ysabel Bazan Valque
Cel: 954 399253
DNI: 33407411



ANEXO N.° 4: Instrumento de recoleccion de datos

Cuestionario para evaluar el vendimiento en el drea de matemitica
NOMBRE:

Escala Likert
| = Nunca
2= A veces

3= Siempre

Indicador 1

o

Resuelve problemas de cantidad

Resuelve correctamente problemas de adiccion y sustmecion de niimeros
L_‘namnleo

Realiza operaciones de multiplicacion y division con nimeros naturales
de manera precisa.

Identifica el valor de una cantidad en problemas contextuales, como
__compartir objetos entre grupos,

Resuelve problemas de comparacion de cantidades utilizando los
simbolos <, > y = correctamente.

Aplica ln propiedad distnbutiva pam resolver operaciones de manera
eficiente.

Resuelve problemas de vegularidad, equivalencias y cambio

Reconoce patrones en secuencias numéricas y las contintia correctamente.

Identifica v aplica equivalencias en fracciones, decimales y porcentajes.

Resuelve problemas que involucren el cambio de unidades de medida {por
_ejemplo, de metros a centimetros).

Identifica y resuelve problemas que implican situaciones de crecimiento
o disminucidn proporcional.

Aplica la regla de tres simple en situaciones de proporcionalidad directa
e inversa,

Resuelve problemas de forma, movimientos y localizacion

Reconoce y clasifica diferentes figuras geométricas (cuadrado, tridngulo,
circulo, etc.).

Identifica y resvelve problemas que involucren el perimetro de figuras

__geométricas sumples.
Aplica el concepto de simetria en figuras geométricas y lo utiliza parm
resolver problemas,

Usa las coordenadas cartesianas para localizar puntos en un plano,

Resuelve problemas de movimientos en el plano, como traslaciones o
rotaciones de figuras.

Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

Interpreta y construye grificos de barras a partir de datos sencillos,

Resuelve problemas relacionados con la medin aritmética de un conjunto
de datos.

Identifica el rango de un conjunto de datos numéricos.
Resuelve problemas de probabilidad basica, como la probabilidad de
sacar un nimero par de una bolsa con 5 bolas numeradas del 1 al 10,

Analiza y resuelve problemas relacionados con la incertidumbre y las
predicciones basadas en datos.




ANEXO N.°5: Validacion del instrumento

L DATOS GENERALES:

Nombre del instrumento a evaluar: Cuestionario — darea de matematica

Tido: Incidencia del uso de recursos tecnologeos en el drea de mstemitica de los estachantes def 2* gprado de secumdars de In TEP Kando

Nombre del instrumento a evaluar: Cuestionario — drea de matenutica

IL ASPECTOS DE VALIDACION:

Esta  forumsdado ocon
10 CLARIDAD S0
lenguage apropaado
11 OBJETIVIDA |Esta expresado  en 20
D conductas observables
9 ACTUALIDA | Esta de acorde al mvance
l’D Ale b ciecin y b 100%
tecoologia
Existe unn
13 ; ORGANIZAC dnive veriadiaa '8 100%
108 Hgia
wedeadores
14 SUFICIENCT | Coupeende los 100%
A en canbidad y calulnd
Adecundos pam valorar of
15 INTENCIONA | otyeto de  estudo  en 100%
LIDAD relncrdn con la cabdad ;
acaderuca
Establece ums  relscadn
16 CONSISTENC | pertineite enlte 9.
1A problemas,  olgetivos @ id
hpotesss
17 COHERENC] Exsge relatn  entre
A wdtcadores  y s 100%
dunenyiones
18 METODOLO | Respande al propesio de 100%
GlA In mvestigacicn '
Promedso de valaracion 95 %

L. OPINION DE APLICABILIDAD: Aplicable (X) Debe levantar observaciones ()

V. Promedio de yaloracién: 19 puntos

APELLIDOS ¥ NOMBRE DEL EXPERTO Jorge Lus Meoflo Balleua

CARGO U OCUPACION Docente notrbdo

LUGAR DE TRABAJO: Univesrsidad San Ignacio de Loyola

AR

Dr. Jorge Luis Meono Ballena

DNI N° 16403588




L. DATOS GENERALES:

Titulo: Inctdencia del uso de recursos tecnalomecs en el area de maternitaca de los estuduntes del 2° gmdo de secumdana de I IEP Kawds

Nombre del instrumento 2 evaluar: Cuestionario - irea de matematica

I ASPECTOS DE VALIDACION:

SRS T

1

oY
6180%

- 81.100%

10. CLARIDAD

Esta fornmiado con
lenguaje aprogiado

1l OBJETIVIDA

Esta expresado en
conductas observables

12 ACTUALIDA

Esta de acoede al avance
de Ia ctencin y in
tecoologia

100%

13 ORGANIZAC
10N

Existe una otganzacito
logaca entre vanables e
dicadores

106

e SUFICIENCT

Comprends los aspecton
en candad y calxlad

1007

15 INTENCIONA

Adecuados pam valornr el
objeto de estucio en
relacsdn con b calidad
aondemicn

100%

16 CONSISTENC

Establece una relacion
pertisente entre
problemas, objetrvos ¢
Tupotests

” COHERENC]
A

Existe relacion entre
indicadores y las
dmennoves

100

18 METODOLO
Gla

Responde al propdsito de
In mvestigacién

100%

Promedso de valoracion

8%

1. OPINION DE APLICABILIDAD: Aplicable (X) Debe levantar observaciones ()

IV, Promedio de valoracién: 19 puntos
APELLIDOS Y NOMBRE DEL EXPERTO  Bemjninm Roldan Polo Escobar

CARGO U OCUPACION  Docente noabrado

LUGAR DE TRABAJO: UNTRM

Lt

Benjamin Roldan Polo Escobar

Cel: 955 834410
DNI: 08895412



L DATOS GENERALES:

Tindo Incadencis del uso de recurons tecnolopees en of drea de smtematics de Jos estodisntes del 2* grado de secundary de I IEP Kazto

Nombre del tnstrumento » evaluar: Corstionarie - area de mmatematica

IL  ASPECTOS DE VALIDACION:

Esta fornmslado con
10 CLARIDAD
lemyanye apropiado v
1 ORIETIVIDA | Esta expresado en P08
D oonductas obwersables
ACTUALIDA | Estade acorde al avance
l:n dela omenayla 100%
ecsiog
ANIZAC | Eade uma orpamzacan
“m - 1opaca entre vanables e 100%
mdacadores
" SUFICTENCT | Comprende los aspectos 0%
A o canticlad y caludad
Adecusdon pars valorsr el
15 INTENCIONA | gbyeto de estudio e 1000
LIDAD relacsdn cou la cabdad
acadenmos
Establece uma selacsim
16 CONSISTENC pertmente eutre 0%
1A problemas obyetrvon ¢
bpotesn
Existe relacion entre
7
lA COHERENCT — yies 100%
deneniones
"N METODOLO | Respomde al propiato de
[FY s mvestigacain 10
Promedio de valoracion Lok

L. OPINION DE APLICABILIDAD: Aplicable (X) Debe levantar observaciones ()

IV.  Promedio de valoracién: 19 puntos
APELLIDOS ¥ NOMBRE DEL EXPERTO Rona Yaabel Bazan Valque
CARGO U OCUPACION Docesite noabado

LUGAR DE TRABAJO: IEPS 10420 - SAN IGRACIO

Cel: 954 399253

DNI: 33407411







