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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo determinar la influencia de la tienda
didactica en la mejora de las competencias aritméticas en los estudiantes de tercer grado
de primaria de un colegio de Tuman. Para ello se empledé un tipo de investigacion
aplicada, aplicandose un pre y post test para corroborar la influencia de la propuesta sobre
la variable dependiente; el enfoque fue cuantitativo y de disefio experimental. Entre los
principales resultados tenemos que en el pretest solo el 4% habia logrado desarrollar los
problemas correctamente, mientras que en el post esta cifra subié a 32%, evidenciandose
una mejora. Se concluy6 que la aplicacion de la tienda didéctica si influye en la mejora
de las competencias aritméticas de los estudiantes de tercer grado de primaria de un
colegio de Tuman. Esto se evidenci6 estadisticamente a través de un nivel de significancia

de 0,03 en la prueba de Wilcoxon.

Palabras clave: Tienda Didactica, Competencias, Aritmética.
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ABSTRACT

The present research aimed to determine the influence of the learning store on the
improvement of arithmetic skills among third-grade elementary school students at a
school in Tumén. To this end, a type of applied research was used, with a pre- and post-
test to corroborate the influence of the proposal on the dependent variable. The approach
was quantitative and experimental. Among the main results, we found that in the pre-test,
only 4% of students had successfully completed the problems, while in the post-test, this
figure rose to 32%, demonstrating an improvement. It was concluded that the use of the
learning store does influence the improvement of arithmetic skills among third-grade
elementary school students at a school in Tuman. This was statistically demonstrated by

a significance level of 0.03 in the Wilcoxon test.

Keywords: Learning Store, Skills, Arithmetic.
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INTRODUCCION

La investigacion responde a la problematica educativa del bajo nivel de matematicas; esta
situacion lleva preocupando a especialistas y ministerios en todo el mundo practicamente
desde que se universaliza el derecho a la educacion. Con este trabajo se pretende aportar
a dar soluciones practicas que sean empleables en cualquier aula de primaria, con la

intencion de que los nifios aprendan matematica.

En Espana, no se ha registrado un avance en cuanto a cifras (506 puntos contra 512 de
media en la UE), ni en medidas y geometria (494 frente a 518) ni en estadistica y datos
(499 frente a 507). En la evaluacion internacional TIMSS 2019, Espafia no sobresale en
ninguna de las secciones de matematicas. No es un problema que solo suceda en Espaiia,
pero la cantidad de alumnos sobresalientes en matematicas es escasa en este pais. Hemos
mejorado desde el 1,3% de 2011 y ahora estamos en un 3,8%; sin embargo, aun nos falta
para llegar a la media de la OCDE, que es del 11%. Para los especialistas, esto se debe a
la nocién predominante de atencion a la diversidad: La Universidad Rey Juan Carlos
(Marquez, 2020) sostiene que "se enfoca en aquellos estudiantes que requieren apoyo
educativo especifico (ACNEAE), mas que en el grupo de alumnos con altas capacidades,

y la idea de homogeneizar afecta negativamente a los alumnos excelentes".

Un estudio de la OCDE en Latinoamérica muestra una alarmante situacion educativa en
América Latina y el Caribe (ALC), donde un 75 % de los alumnos de la zona no llega al
nivel basico de competencia matematica. El Congreso Internacional de Emprendimiento,
organizado por BusinessKids (una empresa con presencia en 30 paises y cuatro
continentes), tuvo como tema principal el bajo desempefio académico en la region,
especialmente en matematicas. Se mostr6é aqui la alarmante diferencia entre lo que los
alumnos deberian saber en matematicas seglin su grado y lo que verdaderamente saben,

con un rezago de hasta 4 ciclos escolares en ciertos casos (Infobae, 2024).

La ensefianza de las matematicas ha cambiado sustancialmente, ya que su ensefianza ha
sufrido transformaciones significativas desde los sistemas numéricos antiguos hasta las
complejas teorias modernas. Por ello, los métodos pedagdgicos han variado en
considerable medida, mostrando tanto el progreso en la comprension matematica como

las modificaciones en las pedagogias educativas a nivel mundial. En esta linea, se puede
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sostener que en afios recientes los expertos han luchado con vehemencia para reemplazar
métodos convencionales en clases y evaluaciones matematicas (Verschaffel et al., 2020).
La declaracion previa resume el desarrollo reciente en la ensefianza de las matematicas.
Enfatiza la actividad de expertos en diversos niveles educativos. Subraya la insistencia en
sustituir métodos tradicionales tanto en las lecciones como en los examenes. Ademas,
sefala una transicion hacia perspectivas mas contemporaneas que han demostrado ser

eficaces para la instruccion matematica hoy en dia (Canton, 2024).

De acuerdo con EFE (2023), el tltimo informe de PISA indica que Peru cuenta con el
doble de alumnos con bajo desempefio en matematicas, comparandose con los paises
miembros de la OCDE. La proporciéon de alumnos con un rendimiento bajo en
matematicas es mas baja entre los nifios (62 %) que entre las nifas (70 %). No obstante,
a la inversa ocurre en lectura, donde es menor en las nifias (49 %) que en los nifios (52
%), quienes lograron una puntuacion por debajo del nivel 2 de esta asignatura (de seis
niveles en total). En el area de matematicas, el 34 % de los estudiantes peruanos llego,
como minimo, al segundo nivel de competencia (de seis niveles), un porcentaje
"notablemente inferior" al que se dio en estos paises: 69 %. En cambio, en las naciones

asiaticas este porcentaje es mayor del 85 %.

En tercer grado de primaria, los nifios atraviesan una etapa crucial en su desarrollo
cognitivo, donde se espera que afiancen habilidades fundamentales en matematicas,
especialmente en aritmética (suma, resta, multiplicacion y division). Sin embargo, en la
ILE. Amancio Varona de Tumén, una realidad problematica comin es que muchos
estudiantes presentan dificultades significativas en este campo, teniendo consecuencias
negativas en su aprendizaje global y su autoestima académica. Los estudiantes tienen
dificultades para realizar calculos basicos con precision y rapidez. Por ejemplo, cometen
errores frecuentes en operaciones triviales, muestran confusion al resolver problemas de
varios pasos y tienen dificultades para entender conceptos como el valor posicional o las
equivalencias numéricas. La frustracion generada por los errores constantes y la
incapacidad de comprender el contenido matematico puede derivar en una actitud
negativa hacia la materia. Los nifios suelen evitar participar en actividades relacionadas
con matematicas y muestran ansiedad frente a examenes o ejercicios. Ademas, muchos
nifios no comprenden como aplicar las operaciones aritméticas en situaciones practicas o

problemas escritos. Esto refleja una desconexion entre el aprendizaje tedrico y su uso
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practico. Por esta razon se considera oportuno aplicar la estrategia de tienda didactica

para mejorar las competencias aritméticas.

Se redactd la siguiente cuestion de investigacion: ;Influye la tienda diddactica en la mejora
de las competencias aritméticas en los estudiantes de tercer grado de primaria de un
colegio de Tumdan? el objetivo principal establecié Determinar la influencia de la tienda
didactica en la mejora de las competencias aritméticas en los estudiantes de tercer grado
de primaria de un colegio de Tuman. Las metas secundarias fueron: (a) Evaluar a través
de un pretest las competencias aritméticas; (b) Disefiar la tienda didactica en la mejora de
las competencias aritméticas; (c) Aplicar la tienda didéctica en los nifios; (d) Evaluar a

través de un postest las competencias aritméticas.

El presente informe sigue la siguiente estructura jerarquica. El primer segmento,
titulado capitulo I, abarca los antecedentes, teorias y definiciones relevantes para el tema
en cuestion. El segundo apartado, capitulo II, presenta la metodologia utilizada, asi como
los instrumentos aplicados. El tercer fragmento, capitulo III, describe los resultados,
analizandolos en relaciéon con lo observado en los estudios de campo, asi como la
estadistica necesaria para validar la hipdtesis. En el cuarto apartado, capitulo IV, presenta
la discusion de resultados, donde se contraponen la informacién obtenida con la de
obtenida en otras investigaciones; en el quinto espacio, capitulo V, se expone la propuesta
de intervencion debidamente organizada para una comprension adecuada del lector v,
para finalizar, se presentan las conclusiones, donde se sintetizan las afirmaciones
encontradas durante la investigacién en relacion con los objetivos. Continuando,

encontramos las recomendaciones y, finalmente, se incluyen los anexos y las referencias.
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CAPITULO I: DISENO TEORICO

1.1. Antecedentes de la investigacion

Internacional

Lopez (2022) afirma que las tacticas pedagogicas puestas en practica en el salon de clases
de matematicas estan revitalizando los aprendizajes de los alumnos. En este estudio
mixto, se cred un entorno gamificado para segundo y tercer grado de una region rural del
municipio de Trinidad, en Casanare, con el objetivo de ayudar a mejorar las habilidades
necesarias para realizar operaciones aritméticas elementales. Se analiz6 la bibliografia
para determinar aplicaciones que posibilitaran el trabajo fuera de linea en el entorno
gamificado de los alumnos de una clase unitaria. Para resolver problemas que necesitan
de la comprension de operaciones aritméticas elementales, se administrd una prueba antes
y después a un total de 14 alumnos: seis del segundo grado y ocho del tercero. Las
operaciones aritméticas elementales se midiieron, después, utilizando la técnica del
cuestionario. Antes, mediante la observacion, se pudo describir como vivieron los
estudiantes el entorno gamificado. Los hallazgos indican progresos importantes en el
desarrollo de habilidades como la modelacion, representacion, razonamiento,
formulaciéon y solucion de problemas de aritmética elemental, asi como en las
competencias comunicativas. Se lleg6 a la conclusion de que una estrategia pedagogica
fundamentada en gamificacion es adecuada para reforzar los aprendizajes de los alumnos

en un entorno rural.

Segun Chicaiza (2025), el propdsito del proyecto de investigacionfue establecer como las
herramientas interactivas afectan el aprendizaje de operaciones aritméticas elementales
en los alumnos de basica media. Se utilizé un disefio preexperimental con un tnico grupo,
al que se le aplicaron pruebas antes y después, y la metodologia empleada fue cualitativa-
cuantitativa a nivel correlacional, incluyendo modalidades bibliograficas, documentales
y de campo. Los resultados del estudio actual indican que, al aplicar instrumentos
interactivos para aprender las operaciones aritméticas elementales, el rendimiento de los
alumnos ha mejorado considerablemente. La media de los resultados del pretest fue 6.49,
siendo que la mayor parte del alumnado obtuvo calificaciones de entre 4 y 6 puntos. En

cambio, el promedio del postest se increment6 a 8.71, lo cual indica que la mayoria de
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los alumnos obtuvo calificaciones mas altas de 7 puntos. Esto demuestra que las
herramientas interactivas utilizadas hicieron més comprensible los contenidos, ademas
aumentaron el nivel de competencia en los alumnos. Para concluir, la identificacion de
herramientas digitales interactivas que benefician la aprehension de la aritmetica ha
mostrado un gran abanico de alternativas tecnoldgicas que, si se aplican correctamente,
mejoran considerablemente el proceso educativo. Por lo tanto, esta investigacion estudia
como influyen estas herramientas en la ensefianza de las operaciones aritméticas basicas,
fomentando un aprendizaje significativo, cooperativo y constructivo a través de
novedosas estrategias digitales en entornos educativos que capten la atencion del

alumnado.

La investigacion de Zaraza (2018) tiene como objetivo fortalecer la capacidad matematica
para resolver problemas de los alumnos del sexto grado, a través de una tienda escolar
como estrategia didactica. Esta investigacion surge debido a la necesidad de mejorar dicha
competencia. Con este objetivo, se crea y aplica el proyecto tienda escolar en
concordancia con lo estipulado en el PEI, en esta dinamica se tuvo especial interés en la
motivacion de los discentes al momento de trabajar con objetos reales que simulen un
negocio local. El trabajo se realizd con un enfoque cualitativo dentro de la forma de
investigacion-accion. Se realizaron varias actividades de trabajo en equipo, promoviendo
la participaciéon de todos los discentes en el proyecto, permitiéndonos evaluar
constantemente a los estudiantes. Se concluyo6 que la tienda didactica ayuda a mejorar la
resolucion de problemas aritméticos en los discentes, ademas, se estimulo el
autoaprendizaje de las matematicas ya que sintieron que los operaciones aritméticas

tenian un valor importante en los negocios y la vida diaria.

Diaz y Ruiz (2019) pretendieron determinar de qué manera los nifios de un entorno rural
desarrollan su razonamiento multiplicativo después de que la estrategia ha sido aplicada.
La investigacion fue cualitativa y utiliz6 un cuestionario aplicado a alumnos de cuarto de
primaria del sector rural. Se llegd a la conclusién en el andlisis cualitativo de la
informacion recolectada de que proponer y resolver problemas situados en contextos
cercanos al conocimiento infantil aclara el significado variado de la multiplicacion
aritmética. De la misma forma, usar procedimientos, imagenes y conceptos que se
interrelacionan entre si potencia la formulacion de situaciones problema realistas. Al

mismo tiempo, esto permite a los estudiantes un transito paulatino desde lo empirico a lo
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simbdlico.

Caraguay y otros (2023) se propusieron en su investigacion determinar la influencia del
material concreto en el aprendizaje de las operaciones de suma y resta en los alumnos de
primaria. Se llevo a cabo con un enfoque mixto cualitativo-cuantitativo descriptivo, no
experimental y estadistico, de acuerdo con la realidad del problema en investigacion. La
poblacion estaba compuesta por 27 estudiantes y un maestro; se emplearon la entrevista,
la observacion directa y el examen diagndstico. Se llego6 a la conclusion de que emplear
materiales tangibles durante el desarrollo y en la practica de una clase es beneficioso. Se
concluyd que el uso de material concreto en la asignatura de Matematicas ayuda a los
estudiantes a aprender las operaciones de resta y suma, lo que posibilita el desarrollo de

su imaginacion y creatividad.

Nacional

En su investigacion, Ore y Vega (2024) establecieron como objetivo determinar el grado
de eficacia de la tienda escolar para desarrollar la competencia "resuelve problemas de
cantidad" en matematicas entre los alumnos del primer grado, seccion A, de las escuelas
aplicativas en Ayacucho. Se trat6 de un estudio aplicado con un enfoque experimental-
explicativo, utilizando un disefio preexperimental con una sola agrupacion y tomando
medidas antes y después de la intervencion. El area investigativa se centrd en
intervenciones educativas que emplean tacticas didacticas dirigidas a potenciar el
aprendizaje. La muestra estuvo compuesta por 28 discentes; los datos fueron obtenidos a
través del andlisis pedagodgico y la observacion. Para validar cientificamente los
resultados se contrasto a prueba las hipotesis, se uso6 el estadistico Wilcoxon con un nivel
significativo del 5% y confianza del 95%. Concluyendo que, en el afio 2023 (0,000<0,05),
la tienda escolar mejora las habilidades para resolver problemas numéricos en los

alumnos de primer grado.

Caballero (2022) Este estudio tiene como objetivo mostrar la manera en que las
actividades ludicas optimizan el aprendizaje de matematicas en alumnos de EBR. La
poblacion fue constituida por 66 articulos, de los cuales se extrajo una muestra de 18 que
pertenecian a revistas indexadas en bases de datos. Estas fueron elegidas siguiendo el

protocolo Prisma. Se uso el registro de datos en formato electronico como herramienta.
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Los resultados indican que los alumnos aprenden matematicas de manera significativa
mediante actividades ludicas, comenzando en su hogar y facilitando la solucion de
problemas de su vida diaria. Se registraron esos hallazgos en multiples tablas. Por eso, es

apropiado utilizar esta metodologia en las aulas de los diversos grados de la EBR.

Gelacio (2023) afirma que no existen métodos para comprender y dominar la matematica
en la resolucion de problemas, lo cual es esencial para los alumnos y fortalece el
aprendizaje significativo a lo largo de su vida cotidiana. El proposito fue desarrollar una
propuesta de estrategias ludicas para resolver problemas aditivos en nifios de segundo
grado de primaria con el fin de mejorar su dominio matematico. Se empled el disefio
basico propositivo, que tiene un enfoque descriptivo y fue realizado con una muestra de
26 alumnos, escogida a través del muestreo no probabilistico por conveniencia. Se utilizd
ademas un instrumento de medicion que satisface la validez y la confiabilidad. Se elabor6
un programa de estrategias lidicas como consecuencia. Para concluir, se elabord la

propuesta, siendo calificada por expertos como muy pertinente.

Corzo (2021) afirma que la escasez de un razonamiento matematico sobresaliente en los
alumnos peruanos. La variable dependiente es importante porque el Taller de Matematica,
que se basa en la utilizacion de la tienda escolar, mejorara el rendimiento en matematicas
de los alumnos del 3° "A" de un colegio de Ancash. El método de esta investigacion es
explicativo, cuantitativo y preexperimental. La poblacion se componia de 40 alumnos. En
la que se utilizé una evaluacion de pretest y postest en los alumnos. Donde se observo
que el 10% de los participantes alcanzé un nivel satisfactorio en el pretest y, en el postest,
llegaron a este nivel, con un 35% en la categoria. Esto sefiala que el taller de matematicas,
fundamentado en la tienda escolar, contribuy6 a incrementar el nivel de logro en esta

materia.

Vega (2024) sostiene que, en el proceso educativo, es crucial desarrollar las competencias
matematicas y que este aspecto debe ser tratado desde los niveles mas tempranos de la
educacion escolar, como el nivel inicial. Con la estrategia ludica "La Tiendita" se busco
establecer como contribuye al desarrollo de las capacidades matematicas en los nifios de
cinco afios del colegio "Sefior De Los Milagros". En la metodologia de esta investigacion,
se adopt6 un enfoque cuantitativo. También se decidio realizar una investigacion aplicada

y se utilizO un nivel explicativo. Se tomd en cuenta, igualmente, un disefio
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preexperimental que abarc6 la ejecucion de pruebas antes del experimento y después del
mismo. La técnica de observacion se utilizd en esta investigacion con 23 nifios
seleccionados como muestra. Los hallazgos, después de implementar la estrategia ludica
"La Tiendita", el 69,6% de los alumnos evaluados experimentaron un progreso importante
en sus habilidades matematicas. Esto se debe a que esta estrategia promueve una variedad

de capacidades matematicas mediante el juego social y cognitivo.

En la Institucion Educativa Newton, Layza (2024) pudo constatar que los alumnos tienen
un desempefio bajo en matematicas. Se formuld el objetivo general siguiente para
responder: determinar como el programa de estrategias didacticas mejora el aprendizaje
en matematicas. Se centrd en discentes de cuarto grado. Su técnica fue de caracter
aplicado, a nivel explicativo y con un disefio preexperimental. La muestra estaba
constituida por 16 discentes. Se empled el cuestionario como instrumento para la
observacion directa. En el pretest, el 62,5% se encontraba en la etapa inicial y en el
postest, el 68,75% alcanzé un desempefio esperado. Esto demuestra que las estrategias
didacticas utilizadas favorecieron el aprendizaje. Se llegd6 a la conclusion de que los

alumnos mejoraron sus aprendizajes matematicos gracias al uso de estrategias didacticas.

1.2. Bases teoricas

1.2.1. Bases tedrico-cientificas

Como lo explica Simén (2020), la estrategia de la tienda didactica se basa en teorias del
aprendizaje, siendo Piaget (constructivismo), quien plantea que el nifio construye su
aprendizaje a través de la interaccion con el medio y la manipulacion. Ademas, se apoya
en la teoria sociocultural de Lev Vygotsky, la cual enfatiza la influencia de la interaccion
social, el lenguaje y el aprendizaje cooperativo en el desarrollo cognitivo. De la misma
manera, se conecta con el aprendizaje significativo de David Ausubel, el cual afirma que
los nuevos conocimientos se aprenden mas facilmente si se relacionan con las
experiencias previas del estudiante. Se apoya ademds en Jerome Bruner, con su
aprendizaje por descubrimiento y el juego como forma de aprendizaje, y en la teoria del
aprendizaje experiencial de John Dewey, aprender haciendo. Estas teorias apoyan la
utilizacion de la tienda didéctica como una estrategia que contribuye al desarrollo integral

de los nifios de primaria.
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1.2.2. Bases teodricas de la tienda didactica

Estrategias ludicas

El método ludico o de juego, segin Aguaiza (2022), es una estrategia educativa
participativa que se promueve a través de la utilizacion pedagogica y creativa de juegos
recreativos disefiados concretamente para fomentar aprendizaje cognitivo y social, asi
como la asimilacion de valores. Estas proporcionan al alumno la motivacion que necesita
para estimular su creatividad, sentirse en un entorno comodo y confiable, ya que el
método del juego posibilita que reciban la informaciéon de manera amena y sencilla.
Debido a su caracter interdisciplinario, puede utilizarse en distintas asignaturas, grupos,

grados y edades.

Estrategia de la tienda didactica

La Tienda didactica es una estrategia de aula que le permite al docente y a los alumnos
trazar escenarios problematicos, situadas dentro de los métodos matematicos (MEN,
2010). Ademas, asigna un papel activo a los estudiantes para que tengan la oportunidad
de descubrir las regularidades inherentes a las estructuras aritméticas por medio del
proceso de respuestas. De acuerdo con Gomez y otros (2017), este tipo de estrategias
posibilita la creacion de diversos momentos que se relacionan con distintas maneras en
las que los nifios abordan problemas a través del uso de representaciones aditivas,
multiplicativas, realistas y esquematicas. Para los nifios puede ser mas atractivo vivir
situaciones relevantes donde necesiten coordinar acciones relacionadas con
empaquetamientos, equivalencias o relaciones multiplicativas que solucionar problemas
creados por los profesores. En determinadas circunstancias, los nifios se ven obligados a
adquirir y comercializar productos que se presentan en unidades de empaque, que a su
vez comprenden unidades de menor tamafio; en otras ocasiones, interactiian con maquinas
para realizar operaciones de extension o ampliacion. En el comienzo de dichas
actividades, se solicitard a los infantes que ejecuten acciones fisicas para resolver
problemas; gradualmente se les animarad a hacerlo utilizando gréaficos, hasta que sean

capaces de prescindir de estos y usar numeros (Quelal y Andrade, 2018).

Barrios y Muiioz (2017) sostienen que el nifio se familiariza con la tienda por necesidad,
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pero es mas importante comprender la verdadera utilidad y funcionamiento de una
"tienda", porque si no somos duefios seremos usuarios seguros. Para gran cantidad de
ellos, las tiendas son una parte de las actividades econdémicas familiares, ya sea como
propietarios, trabajadores o proveedores. Por lo tanto, es esencial la tienda escolar para
consolidar las capacidades matematicas del nifio desde el punto de vista de la resolucion
de problemas. La tienda es la primera actividad economica y social en la que participa un
nifio. Se percata de que el adulto va con mayor regularidad, ademas de que comprende
que en la tienda se hallan los articulos basicos para proveerse de lo esencial para
sobrevivir. En el entorno escolar, el nifio juega a la tienda, cambia productos y administra
sus cosas como si estuviera en un negocio. Por lo tanto, teniendo en cuenta esas

Iniciativas, se organiza la "tienda escolar" (Benites, 2010).

Niveles de aplicacion de la tiendita escolar
Los escalones de implementacion buscan la ejecucion perfecta de la tactica de juego para

alcanzar resultados 6ptimos al final de su implementacion (Tito y Venegas, 2016).

- Nivel de recoleccion y exploracion: Durante las actividades ludicas, los nifios recogen
etiquetas, envoltorios, cajas, botellas y anuncios de la tienda de su aula, recuerdan precios,
juegan al juego de la tienda e interactian con el vendedor a través del dialogo mientras
practican buenos modales y valores e imitan al comprador y al vendedor (Tito y Venegas,

2016).

- Nivel de profundizacion: Implica la aplicacion escritura, incluye temas relacionados
como las operaciones matematicas, el instructor observa mientras los nifios juegan y al
finalizar la asamblea, comparten lo que jugaron después los nifios pueden preguntar de

cualquier inquietud que tuvieron (Tito y Venegas, 2016).

- Nivel de aplicabilidad: El pequefio juego de la tienda es utilizado por los nifios para
llevar a cabo los objetivos previstos, los estudiantes practican las habilidades necesarias
relacionadas con la compra y venta de productos, colocaciéon de precios, peso y medidas
de productos, contabilidad y el balance que resulta de estas actividades (Tito y Venegas,

2016).

1.2.3. Competencias aritméticas
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Segun el CNEB (2016), la competencia de una persona se refiere a un conjunto de
estrategias para alcanzar una meta especifica en un contexto determinado, llevadas a cabo
de forma oportuna y con sensibilidad moral. Asimismo, ser competente implica entender
el contexto que enfrentamos y explorar las oportunidades que tenemos para abordarlo.
Esto significa un reconocimiento de la investigacion y las capacidades que tenemos o que
estan presentes en el entorno donde se usa, del estudio de los disefios mas adecuados para
el contexto y los objetivos, y por ende, abordan; ademas de llevar a cabo la operacion o
entregarla al articulo correspondiente. De la misma manera, en el campo de las
matematicas, Abramovich et al. (2019) sefialan que se formulan con bastante facilidad
preguntas que retan las respuestas y surgen problemas de diversas magnitudes que

necesitan un pensamiento estratégico para su resolucion.

Calculo aritmetico

La capacidad de calculo matematico se define como una habilidad matematica elemental
que involucra la actividad, las tareas, las operaciones y los sistemas de conocimientos
relacionados con el céalculo aritmético. Esta incluye tanto acciones practicas como
psiquicas que el individuo realiza para resolver un ejercicio de ese tipo correctamente,
abarcando distintos grados de complejidad y variabilidad en un tiempo apropiado y
empleando alguna alternativa de solucion aplicada independientemente (Lopez, 2010).
Ser habil en el calculo implica, por encima de todo, poseer conocimientos acerca del
significado practico de las operaciones; emplear correctamente el calculo aproximado;
tener dominio de los procedimientos y ejercicios basicos de calculo; utilizar los métodos
mas eficaces para resolver problemas y ejercicios; aplicar lo aprendido a la solucion de
nuevas tareas y ejercicios con precision, seguridad e independencia; realizar los calculos
en el menor tiempo posible y usar mecanismos de control que posibiliten validar los
resultados. La aritmética se efecttia, de acuerdo con Fonseca (2019), al trabajar con
numeros directamente a través de operaciones de multiplicacion, division, sustraccion o
suma. Es relevante subrayar que, en los alumnos de educacioén primaria, se desarrolla

principalmente el calculo mental, escrito, oral e instrumental.

Competencias resuelve problemas de cantidad
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La competencia Resuelve problemas de cantidad, de acuerdo con Minedu (2016), esta

incluida en el programa curricular de la educacion primaria. Esta competencia implica

que el alumno resuelva problemas o proponga otros nuevos que requieran desarrollar y

entender conceptos relacionados con los numeros, sistemas numéricos, asi como sus

propiedades y operaciones. Ademds de dar sentido a estos saberes en el contexto y

emplearlos para ilustrar o replicar las conexiones entre sus condiciones y datos. También

implica determinar si la solucidon que se estd buscando necesita ser presentada como un

calculo o estimacioén exacta; para ello, elige procedimientos, estrategias, recursos y

unidades de medida. La logica se aplica en esta competencia cuando el alumno realiza

comparaciones, explica mediante analogias, induce propiedades a partir de ejemplos o

casos especificos, durante la resolucion del problema.

Esta competencia aborda las siguientes capacidades:

* Traduce cantidades a expresiones numéricas

* Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones

* Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

» Argumenta afirmaciones sobre relaciones numéricas y las operaciones

Cuando el estudiante resuelve problemas de cantidad y esta progresando hacia el nivel

anticipado del ciclo IV, exhibe competencias que se enumeran a continuacion:

Traduce acciones tales como agregar, quitar, igualar, repetir cantidades y
combinar colecciones que se manifiestan en problemas a expresiones de suma,
resta, multiplicacion y division utilizando nimeros naturales; en la formulacion y
resolucion de cuestiones.

Ilustra que la centena se interpreta como una unidad superior, el valor de cada
digito en nimeros de tres cifras y su representacion mediante equivalencias.
Adicionalmente, tiene la habilidad para comparar cantidades, distinguir entre
nimeros pares e impares, y comprende la propiedad conmutativa de la suma.
Ademas, comprender la interpretacion de las operaciones de multiplicacion y
division, asi como la relacion inversa entre dichas operaciones. Para este
propdsito, emplea diversas modalidades de representacion y lenguaje matematico.
Emplea técnicas de calculo mental y heuristica, tales como: descomposiciones
aditivas y multiplicativas, multiplicaciéon por 10, completacion de decenas o
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centenas, y redondeos; ademas, incorpora calculo escrito y otros métodos. Se
realiza la medicion de la masa y el tiempo utilizando unidades habituales y
también otras menos habituales, como los kilogramos - horas exactas.

e Realiza postulados acerca de las operaciones inversas utilizando numeros
naturales y las correlaciones que identifica entre expresiones numéricas (por
ejemplo: 200 U = 20D =2 C) y entre las operaciones, y las corrobora mediante la
utilizacion de material concreto. Explica el procedimiento para la resolucion del

problema.

Operaciones aritméticas

Adicion: La suma es una operacion matematica que se emplea para sumar o juntar dos o
mas nameros con el fin de conseguir un total. Simbolo: (+); Ejemplo: (5 + 3 = 8) (Si

posees cinco manzanas y le afades tres, tendras ocho en total).

Resta: La resta es una operacion matematica que permite hallar la diferencia entre dos
numeros, restando uno del otro. Simbolo: (—); Ejemplo: 8 —3 =5 (Si posees 8 manzanas

y le quitas 3, te quedaran cinco).

Multiplicacion: La multiplicaciéon es una operacidon matematica que implica sumar
repetidamente un nimero a si mismo, de acuerdo con lo que indique otro numero.
Ejemplo: (4 x 3 =12) (Si tienes cuatro conjuntos de tres manzanas cada uno, tendrés un

total de doce). Simbolo: (%) o (*) o (*);

Division: La divisidn es una operacion matematica que sirve para dividir un nimero en
partes iguales o para calcular cuantas veces uno cabe dentro de otro. Simbolo: (+) o (/);
Ejemplo: (12 + 4 = 3) (Si cuentas con 12 manzanas y las repartes entre cuatro individuos,

cada uno obtiene 3).

1.3. Definicion de términos
Tienda didactica

Aspira a ser una estrategia del aula que brinda al maestro y a los estudiantes la oportunidad
de plantear situaciones problematicas contextualizadas dentro de los procesos generales

de la ensenanza matematica, ademas de asignarles un papel activo a los alumnos para que
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puedan identificar las regularidades presentes en las estructuras aritméticas desde la

solucion. Esta tactica permite tratar una variedad de temas (Diaz y Ruiz, 2019).

Competencias aritméticas

La aritmética es la seccion de las matematicas que se ocupa de los numeros y de las

operaciones elementales que se pueden hacer con ellos: multiplicacion, division, suma y

resta. Su desarrollo es producto de la madurez cognitiva del individuo en relacion con los

objetos y mediante la mediacion de los instrumentos socioculturales presentes en su

entorno. De las ensenanzas formales e informales de la matematica se deriva el

conocimiento de las operaciones basicas (Ramos, 2025).

1.4. Bases conceptuales (Operacionalizacion de variables)

Tabla 1. Operacionalizacion de variables

Variable Definicion Dimension Indicadores Instrumento
Tienda La Tienda | Objetivos — Claridad: Los objetivos estan Lista de
didactica didactica es una formulados de manera especifica y | cotejo
estrategia que se comprensible.
desarrolla en el — Relevancia: Los objetivos estan
aula alineados con las necesidades y
permitiendo expectativas del publico.
reproducir  un — Medibilidad: Los objetivos son
negocio cuantificables o verificables.
comercial a
escala con el fin | Contenido — Adecuacién al publico: Los
de practicar contenidos son apropiados para la
habilidades edad, nivel educativo o intereses de
matematicas y los participantes.
comunicativas — Relevancia tematica: Los temas
(MEN, 2010) son pertinentes para el logro de los
objetivos establecidos.
— Secuencia logica: Los
contenidos estan organizados de
manera progresiva y coherente.

Actividades — Participacion: Las actividades
fomentan la interaccion y el
compromiso de los participantes.

— Adecuacion: Las actividades
estan disefladas considerando las
habilidades y caracteristicas del
grupo.

— Efectividad: Las actividades
permiten el desarrollo y practica de
las competencias propuestas

31




Evaluacion

— Claridad: Los participantes
comprenden los  criterios de
evaluacion.

— Retroalimentacion: La

evaluacion incluye una devolucion
constructiva que fomente la mejora

Competencias
aritméticas

Es la accion
mental y concreta
de sumar, restar,

multiplicar y
dividir (Unesco,
2017)

continua.

Suma En la resolucion de problemas, se
traducen acciones identificadas a
expresiones de adicion con numeros
naturales.

Resta El nifio quita cantidades en relacién
con el enunciado del problema.

Multiplicacion | El nifio repite cantidades y calcula el
resultado satisfactoriamente.

Division Divide o particiona cantidades y las

convierte en expresiones numeéricas.

Guia de
observacion
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CAPITULO II: DISENO METODOLOGICO

2.1. Tipo de investigacion

La investigacion fue aplicada porque se intervino en la muestra para medir el efecto de
una estrategia pedagdgica, comparando dos momentos diferentes: el anterior y el
posterior a la intervencion. La investigacion aplicada necesita una metodologia distinta
a la de la investigacion basica y pura, dado que se basa en detectar problemas del entorno
y, desde ahi, sugiere soluciones fundamentadas en los saberes obtenidos a partir de la
investigacion pura. Asimismo, la investigacion aplicada toma en consideracion todas las
normativas, regulaciones y otros estatutos que rigen la conducta de la sociedad con el
objetivo de contar con un soporte adicional a la hora de tratar el problema (Castro et al.,

2023).

2.2. Diseiio de investigacion

Se us6 un diseno preexperimental por la razon de que la muestra fue pequeiia, y por
motivos de tiempo no se pudo realizar un experimento mas riguroso, al contar solo con
un grupo experimental no se pudo realizar una comparacién mas completa. Ramos (2021)
escribe que en este subdisefo, el grupo de experimentacion es la Unica variable. La

variable tiene que ser evaluada antes y después de la intervencion. En consecuencia,

El enfoque fue cuantitativo trabajando la informacién con valores numéricos, de menor a
mayor, con esto se puedo comparar el nivel de aprendizaje de la aritmética antes y después
de la propuesta de intervencion, este enfoque facilito comprobar estadisticamente la
hipotesis. Segin Huaman et al. (2022), el enfoque cuantitativo utiliza la recopilacion de
datos para verificar hipdtesis a partir del andlisis estadistico y la medicién numérica, con
el objetivo de identificar patrones de conducta y contrastar teorias. Asimismo, este
enfoque requiere que la investigacion transcurra a través de fases sucesivas y coordinadas
entre si, comenzando por un planteamiento riguroso y especifico del problema y

concluyendo con la exposicion de los resultados.

Las mediciones de la competencia aritmética se realizaron en un momento especifico a
toda la muestra, por eso podemos decir que fue una indagacion transversal, ya que no fue
de nuestro interés proyectar la evolucion de la variable en un tiempo largo. La evaluacion

de un momento especifico y determinado en el tiempo es la caracteristica fundamental
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que distingue a un estudio transversal, a diferencia de los estudios longitudinales, que
requieren un seguimiento a lo largo del tiempo. Por lo general, se ha considerado que los
estudios transversales sirven para ver la prevalencia de una condicion. No obstante, estos
pueden también sirven para analizar la relacion de varias variables en un momento
especifico. Esto es una opcion atractiva para explorar asociaciones de forma preliminar o

en contextos con recursos escasos (Cvetkovic, 2021).

Para culminar este trabajo es de corte descriptivo, se describid las caracteristicas de la
variable en dos momentos diferentes, presentados las caracteristicas de los resultados de
forma ordenada. Esta se ocupa de especificar las particularidades de la poblacion que esta
investigando. Segin Tamayo, la investigacion cientifica implica documentar, analizar e
interpretar tanto la naturaleza contemporanea como los procesos o la composicion de los
fendomenos. Se centra en las conclusiones predominantes o en cdmo un individuo, grupo

0 cosa opera o actia en el presente (Martinez, 2018).

Ol VI 02

O1= Pre test
VI= Aplicacion de la tienda didactica

02= Post test

2.3. Poblacion
Poblacion: Estd conformada por un total de 25 estudiantes de tercer grado de educacion
primaria del colegio Amancio Varona — Tuman. Muestra: La muestra seria igual a la

poblacion, 25 estudiantes de tercer grado.

2.4. Técnicas e instrumentos de evaluacion
Para evaluar las competencias aritméticas se empleara la técnica de la observacion directa,

el instrumento sera un examen escrito basado en los indicadores de la variable.

El instrumento cuenta con 16 items, donde se evalua la suma (1, 2, 3, 9, 10), resta (4, 5,
6, 7, 8), multiplicacion (11, 12, 13) y division (14, 15, 16). Tanto el pre y post test tiene

la misma estructura. Las escalas de medicion fueron Previo a inicio, Inicio, Proceso y
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Logrado. Los estudiantes que calificaron previo a inicio fueron los que no escribieron
nada, es decir, dejaron en blanco el ejercicio, los que calificaron en inicio fueron los que
plantearon los datos o hicieron el intento de realizar el ejercicio pero con muchos errores,
los que calificaron en proceso fueron los alumnos que intentaron resolver el ejercicio pero
cometieron errores pequefios que los imposibilitaron llegar a la respuesta correcta y los

que calificaron el logrado fueron los alumnos que resolvieron correctamente el ejercicio.

2.5. Procedimiento de aplicacion de instrumentos
El pretest y post test fueron aplicados durante la clase de matematica. Se entrego a los

estudiantes el examen para que lo resuelvan el tiempo estimado fue de 40 minutos.

2.6. Procesamiento de datos

La informacion recogida de los exdmenes fue copiada a EXEL donde se promedi6 o sumo
segun los intereses del investigador. Una vez que se calculo el resultado por dimension y
por variable se copiaron los datos al SPSS donde se realiz6 las tablas de frecuencia. Para
la contrastacion de hipdtesis se trabajo en SPSS la prueba de normalidad, seguido de la

prueba para muestras relacionadas de Wilcoxon.

2.7. Equipos y materiales

Los equipos y materiales que se utilizaron son los siguientes: Billetes y monedas de
juguete: Simulan el dinero real y permiten que los nifios trabajen con cantidades en un
contexto practico. Miniaturas de alimentos, juguetes o productos de supermercado
(pueden ser reciclados como cajas vacias, latas limpias o envases). Etiquetas con precios
para cada producto. Tablero o pizarra: Para anotar precios, realizar calculos conjuntos o
llevar un registro de ventas. Caja registradora de juguete: Facilita la simulacién de pagos
y célculos de cambio. Mesas y estanterias pequefias: Para organizar los productos como
si fueran los estantes de una tienda. Cestos o bolsas pequefias: Para que los nifios
"compren" y transporten sus productos. Hojas pequefias donde se anoten los productos
comprados, precios y el total. Etiquetas con ofertas o descuentos: Para trabajar conceptos
como porcentajes o precios reducidos. Uniformes o delantales pequefios: Para que los
nifios puedan representar a los vendedores. También se emplearon impresora, laptop,

celular, retroproyector, lapices, colores, reglas.
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2.8. Consideraciones éticas

Antes de utilizar las herramientas de observacion, se considerd crucial informar a los
padres de los nifos participantes sobre todos los aspectos pertinentes del estudio. Esta
comunicacion se realizod por escrito, describiendo claramente el objetivo del estudio, el
uso previsto de los datos recopilados y demds informacion necesaria para que los
participantes pudieran tomar una decision informada sobre su participacion. Se garantizd
la confidencialidad de los datos, que se utilizarian inicamente con fines de investigacion
y no se compartirian con terceros.

La privacidad de las familias se protegié mediante el almacenamiento de los datos en una
plataforma virtual de acceso restringido, controlada exclusivamente por el investigador.
Ademas, los datos se recopilaron de forma anénima, sin recopilar informacion que
permitiera la identificacion de los participantes. Esto contribuyd a garantizar tanto la
identidad de los participantes como la sinceridad de sus respuestas.

Se examinaron exhaustivamente los posibles riesgos de los participantes y se determin6
que no existian riesgos significativos. El bienestar de los nifios siempre se priorizo y se
garantizdO que los beneficios de la investigacion superaran cualquier posible
inconveniente. Durante todo el proceso, se garantizd un trato justo, sin discriminacién ni
sesgo en las observaciones realizadas. En definitiva, los resultados se manejaron con
responsabilidad ética, evitando la manipulacion o adulteracion de datos. La informacion
se presentd de forma veraz y clara, respetando los principios de transparencia y

objetividad cientifica, y sin responder a intereses particulares.
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CAPITULO III: RESULTADOS

3.1. Resultados del pre test
Tabla 2.

Variable: Competencias aritméticas

F %
Previo a inicio 4 16,0
Inicio 12 48,0
Proceso 8 32,0
Logrado 1 4,0
Total 25 100,0

Se observa en la tabla dos que con respecto a las competencias aritméticas el 16% de los
niflos se encuentran en la escala previo a inicio, lo que se refiere que no han intentado
desarrollar ningtin ejercicio, el 48% se ubica en la fase de inicio, esto significa que se han
equivocado mayormente en el planteamiento de datos, encontramos 32% en proceso de
alumnos en proceso, lo que nos advierte que han planteando correctamente los problemas
y se han equivocado al momento de realizar los calculos operativos, por otro lado el 4%
si ha logrado desarrollar los problemas correctamente. Esto resultados equivalen a afirmar

que solo un alumno de cada veinte ha logrado las competencias aritméticas a plenitud.
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Tabla 3.

Dimension: Suma

F %
Previo a inicio 3 12,0
Inicio 12 48,0
Proceso 8 32,0
Logrado 2 8,0
Total 25 100,0

Encontramos en la tabla tres que al momento de realizar sumas solo el 12% tiene muchas
dificultades para hacerlas, el 48% se encuentra en la fase inicio por lo que se equivoca
constantemente, 32% se ubica en el nivel de proceso confundiéndose muchas veces en el
resultado final y el 8% ha logrado ejecutar operaciones de adicion sin errores. Esto se
puede traducir a que uno de cada diez nifios puede sumar sin problemas, mientras que tres

de ellos estan cero de lograrlo.
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Tabla 4.

Dimension: Resta

F %
Previo a inicio 4 16,0
Inicio 8 32,0
Proceso 11 44,0
Logrado 2 8,0
Total 25 100,0

Se observa en la cuarta tabla que al momento de realizar sustracciones el 16% se ubica
en la fase previo a inicio, es decir, dejan en blanco el problema, el 32% esta en inicio, se
equivocan al momento de realizar el planteamiento de datos, el 44% esta en proceso,
mostrando capacidades desarrolladas, pero equivocandose al momento de calculo final y
el 8% ha logrado restar correctamente. Aqui se deduce que solo un alumno de diez puede
desarrollar problemas de restas sin equivocarse, mientras que cuatro de ellos estan cerca

de restar sin dificultades.
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Tabla 5.

Dimension: Multiplicacion

F %
Previo a inicio 9 36,0
Inicio 10 40,0
Proceso 6 24,0
Logrado 0 0
Total 25 100,0

En la tabla cinco encontramos que con respecto a la habilidad de multiplicar el 36% se
ubica em previa a inicio, es decir, dejaron en blanco el problema, el 40% se ubica en
inicio, equivocandose reiteradamente, el 24% se ubica en proceso, siendo los que se
equivocaron poco y ningun alumno ha podido responder todos los problemas de
multiplicacion sin errar. Esto significa que no hay estudiantes que hayan logrado la

competencia de multiplicar sin errar.
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Tabla 6.

Dimension: Division

F %
Previo a inicio 8 32,0
Inicio 9 36,0
Proceso 3 12,0
Logrado 5 20,0
Total 25 100,0

Encontramos en la sexta tabla que el 32% de alumnos se ubicaron en la escala previo a
inicio al momento de realizar las divisiones, el 36% se ubica en la fase inicio, mostrando
muchas dificultades para realizar divisiones simples, el 12% se encuentra en proceso de
lograr dividir y el 20% si ha dividido correctamente. Esto significa que dos de diez
alumnos si pueden realizar problemas simples de division, mientras que 8 tienen

dificultades.
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3.2. Resultados del post test
Tabla 7.

Variable: Competencias aritméticas

F %
Previo a inicio 3 12,0
Inicio 4 16,0
Proceso 10 40,0
Logrado 8 32,0
Total 25 100,0

Después de aplicar la propuesta de intervencion se visualiza en la tabla 7 que las
competencias aritméticas mejoraron encontrandose solo 12% de alumnos en previo a
inicio, 16% en inicio, 40% en proceso, o sea, estudiantes que desarrollaron el problema,
pero se equivocaron en el calculo final y 32% en logrado, es decir que resolvieron
correctamente todos los problemas. Entonces se puede afirmar que tres de cada diez
alumnos han logrado desarrollar todos los problemas aritméticos, cuatro estan por

lograrlo y solo tres siguen teniendo dificultades.
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Tabla 8.

Dimension: Suma

Previo a inicio
Inicio

Proceso
Logrado

Total

11

25

%
12,0
20,0
24,0
44,0

100,0

Se observa en la octava tabla que los discentes al momento de realizar las sumas y resolver

problemas que involucran sumas el 12% esta en la escala previo a inicio, por lo que siguen

dejando en blanco el ejercicio, el 20% se ubica en inicio, es decir plantean los datos pero

no logran a resolver el problema, el 24% se ubica en proceso, mostrando que les falta

poco resolver todo el problema correctamente y el 44% califica en logrado. De estos

resultados se puede inferi que cuatro de cada diez alumnos puede resolver problemas de

suma sin cometer errores, esto evidencia una mejoria en comparacion a los resultados

anteriores.

43



Tabla 9.

Dimension: Resta

Previo a inicio
Inicio

Proceso
Logrado

Total

25

%
12,0
16,0
36,0

36,0

100,0

En la tabla nueve se aprecia que el 12% de alumnos no intenta resolver los problemas de

sustraccion por lo que califican en la escala previo a inicio, el 16% se ubican en proceso,

plantean los datos intentando dar con la solucion al problema pero cometen varios errores,

el 36% calific6 en proceso, ellos realizan todo el proceso de resolucion pero se equivocan

al momento de operar o en algun dato, por ultimo el 36% esta en el nivel de logrado,

resolviendo todos los ejercicios de forma correcta. Se evidencia que cuatro de cada diez

nifios pueden resolver problemas con sustracciones, mientras que 4 estdn en proceso de

lograrlo.
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Tabla 10.

Dimension: Multiplicacion

F %
Previo a inicio 4 16,0
Inicio 10 40,0
Proceso 6 24,0
Logrado 5 20,0
Total 25 100,0

En la tabla diez se pone de manifiesto que el 16% de dicentes se encuentran en la fase de
previo a inicio, o sea dejan en blanco el ejercicio, el 40% estan en la escala inicio
demostrando que tienen interés en resolver el problema pero cometen varias
equivocaciones, el 24% se ubica en proceso, estos alumnos resuelven todo el ejercicio
pero cometen errores pequenios que les esquiva llegar a la respuesta correcta, en cambio
un 20% de nifios ya ha logrado desarrollar multiplicaciones de forma correcta. Esto
evidencia que solo dos de diez alumnos puede multiplicar sin equivocarse, es una mejoria
ya que antes de aplicar la propuesta de intervencion ningun estudiante podia multiplicar

correctamente.
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Tabla 11.

Dimension: Division

F
Previo a inicio 4
Inicio 3
Proceso 7
Logrado 11
Total 25

%
16,0
12,0
28,0
44,0

100,0

En la tabla once encontramos que el 16% se encuentra previo a inicio con relacion a

realizar problemas que implican dividir cantidad, el 12% esta en inicio, es decir, intenta

realizar el ejercicio, pero comete muchos errores, el 28% esta en proceso, realiza todo el

proceso de resolucion equivocandose en algunos puntos especificos que impiden que

llega a dar con la respuesta correcta, por otro lado, el 44% de nifos ha podido lograr la

capacidad de dividir cantidades. Esto significa que cuatro de diez nifios ya puede

particionar cantidades sin equivocarse.
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3.3. Contrastacion de hipotesis

HI: La tienda didactica si influye en la mejora de las competencias aritméticas en los
estudiantes de tercer grado de primaria de un colegio de Tuman.

HO: La tienda didactica no influye en la mejora de las competencias aritméticas en los
estudiantes de tercer grado de primaria de un colegio de Tuman.

Primero detallamos los resultados del pre test y post test, para esto se ha sumado el total

de items para ponderar un Unico puntaje.

Tabla 12.

Resultados del pre y post test

N#1 Pre test Post Test
1 24 53
2 33 38
3 52 54
4 48 48
5 28 57
6 30 64
7 29 45
8 30 30
9 58 64
10 53 53
11 30 30
12 16 16
13 39 46
14 35 54
15 32 58
16 54 38
17 34 34
18 16 16
19 48 48
20 45 45
21 16 16
22 54 64
23 53 64
24 28 62
25 28 59

A continuacion, realizamos la prueba de normalidad para identificar la distribucion de

las variables.
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Tabla 13.

Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.
PRE 920 25 ,052
POST ,898 25 ,017

a. Correcciodn de significacion de
Lilliefors

Podemos observar que los resultados del pre test muestran una distribucion normal
mientras que los del post test manifiestan una distribucién no normal. En conclusion, se

debe aplicar la prueba de comparacion de medias de Wilcoxon.
Tabla 14.
Prueba de Wilcoxon

Resumen de prueba de hipbtesis

Hipétesis nula Prueba Sig. Decisidon
Frueba de
rangos con
1 La mediana de las diferencias entre  signo de 003 Eeq?az_ar la
PRE y POST es igual a 0. lcoxon para ' n:.JFi: =sIS
muestras '
relacionadas

Se muestran significaciones asintéticas. El nivel de significacidn es de 05,

Observamos que la significancia fue de 0,03 por lo que rechazamos la hipotesis nula y
aceptamos la alterna, por lo que afirmamos que la tienda didéctica si influye en la mejora
de las competencias aritméticas en los estudiantes de tercer grado de primaria de un

colegio de Tuman.
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CAPITULO IV: DISCUSION DE RESULTADOS

Se llegd a la conclusion de que el propdsito general, que es emplear la tienda didéctica,
si tiene un impacto en el mejoramiento de las habilidades aritméticas de los alumnos que
estan en tercer grado de primaria en una escuela ubicada en Tuman. Esto se demostrd por
medio de un nivel de significancia de 0,03 en la prueba de Wilcoxon. Esto concuerda con
Lopez (2022), quien indica que sus hallazgos evidencian progresos significativos en el
desarrollo de habilidades de razonamiento, representacion, modelacidon, comunicacion,
formulacion y solucion de problemas basicos de aritmética. Se lleg6 a la conclusion de
que una estrategia pedagégica fundamentada en gamificacion es adecuada para reforzar
los aprendizajes de los alumnos en un entorno rural. Chicaiza (2025) también concluy6
que el descubrimiento de instrumentos digitales interactivos que contribuyen al
aprendizaje de las operaciones aritméticas basicas ha mostrado una extensa variedad de
alternativas tecnoldgicas. Cuando se aplican correctamente, estas opciones pueden
mejorar considerablemente la educacion. Esta investigacion analiza coémo las
herramientas interactivas afectan la enseflanza de operaciones aritméticas basicas. Busca
promover un aprendizaje significativo, colaborativo y constructivista mediante nuevas
estrategias digitales en ambientes educativos que despierten la curiosidad de los
estudiantes. Zaraza (2018) concluyd en su investigacion accion que, al decidir emplear la
tactica didactica "la tienda escolar", se logro estimular el interés y la motivacion de los
alumnos, alcanzando que participaran en todas las actividades de la secuencia didactica.
Esto les permitio interactuar con material tangible dentro del aula como un centro de
interés para mejorar la competencia matematica de resolucion de problemas. Siguiendo
esta misma linea, Caraguay y otros (2023) descubrieron que el uso de materiales
concretos en la practica y durante la ensefianza de una clase es provechoso. Se determin6
que utilizar material concreto en la materia de Matematicas favorece el aprendizaje de las
operaciones de suma y resta, lo que permite a los alumnos desarrollar su imaginacién y
creatividad. En el contexto nacional, Ore y Vega (2024) determinaron que la tienda
escolar favorece de manera efectiva el desarrollo de la competencia para resolver
problemas de cantidad en matematicas en los alumnos del primer grado de la seccion "A"
de educacion primaria de las Escuelas de Aplicacion "Guaman Poma de Ayala" ubicadas
en el distrito de Ayacucho, 2023 (0,000 < 0,05). Corzo (2021) también sefiala que la
utilizacion de la tienda escolar contribuy6 a elevar el nivel de desempefio en matematicas.

En linea con lo anterior, Vega (2024) mostré que, después de implementar la estrategia
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ludica "La Tiendita", el 69,6% de los alumnos examinados mostraron un progreso
relevante en sus habilidades matematicas. Esto se debe a que la estrategia fomenta varias
capacidades matematicas teniendo en cuenta el juego social y cognitivo. Finalmente,
Layza (2024) concluye que los alumnos mejoraron su aprendizaje en el campo de la
matematica porque se emplearon estrategias didacticas, lo que hizo mas facil su

aprendizaje.
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CAPITULO V: PROPUESTA

Proyecto de aprendizaje: Tienda didactica (Basado en el documento del Minedu

Proyectos de Aprendizaje. Una tienda en nuestra aula)
Duracion: 10 dias
Fundamentacion pedagogica didactica:

La estrategia de "la tiendita" se fundamenta en el aprendizaje significativo, el
constructivismo y la gamificacion, utilizando el juego de roles para contextualizar las
matematicas en situaciones de la vida cotidiana. Esta metodologia fomenta el uso de
material concreto, el calculo mental, la resolucion de problemas y la interaccion social,

facilitando la transicion de lo concreto a lo abstracto.
Fundamentos Pedagdgicos:

La “Tienda didactica” va mas alla de la técnica pedagogica. Se constituye como una
practica pedagodgica sustentada en un niflo constructor de su aprendizaje (Piaget), inmerso
en un contexto social mediador (Vygotsky), que aprende significativamente cuando el
contenido es pertinente (Ausubel) y situado (Lave). Al hacerlo, no solo adquiere
habilidades matematicas, sino que desarrolla un pensamiento flexible, resiliente y
aplicado, demostrando cémo la teoria pedagogica, cuando se lleva a la practica con

coherencia, crea aprendizajes profundos y duraderos.
Situacion significativa:

En el aula de tercer grado se ha identificado que los estudiantes presentan dificultades
para aplicar sus conocimientos aritméticos en situaciones cotidianas. Con el objetivo de
que puedan relacionar la matematica con la vida real y al mismo tiempo desarrollar
habilidades de comunicacién y trabajo en equipo, se propone implementar un proyecto

basado en la creacion y funcionamiento de una tienda escolar.

Este espacio permitira que los nifios trabajen cooperativamente, tomen decisiones
conjuntas y lleguen a acuerdos para alcanzar un proposito comun: organizar, administrar
y atender la tienda. Asimismo, tendran la oportunidad de investigar y visitar tiendas del

barrio, observando los productos, precios, formas de atencion y la dindmica social que en
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ellas ocurre. Estas experiencias previas les permitiran comprender mejor el papel de las

tiendas en la comunidad y trasladar esos aprendizajes al aula.

La tienda escolar se convertird en un escenario para que los estudiantes practiquen

competencias aritméticas como sumas, restas, calculos de cambio y estimaciones de

costos, todo en un contexto ladico y significativo. Ademas, fomentara la comunicacion

oral y escrita, ya que deberdn interactuar con “clientes”, elaborar listas, etiquetar precios

y registrar ventas. De esta manera, el proyecto integrard aprendizajes matematicos y

comunicativos en una experiencia motivadora y cercana a la vida real.

(Qué hare?

(Como lo hare?

[Para qué lo hare?

(Qué necesitare?

Visitar una tienda

Recolectar
informacion sobre
los productos que
venden (nombres,
marcas, precios)

Implementar la
tiendita en el aula

Elaborar un cartel
para nuestra
tiendita

Colocar los precios
de los productos de
la tienda

FElaborar un listado
de productos

Jugar a ser
vendedores y
compradores

Evaluar como nos
fue en nuestro
proyecto

Ir a una tienda con
mis padres

Realizar una lista
de los productos
que hay en la
tienda

Llevar materiales y
productos para
montar nuestra
tiendita en el aula

Ordenar los
productos en la
tienda segun sus
caracteristicas y su
uso.

Colocar los precios
de los productos en
cinta masketing.

Elaborar las
monedas y billetes
falsos que se
usaran en la
tiendita.

Para vender y
comprar los
productos de forma
ordenada.

Para aprender a
resolver problemas
de agregar, quitar,
dividir y
multiplicar.

Hojas
lapiz
Cinta masketing

Productos para
vender

Cajas
Plumones

Monedas y billetes
falsos.

Propdsitos del proyecto de aprendizaje
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area Competencias Desempeiios
Matematica Resuelve Al plantear y resolver problemas, agrega,
problemas de quita, iguala, repite y combina cantidades
cantidad en relacion con el enunciado del
problema. Opera sumas, restas,
multiplicacion y division.
Comunicaciéon Lee diversos tipos | Distingue informacion relevante en
de texto diferentes textos con vocabulario variado.
Escribe diversos Escribe correctamente, usando un
tipos de textos vocabulario de uso diario, considera el
tema y fin del texto.
Enfoque Gestiona su Considera consejos y es capaz de oirlos.
transversal aprendizaje de Establece una meta de aprendizaje.
manera autonoma | Debe organizarse. Entiende.
Evalua el proceso de trabajo y sus
avances en relacion con las metas de
aprendizaje.
Compara con el trabajo de un compaiiero.
Cuenta con buena aptitud para aprender

Proyeccion de actividades

Actividad 1: Nos organizamos con nuestros padres para ir a a visitar la bodega de mi

barrio

Propésito de la actividad

restas, multiplicaciéon y division.

Competencia Desempeiio Evidencia
Resuelve Al plantear y resolver problemas, agrega, quita, | Los nifios
problemas de iguala, repite y combina cantidades en relacion realizardn una
cantidad con el enunciado del problema. Opera sumas, lista con los

productos que

Lee diversos tipos
de texto

Distingue informacion relevante en diferentes
textos con vocabulario variado.

tienda,
colocando
precios, etc.

Escribe diversos
tipos de textos

Escribe correctamente, usando un vocabulario de
uso diario, considera el tema y fin del texto.

Gestiona su
aprendizaje de
manera autobnoma

Considera consejos y es capaz de oirlos.
Establece una meta de aprendizaje.

Debe organizarse. Entiende.

Evalua el proceso de trabajo y sus avances en
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relacion con las metas de aprendizaje.
Compara con el trabajo de un compatfiero.
Cuenta con buena aptitud para aprender

Secuencia Desarrollo de la actividad Materiales y
didactica recursos
Actividades | - Saludamos a los estudiantes.
permanentes | - Realizamos 10 minutos de actividad fisica.
de ingreso - Se realiza el control de la asistencia.
Presentacion | INICIO: La docente pregunta que actividad se realizd | Cuadernos
del proyecto | el dia anterior, donde la docente les da una lista de Lapiz
“La actividades que se ha propuesto y nos damos cuenta Borrador
tiendita” | que toca visitar las tiendas que estan cerca de la

Institucion Educativa con ayuda de sus padres, la
docente pregunta: ;Qué haremos al salir a visitar?
(Como debemos salir? ;Qué debemos observar? ;Para
qué? ;A quién debemos preguntar para que nos
atiendan?

DESARROLLO: La docente les hace recordar los
acuerdos que se debe cumplir al salir de visita a un
lugar.

Una vez de regreso preguntamos ;Qué les parecio
visitar las tiendas? ;Qué tipo de tiendas han
observado? ;Todas las tiendas venden lo mismo? ;jPor
qué? La maestra registra lo que los estudiantes dicen
en la pizarra y les pide que dibujen la tienda que mas
les gustd para que pueda ser visitada y se pueda
realizar la entrevista.

Se les pide que para la proxima actividad deben traer
empaques de alimentos, botellas de gaseosa, yogurt,
etc... que tengan en casa.

CIERRE: Para culminar con la actividad escogemos la
tiendita que sera entrevistada y preguntamos ;Donde
queda la tiendita cerca o lejos de la LE? ;Qué vende?
(Qué deberiamos preguntar? ;Qué hemos aprendido
hoy? ;Qué¢ fue lo que mas te gustd?
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Actividad 2: Levantamos nuestra tiendita.

Propdsito de la actividad

Competencia

Desempeiio

Evidencia

Resuelve
problemas
de cantidad

Al plantear y resolver problemas, agrega, quita, iguala,
repite y combina cantidades en relacion con el
enunciado del problema. Opera sumas, restas,
multiplicacion y division.

Lee diversos

Distingue informacion relevante en diferentes textos

tipos de con vocabulario variado.

texto

Escribe Escribe correctamente, usando un vocabulario de uso
diversos diario, considera el tema y fin del texto.

tipos de

textos

Gestiona su
aprendizaje
de manera
autonoma

Considera consejos y es capaz de oirlos.

Establece una meta de aprendizaje.

Debe organizarse. Entiende.

Evalua el proceso de trabajo y sus avances en relacion
con las metas de aprendizaje.

Compara con el trabajo de un compaiiero.

Cuenta con buena aptitud para aprender

Construir la
tiendita con sus
adornos,
productos y todo
lo solicitado por
la docente.
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Secuencia Desarrollo de la actividad Materiales y
didactica recursos
Actividades | - Saludamos a los estudiantes.
permanentes | - Realizamos 10 minutos de actividad fisica.
de ingreso - Se realiza el control de la asistencia.
Presentacion | - INICIO: La docente pregunta que actividad se realizé | Hojas de
del proyecto | la clase pasada y qué es lo que se le pidi6 que trajeran | colores
“La para esta clase.
tiendita” | Pedimos de forma ordenada que por equipos saquen Plumones

los empaques que han podido traer de casa, ademas de
los apuntes que pudieron realizar en la visita a las
tiendas.

- DESARROLLO: Luego se les entrega hojas de
colores, plumones para que puedan ir escribiendo el
nombre de los productos y su precio, ya que se debe
tener listo los carteles cuando se coloquen los
productos en nuestro estante. Una vez culminado
llamaremos a cada equipo para que coloque sus
productos y debajo los carteles con los nombres y
precios.

CIERRE: Preguntamos ;Qué hicimos hoy? ;Para qué
servird lo que hemos trabajado? ;Qué hemos
aprendido? ;Coémo nos servird en nuestra vida diaria?
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Actividad 3: Hacemos nuestras monedas y billetes para la tiendita

Propdsito de la actividad

Competencia | Desempeio Evidencia
Resuelve Al plantear y resolver problemas, agrega, quita, Las monedas y
problemas de | iguala, repite y combina cantidades en relacion con | billetes
cantidad el enunciado del problema. Opera sumas, restas, recortados.
multiplicacion y division. Ficha de
Lee diversos | Distingue informacion relevante en diferentes reforzamiento
tipos de texto | textos con vocabulario variado. del tema de
billetes y
Escribe Escribe correctamente, usando un vocabulario de | monedas.
diversos tipos | uso diario, considera el tema y fin del texto.
de textos
Gestiona su Considera consejos y es capaz de oirlos.
aprendizaje de | Establece una meta de aprendizaje.
manera Debe organizarse. Entiende.
auténoma Evalua el proceso de trabajo y sus avances en
relacion con las metas de aprendizaje.
Compara con el trabajo de un compaiiero.
Cuenta con buena aptitud para aprender
Secuencia Desarrollo de la actividad Materiales y
didactica recursos
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Actividades

- Saludamos a los estudiantes.

permanentes | - Realizamos 10 minutos de actividad fisica.
de ingreso - Se realiza el control de la asistencia.
Presentacion | - INICIO: La docente les pregunta que se trabajo la Cartulina
del proyecto | clase anterior, luego de eso les preguntamos ;Qué Plumones
“La usamos cuando nos vamos a comprar algo? ;Cémo se | Colores
tiendita” | obtiene el dinero? ;Serd importante el dinero?

- DESARROLLO: Se comunica a los nifios y nifias
que el dia de hoy realizaran sus monedas y billetes
para eso, les preguntamos ;Qué monedas tenemos?
(Billetes de qué denominacion hay? La docente anota
en la pizarra todas las respuestas que los nifios han
brindado , después les va a entregar cartulina,
plumones para que puedan realizar la actividad, cada
nifio realizara 5 billetes de cada denominacion y
también 5 monedas de cada denominacion.

- Trabajamos la Ficha de Peru Educa para fortalecer el
conocimiento de conversion de cantidades monetarias.

- CIERRE: ;Qué hicieron hoy? ;Para qué nos servira
lo que hemos realizado? ; Tuviste alguna dificultad
para realizar esta actividad? ;Cual fue la dificultad y
como la superaste?
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) APRENDO
PERU | Ministerio
de Educacion nooasa@NC 3

3.ergrado | FichaN.° 5

Estudiante Fecha

Juego con billetes y monedas

= R OOA OWSD

¢Qué voy aprender?

Aprenderé a representar, con monedas y billetes, la cantidad de dinero que recibié
la mama de Julia por la venta de sus productos en cada tienda, y hallar la cantidad
total.

¢Qué voy a necesitar?

~

Lapiz
Hojas de j Billetes y monedas en papel,
redso Borrador que podré elaborar

¢Qué debo tener en cuenta para desarrollar
mi actividad?

El reto que tendré hoy sera:
« Representar cantidades con billetes y monedas.

« Hallar la cantidad total que represente y comparar dichas cantidades.

Si no puedes hacerlo sola
o solo, recuerda que puedes pedir ayuda al adulto que te

acompana.

INTERMEDIO

DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA
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Juego con billetes
y monedas FichaN.° 5 32 grado | Primaria

00©®a0o0an

Desarrollo de la actividad

La mama de Julia prepara queques muy ricos, y los vende
a distintas tiendas. Ella recibio, de tres tiendas, billetes y
monedas por la venta de sus queques.

De la tienda de don Pepito, recibio 1 billete de 100 soles, 3
billetes de 50 soles, 6 monedas de 5 soles y 3 monedas de 1sol.

Responde:
« <(Te serviria dibujar los billetes y las monedas?, épor qué?
7 P
. 5
« ¢CoOmo puedes hallar la cantidad total que recibio de la tienda de don Pepito?
( 2
. B

Para poder hallar el total, Julia realizé las siguientes agrupaciones:

¥
+ [ 30 J +
e
Finalmente, hallé 200 +
la cantidad que
recibioé de la tienda 80
de don Pepito: 3
283




Juego con billetes

y monedas

FichaN.° 5 32 grado | Primaria

00©®a0o0an

Ahora, ayuda a Julia a hallar la cantidad total que recibié su mama de la tienda de
dona Angélica, en donde le entregaron 2 billetes de 50 soles y 15 monedas de 2 soles,

<Qué agrupaciones puedes formar? Dibujalas o escribelas.

(" ™
e Y,
c{Como hallaras el total que recibié de doha Angélica?
Por ultimo, de la tienda de don Fabricio, recibid 2 billetes de 100 soles, 6
billetes de 20 soles, 8 monedas de 5 soles y 7 monedas de 1sol.
¢Cuanto fue el total que recibié de esta tienda?
. \
N\ b
Ahora, éen qué tienda recibié mas dinero y en cudl menos?
= X
\e »,
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Juego con billetes
y monedas FichaN.° 5

Pienso y resuelvo

La frase chistosa

00©®a0o0an

3. grado | Primaria

Tacha las letras cada tres lugares y encontraras una frase. Observa el ejemplo:

Escribe la frase que hallaste:

HOXKYNYOSFABOIARQUCEPIONLERB
MESYMREPTUSGECHONYTEVNTMO

Reflexiono sobre mis aprendizajes

Te invitamos a reflexionar sobre los criterios que has logrado y sobre lo que necesitas mejorar.

Al resolver

Representé cantidades usando
billetes y monedas.

Hallé la cantidad de dinero que
recibio la mama de Julia en cada
tienda.

Comparé y hallé en qué tienda
recibié mas dinero y en cual,
menos.

(V7

El contenido del presente documento tiene fines exclusivamente pedagdgicos y forma parte de la estrategia de educacion a distancia

gratuita que imparte el Ministerio de Educacion.

4
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Actividad 4: Jugamos a comprar y vender (Esta actividad se repite hasta que todos los
nifios hayan comprado y vendido por lo menos tres veces)

Propésito de la actividad

problema. Opera sumas, restas,
multiplicacion y division.

Lee diversos tipos

Distingue informacion relevante en

Competencia Desempeiio Evidencia
Resuelve Al plantear y resolver problemas, agrega, | El nifio compray
problemas de quita, iguala, repite y combina cantidades | vende realizando
cantidad en relacion con el enunciado del las operaciones

correctas y
entregando las
monedas sin

- DESARROLLO: Les decimos a los estudiantes que

de texto diferentes textos con vocabulario variado. | equivocarse.
Escribe diversos Escribe  correctamente, wusando un
tipos de textos vocabulario de uso diario, considera el

tema y fin del texto.
Gestiona su Considera consejos y es capaz de oirlos.
aprendizaje de Establece una meta de aprendizaje.
manera autonoma | Debe organizarse. Entiende.

Evalua el proceso de trabajo y sus

avances en relacion con las metas de

aprendizaje.

Compara con el trabajo de un compaiiero.

Cuenta con buena aptitud para aprender
Secuencia Desarrollo de la actividad Materiales y
didactica recursos
Actividades | - Saludamos a los estudiantes.
permanentes | - Realizamos 10 minutos de actividad fisica.
de ingreso - Se realiza el control de la asistencia.
Presentacion | - INICIO: Preguntamos ;Qué trabajamos la clase Mandiles
del proyecto | pasada? ;Para qué usaremos las monedas y billetes Cuaderno de

“La que realizamos la clase pasada? apuntes
tiendita” Lapiz

Borrador

en esta clase vamos a comprar en nuestra tiendita
haciendo uso de las monedas y billetes que ellos
mismos han realizado. Para ello cada equipo
selecciona a un integrante para que sea la vendedora y
los demas los compradores y asi sucesivamente, todos
los nifios seran en algiin momento vendedores ya que
esta actividad se realizara varias veces. Conforme los
nifios vayan comprando o vendiendo vamos a ir
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observando cémo realizan sus célculos, pueden usar
un cuadernito de notas para que puedan ir apuntando
lo que sus compradores llevan y pueda sacar la cuenta.

- CIERRE: ;Qu¢ trabajamos hoy? ;Qué hemos
aprendido? ;Serd importante lo trabajado hoy? ;Cémo
puedes usar lo trabajado en el aula en tu vida diaria?
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CONCLUSIONES

Se determind que la aplicacion de la tienda didactica si influye en la mejora de las
competencias aritméticas de los estudiantes de tercer grado de primaria de un colegio de
Tuman. Esto se evidencid estadisticamente a través de un nivel de significancia de 0,03

en la prueba de Wilcoxon.

Se concluyo6 del pretest que el 16% de los nifios se encuentran en la escala previa al inicio,
lo que se refiere a que no han intentado desarrollar ningun ejercicio; el 48% se ubica en
la fase de inicio; esto significa que se han equivocado mayormente en el planteamiento
de datos. Encontramos un 32% en proceso de alumnos en proceso, lo que nos advierte
que han planteado correctamente los problemas y se han equivocado al momento de
realizar los célculos operativos; por otro lado, el 4% si ha logrado desarrollar los

problemas correctamente.

El disefio de la tienda didactica fue basado en el documento del Minedu Proyectos de
Aprendizaje. El proyecto constd de las siguientes partes, situacion significativa, en donde
se plantea las interrogantes de ;Qué?, ;Coémo?, ;Para qué? realizar la tienda didéctica,
propdsitos del proyecto de aprendizaje, aqui se establecid los objetivos pedagdgicos
extraidos del curriculo nacional y por ultimo la proyeccion de actividades, donde se
presenta cuatro actividades necesarias para desarrollar el proyecto, las actividades fueron,
nos organizamos con nuestros padres para ir a visitar la bodega de mi barrio, levantamos
nuestra tiendita, hacemos nuestras monedas y billetes para la tiendita y jugamos a comprar
y vender (Esta actividad se repitié hasta que todos los nifios hayan comprado y vendido

por lo menos tres veces).

La aplicacion de la tienda didactica se realizd en cuatro semanas. Primero se coordind
con los nifios los materiales necesarios, después se levantd la tiendita, después se
imprimieron y forraron las monedas y billetes; estas actividades se ejecutaron en la
primera semana. Durante las otras tres semanas, todos los dias los nifios realizaban la
dindmica de comprar y vender; para ello usaban listas, llevaban la contabilidad de la

tiendita y otras actividades que fortalecian sus habilidades aritméticas.
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Al aplicar el postest, se tuvo que las competencias aritméticas mejoraron, encontrandose
solo 12% de alumnos en previo a inicio, 16% en inicio, 40% en proceso, o sea, estudiantes
que desarrollaron el problema, pero se equivocaron en el calculo final, y 32% en logrado,

es decir, que resolvieron correctamente todos los problemas.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a los docentes del nivel primario implementar una tienda didéctica en el
aula; esta estrategia puede desarrollarse a distintos niveles, desde una aritmética basica a
una con decimales, porcentajes. Ademas, se puede acercar al nifio a la experiencia de un
negocio, lo que implica llevar la contabilidad, ordenar, limpiar, atender al cliente, etc.

Todo esto permite un desarrollo integral del estudiante.

Recomendamos a los directivos de la institucion educativa de Tuman capacitar a los
docentes en la estrategia de tienda didactica, con el fin de reforzar institucionalmente la

educacion por competencia.

Se recomienda a la UGEL Chiclayo capacitar a los docentes de primaria en estrategias
didacticas vivenciales para lograr competencias. La mayoria de profesores no evaltian las
competencias como se deberia, es decir, en la accion. Las estrategias inmersivas como la
tienda didactica ayudan a que los nifios puedan aplicar lo aprendido en un ambiente

realista, donde se evidencian las competencias adquiridas.
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Anexo 1: Pre test y post test

PRETEST: Examen escrito basado en los indicadores de la variable.

El instrumento cuenta con 16 items, donde se evalua la suma (1, 2, 3, 9, 10), resta (4, 5,
6, 7, 8), multiplicacion (11, 12, 13) y division (14, 15, 16).

Apellidos y nombres:

Grado y seccion:

SUMA 1. Un gimnasta obtiene 18 puntos en salto, 18 puntos en las barras paralelas y 19
puntos en el ejercicio de piso. ;Cuantos puntos logrd en total?

Dalas: Dﬂcxm@m

SUMA 2. Olalla cuenta con 3 hojas blancas, 6 rojas, 18 naranjas y 13 verdes. ;Cudntas
hojas tiene entre las naranjas y las verdes?
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Dalas:

':]T'ue/m—c.i@’ru

SUMA 3. La compaiiia de furgones "Alinduve" cuenta con 58 mujeres y 52 hombres
como conductores. ;Cuantos conductores tiene la compafiia?

Dalea

Dﬂﬂxm—@i@’ru

RESTA 4. Una tabla de 80 centimetros de largo se corta en un trozo de 57 centimetros.

(Cual es la medida de la parte sobrante?

Dalea

Dﬂﬂxm—@i@’ru
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RESTA 5. Un buzo tiene un precio de S/. 365, pero se le aplicd una reduccion por fin de
temporada y se vende en S/. 278. ;Cual es la cantidad que se ha rebajado?

Dalea Dﬂﬂxm.-:—i@m

RESTA 6. Un tubo con una longitud de 510 metros ha sido dividido en tres piezas. Uno
tiene una altura de 285 m y el otro, de 108 m. ;Cuadl es la longitud del tercer trozo?

Dalea Dﬂﬂxm.-:—i@m

Consulta la tabla elaborada para registrar la distancia recorrida por los miembros del
club Caminamos Bastante. Después, resuelve los casos, mira los ejemplos:

\ Recorrido de los caminantes en julio | Recorrido de los caminantes en agosto
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Laura 24 Laura 32
Alvaro 21 Alvaro 23
Fernando 20 Fernando 19
Ernesto 19 Ernesto 24
Betty 23 Betty 25

RESTA 7. En julio, ;cuantos kildmetros méas camind Laura que Alvaro?

Dalea

Dﬂﬂxm—@i@’ru

Selicidmu

RESTA 8. En agosto, ;por cuantos kilometros ha superado Laura a Fernando?

Dalas:

'::]Tlcmeu

Selicidmu

SUMA 9. Para poder competir con otros clubes, todos los integrantes juntos deben
lograr 100 km. ;Cuéntos kilometros acumularon en julio y cuéntos kilometros

acumularon en agosto?

Dadas:

':]Tw/m@’ru
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SUMA 10. Escribe cuantos kilometros recorri6 cada integrante del club entre los dos
meses.

Laura recorrid km.

Alvaro recorrié

Fernando recorrio

Ernesto recorrié km. A5

Betty recorrio km.

MULTIPLICACION. 11. Realiza las multiplicaciones

4x9=_ 3Ix0=__
9x4=__ 4x5=__
bx3=__ 3x7=___
Sx7=__ 5x4=__
4x4=__ Sx8=__

MULTIPLICACION. 12. Ana tiene 5 cajas de huevos. Cada caja tiene 10 huevos.
.Cuantos huevos tiene en total?
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Dalas: ':]T'ue/m—c.i@’ru

Seliicidam:

MULTIPLICACION. 13. Para comprar el regalo de su padre, Juan ha puesto 10
soles y Patricia ha puesto 3 veces mas dinero que él. ;Cuanto dinero ha puesto
Patricia?

Dalea ':]Tmeu

Selucidr

DIVISION. 14. En una granja hay 10 chanchos. El granjero debe vender la mitad
(Cuéntos chanchos tiene que vender?

Dalea Dﬂﬂrm—@i@’ru

Selicidmu

DIVISION. 15. Marcelo pidi6 12 frutas para comer, solo se comi6 la mitad. ;Cuantas
frutas le queda?
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Dalas:

':]T'ue/m—c.i@’ru

Seliicidam:

DIVISION. 16. En un autobus hay 20 personas, la mitad vienen de Morrope, la otra

mitad viene de Chiclayo. ;Cuantos vienen de Morrope?

Dﬂﬂxm—@i@’ru
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POSTEST: Examen escrito basado en los indicadores de la variable.

El instrumento cuenta con 16 items, donde se evalua la suma (1, 2, 3, 9, 10), resta (4, 5,
6, 7, 8), multiplicacion (11, 12, 13) y division (14, 15, 16).

Apellidos y nombres:

Grado y seccion:

SUMA 1. En las barras paralelas, un gimnasta obtiene 21 puntos; en el salto, 15; y en el
ejercicio de piso, 18. ;Cuantos puntos logrd en total?

Dalea Dﬂcxm@m

SUMA 2. Olalla tiene 17 hojas verdes, 11 naranjas, 8 rojas y 4 blancas. ;Cuantas hojas
tiene entre las naranjas y las verdes?
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Dalas:

':]T'ue/m—c.i@’ru

SUMA 3. La compaiiia "Alinduve", que se dedica a los furgones, cuenta con 38 mujeres
y 70 hombres al volante. ;Cuantos choferes tiene la compafiia?

Dalea

Dﬂﬂxm—@i@’ru

RESTA 4. Se corta un trozo de 39 centimetros de largo de una tabla que mide 70

centimetros. ;Cudl es la medida de la parte sobrante?

Dalea

Dﬂﬂxm—@i@’ru
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RESTA 5. Un buzo cuesta S/.285, pero en la temporada final se ha reducido el precio a
S/.163. ;Cuanto se ha descontado?

Dalea Dﬂﬂxm.-:—i@m

RESTA 6. Un tubo de longitud 760 m fue dividido en tres partes. Uno tiene una altura
de 185 metros y el otro, de 318 metros. ;Cual es la longitud del tercer trozo?

Dalea Dﬂﬂxm.-:—i@m

Consulta la tabla elaborada para registrar la distancia recorrida por los miembros del
club Caminamos Bastante. Después, resuelve los casos, mira los ejemplos:
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Recorrido de los caminantes en julio Recorrido de los caminantes en agosto
Laura 28 Laura 30
Alvaro 23 Alvaro 25
Fernando 25 Fernando 18
Ernesto 17 Ernesto 27
Betty 21 Betty 22

RESTA 7. En julio, ;cuéantos kilémetros mas caminé Laura que Alvaro?

Dalas: '::]Tlcmeu

Selicidmu

RESTA 8. En agosto, ;/por cuantos kilémetros ha superado Laura a Fernando?

Dalea Dﬂﬂxm—@i@’ru

Selicidmu

SUMA 9. Para poder competir con otros clubes, todos los integrantes juntos deben
lograr 100 km. ;Cuantos kilometros acumularon en julio y cudntos kilometros
acumularon en agosto?
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Dalas: Drwww'rv

SUMA 10. Escribe cuantos kilometros recorrié cada integrante del club entre los dos
meses.

Laura recorrio km.

Alvaro recorrio km. ..@

Fernando recorrio km. k_j‘

Ernesto recorrio km. @
=4

Betty recorri6 km. @

MULTIPLICACION. 11. Realiza las multiplicaciones

MULTIPLICACION. 12. Ana tiene 8 cajas de huevos. Cada caja tiene 10 huevos.
.Cuantos huevos tiene en total?
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Dalas: ':]T'ue/m—c.i@’ru

Seliicidam:

MULTIPLICACION. 13. Para comprar el regalo de su padre, Juan ha puesto 10
soles y Patricia ha puesto 2 veces mas dinero que él. ;Cuanto dinero ha puesto
Patricia?

Dalea ':]Tmeu

Selucidr

DIVISION. 14. En una granja hay 20 chanchos. El granjero debe vender la mitad
(Cuéntos chanchos tiene que vender?

Dalea Dﬂﬂrm—@i@’ru

Selicidmu

DIVISION. 15. Marcelo pidi6 14 frutas para comer, solo se comié la mitad. ;Cuantas
frutas le queda?
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Dalas:

':]T'ue/m—c.i@’ru

Seliicidam:

DIVISION. 16. En un autobus hay 40 personas, la mitad vienen de Morrope, la otra

mitad viene de Chiclayo. ;Cuantos vienen de Morrope?

Dﬂﬂxm—@i@’ru
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