UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO
FACULTAD DE CIENCIAS HISTORICO SOCIALES Y
EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

Tesis

Estrategias metodologicas para el pensamiento creativo en nifios y nifias de

5 aifios, I.E.I. N.1259, Barrio Nuevo, San Ignacio

Presentada para obtener el Titulo Profesional de Licenciada en Educacion,

especialidad de Educacion Inicial.

Autoras:
Bach. Moreto Huaman, Maricela Katherine
Bach. Chanta Carrasco, Nita
Asesor:

Mg. Granados Barreto, Juan Carlos

Lambayeque - Peru

2025



Estrategias metodologicas para el pensamiento creativo en nifios y nifias de
5 afos, I.E.I. N.1259, Barrio Nuevo, San Ignacio
Tesis presentada para obtener el Titulo profesional de Licenciada en Educacion,

especialidad de Educacion Inicial.

)75 @

Bach. Moreto H{uvé)an Maricela Katherine Bach anta Carrasco Nita
Autora Autora

ey
!'L, : /;:f‘.“/‘/\/_

-/
7/

Dra. Segura Solano, Maria Elena
Presidenta

Dra. VeraCarrﬁo Graciela
Secretaria

Gl

Dra uicon Cruzalegul Gloria Betzabet
Vocal

LPE

Mg. GranadafB/eto Juan Carlos
Asesor

1



ACTA DE SUSTENTACION

UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO
FACULTAD DE CIENCIAS HISTORICO SOCIALES Y EDUCACION
UNIDAD DE INVESTIGACION

ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS
N°® 723-2025

siendo las /0:00horas, del dia jueves 25 de setiembre 2025 en los Ambientes de la FACHSE: M-’o e

Cnnpgk? { 5L 04U (Y40, por mandato de Ia Resolucién N® 3498-2025-D-FACHSE de fecha 22 de setiembre
de 2025 gue autoriza la sustentacidn, se reunieron los miembros del Jurado designado segun Resolucién
N2 0253-2024-D-FACHSE de fecha 17 de abril de 2024; Jurado integrado por los siguientes miembros:

Presidente(a) : Dra. Maria Elena Segura Solano
Secretariola) : Dra. Graciela Vera Carpio

Vocal : Dra. Gloria Betzabet Puicon Cruzalegui
Asesor(es) : M. Sc. Juan Carlos Granados Barreto

Con la finalidad de evaluar lalel) Tesis titulada(o): ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA EL

PENSAMIENTO CREATIVO Y NINAS DE 5 ANOS, I.E.I. N.1259, BARRIO NUEVO A
Presentada por MORETO HUAMAN MARICELA KATHERINE y CHANTA CARRASCO NITA para obtener el
Titulo profesional de Licenciado(a) en Educacion, especialidad de Educacién Inicial.

Leida la resolucién de autorizacién, se inicia el acto sustentacion, al término del cual y de conformidad con
el Reglamento General de Investigacion de la UNPRG (Res. N° 184-2023-CU de fecha 24 de abril de 2023)
y el Reglamento de Grados y Titulos de la UNPRG {Res. N* 267-2023-CU de fecha 20 de junio de 2023), los
miembros del jurado realizaron la evaluacion respectiva, haciendo las preguntas, observaciones y
recomendaciones al/los sustentante(s), quien{es) respondié(eron) las interrogantes planteadas,

Dada la deliberacion correspondiente por parte del jurado, se sucedié la valoracion, obteniendo el
calificativo de !L en la escala vigesimal, que equivale a la mencion de BUM Q .
Siendo las /.07 horas del mismo dia, se dio por concluido el acto académico, con la lectura del acta y la
firma de los miembros del jurado.

OBSERVACIONES:

Elmrmrrmbn wrbo o maddenion s demtants an al Baslamanto Gasses! do Muactioneidn da (s HTHBRE Boe N° R4 073011 dn facha 28 da shed di 2000 Ine serfenlng



CONSTANCIA DE VERIFICACION DE ORIGINALIDAD
CONSTANCIA DE VERIFICACION DE ORIGINALIDAD

........................................................................................... usuario revisor de Tesis E
Trabajo de  Suficiencia Profesional D y/o Trabajo  Académico D

Yo Juan Carlos Granados Barreto

T T T N L L et LT T T T T T e

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

| [PASTRRRRs. Nita Chanta Carrasco | .. ; con DNI Ne ... 37218939 - declaro que Ia
evaluacion realizada por el Programa informatico, ha arrojado un porcentaje de similitud
..... 9....%, verificables en el Resumen del Reporte automatizado de similitudes que se

acompana.

El suscrito (a) analizé reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas dentro
del porcentaje de similitud permitido no constituyen plagio y que el documento cumpie con la
integridad cientifica y con las normas para el uso de citas y referencias establecidas en los
protocolos respectivos,

Se cumple con adjuntar el Recibo Digital a efectos de la trazabilidad respectiva del proceso.

-

—

M. Sloa Granados Barreto
DNI. 40600973

Asesor

Adjunta:
Resumen de Repocte automatizaedo de similitudes
Recibo digital

v



REPORTE AUTOMATIZADO DE SIMILITUD

Estrategias metodoldgicas para el pensamiento creativo en
nifios y niflas de 5 afios, I.E.l. N.1259, Barrio Nuevo, San

Ignacio

ORIGINAUTY REPORT

9% 9% (O

SIMILARITY INDEX INTERNET SOURCES PUBLICATIONS STUDENT PAPERS

PRIMARY SOURCES
repositorio.unprg.edu.pe

Internet Source 4%
hdl.handle.net

internet Source 2%
repositorio.umsa.bo

Internet Source 1 %

repositorio.eespppiura.edu.pe 1
internet Source %

Submitted to Universidad Nacional Pedro Ruiz <1 %
Gallo

Student Paper

&

H Submitted to Universidad Anahuac México <1
S %
ur
Student Paper
www.takey.com
Internet Source y <1 %

]

- - - . a
Submitted to Universidad Cesar Valleji/ ,/; =
Student Paper =3 e B

DNI: 40600973
ASESOR



Excdlude quotes On Exclude matches <15 words
Exclude bibliography  On

= ;
-
M. mm Carlos

DNI: 40600973
ASESOR

Vi



RECIBO DIGITAL

turnitin/)
Digital Receipt

This receipt acknowledges that Turnitin received your paper. Below you will find the receipt
Information regarding your submission.

The first page of your submissions Is displayed below.

Submission author: Nita Chanta Carrasco & Maricela Katherine Moreto Huaman
Assigrment title: Quick Submit
Submission tile:  Estrategias metodolégicas para el pensamiento creativo en ni...
Flename:  y_ni_as_de 5 _a_os, LE.l._N.1259, Barrio_Nuevo, San_lgnacio.pdf
Filesize:  1.23M
Page count: 74
Word count: 8,376
Character count: 52,995
Submission date:  09-Jun-2026 11:23PM (UTC-0500)

Submission 1D: 2980247200

UNIVERSIDAD NACHINAL PEURO ROLZ CALLO
FACTLTAD IF CHENCEAS JINTORICT SOCTALIR ¥
EIUCACION
RCLILA PR ESINAL I KD ACRTY

R
Pt oy g o Vs Pt b [nmintt o f b,
]

N

T
L
Ao
M ot v s { v

-
Tamarnges P - ;
-
: M. Juan Caslos

DNI: 40600073
ASESOR

vii



DEDICATORIA

Nuestra gratitud a Dios por ofrecernos su
bendicion y conducir nuestro caminar,
haciéndonos sentir su amor incondicional
y permanente.

A nuestros seres queridos.

Maricela Katherine
Nita

viil



AGRADECIMIENTO

Con amor y carifio a nuestros padres, por
su abnegada dedicacion, por proyectar
nuestro caminar por la vida y por su
confianza en nuestras capacidades y
suefos.

A los docentes quienes nos formaron a lo

largo de nuestra carrera docente.

Maricela Katherine

Nita

X



INDICE DE CONTENIDOS

CARATULA ...ttt i
ACTA DE SUSTENTACION .....ooiiiiitiienieieeitesiteie ettt sttt sttt st be e b e e il
CONSTANCIA DE VERIFICACION DE ORIGINALIDAD..........coccoevuivieereeseeeeesreeennes v
REPORTE AUTOMATIZADO DE SIMILITUD.....cccctiiiiiiiiinienienieeeeeeneee e v
RECIBO DIGITAL. ...ttt sttt sttt et sttt et sbe e sanens vii
DEDICATORIA ...ttt sttt ettt a ettt sae e be et e eaeeees viii
AGRADECIMIENTO ...ttt ettt sttt e saesaeesessaesseensesnsesseenseeneens X
INDICE DE CONTENIDOS .....couituiiuiimeiseisesssessessse s s ssesssssssesssssssssssesssesssessssssssseses X
INDICE DE TABLAS .....ovouiitiieiieieeie sttt xii
RESUMEN ...ttt ettt sttt et e et e st e et e eseessee s e ensesseeseensesseeseensenneenses Xiii
ABSTRACT ...t ettt s e e et e e et e e sbee e sbeeenseeennseeensseesnseeeneeas X1V
INTRODUCCION ...oocvtmmriimeimmreeseseeseesssesessessssesssesesssesess s ssssssssesessses st sssssssssssssessens 15
CAPITULO I DISENO TEORICO .......oovmiveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeses s 18
1.1. Antecedentes de 1a INVEStIZACION. ......eeevviiieiiieeiiieeiiee e e 18

[.1.1.  INternacionales. .........ccccceeriiiiienieeiieeiie ettt et 18

L1.1.2. NACIONALES. ..oouiiiiiieiieeieeiee ettt ettt 19

1.2, BASE tBOTICA. ..eeuviiuviiietienieeiieste ettt ettt sttt ettt ettt st sb et sate bt e b eanes 20

1.2.1.  El Pensamiento Creativo: De Bono E.......c..cccooiiiiiiiniiniiiiniiiee 20

1.2.2.  La Pedagogia conceptual, como praxis educativa. .........cccceceereerueruennnnne 22

1.2.3.  Estrategias metodolOZICAS ........ceecveririiiiiiiieeriie et et eveeeevee e 25

L R B 2 T 10 1< o 1 T SRR 30

1.4. Operacionalizacion de variables...........cccvieriieeiiieeiiie et e 31



CAPITULO II: DISENO METODOLOGICO .........ooouieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeee s, 33

2.1. Tip0 de INVESIZACION. ..ccuvvieeiiieeiieeeieeeeieeeeieeeeieeesreeestreeeeaeeesaeessaeesnseeesaseeennseens 33
B o o) o] o3 10 s USSR 33
2.3 IMIUCSIIA. .ttt ettt et e et e e e e et e ettt e et e et e e b s 34
2.4. TEcnicas € INSITUMEINLOS. ...cueruverueeteriientietesitenteeteettesteetesitesteebeeseesbeenteeneeseeebeenees 34
CAPITULO III: RESULTADOS........oomieoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesssss s snessessesses s 37
3.1 EVAIUACION ...ttt sttt ettt et 37
CAPITULO IV: DISCUSION DE RESULTADOS .......c.cooiieieieeeeeeseeeeeeeeeeeee e 41
CAPITULO V: PROPUESTA ...ttt sttt 43
CONCLUSIONES ...ttt ettt ettt st e st e b e esaesseeseeasesseenseenseeseenseensensnens 59
RECOMENDACIONES ... ..ottt ettt e e sttt e e e e e e e s et e e e esaaeaeesssaaeeennsnneeennnes 60
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS.......ooeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 61
ANEXOS ettt ettt et b et e a e et e e beent e bt et e et e nteennesnnen 64

Xi



INDICE DE TABLAS

Tablal. Poblacion de eStUAIO. ..................cccociiiiiiiiiiiiii et 34
Tabla 2. FICHA LECTICA. ............ccueeiiiieiieeieee et 35
Tabla 3. Componente Creatividad .....................cccccoeviiiiiiiiieiieieee e 37
Tabla 4. Componente FIeXiDilidad.....................cccccoovuiiiiiiiiieiiieieeeeeee e 38
Tabla 5. Componente FIUIAEz ..................ccoocueciieieiaiiieiiieeeeee et 39
Tabla 6. Componente: EIGDOVACION..................ccc.cocuieiiuiieiiiiieeiiieeeee e 40

Xii



RESUMEN

Las caracteristicas de manifestacion de problema en la realidad de estudio, define
claramente un conjunto de necesidades en el proceso de aprendizaje escolar en el nivel inicial,
es determinante manifestar que los ritmos de aprendizajes de los sujetos de estudio, estdn en
funcion a su logros de aprendizaje, el cual son evidentes un conjunto de elementos y necesidades
a nivel de componentes; como fluidez en su comunicacidon entre sus pares, relaciones
interpersonales, imaginacion en sus ideas considerando nivel de edad, poca participacion, etc.
En esa perspectiva se proyectd como objetivo: Determinar el estado del pensamiento creativo
de los estudiantes de cinco afios en la [.LE.I. N.1259, Barrio Nuevo, San Ignacio y Proponer
estrategias metodoldgicas para desarrollar la creatividad infantil en estudiantes de cinco afios
de la L.LE.I N° 1259 Barrio Nuevo San Ignacio, determinandose de esta manera el estado de
desarrollo de esta categoria cognitiva a nivel de saber escolar. La investigacion es de nivel
basico, de caracter diagndstico, considera la aplicacion de un instrumento de evaluacion test
(prueba), con ello, se pudo determinar el estado situacional del objeto de estudio, también se
utilizd técnicas investigativas como la observacion y para el procesamiento sistemas de
tabulacion de datos, lo cual como referente de valor porcentual, considera una determinante en
relacion a las necesidades a un 88%.

Palabras clave: aprendizaje, creatividad, desarrollo humano.
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ABSTRACT

The characteristics of problem manifestation in the reality of study, clearly defines a set
of needs in the school learning process at the initial level, it is crucial to state that the learning
rhythms of the subjects of study, are based on their learning achievements, which are evident
in a set of elements and needs at the component level; such as fluency in their communication
among their peers, interpersonal relationships, imagination in their ideas considering age level,
low participation, etc. In that perspective, the objective was to determine the state of creative
thinking of five-year-old students at the L.E.I. N.1259, Barrio Nuevo, San Ignacio, thus
determining the state of development of this cognitive category at the level of school
knowledge. The research is basic in nature and diagnostic in nature. It includes the application
of a test assessment instrument, which allowed us to determine the situational status of the
object of study. Research techniques such as observation were also used, as well as data
tabulation systems for processing. As a percentage, this analysis is considered a determining
factor in relation to needs at 88%.

Keywords: learning, creativity, human development.
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INTRODUCCION

En el panorama global, se considera la creatividad como una capacidad propia del
individuo, instruyéndose desde hace mucho tiempo, paralelamente con distintas objeciones que
el ser humano se formula a través de la historia; aunque hace decenios la creatividad se asociaba
con las ciencias, las artes, y los genios. Lo transcendental de la capacidad es el afan por
comprenderla, desarrollarla, y aplicarla en las interacciones de la vida cotidiana.

Desde esta perspectiva, la innovacion y creatividad, es un componente que debe
indagarse con ellos, toda vez que es una dimension que conlleva disefar nuevas visiones de la
realidad, y extender sus opciones de vida. En este sentido, algunos recursos que posibilitan el
progreso de las habilidades creativas de acuerdo con Lipman, (1997) son: La creacion de
hipotesis, aplicar comparaciones, emplear metaforas y analogias, descubrimiento de
alternativas, la traduccion de gestos - palabras y gestos - pensamiento, y representar en forma
grafico y teatral las elecciones de las personas.

Por otra parte, se puede acoplar este andlisis con otras facultades de pensamiento, como
es anticipar repercusiones, una habilidad esencial que se puede impulsar en el proceso de
dialogar, como medio de desarrollo de la comunicacién como soporte del pensamiento unido a
la palabra.

En este contexto es necesario caracterizar la situacion o conjunto de problemas que
segun la necesidad en la escuela se manifiestan en los estudiantes del grupo de estudio, los nifios
y nifias de 5 afios de la L.LE.I. N°1259, Barrio Nuevo, San Ignacio, cuyos elementos se presentan
en el siguiente orden: tenemos nifios y nifias cohibidos, poco comunicativos, poco sociables, no
participan en clase, no manifiestan interés por aprender, asumimos que es significante el
entorno familiar como referente de atencion, los padres de familia deben utilizar ciertas
herramientas que ayuden a promover habilidades en torno al pensamiento creativo y critico,

necesario para los saberes escolares y el desarrollo potencial de habilidades cognitivas, asi
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también de caracter relacional o volitivas con base en la educacion de las emociones.

También analizamos que es necesario contar con profesores capacitados y habidos de
enrumbar un camino alternativo en la formacion de estudiantes con habilidades para la vida, el
que debe evidenciarse en el aprendizaje, optimizando la innovacion permanente y el uso de
materiales alternativos para el desarrollo didactico.

Consideramos en el proceso de estudio, el problema de investigacion ;Existe un
inadecuado desarrollo de la creatividad en niflos y nifias de 5 afios, [.LE.I. N°1259, Barrio Nuevo,
San Ignacio?

A razdn de poder determinar un desarrollo de los elementos del proceso investigativo,
se planificaron los objetivos, quedando de esta manera: Diagnosticar el grado de progreso del
pensamiento creativo, por medio de la aplicacion instrumento de evaluacion en nifios de cinco
afios de la LE.I. N.1259, Barrio Nuevo, San Ignacio. Describir las caracteristicas de los
aprendizajes en relacion a procesos creativos de la muestra de estudio. Fundamentar una
propuesta de estrategias metodoldgicas basada en la pedagogia conceptual para el avance del
pensamiento creativo en nifios de cinco afios de la .LE.I N° 1259 Barrio Nuevo san Ignacio.

La estructura del informe es capitular, lineas siguientes se explica:

Primero: Analiza los antecedentes del estudio, y la base tedrica, con una revision de las
principales fuentes de investigacion cientifica que fundamentan el estudio.

Segundo: Describe el disefio metodoldgico, especificando elementos relacionados con
poblacion, muestra y técnicas empleadas en la investigacion.

Tercero: Expone resultados debidamente analizados, lo cual son elementos valederos
de la evaluacion inicial.

Cuarto: se analizan y discuten resultados obtenidos de la investigacion.

Quinto: Ademas, se presenta una propuesta, el cual se encuentra incorporada como una

innovacion en el estudio.
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Finalmente, en el orden capitular, consideramos conclusiones, sugerencias, bibliografia

consultadas y anexos, ilustrando algunos aspectos del estudio.
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CAPITULO 1. DISENO TEORICO

1.1.Antecedentes de la investigacion.

Los estudios que se presentan en este apartado corresponden a investigaciones
concluidas en la linea de desarrollo del tema de estudio, en contextos internacionales y
nacionales.

1.1.1. Internacionales.

Gonzalo (2020). Desarrolla una investigacion contextualizando pandemia y el PC. Al
respecto el investigador refiera que, el estudio se convierte en un espacio de reflexion a partir
de los hechos generados en pandemia, es sabido desde esta perspectiva que los considerandos
referidos, comprende los niveles de intervencion en América Latina y Caribe. El articulo
divulgativo y de analisis matricial, condensa la reflexion con la accion de los generado en el
contexto mencionado, determinandose a partir de ello las vinculaciones entre lo médico y lo
inminentemente social, el rol del estado en los espacios de necesidad y atencion a la diversidad.
Si bien es cierto que los espacios de criticidad se dieron en el marco del progreso en la ciencia
médica, cuando nos referimos a lo social detallamos la incidencia de los aprendizajes en la
sociedad que se vinculo en el tiempo y la escuela también en todos los niveles, a razon de ello
el aprendizaje producto de lo vivido emerge desde la l6gica emancipadora y creadora de nueva

percepcion del contexto factico, de ser asi los estudiantes también constituye un saber
principista a nuevos estilos de vida, que no solo se ve el ligado a la salud, si no a los eventos en
relacion al manejo corporal, es asi que desde este estudio interdisciplinar se situa la idea de lo
integrador y verificable como resultado de lo vivido y aprendido en el entorno comunitario.

Michalko (2019) resalta en el docente su rol en la estimulacion del pensamiento creativo
trasciende la simple trasferencia de saberes : el educador se transforma en un facilitador de
experiencias creativas. Esta figura debe poseer un pensamiento flexible, fluido y adaptativo,

capaz de inspirar al grupo a explorar ideas originales y soluciones no convencionales. Su mision
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esencial es desbloquear el potencial creativo del alumnado, y esto puede lograrse mediante
estrategias expresivas como el intercambio libre de representaciones graficas, dibujos, pinturas
u objetos simbolicos. En este sentido, la ensefanza creativa se configura como una mediacion
sensible entre la imaginacion del nifio y los multiples lenguajes que posibilitan su expresion.

Por su parte, Montafi¢s (2020) subraya que el pensamiento creativo no surge
espontaneamente, sino que requiere de una guia pedagdgica intencionada que motive a los nifios
a preservarlo y ejercitarlo. El entorno que rodea a los estudiantes —familia, escuela y docentes—
debe estar cargado de estimulos positivos, seguridad emocional y confianza en las capacidades
individuales. En particular, el educador debe adoptar una actitud creativa y empatica, mostrando
apertura ante las diferencias de pensamiento, promoviendo la confianza en el criterio personal
de cada nifio, y reconociendo que todos poseen un tipo singular de creatividad. Cultivar esta
atmosfera favorece no solo el pensamiento divergente, sino también una relacion sana entre la
autonomia y la imaginacion infantil.

1.1.2. Nacionales.

Colina (2023) plantea una propuesta pedagogica centrada en el aprendizaje infantil de
las nociones espaciales dentro de un contexto remoto, utilizando el juego como estrategia
didactica clave. El trabajo utiliza el método cuantitativo, no experimental y con disefio
descriptivo-propositivo, seleccioné 20 nifios de muestra, recopilando informacion mediante
lista de cotejo validada con un coeficiente de confiabilidad de 0,80 . Los logros evidenciaron
que 60 % de participantes demostraban limitaciones en la comprension espacial, mientras que
el 40 % se hallaba en proceso de desarrollo, lo que sefala la urgencia de fortalecer estas
nociones desde edades tempranas. La propuesta destaca por su pertinencia y aplicabilidad en
entornos remotos, ya que las estrategias didacticas planteadas respetan las caracteristicas del
desarrollo infantil y se alinean con el curriculo vigente, favoreciendo la adquisicion de

aprendizajes significativos de la matematica.
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Vargas (2020), por su parte, sostiene que el ser humano desarrolla de forma natural la
capacidad creativa, pero como cualquier otra facultad, requiere de estimulos y experiencias
enriquecedoras para su desarrollo. En ese sentido, enfatiza el valor formativo de las artes
plésticas en la infancia, al considerarlas un medio idoneo para canalizar la expresion individual,
fomentar la sensibilidad estética y potenciar la imaginacion desde la primera etapa de desarrollo
del humano.

Desde una mirada critica y contextual, Arroyo (2021) advierte que, aunque los nifios y
nifias inician su aprendizaje en entornos no escolares mediante la exploracion del mundo
cotidiano, los docentes tienden a priorizar el cumplimiento estricto del curriculo oficial. Esta
dindmica, segun el autor, puede dejar de lado dimensiones esenciales del desarrollo humano
como los vinculos afectivos, la construccion de juicios propios, el descubrimiento y la
curiosidad. Por tanto, subraya la importancia de reconectar la educacion formal con la
experiencia vital, promoviendo entornos donde los aspectos emocionales y cognitivos
dialoguen armdnicamente.
1.2.Base tedrica.

1.2.1. El Pensamiento Creativo: De Bono E.

El enfoque creativo orientado a resolver problemas, que busca soluciones no
convencionales, es una concepcion acufiado por el fisiblogo Edward De Bono para el
pensamiento creativo, desde esta perspectiva se genera la posibilidad de interpretar diversas
acciones.

De Bono (1994) introduce el concepto de pensamiento lateral como una alternativa al
pensamiento ldgico tradicional, orientada a romper patrones mentales habituales y facilitar la
generacion de nuevas ideas. Este enfoque se fundamenta en

métodos que alteran la percepcion, transforman los conceptos establecidos y estimulan

la creatividad, caracteristicas propias del pensamiento divergente.

20


http://es.wikipedia.org/wiki/Edward_de_Bono
http://es.wikipedia.org/wiki/Creatividad

A diferencia del razonamiento lineal y secuencial, el pensamiento lateral invita a
explorar rutas poco convencionales, no evidentes a simple vista, para replantear problemas
desde perspectivas novedosas. Asi, se torna en un instrumento influyente para reconstruir la
manera en que se aborda la realidad, especialmente en contextos educativos y creativos.

En términos generales, el cerebro humano tiende a enfrentar los problemas mediante un
enfoque racional, apoyado en experiencias previas, estructuras légicas y aprendizajes
acumulados. Esta orientacion historica del pensamiento nos ha llevado a resolver muchas
situaciones con eficacia; sin embargo, hay contextos donde es necesario aplicar una mirada
alternativa. En consecuencia, aqui gana notoriedad el pensamiento lateral, acufiado por De
Bono, como una via para explorar soluciones desde angulos no convencionales (De Bono,
1994). Segun el autor, la mayor parte los individuos se enfocan en una sola manera de
solucionar una dificultad, sin advertir que pueden existir multiples soluciones no evidentes, que
requieren salir del marco l6gico tradicional. Este tipo de pensamiento se convierte, entonces,
en una herramienta transformadora en contextos educativos y creativos, al fomentar la ruptura
con lo establecido y la apertura hacia nuevas perspectivas.

Por otro lado, la Teoria Creativa de Joy Paul Guilford, citada por Velazco (2007), ofrece
un marco estructurado que permite entender la dificultad del pensamiento creativo. Guilford
propone el modelo de la estructura del intelecto, representado a través del conocido cubo de la
inteligencia, que articula tres dimensiones fundamentales: las operaciones mentales, los
contenidos del pensamiento y los productos generados. Este enfoque, con base en el analisis
combinatorio, permite visualizar como la creatividad no es un acto espontaneo o aislado, sino
el resultado de la interaccion sistemdtica entre distintos procesos cognitivos. Seguin esta
perspectiva, la persona creativa se motiva intelectualmente a indagar y resolver problemas, lo
cual trasciende lo emocional o intuitivo y se instala en un terreno de ejercicio intelectual

constante y deliberado.
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El sujeto que incorpora nuevo conocimiento, actualiza el saber asentado en su memoria;
el pensamiento divergente es un proceso cognitivo que apertura multiples soluciones, ideas ante
una dificultad; el pensamiento convergente se considera como un proceso mental orientado
hallar una solucién efectiva a un problema especifico. La evaluacion proporciona datos sobre
el conocimiento que mejor se alinea a la verdad. En el otro punto se muestran los resultados del
pensamiento. Segun Guilford la creatividad es un componente del aprendizaje, por lo que
aprender es adquirir informacion nueva. La creatividad, en consecuencia, corresponde a
elementos generales del aprendizaje, como tal puede trasmitirse a otros espacios del
conocimiento.

1.2.2. La Pedagogia conceptual, como praxis educativa.

Los principales precursores de esta tendencia tedrica, son los hermanos Zubiria, (1998),
quienes plantean una forma alternativa en la formacion escolar, a partir de ideas tesis
materializadas en el proceso formativo escolar, el cual comprende una légica lineal en el
desarrollo potencial del sujeto de estudio. Asumimos des el analisis que se constituye en un
modelo alternativo y contemporaneo para el quehacer pedagdgico; por su cardcter innovador,
delinea los estados de desarrollo del sujeto, el cual es expresado en afectos, cognitivismo y
expresion del individuo. Considera a los actos educativos como premisas para los aprendizajes
humanos, desde lo nocional hasta lo categorial, los mentefactos, es decir una forma distinta de
promover las conductas humanas en hechos de valoracion y significancia en el individuo.

El desarrollo de los componentes tedricos, estan establecidos en procesos que afirman
su linea matricial a nivel de ejes troncales, que en definitiva son consideraciones fundamentales
para su implementacion, en ese sentido se establecen una linea de postulados:

Primero: hacia la comprension de lo humano en perspectiva de la realidad factica: lo
afectivo, lo cognitivo y lo expresivo, todos los elementos configurados tienen un orden de

intervencion en los aprendizajes sociales, que desde la vivencia o la vinculacion socio-afectiva
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delinean las posibilidades a nivel de aprendizaje y transferencia de saberes.

Por lo tanto, la mente humana, esta representada por o instrumental y operacional, todos
los efectos provenientes de las formas de trabajo y que, a su vez, generen bienestar en la
persona, deben ser enrutados hacia la promocion de elementos que generen condiciones en los
aprendizajes, contrario si generan dificultades deben ser rechazados y bloqueados a fin de que
no generen situaciones de malestar en el individuo.

Estas nuevas formas de orientacion a los sujetos de estudio, dan las posibilidades de
generar posibilidades y practicas humanas, que fortalezcan sus sentimientos, emociones,
propendan a la formacion de valores, en relacion al mundo y a los seres de mayor cercania.

Las nociones como categoria de pensamiento desde esta teoria, genera perspectiva de
transformacion en los sujetos de estudio, estamos frente a elementos de dinamicidad
permanente desde lo cognitivo basico — elemental hasta la complexo.

Queda establecido también, que los sistemas no funcionan de manera independiente,
mas bien se integran para unificar los medios o mecanismos que generan aprendizajes o
predisposicion por el logro de entornos enriquecidos en los estudiantes.

Los modos de actuacion del sujeto escolar, es de respuesta frente a las situaciones que
muchas veces se generan mediante los procesos de afectividad, y lo cual emiten respetas
eminentemente motrices, se precisa lo variable, lo innovador, lo

creativo, es decir la integracion de saberes, permiten lo complejo, es decir lo critico, y
lo creativo como espacios en la formacion mental del sujeto, es decir este modelo lo prepara
para asumir situaciones reales y con categorias reaccionarias de las situaciones que emergen de
la realidad.

La sistematizacion del proceso permite el desarrollo de elementos variables, es decir el
estudiante esta preparado, para mejorar los niveles de intervencion de manera permanente,

asumimos la idea de integracion de lo cognitivo, valorativo y comunicativo, esta trilogia genera
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las posibilidades de encantar a los sujetos de estudio en la construccion de sus saberes.

Siguiendo la linea de analisis, evocamos a nivel de postulado en el segundo orden de
intervencion, al cual debemos fijar elementos propositivos.

Se describe la concepcion, desde una perspectiva diferenciada de los actos educativos,
se orienta desde el proceso de planificacion permanente, como acto de praxis cotidiana, es decir
asumimos el aprendizaje, como elemento intencionado, diferenciado, pero de orden
primogénito en los actos educativos, pero que para el caso del estudiante representa su
variabilidad de los aprendizajes escolares en el sujeto.

Desde el entendimiento del proceso, referimos que es necesario establecer los
componentes, que deben ser desarrollados, aplicando figuras de ensefianza acorde con todos los
procesos que involucran aprendizajes en los estudiantes, la categoria de conocimiento desde
esta teoria refiere las bases de afirmamiento de nociones,

proposiciones, conceptos, precategorias, categorias; también se consideran las de corte
emocional, y valoraciones como forma de desarrollo humano en el sujeto de estudio; a su vez
existe otros componentes de superior como son las destrezas, generando operaciones
intelectuales, que demanden el desarrollo de competencias,

El proceso de implementacion también esta sujeta a la incidencia de la evaluacion en el
proceso de afirmamiento de los aprendizajes, es decir los niveles de logros que alcanzan los
estudiantes, precisa generar el cumplimiento de objetivos y ensefianzas, a su vez en estos
componentes debe estar de manera integrada, la didactica y los recursos, situaciones de orden
ejemplar en el proceso.

Zubiria (1999) El planteamiento en el modelo, considera que el razonamiento en el
individuo, es un sistema doble, con dos componentes, herramientas cognitivas y actividades
intelectuales. La propuesta establece etapas del proceso a nivel de desarrollo instrumental del

conocimiento. Es asi que en esta perspectiva enunciamos las siguientes:
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1.2.2.1. Nociones: nivel de categoria de pensamiento en el plano sensorio-motriz,
considera aspectos cronoldgicos a nivel de edad, desde el nacimiento hasta aproximadamente
los tres afios.

1.2.2.2. Proposiciones: emergen a partir de la consolidacion de las nociones, es decir

son consideradas como situaciones de aprendizaje, a nivel de conceptos basicos,

el cual refieren elementos constitutivos en el desarrollo de saberes que pueden ser parte de las
experiencias iniciales en los aprendizajes escolares.

1.2.2.3. Conceptos: suceden a las proposiciones, permiten el desarrollo oportuno de
elementos de base en el conocimiento, considera el avance a nivel proposicional, y se pasa a
otras etapas de consolidacion en sus aprendizajes.

1.2.2.4. Precategorias: son elementos de caracter compleja, y engranan proposiciones
en perspectiva de tesis o condiciones de desarrollo cognitivo mayor.

1.2.2.5. Categorias: la idea base es la integracion de conceptos, son estados de
desarrollo mayor, donde participan investigadores, desde donde expresan el dominio y manejo
de conceptos, categorias, disciplinares.

Es decir, las consideraciones instrumentales del conocimiento nos conducen a
operaciones cognitivas de integracién y con determinantes variables. En ese orden estdn las
siguientes categorias. Nocional, proposicional, conceptual, formal y categorial.

Es asi que, desde la perspectiva del desarrollo en los aprendizajes, y a razon del estudio
del proceso de investigacion que parte de esta experiencia tematica, consideramos el eje de
desarrollo de los niveles del pensamiento, y que seguidamente se enuncian.

1.2.3. Estrategias metodologicas

Zubiria. (1999) La estrategia metodoldgica es un plan ordenado y coordinado de

métodos, técnicas y procedimientos para lograr objetivo del aprendizaje. Sirve como guia de

ensenanza, organizando actividades y recursos para construir conocimientos de manera
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autébnoma y significativa.

El desempenio o modo de actuacion del sujeto (persona), es la expresion de la
acumulacion de la mayor cantidad de experiencias que pude tener en la vida, lo significante y
de mayor gratitud, es la comprobacién del éxito que se consolida en el contexto de desarrollo
del ser, se debe disponer de la idea de establecer en definitiva el desarrollo competente del ser
en su vida futura.

Los aprendizajes se establecen como una forma de desarrollo de competencias humanas,
y que trasladan formas y determinantes de actuacion, los aprendizajes tienen su origen en
diferentes fases de la vida, pero de correspondencia singular con los aspectos que descifran
realidades con oportunidad de cambios en las experiencias de la vida.

La realidad infantil se integra en tres consideraciones, las cuales se entrelinean en su
proceso de aprendizaje o en el alcance de saberes: realidad material; intelectual y del lenguaje.

Desde una perspectiva pedagogica y cognitiva, es posible distinguir diversas formas de
realidad que interactuan en el proceso de desarrollo infantil. En primer lugar, la realidad
material esta constituida por los objetos fisicos y sus

interacciones observables, cominmente denominadas hechos, los cuales el nifio percibe
en contacto directo con su contexto. En segundo lugar, se encuentra la realidad intelectual,
integrada por las nociones mentales que el infante construye progresivamente y que dan sentido
a su comprension del mundo.

Finalmente, la realidad lingtiistica emerge a partir del dominio de las primeras palabras,
frases y estructuras oracionales, que permiten al nifio nombrar, representar y comunicar su
pensamiento. Estas tres dimensiones no se desarrollan de forma aislada, sino que se articulan
de manera dindmica, dando lugar a una comprension progresiva y multifacética de la realidad

que lo rodea.
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Estas actividades al ser configuradas definen diversas posibilidades en los aprendizajes
en el sujeto de estudio; también es necesario considerar situaciones que asisten a la realidad
inmanente del proceso que frecuenta con los elementos de base cognitiva, que operacionalizan
los aprendizajes con las siguientes operaciones mentales.

En el proceso de construccion del pensamiento y el lenguaje en la infancia, se pueden
identificar diversas operaciones cognitivas que evidencian la interaccion entre la mente, los
objetos y el lenguaje. La primera de estas es la introyeccion, entendida como la capacidad del
nifio para asociar los objetos del mundo real con las imégenes mentales que ha construido. Este
proceso implica un juego intelectual en el que se busca asignar una imagen adecuada a cada
objeto observado, fortaleciendo asi la representacion simbolica.

La segunda operacion es la proyeccion, que funciona de forma inversa: partiendo de una
imagen mental ya existente, el nifio explora su entorno en busca de objetos que se correspondan
con esa imagen interna. Este ejercicio mental permite al infante aplicar criterios personales de
seleccion y asociacion, demostrando un pensamiento activo y creativo al conectar lo abstracto
con lo concreto.

Por tltimo, se encuentra la nominacion, proceso por el cual el nifio vincula una imagen
mental con una palabra o una expresion verbal. En sus etapas iniciales, esto se manifiesta en la
capacidad de nombrar imagenes con términos simples, mientras que, en un nivel mas avanzado,
el nifio transforma sus imagenes mentales en estructuras lingliisticas mas elaboradas, como
frases u oraciones que expresan deseos, emociones o sensaciones, por ejemplo: “Quiero helado”
0 “Me duele la cabeza”. Este transito del pensamiento visual al lenguaje verbal constituye un
paso fundamental en la consolidacion de la comunicacion y el razonamiento simbolico.

- La Comprehension. Es la intervencion conceptual mutua, mediante el cual es posible
el dialogo y la comunicacion. La accion es identificar las ideas que forman parte de las frases

escuchadas. Se considera un mecanismo fundamental para asimilar conocimientos de la cultura.
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Umbral de entrada al saber de la cultura acumulado. El nifio trasforma los codigos percibidos
en imagenes mentales propias.

Los postulados que enmarcan el desarrollo de la pedagogia conceptual, ponen de
manifiesto que, frente a la crisis evidenciada tanto en la pedagogia de la instruccion y activista,
los estudios que referencian el trabajo de orden genético, nos proporcionan un cercamiento
hacia la comprension del aprendizaje,

estableciendo formas de integracion de postulados del aprendizaje o de como aprende
el ser que parte de lo inmediato, pero de ninguna manera pueden diluirse en ellos.

Otro elemento de base en la construccion del saber en las practicas educativas, sefiala
que, los procesos delineados a nivel modélico curricular, ayudan en el progreso de las bases del
aprendizaje, componentes del curriculo (propdsitos, contenidos, didactica, recursos y
evaluacion).

Muchos cientificos del movimiento psicopedagdgico como Piaget, Vygotski, etc.
Consideran que estos componentes, deben ser desarrollados en el marco del entendimiento de
una forma alternativa de formar a los estudiantes, es necesario considerar procesos alternos en
la formacion escolar y que determinan aspectos de orden filogenético y de trascendencia
especifica para desarrollar aprendizajes en la escuela, haciendo usos de métodos activos y
participativos, pero traducidos a la caja de almacenamiento de informacion por parte del sujeto
de estudio.

Desde estas expresiones, consideramos que la naturaleza de estos actos teoricos,
suponen asumir desde el orden desarrollista en el individuo, nuevas formas de desarrollo del
proceso inmanente, a razon de ello consideramos la necesidad de orientar el proceso formativo,
entendiendo la idea premisa de los hechos conformantes a las bases de una ciencia integradora
en los saberes escolares, es decir la escuela alberga constructos de conocimiento que son

implementados en el proceso por parte del docente formante y mediador.
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La ciencia en esta perspectiva es desarrollada con el maximo nivel de exigencia en la
produccion de nuevo conocimiento, es decir partimos de la idea tesis, la ciencia sin amor es
destructiva, se evidencia por un lado lo desarrollista desde donde emergen las nuevas practicas
de elocuencia directa en el ser.

En perspectiva el pensamiento creativo es la toma de conciencia progresiva de un
conjunto de nociones y que en el futuro se convierten en lineas de aprendizaje, el cual definen
su intervencion, en primer orden los autores establecen que son las de caracter sensorio motoras,
las que circundan hechos de trascendencia en los aprendizajes escolares, es asi que las
determinaciones de eso tipo generan las condiciones de aprendizaje, en ese sentido las nociones
de espacio (espacialidad), se considera un nivel de aprendizaje nocional, que es justo elemento
de base para la construccion de engramas motores que ayudan y dan posibilidad de ayudar a los
sujetos de estudio a comprender la realidad factica y desenvolverse de la mejor manera en los
procesos de aprendizaje psicomotrices y en adelante los de orden cognitivo, relacionales.

A razoén de ello en comprension de los postulados encaminados en vinculacion con
nuestro tema de estudio situamos el nivel de organicidad de este componente tedrico, pero que
lo categorizamos a nivel de nuestra investigacion.

Figura 1

Secuencia del desarrollo del pensamiento.

Pensamiento
AN

nocional . :
octona EstructurasNaternas  del pensamiento

Generacion de aprendizajes
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Nota. Elaboracion del autor

1.3.Base Conceptual

Estrategias metodologicas: Se constituyen en acciones para la ensefianza, estas son
utilizadas por el docente durante la construccion del aprendizaje en las distintas areas del saber
escolar, se asume su categoria de utilidad, ya que dinamiza el proceso, incluyendo diversos
recursos didacticos.

Creatividad: Estd considerada como una capacidad del ser humano para desarrollar,
ideas, conceptos o soluciones. Conlleva al sujeto a pensar fuera de lo habitual para resolver
dificultades. La creatividad, en efecto corresponde a aspectos generales del aprendizaje y puede
ser trasladado a otro campo del conocimiento. Velazco, (2007).

Maduracion: Ciclo o etapa de desarrollo en el ser, se evidencia los estados de avance en
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terminaos de aprendizaje secuencial, ademas de generar procesos en base a las dimensiones

organicas.

1.4. Operacionalizacion de variables

Variables Dimensiones Indicadores Instrumento
valoracion
Identifica detalles en objetos y situaciones
Pensamiento
nocional L ., Guia de
Combina informaciéon para entender un concepto -
observacion
. Ejecuta ejercicios de coordinacion motora gruesa y fina
Acciones -
con responsabilidad
de movimiento . - . ] ]
Realiza movimientos ~ continuos o cortados, | Satisfactorio
suaves o fuertes, rapidos o lentos
Variable
independiente Medianamente
Estrateei Part1c1pa en actividades de expresion plastica a través de | gatisfactorio
strateglas la técnica con los dedos
metodologicas
En el campo deportivo, se recrea realizando circuitos | Insatisfactorio
Creatividad motrices y por estaciones diversos trabajos corporales.
plastica
Desarrolla actividades a partir del uso de secuencias
gréaficas, con
representaciones graficas altos y bajos
Creatividad Realiza dibujos libres de secuencia de trazos de
expresiva iniciacion a la pre- escritura basica.
Participa en la combinacion de movimientos libres
desarrollando habilidades gruesas y finas
Creatividad Ejecuta movimientos coordinados de manera
libre como gimnasia creativa, para la generacion de
motriz procesos de creatividad motriz
Solo representa como maximo 29 figuras razonables Test
Inadecuadas (15 —
Logra realizar entre 30 a 59 figuras adecuados 25)
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Variable
dependiente

Pensamiento
creativo

Creatividad

Logra realizar cantidad de

la mayor figuras
razonables. Y g

Flexibilidad

Dibuja una o mas figuras fuera  de las lineas

base.

Completa 5 a 8 figuras, considerando las lineas

base

Disefia 9 a 12 figuras, completando
satisfactoriamente las lineas bases.

Fluidez

Realiza el dibujo fuera de la muestra (cuadrado).O solo
logra completar maximo 4 figuras.

Realiza dibujos dentro de la muestra (cuadrado). Y
logra completar entre 10 a 19 figuras.

Realiza dibujos dentro de la muestra (cuadrado).Y
logra completar entre 20 a 28 figuras.

Elaboracion

Realizo el dibujo fuera de la muestra, o el dibujo no
responde a la indicacion inicial. O solo realiza 1 solo
dibujo.

Realiza dibujos dentro de la muestra, los dibujos
responden a las indicaciones iniciales, con 2 dibujos
adecuados.

Realiza dibujos dentro de la muestra, y responden a las
indicaciones iniciales. Realiza 3 dibujos en
forma aceptable.

Medianamente
adecuadas (26 —
35)

Adecuadas (36—
45)
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CAPITULO II: DISENO METODOLOGICO

2.1. Tipo de investigacion.

Hernandez et al. (2014). De acuerdo a fuentes documentadas el estudio corresponde al
tipo cuantitativa disefio no experimental, categorizada como basica, donde analiza el
comportamiento de una de las variables de estudio.

Segun su proposito esta investigacion es de tipo exploratoria, proposicional donde se
realiz6 un estudio preliminar para conocer el estado situacional sobre razonamiento innovador
en pre escolar para obtener una comprension inicial y general del tema.

Figura 2

Diserio de investigacion

Donde:
M, muestra de estudio;

V1, variable I;
V2, variable II.

P, propuesta.

2.2.Poblacion

Sanchez y otros (2018). Representa a un conjunto definido de miembros considerados
objetos de estudio. La investigacion considera 52 estudiantes de L.LE.I. N°1259, Barrio Nuevo,

San Ignacio.
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Tablal

Poblacion de estudio

Afios Cantidad

3,4,5 52

Nota. Datos extraidos de sistema SIAGIE matricula 2023

2.3.Muestra.

Hernéndez, et al. (2014) Investigacion el cual adopta el censo. La muestra es el
subconjunto representativo que corresponde a parte de la seleccion de una poblacion. En este
caso la investigacion considera una muestra de 15 educandos de 5 afos, dicha cantidad

representa al grupo de estudio.

Anos Cantidad

5 15

Nota. Datos extraidos de sistema SIAGIE matricula 2023
2.4.Técnicas e instrumentos.

Técnica: observacion.

Esta técnica est4 asociada al recojo de informacion en la realidad inmanente del objeto
de estudio, se asume desde esta perspectiva las bases del desarrollo organizado de la principal
fuente de data a nivel empirico, esta se convierte en el principal insumo de informacién para

contextualizar el estudio.

Instrumento: Test.

Se constituye en un instrumento cientifico, certero y de confiabilidad, la informacién
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que se recaba de la experiencia investigativa, constituye la base del desarrollo del estudio, estos
elementos son de utilidad en investigaciones, donde se necesita establecer niveles de
comprobacion estandarizados, muchos de estos aspectos son categorizados por componentes y
estados de valoracion diversas, considerando procesos el cual han sido validos con rigurosidad,
por lo que se hace necesario desarrollar aspectos de linea base en las experiencias investigativas.
Tabla 2

Ficha técnica

FICHA TECNICA

Nombre del instrumento Test

Afo Lambayeque, 2025

Objetivo: Recoger informacion sobre el nivel de pensamiento creativo, en nifios de 5

afos L.E.I. N°1259, Barrio Nuevo, San Ignacio.

Forma de
Administracién Individual N° de items 9
Calificacion Alto (1)
Medio (2)
Bajo (3)
Baremacion

Inadecuadas (15 — 25)
Medianamente adecuadas (26 — 35)
Adecuadas (36— 45)

Segun el test de fiabilidad (o Cronbach) este instrumento ostenta
un 77,8 de confiabilidad

Confiabilidad:

Los procesos implementados del estudio, han constituido un conjunto de aspectos, los

cuales han denotado ser viables por el respeto irrestricto a las condiciones emitidas por los

35



responsables de las instituciones educativas a cargo, también en el mismo proceso se sensibilizo

a los entes participes del proceso formativo escolares, una vez

ejecutado dichos procedimientos y protocolos, se considerd seleccionar a la muestra de
estudio y generar la aplicacion del instrumento para conocer el nivel de desarrollo del

pensamiento creativo.

Una vez implementada la situacion de diagnostico, se organizo y proceso la informacion
en sistemas de tabulacién de datos, se construyd el soporte de analisis e interpretacion
estadistica y ayudas de organizacion de la misma, eso permiti6 estudiar el comportamiento de
la (s) variables de estudio, seglin sea el caso, esta informacion fue representada en tablas, cuya
organizacion responden a distribuir la informacion procesada en dos momentos (grafico y

descrito).

36



CAPITULO III: RESULTADOS

3.1.Evaluacion

Detallamos resultados a nivel diagndstico, lo cual estan expresados en un sistema de

organizacion de la informacion en un plano diagndstico.

Tabla 3

Componente Creatividad

N° ITEMS Nivel N° % Baremo
1 Consigue dibujar maximo 29 B 10 66.7% Inadecuada
figuras adecuadas considerando los criterios: dibuja dentro de
la muestra, muestra un M 03 20.0% Medianamente
disefio poco comun, variados disefios, adecuada
dibuja considerando lineasbases del dibujo, A 02 13.3% Adecuada
brinda
respuestas variadas de un objeto.
2 Realiza entre 30 a 59 B 08 53.3% Inadecuada
figuras pertinentes considerando los
criterios: dibuja dentro de la muestra, M 05 33.3%  Medianamente
evidencia un disefio poco comun, crea variados disefios, dibuja Adecuada
teniendo en cuenta lineas base en la figura, brinda A 02 13.4% Adecuada
diferentes
respuesta sobre el uso de un objeto
3 Realiza mayor cantidad de B 07 46.7% Inadecuada
figuras considerando los criterios: dibuja )
dentro de la muestra, presenta diseflos poco comunes, M 06 40.0%  Medianamente
propone variados disefios, dibuja teniendo en cuenta lineas Adecuada
A 02 13.3% Adecuada

bases de la figura, asi como ofrece respuestas varias sobre el
uso de un objeto.

Nota: Resultados de la evaluacion de la capacidad creativa de realizar figuras

Los tres items que evaluan la creatividad revelan un patron comuin: mas del 50% de los

estudiantes se encuentran en niveles inadecuados o medianamente adecuados. Esto indica una

baja capacidad para producir representaciones graficas variadas, originales y ajustadas a

consignas. La implementacioén de estrategias metodologicas activas, como talleres de dibujo

libre, juegos simbolicos y trabajo con modelos visuales, se vuelve fundamental para estimular

el pensamiento creativo desde edades tempranas.
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Tabla 4

Componente Flexibilidad

N° ITEMS Nivel N° % Baremo
B 09 60.0% Inadecuada
1 Completa wna o mas figuras fuera  de las 9 i
lineas base. (0] solo logra completar
méximo 4 figuras consideran 4o lineas de base. M 05 33.3% Mediatiamente
adecuada
A 0 06.7% Adecuada
2 Completa el diseno entre 5 a B 08 53.3% Inadecuada
8 figuras, considerando la posibilidad de uso de las lineas
base,
M 06 40.0% Medianamente
Adecuada
A 01 06.7% Adecuada
3 Dibuja entre 9 a 12 figuras, completando satisfactoriamente las B 07 46.7% Inadecuada
lineas base.
M 06 40.0% Medianamente
adecuada
A 02 13.3% Adecuada

Nota: Resultados de la evaluacion de uso de lineas base para realizar figuras.

Los items de flexibilidad muestran que entre el 47% y 60% de los nifios se encuentran
en niveles inadecuados. Esta tendencia evidencia una limitacion significativa para transformar,
adaptar o reinterpretar figuras. Es necesario incorporar metodologias que fomenten el juego
simbdlico, el trabajo con material no estructurado y retos cognitivos que promuevan la

creatividad flexible.
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Tabla §

Componente Fluidez
N® ITEMS Nivel N* % Baremo
B 11 73.3% Inadecuada
Realiza el dibujo fuera de la muestra
1 (cnfaflrud(?) : 0 solo logra completar M o3 2009 Medianamente
maximo 4 figuras, Adecuada
A 01 06.7% Adecuada
B 09 60.0%, Inadecuada
Realiza el dibujo dentro de la muestra Medlanamente
2 {cuadrado). Logra completar adecuadamente entre 10 a 19 M 04 26.7% Aidiadte
figuras,
A 02 13.3% Adecuada
B 08 53.3% Inadecuada
Realiza el dibujo dentro de la muestra i
s o o g a . Medianamente
3 (cuadrado). Logra completar entre 20 a 28 figuras. M 05 33.3% Adecrssds
A 0z 13.4% Adecuada

Nota: Resultados de la evaluacion al realizar dibujos utilizando espacios dentro y fuera.

Los estudiantes en su mayoria presentan una fluidez creativa baja, con dificultades para

generar respuestas multiples o variadas a una misma consigna. La pobreza de ideas denota un

entorno poco estimulante o una metodologia repetitiva. Se recomienda implementar dindmicas

de pensamiento divergente y trabajo con consignas abiertas, que permitan expresar ideas en

secuencias libres.

39



Tabla 6
Componente: Elaboracion

N®° ITEMS Nivel N° % Baremo
1 Realiza el dibujo fuera de la muestra, el dibujo realizado no v 08 53.3% Inadecuada
responde a la indicacion inicial. O solo realiza 1 solo
dibujo. M 05 333%  Medianamente
Adecuada
A 02 13.4% Adecuada
2 Realiza dibujos dentro de la muestra, los dibujos responden a B 09 60.0% Inadecuacta

fas Indicaclones Iniciales, Logra realizar 2 dibujos de
manera adecuada,

M 04 26.7% Medianamente
Adecuada
A 02 13.3% Adecuada
3 Realiza dibujos dentro de la muestra, los dibujos responden a B 08 53.3% Inadecuada
las Indicaciones dadas. Logra realizar 3 dibujos de
manera pertinente.
M 05 33.3% Medianamente
Adecuada
A 02 13.4% Adecuada

Nota: Resultados de la evaluacion realiza dibujos dentro y fuera de la muestra.

Mas de la mitad de los estudiantes no logran completar tareas con estructura, coherencia
y detalle. Esto muestra deficiencias en planificacion grafica y ejecucion creativa. Las estrategias
metodolodgicas deben enfocarse en el desarrollo secuencial del pensamiento creativo, con guias

visuales, apoyos graficos, dramatizaciones y exploracion artistica progresiva.
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CAPITULO IV: DISCUSION DE RESULTADOS

Los logros alcanzados permiten observar una tendencia significativa de desempefio
insuficiente en las magnitudes del pensamiento creativo: creatividad, dimension de flexibilidad,
fluidez y dimension elaboracion. Al agrupar los items por componente, se constata que mas del
50% de los estudiantes se encuentran en niveles inadecuados seglin la escala de baremacion

establecida por el instrumento.

Este hallazgo coincide con los postulados tedricos de Guilford (citado por Velazco,
2007), quien sostiene que la creatividad es una facultad que puede ser promovida mediante el
entrenamiento de operaciones intelectuales como la fluidez, la flexibilidad y la elaboracion. La
baja puntuacion observada indica que las practicas pedagogicas actuales en la LE.I. N°1259 no

estan favoreciendo adecuadamente el desarrollo de estas habilidades.

Asimismo, de acuerdo a Edward De Bono (1994), se enfatiza que la creatividad se
estimula cuando se sale de patrones convencionales de pensamiento. La escasa variedad en los
dibujos y la rigidez en las interpretaciones visuales sugiere que los estudiantes no han sido
suficientemente expuestos a situaciones de aprendizaje que incentiven soluciones multiples y

abiertas.

Los bajos resultados en el componente de fluidez, donde un 73.3% se ubico en el nivel
inadecuado, refuerzan la necesidad de implementar metodologias activas, tal como lo propone
Zubiria (1999) en la pedagogia conceptual, donde se valora el desarrollo de nociones,
proposiciones y categorias en un ambiente afectivo y significativo. La pobreza en la cuantia y
variedad de producciones indica que el infanteno cuentan con contextos ricos en estimulos

sensoriales y simbdlicos.
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La investigacion de Montafiés (2020) ya advertia que la creatividad infantil requiere
instruccion adecuada y continua. En esta linea, los resultados confirman la necesidad de
replantear la practica educativa, orientdndola hacia propuestas metodoldgicas que integren el
cuerpo, el movimiento, el juego y la exploracién sensorial para favorecer una creatividad

integral.

Finalmente, estos datos son coherentes con el diagndstico que origind la presente
investigacion, reforzando la validez de la propuesta pedagdgica que se desarrollard en el
siguiente apartado, y justificando plenamente su implementacion como respuesta al problema

evidenciado en el aula.
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CAPITULO V: PROPUESTA

5.1. Denominacion

Estrategias metodoldgicas en educacion inicial para fomentar el pensamiento creativo

en educacion infantil.

e Datos informativos.

Institucion Educativa Inicial:

Institucion Educativa 1259 Barrio Nuevo
- Area de aplicabilidad:

Educacion inicial.
- Area de estudio:

Psicomotricidad y/o areas vinculantes con el proceso de aprendizaje
escolar.

- Edades proyectadas:

5 anos

- Aprendizaje esperado

- Desarrollo de la capacidad para elaborar productos con autonomia

- Desarrollo de habilidades para solucionar dificultades de su contexto.
- Desarrollo de habilidades donde crea productos con

valores materiales y espirituales.

- Autores:

Br. Moreto Huaman,
Maricela Katherine

Br. Chanta Carrasco, Nita
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e Objetivo

Desarrollar el pensamiento creativo a través del uso de estrategias
metodoldgicas, utilizando habilidades de fluidez, su originalidad

y motivacion, con nifios de 5 afios de pre escolar.

Finalidad

Estimular el desarrollo del pensamiento creativo en nifios de 5 afios
, teniendo en cuenta la fluidez y originalidad, a través de acciones
interactivas, demostrando actitudes auténomas al solucionar
dificultades de su entorno , aportando positivamente en su
formacion personal y como ciudadano comprometido con las

demandas de su comunidad y pais.

Fundamentos pedagdgicos

La propuesta de la investigacion, se respalda en los principios
tedricos de los siguientes autores. Teoria del Pensamiento
Creativo; De acuerdo a Torrance (1997), considera que la
capacidad de pensar creativamente no solo corresponde a personas
consideradas extraordinarios, sino que desde el nivel preescolar
puede trabajarse con los nifios, sobre todo cuando el rol docente
permite estimular actividades ludicas espontdneas, la curiosidad,
la resolucion de problemas y la interaccion con materiales
diversos. En la educacion inicial, impulsar esta habilidad significa
ofrecer a los nifios la capacidad de crear iniciativas originales, de
encarar escenarios fortuitos y de manifestar emociones y

meditaciones de manera auténtica. Asimismo, la teoria de las
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inteligencias multiples planteada por Gardner (1993), quien
considera que la creatividad se evidencia en aquellas personas
que resuelven problemas de forma innovadora,

aunque en muchos casos no son novedosas, pero que trascienden en
soluciones a

situaciones enfrentadas, convirtiéndose en un nuevo conocimiento
de una determinada cultura. El autor considera que el hecho debe
comprenderse desde una orientacidn disciplinaria plural, por lo que
plantearla desde una perspectiva unica queda excepta de lugar. La
creatividad necesita incorporar componentes individuales,
interacciones bioldgicas, conocimiento y contextos sociales, para
potenciar el fendémeno. Finalmente, se tiene la teoria de Vygotsky
(1993) sobre la creatividad basada en el enfoque sociocultural,
considera que la creatividad no es una capacidad propia de talentos,
sino una actuacion psicoldgica superior que las personas tienen y
las desarrollan mediante su interaccion social, la experiencia y su
lenguaje. Vygotsky (1999) considera a la creatividad como una
actividad del sujeto que cree algo nuevo, como producto de la
organizacion del pensamiento o de los sentimientos y esté presente
solo en el mismo hombre.

Acciones para desarrollar pensamiento creativo:

-Realizar actividades de aprendizaje que  fortalezcan el
pensamiento creativo, considerando fluidez, originalidad y
motivacion, involucrando el movimiento con acciones ludicas.
-La propuesta considera 5 sesiones que motivan el pensamiento

creativo, respetando autonomia y habilidades creativas.
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Control: Se trabajara con la técnica de observacion para verificar
el desarrollo de sus competencias creadoras. Las que seran
tomadas en cuenta las siguientes: Fluidez, Originalidad y

Motivacion:

Esquema de la secuencia didactica de las sesiones creativas

Actividades Creativas

Juego motivador
Fluidez

Originalidad

Nota: Informacion tomado de Martinez, M. (1998).

La estructura de actividades de aprendizaje estd organizada
considerando componentes basicos para estimular pensamiento

critico en educacion inicial.
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Sesiones de aprendizaje para fortalecer pensamiento creativo.

IE1
Nombre
Area
Objetivo

Lugar
Ednd
Tiempo
Materiales

Sesidn N° 01

+ N 1259

: Elaborando juguctes de material reciclado.

¢ Psicomotricidad

: Niflos que desarrollan su creatividad usando materinles

pam  construir su juguete favorito.
Caracteristica creadora: Fluidez, creatividad y motivacion

:Barrio Nuevo
< Aule de 5 anos.

45 minutos

: Casjas, conos, goma, tijeras, papel do colores, pintura.

Momentos

: Secvencia metodoldgicn

Recursos

Inicio

Invitamos o los nifios vy
nifias a ubicarse en cireulo
en el piso para realizar la
asamblea, dialogamos
sobre  los juguetes que
tienen, luego se comunica
i los nifios que tienen el
gran reto de elaborar sus
Juguctes y lo debe hacer
cada uno, se les plantea ¢l
reto de elaborar juguetes, v
se dialoga sobre ¢l tema,
recordamas las normas de
trabajo, uso y cuidado de

| los materiales.
!

?Se presenta ¢l material y
| s¢ ubica ¢n el grupo de
%lmhtjo. planifican ¢l
l Juguete que elaboraran, los

Juguetes

Cajas wvacias, conos de
carton, goma, tijeras, papel
de colores, pintun.
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Sesiom N® 02

1E1 tN? 1259

Nombre - Jugando por el circuito

Areir : Psicomotricidad

Obgetivo : Nifios que se desplazan con autonomia y originalidad por
los circuitos.

Caracteristica creadora :Fluidez, creatividad y motivacion

Lugar ‘Barrio Noevo

Lidad : Aula de 5 afos.

Tiempo : 45 minutos

Materiales = Cubos, Ula ula, Conos, Colchoneta, Cesto

E—
Momentos Secuencin metodologica Recursos
Sc propone a los niflos | Dialogo con  preguntas
At I, | e
CONDCEN ¥ COMO s¢ Juega,
Graficamos ¢l twjo o
nyyela en el piso del | Dibujo rayucla en ¢l piso
patio;
JapoEoRl
Inicio

Se recuerda las normas de
Juego y ejecutan.
Fluidez

Dialogamos con los nifos
sobre la actividad;

(Como se sinticron en la
actividad?  JEn  qué
consistia el juego?

(Cudl cra ln trayectoria?
;Cudl era el final de la
rayuela?

2Qué movimientos
ejecuturon con su cuerpo?

JEn qué posicidn estuvo su
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cuerpo?

Desarrollo

Originalidad

Se motiva a los nifios a
desplnznrse con libertad y
autonomia por ¢l circuito
establecido, se recomienda
que la forma de pasar la
prucha debe ser dnica
(original) sin imitar a los
compafieres, ¢l recorrido
implica una linea recta,
winel, cubos, circulos,
conos, colchonetn, hasta
legar a la meta que serd
encestar la pelota,

Tiza
Cubos

Ula ula
Conos
Colchoncta
Cesto

Cierre

Después del jucgo, entran
cn proceso relajacion en
respuestn a In actividad
con misica,

2 @

A "0

Luego no ubicamos en el
aula, donde los niflos
plasman la vivencia, donde
construyen o disefian un
circuito con originalidud,

utilizando diversos
materiales como; hojas de
papel, plumones,

plastilina,  bloques  de
construccidn, chapas ¥
paletas.

Al término de la actividad
exponen  sus  productos
para ser clogiados por la
maestra y compafieros.

Chapas
Plastilina
Palctas
Plumones
Témperas
Hojas de papel
Bloques,
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1El
Nombre
Arca
Objetivo
titeres,

Sesion N° 03

t N2 1259
¢ A jugar con los titeres
: Psicomotricidad

: Representa persongjes con originalidad en  teatro de

Caracteristica creadors (Flukdez, creatividad y motivacidn

Lugar
Edad
Tiempo
Materinles

‘Barrio Nuevo

: Aula de 5 afos.
: 45 minutos

: Disfraces teatrin

Recursos

Inicio

Sc entrega a los nifos una
tarjetn. de  animales; perro,
gato, gallo, vaca, pollo, pato,
congjo, caballo, oveja, alpaca
y cerdo, manipulan e
Identifican su tagjeta, luego se
indica que tendrin  que
representar al personaje; voz
onomatopéyica y
movimicntos.

o T {
S NOE

& W

Dialogamos con los  nifios
sobre Ia actividad,
promoyiendo la fluidez de las
respucstas ¢ ideas; ;Como se
sinticron en ¢l juego? ;ja qué
personaje representuron?
(Ustedes participaron alguna
verz en teatros? Hicieron
teatro con titeres? jComo es
¢l teatro de titeres? Luego tres
nifios formulan_inferrogantes

Tarjetas de animales

Gato, gallo, vaca. oveja,
alpaca. concjo. caballo,
oveja, alpaca cerdo.
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Desarrolio

al grupo.

Originalidad

Manipulan  los  titeres  que
serin ulilizados,

Eligen libremente el
personaje de su agrado para
representar en el teatro de
titeres.

[ >. -b.-. ) ]7;‘.3
ECH @
Organizan la presentacion en
equipos  de¢  trabajo  pant

realizar la presentacion del
teatro

Personajes de titeres

Tealro

Para  finalizar |n  actividad
realizan la presentacion de
tieres con originalidad en un
ambiente  de  libertad v
autonomia,

Titeres
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Sesion N° 04

1El :N" 1259
Nombre : Creando ejercicios con todo mi cuerpo,
Arca : Psicomotricidad
Objetivo : Crean gjercicios con su cuerpo y plasman grificamente.
Caracteristica creadom <Fluidez, creatividad y motivacion
Lugar :Barrio Nuevo
Edad : Aula de 5 aflos.
Tiempo £ 45 minutos
Materinles : Ula ulnconos,sogas
Momentos Secuencia metodoligica Recursos
Juego motivador (momento | Cancién: El robot
de alegria pozo y placer)
La motivacion se realizarh
Inicko ?:v“olm:. mo?i:ii::lm 1[?!
cuerpo. Cancion “El robot™ Diaogo verbal

Se plantes  difcrentes
interrogantes para estimular
In Nuidez de expresion, de
respuestas y  eonocer  sus
saberes previos,

Fluidez  responden  las
preguntas;

. Quié hicieron?

(Oué  partes  del  cuerpo
movieron? | Podrian realizar
diferentes movimientos?

iPodrian  hacer gjercicios
dentro del agua?

(Qué  sucederia si hacen |
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Mmb

Originalidnd

muchos ejercicios?
JPodrian realizar ejercicios
sin repetir & sus compeaik
£ Vit X porateide bl
cjercicios?  jTodas  las
personas  hacen  cjercicios?
B g gy
*mki 087
(Proponemos o los niftos
e =
imaginen los cjercicios que
an hacer?
Lucgo se invita & tres ni
para ge :
erupo, e pre nifios

Se motiva a los nifios 1 que
autonomia en ¢l \ ;
actividad es acompafiads con
mdsica. césped,
Invitamos a crear ejercicios
corporales, con originalidad,

Luego se convoca a formar
un circulo: con todos, pars
@ ¢l cjercicio creado
al grupo y asi ser clogiados
por ln maestra y iado

WY

ig 1P

actividad en el :
nifios se relitjon, m’?‘?‘“’mimdo

MRS oo
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buenas practicas de
Tespiracion;

Inbalar ¢l aire, reteoerdo y
exhalar.

2 @

De retorno al aula plasman
gralicamente con
origmalidad el ejercicio,
utilizando plumones, colores,
en hoja tamafo A4 y si
desean recortan la silueta.

Exponen sus productos

Plumones
Colores
Papel A 4
Tijeras
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Sesién N° 05

IEI N" 1259
Nombre * Jugando con In masica clisica
Arca : Psicomotricidad
Objetivo : Crea, representa mediante imigenes misica clasicn,
Caracteristioa creadoru: Fluidez, creatividad y motivacion
Lugar ‘Barrio Nuevo
Edad = Auln de 5 afios,
Tiempo 45 minutos
Materiales : Musicaequipo sonido
Momentos Secuencin metodokogicn Recursos
Movilizan su cuerpo al ritmo
de la masica.
Juego motivador (momento
de alegria y gozo )

Los nifos s¢  desplazan
libremente por el espacio del
aula, indicamos que  se
muevan  segin el ritmo
musical; variando melodias

Inicio con masica infantil; regional | Msica

y clasica.

Seguidamente se genera, las
interrogantes segin la
intencion pedagogica.

(Qué  tipo  de  masica
escucharon? (Cudl de los




los temas e la mis
calmada?

(Escucharon  alguna  vez
misica clisica?

Se invita a tres niflos para

formular preguntas al grupo.

Desarrollo

Previo ul desarrullo,
recordamos las normas del
Juego,  delimitamos el
espacio.

La docente modela al grupo
de niflos  l actividad
musical: que consiste en leer
las partituras de una obma
musical  {(segin el are
sonido) donde se incluyen
imdgenes que son dibujadas
acorde al ritmo de la misica
clasica;

Los niflos ¢jecutan la misma
sctividad musical.
Onginalidad

Lucgo de vivenciar la
activided  musical, s
propone ¢l reto de que cada
nifto; cree  una  partitura
musical con  dibujos  que
sean originales, propios;
Tema: Contradanzs Mozarnt
4,

Escuchan y vivencian la
obra musical.

Al ritmo de la misica
plasman  sus  ideas en
papelografos utilizando
plumonces y colores,

temas les agrada? (Cual de |

Imagenes de la masica
Misica
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Cierre

Para finalizar $¢ invita a
cloco  nifios  compartic ¢
interpretar ka obra musical
en  la  partitura  cready,
quicnes serdn clogiados por
In macstra y compaderos.

Posteriormente la actividad
serdt compartida a los padres
de  familia  para  seguir
practicando.

Partitura
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Metodologia.

Alude a las formas de trabajo considerando procesos que estan determinadas por el uso
de métodos vinculantes o generalizadores en el estudiante, es necesario en esta linea también

manifestar, que sus bases metodoldgicas yacen en los métodos activos y participativos.

Evaluacion.

Es de orden valorativa es decir formativa, entendiendo por este proceso a la diversidad
de formas para evidenciar los niveles de aprendizaje, en torno a las necesidades por parte de los

estudiantes.

Se proyecta asistir el proceso de aprendizajes en los estudiantes, a partir de los
elementos formativos e integradores, por lo tanto, se asume una evaluacion formativa y de orden
propositivo por parte del estudiante, que afirma de manera secuencial sus logros de aprendizajes,

debidamente consolidados.
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CONCLUSIONES

La evaluacion diagnostica permitié conocer el nivel de progreso del pensamiento
creativo en los sujetos de la investigacion, observandose claramente que estos nifios evidencian
poca espontaneidad en el proceso grafico el cual refleja, una necesidad que debe ser atendida

en los espacios de formacion escolar.

A partir del estudio de los logros evidenciados, se establece la necesidad de desarrollar
actividades de aprendizaje con vehemencia en proceso psicograficos, siendo imperativo al

relacionarse el proceso grafico con los elementos de base desde la motricidad.

Los principios del conocimiento constituyeron los elementos base que permitieron
determinar ejes de la propuesta, los mismos que corresponden a la contribucion del investigador
E. De Bono, donde establece la linea de desarrollo cognitivo desde un proceso practico y de

experiencias gratificantes desde lo imaginativo y creativo.
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RECOMENDACIONES

La formacion universitaria en los programas académicos vinculadas a la educacion
infantil, deben promover el desarrollo del pensamiento creativo como punto central para
impulsar conocimientos articulados a las areas curriculares, con el propdsito de colaborar en la

formacion de los estudiantes.

Debe programarse la aplicacion de procesos innovadores a nivel de pensamiento
creativo, con vinculacion a las areas escolares, es decir es necesario el desarrollo de acciones

motrices que conduzcan a la correcta implementacion de procesos referidos a la motricidad.

Las sesiones de aprendizaje que se ejecuten en los nifios, deben contribuir en alcanzar

competencias que permita reforzar una educacion centrada en el movimiento corporal.
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ANEXOS

ANEXO 1. Solicitud de autorizacion para realizacion de investigacion.

Nota: el documento se presentd con la finalidad de viabilizar
una autorizacion de la toma de prueba diagnoéstica, ademas de
los datos institucionales en nuestro estudio
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ANEXO 2. Instrumento de recoleccion de datos.
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1. Denominacion de b prueba: Test Psicomotriz

Objetivo: Determinar ¢l estado del pensamiento creativo de los estudiantes de cinco
afos en la LEL N, 1259, Barrio Nuevo, San Ignacio

Datos del evaluado:. . ............ RIS P AR S A RN SO AT S n A S XA A P A NN
Fecha de evaluacion:
A iR e e raus fossseeredansd o
Ne [ ITEMS B M A
Componente: Creatividad

1 [El slumno  solo logm  realizar  maximo 29 fgums
sceptables  segin  los  criterion  de  cvaluscion:  reslizar
los  dibujos  dentro de ln omocstn,  presenta un dsefo
poco  comsin, varisdos  disethn,  Sbujar  considerando
lus  lineas bases como parte & ln flgura  varedad de
TESPUCSER respecta il uso de un objeto.

2 | Bl ulemeo  logrn  oreublar enre 300 a0 59 figuras
accptables  segén  los  criterics  de evaluncidn:  realim o
dibujo dentro de la muestrn,  presenta un diseho  poco
combn,  woriados  diseflos,  dibuier cosidenundo  lus
lineas  bases como pate de ln figem, vadedwd de
resguesta respecto ol o de un objeto

3 | Bl slumno logm weolizr b mayor cantided Ge fguras
acepiables  sepin  los  criteros de  evaluscidn:  realizar
e dibujo dentro de M muestra, preseets un diseflo
poce  comdn,  vardados  diseBos,  dibujer  considerando
las Hocws teses como pade de lo figura, variedad de
respuiesta respecto al 50 de wn objeto

Componente: Flexibilidad

4 | El alemno complcts wma 0 mis figeas fuers de las
lincas  bosex, o no lu reallae O solo Joga complotar
miximo 4 figoms aceplables  respetando  los  criterios
daclos  (dibujar  considerando  las  liocas  bases  como
parte de fa figurn),

& | Cusndo o nifio complets satisfactoriomente entre 5 »
R figoms, comsiderando la  posibilided  de b liocas
bases, respetndo los eriterios dodos

6 | Cuando 9 2 12 figaras, el nif completa satlsficiodumente eatre
considerando la posibilidad de fas lincas bases, resperndo los
criterios dados
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Componente: Fluidez

7 | El olumno  realize o dibulo  fuera  de la muestm
(condrado),  no  la realizn. O sl logra  coempletar
miximo 4 figems sceplables.

8 | El alumno realiza of dibujo dentro de la muestra
(cusdrado), brinda  varedad  de  respuestas  en Jos
items. Y logm completar entre 10 a 19 figuras
aceplables

9 |El slumoo ralim o  dibujo dentro de T mucsion
(cundrudo),  brinds  varledad  de resposstas on los
flems. Y logra completar emtre 20 a 2R fpuns
sceptables

Componente: Elaboracién

10 | Bl alumoo realizo o dibgjo fucra de ln muesies,

realin o Gibgo, o dibujo, o o dihuo  realizado
responde ol indicacien  iniclal, O solo realln |
dibugjo.

Fzz

11 Bl wumeo realiza Jos dibujos  dentro de T st
reallzn o dibujo,  les  dibwjos  responden  a
indicaciones  infciakes.  logra  realiznr 2 dibujos
mancra aceplable

FEZ

12| Bl wumoo realizn dox dibujos demiro de ln muesini,
realtn & dibujo,  los. dibujos. rosponden w
indicaciones  iniciales.  Logm  realizar fos 3 dibujos
mancra aceptable

FE2

Nota: Test de Creatividad [nfantil (1C1) tomadoe de Romo, A. y Sdnchez R. (2008 )
TABLA CON ESCALA DE VALORACION

BAJO MEDK) ALTO

o3 6-10 1-17

Nota: instrumento  adaptado, generado la  indagacion de  informacion
investigativa,

67



ANEXO 3. Evidencias fotograficas de la aplicacion de instrumentos in situ.
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ANEXO 1. Solicitud de autorizacion para realizacion de investigacion.
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ANEXO 4. Representacion grafica de los componentes y dimensiones de la
investigacion.
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Tgsb_la 2. Resultados del componente Flexibilidad
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N° de estudiantes

5T§1bla 3. Resultados del componente Fluidez
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