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RESUMEN

La investigacion titulada Propuesta ludica para mejorar la comprensién oral de los nifios de 4
afos de la IEI 489 Olmos se desarroll6 con enfoque cuantitativo, de nivel descriptivo-
propositivo y disefio no experimental; se trabajo con una muestra censal de 16 nifios y se aplico
una guia de observacion para valorar la comprension oral en las dimensiones literal, inferencial
y criterial. Los resultados mostraron un desempefio global concentrado en Proceso (45,8%),
seguido de Inicio (31,3%) y Logrado (22,9%), evidenciando comprension parcial y necesidad
de acompafiamiento, especialmente durante la escucha de cuentos, consignas y conversaciones
cotidianas. En la dimension literal se obtuvo el mejor perfil (43,7% en Proceso y 25% en
Logrado), lo que indicé mayor facilidad para identificar informacion explicita; en la inferencial
predomind Proceso (50%) con 25% en Logrado, reflejando avances para deducir significados
y explicar causas con apoyo; Yy en la criterial se observaron mayores dificultades, con 37,5%
en Inicio y 18,8% en Logrado, mostrando limitaciones para emitir juicios y justificar opiniones.
Con base en estos hallazgos, se disefi6 una propuesta lGdica pertinente a la etapa
preoperacional, promoviendo aprendizaje activo y simbdlico (Piaget) y un entorno linguistico
rico con modelado y oportunidades de respuesta (Chomsky). Se concluyd que la propuesta
resultd viable y pertinente para fortalecer progresivamente la comprensién oral y promover

aprendizajes significativos mediante el juego.

Palabras clave: Propuesta ludica, comprension oral, literal, inferencial, criterial.
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ABSTRACT

The research entitled “Play-Based Proposal to Improve the Listening Comprehension of 4-
Year-Old Children at IEI 489 — Olmos” was conducted using a quantitative approach, at a
descriptive—propositional level, with a non-experimental design. A census sample of 16
children was included, and an observation checklist was applied to assess listening
comprehension across the literal, inferential, and criterial dimensions. The results showed
overall performance mainly concentrated at the In Process level (45.8%), followed by
Beginning (31.3%) and Achieved (22.9%), indicating partial comprehension and a need for
support, especially during story listening, classroom instructions, and everyday conversations.
In the literal dimension, the most favorable profile was obtained (43.7% In Process and 25%
Achieved), suggesting greater ease in identifying explicit information. In the inferential
dimension, In Process predominated (50%) with 25% Achieved, reflecting progress in inferring
meanings and explaining causes with support. In contrast, the criterial dimension showed
greater difficulty, with 37.5% at Beginning and 18.8% at Achieved, revealing limitations in
making judgments and justifying opinions. Based on these findings, a play-based proposal
aligned with the preoperational stage was designed, promoting active and symbolic learning
(Piaget) and a rich linguistic environment with modeling and response opportunities
(Chomsky). It was concluded that the proposal was feasible and relevant to progressively

strengthen listening comprehension and promote meaningful learning through play.

Keywords: play-based proposal, listening comprehension, literal, inferential, criterial.
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INTRODUCCION

La comprension oral constituye una competencia clave para el desarrollo cognitivo
y social en la educacion inicial, ya que la comunicacion efectiva desde edades tempranas
influye en el aprendizaje y en la integracion social durante la trayectoria escolar. La OCDE
(2021) advierte que muchos estudiantes, especialmente en paises en desarrollo, presentan
dificultades en estas habilidades, asociadas en parte a la limitada aplicacion de estrategias
pedagdgicas innovadoras y ludicas. En consecuencia, se evidencia una brecha en el
fortalecimiento de competencias comunicativas esenciales desde las primeras etapas

educativas.

En el contexto de Perd, el Ministerio de Educacion (MINEDU) ha identificado en su
Plan Nacional de Educacion (2021) que, A pesar de que se han conseguido progresos en el
acceso a la educacion, todavia existen desafios en cuanto al desarrollo de habilidades esenciales
durante la formacion inicial, especialmente en lo que respecta a la comunicacion. Segun los
reportes del INEI (2022) acerca de la educacion, méas de un 40% de los nifios de 5 afios en el
pais no consiguen mejorar sus capacidades para comprender y expresarse oralmente, lo que
restringe su rendimiento escolar en afios futuros. En este contexto, el MINEDU recalca la
importancia de aplicar metodologias activas y ludicas en las aulas de educacion inicial; estas
metodologias deben fomentar una interaccién verbal mas intensa, un desarrollo completo del
lenguaje y un avance en la habilidad de los nifios para entenderse a si mismos y comunicarse

con coherencia.

En el distrito de Olmos, que se ubica en la region de Lambayeque, se ha detectado
un problema importante al desarrollar la comprension oral en los nifios que tienen cinco afios.
Antes de la puesta en marcha de una estrategia que se centraba en el canto, solamente el 35%

de los nifios tenia un desarrollo apropiado en cuanto a expresion oral; mas del 60%, por su



parte, estaba ubicado en niveles medio o bajo (Diaz VVasquez, 2019), segun un estudio realizado
en la Institucion Educativa Inicial N° 365 del caserio Callejon de Cascajal. Este descubrimiento
destaca la apremiante necesidad de participar en el proceso educativo para potenciar estas

habilidades comunicativas fundamentales en los primeros afios de vida.

En la Institucion Educativa Inicial N ° 489 del distrito de OIlmos, region
Lambayeque, se ha identificado una problemética significativa en el desarrollo de la
comprension oral en los nifios de 4 afios, segun los resultados obtenidos de las actas oficiales
de la IEI, ante esta situacion, se hace imperativo disefiar propuestas pedagogicas innovadoras
que fomenten el desarrollo de la comprension oral en los nifios de 4 afios promoviendo un
ambiente de aprendizaje dindmico y participativo. Por este motivo se plantea la siguiente
interrogante. ¢La propuesta ludica contribuye para mejorar la comprension oral de los nifios de

4 afios de la IEI 489 Olmos?

De la misma forma se plante6 el objetivo general, Disefiar una propuesta ludica para
mejorar la comprension oral de los nifios de 4 afios de la IEI 489 Olmos y los objetivos
especificos. 1. Diagnosticar el nivel de desarrollo comprension oral de los nifios de 4 afios de
la IEI 489 Olmos. 2. Sustentar tedrica y metodolégicamente la propuesta ludica para mejorar
la comprension oral de los nifios de 4 afios de la IEI 489 — Olmos. 3. Disefiar una propuesta

ludica para mejorar la comprension oral de los nifios de 4 afios de la IEI 489 — OImos.

La investigacion se estructurd en cinco capitulos: el | aborda el planteamiento del
problema y la base tedrica; el Il describe el enfoque, disefio, técnicas e instrumentos; el 111
presenta los resultados y su analisis; el 1V discute los hallazgos frente a antecedentes; y el V

desarrolla la propuesta de intervencidn, junto con conclusiones, recomendaciones y anexos.



I. DISENO TEORICO
1.1.Antecedentes

A nivel internacional, Cedefio (2025) desarroll6 el articulo titulado “El desarrollo del
lenguaje oral en nifios de educacion inicial a través de estrategias ludicas y su relacion con el
aprendizaje temprano, realizado en diversas instituciones educativas de educacion inicial -
Esparia”. El objetivo general fue determinar como las estrategias ladicas aplicadas en
actividades pedagogicas influyen en el desarrollo del lenguaje oral en nifios de educacion
inicial. El problema que abordaron fue la ausencia de mediaciones didacticas que integren el
juego como recurso sistematico, lo que dificulta que los nifios comprendan y generen
expresiones orales significativas. El tipo de investigacion fue cuantitativo descriptivo, basado
en el analisis de indicadores de lenguaje antes y después de la aplicacion de estrategias ludicas.
Como conclusion, se evidencidé que las actividades lGdicas aumentan la frecuencia de
respuestas orales coherentes, mejora de vocabulario y comprension de mensajes sencillos. Este
antecedente resulta relevante para nuestra investigacion porque demuestra empiricamente que
integrar juegos estructurados puede fortalecer componentes de la comprension oral en

educacidn inicial, guiando la formulacion de una propuesta ltdica ajustada a nifios de 4 afios.

llbay (2025), desarrollo la investigacion titulada “Estrategias ludicas guiadas para
fortalecer el desarrollo verbal infantil en docentes de educacion inicial, realizada en
instituciones educativas de Quito (Ecuador) con nifios de 3 a 4 afios . El objetivo general fue
analizar la efectividad de estrategias ludicas guiadas por docentes para fortalecer el desarrollo
del lenguaje verbal en la primera infancia. El problema que abordaron fue la falta de estrategias
didacticas planificadas que promuevan la participacion oral activa, limitando la expresion y
comprension de los nifios durante actividades de clase. El tipo de investigacion fue cualitativo
con enfoque documental y aplicado, centrandose en el analisis pedagogico de practicas ludicas

en el aula. Como conclusién, se determind que las estrategias lGdicas, cuando estan bien



estructuradas y orientadas a objetivos comunicativos, potencian la oralidad infantil mediante
juegos simbolicos, rondas verbales y narracién guiada. Este antecedente es relevante para
nuestra investigacion porque respalda que actividades ludicas planificadas pueden facilitar
procesos de expresion y, por extension, mejorar la comprension oral en nifios de 4 afios,

sustentando la propuesta ludica de la tesis.

Asimismo, Ekeh (2022), desarrollé la investigacion “Pedagogia basada en el juego
para la comunicacién oral en aulas de educacion inicial y primeros grados, en la Zona
Educativa de Owerri, Nigeria, con nifios en edad preescolar”. El objetivo general fue
identificar como la pedagogia basada en el juego puede fortalecer las habilidades de
comunicacion oral en nifios de educacion inicial y primeros grados. El asunto que trataron fue
que las practicas pedagdgicas convencionales, muy estructuradas, restringen el desarrollo
natural del lenguaje hablado y disminuyen las posibilidades de interaccion comunicativa
relevante. La investigacion fue de tipo cualitativa, con un disefio de accion participativa, en la
que se observaron y recolectaron datos acerca de las técnicas de comunicacion y ensefianza
utilizadas en el aula. Se concluy6 que al incluir actividades fundamentadas en el juego, como
cuentos, dramatizaciones y trabajo en equipo, se favorece una comunicacion mas fluida debido
a que aumenta la participacion y produccion oral de los nifios. Este antecedente tiene
importancia para nuestro estudio, ya que proporciona pruebas de que una pedagogia ludica
sistematica puede mejorar la comunicacion y comprension oral en escenarios de educacion

inicial.

A nivel nacional, Caceres (2024), desarroll6 la tesis titulada “Estrategias ludicas en la
comprension de textos orales en nifios de nivel inicial realizada en la Institucion Educativa
Inicial N.° 277 — Centro Poblado de Umuto (Puno) ”. El objetivo general fue determinar el

efecto de una estrategia ludica en la comprension de textos orales en nifios de nivel inicial,



centrandose en actividades que emplean juegos y dinamicas auditivas. El problema que trataron
fue la escasa comprension de los mensajes orales que se observaba en los nifios, ya que tenian
problemas para recordar y comprender la informacion presentada de forma verbal. La
investigacion fue de tipo cuantitativo con un disefio preexperimental, en el que se realizaron
mediciones antes y después de la intervencion ludica. En resumen, se sefialé que la
implementacion de actividades recreativas mejoro los niveles de comprension oral en el grupo
infantil evaluado, con incrementos significativos en la retenciéon de informacion verbal y las
respuestas a preguntas orales. Para nuestro estudio, este antecedente es importante ya que
proporciona pruebas directas de que las estrategias ludicas tienen el potencial de mejorar la
comprension oral en educacion inicial a partir de actividades especificas fundamentadas en

juegos.

Por otro lado, Torres y Vasquez (2024), desarrollaron la tesis “Estrategias de juegos
verbales para desarrollar la expresion y comprension oral en los nifios y nifias de 5 afios de la
I.E. N.° 111 El Progreso, Yambrasbam, Bongara, Amazonas, realizada en Yambrasbam —
Amazonas (Pert) ”. El objetivo general fue determinar la influencia de las estrategias de juegos
verbales en el desarrollo de la expresion y comprension oral en nifios y nifias de 5 afios. El
problema que abordaron fue la insuficiente estimulacion de las habilidades comunicativas,
evidenciada en que los nifios presentaban dificultades para comprender y producir mensajes
orales con fluidez y coherencia. El tipo de investigacion fue cuantitativo, con un disefio pre
experimental, utilizando observacidn estructurada para evaluar resultados antes y después del
uso de juegos verbales en el aula. Como conclusion, se evidencid que las estrategias de juegos
verbales tuvieron un impacto positivo y significativo en el desarrollo de la comprensién y
expresion oral de los nifios. Este antecedente resulta relevante para nuestra investigacion
porque respalda la eficacia de actividades ludicas verbales para potenciar habilidades de

comprension oral, lo cual aporta base metodoldgica a la propuesta ludica planteada.



Sanchez (2024), desarrollo la tesis “Nivel de lenguaje oral en nifios de cuatro afos de
la Institucion Educativa N.° 040 — Nuevo Chimbote, Santa (2024), en Nuevo Chimbote — Santa
(Perit) ”. El objetivo general fue determinar el nivel de lenguaje oral, incluyendo la dimension
de comprensién oral, en nifios de 4 afios de educacién inicial. EI problema que abordaron fue
el bajo nivel de desarrollo del lenguaje oral, reflejado en que una mayoria significativa de nifios
presentd niveles bajos en comprension oral, pronunciacion y vocalizacion durante las
actividades evaluadas. El tipo de investigacion fue de alcance descriptivo con disefio no
experimental, empleando observacion como técnica principal para recoger datos sobre el
lenguaje oral. Como conclusién, se determiné que el nivel de lenguaje oral de los nifios
evaluados fue predominantemente bajo, especialmente en la dimension de comprension oral,
lo cual indica la necesidad de implementar estrategias educativas que fortalezcan dichas
habilidades desde la primera infancia. Este antecedente es relevante para nuestra investigacion
porque evidencia la problematica real de comprensién oral en nifios de 4 afios en el contexto

peruano, justificando la necesidad de una propuesta ludica que promueva mejoras en esta area.

A nivel local, Arriola (2020), desarroll6 la tesis titulada “Modelo pedagdgico basado
en juegos verbales para desarrollar el lenguaje oral en nifios de cuatro afios, Institucion
Educativa 203, Lambayeque, realizada en la IEI N.° 203 — Lambayeque”. El objetivo general
fue determinar si un modelo pedagogico basado en juegos verbales influye en el desarrollo del
lenguaje oral en nifios de 4 afios. El problema que abordaron fue la necesidad de estrategias
pedagdgicas ludicas que permitan a los nifios mejorar su produccién y comprension oral, dado
que muchas précticas tradicionales no lograban activar la participacion comunicativa activa de
los pequefios. El tipo de investigacion fue cuantitativo, con enfoque cuasi experimental,
empleando evaluacion pre y post test con grupo experimental y control. Como conclusion, se
encontré que el modelo pedagdgico con 15 talleres basados en juegos verbales influyd

significativamente en el desarrollo del lenguaje oral de los nifios. Este antecedente es relevante



para nuestra investigacion porque demuestra que actividades lddicas estructuradas pueden
potenciar habilidades orales en nifios de 4 afios, lo cual apoya la aplicacion de una propuesta

ludica para mejorar la comprension oral en la IEI 489 — Olmos.

Herrera y Herrera, desarrollaron el trabajo de investigacion “Programa de rimas y
adivinanzas para desarrollar la expresion oral en nifios de cuatro afios, Institucion Educativa
Inicial N.° 343 del AAHH “Nueve de Febrero”, realizado en Morrope, Lambayeque. El
objetivo general fue aplicar un programa de rimas y adivinanzas ludicas para mejorar la
expresion oral en nifios de 4 afios. El problema que abordaron fue la carencia de metodologias
Iudicas sistematicas que favorezcan la produccion verbal y la comprension de mensajes orales,
limitando la participacion oral espontanea de los nifios. El tipo de investigacion fue cuantitativo
y descriptivo, con aplicacion de instrumentos de observacién directa antes y después de la
intervencion. Como conclusion, se observo que la implementacion del programa de rimas y
adivinanzas aument6 la participacion oral, la fluidez y la articulacion de los nifios en
actividades comunicativas. Este antecedente es relevante para nuestra investigacion porque
sustenta que actividades Iudicas de tipo linguistico pueden fortalecer procesos de comprension

oral en el nivel de 4 afios.

Finalmente, Mamani (2025), desarroll6 la tesis titulada “Expresion oral y comprension
lectora en nifios de 5 anos de la Institucion Educativa Inicial 525 “Reyna del Carmen”, en
Lambayeque ”. Aunque el foco principal fue la relacion entre expresion oral y comprension
lectora, uno de los aspectos centrales estudiados fue la comprension de mensajes orales y la
capacidad de los nifios para procesar y responder adecuadamente al lenguaje recibido. El
problema que abordaron fue la necesidad de evidenciar como la comprension oral se vincula
con el desarrollo de otras habilidades comunicativas en educacion inicial, dado que los nifios

presentaban dificultades para responder coherentemente a mensajes complejos. El tipo de



investigacion fue cuantitativo, descriptivo, con analisis estadistico de correlaciones entre
variables expresivas y comprensivas. Como conclusion, Se determind que hay una relacién
importante entre la claridad en la expresion oral y la comprension de los mensajes en los nifios.
Este precedente es importante para nuestro estudio porque demuestra lo crucial que es
fortalecer la comprensidn oral desde los primeros afios de vida, lo cual respalda la necesidad

de una propuesta ludica enfocada en actividades comunicativas.

1.2. Bases tedricas

1.2.1. Teorias que sustentan la propuesta ludica

Teoria sociocultural de Lev Vygotsky y su influencia en la propuesta ludica

Lev Vygotsky formuld la teoria sociocultural del desarrollo, que sostiene que el
aprendizaje se produce mediante la interaccion social y la mediacidn cultural, en el que el nifio
genera significado mediante actividades que comparte con otros que son mas competentes. La
Zona de Desarrollo Préximo (ZDP), que se refiere a la distancia entre lo que el nifio es capaz
de hacer solo y lo que puede lograr con ayuda, es un elemento fundamental de este enfoque.
Se considera que en esta zona suceden los aprendizajes mas importantes (Smolucha, 2021).
Dentro del marco de la educacion inicial, el juego ludico se comprende no Gnicamente como
una actividad recreativa, sino también como una practica mediada que favorece la absorcién
de capacidades sociales y cognitivas. Esto permite que los nifios investiguen, vivan
experiencias y discutan significados con sus compafieros y maestros.

Se ha demostrado en estudios sobre la educacion de los nifios que, al promover el
didlogo, la participacion activa y la creacion colectiva del conocimiento, el juego como método
educativo se basa en la teoria sociocultural de Vygotsky. Okeke y Nhase (2025) descubrieron
que los educadores que ponen en practica tecnicas de juego en unidades moviles de educacion

infantil emplean preceptos vigotskianos, como la ZDP vy la interaccion social dirigida, para



crear entornos ladicos que fomentan la curiosidad, la comunicacion y el aprendizaje de
habilidades esenciales en los nifios. Esto ayuda a que las experiencias educativas se centren en
la investigacion guiada y tengan una calidad elevada.

Desde una Optica de tesis, se ha utilizado la teoria sociocultural de Vygotsky para
aclarar el rol esencial del juego ludico como medio de exploracion y desarrollo cognitivo en
los nifios. En un estudio realizado por Espinoza Chapilliquen (2025), se indica que el juego
ludico posibilita que los nifios actien dentro de su Zona de Desarrollo Préximo. Esto es asi
porque, mediante actividades simbolicas como el juego dramatico o el de roles, exploran
normas, funciones y roles sociales, incorporan instrumentos culturales y ejercitan habilidades
gue aun no han adquirido por si mismos. Todo esto promueve no solo la adquisicion de

conocimientos, sino también la mejora de las competencias sociales y cognitivas.

Asimismo, desde una perspectiva educativa, la revalorizacion del juego en términos
socioculturales enfatiza que no se debe considerar como un medio de entretenimiento, sino
como una estrategia didactica orientada que permite la mediacion de aprendizajes relevantes.
Segun Martinez (2021), el juego es una herramienta educativa esencial desde Vygotsky, ya que
fomenta la interiorizacion de funciones mentales superiores, como son la planificacion,
autorregulacion y pensamiento abstracto, a través de interacciones colectivas en contextos
ludicos organizados. Estas interacciones aseguran que los nifios encaren desafios cognitivos
acordes a su ZDP, promoviendo asi la curiosidad y la activa exploracion.

En sintesis, La teoria sociocultural de Lev Vygotsky proporciona un sélido marco
tedrico para establecer propuestas ltdicas en la educacion inicial. Esto se debe a que considera
el juego como una practica mediada por la sociedad, que no solo permite a los nifios explorar

y ser curiosos de manera natural, sino que ademéas favorece la creacion conjunta del



conocimiento, el desarrollo del lenguaje y la adquisicion de habilidades cognitivas y

socioemocionales en contextos interactivos significativos.

La Teoria del Aprendizaje Experiencial de David Kolb

Propone que el aprendizaje ocurre cuando se convierte la experiencia directa en un
conocimiento significativo, por medio de una secuencia constante de reflexion y accion. Desde
este punto de vista, el aprendizaje no es un proceso pasivo; en cambio, surge de la experiencia
activa en situaciones que posteriormente se examinan y generalizan para ser utilizadas en
contextos nuevos.

El ciclo de aprendizaje experiencial incluye cuatro fases: experiencia concreta,
observacion reflexiva, conceptualizacion abstracta y experimentacion activa, que constituyen
una base tedrica robusta para integrar propuestas ltdicas en procesos educativos, puesto que
actividades basadas en la experiencia permiten al nifio aprender “haciendo” y reflexionar sobre
lo que ha experimentado para construir significado propio.

Desde una perspectiva aplicada a la educacion infantil, investigaciones recientes han
utilizado el modelo del Aprendizaje Experiencial de Kolb para analizar cémo las actividades
ludicas al ofrecer experiencias concretas y significativas favorecen el desarrollo de
competencias esenciales en los nifios. Murillo (2024), realiz6 una investigacion cualitativa en
un centro de desarrollo infantil, donde se evidencié que las experiencias concretas y la
participacion activa de los nifios en actividades practicas son fundamentales para la
construccién de conocimientos, pues los participantes vinculaban de manera espontanea lo que
vivian con lo que aprendian, demostrando asi como el ciclo experiencial de Kolb potencia la
motricidad, la reflexion y la aplicacién del aprendizaje a nuevas situaciones dentro de contextos

ladicos.



La investigacion accion en educacion primaria respalda también la utilidad del enfoque
experiencial en la creacion de ambientes dinamicos y creativos. En un estudio publicado
,Puenayan (2024),observé que cuando los estudiantes participaban en actividades estructuradas
que seguian las fases del ciclo de Kolb desde la experiencia directa hasta la experimentacion
activa se generaban aprendizajes mas significativos y una mayor motivacion intrinseca para
explorar conceptos complejos, lo cual indica que la propuesta ludica basada en experiencias
concretas puede potenciar no solo habilidades cognitivas, sino también la curiosidad y el interés
por aprender.

Ademas, estudios centrados en actividades ladicas en educacion inicial vinculan
explicitamente el aprendizaje experiencial con la practica del juego como un medio de
construccién del conocimiento. Un trabajo sobre estrategias ltdicas en el aula sefiala que las
actividades basadas en la experiencia concreta como juegos interactivos, resolucion de
problemas y manipulaciones tangibles constituyen la base del aprendizaje significativo,
alinedndose con las primeras fases del ciclo de Kolb y promoviendo que los nifios pasen de la
accion a la reflexion y posteriormente a la aplicacion y adaptacion de lo aprendido. Esto
demuestra como el aprendizaje experiencial y la propuesta ludica convergen en estrategias
educativas efectivas para el desarrollo de competencias.

Por otro lado, investigaciones sobre el impacto del aprendizaje experiencial en
contextos educativos contemporaneos subrayan que este enfoque permite “cerrar el circuito del
conocimiento” mediante la reflexion activa sobre experiencias concretas, lo que facilita la
transferencia del aprendizaje a situaciones nuevas. Espinar (2020), destaca que este proceso
favorece no solo la adquisicién de habilidades cognitivas, sino también aspectos afectivos
como la motivacion, la autonomia y la confianza, elementos que son parte esencial cuando se
disefia una propuesta ludica que busca involucrar activamente a los nifios en la construccion de

nuevos aprendizajes a través del juego.



1.2.2. Teorias que sustentan la comprension oral

Teoria del desarrollo cognitivo de Piaget

Jean Piaget explicd que el desarrollo cognitivo de los nifios ocurre en etapas
progresivas, durante las cuales el pensamiento y el lenguaje se construyen activamente
mediante la interaccion con el entorno. Desde esta perspectiva constructivista, la comprension
oral capacidad de interpretar y construir significado a partir de mensajes hablados esta
estrechamente vinculada con las estructuras cognitivas que emergen en cada etapa del
desarrollo infantil (Siregar, 2025). En este sentido, la comprension oral no se desarrolla de
forma espontanea, sino que requiere experiencias significativas que permitan al nifio relacionar
sonidos, palabras y significados en contextos socialmente relevantes.

Etapa sensoriomotriz (0-2 afios): En esta etapa, el nifio comienza a crear esquemas
mentales elementales mediante la interaccidn sensorial con su medio ambiente, lo que establece
los cimientos para procesos linguisticos posteriores. El bebé, a pesar de que el lenguaje oral
todavia estd en su etapa inicial, reacciona ante las voces humanas, los tonos y los patrones
vocales. Esto va ayudando poco a poco a que pueda reconocer secuencias sonoras antes de
entender mensajes complejos y a formar significados. (Hernandez, 2023).

Etapa preoperacional (2-7 afios): En esta fase, que es propia de la educacién inicial,
los nifios desarrollan la funcion simbdlica, que les facilita dar sentido a palabras y frases con
el propdsito de representar mentalmente la realidad. Este desarrollo es crucial para la
comprension oral, pues permite que los nifios interpreten historias simples, sigan instrucciones
y aumenten su vocabulario de manera gradual, aunque todavia prevalecen procesos de
pensamiento intuitivo (Siregar, 2025). Actividades recreativas como dramatizaciones, juegos
de roles o narraciones favorecen la correlacion entre simbolos linglisticos y vivencias

especificas, lo que a su vez incentiva un entendimiento mas profundo de lo oido..



Etapa de operaciones concretas (7-11 afios): Durante esta fase, que va mas alla de la
etapa inicial, los nifios empiezan a adquirir competencias légicas concretas que les posibilitan
entender mensajes mas complejos, establecer relaciones de causa y efecto y estructurar sus
ideas con mayor orden. A pesar de que la educacién inicial es el objetivo principal de esta
investigacion, resulta relevante destacar que este periodo supone un progreso importante en la
profundizacién del entendimiento oral. En esta fase, los nifios logran deducir significados y

contextualizar mensajes de acuerdo a circunstancias particulares.

Segun la teoria de Piaget, el desarrollo de la comprension oral estd muy vinculado con
el desarrollo de estructuras cognitivas y con la interaccion que se tiene con experiencias que
tienen un significado. En esta linea, las estrategias pedagdgicas que incorporan actividades de
comunicacion y lddicas facilitan que los nifios construyan significado de manera activa, al
relacionar sonidos con representaciones mas complejas en su mente y al propiciar la
interpretacion de mensajes en situaciones reales. (Juarez et al., 2024).

En conclusién, La teoria de Piaget sobre el desarrollo cognitivo proporciona una sélida
base tedrica para comprender la comprension oral como una capacidad que surge y se fortalece
a medida que se desarrollan estructuras cognitivas mas avanzadas. Incorporar ejercicios
comunicativos, narrativos y ladicos que se adapten a la fase preoperacional de los nifios
posibilita establecer significados, asociar sonidos con contextos y reaccionar de una manera
mas habil a los mensajes orales en la ensefianza inicial.

Teoria de la Adquisicidn del Lenguaje de Chomsky (1965)

Noam Chomsky propuso que la adquisicion del lenguaje infantil no puede explicarse
Gnicamente por imitacién o refuerzo, sino que los seres humanos poseen una predisposicion
bioldgica innata para aprender la lengua a la que estan expuestos. Esta idea se sustenta en el

concepto de Gramatica Universal (GU), una estructura abstracta de principios linguisticos



comunes a todas las lenguas que guia la interpretacion y produccion de enunciados desde
edades tempranas (Birchenall, 2025). Segln esta perspectiva, los nifios no sélo escuchan y
repiten, sino que activan mecanismos cognitivos internos que les permiten interpretar y
comprender mensajes orales complejos, aun cuando no han sido expuestos explicitamente a
todas las formas linglisticas posibles. Este enfoque explica por qué la comprension oral se
desarrolla de manera rapida y sistematica incluso con estimulacion linguistica limitada.

Periodo preverbal (0 1 afios): en los primeros meses de vida, antes de que el nifio
produzca lenguaje, ya existe una sensibilidad auditoria y una predisposicion para reconocer
estructuras sonoras del habla. Estudios psicogenéticos contemporaneos muestran que los bebés
discriminan patrones de entonacion y fonemas de su lengua materna, lo cual es coherente con
la nocion chomskiana de un mecanismo innato de procesamiento linguistico que facilita la
comprension oral precursora de la produccién verbal (Massofia et al., 2024). Esta etapa es
fundamental para sentar la base oral de la comunicacion, pues permite que el nifio reconozca
ritmos, acentos y patrones linglisticos que luego integrard en la comprension de mensajes
parlados.

Etapa de “balbuceo y primeras palabras” (1 2 aiios): durante esta fase, el nifio
comienza a reorganizar internamente los datos linguisticos que ha escuchado en patrones
fonologicos mas estables, lo cual se alinea con la propuesta de un Dispositivo de Adquisicion
del Lenguaje (LAD) que facilita la deteccion de regularidades gramaticales y sonoras sin
instruccion explicita. Investigaciones psicogenéticas sobre adquisicion del lenguaje en nifios
de 2 a 5 afios sefialan que, incluso antes de producir oraciones completas, los nifios ya muestran
comprension de estructuras simples y responden adecuadamente a instrucciones orales basicas,
lo que evidencia la activacion temprana de mecanismos cognitivos innatos para la

interpretacion de mensajes hablados (Safi’i & Harahap, 2024).



Etapa de comprension oral en educacion inicial (2 5 afios): Cuando los nifios
acceden a la educacion inicial, ya han incorporado una cantidad suficiente de principios
linguisticos universales que les permiten entender oraciones y relatos mas complejos,
interpretar preguntas y responder de manera coherente a instrucciones verbales. Segun la vision
chomskiana, esta habilidad se entiende porque el LAD y la Gramatica Universal han hecho
posible que los nifios generen representaciones linguisticas internas que trascienden los
ejemplos especificos que han escuchado, lo que facilita la comprension de declaraciones
inéditas y diversas. Dado que los nifios no solo identifican palabras, sino que pueden organizar
y procesar relaciones gramaticales en tiempo real, trasladando asi la informacion escuchada a
significados utiles en contextos comunicativos variados, esto afecta directamente el desarrollo
de la comprensién oral.

La teoria chomskiana también destaca que la interaccion entre predisposiciones innatas
y el contacto con el input linguistico contribuye a que los nifios asimilen rapidamente el
lenguaje. Esto propicia que desarrollen habilidades de comprension oral desde edades
tempranas, las cuales se reflejan en la interpretacion de relatos, preguntas e instrucciones
cotidianas. De esta forma, a pesar de que Chomsky no define fases de desarrollo en un sentido
estricto como Piaget, su planteamiento pone de relieve la existencia de un orden cognitivo
subyacente y universal que dirige la comprension oral. Esto resulta coherente con los patrones
observados en estudios contemporaneos acerca del desarrollo y adquisicion del lenguaje en la
primera infancia.

1.3. Definicion conceptual

1.3.1. Variable independiente La propuesta ludica

Se describe como un conjunto de acciones organizadas y planificadas que emplean el juego
como eje pedagdgico para favorecer un aprendizaje significativo en la infancia, fusionando

metas educativas con dindmicas entretenidas, interacciones activas y contextos de exploracion



y participacion. Asi, el juego no es solo recreativo, sino un instrumento didactico con una
intencion  pedagogica concreta que busca impulsar capacidades comunicativas,
socioemocionales y cognitivas en la educacion temprana. Las sugerencias ludicas transforman
la experiencia de educacion al transformar las circunstancias de aprendizaje en vivencias que
vinculan el interés natural del nifio con metas curriculares, lo que fomenta una participacion
activa y significativa en el proceso educativo. (Gomez, 2024).

Importancia en la educacion inicial

En educacion inicial, La propuesta ludica es relevante porque proporciona ambientes
de aprendizaje estimulantes en los que los nifios tienen la oportunidad de experimentar,
explorar y descubrir de forma natural, lo que propicia procesos de construccién cognitiva,
creatividad y solucion de problemas. Al planear actividades ludicas con fines pedagdgicos, los
maestros posibilitan que los nifios vinculen contenidos con experiencias significativas; esto
aumenta la motivacion intrinseca y favorece el desarrollo temprano de competencias basicas.
(Villafuerte, 2024).

Ademas, la propuesta ludica es importante en la educacion inicial porque fomenta la
socializacion, la colaboracion y la interaccion comunicativa. Estos son aspectos clave para el
desarrollo integral de los nifios. Al participar en juegos y dindmicas grupales, los pequefios
ejercitan sus habilidades sociales, consolidan su autonomia y refuerzan su entendimiento de
roles y normas. Todo esto contribuye a su adaptacion escolar y a su crecimiento emocional.
(Lopez, 2024).

Implicancia en la comprension oral

Respecto a la implicancia de la propuesta ludica en la comprension oral, esta variable
es importante porque las actividades que tienen como base el juego crea contextos
comunicativos naturales en los que los nifios escuchan, interpretan, responden y negocian

significados con otros. Esto contribuye al desarrollo y fortalecimiento de las habilidades para



entender el lenguaje oral. La literatura pedagdgica indica que el empleo sistematico de
actividades ludicas bien planificadas mejora la habilidad de los nifios para procesar mensajes
verbales, ampliar su vocabulario y participar en intercambios significativos, lo cual refuerza la
comprension oral desde una perspectiva activa y contextualizada. (Zambrano et al., 2025).

Caracteristicas:

* Juego estructurado: Las propuestas ludicas integran juegos planificados con objetivos
educativos claros que no son solo recreativos, sino que sirven para orientar los aprendizajes de
forma sistematica en educacion inicial, potenciando la participacion activa y la exploracion
motivada del nifio (Tejada y Leandro, 2025).

» Exploracion creativa: Las actividades ludicas permiten que los nifios exploren ideas,
materiales y situaciones de forma creativa y autonoma, favoreciendo la construccion del
conocimiento mediante experiencias significativas (Miranda et al., 2023).

« Interaccion social: Una propuesta ltdica bien elaborada fomenta la interaccion tanto
con el docente como entre los compafieros, lo cual favorece la comunicacion, la conversacion
y el intercambio de significados en situaciones de juego conjunto. (Tejada y Leandro, 2025).

* Motivacion intrinseca: Las propuestas ludicas despiertan en los nifios el interés y el
compromiso de manera natural, ya que relacionan lo que aprenden con actividades amenas y
atractivas, lo cual aumenta su motivacién para aprender y participar. (Chujandama et al., 2023).

Dimensiones:

1.Cognitiva:

La dimension cognitiva de una propuesta lidica tiene que ver con la manera en que las
acciones de juego organizadas fomentan procesos mentales como pensar, resolver problemas
y construir significados, lo cual posibilita que los nifios organicen y modifiquen la informacién
mediante experiencias de aprendizaje con un significado relevante. Los autores sostienen que

el aprendizaje a través del juego fomenta un desarrollo cognitivo activo, en el cual los nifios



investigan, ponen a prueba y reflexionan acerca de situaciones de aprendizaje integradas.
(Tejada y Leandro, 2025).

2.Social:

La dimension social estd relacionada con las posibilidades que brinda la propuesta
ludica para que los nifios interacten con sus compafieros y maestros, a través de juegos
conjuntos, desarrollando capacidades de comunicacion, colaboracién y regulacion social. Esto
contribuye a fortalecer las relaciones interpersonales en el entorno educativo. (Tejada y
Leandro, 2025).

3.Motivacional:

La dimension motivacional supone que el empleo del juego como eje pedagdgico
estimula la curiosidad, el interés y la participacion activa de los nifios en las actividades
educativas, lo que produce una implicacion intrinseca en el proceso de ensefianza al asociar el

deseo natural de jugar con metas pedagogicas definidas. (Zambrano et al., 2024).
1.3.2. Variable dependiente comprension oral

Se conoce como comprension oral a la habilidad de un nifio para escuchar, procesar, interpretar
y extraer el sentido de mensajes orales en un contexto comunicativo. Esta capacidad supone
facultades cognitivas como atencion, memoria, inferencia y dominio del vocabulario, que
posibilitan entender instrucciones, relatos o explicaciones verbales. Esta habilidad es vista
como una destreza esencial para el desarrollo del lenguaje en la infancia. En la educacion
inicial, se considera que constituye la base para adquirir otras competencias académicas mas
complejas y otros idiomas. (Barreyro, 2024).

Ademas, se puede interpretar como un proceso activo y constructivo en el que los nifios
incorporan la informacion obtenida por medio del oido a sus saberes previos, lo cual les permite

construir significado y responder apropiadamente a los mensajes orales. Esta es una habilidad



fundamental para poder comunicarse de manera efectiva e interactuar socialmente dentro de
entornos educativos. (Basurto y Mendoza, 2023).

Importancia en la educacion inicial

La comprension oral Es esencial en la educacion inicial porque representa el comienzo
para que los nifios puedan acceder a aprendizajes futuros, dado que hay situaciones
permanentes de dialogo, cuentos, instrucciones y explicaciones orales en el aula. Asimismo,
una comprension oral solida se vincula con un mejor desempefio en lectoescritura y otras
competencias linglisticas, ya que posibilita procesar y estructurar la informacién verbal de
forma efectiva, lo cual simplifica la transicion hacia contenidos mas complejos. (Weadman et
al., 2022).

Asimismo, la relevancia de la comprension oral en la educacion inicial se debe a que
no solamente ayuda a adquirir conocimientos académicos, sino que también promueve el
intercambio social, el establecimiento de vinculos y una participacion activa en entornos de
aprendizaje. Esto es posible debido a que los nifios son capaces de entender preguntas,
instrucciones y relatos, lo cual tiene un efecto positivo en su desarrollo emocional,
comunicativo y cognitivo. (Punina et al., 2025).

Dimensiones:

Dimensién literal: La dimensién literal de la comprensidn oral Se refiere a la habilidad
del nifio para reconocer y recordar informacién explicita en un mensaje hablado, incluyendo
personajes, sucesos o secuencias que se presentan de manera clara. Esto se demuestra cuando
los nifios pueden responder a preguntas directas acerca de lo que han oido sin tener que hacer
inferencias complicadas. (Becerra et al., 2023).

Dimensién inferencial: La dimension inferencial Supone la capacidad de entender
significados tacitos en un discurso hablado, relacionando ideas y deduciendo lo que no se dice

textualmente, como prever los resultados o razonar las razones de los personajes. Para construir



un sentido méas profundo de lo que se escucha, esta capacidad necesita combinar la informacion
explicita con conocimientos previos. (Becerra et al., 2023).

Dimensién critica: La dimension critica comprende la habilidad de emitir juicios,
valorar la intencion del hablante y analizar la pertinencia o veracidad del mensaje oral, lo cual
en educacion inicial se manifiesta cuando los nifios expresan opiniones personales sobre lo
escuchado, valoran acciones de personajes 0 hacen evaluaciones simples del contenido

(Becerra et al., 2023).



1. DISENO METODOLOGICO

2.1. Tipo de investigacion:

La investigacion se desarrolld con enfoque cuantitativo, porque recolecté datos
observables y medibles para describir el desempefio de los nifios en comprension oral; en
coherencia con este enfoque, se sigui6 un proceso secuencial que partio del planteamiento del
problema, delimitacién de objetivos, definicion de variables e indicadores, medicion en un
contexto real, y andlisis mediante estadistica descriptiva (frecuencias y porcentajes) para
sintetizar el nivel alcanzado en cada indicador (Hernandez-Sampieri, Fernandez-Collado, &

Baptista-Lucio, 2014).

En cuanto al alcance, fue descriptivo porque buscO especificar propiedades y
caracteristicas del nivel de comprension oral en los nifios de 4 afios, describiendo cémo se
manifestaba en los indicadores definidos; y propositivo porque, a partir del diagnostico
obtenido, se elabor6 una propuesta ludica orientada a atender las necesidades identificadas,
articulando actividades de juego que fortalezcan la comprension oral en situaciones auténticas

de aula (Herndndez-Sampieri et al., 2014).

Respecto al disefio, la investigacion fue no experimental, dado que no se manipularon
deliberadamente variables, sino que se observaron los fendmenos tal como ocurrieron en su
contexto natural; ademas, fue transeccional (transversal) porque la evaluacion se realiz6 en un
solo momento, describiendo el estado del desarrollo de la comprensidn oral en el periodo de

aplicaciéon (Hernandez-Sampieri et al., 2014).



Dx

Dx: Datos de la evaluacion diagnostica
T: Desarrollo de la comprension oral

P: Propuesta ludica P

2.2. Poblacion, muestra.

La poblacion de estudio estuvo conformada por 16 nifios de 4 afios matriculados en
la IEI 489 — Olmos, quienes cumplieron con las caracteristicas establecidas para la
investigacion, ya que pertenecian al grupo etario y al contexto educativo donde se pretendid
analizar y fortalecer la comprension oral. En correspondencia con el criterio metodolégico,
dicha poblacion se consider6 como el conjunto total de casos que reunieron las
especificaciones definidas para el estudio, por lo que constituy6 la base sobre la cual se
desarroll6 el proceso de recoleccion y analisis de datos. Debido a que el numero de
participantes fue accesible y manejable, se trabajé con muestra censal, es decir, la muestra
estuvo integrada por los mismos 16 nifios, lo que permitié evaluar a la totalidad del grupo
sin necesidad de aplicar procedimientos de seleccion o muestreo. En este sentido, si bien la
muestra suele definirse como un subgrupo de la poblacién cuando no se incluye a todos sus
integrantes, en esta investigacion se asumio el censo como estrategia para lograr una
descripcion mas completa y precisa del nivel de comprensién oral en el aula, evitando sesgos
derivados de la exclusion de participantes (Hernandez-Sampieri et al., 2014).

Tabla 1 Total, de estudiantes

Edad Cantidad

4 anos 16

Total 16




2.4.

2.3. Técnicas, instrumentos

Técnicas: Para la recoleccion de la informacion, se empled la técnica de
observacion, ya que permitio registrar de manera directa y sistematica el desempefio real
de los nifios durante situaciones pedagdgicas habituales del aula, sin alterar su dindmica
natural. Esta eleccion respondio a la necesidad de obtener evidencias auténticas del
comportamiento comunicativo, considerando que en la educacién inicial el lenguaje se
expresa con mayor claridad en actividades cotidianas como la escucha de cuentos, la
participacién en dialogos guiados, el juego, las rutinas y las interacciones espontaneas con

pares y adultos. (Herndndez-Sampieri et al., 2014).

Instrumentos: Como instrumento se utiliz6 una guia de observacion, la cual fue
estructurada previamente mediante indicadores y criterios de registro vinculados a la
comprension oral, de modo que cada sesién de observacion permitiera consignar, con
orden y coherencia, los niveles de logro evidenciados por los nifios. La aplicacién del
instrumento se realizé durante el desarrollo de actividades pedagogicas planificadas,
registrandose conductas observables relacionadas con la atencion al mensaje, la
comprension de informacion explicita, la interpretacion de intenciones comunicativas y la
capacidad de responder de manera pertinente. Asi, la guia facilitd la sistematizacion de la
informacion y garantizé que los datos recogidos fueran consistentes y comparables entre
los participantes, proporcionando un sustento empirico para el diagnéstico y para la
posterior elaboracion de la propuesta ludica orientada a mejorar la comprension oral.
(Hernandez-Sampieri et al., 2014).

Procedimientos
El procedimiento que se siguid inicio con la coordinacion institucional: se solicitd

autorizacion a la direccion de la IEI 489 — Olmos y se informo a las familias sobre el



propésito del estudio, asegurando la confidencialidad de los datos y el uso exclusivamente
académico de la informacion. Luego, se operacionalizo la variable “comprension oral” y
se elabord la guia de observacion con indicadores y criterios de registro, procurando que
cada item fuese observable y pertinente para nifios de 4 afios. Posteriormente, el
instrumento fue sometido a juicio de expertos para revisar claridad, coherencia y
pertinencia, y se realizaron los ajustes correspondientes. A continuacion, se efectué una
aplicacion piloto breve para verificar el entendimiento de los indicadores y la viabilidad
del registro en el aula; con esos resultados se afino la version final. Después, se aplico la
observacién directa a los 16 nifios (muestra censal) durante actividades pedagogicas
habituales (rutinas, cuentos, dialogo guiado y juego), registrando el desempefio en
situaciones reales sin alterar la dindmica del aula. Seguidamente, se procedi6 a la
codificacion y tabulacion de los datos en una matriz, y se realizd el analisis descriptivo
mediante frecuencias y porcentajes para determinar niveles de logro. Con base en el
diagnostico, se disefid la propuesta lidica ajustada a las necesidades identificadas,
estructurando actividades, materiales y sesiones orientadas a fortalecer la comprension
oral; finalmente, la propuesta fue revisada para asegurar su coherencia con el diagndéstico
y su aplicabilidad en el contexto escolar, siguiendo la légica metodoldgica recomendada
para estudios cuantitativos descriptivos y no experimentales (Hernandez-Sampieri et al.,
2014).
2.5.Métodos de andlisis de datos

Para el andlisis de datos se procedio, en primer lugar, a codificar la informacion obtenida
mediante la guia de observacion, asignando valores numéricos a cada indicador y a los
niveles de desempefio (Inicio, Proceso y Logrado), y luego se organizé todo en una matriz
de datos para garantizar el orden, la consistencia y la revisién de posibles registros

incompletos. Posteriormente, se aplicd estadistica descriptiva, calculandose frecuencias



absolutas (fr) y frecuencias relativas o porcentajes (%) por indicador, por dimension y de
manera global, debido a que el proposito del estudio fue describir el comportamiento de la
variable sin manipulacion experimental. Con estos resultados se elaboraron tablas de
distribucion y, cuando fue pertinente, graficos para visualizar tendencias y comparar
niveles entre dimensiones, interpretando los hallazgos en funcién de los objetivos y del
contexto pedagogico; finalmente, el diagndstico obtenido sirvié como base para sustentar
la propuesta ludica, articulando las estrategias planteadas a los indicadores con mayor
concentracion en Inicio y Proceso, siguiendo la logica de andlisis cuantitativo planteada
para estudios descriptivos y no experimentales (Hernandez-Sampieri, Fernandez-Collado,

& Baptista-Lucio, 2014).



I11. RESULTADOS

VARIABLE: COMPRENSION ORAL

Tabla 2 Dimensioén literal

DESARROLLO ALCANZADO

Inicio Proceso Logrado
INDICADORES TOTAL
fr % fr % fr %

Responde quién es el

01 personaje principal del 5 31,3 7 43,7 4 25 16
cuento
Sefiala en una lamina al

02 animal mencionado en la 3 18,7 8 50 5 31,3 16
narracion.
Menciona doénde ocurre la

03 6 375 8 50 2 12,5 16
historia
Menciona uno de los objetos

04 7 437 6 375 3 18,7 16
que aparecen en el relato.
Identifica  una  accién

05 _ _ 7 437 7 437 2 125 16
realizada por un personaje

TOTAL 35% 45% 20% 100%

Nota: Resultados de la aplicacion de la guia de observacion

Interpretacion:

En la Tabla 2 se evidencia que, en la dimension literal de los nifios de 4 afios (n = 16),
predomina un desempefio ubicado en el nivel Proceso (45%), seguido del nivel Inicio (35%) v,
en menor proporcion, el nivel Logrado (20%), lo que sugiere que la mayoria comprende
informacion explicita del cuento, pero aun requiere acompafiamiento para consolidar
respuestas literales con mayor precision y autonomia. Al analizar los indicadores, el mejor
rendimiento relativo se observa en “Sefiala en una lamina al animal mencionado en la
narracion”, donde la mitad se ubica en Proceso (50%) y casi un tercio en Logrado (31,3%), lo

cual indica que el apoyo visual facilita la identificacion directa. En cambio, se aprecian mayores



dificultades en tareas de recuperacion verbal especifica, como “Menciona donde ocurre la
historia” (37,5% en Inicio y solo 12,5% en Logrado) y “Identifica una accion realizada por un
personaje” (43,7% en Inicio y 12,5% en Logrado), lo que revela que recordar detalles explicitos
sin soporte visual resulta mas demandante. Asimismo, indicadores como “Menciona uno de los
objetos que aparecen en el relato” y “Responde quién es el personaje principal” muestran
distribuciones concentradas entre Inicio y Proceso, confirmando que el reconocimiento literal
estd en desarrollo y que el logro pleno todavia es reducido; en conjunto, los datos indican un
avance funcional, pero con necesidad de fortalecer estrategias de escucha atenta, preguntas

guiadas y actividades de recuperacion literal para elevar el porcentaje de Logrado.

Tabla 3 Dimensién inferencial

DESARROLLO ALCANZADO

Inicio Proceso Logrado
INDICADORES TOTAL
fr % fr % fr %

Responde por qué el

01 personaje estaba contento o 3 18,7 9 56,3 4 25 16
triste en la historia
Predice qué cree que pasara

02 ] 5 31,3 8 50 3 18,7 16
después en el cuento
Explica por qué el personaje

03 Peap q P . 4 25 7 437 5 31,3 16
hizo esa accion
Relaciona el cuento con su

04 vida diaria (¢si le ha pasado 2 12,5 8 50 6 37,5 16
algo parecido?).

Da una posible solucién a un

05 problema presentado en la 5 31,3 7 43,7 4 25 16
historia.
TOTAL 24% 49% 27% 100%

Nota: Resultados obtenidos de guia de observacion



En la Tabla 3, correspondiente a la dimension inferencial en nifios de 4 afios (n = 16), se observa
un desempefio global predominantemente ubicado en Proceso (49%), sequido de Logrado
(27%) y Inicio (24%), lo que indica que la mayoria ya intenta interpretar y deducir informacion
implicita, aunque todavia requiere mediacion para sostener inferencias con mayor claridad. Por
indicadores, destaca “Responde por qué el personaje estaba contento o triste”, donde mas de la
mitad se sitGa en Proceso (56,3%) y un cuarto en Logrado (25%), evidenciando avances en la
comprension de estados emocionales a partir del relato. Asimismo, el mejor desempefio se
aprecia en “Relaciona el cuento con su vida diaria”, al presentar el menor porcentaje en Inicio
(12,5%) y el mayor en Logrado (37,5%), sugiriendo que vincular situaciones narrativas con
experiencias cercanas facilita la inferencia. En contraste, “Predice qué pasara después”
concentra una proporcién relevante en Inicio (31,3%) y menor en Logrado (18,7%), mostrando
que anticipar eventos futuros resulta mas complejo a esta edad. De manera similar, “Da una
posible solucion a un problema” y “Explica por qué el personaje hizo esa accion” se distribuyen
principalmente entre Proceso (43,7%) y Logrado (25%-31,3%), lo cual refleja un progreso
moderado en razonamiento causal y resolucién de problemas; en conjunto, los resultados
evidencian que las habilidades inferenciales estan en desarrollo con un nivel de consolidacion
aun parcial, por lo que se recomienda fortalecer preguntas “;por qué...?” y “;qué crees que
pasard...?” con apoyo de pistas, imagenes y reformulacién oral para incrementar el nivel

Logrado.

Tabla 4 Dimension criterial

DESARROLLO ALCANZADO

Inicio Proceso Logrado
INDICADORES TOTAL
fr % fr % fr %

Expresa si le gusté o no el
01 cuento y da una razén 4 25 8 50 4 25 16

sencilla.



Comenta si un personaje

02 actu6 bien o mal en la 5 31,3 9 56,2 2 12,5 16
historia.
Responde qué parte del

03 cuento le pareci6 mas 5 31,3 7 43,7 4 25 16
divertida o aburrida.
Explica si el final del cuento

04 fue justo o injusto para los 4 20 9 56,2 3 18.8 16
personajes.
Elige entre dos opciones qué

05 decision fue mejor en la 5 31,3 8 50 3 18.8 16
historia y justifica.

TOTAL 29% 51% 20% 100%

Nota: Resultados obtenidos de la aplicacion de la guia de observacién

Interpretacion:

En la Tabla de la dimension criterial de los nifios de 4 afios (n = 16) se aprecia un patrén global
donde predomina el nivel Proceso (51%), seguido de Inicio (29%) y, en menor medida,
Logrado (20%), lo que evidencia que la mayoria ya emite valoraciones sobre el cuento, aunque
aun le cuesta sustentar sus juicios con argumentos claros y consistentes. A nivel de indicadores,
se observa mejor desempefio relativo en “Expresa si le gustd o no el cuento y da una razon
sencilla” y “Qué parte le parecié mas divertida o aburrida”, donde el Logrado alcanza 25%,
mostrando que los nifios logran opinar con mayor facilidad cuando se apoya en preferencias
personales. En cambio, las mayores dificultades aparecen en tareas que exigen un juicio moral
mas definido, como “Comenta si un personaje actud bien o mal”, donde el Logrado desciende
a 12,5% y se concentra en Proceso (56,2%), indicando que juzgar conductas requiere mayor
orientacion docente (por ejemplo, preguntas guiadas). De forma similar, en “Explica si el final
fue justo o injusto” y “Elige qué decision fue mejor y justifica” se mantiene la concentracion
en Proceso (50%-56,2%) y un Logrado moderado (18,8%), lo que sugiere que la nocion de

justicia y la comparacion de decisiones estan emergiendo, pero todavia no se consolidan



plenamente; en conjunto, los resultados confirman que la comprension criterial estad en una
etapa de avance intermedio, con necesidad de reforzar estrategias de argumentacion oral

sencilla (porque..., yo pienso que...) para incrementar progresivamente el nivel Logrado.

Tabla 5 Nivel de comprension oral de los nifios de 4 afios de la IEI 489 — Olmos.

DESARROLLO ALCANZADO
Inicio Proceso Logrado
INDICADORES fr % fr % fr % TOTAL
01 Dimension literal 5 313 7 437 4 25 16
02 Dimension inferencial 4 25 8 50 4 25 16
03 Dimension criterial 6 375 7 437 3 18.8 16
TOTAL 31,3% 45,8% 22,9% 100%

Nota: Resultados obtenidos de la aplicacion del cuestionario de evaluacion diagnostica
Interpretacion:

En la Tabla 5 sobre el nivel de comprensidn oral de los nifios de 4 afios de la IEI 489 — Olmos
(n = 16), se evidencia un desempefio global concentrado principalmente en el nivel Proceso
(45,8%), sequido de Inicio (31,3%) y, en menor proporcion, Logrado (22,9%), lo que indica
que la mayoria de los nifios comprende parcialmente los mensajes orales y requiere
acompafiamiento para consolidar habilidades de comprension con mayor autonomia. Por
dimensiones, la literal presenta el mejor perfil relativo, con 25% en Logrado y 43,7% en
Proceso, lo que sugiere que los nifios logran identificar informacion explicita (personajes,
hechos o elementos directos) con mayor facilidad. En la dimension inferencial, el
comportamiento es similar, con 50% en Proceso y 25% en Logrado, evidenciando avances en
deducir significados y explicar causas, aunque todavia con apoyo. En contraste, la dimension
criterial muestra mayor dificultad, al registrar el porcentaje mas alto en Inicio (37,5%) y el mas
bajo en Logrado (18,8%), reflejando que emitir juicios, valorar acciones o justificar opiniones

resulta mas complejo a esta edad. En conjunto, los resultados confirman un nivel de



comprension oral en desarrollo, con fortalezas en lo literal e inferencial emergente, y una
necesidad méas marcada de estrategias pedagogicas que potencien la argumentacion sencilla 'y

la valoracion critica para elevar progresivamente el nivel Logrado.



IV. DISCUSION DE RESULTADOS

En relaciéon con el objetivo especifico 1: diagnosticar el nivel de desarrollo de la
comprension oral en los nifios de 4 afios de la IEI 489 — Olmos (n = 16), los resultados
evidenciaron un desempefio global mayoritariamente ubicado en Proceso, con una proporcion
importante ain en Inicio y un porcentaje menor en Logrado, lo que permitié caracterizar un
nivel de comprension oral en desarrollo y todavia no consolidado. Este patron se interpreto
como la presencia de avances funcionales para comprender mensajes orales, junto con
limitaciones para sostener respuestas con precision, autonomia y justificacion oral,
especialmente cuando la demanda cognitiva aumentd (por ejemplo, anticipar, explicar causas
0 emitir juicios). En ese sentido, el diagnostico realizado fue consistente con lo reportado en
contextos similares donde el lenguaje oral en nifios de 4 afios tiende a mostrar brechas entre la
comprension basica y las habilidades de mayor elaboracién, destacando la necesidad de
intervenciones pedagdgicas sistematicas para fortalecer la comprensién desde la primera
infancia (Sanchez, 2024).

Respecto a la dimension literal (Tabla 2), predominé el nivel Proceso (45%), seguido
de Inicio (35%) y Logrado (20%), lo cual indic6 que los nifios comprendieron mejor la
informacidn explicita cuando contaron con apoyos concretos, principalmente visuales. En
particular, el rendimiento mas favorable se observé en la identificacion guiada por laminas (p.
ej., sefialar el animal mencionado), lo que sugirié que la combinacién de escucha y soporte
grafico facilitd el reconocimiento directo de datos del cuento. En contraste, las tareas de
recuperacion verbal especifica (mencionar el lugar, identificar acciones y objetos) concentraron
mayores porcentajes en Inicio, evidenciando que retener y verbalizar detalles sin apoyos
requiere mayor madurez linglistica y entrenamiento en escucha atenta. Estos hallazgos
dialogaron con investigaciones que sostuvieron que la aplicacion de actividades ludicas

estructuradas incrementa la comprension de mensajes sencillos y la coherencia en las



respuestas orales, precisamente al ofrecer mediaciones didacticas que sostienen el recuerdo de
informacidn explicita mediante dindmicas de participacion y retroalimentacion inmediata
(Caceres, 2024).

En la dimensién inferencial (Tabla 3), los resultados mostraron un predominio de
Proceso (49%), con Logrado (27%) y Inicio (24%), lo que reflejé que los nifios empezaron a
deducir significados implicitos, aunque con necesidad de mediacion. Se observé mejor
desempefio al inferir emociones (por qué estaba triste o contento) y, sobre todo, al relacionar
el cuento con experiencias cotidianas (mayor proporcion en Logrado), lo cual indicé que la
inferencia se volvio méas accesible cuando la tarea se conectd con vivencias cercanas. En
cambio, anticipar lo que sucederia después (prediccion) concentré un porcentaje relevante en
Inicio, mostrando que proyectar consecuencias demanda mayor elaboracién mental y dominio
del hilo narrativo. Esta lectura fue coherente con evidencias que resaltaron que una pedagogia
basada en el juego —incluyendo relatos, dramatizaciones, interaccion colaborativa y preguntas
guiadas— incrementa la participacion oral y favorece procesos de interpretacion y deduccion,
creando condiciones para que el nifio formule explicaciones y predicciones con mayor
seguridad (Ekeh, 2022).

En cuanto a la dimension criterial (Tabla 4), se mantuvo el predominio de Proceso
(51%), seguido de Inicio (29%) y Logrado (20%), lo que evidenci6é que los nifios lograron
opinar sobre el cuento, pero presentaron dificultades para sustentar sus valoraciones con
razones claras. Los mejores desempefios se concentraron en tareas vinculadas a preferencias
personales (gustd/no gusto; parte divertida/aburrida), mientras que los porcentajes mas bajos
en Logrado se presentaron en juicios de tipo moral (actu6é bien/mal) y en valoraciones mas
abstractas (justo/injusto; elegir la mejor decisién y justificar), lo que sugirid que la
argumentacién oral y la nocion de justicia ain estaban emergiendo. En términos pedagdgicos,

esto indicd que el componente criterial requiere experiencias comunicativas planificadas donde



el nifio compare, elija y explique con frases sencillas (“yo pienso... porque...”), reforzadas con
ejemplos y andamiaje docente. Esta interpretacion se aline6 con estudios que reportaron que
los juegos verbales y las dindmicas comunicativas planificadas generan mejoras observables
en comprension y expresion oral, al promover que los nifios produzcan respuestas mas
reflexivas y estructuradas, aspecto crucial cuando se busca elevar el nivel criterial (Torres &
Véasquez, 2024).

En sintesis, el diagnostico integral del objetivo especifico 1 mostro que la comprension
oral de los nifios de 4 afios de la IEI 489 — Olmos se ubic6 mayormente en un nivel intermedio
(Proceso), con fortalezas relativas en lo literal apoyado por estimulos visuales y avances
inferenciales cuando existiéo conexién con la vida cotidiana, mientras que el componente
criterial evidencié mayores retos por la exigencia de justificar y valorar. Esta configuracion de
resultados no se interpretd como un estancamiento, sino como una base pedagdgica clara para
orientar una propuesta, debido a que el progreso se concentrd en tareas con mediacion y
disminuyé cuando la demanda de razonamiento y argumentacién aumentd. Por ello, la
discusion sostuvo que una propuesta ludica estructurada resultd pertinente para atender las
necesidades identificadas, dado que la evidencia reciente ha mostrado que integrar estrategias
ludicas planificadas incrementa la frecuencia de respuestas orales coherentes, fortalece
vocabulario y favorece la comprensién de mensajes, elementos directamente vinculados con
las tres dimensiones evaluadas (Cedefio, 2025).

En relaciébn con el objetivo especifico 2, orientado a sustentar tedrica y
metodoldgicamente la propuesta lidica para mejorar la comprension oral en los nifios de 4 afios
de la IEI 489 — Olmos, la discusion se fundamenta en que los hallazgos del diagnostico
evidenciaron un predominio del nivel Proceso en las tres dimensiones (literal, inferencial y
criterial), con presencia relevante de Inicio y menor proporcién de Logrado, lo que demuestra

que los nifios requieren mediacion pedagdgica intencional para avanzar desde la comprension



explicita hacia la interpretacion y la valoracion con justificacion. Esta necesidad se sustenta
tedricamente desde la teoria sociocultural de VVygotsky, al plantear que el aprendizaje ocurre
en interaccion social mediada, y que los avances mas significativos se alcanzan en la Zona de
Desarrollo Proximo, precisamente cuando el docente ofrece andamiaje para que el nifio logre
desempefios que aun no realiza por si solo; por ello, la propuesta ludica se justifica como un
dispositivo de mediacion que organiza el juego con propésito comunicativo, generando
situaciones de dialogo guiado, preguntas estratégicas, apoyo visual y participacion entre pares,
tal como se ha destacado en investigaciones donde el juego se articula con principios
vigotskianos para estimular curiosidad, comunicacion y aprendizaje de calidad en educacion
infantil (Smolucha, 2021; Nhase & Okeke, 2025). Del mismo modo, desde la mirada de
Martinez (2021) y de aportes de tesis como Espinoza Chapilliquen (2025), el juego simbdlico
y dramatico favorece la internalizacién de herramientas culturales y funciones mentales
superiores —planificacion, autorregulacion y pensamiento representacional—, lo cual resulta
pertinente para fortalecer la comprension oral al permitir que el nifio practique roles, escuche
consignas, negocie significados y reconstruya relatos en un contexto significativo.
Complementariamente, la teoria del aprendizaje experiencial de Kolb robustece la propuesta al
explicar que los aprendizajes se consolidan mediante un ciclo de experiencia concreta—
reflexion—conceptualizacion—experimentacion, coherente con una intervencién lddica donde
los nifios “aprenden haciendo” (juego, dramatizacién, manipulacion, resolucion de situaciones)
y luego reorganizan lo vivido mediante preguntas orales, retroalimentacion y aplicacion en
nuevas dinamicas; en consecuencia, los resultados del diagndstico justifican
metodoldgicamente que la propuesta disefie actividades que aseguren experiencias
comunicativas auténticas y repetidas, capaces de mover al nifio del reconocimiento literal hacia
la inferencia y la argumentacién sencilla, tal como evidencian investigaciones que reportan

aprendizajes mas significativos y motivacion superior cuando se estructuran actividades



siguiendo el ciclo experiencial (Murillo, 2024; Puenayan, 2024; Espinar, 2020). Asimismo, la
fundamentacion sobre la comprension oral se fortalece con la teoria del desarrollo cognitivo de
Piaget, considerando que los nifios de 4 afios se ubican en la etapa preoperacional, caracterizada
por la funcion simbdlica y el pensamiento intuitivo; por ello, el juego —especialmente el
simbdlico, narrativo y de roles resulta metodologicamente pertinente porque conecta el
lenguaje con experiencias concretas, facilitando que el nifio asocie palabras, acciones y
significados, y construya progresivamente interpretaciones mas complejas a partir de relatos,
instrucciones y preguntas (Siregar, 2025; Juarez et al., 2024). Finalmente, desde la teoria de
adquisicion del lenguaje de Chomsky, la propuesta se sustenta en que el nifio posee una
predisposicion para procesar estructuras linguisticas, pero requiere input lingtistico rico y
oportunidades de interaccion para consolidar la comprension de enunciados variados; en ese
marco, el juego planificado aporta exposicion funcional al lenguaje, incrementa el
procesamiento de relaciones gramaticales en tiempo real y amplia vocabulario en situaciones
naturales de comunicacion, lo que contribuye a elevar el nivel de comprension oral en sus tres
dimensiones (Birchenall, 2025; Safi’i & Harahap, 2024). En sintesis, el sustento teorico-
metodoldgico demuestra coherencia interna entre los resultados diagnosticados y la propuesta
ludica: al integrar mediacion social (Vygotsky), experiencia-reflexion-aplicacion (Kolb) y
ajuste al desarrollo simbdlico infantil (Piaget), sumado al fortalecimiento del input linglistico
(Chomsky), la propuesta se configura como una intervencion pertinente para incrementar la
comprension oral, al convertir el juego en estrategia didactica estructurada con intencion
comunicativa, tal como lo define la literatura sobre propuestas lidicas orientadas a aprendizajes
significativos en educacion inicial (Gomez, 2024; Villafuerte, 2024; Zambrano et al., 2025).
El objetivo especifico 3, orientado a disefiar una propuesta ludica para mejorar la
comprension oral de los nifios de 4 afios de la IEI 489 — Olmos, se concretd mediante la

elaboracidn de un conjunto de actividades planificadas y secuenciadas, pertinentes a la edad y



a las caracteristicas del desarrollo infantil, considerando que los nifios se encuentran en la etapa
preoperacional descrita por Piaget, en la cual predomina la funcion simbdlica, el pensamiento
intuitivo y la necesidad de aprender a partir de experiencias concretas, significativas y
vinculadas al juego; por ello, la propuesta incorpord dindmicas de narracion, dramatizacion,
juego de roles, secuencias de imagenes y juegos de escucha que permiten asociar palabras con
acciones, personajes y situaciones, favoreciendo la identificacion literal, la inferencia simple y
la valoracidn béasica del contenido. Ademas, se incorporé el enfoque metodologico de Chomsky
al poner énfasis en un ambiente linguistico sistematico y rico. Esto incluye una exposicion
regular a estructuras orales diversas, preguntas intencionales, modelado de enunciados,
expansion del vocabulario y oportunidades continuas para responder. Asi, el nifio es capaz de
procesar y reorganizar el lenguaje que escucha internamente, mejorando poco a poco su
habilidad para entender mensajes nuevos. En suma, el disefio de la propuesta se centrd en
convertir el juego en una estrategia didactica organizada que fomente la comprension oral
mediante situaciones de comunicacién genuinas, estimulantes y adecuadas al nivel evolutivo

infantil.



V. PROPUESTA DE INTERVENCION

4.1. Denominacion:
Propuesta ludica para mejorar la comprension oral de los nifios de 4 afios de la IEI 489 —

Olmos.

4.2. Fundamentacion

La presente tesis se fundamenta en la problemética evidenciada en la IEI 489 — Olmos,
donde los nifios de 4 afilos muestran dificultades para comprender mensajes orales de manera
autébnoma y sostenida durante actividades habituales del aula, como la escucha de cuentos,
consignas y conversaciones pedagdgicas. Esta situacion limita su participacion activa, la
organizacion de ideas y la posibilidad de responder con claridad a preguntas relacionadas con
lo escuchado, afectando el desarrollo de competencias comunicativas propias de su edad.
Frente a ello, se aplicd una guia de observacion que permitié diagnosticar el nivel de
comprension oral en sus dimensiones literal, inferencial y criterial, identificandose un
predominio del nivel Proceso (45,8%), seguido de Inicio (31,3%) y un porcentaje menor en
Logrado (22,9%). Por dimensiones, la literal alcanzé mejores resultados (25% en Logrado),
evidenciando que los nifios identifican con mayor facilidad informacidn explicita; la inferencial
mostro avances similares, aunque todavia con necesidad de apoyo; mientras que la criterial
presentd mayores dificultades, con el porcentaje més alto en Inicio (37,5%) y el méas bajo en
Logrado (18,8%), reflejando que emitir opiniones, justificar respuestas y valorar acciones del
relato resulta mas complejo a esta edad. Estos hallazgos evidencian la necesidad de
implementar una intervencion didactica pertinente y motivadora que fortalezca
progresivamente la comprension oral, especialmente en aquellos niveles que demandan mayor

elaboracion del pensamiento.



En este marco, la propuesta ludica se sustenta en la teoria del desarrollo cognitivo de
Piaget, considerando que los nifios de 4 afios se ubican en la etapa preoperacional, caracterizada
por el pensamiento intuitivo, el predominio de la funcion simbolica y el aprendizaje a partir de
experiencias concretas. Desde esta perspectiva, el juego constituye un medio privilegiado para
construir significados, ya que permite representar situaciones, manipular informacion, recrear
relatos y vincular el lenguaje con experiencias cercanas, facilitando la comprension de lo
escuchado mediante actividades acordes a su nivel de desarrollo. Por ello, la propuesta
incorpora dindmicas propias del aprendizaje infantil como narraciones, dramatizaciones,
juegos de roles, secuencias de imagenes y juegos de escucha, que favorecen la identificacion
literal, la inferencia simple y la valoracion basica del contenido, respetando las caracteristicas

cognitivas y comunicativas de los nifios.

Asimismo, la propuesta se fundamenta en la metodologia de Chomsky, la cual reconoce
que el nifio posee una predisposicién para adquirir el lenguaje y organizar internamente
estructuras linguisticas; sin embargo, requiere exposicion frecuente a un input lingistico rico,
variado y funcional para consolidar su comprension oral. En ese sentido, la propuesta ludica
prioriza un ambiente comunicativo sistematico donde los nifios escuchen enunciados claros y
diversos, amplien vocabulario, interactlen en situaciones auténticas, respondan a preguntas
intencionadas y reciban modelado linglistico por parte del docente. Esta metodologia permite
que el nifio procese, reorganice y comprenda progresivamente mensajes cada vez mas
complejos, fortaleciendo su desempefio en las tres dimensiones evaluadas. En sintesis, la
fundamentacion integra el diagnostico real obtenido con la guia de observacion y un sustento
tedrico-metodoldgico coherente, orientando la propuesta ludica como una alternativa
pedagdgica pertinente para mejorar la comprension oral de los nifios de 4 afios de la IEI 489 —

Olmos.

4.5. Programa de talleres



“Luna y el paraguas

amarillo”

Los nifios comprenden el cuento “Luna y el paraguas amarillo” y

reconocen informacion explicita (personaje, lugar,

objetos/acciones), respondiendo preguntas literales de manera oral

con apoyo visual.

“Tito y la caja de

Que los nifios comprendan informacion explicita del cuento “Tito

colores” y la caja de colores”, identificando personaje, objetos, lugar y
acciones, y respondiendo preguntas literales con apoyo de
materiales concretos.

“Nico y la capa | Que los nifios infieran causas, emociones y predicciones a partir del

mojada” cuento “Nico y la capa mojada”, usando pistas del relato y
formulando respuestas sencillas con el conector “porque”, con
acompariamiento docente.

“Mia y el dibujo | Que los nifios infieran por qué ocurren hechos y como se sienten

escondido”

los personajes, anticipen acciones probables y expresen sus
respuestas con frases simples usando “porque”, a partir de la

escucha atenta del cuento.

"La galleta

compartida”

Que los nifios escuchen el cuento "La galleta compartida" y, a partir
de lo escuchado, emitan juicios simples (bien/mal, justo/injusto),
expresen su opinion con una razon corta (porque...) y propongan

alternativas de convivencia respetuosa usando palabras amables.

"El globo de Sofi"

Que los nifios escuchen el cuento "El globo de Sofi" y, a partir de
lo escuchado, emitan juicios simples sobre las acciones (bien/mal,

justo/injusto), expliquen su opinién con una razon corta




(porque...) y propongan una solucion de convivencia (pedir

perdon, escuchar, cuidar lo prestado).

4.6. Desarrollo de los talleres

TALLER LUDICO

“Luna y el paraguas amarillo”

1. Datos curriculares y enfoque de la sesion

Aspecto

Descripcion

Edad / ciclo

Nifios de 4 afios (Educacion Inicial — Ciclo I1).

Cuento base

“Luna y el paraguas amarillo”. Se trabaja comprension literal:

informacion explicita del texto oral.

Competencia (MINEDU)

Se comunica oralmente en su lengua materna.

(adaptado al CNEB)

Capacidad priorizada | Obtiene informacién del texto oral (personaje, lugar, objetos
(MINEDU) y acciones).

Responde preguntas sencillas (¢,quién?, ;donde?, ;,qué?) sobre
Desempefio esperado

un cuento escuchado, identificando informacion explicita con

apoyo de laminas u objetos.

Sustento (Piaget y

Chomsky)

Piaget: etapa preoperacional; el nifio aprende desde lo
concreto y el juego simbolico. Chomsky: se fortalece la
comprension con input linguistico rico, modelado y repeticion

de estructuras orales.




2. Proposito, criterios de evaluacion y evidencias

Elemento Descripcion

Proposito de la | Los nifios comprenden el cuento “Luna y el paraguas amarillo” y

sesion reconocen informacion explicita (personaje, lugar, objetos/acciones),
respondiendo preguntas literales de manera oral con apoyo visual.

Criterio 1 Responde “;quién?” y “;donde?” identificando personaje principal y
lugar del cuento.

Criterio 2 Responde ““;qué?” reconociendo y nombrando o sefialando un
objeto/animal/accion del cuento.

Evidencias Respuestas orales y sefialamiento de laminas/objetos durante el
juego; recordatorio final “quién—donde—qué”.

Instrumento Lista de cotejo / guia de observacion (registro por indicador literal).

3. Materiales y recursos

Tipo Materiales

Concretos Paraguas amarillo, cajita pequefia, cucharita, hoja verde, piedra,
tapitas/estrellas para motivacion.

Visuales Laminas o tarjetas: Luna, patio, maceta con flores rojas, caracol, pajarito,
mama, arbol.

Juego “Cofre de la escucha” (caja o bolsa), tarjetas de preguntas (;quién?,
¢donde?, ;qué?), cinta adhesiva o imanes.

Registro Lista de cotejo impresa y lapicero/portapapeles.

4. Secuencia metodoldgica del taller (narrativa en presente)




Momento Desarrollo de actividades | Intencionalidad (Piaget y
(en presente) Chomsky)
Inicio Piaget: se parte de lo concreto

Se organiza a los nifios en semicirculo. La docente coloca al
frente una luna grande y un paraguas amarillo visible para
todos. A un lado se prepara una mesa o panel con 4 escenas
sencillas: la luna parada, la luna caminando, la luna debajo
del paraguas y la luna al lado de una nube.

La docente presenta lentamente la luna y el paraguas
amarillo para despertar la atencion.

 Invita a observar y formula preguntas directas: “;Qué
ven?”, “; De qué color es el paraguas?”, “; Quién estd aqui?”.
» Se modelan respuestas cortas y claras, por ejemplo: “Veo

una luna”, “El paraguas es amarillo”.

y perceptivo (objeto real y
laminas) para sostener la
atencion y el significado.
Chomsky: se modelan frases
cortas y repetibles (“Escucho

y respondo”)

Desarrollo

* Se muestra una escena por vez y cada nifio menciona lo que
observa sin inventar informacion.

* La docente guia expresiones literales como: “La luna esta
caminando”, “La luna estd debajo del paraguas amarillo”,
“Hay una nube”.

* Luego se realiza el juego del eco oral: la docente dice una
estructura y el nifio la completa. Ejemplo: “Yo veo...”, “La
luna estd...”, “El paraguas es...”.

* Después, algunos nifios pasan al frente, toman la luna o el

paraguas y describen la posicion o accidn que representan.

Piaget: se promueve juego
simbolico  (representacion
con laminas/objetos) vy
secuencias concretas propias
del pensamiento
preoperacional. Chomsky: se
ofrece input rico, preguntas
claras y repeticién guiada; se

modelan oraciones simples

para consolidar estructuras.




» Cada intervencion se refuerza con elogios verbales y una
estrella cuando el nifio nombra con claridad el objeto, el

color o la accioén.

Cierre

* Se pide a dos o tres nifios que mencionen nuevamente qué
objetos aparecieron en el juego.

* El grupo repite una secuencia oral final: “Vimos una luna.
Vimos un paraguas amarillo. La luna estaba debajo del
paraguas’.

» La docente cierra resaltando las palabras aprendidas y la

importancia de hablar con claridad.

Piaget: se consolida con

representacion  breve vy
repeticion significativa.
Chomsky: se fortalece la
memoria verbal con frases
modelo y préactica oral en un

clima positivo.

“Tito y la caja de colores”

ASPECTO DESCRIPCION
Institucion IEI 489 — Olmos
educativa

Area Comunicacién

Competencia

Se comunica oralmente en su lengua materna.

Desempefio

acciones 'y  lugares en

cuentos

* Obtiene informacion del texto oral: identifica personajes, objetos,

breves escuchados.

* Responde preguntas sencillas (;quién?, ;qué?, ;donde?) usando

palabras o frases breves y comprensibles.




Criterios

C1. Identifica informacidn explicita del cuento.

C2. Sigue instrucciones orales vinculadas al cuento.

Propdsito de la

Que los nifios comprendan informacion explicita del cuento “Tito y la

sesion caja de colores”, identificando personaje, objetos, lugar y acciones, y
respondiendo preguntas literales con apoyo de materiales concretos.

Enfoque y sustento | « Piaget: se prioriza el aprendizaje en la etapa preoperacional mediante
experiencias  concretas, manipulacion 'y juego simbdlico.
* Chomsky: se ofrece input lingiiistico rico, modelado de enunciados y
repeticion funcional para favorecer la organizacion del lenguaje
escuchado.

Duracion 35 minutos

referencial

Evidencias Respuestas orales literales y acciones de sefialar/ubicar los objetos
mencionados en el cuento.

MATERIALES USO EN EL TALLER

Un titere o imagen de Stito.

* Una caja decorada con varios colores.

* Tarjetas o miniobjetos de colores (pelota roja, flor amarilla, lapiz azul, carro verde, estrella

naranja).

* Panel o mesa para colocar las tarjetas.




MOMENTO DESARROLLO NARRATIVO

Inicio

La docente coloca dentro de la caja las tarjetas de colores y organiza a los nifios en
semicirculo para que todos observen y escuchen con claridad.

La docente recibe a los nifios en semicirculo y presenta la “caja de colores” como un misterio.
Invita a activar conocimientos previos preguntando: “;Qué creen que hay dentro? ;De qué
colores sera?”. Luego establece el acuerdo de escucha: mirar a quien habla, mantener silencio
y levantar la mano para responder. Para conectar con Piaget, permite que los nifios observen
la caja y anticipen desde la curiosidad; y, desde Chomsky, modela frases cortas y claras: “Yo
escucho”, “Yo miro”, “Yo espero mi turno”. Finalmente, anuncia el proposito: “Hoy

escuchamos un cuento y descubrimos quién es, qué objetos aparecen y donde sucede”.

Desarrollo

La docente narra el cuento “Tito y la caja de colores” con voz expresiva y apoyo de objetos
reales. Mientras cuenta, saca uno a uno los materiales (pelota azul, bloque rojo y cinta verde)
y los muestra, nombrandolos lentamente para enriquecer el vocabulario: “pelota azul”,
“bloque rojo”, “cinta verde”. Cuando menciona acciones, las representa: hace rodar la pelota
hasta la alfombra, coloca el bloque sobre la mesa y amarra la cinta en la silla para marcar la
esquina de lectura. En pausas breves, formula preguntas literales y guia la respuesta con
apoyo visual: “;Cémo se llama el nifio?”, “;Quién trajo la caja?”, “;Qué habia dentro?”,
“;Donde llegd la pelota?”, “; Qué marco la cinta verde?”. Si algiin nifio responde incompleto,
la docente reformula y ofrece modelo: “Se llama Tito”, “La profesora Ana trajo la caja”,
favoreciendo la estructura del enunciado (Chomsky). Luego se realiza el juego “Yo hago lo

que escucho”: la docente da instrucciones sencillas relacionadas con el cuento (“Rueda la

pelota hasta la alfombra”, “Pon el bloque en la mesa”, “Senala la silla con la cinta”) y los




nifios ejecutan la accién. Finalmente, en pequefios grupos, ordenan tarjetas con imagenes del
cuento (personaje—objeto—lugar—accion) y cuentan con sus palabras lo que pas6, manteniendo

el foco en informacion explicita (Piaget: manipulacion concreta y representacion simbolica).

Cierre

La docente reune nuevamente al grupo y realiza una sintesis con un organizador oral:
“;Quién? ;Qué objetos? ;Donde? ;Qué pasod?”. Los nifios responden de manera breve y
sefialan las tarjetas correspondientes, reforzando la memoria literal. Luego, cada nifio elige
una carita (feliz o neutra) para expresar si logr6 escuchar y responder, promoviendo
autoevaluacion sencilla. La docente reconoce el esfuerzo con refuerzo positivo y deja una
consigna final para casa: “Cuéntale a tu familia qué habia en la caja de colores y donde llegd

la pelota”, asegurando repeticion funcional del vocabulario y de las ideas clave.

“Nico y la capa mojada”

ASPECTO DESCRIPCION
Area Comunicacion
Competencia Se comunica oralmente en su lengua materna.

Escucha textos orales con atencion; infiere informacion implicita a

partir de pistas del mensaje (entonacion, acciones, imagenes) y de sus
Desempefios
experiencias; responde preguntas “;por qué...?” y “;qué crees que
orientadores
pasard...?” con apoyo; participa respetando turnos y expresa ideas con

frases breves.

Infiere causas y estados emocionales a partir de pistas del cuento.
Criterios

Predice acciones o hechos posteriores usando informacion del relato.




Que los nifios infieran causas, emociones y predicciones a partir del

Propdsito de la cuento “Nico y la capa mojada”, usando pistas del relato y formulando
sesion respuestas sencillas con el conector “porque”, con acompafiamiento
docente.

La sesion se ajusta a la etapa preoperacional (Piaget), por lo que se

Sustento tedrico- | privilegian experiencias concretas, juego simbdlico y apoyos visuales

metodologico para construir significado. A la vez, se asegura un entorno linguistico
(Piaget y rico (Chomsky) mediante modelado de enunciados, repeticién de
Chomsky) frases clave, ampliacion de vocabulario y multiples oportunidades de

respuesta oral.

MOMENTO ACTIVIDADES

INICIO

Inicio (motivacion y activacion de saberes previos)

Se crea un clima de atencidon con una breve dindmica “Orejas atentas”: los nifios tocan sus
orejas y repiten una frase modelo (“Escucho, pienso y respondo”). La docente muestra una
capa azul, una tarjeta de nube oscura y un peluche de perrito, y pregunta: “;Qué creen que
va a pasar si el cielo estd oscuro?”. Se recogen predicciones breves sin corregir, se valida la
participacion y se anticipa el propdsito: “Hoy vamos a escuchar un cuento y descubrir el

porque de lo que pasa, usando pistas del cuento”.

DESARROLLO
Desarrollo (escucha, inferencia guiada y juego simbolico)
La docente narra el cuento con entonacion marcada y realiza pausas intencionales para dar

tiempo de pensar; en cada pausa, muestra una imagen clave (trueno, gotita, perrito




temblando, toalla, sol). Se juega a “Detectives del ;Por qué?”’: cada nifio toma una tarjeta-
pista (frio, miedo, lluvia, cuidado) y, cuando la docente pregunta “;Por qué Nico salié con
capa azul?” o “;Por qué Lolo estaba temblando?”, el nifio elige la pista y completa la
oracidn con apoyo: “Creo que... porque...”. Luego se realiza un juego de roles breve: un
nifio representa a Nico con la capa, otro a Lolo con el peluche; el grupo observay
responde: “;Como se siente Nico cuando abraza a Lolo? ;Por qué?”. Para consolidar, la
docente propone una pregunta de prediccion: “;Qué crees que hara Nico si vuelve a
escuchar truenos?” y modela 2 opciones, promoviendo que los nifios justifiquen con una

razon sencilla.

CIERRE

Cierre (metacognicién y evaluacion rapida)

Se realiza una recapitulacion oral con apoyo visual: los nifios ordenan tres tarjetas (cielo
oscuro — lluvia — sol) y dicen qué paso al inicio y al final. La docente aplica una mini-ronda
de preguntas inferenciales (2-3 nifios por pregunta) y registra evidencias en la guia de
observacion. Se cierra con un mensaje de transferencia: “Cuando escuchamos un cuento,
buscamos pistas para entender por qué pasan las cosas”. Los nifios se despiden imitando el

sonido de la lluvia suave y luego el sol (palmas lentas y sonrisa), reforzando el sentido del

relato.

MATERIALES USO EN LA SESION

Capa azul (real o de tela) Motivacién y juego de roles (Nico).
Peluche o figura de perrito Representacion de Lolo y emociones.

Tarjetas con imagenes (nube, trueno, gotita, | Apoyo visual para inferir y ordenar

toalla, sol) secuencias.




Tarjetas-pista (frio, miedo, lluvia, cuidado) | Juego “Detectives del ;Por qué?” para

con dibujos justificar.

Estructuras: “Creo que... porque...”,
Cartel frase modelo
“Pienso que... porque...”.

“Miay el dibujo escondido”

Area Comunicacion
Competencia Se comunica oralmente en su lengua materna.
Capacidades * Obtiene informacion del texto oral.

* Infiere e interpreta informacion del texto oral.
* Adecua, organiza y desarrolla las ideas en forma coherente.
« Reflexiona y evalla la forma, el contenido y el contexto del texto

oral.

Desempefio Infiere informacion sencilla (causas, emociones y acciones
probables) a partir de pistas explicitas del relato y de sus
experiencias, respondiendo preguntas y explicando sus ideas con

apoyo del adulto.

Infiere causas y emociones del personaje.

Criterios de Predice acciones probables a partir del relato.

evaluacion

Proposito de la Que los nifios infieran por qué ocurren hechos y cémo se sienten los
sesion personajes, anticipen acciones probables y expresen sus respuestas con

frases simples usando “porque”, a partir de la escucha atenta del

cuento.




Enfoque ludico

Juego de inferencias con tarjetas de emociones y “rueda de porqués”

para descubrir lo que el cuento no dice de manera directa.

Sustento teorico-
metodologico
(Piagety

Chomsky)

Desde Piaget, se trabaja con experiencias concretas y simbolicas
propias de la etapa preoperacional (imagenes, dramatizacion breve y
juego). Desde Chomsky, se ofrece un ambiente linglistico rico con
modelado de estructuras (“pienso que... porque...”, “creo que...”) y

oportunidades frecuentes de respuesta para fortalecer el procesamiento

del lenguaje oral.

Tiempo estimado

40 minutos

Evidencias de

aprendizaje

* Respuestas orales a preguntas inferenciales del cuento.
» Participacion en el juego “Rueda de inferencias” (explica causas,

emociones y predicciones).

Secuencia metodoldgica (inicio — desarrollo — cierre):

Momento

Tiempo Acciones pedagdgicas

INICIO

10 min

La docente recibe a los nifios con una dindmica breve de atencion: “Orejas atentas, 0jos

atentos”. Muestra un crayon rojo real y una hoja con un dibujo de arbol, y pregunta: “;Qué

creen que pasa si el crayon se cae y se pierde?”. Escucha respuestas espontaneas y valida sin

corregir, preparando el terreno para la inferencia. Luego presenta el propdsito en lenguaje

sencillo: “Hoy vamos a escuchar un cuento y vamos a descubrir por qué pasan las cosas y

como se sienten los personajes”. Anticipa vocabulario clave (crayon, mesa, pared, pegar)




mostrando imagenes, de modo que los nifios relacionen palabras con objetos concretos,

coherente con la necesidad preoperacional de aprender desde lo visible y significativo.

DESARROLLO

25 min

La docente lee el cuento “Mia y el dibujo escondido” con entonacién clara, pausando en
momentos estratégicos para guiar la comprension. Cuando el crayon cae, la docente se
detiene y pregunta: “;Por qué Mia pone su carita seria?”’. Modela una respuesta breve: “Mia
Se pone seria porque No encuentra su crayon”, y luego invita a los nifios a completar con
“porque”, fortaleciendo estructuras orales frecuentes y un input lingiiistico rico. Después,
realiza el juego “Rueda de inferencias”: en circulo, cada nifio toma una tarjeta de emocion
(alegria, tristeza, preocupacion, calma) y la levanta para responder “;Qué siente Mia antes
de que la profesora la ayude? ;Por qué?”. La docente brinda andamiaje con opciones
(“;preocupada o feliz?”) y repreguntas (“;Qué te hace pensar eso?”’), promoviendo el
razonamiento causal. Mas adelante, al recuperar el crayon, pregunta: “;Por qué Mia respira
profundo?”. Cierra la lectura y plantea una prediccion: “;Qué crees que hard Mia la proxima
vez que se le caiga un crayon?”. Los nifios responden y la docente los ayuda a organizar sus

ideas con frases modelo: “Creo que hara... porque...”.

CIERRE

5 min

La docente retoma lo aprendido con una sintesis oral breve: “Hoy escuchamos, pensamos y
descubrimos lo que el cuento no dice directo: emociones, causas y lo que puede pasar
después”. Realiza una verificacion rapida: cada nifio elige una pregunta inferencial (de un
cartel) y responde en una frase. Finalmente, guia una autoevaluacion sencilla con gestos:

pulgar arriba si logré responder usando “porque”, pulgar al medio si necesitd ayuda.




Refuerza positivamente el esfuerzo y comunica que seguiran practicando inferencias con

otros cuentos y situaciones del aula.

Materiales y recursos:

* Crayon rojo real y hoja con dibujo (arbol y manzanas).

* Texto del cuento impreso o en ldminas.

* Tarjetas de emociones (caritas) y cartel con la frase modelo: “Pienso que... porque... /
Creo que... porque...”.

* Imagenes de apoyo de vocabulario: mesa, pared, pegar, aula.

* Cinta masking o cinta adhesiva para pegar el dibujo y cartel.

» Guia de observacion y lapicero para registro.

""La galleta compartida™

Aspecto Descripcion
Area Comunicacion.
Competencia Se comunica oralmente en su lengua materna.

Capacidades (énfasis Reflexiona y evalla la forma, el contenido y el contexto del texto

del taller) oral; interactla con otros para construir opiniones en torno a lo
escuchado.
Desempefio Escucha cuentos breves y expresa si le gusta o no lo escuchado;

valora acciones de los personajes (bien/mal, justo/injusto) y
sustenta su opinidon con razones sencillas, con acompafiamiento

del adulto.




Criterios de evaluacion

Emite una opinion sobre acciones del cuento vy la justifica.

Propone una alternativa de convivencia y la expresa con palabras

amables.

Proposito de la sesion

Que los nifios escuchen el cuento "La galleta compartida” vy, a
partir de lo escuchado, emitan juicios simples (bien/mal,
justo/injusto), expresen su opinion con una razén corta (porque...)
y propongan alternativas de convivencia respetuosa usando

palabras amables.

Sustento (Piaget y

Chomsky)

Se aprovecha la etapa preoperacional (Piaget) promoviendo la
funcién simbdlica mediante dramatizacion y decisiones concretas
sobre convivencia. Se fortalece la comprension oral con input
linguistico rico (Chomsky) a través de modelado de enunciados,

ampliacion de vocabulario y preguntas guiadas.

Tiempo referencial 45 minutos.

Materiales Uso en el taller

Canasta o caja Representa la canasta de galletas del cuento
y activa la atencion.

Galletas de juguete o tarjetas (3-4) Apoya la comprension y la valoracion de la

accion de compartir.

Tarjetas con caritas (@ @ @) o semaforo | Permite expresar opinion y juicio de manera

(verde/amarillo/rojo)

visible.

Titeres o mufiecos (Mateo, Lia y Tomas) Facilita la dramatizacion simbodlicay el

dialogo guiado.




Laminas con escenas del cuento (3

momentos)

Sostiene la memoria auditiva y ayuda a

justificar con 'porque...".

Papelote y plumones

Para registrar ideas clave: bien, mal, justo.

Lista de cotejo o guia de observacion

Registra evidencias del desempefio criterial.

Secuencia metodolodgica (Inicio - Desarrollo - Cierre):

hacemos cuando alguien no tiene merienda?". Escucha
respuestas breves y valida con frases cortas. Luego presenta a los
titeres (Mateo, Lia y Tomas) y anticipa: "Hoy escuchamos un
cuento para pensar si una accion es buena o no y por qué".
Acuerda la consigna de escucha: orejas atentas, mirada al

hablante y turno para hablar. Finalmente, activa vocabulario

clave con apoyo de tarjetas: compartir, pedir, por favor, justo.

Momento Acciones del taller (narrativa | Mediacion y énfasis

en presente) (Piaget / Chomsky)
Inicio (10" Piaget: parte de wuna
En asamblea, la docente muestra la canasta y pregunta: ";Qué | situacion concreta de

convivencia y  usa
simbolos (titeres) para
representar la realidad.
Chomsky: modela
vocabulario y estructuras
cortas (Yo pienso que...
"Fue

porque...", justo

porque...").

Desarrollo (25"

La docente narra el cuento con voz expresiva y realiza pausas en

tres momentos. Tras cada pausa, muestra la lamina
correspondiente y formula preguntas criteriales:
";Te gust6 lo que hizo Mateo? (Por qué?”

- "¢ Tomas actud bien o mal cuando estir6 la mano? ¢Por que?"

Piaget: promueve juego
simbolico y pensamiento
intuitivo con categorias
simples (bien/mal,

justo/injusto).

Chomsky: ofrece input




- "¢Fue justo que Mateo comparta con Lia? Explica"
Los nifios responden levantando caritas o seméaforo y luego
expresan una razén sencilla. Si algun nifio se queda sin palabras,
la docente ofrece opciones (“porque ayudd™ / “porque no pidio
anima a

permiso™) y completar.

Después, realiza una dramatizacion guiada: tres nifios
representan la escena con titeres/objetos. El grupo propone otra
forma de pedir y ensaya expresiones amables ("'¢Me compartes,
por favor?", "Gracias"™). Para cerrar el momento, la docente
registra en un papelote dos ideas del grupo con frases cortas y

las lee en voz alta para que el grupo confirme.

linguistico rico y

repeticion funcional;
reformula respuestas vy

amplia enunciados.

Cierre (10
En ronda final, cada nifio completa una frase: "Hoy aprendi

gue..." o "Me parece justo cuando...". La docente refuerza las
ideas con ejemplos del cuento y vincula con el aula: "Mafana,
cuando queramos algo, ¢como lo pedimos?". Finalmente, realiza
una evaluacién rapida con dos preguntas: ";Qué hizo bien

Mateo?" y ";Qué puede mejorar Tomas?", y agradece la

participacion resaltando el uso de palabras amables.

Piaget: consolida el

aprendizaje con reglas
simples aplicables a su
realidad.
Chomsky: cierra con
modelado y practica oral
breve, favoreciendo
reorganizacion del

lenguaje escuchado.

"El globo de Sofi**

Aspecto Descripcion




Area

Comunicacion.

Competencia

Se comunica oralmente en su lengua materna.

Capacidades (énfasis

Reflexiona y evalda la forma, el contenido y el contexto del

del taller) texto oral; interactlia con otros para construir opiniones en torno
a lo escuchado.
Desempefio Escucha cuentos breves, expresa opiniones (me gustdé/no me

(referente para 4 afios

gusto), valora acciones de los personajes (bien/mal,

/ Ciclo 1) justo/injusto) y sustenta su juicio con razones sencillas, con
acompariamiento del adulto.
Criterios 1) Emite una opinidn sobre las acciones del cuento y la justifica.

2) Propone una solucién de convivencia y la expresa con

palabras amables.

Proposito de la sesion

Que los nifios escuchen el cuento "El globo de Sofi" y, a partir de
lo escuchado, emitan juicios simples sobre las acciones
(bien/mal, justo/injusto), expliquen su opinidn con una razon
corta (porque...) y propongan una solucién de convivencia (pedir

perdon, escuchar, cuidar lo prestado).

Sustento (Piaget y

Chomsky)

Se aprovecha la etapa preoperacional (Piaget) promoviendo la
funcion simbolica mediante dramatizacion y decisiones

concretas sobre convivencia. Se fortalece la comprension oral
con input linguistico rico (Chomsky) a través de modelado de

enunciados, ampliacion de vocabulario y preguntas guiadas.




Tiempo referencial 45 minutos.

Materiales

Uso en el taller

Globo rosado (o globo de papel)

Permite representar el objeto central del cuento y

activar atencion y memoria auditiva.

Cinta adhesiva / hilo

Apoya la dramatizacién (simula el globo y su

cuidado).

Tarjetas con caritas © ® ® o

semaforo (verde/amarillo/rojo)

Hace visible la opinion (bien/mal, justo/injusto) y

facilita la participacién de todos.

Laminas con 4 escenas del cuento
(inicio, problema, disculpa,

solucion)

Organiza la secuencia y ayuda a justificar con

‘porque...".

Titeres o mufiecos (Sofi, Bruno 'y

profesora)

Favorece el juego simbolico y la discusion guiada.

Papelote y plumones

Registra frases modelo: "Yo pienso que... porque...'

y acuerdos de convivencia.

Lista de cotejo / guia de

observacion

Registra evidencias del desempefio criterial

durante el dialogo y la dramatizacion.

Secuencia metodologica




Momento Acciones del taller (narrativa | Mediacion y énfasis
en presente) (Piaget / Chomsky)
Inicio (10 Piaget: parte de una

En asamblea, la docente muestra el globo (o globo de papel) y
pregunta: “;Qué hacemos cuando nos prestan un juguete?”.
Escucha respuestas breves y valida con frases cortas. Luego
presenta a los muiecos (Sofi y Bruno) y anticipa: “Hoy
escuchamos un cuento para pensar si una accion esta bien o mal
y por qué”. Acuerda la consigna de escucha: orejas atentas,
mirada al hablante y turno para hablar. Finalmente, activa
vocabulario clave con tarjetas: prestar, cuidar, escuchar, perdén,

triste.

situacion concreta del
recreo y usa simbolos
(globo, murfiecos) para

representar la realidad.

Chomsky: modela
frases cortas y
funcionales (“Yo
pienso que...

porque...”, “Fue justo
porque...”) y repite

vocabulario clave.

Desarrollo (25"

La docente narra el cuento con voz expresiva y realiza pausas
en cuatro momentos: cuando Bruno pide el globo, cuando corre,
cuando el globo se vuela y cuando aparece la solucion. En cada

pausa muestra la lamina correspondiente y formula preguntas

criteriales para guiar el juicio:
- “Bruno actu6 bien o mal? jPor qué?”’
“(Sofi hizo bien al prestarle el globo? Explica”.

- “;Te parecio justo lo que propuso la profesora? ;Por qué?”

Los nifios responden levantando caritas o semaforo y luego

Piaget: promueve

juego  simbdlico 'y
pensamiento intuitivo
con categorias simples
(bien/mal,

justo/injusto) y reglas
concretas.

Chomsky: ofrece input
linguistico

rico vy

repeticion  funcional;




dicen una razén. Si algun nifio se queda sin palabras, la docente

2 ¢

ofrece opciones (“porque no escucho”, “porque corrid rapido”,

2 13

“porque pidi6 perdén”, “porque cuidd/ no cuidd”) y anima a

completar la frase.

Después, realiza una dramatizacion guiada: tres nifios
representan a Sofi, Bruno y la profesora con el globo de papel.
El grupo propone una solucion y ensaya expresiones amables:
“Perdon”, “;Me lo prestas, por favor?”, “Gracias”, “La proxima

vez te escucho”. Para cerrar el momento, la docente registra en

un papelote dos acuerdos del grupo y los lee en voz alta.

reformula 'y amplia
enunciados
(“Entonces, tu piensas

que... porque...”).

Cierre (10
En ronda final, cada nifio completa una frase: “Hoy aprendi

2

que...”, “Me parece justo cuando...”, o “Cuando presto,
debo...”. La docente refuerza las ideas con ejemplos del cuento
y vincula con la vida diaria: “Si prestas algo en el recreo, ;qué
haces para cuidarlo?”. Realiza una evaluacion rapida con dos
preguntas: “;Qué hizo Bruno que estuvo mal?” y “;Qué hizo

bien al final?”. Finalmente, agradece la participacion y felicita

el uso de palabras amables.

Piaget: consolida el
aprendizaje con reglas
simples aplicables a su
realidad inmediata.
Chomsky: cierra con

modelado y practica

oral breve,
favoreciendo
reorganizacion del

lenguaje escuchado.




CONCLUSIONES

La propuesta ltdica planteada constituye una alternativa pedagdgica pertinente y
viable para fortalecer la comprension oral de los nifios de 4 afios de la IEI 489—Olmos, al
responder a las necesidades identificadas y promover aprendizajes significativos mediante el

juego

Los nifios de 4 afios de la IEI 489-Olmos presentan un nivel de comprension oral en
proceso de desarrollo, con mejor desempefio en la dimensién literal e inferencial, pero mayores
dificultades en la dimension criterial, por lo que requieren estrategias pedagdgicas ludicas y

guiadas para fortalecer la argumentacion y elevar el nivel Logrado.

La propuesta ludica quedd s6lidamente sustentada tedrica y metodoldgicamente, ya que
el predominio del nivel Proceso evidencio la necesidad de mediacion intencional, la cual se
respalda en la interaccion y andamiaje de Vygotsky, el aprendizaje “haciendo” de Kolb, y el
desarrollo simbdlico preoperacional de Piaget, complementado con el input linglistico y la
predisposicion para adquirir lenguaje planteada por Chomsky, garantizando coherencia con la

mejora de la comprensién oral.

La propuesta ludica fue disefiada de manera pertinente y coherente con la edad de los
nifios, al integrar actividades secuenciadas acordes a la etapa preoperacional de Piaget y
fortalecer la comprensién oral mediante un entorno linglistico rico y oportunidades

sistematicas de interaccion, en consonancia con el enfoque de Chomsky.



RECOMENDACIONES

La IEI 489 — Olmos debe implementar la propuesta lGdica de forma institucional (plan

anual) y asegurar materiales basicos para cuentos, laminas y dramatizacion.

Los docentes deben aplicar semanalmente actividades ludicas de comprension oral con
preguntas guiadas (literal, inferencial y criterial) y registrar avances en una guia de

observacion.

Las familias deben establecer en casa rutinas breves de lectura y conversacion diaria (10—

15 minutos) usando preguntas simples sobre lo escuchado.

La UGEL debe brindar capacitacion y acompafiamiento pedagdgico en estrategias ludicas

de comunicacion, y promover su réplica en otras IEI del distrito.



REFERENCIAS

Aguirre Menor, F., & Alvites Salazar, N. A. (2023). Estrategias didacticas para desarrollar la
expresion oral en los nifios de 4 afios en la I.E.I. N° 203 "Pasitos de Jesus",
Lambayeque-2023. [Tesis de pre grado, Universidad César Vallejo]. UCV.

https://hdl.handle.net/20.500.12692/145148

Arias, F. (2023). Disefios de investigacion educativa: Enfoques no experimentales en contextos
escolares. Revista de Ciencias Pedagobgicas, 41(2), 55-70.

https://doi.orq/10.5678/rcp.2023.41255

Arriola, C. (2020). Modelo pedagdgico basado en juegos verbales para desarrollar el lenguaje
oral en nifios de cuatro afios, Institucién Educativa 203, Lambayeque [Tesis de pre

grado, Universidad César Vallejo]. UCV. https://hdl.handle.net/20.500.12692/41127

Barco Ramirez, M., & Nufiez Castillo, K. G. (2021). Estrategia didactica para mejorar la
expresion y comprension oral en el area de comunicacion en los nifios y nifias de 5
afos de la Institucion Educativa Inicial N° 102, distrito Chirinos, provincia San
Ignacio, departamento de Cajamarca, afio 2020 [Tesis de licenciatura, Universidad
Nacional Pedro Ruiz Gallo].

https://repositorio.unprg.edu.pe/handle/20.500.12893/10420

Barreyro, J. P. (2024). Narrative listening comprehension in Spanish-speaking pre-reader
children: The role of cognitive skills. Psicologia y

Educacion.https://www.redalyc.org/journal/7755/775582299008/html/ Redalyc

Becerra, T., Pifias, M., Pérez, L., y Enriquez, A. (2023). Nivel de comprension lectora en los

ninos de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial 531 de Huancavelica, Perl. E-Revista


https://hdl.handle.net/20.500.12692/145148
https://doi.org/10.5678/rcp.2023.41255
https://hdl.handle.net/20.500.12692/41127
https://repositorio.unprg.edu.pe/handle/20.500.12893/10420
https://www.redalyc.org/journal/7755/775582299008/html/
https://www.redalyc.org/journal/7755/775582299008/html/?utm_source=chatgpt.com

Multidisciplinaria Del Saber, 1, e-RMS01092023. https://doi.org/10.61286/e-

rms.v1i.18

Birchenall, L. (2025). La teoria linglistica de Noam Chomsky: estructura mental innata y
comprension del lenguaje. Lengua y Linguistica, 42(2).

https://www.scielo.org.co/pdf/leng/v42n2/v42n2a08.pdf

Céceres, L. (2024). Estrategias ltdicas en la comprension de textos orales en nifios de nivel
inicial [Tesis de licenciatura, Universidad Nacional del Altiplano]. UNA.

https://repositorio.unap.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14082/23917/Caceres Limac

hi Lizeth Delia.pdf

Carrasco, M., & Séanchez, L. (2023). Investigacion descriptiva propositiva en educacion: Un
enfoque para la mejora pedagogica. Revista Iberoamericana de Investigacion

Educativa, 12(3), 144-159. https://doi.org/10.35756/riie.2023.123144

Carrion Roman, Y. (2024). Estrategias narrativas para mejorar la expresion oral en nifios de
la institucion 181, Alto Dorado, distrito San José de Lourdes, 2022. [Tesis de pre grado,
Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo]. UNPRG.

https://repositorio.unprg.edu.pe/handle/20.500.12893/13574

Cedefio, D. (2025). El desarrollo del lenguaje oral en nifios de educacion inicial a traves de

estrategias ludicas y su relacion con el aprendizaje temprano. Revista Multidisciplinar

de Estudios Generales, 4(4), 287-308. https://doi.org/10.70577/req.v4i4.310

Chujandama, L., Castillo, D., Rengifo, G., y Cutipa, G. (2023). Estrategias ludicas para el

desarrollo del lenguaje en nifios de educacién inicial. Una revision de la literatura sobre


https://doi.org/10.61286/e-rms.v1i.18
https://doi.org/10.61286/e-rms.v1i.18
https://www.scielo.org.co/pdf/leng/v42n2/v42n2a08.pdf
https://repositorio.unap.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14082/23917/Caceres_Limachi_Lizeth_Delia.pdf
https://repositorio.unap.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14082/23917/Caceres_Limachi_Lizeth_Delia.pdf
https://doi.org/10.35756/riie.2023.123144
https://repositorio.unprg.edu.pe/handle/20.500.12893/13574
https://doi.org/10.70577/reg.v4i4.310

el juego simbolico. Ciencia Latina Revista Cientifica Multidisciplinar, 7(2), 8631-

8647. https://doi.org/10.37811/cl rcm.v7i2.5980

Diaz Véasquez, B. M. (2019). El canto como estrategia para mejorar la expresion y
comprension oral en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 365 del
caserio de Callejon de Cascajal, distrito de Olmos - Lambayeque - 2019. [Tesis de pre
grado, Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo]. UNPRG.

https://es.scribd.com/document/556133782/Canto-y-comprension-oral

Ekeh, M. C. (2022). Pedagogia basada en el juego para la comunicacion oral en aulas de
educacién inicial y primeros grados. South African Journal of Childhood Education.

https://sajce.co.za/index.php/sajce/article/view/981/2181

Espinar, E. (2020). El aprendizaje experiencial y su impacto en la educacion actual. SCIELO

Salud Publica de Cuba. https://scielo.sld.cu/scielo.php?pid=S0257-

43142020000300012&script=sci arttext

Espinoza, A. (2025). Juego ludico y el desarrollo psicomotor en nifios de cinco afios [Tesis de
maestria, Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote]. UCACH.

https://repositorio.uladech.edu.pe/handle/20.500.13032/39520

Estrategias ludicas en la practica de docentes (2025).

https://appunh.com/storage/documento multiples/wgvc4dJPWiYmYgH04JuZsajEXj2

ISHCbfEbsColY .pdf

Garcia, L., & Méndez, P. (2025). La observacion estructurada como técnica de evaluacion en
investigaciones educativas. Revista Latinoamericana de Metodologia Educativa, 15(1),

45-60. https://doi.org/10.56294/rime.2025.1560



https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v7i2.5980
https://es.scribd.com/document/556133782/Canto-y-comprension-oral
https://sajce.co.za/index.php/sajce/article/view/981/2181
https://scielo.sld.cu/scielo.php?pid=S0257-43142020000300012&script=sci_arttext
https://scielo.sld.cu/scielo.php?pid=S0257-43142020000300012&script=sci_arttext
https://repositorio.uladech.edu.pe/handle/20.500.13032/39520
https://appunh.com/storage/documento_multiples/wgvc4dJPWiYmYqH04JuZsqjEXj2l3HCbfEbsColY.pdf
https://appunh.com/storage/documento_multiples/wgvc4dJPWiYmYqH04JuZsqjEXj2l3HCbfEbsColY.pdf
https://doi.org/10.56294/rlme.2025.1560

Gobmez, B. (2024). El juego como estrategia lidica en el proceso ensefianza-aprendizaje

(analisis  desde la  pedagogia  del  juego). Revista ~ Neuronum.

https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/9690714.pdf Dialnet

Hernandez, E. (2023). La expresion oral en los nifios y nifias: desarrollo linguistico y

comprension del lenguaje [Tesis de licenciatura, EESPP Piura]. EESPP

https://repositorio.eespppiura.edu.pe/bitstream/handle/EESPPPIURA/34/HERNAND

EZ%20CARBAJAL%20EL IDA%20ANALY %20-

%20REPOSITORIO%20EESPPP.pdf

Hernandez-Sampieri, R., & Mendoza, C. (2022). Metodologia de la investigacion: Enfoque

cuantitativo, cualitativo y mixto (7.2 ed.). McGraw Hill.

Hernandez-Sampieri, R., Fernandez-Collado, C., & Baptista-Lucio, P. (2014). Metodologia de

la investigacion (6.2 ed.). McGraw-Hill Education.

gc.scalahed+3claustrouniversitariodeoriente.edu.mx+3claustrouniversitariodeoriente.e

du.mx+3

Herrera, M., y Herrera, R. (2020). Programa de rimas y adivinanzas para desarrollar la
expresion oral en nifios de cuatro afios, Institucion Educativa Inicial N.° 343 del AAHH
“Nueve de Febrero”, Morrope [Trabajo de investigacion, Universidad César Vallejo].

UCV.

https://alicia.concytec.qob.pe/vufind/Record/UCVV 2489f920cc6426817b95dbcaacd
5e4c9

llbay, E. (2025). Estrategias ludicas guiadas para fortalecer el desarrollo verbal infantil en

docentes de  educacion inicial. Ethos  Scientific  Journal,  3(1).

https://www.researchgate.net/publication/392077069 Estrateqgias ludicas gquiadas pa



https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/9690714.pdf
https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/9690714.pdf?utm_source=chatgpt.com
https://repositorio.eespppiura.edu.pe/bitstream/handle/EESPPPIURA/34/HERNANDEZ%20CARBAJAL%20ELIDA%20ANALY%20-%20REPOSITORIO%20EESPPP.pdf
https://repositorio.eespppiura.edu.pe/bitstream/handle/EESPPPIURA/34/HERNANDEZ%20CARBAJAL%20ELIDA%20ANALY%20-%20REPOSITORIO%20EESPPP.pdf
https://repositorio.eespppiura.edu.pe/bitstream/handle/EESPPPIURA/34/HERNANDEZ%20CARBAJAL%20ELIDA%20ANALY%20-%20REPOSITORIO%20EESPPP.pdf
https://claustrouniversitariodeoriente.edu.mx/doctoradoenlinea/Definiciones_de_los_enfoques_cuantitativo-cualitativo.pdf
https://claustrouniversitariodeoriente.edu.mx/doctoradoenlinea/Definiciones_de_los_enfoques_cuantitativo-cualitativo.pdf
https://alicia.concytec.gob.pe/vufind/Record/UCVV_2489f920cc6426817b95dbcaacd5e4c9
https://alicia.concytec.gob.pe/vufind/Record/UCVV_2489f920cc6426817b95dbcaacd5e4c9
https://www.researchgate.net/publication/392077069_Estrategias_ludicas_guiadas_para_fortalecer_el_desarrollo_verbal_infantil_en_docentes_de_educacion_inicialGuided_play_strategies_to_strengthen_children's_verbal_development_in_teachers_of_initial_educ

ra fortalecer el desarrollo verbal infantil en docentes de educacion inicialGuided

play strategies to strengthen children's verbal development in teachers of initia

| educ

Instituto Nacional de Estadistica e Informatica (INEI). (2022). Informe sobre el desempefio

educativo en el nivel inicial en Perd. https://www.inei.gob.pe

Kim, Y. S. G., Quinn, J. M., & Petscher, Y. (2023). Oral discourse skills: Dimensionality of
comprehension and retell of texts. Child Development, 94(5), 1370-

1391.https://doi.org/10.1111/cdev.13935

Lira, M., & Valenzuela, C. (2023). El juego simbolico como estrategia para potenciar el
lenguaje oral en educacidn inicial: Una mirada piagetiana. Revista Latinoamericana de

Educacion Infantil, 11(2), 45-59. https://doi.org/10.56294/rlei2023459

Lopez, A., & Serrano, D. (2024). Técnicas de observacion en investigaciones no
experimentales: Aplicaciones en educacion inicial. Revista Internacional de

Investigacion Educativa, 14(2), 112-128. https://doi.org/10.18845/riie.2024.142112

Lépez, M. (2024). Importancia de las actividades ladicas como método de
ensefianza-aprendizaje en educacion inicial. Revista Cientifica [Articulo].

https://ciencialatina.org/index.php/cienciala/article/download/20592/29526/ Ciencia

Latina

Mamani, A. (2025). Expresion oral y comprension lectora en nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial 525 “Reyna del Carmen” [Tesis de pregrado, Universidad César

Vallejo]. https://repositorio.une.edu.pe/bitstreams/20581b31-e806-42fe-bf6b-

2dda5217e5e3/download



https://www.researchgate.net/publication/392077069_Estrategias_ludicas_guiadas_para_fortalecer_el_desarrollo_verbal_infantil_en_docentes_de_educacion_inicialGuided_play_strategies_to_strengthen_children's_verbal_development_in_teachers_of_initial_educ
https://www.researchgate.net/publication/392077069_Estrategias_ludicas_guiadas_para_fortalecer_el_desarrollo_verbal_infantil_en_docentes_de_educacion_inicialGuided_play_strategies_to_strengthen_children's_verbal_development_in_teachers_of_initial_educ
https://www.researchgate.net/publication/392077069_Estrategias_ludicas_guiadas_para_fortalecer_el_desarrollo_verbal_infantil_en_docentes_de_educacion_inicialGuided_play_strategies_to_strengthen_children's_verbal_development_in_teachers_of_initial_educ
https://www.inei.gob.pe/
https://doi.org/10.1111/cdev.13935
https://doi.org/10.56294/rlei2023459
https://doi.org/10.18845/riie.2024.142112
https://ciencialatina.org/index.php/cienciala/article/download/20592/29526/
https://ciencialatina.org/index.php/cienciala/article/download/20592/29526/?utm_source=chatgpt.com
https://ciencialatina.org/index.php/cienciala/article/download/20592/29526/?utm_source=chatgpt.com
https://repositorio.une.edu.pe/bitstreams/20581b31-e806-42fe-bf6b-2dda5217e5e3/download
https://repositorio.une.edu.pe/bitstreams/20581b31-e806-42fe-bf6b-2dda5217e5e3/download

Martinez, J., & Rivas, C. (2023). La observacion estructurada y su aporte a la validez de los
datos en la investigacion social. Revista Iberoamericana de Ciencias Sociales, 12(3),

210-225. https://doi.org/10.35756/rics.2023.123210

Martinez, V. (2021). Revalorizacion del juego como estrategia desde el enfoque sociocultural.
Revista Profesorado.

https://revistaseug.ugr.es/index.php/profesorado/article/download/8683/20271

Massofia, F., Ramadhanti, S., y Budianto, L. (2024). Adquisicion del lenguaje &rabe en nifios
basada en la teoria del innatismo de Chomsky. Journal of Arabic Language Learning

and Teaching, 2(2), 111-120. https://ejournal.iain-

palangkaraya.ac.id/index.php/jallt/article/download/182/54

Mateo, Y. S. . (2024). Estrategias didacticas para la mejora de la comprension oral en nifios
del nivel inicial de una institucién educativa de San Cristobal, Republica Dominicana
[Tesis de maestria, Universidad San Ignacio de Loyola]. Repositorio Institucional

USIL. https://repositorio.usil.edu.pe/server/api/core/bitstreams/led2b2f7-bbc8-49b6-

aaal-5ddbh7f948bae/content

Ministerio de Educacion del Perd (MINEDU). (2021). Plan Nacional de Educacion 2021-2031.

https://www.minedu.gob.pe

Miranda, M., Chachipanta , B., Castillo, B. M., Jimbicti , A., y Cambo, U. (2023). Importancia
de la ludica en educacidn inicial para un desarrollo integral. Ciencia Latina Revista
Cientifica Multidisciplinar, 7(2), 10747-10760.

https://doi.org/10.37811/cl rcm.v7i2.6159



https://doi.org/10.35756/rics.2023.123210
https://revistaseug.ugr.es/index.php/profesorado/article/download/8683/20271
https://ejournal.iain-palangkaraya.ac.id/index.php/jallt/article/download/182/54
https://ejournal.iain-palangkaraya.ac.id/index.php/jallt/article/download/182/54
https://repositorio.usil.edu.pe/server/api/core/bitstreams/1ed2b2f7-bbc8-49b6-aaa1-5ddb7f948bae/content
https://repositorio.usil.edu.pe/server/api/core/bitstreams/1ed2b2f7-bbc8-49b6-aaa1-5ddb7f948bae/content
https://www.minedu.gob.pe/
https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v7i2.6159

Moreno, J., & Diaz, P. (2024). Confiabilidad y validez de instrumentos en investigacion
educativa: Aplicaciones practicas. Revista Internacional de Métodos de Evaluacion,

18(1), 22-36. https://doi.org/10.32545/rime.2024.18122

Murillo, S. (2024). El aprendizaje experiencial en el desarrollo de la dimension ...
(Investigacion descriptiva). Repositorio UPSE.

https://repositorio.upse.edu.ec/items/48ee4a36-18fb-4af4-87bd-4h33a47e13bc

Nhase, Z., Selepe, M. A., & Okeke, C. I. (2025). Understanding and implementing play as a
learning pedagogy: Narratives of practitioners in early childhood mobile units. Journal
of Childhood Education Studies. https://www.]-

ces.com/index.php/jces/article/view/496

Organizacidn para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmicos (OCDE). (2021). Education at

a glance 2021: OECD indicators. OECD Publishing. https://doi.org/10.1787/eag-

2021-en

Ortiz, N., Velasquez, B. y Valverde, Y. (2018). La ludica como estrategia didactica para
generar habilidades de comunicacion oral en el grado Transicion. Revista Criterios,

25(2), 13-31. https://doi.org/10.31948/rev. criterios/25.2

Parker, R., Thomsen, B. S., & Berry, A. (2022). Learning through play at school: A framework
for  policy and practice.  Frontiers in  Education, 7,  751801.

https://doi.orq/10.3389/feduc.2022.751801

Pérez, R., & Andrade, C. (2024). Juego y desarrollo del lenguaje en la primera infancia:
Propuestas pedagdgicas innovadoras. Revista Internacional de Educacion y

Aprendizaje, 14(2), 101-116. https://doi.org/10.18845/riea.2024.14.2.101



https://doi.org/10.32545/rime.2024.18122
https://repositorio.upse.edu.ec/items/48ee4a36-18fb-4af4-87bd-4b33a47e13bc
https://www.j-ces.com/index.php/jces/article/view/496
https://www.j-ces.com/index.php/jces/article/view/496
https://doi.org/10.1787/eag-2021-en
https://doi.org/10.1787/eag-2021-en
https://doi.org/10.31948/rev.%20criterios/25.2
https://doi.org/10.3389/feduc.2022.751801
https://doi.org/10.18845/riea.2024.14.2.101

Puenayan, B. (2024). Ciclo de aprendizaje experiencial de Kolb en la ensefianza de fisica.
Revista Ecos De La Academia, 10(20), el127.

https://doi.org/10.53358/ecosacademia.v10i20.1127

Punina, R., Tamayo, V., y Mora, M. C. (2025). Juegos de mesa como recurso didactico para el
desarrollo de la comprensién oral en educacion inicial. Revista Cientifica Arbitrada De
Investigacion En Comunicacion, Marketing Y Empresa REICOMUNICAR. ISSN 2737-
6354., 8(15), 229-249.

https://reicomunicar.org/index.php/reicomunicar/article/view/391

Punina., et al. (2025). Juegos de mesa como recurso didactico para el desarrollo de la
comprension oral en educacion inicial. REICOMUNICAR, 8(15), 231-250.

https://reicomunicar.org/index.php/reicomunicar/article/download/391/646

Ramos, J. (2024). Desarrollo cognitivo y comprension oral en nifios preescolares: Vigencia de
la teoria de Piaget en la educacion inicial. Revista Internacional de Educacion y

Aprendizaje, 14(1), 78-92. https://doi.org/10.18845/riea.2024.14.1.78

Ramos, J. (2024). Desarrollo cognitivo y comprension oral en nifios preescolares: Vigencia de
la teoria de Piaget en la educacion inicial. Revista Internacional de Educacion y

Aprendizaje, 14(1), 78-92. https://doi.org/10.18845/riea.2024.14.1.78

Safi’i, M., & Harahap, R. (2024). Estudios psicolingtisticos: adquisicion y aprendizaje del
lenguaje en nifios de 2 a 5 afios. International Journal of Multidisciplinary Approach
Research and Science, 2(3), 1301-1310.

https://risetpress.com/index.php/ijmars/article/download/993/682/4628



https://doi.org/10.53358/ecosacademia.v10i20.1127
https://reicomunicar.org/index.php/reicomunicar/article/view/391
https://reicomunicar.org/index.php/reicomunicar/article/download/391/646
https://doi.org/10.18845/riea.2024.14.1.78
https://doi.org/10.18845/riea.2024.14.1.78
https://risetpress.com/index.php/ijmars/article/download/993/682/4628

Sanchez, 1. (2024). Nivel de lenguaje oral en nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa
N.° 040 — Nuevo Chimbote, Santa (2024) [Trabajo de investigacion, Universidad San

Pedro].  https://repositorio.usanpedro.edu.pe/bitstreams/35361bc8-f2b2-49d7-bc3e-

509e81f190b6/download

Santos, J., & Méndez, K. (2025). Caracteristicas de la propuesta ludica en aulas inclusivas de
educacidn inicial. Revista Latinoamericana de Investigacion Educativa, 15(1), 55-70.

https://doi.org/10.56294/rlie20251570

Siregar, T. (2025). Implementation of Jean Piaget’s Theory of Cognitive Development in Early

Childhood. Journal of Math Techniques in Computer Mathematics, 4(9), 01-11.

Skene, K., Osher, D., Melhuish, E., & Siraj, I. (2022). The impact of guided play compared to
direct instruction and free play: A systematic review and meta-analysis. Child

Development, 93(5), 1370-1391. https://doi.org/10.1111/cdev.13730

Smolucha, L. (2021). Vygotsky’s theory in play: Early childhood education. Early Child

Development & Care. https://doi.org/10.1080/03004430.2020.1843451

Tejada, M., y Leandro, A. (2025). Estrategias ludicas en la infancia: una revision en el contexto
Latinoamericano. Revista Peruana De Educacion, 7(15), 65-83.

https://doi.org/10.37260/repe.v7nl5.6

Torres, D., y Vasquez, I. (2024). Estrategias de juegos verbales para desarrollar la expresion
y comprension oral en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E. N.° 111 El Progreso,
Yambrasbam, Bongara, Amazonas [Tesis, Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo].

https://hdl.handle.net/20.500.12893/13399



https://repositorio.usanpedro.edu.pe/bitstreams/35361bc8-f2b2-49d7-bc3e-509e81f190b6/download
https://repositorio.usanpedro.edu.pe/bitstreams/35361bc8-f2b2-49d7-bc3e-509e81f190b6/download
https://doi.org/10.56294/rlie20251570
https://doi.org/10.1111/cdev.13730
https://doi.org/10.1080/03004430.2020.1843451
https://doi.org/10.37260/repe.v7n15.6
https://hdl.handle.net/20.500.12893/13399

Villafuerte, N. (2024). Importancia de las actividades ladicas en el proceso educativo de los
nifios de educacion inicial. Revista Alcon.

https://soeici.org/index.php/alcon/article/view/218 soeici.org

Weadman, T., Serry, T., y Snow, P. (2022). The oral language and emergent literacy skills of
preschoolers: Early childhood teachers’ role and perspectives. Frontiers in

Psychology. https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC10087568/

Yumisaca Coro, S. M. (2024). Propuesta de actividades ludicas para la estimulacion del
lenguaje oral en nifia de 3 afios [Tesis de licenciatura, Universidad Laica Vicente
Rocafuerte de Guayaquil].

http://repositorio.ulvr.edu.ec/handle/44000/7480?mode=full

Zambrano, M., Alvarez, R., y Rodriguez, A. (2025). El impacto de las actividades IGdicas en
el fortalecimiento de habilidades comunicativas en educacién inicial. Revista
Yachasun, 9(17), 1145-1152.

https://editorialibkn.com/index.php/Yachasun/article/view/776

Zambrano, M., Delgado, M., Espinoza, S., Espinal, V., y L6pez, M. (2025). ElI Uso de
Actividades Ludicas como Meétodo de Ensefianza-Aprendizaje centrado en el
Crecimiento Mental en los Nifios de Educacion Inicial. Ciencia Latina Revista
Cientifica Multidisciplinar, 9(b), 14279-14311.

https://doi.org/10.37811/cl rcm.v9i5.20592

Zhou, Q., Wang, Y., & Chen, L. (2025). Sociocultural theory in early childhood education:
Implications for practice. Early Child Development and Care, 195(3), 389-403.

https://doi.org/10.1080/03004430.2025.1234567



https://soeici.org/index.php/alcon/article/view/218?utm_source=chatgpt.com
https://soeici.org/index.php/alcon/article/view/218?utm_source=chatgpt.com
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC10087568/
http://repositorio.ulvr.edu.ec/handle/44000/7480?mode=full
https://editorialibkn.com/index.php/Yachasun/article/view/776
https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v9i5.20592
https://doi.org/10.1080/03004430.2025.1234567

ANEXOS



Anexo 1 Matriz de Operacionalizacion de variables

Operacionalizacion de variables

Responde por qué el personaje estaba contento o triste en la historia

VARIABLEDIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTOS
La propuesta considera la utilizacion de una propuesta ludica
La propuesta ludica toma en cuenta la problematica diagnosticada
Planificacion _ _ _ _
La propuesta ludica presenta fundamentos tedricos pertinentes. Ficha de
— — — — Heteroevaluacion
La propuesta ludica esta orientadas a las dificultades de la comprension oral
Propuesta La propuesta ludica esté orientadas a las caracteristicas de los nifios y nifias
lidica _ _ _ Inicio
La propuesta lidica se usa con los nifios y nifias
. ., — ———— — Proceso
Ejecucion La aplicacion de la propuesta ltdica sigue secuencia logica y ordenada.
Logrado
La propuesta ludica propicia la participacion de los estudiantes.
La propuesta ludica tiene en cuenta los objetivos de la investigacion.
Evaluacion
La propuesta ludica tiene en cuenta los objetivos del programa.
Responde quién es el personaje principal del cuento
Sefiala en una ldmina al animal mencionado en la narracion.
Comprension| Dimension ; ) ——
P 2IMensio Menciona donde ocurre la historia
oral literal
Menciona uno de los objetos que aparecen en el relato.
Identifica una accion realizada por un personaje Guia de

observacion




Dimensién

Predice qué cree que pasara después en el cuento

inferencial Explica por qué el personaje hizo esa accién
Relaciona el cuento con su vida diaria (¢si le ha pasado algo parecido?).
Da una posible solucion a un problema presentado en la historia.
Dimension Expresa si le gusto o no el cuento y da una razén sencilla.
criterial Comenta si un personaje actud bien o mal en la historia.

Responde qué parte del cuento le parecié mas divertida o aburrida.

Explica si el final del cuento fue justo o injusto para los personajes.

Elige entre dos opciones qué decision fue mejor en la historia y justifica.

Inicio
Proceso

Logrado
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ANEXO 2: Instrumento de validacién

VALIDACION DE CONTENIDO DE LA GUIA DE OBSERVACION PARA
EVALUAR LA PROPUESTA LUDICA PARA MEJORAR LA COMPRENSION
ORAL DE LOS NINOS DE 4 ANOS DE LA IEI 489 — OLMOS.

INSTRUCCION: A continuacion, se le hace llegar el instrumento de recoleccion de datos

que permitira recoger la informacién en la presente investigacion:

Propuesta ludica para mejorar la comprension oral de los nifios de 4 afios de la IEI 489
— OImos. Por lo que se le solicita que tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser
caso, las sugerencias para realizar las correcciones pertinentes. Los criterios de validacion

de contenido son:

Criterios Detalle Calificacion

El item pertenece a la dimension y | 1: de acuerdo

Suficiencia basta para obtener la medicion de esta
0: en desacuerdo

El item se comprende facilmente, es | 1: de acuerdo

Claridad decir, su sintactica y semantica son
adecuadas 0: en desacuerdo

El item tiene relacién logica con el | 1: de acuerdo

Coherencia indicador que esta midiendo
0: en desacuerdo

El item es esencial o importante, es | 1: de acuerdo

Relevancia decir, debe ser incluido
0: en desacuerdo

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuervo (2008).

MATRIZ DE VALIDACION DE CONTENIDO DE LA GUIA DE OBSERVACION
PARA EVALUAR LA COMPRENSION ORAL

La comprensidn oral se entiende como el proceso cognitivo y linguistico mediante el
cual los nifios son capaces de escuchar, interpretar y dar sentido a los mensajes orales en
contextos comunicativos. Esta habilidad no implica Gnicamente reconocer palabras, sino
también construir significados a partir del discurso, relacionando lo que se escucha con
experiencias previas y con el contexto en el que se desarrolla la comunicacién (Kim, Quinn,
& Petscher, 2023).
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MATRIZ DE \{ALIDACION DE CONTENIDO DE LA GUIA DE OBSERVACION PARA EVALUAR LA
COMPRENSION ORAL

. . . - Suficie . . . .
Variable | Dimensiones Items ncia Claridad | Coherencia Relevancia | Observacion
Responde quién es el personaje principal del cuento | 1 1 1 1 APTO
Sefiala en una lamina al animal mencionado en la 1 1 1 1 APTO
narracion.
Dimensién Menciona dénde ocurre la historia 1 1 1 1 APTO
literal
Menciona uno de los objetos que aparecen en el 1 1 1 1 APTO
relato.
Identifica una accion realizada por un personaje 1 1 1 1 APTO
Dimensioén Responde por qué el personaje estaba contentoo | 1 1 1 1 APTO
inferencial triste en la historia
Comprension
Oral Predice qué cree que pasard después en el cuento | 1 1 1 1 APTO
Explica por qué el personaje hizo esa accion 1 1 1 1 APTO
Relaciona el cuento con su vida diaria (¢si le ha 1 1 1 1 APTO
pasado algo parecido?).
Da una posible solucién a un problema presentado 1 1 1 1 APTO
en la historia.
Dimension Expresa si le gusté o no el cuento y da una razén 1 1 1 1 APTO
criterial sencilla.
Comenta si un personaje actué bien o mal en la 1 1 1 1 APTO
historia.
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Responde qué parte del cuento le pareci6 mas 1 1 1 1
divertida o aburrida.

Explica si el final del cuento fue justo o injusto para | 1 1 1 1 APTO
los personajes.
Elige entre dos opciones qué decision fue mejoren | 1 1 1 1 APTO
la historia y justifica.
Responde quién es el personaje principal del cuento | 1 1 1 1 APTO
Sefiala en una lamina al animal mencionado en la 1 1 1 1 APTO
narracion.

Dimension Menciona donde ocurre la historia 1 1 1 1 APTO

literal

Menciona uno de los objetos que aparecen en el 1 1 1 1 APTO
relato.

Identifica una accion realizada por un personaje 1 1 1 1 APTO




GUIA DE OBSERVACION PARA EVALUAR GUIA DE OBSERVACION PARA

Alumno(a):

EVALUAR LA COMPRENSION ORAL

Instrucciones: Observe al nifio(a) durante actividades y marque el nivel de desempefio
alcanzado en cada item.

Escala de valoracién: 1 = Inicio | 2 = En proceso | 3 = Logrado

N° | ITEMS/DIMENSIONE
= SO INICIO | PROCESO |LOGRADO
DIMENSION: Dimension literal
Responde quién es el personaje principal del
1 |cuento
Sefiala en una lamina al animal mencionado en la
2 | narracion.
3 | Menciona donde ocurre la historia
Menciona uno de los objetos que aparecen en el
4 |relato.
5 | Identifica una accion realizada por un personaje
DIMENSION: Dimensién inferencial
Responde por qué el personaje estaba contento o
. triste en la historia
o Predice qué cree que pasara después en el cuento
9 Explica por qué el personaje hizo esa accion
Relaciona el cuento con su vida diaria (¢si le ha
10 pasado algo parecido?).
Da una posible solucion a un problema presentado
en la historia.
11
DIMENSION: Dimension criterial
13 Responde quién es el personaje principal del cuento
Sefiala en una ldmina al animal mencionado en la
narracion.
14
15 Menciona ddnde ocurre la historia
Menciona uno de los objetos que aparecen en el
relato.
16
17 Identifica una accion realizada por un personaje

TOTAL
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FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

Nombre del instrumento

GUIA DE OBSERVACION PARA
EVALUAR GUIA DE
OBSERVACION PARA EVALUAR
LA COMPRENSION ORAL

Objetivo del instrumento

EVALUAR LA COMPRENSION
ORAL

Nombres y apellidos del experto

Mg. Ada Yelitza Tineo Torres

Documento de identidad 40055048
Afos de experiencia en el area 10 afos
Maximo Grado Académico Mg. Psicologia educativa
Nacionalidad Peruana
Institucion IEI N° 20211-Piura
Cargo DOCENTE
Numero telefénico 955834410
Firma
v’/’// <

Mag . Ada ,(,/,1{{;" Poiru Ko

Fecha 12/06/2025

FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

Nombre del instrumento

GUIA DE OBSERVACION PARA
EVALUAR GUIA DE
OBSERVACION PARA EVALUAR
LA COMPRENSION ORAL

Objetivo del instrumento

EVALUAR LA COMPRENSION
ORAL

Nombres y apellidos del experto

Herrera Afasco Sylvia Yanet

Documento de identidad

16755313

Afios de experiencia en el area

9 afos

Méximo Grado Académico

Mg. Administracion de la educacion

Nacionalidad Peruano

Institucion IEI N° 777-PIURA

Cargo Docente y directora

NUmero telefonico 979457137

Firma
LA U 4 ;:____
. ';'num

Fecha 12/06/2025
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FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

Nombre del instrumento

GUIA DE OBSERVACION PARA
EVALUAR GUIA DE
OBSERVACION PARA EVALUAR
LA COMPRENSION ORAL

Objetivo del instrumento

EVALUAR LA COMPRENSION
ORAL

Nombres y apellidos del experto

Chinchay Tineo Norith

Documento de identidad 42654324
Afos de experiencia en el area 10
Maximo Grado Académico Mg. En psicologia educativa
Nacionalidad Peruana
Institucion N° 420 - Rumichaca
Cargo Directora
NUmero telefonico 966293432
Firma
DNE: M 24324
Fecha 12/06/2025




