UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO

FACULTAD DE CIENCIAS HIS’T(’)RICO SOCIALES Y
EDUCACION

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

Talleres ludicos matematicos para fortalecer el principio de irrelevancia del
orden al contar en nifios de 3 anos de la IEI 447 Lambayeque.
Presentada para obtener el Titulo Profesional de Licenciada en Educacion,

especialidad de Educacion inicial

Investigadoras: Arboleda Puyen Ana Karen

Rojas Gutierrez Jessica del Milagro

Asesora: Dra. Liza Gonzales Julia Mirtha del Pilar

Lambayeque - Peru

2026



Talleres ludicos matematicos para fortalecer el principio de irrelevancia del orden al
contar en nifos de 3 afos de la IEI 447 Lambayeque.

Tesis presentada para obtener el Titulo Profesional de Licenciada en Educacion,

(=g
Bach. Arboleda Puyen Ana Karen

Investigadora

Bach. Rojas Gutierrez Jessica del Milagro
Investigadora

especialidad de Educacion inicial

A ikt : o L;r B
P

Dra. Vera Carpio Graciela
Presidente

Dr. Miranda Vilchez Jorge Luis
Secretario

¢ "

-

R

Dra. Morillb Valle Daria Nelly
Vocal

Dra. Julia Mirtha Del Pilar Liza Gonzales
DNI 16620328
ASESORA



ACTA DE SUSTENTACION

UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO
FACULTAD DE CIENCIAS HISTORICO SOCIALES Y EDUCACION
UNIDAD DE INVESTIGACION

ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS
N" 415-2026

Siendo las _17:00 horas, del dia miércoles 27 de mayo 2026 se reunieron via online mediante |a
plataforma virtual Google Meet: https://meet google.com/srr-cfoy-rdn por mandato de la Resolucién
1651-2026-D-FACHSE de fecha 26 de mayo de 2026, que autoriza la sustentacion, se reunieron los
miembros del Jurado designado segun Resolucion N 220-2026-D-FACHSE de fecha 29 de enero del 2026;
Jurado integrado por los siguientes miembros:

Presidente({a) : Dra. Graciela Vera Carpio

Secretario(a) : M.Sc. Jorge Luis Miranda Vilchez

Vocal : M.Sc. Daria Nelly Morillo Valle
Asesor{a) Metodologico : Dra. Liza Gonzales Julia Mirtha Del Pilar
Asesor{a) Cientifico

Con la finalidad de evaluar la(el) Tesis titulada(o): TALLERES LUDICOS MATEMATICOS PARA FORTALECER
EL PRINCIPIO DE IRRELEVANCIA DEL ORDEN AL CONTAR EN NINOS DE 3 ANOS DE LA IEI 447
LAMBAYEQUE. Presentada por ANA KAREN ARBOLEDA PUYEN Y JESSICA DEL MILAGRO ROJAS
GUTIERREZ para obtener el Titulo profesional de Licenciado(a) en Educacion, especialidad de Educacion

Inicial.

Leida la resolucion de autorizacion, se inicia el acto de sustentacion, al término del cual y de conformidad
con el Reglamento General de Investigacién de la UNPRG (Res. N* 184-2023-CU de fecha 24 de abril de
2023) y el Reglamento de Grados y Titulos de la UNPRG (Res. N* 267-2023-CU de fecha 20 de junio de
2023), los miembros del jurado realizaron la evaluacion respectiva, haciendo las preguntas, observaciones
y recomendaciones al/los sustentante(s), quien(es) respondié{eron) las Iinterrogantes planteadas.

Dada la deliberacion correspondiente por parte del jurado, se sucedio la valoracion, obteniendo el
calificativode _ 16 en la escala vigesimal, que equivale a la mencion de BUENO -
Siendo las 17:57 horas del mismo dia, se dio por concluido el acto académico, con la lectura del acta
y la firma de los miembros del jurado.

e/ o e
A’“".‘-“‘!',.z.‘!_“LLf"; wf - 2o
EERY T 14
Dra. Graciela Vera Carpio M.Sc. Joege Luis Miranda Vilchax M.Se. Daria Nelly Mocillo Valle
PRESIDENTE(A) SECRETARIO(A) VOCAL
OBSERVACIONES:

€ presente acto académico se sustenta en o Reglamento General de ewestigocitn de la UNPRG {Res. N' 184-2023-C1J de fecha 24 de abeil de 2023} los artiodos
207, 139, 469, 54% o 665 del Reglamento de Geados v Titulos de | Uneversdad Nacionsl Pedea Rtz Galle |oprobado con Resolucidn N* 267-2023-CU de fechs
20 de junio del 2023 y su moddicatornis aprobads por Resolucion N* 385-202 3-QU de fecha 11 de dickembre del 2023] y por ln Besolucidn N* 403-2023-CU de
fecha 27 de dickembre de 2023, ésta ditima gue amplia el Emite de las fechas de sustentacion de proyecios aprobados del 2017 al 2020



CONSTANCIA DE VERIFICACION DE ORIGINALIDAD

Yo Dra. Liza Gonzales Julia Mirtha del Pilar usuario revisor de Tesis X

Trabajo de  Suficiencia  Profesional y/o Trabajo  Académico

Titulada: Talleres ludicos matematicos para fortalecer el principio de irrelevancia del orden al contar en
nifios de 3 aiios de la IEI 447 Lambayeque.

Cuyas autoras son Bach. Arboleda Puyen Ana Karen; con DNI N°46318075 y Bach. Rojas
Gutierrez Jessica Del Milagro con DNI N°17629043; declaro que la evaluacion realizada por el
Programa informatico, ha arrojado un porcentaje de similitud 7%, verificables en el Resumen
del Reporte automatizado de similitudes que se acompana.

La suscrita analizd reporte y concluyd que cada una de las coincidencias detectadas dentro del
porcentaje de similitud permitido no constituyen plagio y que el documento cumple con la integridad
cientifica y con las normas para el uso de citas y referencias establecidas en los protocolos
respectivos,

Se cumple con adjuntar el Recibo Digital a efectos de la trazabilidad respectiva del proceso.

Lambayeque; 20 de marzo del 2026

-

, j’/"
Adjunta: f////

Resumen de Reporte

automatizado de similitudes Dra. Julia Mirtha Del Pilar Liza Gonzales
. .. 2039
Recibo digital DNI 16620328

ASESORA



INFORME DE SIMILITUD DE TURNITIN

Talleres ludicos matematicos para fortalecer el principio de
irrelevancia del orden al contar en nifos de 3 afios de |a |EI
447 Lambayeque.

INFORME DE ORIGINALIDAD

/s 75 3 3

INDICE DE SIMILITUD FUEMTES DE INTERMET  PUBLICACIOMES TRABA)OS DEL
ESTUDMANTE

FUENTES PRIMARLAS

repositorio.unprg.edu.pe 1
Fuente de Internet

H

repositorio.uladech.edu.pe Y
Fuente de Internet

=]

eprints.ucm.es 4
Fuente de Internet

]

Submitted to Universidad Nacional Pedro Ruiz 5
Gallo

Trabajo del estudiante

=]

fr.scribd.com 4
Fuente de Internet

(]

repositorio.ucv.edu.pe <
Fuente de Internet

renati.sunedu.gob.pe <
Fuente de Internet

BB

hdl.handle.net {’

Fuente de Internet

- /M m———

—an

J

—
\

~Z
DRA. LIZA GONZALES JULIA MIRTHA DEL PILAR
DNI:16620328
ASESORA



rixplora.upn.mx “
n Fuente de Internet < %
dspace.ups.edu.ec 4
m FuenEedelnternpet { %
W apirepositorio.unu.edu.pe 4
Fuente de Internet < %
revistas.ucv.edu.pe “
Fuente de Internet p ‘:: %
repositorio.unc.edu.pe y
Fuente de Internet { %
repositorio.uflo.edu.ar <
Fuente de Internet %
tesis.usat.edu.pe 4
Fuente de Internet ‘:" Y%
m repositorio.eesppjjbtacna.edu.pe <
Fuente de Internet %
Submitted to Universidad Catdlica de Truijillo <
Trabajo del estudiante Y%
m Submitted to Universidad Catdlica Sedes < %
Sapientiae
Trabajo del estudiants
alicia.concytec.gob.pe
19 Fuente de Internet {1 %

doczz.es

—
s v

C

N

/

- P
/ — ‘/)

J

/
DRA.LIZA GONEEESTU{:}ANHRTHA DEL PILAR

DNI:16620328
ASESORA



Fuente de Internet

1
20 <l%
Submitted to POSGRADO <
Trabajo del estudiante %
colegioanciladei.edu.pe “
22 Fuente de Internet ‘:: %
N repositorio-api.eespli.edu.pe 4
Fuente de Internet < Y%
repositorio.upsc.edu.pe 1
Fuente de Internet {: %
Submitted to Universidad Tecnolégica < %
Centroamericana UNITEC
Trabajo del estudiante
Submltted to Universidad Politecnica {1 %
Salesiana del Ecuador
Trabajo del estudiante
Submitted to Uniminuto Virtual
Trabajo del estudiante ":1 Y%
Submltteid to E5c1ue|a de EducaC|on S1uper|or {1 %
Pedagogica Publica Jose Jimenez Borja
Trabajo del estudiants
Ruiz Rios, Leonardo Yeferson. "Juegos {1 %

cooperativos para mejorar la competencia

resuelve problemas de cantidad en
estudiantes de 3 afios de la institucién

- p 7 = o
,_-"(//c'_(;:f/)’ <5
( S

>

/

NS
DRA. LIZA GONZALES JULIA MIRTHA DEL PILAR

DNI: 16620328
ASESORA



educativa "Horizonte Jire”- Satipo, 2019",
Universidad Catélica los Angeles de Chimbote
(Peru)

Publicacion

3 repositorio.unsa.edu.pe
Fuente de Internet

8

www.slideshare.net
Fuente de Internet

31

Submitted to Universidad Cesar Vallejo
Trabajo del estudiants

32

www.coursehero.com
Fuente de Internet

33

sisgestion.ugel07.gob.pe

Fuente de Internet

H

3

dspace.unach.edu.ec
Fuente de Internet

Excluir citas Activo Excluir coincidencias < 15 words

Excluir bibliografia Activo

gt M ———

( /="

J
—
\\‘/_;
DRA. LIZA GONZALES JULIA MIRTHA DEL PILAR
DNI:16620328
ASESORA



RECIBO DIGITAL DE SIMILITUD

turnitink/)
Recibo digital

Este recibo confirma quesu trabajo ha sido recibido por Turnitin. A continuacion podra ver la
informacion del recibo con respecto a su entrega.

La primera pagina de tus entregas se muestra abajo.

Autor de la entrega:

Titulo del ejercicio:
Titulo de Ia entrega:
Nombre del archivo:
Tamano del archivo:

Arboleda Puyen Ana Karen Rojas Gutierrez jessica Del Milagro
Quick Submit

Talleres lidicos matematicos para fortalecer el principio de irr...
TESIS_FINAL_JESSICA_Y_KAREN_20_MARZO_DE_2026.docx
778.97K

Total paginas: 131
Total de palabras: 28,405
Total de caracteres: 158,727
Fecha de entrega: 20-mar-2026 08:16a.m. (UTC-0500)
ldentificador de la entrega: 2908166009

UNIVERSIDAD SACKINAL PEINGO BULZ GALLo

FACULTAT [V CTENC AN JIS DO 0 SO TALES §
FOLC AN

FAUTRLA PROFESIDA UL I FIN 0 ATON

L e R e e [ e e

liore bt o Vb o
v rihel & Damns -t
Vv vndpadmen Asns P Ami St we
S e e b Ve
Sommr | 1o L Dt L Voms At Mo

Loty - Pon
i ——

e
iz /;;95/
DRA. LIZA GON, -MIRTHA DEL PILAR

DNI: 16620328

ASESORA




DEDICATORIA

Con inmenso amor y gratitud, dedico esta tesis a Dios, por ser mi guia en cada paso de este
camino y por darme la fortaleza necesaria para superar los desafios presentados durante este
proceso. Asimismo, la dedico a mi familia, por su apoyo incondicional, su comprension y sus
palabras de aliento, que fueron el motor para seguir adelante y culminar esta importante meta

académica.

Ana Karen

A quienes han sido parte fundamental de mi vida, dedico este logro con profundo orgullo y
agradecimiento. A dios por iluminar mi camino y guiarme con sabiduria, paciencia y
perseverancia para no rendirme. A mi familia por su amor, confianza y acompafiamiento
constante, ya que su apoyo fue esencial para para alcanzar con satisfaccion esta etapa tan

significativa en mi formacion profesional.

Jessica

Vi



AGRADECIMIENTO

Expresamos nuestro profundo agradecimiento a la Universidad
Nacional Pedro Ruiz Gallo (UNPRG), por habernos brindado una
formacion académica soélida y el respaldo necesario para llevar a
cabo esta investigacion, contribuyendo asi al fortalecimiento de
nuestras capacidades profesionales y nuestro compromiso con la
educacion. De manera especial, manifestamos nuestra mas sincera
gratitud a nuestra asesora, Dra. Julia Mirtha del Pilar Liza
Gonzales, por su valiosa orientacion, acompafiamiento
permanente y aportes académicos durante todo el desarrollo del
estudio. Su dedicacion, exigencia y vocacion investigativa fueron
fundamentales para guiarnos en la consolidacién y culminacion

satisfactoria de este trabajo.

Anay Jessica

vii



INDICE

ACTA DE SUSTENTACION ...ttt ettt ettt ettt easssssss s s st es sttt sssssastssseseetesesesesesenessenenes 3
DEDICATORIA ...ttt ettt ettt ettt e ettt et ettt e te e et et et et e e e e et e e et e e e e et et e e e e et et e e e e et e e e e e eeeeeaeeeeeeeeeeenananenes v
AGRADECIMIENTO ...ttt ettt ettt ettt et e e et et et et e e e e e e e e e e e e e e e e e e ee e e e e e e e e eeeeeeeeeeaeaeaeaeeeeeeeaeeeeees vii
INDICE .. viii
INDICE DE TABLAS .....outuititetetetitteecte vttt sttt b st e st et b s ae bbb s s as s bbb s an s se b b e b s s ananans ix
RESUIMEN ...ttt ettt ettt e b e s bt s at e st e et e e bt e bt e saeesat e et e e bt enbeenbeesneesaeeenseeneens xiii
FAY 2 N 12V Y O IR RPN Xiv
INTRODUGCCION. .....cvieieeeeeeeeeeteeeeetee et s ettt e sttt e et ettt et et et et esesesesssessasss s s esasssasasssssssnessnsesanas 12
|. DISENO TEORICO......ouiiuereeeteeeeeeteteteteeeseeeeaeae e tesesss s sesenesaeaesesssnans iError! Marcador no definido.
L] ANEECEACIEES ..eeuveeeeeriieeteete ettt ettt ettt e st e sbt e sat e et e et e e sb e e sb e e saeesaeesabeeabeebeenbeenbeesneesnteennean 14
1.2, BASES TEOTICAS .ccuveeueeruteeuieetteteestte st et et et et esb e sh e sat e et e e be e sbeesbeesaeesatesabeeabeeabeenbeesbeesaeesntesnnean 19
1.2.2. Teorias que sustentan el principio de irrelevancia del orden ...........cocceeveeveiniiiienieenennne. 23

1.3. Bases CONCEPLUALES. ......cecvervirierierieeienieeeesie ettt iError! Marcador no definido.
1.3.1. Variable iNdependiente: ...........ccererierereerienieeeene sttt st sbe e b b e e b eanes 25
1.3.2. Variable dependiente: ........c.cceoueriiieiienienieiie ettt ettt st s 28

1. DISENO METODOLOGICO.......oouiuerereieerereeieietesesssae et ses s aeaesesesnans iError! Marcador no definido.
2.1. TipO d€ INVESTIZACION: ..c.uveeutietieitieiite ettt et et ettt st et e bt e sbe e saeesaeeeateebeesbeesaeesaeesabeebeebeennes 31
2.2, PODIACION Y IMUESIIA ....eeeuveeieeieerieesitesieesieesieesteesetesaeessbeeseesseesseesseesssesssesssesssessseesssessesnsesnsesnses 32
2.3. Técnicas, instrumentos, €qUIPOS Y MALETIAIES ....evvvirvirrrirrieerieeree et erieesree e seesre e esaeesees 33
2.4, PrOCEAIMICIILOS. ¢ .eeuveteeuteteeiteste ettt sttt sttt sttt s bt et e st e ebe et e sbeeae e bt eae e bt sbeeabesbeebeenbesaeeneenbesanen 36
2.5 E1 analisis de datosS........ceceereereeneenienieeiie et iError! Marcador no definido.
[II. RESULTADOS ....eiiiiieiiieeiete ettt sttt st e e s esnee e iError! Marcador no definido.
IV. DISCUSION DE RESULTADOS......cuiuiuieiereeereeeeeetesesesesesesssesssesesesesesessssssssssssasssssasesasssssssssssssssesesesens 42
V. PROPUESTA DE INTERVENCION ......cocvviieeectcteteteteeeecee e teseeesesaeae et esessaesesesssessasaesesesesessasassesesanes 47
Criterios de @VAlUACION ..c..eeiuiiiiieieeeee ettt ettt st et b e b b sre e saeeeane s 67
CONGCLUSIONES .....cotteiiteite ettt ettt sttt ettt sb e st sttt e bt e s bt e s bt e sae e st e eab e e bt e beesmeesmtesateereenneesanenas 107
RECOMENDACIONES. ...ttt ettt ettt e e e e ettt e e e e e s e s bt b ee e e e e e e nnbeeeeeeeeesannsreeeeeeesesannrnnes 108
REFERENCIAS. ..ttt ettt ettt ettt e ettt et e e e e e s bbbt e e e e e e e e anbe e eeeeeeeaannbeeeeeeeeesannnbeeeeaeesesannnnnes 109
ANEXOS .ttt ettt et e e e ettt e e e e e e e b e b et e e e e e e e e b ab et e e e e e e e e e bbb et eeeeeae e abrreeeeeeeeeaanrnres 115

viii



INDICE DE TABLAS

Tabla 1: Cantidad de nifios de 4 afios en 1a IEL.........cccccoooiiiiiiiiiiiiiiiece e 32
Tabla 2: Rangos de los niveles establecidos. ..........ooieeiiiriieiiieiiecieee e 34
Tabla 3: Dimension de reconocimiento de la heterogeneidad de los elementos ..................... 37

Tabla 4 : Dimension generalizacion del conteo a diversos contextos .....;Error! Marcador no
definido.
Tabla 5: Dimension desvinculacion de caracteristicas irrelevantes......... iError! Marcador no

definido.



RESUMEN

La presente investigacion, titulada “Talleres ludicos matematicos para fortalecer el principio
de irrelevancia del orden al contar en nifios de 3 afios de la IEI 447 — Lambayeque”, tuvo como
objetivo general proponer talleres ludicos matematicos orientados al fortalecimiento de dicho
principio en los estudiantes de 3 afios de esta institucion. El estudio se desarrollé bajo un
enfoque cuantitativo, de nivel descriptivo-propositivo, con disefio no experimental y corte
transversal. La poblacion y muestra estuvieron conformadas por 12 estudiantes. Como técnica
se empleo la observacion y, como instrumento, una guia de observacion para medir el principio
de irrelevancia del orden al contar. Los resultados evidenciaron un predominio del nivel Inicio
en la variable y en sus tres dimensiones: invarianza de la cantidad (63,5 %), procedimental de
conteo flexible (65,6 %) y explicativa o metacognitiva (65,5 %). Estos hallazgos muestran que
la mayoria de los nifios aiin presenta dificultades para comprender que la cantidad permanece
constante, aunque cambie la posicion, la forma o el recorrido de los objetos al contar.
Asimismo, se observaron limitaciones para iniciar el conteo desde cualquier elemento, obtener
el mismo resultado en distintos 6rdenes y justificar verbalmente por qué la cantidad no cambia.
En conclusion, se propone la implementacion de talleres ludicos matematicos como una
estrategia pedagdgica pertinente y significativa para fortalecer progresivamente este principio

en la educacion inicial.

Palabras clave: talleres ludicos matematicos, principio de irrelevancia del orden, conteo

infantil, educacion inicial, nocion de cantidad, aprendizaje matematico.
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ABSTRACT

This research, entitled “Play-Based Mathematics Workshops to Strengthen the Principle of
Order Irrelevance in Counting among 3-Year-Old Children at IEI 447 — Lambayeque,” aimed
to propose play-based mathematics workshops designed to strengthen this principle in the 3-
year-old students of this institution. The study was conducted under a quantitative approach, at
a descriptive-propositional level, with a non-experimental, cross-sectional design. The
population and sample consisted of 12 students. Observation was used as the data collection
technique, and an observation guide was employed as the instrument to measure the principle
of order irrelevance in counting. The results showed a predominance of the Beginning level in
the variable and in its three dimensions: quantity invariance (63.5%), procedural flexible
counting (65.6%), and explanatory or metacognitive (65.5%). These findings show that most
children still have difficulties understanding that quantity remains constant even when the
position, shape, or arrangement of objects changes during counting. Likewise, limitations were
observed in starting the count from any object, obtaining the same result in different counting
orders, and verbally justifying why the quantity does not change. In conclusion, the
implementation of play-based mathematics workshops is proposed as a relevant and
meaningful pedagogical strategy to progressively strengthen this principle in early childhood

education.

Keywords: play-based mathematics workshops, principle of order irrelevance, children’s

counting, early childhood education, notion of quantity, mathematical learning.
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INTRODUCCION

La comprension temprana de los principios del conteo, especialmente la irrelevancia
del orden, es fundamental para el desarrollo matematico infantil y la preparacion para la
primaria. UNICEF (2023) sefiala que estas habilidades de numerosidad deben fortalecerse
desde los primeros afios mediante acciones intencionadas en el hogar y la escuela. Ademas,
el ECDI2030 muestra que los paises con mejores oportunidades educativas tempranas
logran mas nifos con un desarrollo adecuado, mientras que los contextos vulnerables
presentan mayores rezagos.

El Curriculo Nacional de la Educacion Basica y los fasciculos pedagdgicos recientes
del Ministerio de Educacion del Peru orientan a los docentes a promover experiencias
activas y ludicas que permitan a los nifios explorar, comparar y cuantificar colecciones
aplicando de manera integrada los principios de correspondencia uno a uno, cardinalidad,
estabilidad del orden y flexibilidad en el recuento (MINEDU, 2016; Maurtua Aguilar,
2024). Sin embargo, entre los afios 2020 y 2025, los reportes oficiales del MINEDU y de la
Unidad de Medicion de la Calidad no evidencian indicadores porcentuales especificos sobre
el dominio del principio de irrelevancia del orden en nifios de educacion inicial, lo que
genera un vacio de informacion sobre como estos aprendizajes se consolidan en contextos
reales de aula (UMC-MINEDU, 2024).

En la IEI 447 — Lambayeque, el grupo de 3 afios presenta dificultades para consolidar
los principios bdasicos del conteo, especialmente el principio de irrelevancia del orden
(reconocer que la cantidad de un conjunto no cambia, aunque se altere la secuencia de los
objetos), lo que se refleja en intentos de enumeracion dependientes de la memorizacion de
la serie numérica y en respuestas inestables cuando se reorganizan los materiales durante las

actividades de aula. Esta situacién limita la comprension de la cardinalidad, la

12



correspondencia uno a uno y la comparacion de colecciones, y reduce la transferencia de lo
aprendido a situaciones cotidianas del nifio. En el contexto institucional se observan
practicas centradas en fichas y consignas repetitivas, escaso uso sistematico de material
manipulativo variado y pocas oportunidades de juego matematico libre y guiado que
promuevan la reflexién sobre el nimero. Ademas, la participacion familiar en experiencias
ludicas de conteo suele ser intermitente, lo que dificulta la continuidad entre hogar y escuela.
Frente a este panorama, se plantea la siguiente pregunta.
Es por ello que surge la necesidad de plantear el siguiente problema de investigacion:
(La propuesta de talleres ludicos matematicos contribuye para fortalecer el principio de
irrelevancia del orden al contar en nifios de 3 afios de la IEI 447 — Lambayeque?, el objetivo
general que fue: Proponer talleres ludicos matematicos para fortalecer el principio de
irrelevancia del orden al contar en ninos de 3 afos IEI 447 — Lambayeque y los objetivos
especificos 1. Diagnosticar el nivel de dominio del principio de irrelevancia del orden al contar
en nifios de 3 afos IEI 447 — Lambayeque.,2. Sustentar tedrica y metodologicamente la
propuesta de talleres ludicos matematicos para fortalecer el principio de irrelevancia del orden
al contar en nifios de 3 afios IEI 447 — Lambayeque y 3. Disefiar una propuesta de talleres
ltudicos matematicos para fortalecer el principio de irrelevancia del orden al contar en nifios de
3 anos [EI 447 — Lambayeque.
El capitulo I delimita el problema y su base tedrica; el capitulo II explica la metodologia
e instrumentos; el capitulo III presenta y analiza los resultados; el capitulo IV contrasta los
hallazgos con teorias y antecedentes; y el capitulo V propone la propuesta pedagdgica e incluye

conclusiones y recomendaciones.
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Capitulo I: Diseiio Teorico
1.1. Antecedentes

1.1.1.A nivel internacional

Carriel et al., (2025), desarrollaron la investigacion Didactica para la ensefianza del
conteo y la cardinalidad en educacion inicial, en el Distrito 12D03 Mocache—Quevedo
(provincia de Los Rios), el objetivo general fue analizar el impacto de una didactica basada en
actividades ludicas para potenciar el conteo y la cardinalidad; el problema se centrdo en
dificultades de aprendizaje matematico temprano asociadas a practicas poco motivadoras y a
un uso limitado de recursos didacticos adaptados a la edad; el tipo de investigacion se ejecutd
con enfoque mixto (exploratorio—descriptivo) y un disefio cuasi experimental, apoydndose en
cuestionarios tipo Likert, observacion y evaluaciones antes/después con una poblacion amplia
(estudiantes y docentes) del distrito; como conclusion, se identifica que la incorporacion
sistemadtica de juegos y recursos manipulativos increment6 la motivacion, la participacion y el
desempefio en tareas de conteo/cardinalidad, reforzando la necesidad de planificar estrategias
ludicas intencionales desde el aula; esto es relevante para nuestra investigacion porque nos
orienta a estructurar tus talleres ludico-matematicos por fases (diagndstico—intervencion—
evaluacion), con actividades concretas que permitan verificar avances en principios del conteo,
incluyendo la irrelevancia del orden mediante reordenamientos intencionales de colecciones

sin alterar la cantidad.

De la misma forma, Guachamin ,(2025), elabor6 la propuesta titulada El juego como
estrategia para fortalecer el ambito de relaciones 16gico-matematicas con nifios de 4 a 5 afios,
en la Universidad Politécnica Salesiana (Ecuador). El objetivo general fue disefiar una guia de
actividades ludicas para fortalecer relaciones 16gico-matematicas; el problema fue la presencia

de dificultades en nociones matematicas basicas cuando predominan practicas tradicionales
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que reducen el interés infantil; el tipo de investigacion/propuesta se planteé como disefio de
una guia metodologica (propuesta educativa) con seis actividades alineadas al curriculo,
sostenida por revision bibliografica, observacion del contexto y validacion interna/externa por
expertos; como conclusion, la guia se consolida como herramienta practica para innovar en el
aula, promoviendo aprendizajes activos, cercanos a la infancia y adaptables a realidades
distintas; esto es relevante para nuestra investigacion porque nos aporta un modelo claro de
“propuesta”, con estructura, actividades ludicas definidas y validacion experta, lo que podemos
replicar para disenar talleres especificos que trabajen la irrelevancia del orden (cambiar el orden

de conteo en la misma coleccion y sostener el “mismo total” con evidencia)”.

También Ruiz et al., (2022), desarroll6 la investigacion Juegos interactivos y su
importancia en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico de los estudiantes de 4 anos
en la Unidad Educativa “Kerlly Annabel Torres Cedeno”, en Ecuador. El objetivo general fue
determinar la influencia de los juegos interactivos en el pensamiento 16gico-matematico; el
problema se vincul6 con un desarrollo insuficiente de destrezas l6gico-matematicas cuando el
aula aplica pocos recursos interactivos y el juego se usa de forma limitada; el tipo de
investigacion se trabajo desde un paradigma positivista con enfoque cuantitativo, disefio de
campo y nivel descriptivo, utilizando guia de valoracion para nifios, cuestionario a docente y
encuestas a familias; como conclusidn, ti observas que los juegos interactivos median de
manera efectiva nociones logico-matematicas, favorecen habilidades cognitivas y motoras y
apoyan la resolucion de dificultades de aprendizaje, recomendandose alternarlos con otras
estrategias para ampliar oportunidades; esto es relevante para nuestra investigacion porque nos
justifica que el juego (incluido el interactivo/manipulativo) mejora el desempefio en procesos

como clasificar, ordenar y contar, y te da base para que tus talleres enfaticen el principio de
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irrelevancia del orden con experiencias repetidas de conteo en diferentes secuencias sin

cambiar la cantidad.

1.1.2. A nivel nacional

En la misma linea, Aivar (2023), desarrolld la tesis Juegos tradicionales en el
pensamiento 16gico matematico en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 38379,
Ayacucho, 2022, realizada en Ayacucho. El objetivo general de determinar de qué manera los
juegos tradicionales mejoran el pensamiento 16gico matematico; el problema se formulé desde
dificultades para reconocer numeros y limitaciones para reconocer caracteristicas de objetos,
ademas de nociones vinculadas a espacio y tiempo; el tipo de investigacion fue cuantitativa de
nivel explicativo con disefio preexperimental (pretest—intervencidon—postest), aplicando un
programa de juegos tradicionales y evaluando con observacion y lista de cotejo; como
conclusion, se determind que los juegos tradicionales mejoran significativamente el
pensamiento 16gico matematico (p < .05) y elevan el nivel de logro en el postest, destacando
avances en nociones como clasificar objetos; esto sirve para que nuestros talleres tomen el
potencial de los juegos tradicionales (clasificacion, comparacion, seriacion y conteo) y lo
orienten a actividades donde el nifio compruebe que el total no cambia si reordenas los

elementos, reforzando la irrelevancia del orden desde experiencias concretas.

Neyra y Vizcacho (2023), elaboraron la tesina “Desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad a través del modelo diddctico “Star-Matic, aprendo jugando” en
estudiantes de 4 anos de una institucion educativa inicial de Tacna, 2022 ", desarrollada en
Tacna—Peru (con aplicacion en la LE. N© 42218 “Mariscal Caceres”). El objetivo general fue
determinar el efecto del modelo didactico en el desarrollo de la competencia “resuelve
problemas de cantidad”; el problema se vincul6 al bajo nivel de logro de dicha competencia en

los estudiantes; el estudio se abordd como investigacidon experimental con disefio
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preexperimental con pre y post test, recolectando datos mediante observacion y lista de cotejo;
como conclusion, se evidenci6 la efectividad del modelo al incrementar el nivel de logro (por
ejemplo, reportan que tras la aplicacion una alta proporcién alcanzd logro destacado),
confirmando la mejora del desempefio en tareas de cantidad; esto sirve para que nuestros
talleres adopten una estructura didéctica por fases (comprender—planificar—ejecutar—verificar)
y, dentro de esas fases, incluyan retos de conteo con reordenamiento de colecciones (misma
cantidad, distinto orden) para fortalecer especificamente la irrelevancia del orden en nifios de

3 anos.

1.1.4. A nivel local

Villalobos (2025), desarroll6 la tesis “Taller de juegos didacticos en la resolucion de
problemas de cantidad en nifios de cuatro arnos, aplicada en una institucion educativa de
Chiclayo (Lambayeque)”. El objetivo general fue determinar la influencia del taller de juegos
didacticos en la resolucion de problemas de cantidad; el problema se justifico por las
dificultades para resolver problemas de cantidad asociadas a escasa integracion de juegos
didacticos y limitada estimulacion del interés/cognicidon temprana; el tipo de investigacion fue
cuantitativa aplicada con disefio preexperimental (pre y post), muestra de 26 ninos, muestreo
por conveniencia y técnica de observacion; como conclusion, tras implementar el taller , se
reportaron mejoras en dimensiones ligadas al tratamiento de cantidades (comparacion,
clasificacion, correspondencia y seriacion); esto sirve para que nuestros talleres tomen como
referencia una estructura de intervencion (diagnostico-implementacion—evaluacion—contraste)
y articulen juegos que, ademds de “cantidad”, focalicen tareas de conteo donde el nifio

compruebe que el total no cambia aunque varie el orden al contar.

Aguilar y Calle (2022), desarrollaron la tesis Juego ludico como estrategia para

desarrollar la habilidad de conteo en nifios de tres anos de la Institucion Educativa Inicial N°120
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Nifios de Jesus, Chiclayo 2022. EL objetivo general fue determinar la influencia de los juegos
ludicos en la estimulacion de la habilidad del conteo; el problema se centr6 en las dificultades
evidenciadas en dicha habilidad en los nifios de 3 afios; metodologicamente se planted un
estudio cuantitativo, de tipo aplicada, con disefio preexperimental, usando observacion
sistematica y ficha de observacion (10 items) y contrastando el cambio mediante pruebas
estadisticas; como conclusion, reportaron que el taller propuesto “Aprendo jugando” mejora la
habilidad del conteo y reduce los indices de dificultad (con evidencia estadistica significativa),
recomendando sostener la intervencion con actividades ludicas planificadas; esto sirve para
que nuestros talleres incorporen una secuencia de sesiones “aprendo jugando” y evalten el
progreso con pre y post, afiadiendo tareas donde el nifio cuente la misma colecciéon aunque

cambie el orden o la disposicion, para apuntar directamente a la irrelevancia del orden.

Medina (2020), desarrollo6 el trabajo académico Juegos tradicionales para desarrollar
la habilidad de conteo en las ninas de 5 afios de edad de la Institucion Educativa N.° 11521
“Maria de Lourdes” del distrito de Pomalca — Chiclayo, en Pomalca (provincia de Chiclayo,
region Lambayeque)”. El objetivo general fue elaborar y ejecutar una propuesta de juegos
tradicionales estructurada en sesiones de ensefianza—aprendizaje para desarrollar la habilidad
de conteo; el problema se sustento en el deficiente desarrollo del conteo evidenciado en el aula
seleccionada; el tipo de investigacion fue una intervencion aplicada con observacion y
evaluacion de entrada y salida mediante una guia de observacion basada en items del TEMT y
principios del conteo (Gelman), seguida del disefio y aplicacion de 15 sesiones; como
conclusidn, al comparar pre y post, se evidencid mejora en el desarrollo del conteo tras la
gjecucion sistematica de sesiones; esto sirve para que nuestros talleres (centrados en la

irrelevancia del orden) se disefien como propuesta secuenciada por sesiones, con instrumento
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observacional y comparacion pre/post para verificar avances en principios del conteo en nifios

pequeios.

1.2. Bases teoricas

1.2.1. Teorias que sustentan los talleres ludicos matematicos

1.2.2. La teoria del aprendizaje significativo de Ausubel

Moreira (2020), precisa que la propuesta de aprendizaje significativo (derivada de
Ausubel) se centra en que el nifio aprende con mayor solidez cuando lo nuevo se ancla a lo que
ya sabe, de manera sustancial y con sentido, evitando que el aprendizaje sea mecanico o
repetitivo. En nuestra investigacion, esta idea sostiene que los talleres lidicos matematicos no
deben ser “actividades sueltas”, sino una secuencia de experiencias que conecten la vida
cotidiana del nifo de 3 afios (fila, turnos, repartir, juntar, guardar, “uno para ti y uno para mi”)
con un objetivo cognitivo concreto: comprender que, al contar, la cantidad se mantiene aunque
cambie el orden del recorrido o la disposicion de los objetos; asi, el taller se convierte en un
puente entre la experiencia infantil y el principio de irrelevancia del orden, promoviendo
comprension y transferencia a situaciones nuevas.

Activacion de saberes previos con organizadores previos en nifios de 3 afios

En el marco ausubeliano, los organizadores previos funcionan como un “andamio
inicial” que prepara la mente para integrar el nuevo contenido, porque orientan la atencion
hacia las ideas clave antes de entrar al reto principal; en revisiones actuales se subraya que su
utilidad aumenta cuando conectan explicitamente con lo ya conocido y guian qué comparar,
qué observar y qué concluir (Bryce, 2023). En nuestros talleres, esto se traduce en un inicio
breve y altamente concreto (1-3 minutos) donde el docente presenta un mini-juego de
comparacion: contar 3 fichas juntas, luego las mismas 3 fichas separadas, y preguntar “;hay

mas o igual?” para activar el saber previo de conteo y abrir el foco hacia la idea “puede verse
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diferente, pero contamos para comprobar”; con ello, el organizador previo no “explica” el
principio, sino que crea la necesidad de comprobarlo contando.

Rodriguez (2011), sostiene que la diferenciacion progresiva implica presentar primero
una idea amplia y luego ir precisando sus matices, porque asi el estudiante organiza su
comprension sin perder el sentido general del aprendizaje. Para nifios de 3 afios, esto se
operacionaliza en talleres con retos graduales: empezar con colecciones pequefias (2—3
objetos), pasar a 45, luego variar el punto de inicio del conteo (“empieza por este”), y después
variar el recorrido (izquierda-derecha, derecha-izquierda) manteniendo la misma cantidad, de
modo que el nifio descubra regularidades: “si cuento bien, sale igual”. Esta progresion es clave
para nuestra investigacion porque el principio de irrelevancia del orden requiere estabilidad en
dos frentes: (a) mantener la correspondencia uno a uno, (b) sostener que el resultado no cambia,
aunque el orden cambie; si el taller incrementa la complejidad demasiado répido, el nifio
confunde el cambio perceptivo con cambio de cantidad.

Reorganizacion de esquemas para comprender la irrelevancia del orden

La integracion reconciliadora (o reconciliacion integradora) se vuelve decisiva cuando
el nifio enfrenta situaciones que “parecen” contradecir su intuicion (por ejemplo, una fila mas
larga parece “mas”); en esta fase, la intervencion docente busca que el nifio reorganice su
esquema y conecte lo nuevo con lo previo sin contradicciones (Novak & Gowin, 1984). En
nuestros talleres, este componente se trabaja especialmente en el cierre, con dinamicas de
contraste intencional: la misma cantidad en fila larga vs. corta, juntos vs. dispersos, contando

LRI

desde otro objeto, y luego una verificacion guiada (“‘contamos otra vez”, “;salié igual?”). Lo
decisivo es que el nifio no se quede solo en el resultado, sino que lo vincule con una regla

emergente: “da igual por donde empiece, si cuento toda una vez, sale lo mismo”; ahi se

consolida el principio como comprension funcional y no como repeticion verbal.
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Criterios de diseiio del taller como dispositivo pedagégico en educacion inicial

Palmér (2023), muestra que la ensefianza de nimeros en contextos preescolares se
potencia cuando parte de actividades comunes y de las experiencias de los nifios, cuidando el
equilibrio entre interés/accion y foco matematico, de manera que el aprendizaje ocurra dentro
de una practica significativa y repetible. Para nuestra investigacion, esto justifica que el “taller
ludico matematico” sea un dispositivo didactico con reglas claras: materiales manipulables,
consignas cortas, repeticion con variaciones, momentos de verificacion (volver a contar) y
lenguaje docente consistente (“cuenta con tu dedo”, “uno por uno”, “;sale igual?”). Bajo
Ausubel, el taller cumple la funcion de contexto estable donde el nifio puede anclar la idea de
conservacion del resultado del conteo ante cambios de orden, porque vive multiples

experiencias equivalentes que refuerzan el mismo significado matematico.

La teoria de Jerome Bruner (1960/1980)

Bruner (1966), sostiene que el aprendizaje ocurre cuando el nifio construye activamente
significados a partir de la interaccion con su entorno y de una ensefianza que organiza
experiencias para que “descubra” relaciones, en lugar de recibir contenidos de forma pasiva.
En talleres ludicos matematicos con nifios de 3 afios, este enfoque implica disefar situaciones
de juego donde contar tenga un proposito inmediato (repartir, formar equipos, avanzar casillas,
ordenar turnos) y, dentro de esa accién, el docente provoca comparaciones que lleven al
principio que buscamos fortalecer: si cuentas la misma coleccion respetando uno a uno, el
resultado no cambia, aunque empieces por otro objeto o recorras en otro orden. Asi, el taller se
convierte en una secuencia de experiencias breves, repetibles y con variaciones controladas,
donde el nifio va “ddndose cuenta” de que el orden del conteo puede cambiar sin alterar la

cantidad.

Modo enactivo: comprender contando con el cuerpo y con objetos

21



Desde la mirada de Gallenstein (2005), el primer nivel de representacion en Bruner se
fortalece cuando el nifio actiia sobre objetos (manipulativos) y vive experiencias “manos-a-la-
obra” que conectan accioén y pensamiento. En nuestros talleres, el modo enactivo se concreta
con juegos de conteo fisico: tocar y desplazar fichas una por una, “pasar” tapitas a una caja
mientras dices la serie, avanzar pasos en una alfombra de huellas, o repartir 3 bloques a cada
mufieco; luego, sin cambiar la cantidad, se invita a contar empezando por otro elemento o
recorriendo la coleccion “al revés” para que el nifio experimente que “sale igual”. Esta base
enactiva es clave en 3 afios porque todavia predomina la comprension por accion; por eso, antes
de pedir verbalizaciones del principio, el taller debe asegurar muchas repeticiones con
variaciones pequefias (mismo total, distinto inicio/recorrido) hasta que la regularidad se vuelva

evidente por la propia experiencia.

Modo iconico

Rodriguez et al., (2018), muestran que, en edades tempranas (3—4 afos), las
representaciones (objetos reales, imdgenes y palabras numéricas) influyen en como los nifios
construyen conocimiento numérico; esto respalda que el modo icdnico no sea decorativo, sino
un puente real hacia la comprension. En talleres ludicos, el nivel iconico se trabaja con tarjetas
de puntos, pictogramas, caminos dibujados o “tapetes” con espacios, donde el nifio sefiala
visualmente cada elemento mientras cuenta; después se cambia la disposicion (en fila, en
circulo, disperso) manteniendo la misma cantidad, y se propone un recorrido distinto (de
izquierda a derecha o de abajo hacia arriba). Este soporte visual ayuda a que el nifio sostenga
la correspondencia uno a uno y, a la vez, comprenda que el resultado del conteo no depende
del “camino” elegido, reforzando directamente el principio de irrelevancia del orden desde un

lenguaje que el nifio de 3 afios puede procesar con facilidad.

Modo simbélico: lenguaje matematico inicial y verbalizacion simple del principio

22



McLeod (2024), explica que el modo simbdlico en Bruner se expresa cuando el nifio
puede usar lenguaje y simbolos (palabras numéricas, gestos convencionales, marcas simples)
para representar la experiencia sin depender siempre del objeto presente. En nuestros talleres,
lo simbolico debe aparecer como cierre breve y no como punto de partida: luego de contar
varias veces la misma coleccion con distinto orden, el docente ayuda a formular frases cortas
y repetibles (“sale igual”, “es el mismo numero”, “da igual por donde empiece”) y puede
introducir marcas simples (por ejemplo, mostrar el numeral del total o una tarjeta con “3”
cuando ya es pertinente). Lo importante para 3 afios es que el simbolo quede anclado a lo
vivido: primero la accidon y la imagen, luego el término; asi el nifio no memoriza una frase, sino

que empieza a atribuirle significado porque la ha comprobado contando.

Implicancias para diseiiar talleres ltidicos

Cohrssen (2016), evidencia que las actividades matematicas basadas en el juego (3—5
afios) funcionan mejor cuando el docente sostiene la intencionalidad: propone la situacion
ludica, observa, interviene con preguntas precisas y reitera ideas matematicas clave sin romper
el juego. Para nuestra variable, esto orienta el disefio del taller como una “serie” de micro-retos:
(1) contar una coleccion pequefia, (2) contar la misma coleccion con otra disposicion, (3) contar
empezando por otro elemento, y (4) verificar “;sali6 igual?”’; en cada paso, el docente cuida

29 ¢

que el nifio cuente una vez cada objeto, y usa retroalimentacion breve (“uno por uno”, “no te
saltes”, “cuenta otra vez”). Con esta estructura, el juego se mantiene motivador, pero siempre

conduce al mismo aprendizaje: la cantidad permanece, aunque el orden del conteo cambie, que

es exactamente el principio que buscamos fortalecer.

1.2.3. Teorias que sustentan el principio de irrelevancia del orden

Teoria de Gelman y Gallistel
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Contar, desde esta teoria, no equivale a “recitar nimeros”, sino a aplicar reglas
conceptuales que le dan significado al acto de enumerar. En esa linea, Gelman y Gallistel
(1978), explican que el nifio “cuenta bien” cuando coordina cinco principios: correspondencia
uno a uno (cada objeto recibe un solo nimero), orden estable (la serie numérica mantiene un
orden convencional), cardinalidad (el ultimo nimero dicho representa el total), abstraccion (se
puede contar cualquier tipo de coleccion) e irrelevancia del orden (el orden de recorrido no
cambia el total). Esta mirada es clave para educacion inicial porque permite evaluar avances
reales en pensamiento numérico: un nifio puede “sonar” fluido al contar y, aun asi, no
comprender qué significa el total o por qué el resultado deberia mantenerse si cambias el
recorrido. Por eso, los talleres ludicos matematicos no se disefan para “practicar nimeros” de
forma repetitiva, sino para generar experiencias donde cada principio se active, se contraste y

se vuelva comprensible mediante accion, lenguaje y verificacion.

Principio de irrelevancia del orden al contar

En particular, el principio de irrelevancia del orden sostiene que una misma coleccion
conserva su cantidad, aunque el nifio cuente empezando por otro objeto o en un orden distinto,
siempre que mantenga la correspondencia uno a uno y use una serie estable; por ello, el total
debe coincidir porque el ultimo nimero pronunciado sigue representando el cardinal. Esta idea
es decisiva para pasar del conteo rigido al conteo flexible: cuando el nifio comprende que puede
contar “de izquierda a derecha”, “de derecha a izquierda” o “saltando” entre posiciones sin
alterar el total, empieza a coordinar el nimero con la estructura de la coleccion y no con su
apariencia superficial. En esa misma direccion, Torres et al., (2025), subrayan que trabajar el
conteo desde situaciones didacticas (con comparacion de colecciones y conteo en diferentes

recorridos) fortalece la comprension de los principios del conteo, incluyendo la irrelevancia del
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orden, porque obliga a justificar por qué el resultado se mantiene y no solo a repetir una

secuencia.

Desarrollo progresivo en educacion inicial

En nifios pequenos, la irrelevancia del orden suele ser un logro mas complejo porque
exige integrar varios principios a la vez: no basta con “saber decir nimeros”, sino sostener el
control atencional para no repetir/omitir objetos, mantener la serie verbal y, ademas, aceptar
cognitivamente que el total no depende del camino seguido. En una sintesis especializada sobre
numeracy temprana, Baroody (2024), enfatiza que los aprendizajes matematicos iniciales se
construyen mejor cuando se parte de experiencias significativas y se promueve comprension
(no mecanizacion), de modo que el nifio pueda relacionar sus acciones de conteo con el sentido
del niimero y con la verificacion del resultado. Esta idea se conecta directamente con tu
variable, porque los talleres ludicos matematicos funcionan como un contexto sistematico para
que el nifio explore, contraste y estabilice regularidades: “da lo mismo por donde empiece”
solo se vuelve una conviccidon cuando lo experimenta repetidas veces en escenarios variados y

con mediacion docente.

1.3.  Definicion y operacionalizacion de variables.

1.3.1. Definiciones conceptuales.

1.3.1.1. Variable 1: Talleres matematicos
Los talleres matematicos en educacion inicial pueden entenderse como una estrategia
pedagbgica organizada en sesiones planificadas donde la docente propone situaciones ludicas
y retadoras para que las nifias y los nifios construyan nociones matematicas mediante la
manipulacion, la exploracion guiada y la interaccion. En esta 16gica, el taller no es una actividad

aislada, sino una secuencia con proposito (inicio—desarrollo—cierre) en la que se usan materiales
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concretos, consignas breves, acompafiamiento docente y evidencias rapidas de logro, de modo
que el aprendizaje matematico se produce en la accion y se verifica con observacion
sistematica. Esta mirada coincide con la forma en que se operacionaliza el trabajo por sesiones
en propuestas aplicadas de talleres ludicos para matematica en nifios de 3 afios, donde la
intervencion se organiza y se evalla como un conjunto de experiencias estructuradas
(Mozombite,2022).

La importancia de los talleres matematicos en la educacion inicial:

Radica en que permiten convertir la matemadtica en una experiencia significativa,
vinculada a situaciones cercanas y comprensibles para nifias y nifilos pequefios, favoreciendo
el razonamiento temprano y el uso funcional del niimero. En la perspectiva curricular, el
aprendizaje matematico en estas edades se orienta a que los estudiantes resuelvan situaciones
de la vida cotidiana, usando la matematica como herramienta para buscar soluciones, lo cual
exige propuestas didécticas activas y contextualizadas que movilicen conocimientos previos y
creen nuevos aprendizajes. Por ello, los talleres matematicos aportan un formato potente para
sostener rutinas de exploracidon, juego y resolucion de problemas con intencionalidad
pedagobgica clara (Ministerio de Educacion del Pert1,2020).

Asimismo, los talleres matematicos son relevantes en inicial porque aprovechan el
juego como via privilegiada de aprendizaje: cuando el taller esta bien planificado, el juego deja
de ser “tiempo libre” y se convierte en una estrategia didactica que promueve la comprension
de nociones logico-matematicas (seriacion, correspondencia, comparacion, conteo) desde el
disfrute y la participacion. En este sentido, se destaca que el juego, entendido como estrategia
pedagbgica, favorece aprendizajes matematicos cuando el docente lo orienta con intencion,
organizacion y mediacion adecuada, asegurando que las acciones ludicas conduzcan a la

construccion de conceptos y no a la repeticion mecanica (Gallego et al.,2020).
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Implicancia para fortalecer el principio de irrelevancia del orden al contar en nifos de

inicial

Los talleres matematicos permiten disefiar experiencias repetidas y variadas en las que
el nifio comprueba que el total no cambia, aunque cuente los mismos objetos en distinto orden,
siempre que no omita ni repita elementos. Al incluir dindmicas como contar una coleccién
reordenada, contar por turnos, justificar si “sale lo mismo” y contrastar resultados con apoyo
de materiales, el taller crea condiciones para que la comprension del principio se vuelva estable
y transferible a nuevas situaciones. Esta idea se alinea con enfoques de intervencion educativa
en preescolar que resaltan actividades ludicas y manipulativas como via efectiva para asimilar

principios del conteo, incluyendo la irrelevancia del orden (Mora,2025).

Caracteristicas:
Secuencia didactica: Taller con actividades planificadas y progresivas (de lo simple a

lo complejo) para consolidar aprendizajes matematicos en el tiempo (Sterksen et al., 2023).

Juego guiado: Aprendizaje matematico mediante juego, exploracion e indagacion, con

intervencion intencional del adulto para orientar el logro (NAEYC, 2020).

Material concreto: Uso de materiales manipulativos (objetos reales) para representar

y operar cantidades de forma significativa (Cochancela et al., 2024).

Evaluacion formativa: Observacion y retroalimentacion continua durante la actividad

para ajustar la ensefianza y sostener el avance (Braund et al., 2021).

Dimensiones:
Planificacion: Es la dimension donde se anticipa y disefia el taller: se define el
propdsito matematico (conteo e irrelevancia del orden), se organiza la secuencia de juegos,

tiempos, materiales concretos, consignas y criterios de observacion, asegurando que la
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experiencia sea significativa y adecuada a la edad (National Association for the Education of
Young Children, 2020).

Ejecucion: Es la dimension de implementacion en aula: se desarrolla el taller mediante
juego intencional, mediacion docente (preguntas breves, modelado, andamiaje) y uso de
representaciones (lenguaje, acciones corporales, objetos) para sostener el aprendizaje
matematico mientras los nifios participan activamente (Lundvin y Palmér, 2025).

Evaluacion: Es la dimension de recogida de evidencias y retroalimentacion durante y
al cierre del taller: se observa, documenta y se ajusta la intervencion en tiempo real, usando la
evaluacion formativa para guiar decisiones pedagogicas y mejorar el avance del aprendizaje

(Braund et al., 2021).

1.3.1.2. Variable 2: Principio de irrelevancia del orden

Altazar (2024), define el principio de irrelevancia del orden al contar como la
comprension de que los objetos de un conjunto pueden contarse en cualquier orden y, aun ast,
el resultado final (la cantidad total) no cambia, siempre que cada elemento sea contado una
sola vez. En términos didécticos, este principio se evidencia cuando el nifio puede iniciar el
conteo desde distintos puntos del conjunto (por ejemplo, desde el primer, ultimo o un objeto
intermedio) y reconocer que el cardinal obtenido es el mismo, lo que expresa una comprension

conceptual del conteo y no una repeticion mecénica de la secuencia numérica.

Importancia en la educacion inicial

Mora (2025), sostiene que fortalecer los principios del conteo en educacion inicial es
clave porque construye una base sélida para el pensamiento matematico temprano y el
rendimiento posterior: cuando los nifios comprenden reglas como la irrelevancia del orden,
avanzan desde “recitar numeros” hacia entender qué significa contar. Esta comprension

temprana favorece aprendizajes matematicos posteriores (como comparar cantidades y resolver
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situaciones numéricas cotidianas) y orienta a los docentes a disefiar experiencias ludicas,
manipulativas e interactivas que permitan verificar que el total permanece estable, aunque se

reorganice el conjunto.

Kesicioglu (2021), resalta la importancia del principio en la educacion inicial al
incorporarlo como una habilidad evaluable dentro del repertorio de competencias de conteo en
preescolares: un indicador concreto es pedir al nifio que “vuelva a contar empezando desde otro
objeto” y observar si mantiene el resultado correcto. En ese sentido, la irrelevancia del orden
funciona como un criterio pedagogico para identificar si el nifio estd construyendo una nocién
conceptual del conteo; cuando atn no la domina, se hace visible la necesidad de mediaciones
(modelado, consignas breves, material concreto y oportunidades repetidas de recontar) para

prevenir errores de doble conteo u omisiones y consolidar aprendizajes numéricos mas estables.

El aprendizaje del conteo con comprension conceptual integra varias habilidades, entre
ellas la capacidad de variar el orden en que se cuentan los objetos (irrelevancia del orden), y
que dicha integracion sostiene el desarrollo del pensamiento numeérico infantil. En la practica,
dominar este principio impacta el desarrollo de los nifios de inicial porque les permite actuar
con mayor flexibilidad cognitiva al contar durante el juego (reordenar, agrupar, volver a contar)
sin perder el sentido de cantidad, lo cual favorece la construccion de relaciones numéricas
tempranas y el transito hacia tareas mas complejas (comparaciones, “uno mas/uno menos” y
primeras operaciones) desde experiencias significativas y corporizadas (Way 'y

Cartwright,2025).

Caracteristicas:

e Cardinalidad constante: El “cuantos hay” no cambia, aunque cuentes los mismos

elementos en otro orden (Malaspina y Arias, 2022).

29



Disposicion irrelevante: La forma de acomodar los objetos (fila, circulo, dispersos) no

altera la cantidad del conjunto (Peake et al., 2021).

Orden libre: Puedes contar los elementos sin seguir un orden especifico y el total se

mantiene igual (Carbonell et al., 2022).

Inicio variable: El resultado se conserva, aunque empieces a contar desde el inicio o

desde el medio (Kesicioglu, 2021).

Dimensiones:

Dimension de invarianza de cantidad: Capacidad del nifio para reconocer que una
coleccion mantiene la misma cantidad, aunque se cambie su disposicion espacial (por
ejemplo, alineada, separada o reordenada), entendiendo que “es la misma” porque no
se agregaron ni quitaron elementos; esta comprension se vincula con la conservacion
del niimero en tareas donde el mismo conjunto aparece en configuraciones distintas
(Ingelin et al., 2023).

Dimension procedimental de conteo flexible: Habilidad para contar una misma
coleccion iniciando en cualquier elemento y recorriéndola en distintos ordenes,
obteniendo el mismo total, siempre que respete la correspondencia uno a uno y use una
secuencia numérica estable; esta flexibilidad refleja el dominio del principio de que el
orden de conteo no altera el cardinal (Andika et al., 2024).

Dimension explicativa o metacognitiva: Capacidad del nifio para verificar y justificar
que el resultado se mantiene (“sale igual, aunque empiece por otro”’), mostrando
monitoreo de su propio procedimiento (revisar, detectar errores, corregir) y una
explicacion consciente de por qué el conteo conserva la cantidad; esto evidencia

regulacion cognitiva emergente en edades tempranas (Chen et al., 2025).
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Capitulo II: Diseiio Metodologico

2.1. Tipo de investigacion:

La presente investigacion se enmarco en el enfoque cuantitativo, dado que permitio
describir y analizar, a partir de la medicion objetiva, de qué manera una propuesta de talleres
ludicos matematicos se orientd al fortalecimiento del principio de irrelevancia del orden al
contar en nifos de 3 afios de la IET 447 — Lambayeque. Este enfoque resultd pertinente porque
facilit6 la recoleccion de datos numéricos y su posterior procesamiento estadistico, permitiendo
una aproximacion objetiva al fenémeno estudiado (Herndndez-Sampieri & Mendoza, 2022).

En cuanto a su tipo y nivel, la investigacion correspondid a un estudio basico,
descriptivo-propositivo. Fue basica porque se orientdé a ampliar el conocimiento sobre el
principio de irrelevancia del orden al contar en el nivel inicial; asimismo, fue descriptiva porque
permitid caracterizar el estado actual de esta capacidad en los nifios de 3 afos; y fue propositiva
porque, a partir de los resultados obtenidos, se elaboré una propuesta de talleres ludicos
matematicos adaptada al contexto de la IEI 447 — Lambayeque, con la finalidad de contribuir
al fortalecimiento de dicha nocidon matematica (Carrasco & Sanchez, 2023).

El disefio de investigacion fue no experimental y de corte transversal. Fue no
experimental porque no se manipuld deliberadamente la variable de estudio, sino que se
observo tal como se presentd en su contexto natural; y fue transversal porque la recoleccion de
la informacion se realizo en un solo momento, permitiendo obtener un diagnostico especifico
de la realidad observada en el grupo de estudio (Arias, 2023).

El procedimiento metodologico seguido en la investigacion se representd mediante el
siguiente esquema:

F.T
D: Datos de la evaluacion

F.T: Desarrollo del principio de orden estable

P: Propuesta de juegos didacticos secuenciados D RD



R.D: Realidad deseada

2.2. Poblacion, muestra y muestreo

2.2.1. La poblacién

La poblacion estuvo conformada por 12 nifios de 3 afios de la Institucion Educativa
Inicial N.° 447 — Lambayeque, quienes constituyeron la totalidad de sujetos vinculados
directamente con la problematica investigada sobre el principio de irrelevancia del orden al
contar. En ese sentido, la poblacién fue finita y accesible, porque todos los integrantes
compartieron caracteristicas comunes relacionadas con la edad, el nivel educativo y el contexto
institucional donde se propuso fortalecer el conteo mediante talleres ladicos matematicos. Esta
delimitacion fue coherente con la ruta cuantitativa de una investigacion descriptiva-propositiva,
en la cual se identificé primero la realidad del grupo para luego formular una propuesta

pedagobgica pertinente (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2023).

Tabla 1

Cantidad de ninos en la IEI

Grupo
C G TOTAL
Sexo
Ninas 7 3 anos 7
Nifios 5 3anos 5
Total 12

Nota: Segun nomina oficial de la IEI]
2.2.2. Muestra
La muestra estuvo constituida por los mismos 12 nifios de 3 afios de la IEI N.° 447 —
Lambayeque, debido a que la poblacion fue pequefia, concreta y accesible para la aplicacion
del instrumento de diagnoéstico. Por ello, se trabajé con una muestra censal, ya que se considerd

al total de integrantes de la poblacion, evitando excluir participantes que podian aportar
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informacion relevante sobre el nivel de desarrollo del principio de irrelevancia del orden al
contar. Esta decision metodoldgica permitio recoger datos mas completos y representativos del
aula estudiada, de acuerdo con la orientacion de Hernandez-Sampieri y Mendoza (2023),
quienes ubican la seleccion de la muestra como una fase esencial dentro de la ruta cuantitativa
de investigacion.

2.2.3. Muestreo

El muestreo fue censal y no probabilistico, porque no se realizo una seleccion aleatoria
de participantes, sino que se incluyo a la totalidad de los 12 nifios de 3 afios que conformaron
la poblacion de estudio. Esta modalidad fue adecuada para una investigacion descriptiva-
propositiva, porque permitid diagnosticar el estado del principio de irrelevancia del orden al
contar en todo el grupo disponible y, a partir de dichos resultados, orientar la propuesta de
talleres ladicos matematicos. Asimismo, el procedimiento respondid a criterios de
accesibilidad, pertinencia y relacion directa de los participantes con el problema investigado,
aspectos compatibles con la organizacion metodoldgica de la ruta cuantitativa propuesta por
Hernandez-Sampieri y Mendoza (2023).
2.3. Técnicas, instrumentos, equipos y materiales

2.3.1. La técnica
Se empleo la observacion estructurada, ya que permitié recoger informacion de manera

sistematica mediante un instrumento previamente disefiado, en el que se establecieron con
anticipacion las categorias, indicadores y conductas a observar. Esta técnica posibilitd evaluar
de manera objetiva los desempefios de los estudiantes en situaciones reales de aprendizaje
relacionadas con el principio de irrelevancia del orden al contar. Su uso resulté adecuado para
la naturaleza descriptiva y no experimental de la investigacion, dado que permitid registrar
evidencias concretas del comportamiento matematico infantil dentro del aula (Lopez &

Serrano, 2024).
33



2.3.2. Instrumento

Se utilizé la guia de observacion, la cual permitié organizar de forma sistematica los
indicadores o aspectos relevantes que debian registrarse durante el proceso de observacion.
Este instrumento facilit6 la recoleccion de informacion objetiva, confiable y comparable entre
los participantes, dado que establecié previamente las categorias de analisis vinculadas con la
variable de estudio. Del mismo modo, la guia permitié centrar la atenciéon en aspectos
especificos del principio de irrelevancia del orden al contar, evitando la dispersion de datos y
favoreciendo una evaluacion mdas precisa del objeto de estudio (Hernandez-Sampieri &
Mendoza, 2022).

Tabla 2

Rangos de los niveles establecidos en la guia de observacion

Dimension principio de Niveles
irrelevancia del orden al

Inicio Proceso Logrado
contar
Secuencia fija y repetible 0 — 2 puntos 2 — 4 puntos 4 — 5 puntos
Correspondencia uno a 0 — 2 puntos 2 — 4 puntos 4 - 5 puntos
uno
Unicidad de las etiquetas 0 — 2 puntos 2 — 4 puntos 4 — 5 puntos
numeéricas
Aplicabilidad Universal 0 — 1 puntos 2 — 3 puntos 4 — 5 puntos
Escala 0 — 7 puntos 8 — 15 puntos 16 — 20 puntos

Los rangos establecidos permiten clasificar el nivel de logro de la dimension principio de
irrelevancia del orden al contar en tres categorias: inicio, proceso y logrado. En los

subdimensiones secuencia fija y repetible, correspondencia uno a uno y unicidad de las
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etiquetas numéricas, el nivel inicio comprende de 0 a 2 puntos, proceso de 2 a 4 puntos y
logrado de 4 a 5 puntos. En aplicabilidad universal, el nivel inicio va de 0 a 1 punto, proceso
de 2 a 3 puntos y logrado de 4 a 5 puntos. De manera global, en la escala total, inicio
corresponde de 0 a 7 puntos, proceso de 8 a 15 puntos y logrado de 16 a 20 puntos.

Para asegurar la calidad del instrumento, se realizo la validez de contenido mediante
juicio de tres expertos, quienes evaluaron la claridad, pertinencia, coherencia y relevancia de
los items propuestos en la guia de observacion. A partir de las sugerencias formuladas por los
especialistas, se ajust6 la redaccion de algunos items y se fortalecio la relacion entre dimension,
indicador e item, garantizando asi que el instrumento respondiera adecuadamente a la variable
de estudio y al contexto de aplicacion en nifios de 3 afios.

2.3.3. Equipos

Los equipos utilizados en la investigacion estuvieron conformados por una laptop,
impresora, memoria USB y teléfono celular con camara, los cuales permitieron organizar la
informacion, elaborar los instrumentos, registrar evidencias pedagogicas y sistematizar los
datos obtenidos durante el diagnostico. Estos recursos fueron pertinentes para una
investigacion descriptiva-propositiva, porque facilitaron la recoleccion, organizacion y analisis
de la informacion necesaria para disefiar la propuesta de talleres ludicos matematicos
orientados al fortalecimiento del principio de irrelevancia del orden al contar en nifios de 3
afios. Segun Hernandez-Sampieri y Mendoza (2023), la recoleccion de datos en la ruta
cuantitativa requiere medios que aseguren orden, claridad y tratamiento adecuado de la
informacion obtenida.

2.3.4. Materiales

Los materiales empleados estuvieron constituidos por hojas bond, fichas de
observacion, listas de cotejo, lapices, colores, plumones, tarjetas numéricas, bloques logicos,

tapas, semillas, cuentas, palitos, dados, ldminas ilustradas y otros objetos manipulables
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adecuados para nifios de 3 afios. Estos materiales se seleccionaron porque favorecieron la
exploracion, el juego, la manipulacion concreta y la representacion de cantidades en diferentes
ordenes, aspectos necesarios para fortalecer el principio de irrelevancia del orden al contar.
Esta eleccion se sustentd en Carbonell-Jornet et al. (2022), quienes evidenciaron que una
propuesta instruccional con materiales y actividades especificas mejor6 habilidades de conteo
en nifios de 3 afos, incluido el principio de irrelevancia del orden; asimismo, Lundvin y Palmér
(2025) destacaron que las representaciones corporales, verbales y mediante objetos favorecen

la experiencia matematica en la educacion preescolar.

2.4. Aspectos éticos de la investigacion.

La investigacion se desarrolld respetando los principios éticos de integridad cientifica,
responsabilidad, confidencialidad y respeto a la dignidad de los participantes. Al trabajar con
nifios de 3 afos de la IEI N.° 447 — Lambayeque, se consider6 indispensable solicitar la
autorizacion institucional y el consentimiento informado de los padres o apoderados,
garantizando que la participacion fuera voluntaria y que la informacion recogida se utilizara
unicamente con fines académicos. Asimismo, se protegi6 la identidad de los nifios mediante el
anonimato de los datos, evitando cualquier forma de exposicion, discriminacion o afectacion
emocional durante la aplicacion del instrumento diagnéstico. La investigadora actudé con
honestidad en el registro, procesamiento e interpretacion de los resultados, sin alterar datos ni
manipular evidencias, conforme a los principios de integridad cientifica establecidos por el
Concytec y a las exigencias metodologicas de la investigacion cuantitativa planteadas por
Hernandez-Sampieri y Mendoza (2023), quienes resaltan la importancia del rigor, la validez y
la responsabilidad ética en todo proceso investigativo (Consejo Nacional de Ciencia,
Tecnologia e Innovacion Tecnologica [Concytec], 2024; Herndndez-Sampieri y Mendoza,

2023).H
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Capitulo III: Resultados

Variable: principio de irrelevancia del orden

Tabla 3:

Dimension Invarianza de la cantidad

NIVEL ALCANZADO
INDICADORES Inicio Proceso Logrado Total
fr- % fr % fr %

Reconoce la misma cantidad cuando los objetos 8 66,6 3 25 1 8,3 12
cambian de lugar.
Acepta que hay igual cantidad en dos filas distintas. 7 583 4 333 1 83 12
No aumenta la cantidad al ver los objetos mais 9 75 2 16,7 1 8,3 12
separados.
No reduce la cantidad al ver los objetos mas juntos. 7 583 3 25 2 16,7 12
Identifica que es el mismo grupo al cambiar de 8 66,7 3 25 1 8,3 12
circulo a fila.
Confirma que la cantidad es igual antes y después de 7 583 3 25 2 16,7 12
mover objetos.
No afirma mas o menos solo por cambiar la forma 9 75 2 16,7 1 8,3 12
del grupo.
Mantiene la idea de igual cantidad en distintas 6 50 4 333 2 16,7 12
disposiciones.

TOTAL 63,5% 25 % 11,5% 100

Nota: Resultados obtenido de la guia de observacion

En la dimension Invarianza de la cantidad, los resultados evidencian un predominio del nivel

Inicio (63,5 %), seguido del nivel Proceso (25 %) y una proporcion reducida en Logrado (11,5

%), lo que indica que, en términos generales, la mayoria de los nifios aun presenta dificultades

para conservar la idea de cantidad cuando los objetos cambian de posicion, forma o disposicion

espacial. Esta tendencia se observa con mayor fuerza en los indicadores “No aumenta la

cantidad al ver los objetos mas separados” y “No afirma mas o menos solo por cambiar la forma
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del grupo”, donde el 75 % se ubica en Inicio, mostrando que la percepcion visual sigue
influyendo notablemente en sus juicios cuantitativos. Del mismo modo, en indicadores como
“Reconoce la misma cantidad cuando los objetos cambian de lugar” e “Identifica que es el
mismo grupo al cambiar de circulo a fila”, alrededor de 66,6 % a 66,7 % permanece en el nivel
inicial, confirmando limitaciones para comprender que la cantidad se mantiene constante pese
a transformaciones espaciales. Aunque en algunos indicadores se aprecia una presencia
moderada en Proceso y casos puntuales en Logrado, estos porcentajes todavia no son
suficientes para evidenciar un dominio consolidado de la dimension, por lo que se infiere que
los estudiantes se encuentran en una etapa inicial de construccion de la nocioén de conservacion

de cantidad.

Tabla 4

Dimension Procedimental de conteo flexible

NIVEL ALCANZADO
INDICADORES Inicio Proceso  Logrado Total
r % fr % fr %
Inicia el conteo desde cualquier objeto del 8 666 3 25 1 83 12

grupo.

Sigue la serie numérica al contar objetos. 7 583 4 333 1 83 12
Cuenta cada objeto una sola vez. 9 75 2 16,7 1 8,3 12
No omite objetos durante el conteo. 7 583 3 25 2 16,7 12
Repite el conteo empezando en otro objeto. 8 66,7 3 25 1 83 12
Obtiene el mismo ntimero al contar en distinto 7 583 3 25 2 16,7 12

orden.

Acepta el mismo total cuando otro nifio cuenta 9 75 2 16,7 1 83 12

diferente recorrido.

Cuenta de nuevo para verificar el resultado. 8 60,6 3 25 1 8,3 12
TOTAL 65,6 % 24 % 10.4% 100

Nota: Resultados obtenido de la guia de observacion
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En la dimension Procedimental de conteo flexible, los resultados muestran un claro predominio
del nivel Inicio (65,6 %), seguido del nivel Proceso (24 %) y una presencia limitada del nivel
Logrado (10,4 %), lo que evidencia que la mayoria de los estudiantes aiin no consolida
procedimientos estables y flexibles para contar correctamente sin depender de un orden fijo.
Esta situacion se refleja especialmente en los indicadores “Cuenta cada objeto una sola vez” y
“Acepta el mismo total cuando otro nifio cuenta diferente recorrido”, donde el 75 % se ubica
en Inicio, indicando dificultades tanto en la correspondencia adecuada durante el conteo como
en la comprension de que el resultado final no cambia, aunque varie el punto de partida o el
recorrido. De igual modo, en “Inicia el conteo desde cualquier objeto del grupo”, “Repite el
conteo empezando en otro objeto” y “Cuenta de nuevo para verificar el resultado”, entre 66,6
% y 66,7 % permanece en el nivel inicial, lo que confirma un manejo atn incipiente del conteo
flexible. Aunque algunos indicadores, como “No omite objetos durante el conteo” y “Obtiene
el mismo niimero al contar en distinto orden”, presentan porcentajes algo mayores en el nivel
Logrado (16,7 %), estos siguen siendo reducidos frente al predominio del nivel inicial. En
conjunto, los datos permiten inferir que los nifios se encuentran en una fase temprana de
apropiacion del conteo flexible, por lo que requieren experiencias didacticas sistematicas que
fortalezcan la secuencia numérica, la precision en el sefialamiento y la comprension de la

invariancia del total al variar el orden de conteo.

Tabla 5

Dimension Explicativa o metacognitiva

NIVEL ALCANZADO

Inicio Proceso  Logrado
INDICADORES Total
fr % fr % fr %

Dice que es igual, aunque empiece a contar en
8 666 3 25 1 83 12
otro lugar.

Explica que separar los objetos no cambia 7 583 4 333 1 83 12
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cuantos hay.

Explica que juntar objetos no cambia la
_ 9 75 2 16,7 1 83 12
cantidad.

Responde que hay lo mismo antes y después de
P _q Y ¥ P 7 583 3 25 2 16,7 12
mover objetos.

Dice que el ultimo niimero indica cuantos hay. 8 66,7 3 25 1 83 12
Comenta que, si cuenta bien, siempre obtiene el

, 7 583 3 25 2 16,7 12
mismo numero.
Corrige cuando alguien dice que cambio la

. ' 9 75 2 16,7 1 83 12
cantidad por mover objetos.

TOTAL 65,5% 23,8% 10,7% 100

Nota: Resultados obtenido de la guia de observacion

En la dimension Explicativa o metacognitiva, los resultados muestran un predominio marcado
del nivel Inicio (65,5 %), seguido del nivel Proceso (23,8 %) y un porcentaje reducido en
Logrado (10,7 %), lo que evidencia que la mayoria de los estudiantes atn presenta dificultades
para verbalizar, justificar y reflexionar sobre la conservacion de la cantidad al contar. Esta
tendencia se observa con mayor intensidad en los indicadores “Explica que juntar objetos no
cambia la cantidad” y “Corrige cuando alguien dice que cambid la cantidad por mover objetos”,
donde el 75 % se concentra en Inicio, lo que indica limitaciones para argumentar
matematicamente y sostener sus respuestas frente a cambios espaciales de los objetos.
Asimismo, en “Dice que es igual, aunque empiece a contar en otro lugar” y “Dice que el tltimo
numero indica cuantos hay”, alrededor de 66,6 % y 66,7 % permanece en el nivel inicial,
revelando escasa consolidacion de la explicacion del conteo y del principio de cardinalidad.
Aunque algunos indicadores, como “Responde que hay lo mismo antes y después de mover
objetos” y “Comenta que, si cuenta bien, siempre obtiene el mismo numero”, alcanzan un 16,7
% en Logrado, estos porcentajes siguen siendo insuficientes frente al predominio del nivel

inicial. En conjunto, los datos permiten inferir que los estudiantes atin no han desarrollado de
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manera solida la capacidad metacognitiva para explicar por qué la cantidad permanece
invariable, por lo que requieren mayores oportunidades pedagogicas para argumentar, justificar

y verbalizar sus procesos de conteo.
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IV. DISCUSION DE RESULTADOS

objetivo especifico 1, orientado a diagnosticar el nivel de dominio del principio de
irrelevancia del orden al contar en nifios de 3 afos de la IEI 447 — Lambayeque, los resultados
muestran un panorama claramente inicial, ya que en las tres dimensiones evaluadas predomino
el nivel Inicio: invarianza de la cantidad (63,5 %), procedimental de conteo flexible (65,6 %)
y explicativa o metacognitiva (65,5 %). Estos hallazgos permiten afirmar que la mayoria de los
nifios aun no logra comprender con solidez que la cantidad permanece constante, aunque los
objetos cambien de posicion, forma o recorrido durante el conteo. Esta dificultad se expresa
con mayor notoriedad en indicadores vinculados con la influencia de la percepcion visual sobre
el juicio cuantitativo, como cuando los nifios consideran que hay “mas” por estar los objetos
separados o “menos” por estar juntos, asi como en la dificultad para iniciar el conteo desde
cualquier objeto y sostener verbalmente por qué el total no cambia. En consecuencia, el
diagnostico evidencia un dominio incipiente del principio de irrelevancia del orden, lo que
resulta esperable en funcion de la edad, pero también revela la necesidad de una intervencion
pedagbgica intencional y sistematica.

Estos resultados guardan relacion con lo reportado por Carriel et al. (2025), quienes
identificaron dificultades en el aprendizaje matematico temprano cuando predominaban
practicas poco motivadoras y un uso limitado de recursos didacticos ajustados a la edad. En su
estudio, la incorporacion sistematica de actividades ludicas y recursos manipulativos favorecio
avances en el conteo y la cardinalidad, lo que coincide con la realidad encontrada en la presente
investigacion, donde las limitaciones diagnosticadas sugieren que los nifios requieren
experiencias concretas y guiadas para construir la idea de que el total no se altera por cambios
espaciales. Del mismo modo, Guachamin (2025) concluyé que el juego constituye una
herramienta metodoldgica pertinente para fortalecer las relaciones l6gico-matematicas en la

infancia, especialmente cuando se organiza mediante actividades estructuradas y adaptadas al
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desarrollo infantil. Desde esa perspectiva, los resultados obtenidos en la IEI 447 — Lambayeque
confirman que el bajo dominio del principio evaluado no debe interpretarse como una
incapacidad del nifio, sino como la manifestacion de un proceso en construccion que necesita
mediaciones didacticas mas activas, concretas y secuenciadas. En la misma linea, Ruiz et al.
(2022) sostienen que los juegos interactivos potencian el pensamiento l6gico-matematico y
favorecen habilidades cognitivas esenciales, lo cual respalda la idea de que las dificultades
encontradas pueden ser atendidas eficazmente mediante experiencias ludicas reiteradas y
significativas.

En el ambito nacional, los hallazgos también se articulan con los estudios de Aguilar y
Calle (2022), quienes demostraron que los juegos ludicos mejoran la habilidad de conteo en
nifos de tres afios. Esta coincidencia es importante, porque la poblacion estudiada posee una
edad semejante a la de la presente investigacion, lo que fortalece la interpretacion de que el
predominio del nivel Inicio en el principio de irrelevancia del orden refleja una necesidad real
de estimulacion didactica. Asimismo, Aivar (2023) encontr6 que los juegos tradicionales
mejoran significativamente el pensamiento l6gico-matematico, generando avances en nociones
vinculadas a clasificacion, comparacion y organizacion de objetos; ello permite inferir que el
conteo y sus principios también pueden fortalecerse cuando el nifio interactia con materiales y
situaciones significativas. A ello se suma el trabajo de Neyra y Vizcacho (2023), quienes
evidenciaron que un modelo did4ctico basado en el aprender jugando mejora la competencia
para resolver problemas de cantidad. En conjunto, estos antecedentes nacionales respaldan la
interpretacion de que el bajo desempefio diagnosticado en los nifios de 3 afios de la IEI 447 no
constituye un resultado aislado, sino una condicidon susceptible de mejora cuando se aplican

estrategias pedagogicas ludicas, organizadas y centradas en la accion infantil.
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A nivel local, los resultados dialogan estrechamente con lo encontrado por Medina
(2020) en Pomalca, quien comprobd que una propuesta de juegos tradicionales estructurada en
sesiones permitié mejorar la habilidad de conteo en nifias de 5 afios. Aunque se trata de una
poblacién de mayor edad, la coincidencia radica en que el fortalecimiento del conteo exige
procesos didacticos continuos, observables y organizados. De manera similar, Villalobos
(2025) evidenci6 en Chiclayo que un taller de juegos didacticos mejor6 el desempefio en tareas
relacionadas con cantidad, comparacion, correspondencia y seriacion, resultados que refuerzan
la pertinencia de utilizar talleres secuenciados para atender las debilidades encontradas en esta
investigacion. Por tanto, la discusion de resultados permite sostener que el diagnodstico
realizado cumple plenamente con el objetivo especifico 1, al demostrar que los nifios se
encuentran en una etapa inicial en el dominio del principio de irrelevancia del orden. A la vez,
los antecedentes internacionales, nacionales y locales coinciden en sefialar que estas
limitaciones pueden superarse progresivamente mediante propuestas ludicas planificadas, lo
que otorga consistencia empirica y pedagogica a la necesidad de disefiar talleres matematicos
especificos para esta poblacion.

Respecto al objetivo especifico 2, sustentar tedrica y metodologicamente los juegos
didacticos secuenciados para mejorar el principio de orden estable en los nifios de 3 afios de la
IEI 447 — Lambayeque., los resultados diagndsticos obtenidos en la investigacion,
caracterizados por el predominio del nivel Inicio en todas las dimensiones del principio de
orden estable, permiten fundamentar con solidez la pertinencia de una propuesta basada en
juegos didacticos secuenciados, ya que evidencian la necesidad de brindar experiencias
pedagbgicas progresivas, motivadoras y ajustadas al nivel evolutivo de los nifios. Desde el
plano teorico, esta propuesta se sostiene en la teoria sociocultural de Vygotsky, que reconoce
el valor del juego guiado y de la mediacion docente para promover aprendizajes dentro de la

zona de desarrollo proximo; asimismo, se respalda en Piaget, al considerar que en la etapa
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preoperacional el nifio aprende mejor mediante la accidon, la manipulacion y la secuenciacion
gradual de experiencias; del mismo modo, se apoya en Bruner, quien plantea que el aprendizaje
por descubrimiento requiere actividades organizadas de manera progresiva para que el nifio
construya la regularidad del orden numérico a partir de la experiencia; y en Gelman y Gallistel,
cuya teoria reconoce al orden estable como principio esencial del conteo, indispensable para la
comprension numérica posterior. En el plano metodoldgico, esta fundamentacion se fortalece
con investigaciones previas que demuestran la eficacia de intervenciones estructuradas y
secuenciadas en nifos de edades cercanas a los 3 afos, como la de Pellizzoni et al. (2024),
quienes comprobaron que un entrenamiento numérico organizado produjo mejoras medibles
en habilidades de conteo; de igual manera, los estudios de Polo y Ticona (2024), Janampa y
Vega (2024) y Aguilar et al. (2024) evidencian, en el contexto nacional, que los programas de
juegos matematicos y estrategias ludicas planificadas generan avances significativos en
competencias numéricas infantiles. A nivel local, los aportes de Garcia (2022), Castillo (2023)
y Aguilar (2024) refuerzan la logica de diagnosticar primero y proponer después, mediante
sesiones organizadas, indicadores observables y actividades graduadas, confirmando que las
experiencias ludicas secuenciadas constituyen una via metodoldgica pertinente y viable para
atender debilidades detectadas en el aula. En consecuencia, la propuesta de juegos didacticos
secuenciados no solo encuentra respaldo en teorias del desarrollo y del aprendizaje infantil,
sino también en evidencias empiricas internacionales, nacionales y locales que validan su
capacidad para favorecer progresivamente la estabilizacion de la secuencia numérica y
fortalecer el principio de orden estable en nifios de 3 afios (Pellizzoni et al., 2024; Polo &
Ticona, 2024; Janampa & Vega, 2024; Aguilar et al., 2024; Garcia, 2022; Castillo, 2023;
Aguilar, 2024).

Respecto al objetivo especifico 3, disefiar una propuesta de juegos didacticos

secuenciados para mejorar el principio de orden estable en los nifios de 3 afios de la IEI 447 —
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Lambayeque, plantea una propuesta pedagdgica estructurada de manera progresiva,
considerando la edad y caracteristicas evolutivas de los nifos, los resultados de la evaluacion
diagnostica que evidenciaron dificultades predominantes en las dimensiones del principio de
orden estable y el sustento tedrico correspondiente. Desde la perspectiva de Maria Montessori,
la propuesta asume que el nifio aprende mejor mediante la manipulacion, la repeticion, el orden,
la exploracion autonoma y el uso de materiales concretos en un ambiente preparado, por lo que
los juegos didacticos secuenciados constituyen una estrategia pertinente para favorecer
aprendizajes significativos en la educacion inicial. Asimismo, se retoma la teoria de Gelman y
Gallistel (1978), quienes sostienen que el orden estable es un principio fundamental del conteo,
ya que implica que los numeros deben decirse siempre en una secuencia fija y constante. En
ese sentido, la propuesta estard conformada por juegos breves, motivadores, concretos y
organizados de lo simple a lo complejo, con la finalidad de fortalecer progresivamente la
estabilidad de la secuencia numeérica, la asignacion ordenada de las palabras-niimero y su
aplicacion en diversas situaciones de conteo, respondiendo asi a las necesidades reales

detectadas en los nifios de 3 afos.
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V. PROPUESTA

5.1. Denominacion: Talleres ludicos matematicos para fortalecer el principio de irrelevancia
del orden al contar en nifios de 3 afios de la IEI 447 — Lambayeque.

5.2. Fundamentacion:

La presente propuesta de intervencidon se fundamenta en la necesidad de atender las
dificultades observadas en los nifios de 3 afios de la IEI 447 — Lambayeque respecto al principio
de irrelevancia del orden al contar, entendido como la comprension de que una coleccion
mantiene la misma cantidad, aunque se cambie el orden de recorrido o el punto de inicio del
conteo. En esta etapa, es frecuente que los nifios se dejen guiar por la apariencia perceptiva de
los objetos y supongan que una disposicion diferente implica una cantidad distinta, lo que
evidencia que aun no han consolidado esta nocion. Frente a ello, los talleres ludicos
matematicos se plantean como una alternativa pertinente porque responden a las caracteristicas
evolutivas de los nifios de 3 afios, quienes aprenden mejor mediante la accion, la manipulacion,

la repeticion significativa, el juego y la mediacion docente.

Desde la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel, la propuesta se sustenta en la
necesidad de que el nifio relacione el nuevo aprendizaje con experiencias cercanas a su vida
cotidiana, de modo que el conocimiento no se adquiera de manera mecénica, sino con sentido.
En esa linea, los talleres Iudicos matematicos se disefian como experiencias secuenciadas que
parten de acciones familiares para el nifio, como repartir objetos, ordenar turnos, juntar, guardar
o contar elementos concretos, permitiéndole descubrir progresivamente que la cantidad no
cambia, aunque varie el orden del conteo. Asimismo, esta teoria respalda la importancia de

activar saberes previos, introducir retos graduales y propiciar momentos de comparacion y
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verificacion, de modo que el nifio reorganice sus esquemas y logre comprender la irrelevancia
del orden desde experiencias vividas y comprensibles.

Asimismo, la teoria de Gelman y Gallistel brinda el sustento conceptual central de la
propuesta, ya que plantea que contar correctamente implica coordinar principios como
correspondencia uno a uno, orden estable, cardinalidad, abstraccion e irrelevancia del orden.
En particular, este ultimo principio sefiala que una coleccion conserva su cantidad, aunque el
conteo se realice comenzando por otro objeto o siguiendo un recorrido distinto, siempre que
cada elemento sea contado una sola vez y se mantenga la serie verbal. Por ello, la propuesta
considera talleres donde los nifios cuenten colecciones pequefias en distintas disposiciones,
cambien el punto de inicio, alteren el recorrido y verifiquen que el resultado final no varia. En
consecuencia, los talleres ludicos matematicos se justifican plenamente como una via
pedagdgica adecuada para fortalecer el principio de irrelevancia del orden al contar en nifios
de 3 afios, ya que promueven un aprendizaje significativo, progresivo, activo y coherente con
el desarrollo del pensamiento numérico infantil.

Objetivo de la propuesta:

Objetivo General: Fortalecer el principio de irrelevancia del orden al contar en los nifios de

3 afios de la IEI 447 — Lambayeque mediante la aplicacion de talleres ludicos matematicos.
Objetivos especificos:

e Promover en los nifios de 3 afios la comprension de que la cantidad de una coleccion

no cambia, aunque se modifique el orden del conteo.

e Favorecer experiencias de conteo concreto, visual y verbal que permitan a los nifios
verificar que el resultado final se mantiene igual en diferentes recorridos.
e Disefiar talleres ludicos matematicos orientados al fortalecimiento del principio de

irrelevancia del orden al contar en nifios de 3 afios de la IEI 447 — Lambayeque.
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5.3. Descripcion de los juegos

Talleres

Proposito

Los animalitos

viajeros

Que los nifios reconocen, mediante la manipulacion y el recuento
de pequefias colecciones, que la cantidad se mantiene, aunque los
animalitos cambien de posicion, se distribuyan en otra fila, se

dispongan en circulo o se separen en platos distintos.

Las frutas en

caminos distintos.

Que los nifios observen, manipulen y cuenten pequenias
colecciones de frutas, comprendiendo progresivamente que la
cantidad se mantiene, aunque los objetos se organicen en

trayectorias espaciales distintas.

Tapitas que se mueven,

cantidad que se queda

Que los nifnos de 3 afios comprendan, a través de la manipulacion
de tapitas, el conteo espontdneo y la comparacion visual, que una
misma coleccion conserva su cantidad, aunque cambie de posicion,
distancia o forma espacial, fortaleciendo asi el conteo flexible y la

comprension inicial del principio de irrelevancia del orden.

El  trencito que
cuenta por delante y

por detras

Favorecer que los nifios cuenten una misma coleccion concreta
iniciando el senalamiento desde un extremo y luego desde el otro,
manteniendo la correspondencia uno a uno y comprendiendo
progresivamente que el total no cambia cuando solo varia el punto

de inicio del conteo.

Las tapitas en ronda

saltarina

Que los nifios y las nifias de 3 afos fortalezcan el conteo flexible al
contar una misma colecciéon de 4 o 5 elementos organizados en
ronda, iniciando desde distintas tapitas y siguiendo diferentes

trayectorias, para comprender progresivamente que el total no
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cambia cuando se modifica el punto de partida o la direccion del

recorrido, siempre que cada objeto se cuente una sola vez.

(Empiezo aqui o | Favorecer que el nifio explique, con apoyo verbal y gestual, que una
alla? coleccion alineada conserva la misma cantidad, aunque empiece a
contar desde un extremo distinto o desde una tapita intermedia,

99 €¢

expresando ideas como “hay lo mismo”, “sale igual” o “no cambia”.

La ronda que | Favorecer que el nifio explique, con lenguaje sencillo y apoyo
siempre tiene los | gestual, que una coleccion ubicada en circulo conserva la misma
mismos amigos cantidad, aunque se elija cualquier elemento como punto de partida
para el conteo, fortaleciendo asi la comprension del principio de

irrelevancia del orden.

5.4. Desarrollo de los talleres de juegos

Taller ludico matematico para fortalecer el principio de irrelevancia del orden al contar
Nifos de 3 afios — Dimension: Invarianza de cantidad

1. Los animalitos viajeros

La presente sesion se redacta en clave pedagdgica y narrativa para el nivel de Educacion
Inicial. Se organiza desde la secuencia metodologica de planificacion, ejecucion y
evaluacion, y articula el 4rea de Matematica con la competencia vinculada a la construccion
de la nocion de cantidad. El taller propone experiencias de conteo visibles, pausadas y
significativas para que el niflo observe que una coleccidon conserva su cantidad, aunque los

objetos cambien de lugar, de fila o de agrupacion.
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Area

Matematica.

Titulo de la sesion

Los animalitos viajeros: descubro que la cantidad no cambia,

aunque los objetos se muevan.

Edad

3 anos

Dimension / variable

Dimension: Invarianza de cantidad. Variable: principio de

irrelevancia del orden al contar.

Competencia

Resuelve problemas de cantidad.

Capacidades

Traduce cantidades a expresiones numéricas; comunica su
comprension sobre los numeros y las operaciones; usa estrategias

y procedimientos de estimacion y célculo.

Desempeiio

El nifio agrupa objetos por caracteristicas perceptuales, compara
colecciones usando cuantificadores sencillos y recurre a conteos
espontaneos con pequeflas colecciones para resolver situaciones
cotidianas. En esta sesion el desempefio se fortalece al iniciar con
tres animalitos y ampliar, con apoyo docente, a cuatro cuando el

nifio muestra seguridad.

Propdosito de

aprendizaje

Que los nifios reconocen, mediante la manipulacion y el recuento
de pequenas colecciones, que la cantidad se mantiene, aunque los
animalitos cambien de posicion, se distribuyan en otra fila, se

dispongan en circulo o se separen en platos distintos.
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Evidencia esperada

El nifio vuelve a contar la coleccion después del cambio espacial,
mantiene la atencion en los mismos elementos y expresa
oralmente, con apoyo o espontdneamente, que siguen siendo los

mismos porque solo cambian de lugar.

Referente Aporte a la sesion
La variable central se sostiene en el principio de irrelevancia del orden al
contar: el resultado no cambia, aunque varie el orden o la disposicion de los
objetos, siempre que se cuenten todos y no se agregue ni se quite ninguno. La
Gelman y | docente, ademas, cuida los otros principios que acompafian la comprension del
Gallistel | conteo: correspondencia uno a uno al senalar cada animalito, orden estable en

la secuencia oral y cardinalidad al preguntar cuantos hay al final. Por eso las
transformaciones espaciales se hacen de manera lenta, visible y repetida, de

modo que el nifio contraste la apariencia con la cantidad real.

Materiales a usar

Animalitos de plastico o siluetas grandes; dos mantitas o tapetes; platos de carton; una caja

sorpresa; cinta para delimitar el espacio; tarjetas con niimeros solo para apoyo docente;

cancidn breve para transicion; lista de cotejo; registro anecddtico; camara o portafolio si la

institucion recoge evidencias graficas.

Momento Desarrollo narrativo de la sesion
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Planificacion
Antes de recibir a los nifios, la docente prepara el ambiente con intencionalidad matematica
y emocional. Ella organiza los tapetes, verifica que los animalitos sean visibles y seguros, y
decide una secuencia gradual que inicia con tres elementos para respetar el nivel esperado de
3 afnos y que, segun la respuesta del grupo, amplia a cuatro animalitos como reto
acompanado. Mientras dispone el material, anticipa las preguntas que ayudaran a pensar:
“,Hay mas, menos o la misma cantidad?”, “;Qué cambid: la cantidad o el lugar?”,
“¢Aparecid alguno nuevo?”. También prevé frases estables que sostienen la comprension:
“solo cambi6 el lugar”, “siguen siendo los mismos”, “no entrd ninguno”, “no salié ninguno”.
En este momento la docente no improvisa; proyecta un taller en el que cada desplazamiento
del objeto tiene sentido, donde el movimiento se convierte en pensamiento y la observacion

orienta la mediacion. Asimismo, deja a mano la lista de cotejo para registrar quién recuenta,

quién necesita apoyo gestual y quién ya verbaliza que la cantidad se conserva.

Ejecucion — Inicio
La docente recibe al grupo con una cancion breve y los invita a sentarse en semicirculo. Con
voz célida presenta la caja sorpresa y crea expectativa: “Hoy llegaron unos animalitos
viajeros y quieren jugar con nosotros”. Saca lentamente los personajes, los nombra uno a uno
y permite que los nifios los miren con atencion. Coloca primero tres animalitos sobre el
tapete, en una fila clara, y modela el conteo senalando con el dedo cada uno mientras
verbaliza despacio: “uno, dos, tres”. Luego pregunta: “;Cudntos animalitos hay aqui?”.
Escucha las respuestas, las recoge sin apuro y afirma con serenidad: “Hay tres animalitos”.
Si observa seguridad en el grupo, incorpora un cuarto animalito y vuelve a contar del mismo

modo para ampliar el desafio. Desde el inicio, la docente enfatiza que mirar, tocar con la
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vista, sefalar y decir la secuencia ayuda a no perder ninguno. El ambiente se mantiene ludico,
pero a la vez ordenado: el nifio sabe donde mirar, qué escuchar y qué accion seguir. La
docente valida los intentos, invita a repetir juntos y hace del conteo una experiencia

compartida y comprensible.

Ejecucion — Desarrollo
La parte central del taller se desarrolla cuando la docente anuncia que los animalitos van a
viajar. Sin afiadir ni retirar ninguno, toma el primer animalito y lo traslada a un plato, luego
mueve el segundo a otro plato y contintia hasta reubicar toda la coleccion. Ahora los objetos
ya no estan en una fila tnica, sino distribuidos de otra forma. Antes de responder por ellos,
la docente pregunta: “Mirenlos bien, jahora hay mas, menos o la misma cantidad?”. Si
algunos nifios se dejan llevar por la nueva apariencia y dicen que hay mas porque los ven
separados, la docente no corrige de manera brusca; los invita a comprobar. Vuelven a contar
juntos, senalando cada animalito, y al finalizar ella verbaliza: “Siguen siendo tres; solo
cambiaron de lugar”. Después repite la experiencia con otra transformacion: de platos
separados a circulo; del circulo a un grupo cercano; del grupo cercano a una fila mas larga.
Cada vez el cambio espacial es lento, visible y deliberado.
Cuando el grupo ha observado varias demostraciones, la docente entrega pequefias
colecciones a parejas o trios. Les pide que hagan viajar a sus propios animalitos: “Primero
los contamos; ahora los cambiamos de sitio; después volvemos a contar”. Recorre el espacio
y acompaiia con preguntas cortas: “;Cuantos habia al comienzo?”, “;Cuantos hay ahora?”,
“,Qué cambid realmente?”, “;Se fue alguno?”, “;Llegd uno nuevo?”. En esta fase la
mediacion es muy fina. Si un nifio pierde la cuenta, la docente retoma el sefialamiento uno a
uno; si otro responde de memoria sin mirar, lo anima a verificar; si uno afirma que hay menos

porque estdn mas juntos, lo conduce a confrontar la idea con la accion de contar. El objetivo
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no es la rapidez, sino la toma de conciencia. Asi, el taller convierte el conteo en una practica
reflexiva: el nifio observa, manipula, cuenta, compara y concluye que la coleccion conserva
su cantidad. La experiencia también integra rasgos montessorianos: material concreto,
repeticion significativa, movimiento con propdsito, libertad regulada y autocorreccion a

través del recuento visible.

Ejecucion
Para cerrar, la docente vuelve a reunir al grupo frente a una coleccion visible y pregunta qué
han descubierto. Recupera algunas voces infantiles y ayuda a completar las ideas con
expresiones sencillas: “aunque viajan, siguen siendo los mismos”, “solo cambiaron de
lugar”, “la cantidad no cambia”. Luego propone un ultimo reto demostrativo: coloca los
animalitos otra vez en una fila, los cuenta, los pasa a los platos y solicita a dos o tres nifios
que expliquen qué observan. Esta verbalizacion final es importante porque permite
transformar la accion en lenguaje matematico inicial. La docente felicita el esfuerzo, no solo
la respuesta correcta, y reconoce a quienes verifican contando de nuevo. Finalmente, invita
a guardar los materiales contando otra vez cada animalito, de modo que el cierre mantiene
coherencia con el proposito de la sesion y consolida la idea de invarianza de cantidad en un

contexto afectivo y ordenado.

Evaluacion
La evaluacion se desarrolla de manera formativa durante todo el taller y no se limita al final.
Mientras los nifios manipulan y cuentan, la docente observa si mantienen la atencion en la
misma coleccion, si vuelven a contar después del reordenamiento y si logran expresar que la
»

cantidad permanece igual. Registra frases significativas como “siguen siendo tres”, “solo se

movieron” o, en caso contrario, anota dificultades frecuentes, por ejemplo, cuando el nifio
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cree que hay mas por ver los objetos mas separados. Al terminar la sesion, la docente revisa

sus evidencias y analiza qué apoyos necesita cada nifio: algunos requeriran mas experiencias

con tres elementos y mayor modelado de correspondencia uno a uno; otros ya podran

enfrentar retos con cuatro elementos y nuevas disposiciones espaciales. La retroalimentacion

se ofrece en el momento, con tono sereno y preguntas que invitan a verificar, nunca a

adivinar. De este modo, la evaluacion alimenta la siguiente planificacion y permite que el

taller conserve su caracter ludico, respetuoso y verdaderamente pedagdgico.

Indicadores observables Nivel de logro
Criterio Instrumento
durante la sesion esperado
Logro esperado
cuando el nifo
Observa la reubicaciéon de los recuenta con
animalitos, sefiala uno por uno al apoyo o de forma
1. Recuenta la
volver a contar y concluye que la Lista de espontanea
coleccion luego del
coleccion mantiene la misma cotejo colecciones de

cambio espacial.

cantidad cuando nadie entra ni

sale del conjunto.

tres elementos vy,
en algunos casos,
cuatro

con

mediacion.
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2. Explica que la
cantidad no cambia,
aunque cambie la

disposicion.

Utiliza  expresiones  como

“siguen siendo los mismos”,

5

“solo cambiaron de lugar”, “no
hay més” o “no se fue ninguno”,
necesite

aun cuando

apoyo

verbal de la docente.

Registro

anecdotico

Logro esperado
cuando verbaliza
la invarianza de
cantidad con
frase breve, gesto
afirmativo 0
respuesta guiada

coherente con lo

observado.

Taller 2. Las frutas en caminos distintos.

1. Articulacion curricular y propoésito de la sesion

Aspecto

Descripcion

Area curricular

Matematica.

Construye la nocion de cantidad, en el marco de la competencia del area

Competencia
"Resuelve problemas de cantidad" para el 1I ciclo de Educacion Inicial.
Traduce cantidades a expresiones numéricas; comunica su comprension
Capacidades sobre los numeros y las operaciones; usa estrategias y procedimientos de

estimacion y calculo.
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Desempeiios

Relaciona objetos de su entorno segun caracteristicas perceptuales y los

agrupa libremente; establece comparaciones entre colecciones usando

referenciales de 3 afios | cuantificadores como "muchos" y "pocos"; utiliza conteos espontaneos con

objetos hasta 3 para resolver situaciones cotidianas.

Dimension y variable

Dimension: Invarianza de cantidad. Variable: principio de irrelevancia del

orden al contar.

Que los nifios observen, manipulen y cuenten pequefias colecciones de frutas,

Propdsito de la sesion | comprendiendo progresivamente que la cantidad se mantiene, aunque los

objetos se organicen en trayectorias espaciales distintas.

Evidencia

aprendizaje

El nifio vuelve a contar la misma coleccion de frutas después de reubicarla
de
en un camino recto, curvo o circular y expresa, con palabras, gestos o

acciones, que sigue habiendo la misma cantidad.

2. Materiales y ambiente preparado

Componente | Detalle

Frutas de plastico o cartulina plastificada, canastas pequefias, mantel o alfombra,
Materiales cintas adhesivas de colores para marcar un camino recto, uno curvo y uno circular,

caja o canasta central, musica breve para transicion y lista de cotejo.

El grupo se retne primero en semicirculo para la modelacién inicial. Luego los nifios
Organizacion

trabajan en pequefios grupos o parejas para trasladar una fruta a la vez, observar el
del grupo

recorrido y volver a contar juntos.
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3. Sustento tedrico que orienta la sesion

Sustento Aplicacion en la sesion
La propuesta toma como referencia los principios del conteo y enfatiza
la irrelevancia del orden. La misma coleccion se reordena en
Gelman y Gallistel trayectorias distintas para que el nifio comprenda que cambiar la

disposicion espacial no altera la cantidad; por ello, la docente promueve

el sefialamiento uno a uno y la verbalizacion pausada del conteo.

4. Secuencia metodologica de la sesion

Etapa Intencionalidad Desarrollo narrativo en presente

Planificacion

La docente planifica la sesion considerando las caracteristicas de los nifios de 3 afios y selecciona una

coleccion pequefia de cuatro frutas. Define preguntas breves y reiterativas, como: ";Cudntas frutas habia

al comienzo?", "; Ahora hay méas, menos o igual?" y ";Qué cambid: la cantidad o el camino?". Antes de

iniciar, marca en el piso un camino recto, uno curvo y uno circular, ubica la canasta en el centro y deja

el espacio libre de distractores. También decide acompafiar el conteo sefialando una fruta a la vez para

que los nifios observen con nitidez que la coleccion se conserva.
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Ejecucion: inicio

La sesion comienza cuando la docente reune a los nifios en semicirculo y conversa brevemente sobre
las frutas que comen en casa. Luego saca cuatro frutas de la canasta, las nombra y las coloca sobre el
camino recto. La cuenta con el grupo, sefialando una por una y verbalizando: "Aqui hay cuatro frutas".
Después plantea la pregunta retadora: "Si estas frutas se van por otro camino, ;seguiran siendo cuatro?".

Con ello activa la curiosidad y prepara a los nifios para observar la relacion entre posicion y cantidad.

Ejecucion: desarrollo

A continuacion, la docente traslada las mismas cuatro frutas, una a una y de manera visible, desde el
camino recto hacia el camino curvo. Procura que todos miren el proceso completo y enfatiza que no
aparece ninguna fruta nueva y que tampoco desaparece ninguna. Cuando termina, pregunta: ";Ahora
hay mas, menos o la misma cantidad?" e invita a contar nuevamente. Después repite la experiencia en
el camino circular y, en una tercera ronda, permite que pequefios grupos de nifios realicen el traslado
mientras sus compaiieros observan y comprueban que la coleccion se mantiene. Durante este momento
acompafia con expresiones estables: "Solo cambi6 el camino", "Vamos a tocar y contar otra vez" y
"Siguen siendo las mismas frutas". Si un nifio cree que hay mas porque las frutas estan mas separadas o
porque el camino es mas largo, la docente no corrige de manera brusca; lo invita a verificar mediante el
conteo y la comparacion con la coleccion inicial. Asi, el nifio confronta la apariencia espacial con la

cantidad real y avanza en la comprension de la invarianza de cantidad.
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Ejecucion: cierre
Sintetiza el aprendizaje y promueve la verbalizacion del descubrimiento.
En el cierre, la docente reune nuevamente las frutas cerca de la canasta y dialoga con el grupo sobre lo
ocurrido. Retoma la idea central con palabras sencillas: "Hoy movimos las frutas por caminos distintos,
pero siguieron siendo cuatro". Luego invita a algunos nifios a mostrar con acciones o palabras qué paso
cuando las frutas cambiaron de lugar. Para consolidar el aprendizaje, acompafa una breve frase ritmica:
s ) ) -

Si se mueven de lugar, igualitas van a estar". Finalmente, propone guardar las frutas contando otra vez

una por una.

Evaluacion

La evaluacion se realiza de manera continua. La docente observa si el nifio participa en el traslado
ordenado de las frutas, si vuelve a contar cuando la coleccion cambia de trayecto y si reconoce, con
apoyo o de manera autébnoma, que la cantidad permanece. El registro se realiza mediante una lista de
cotejo y anotaciones breves. La retroalimentacion es inmediata, afectuosa y descriptiva; por ejemplo:
"Las volviste a contar y viste que siguen siendo cuatro" o "Te diste cuenta de que el camino cambid,

pero las frutas siguen siendo las mismas".

5. Criterios para evaluar la sesion

Criterio de evaluacion Evidencia observable Instrumento

Cuenta nuevamente una misma | Senala o toca una fruta a la vez, vuelve a
coleccion de frutas después de | contar la coleccion y mantiene el mismo
Lista de cotejo.

reubicarla en caminos distintos y | total, aunque la disposicion espacial sea

verifica que la cantidad no cambia. | recta, curva o circular.
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Expresa, con palabras, gestos o

acciones, que

Dice "igual" o demuestra con su accioén
cantidad Registro
que solo cambi6 la ubicacion de las

permanece, aunque cambie el lugar anecdotico.

o la forma del camino.

frutas y no la cantidad.

Taller 3: “Tapitas que se mueven, cantidad que se queda’

1

Aspecto

Descripcion pedagoégica

Area curricular

Matematica.

Competencia

Construye la nocion de cantidad.

Capacidades

Traduce cantidades a expresiones numéricas; comunica su
comprension sobre los nimeros y las operaciones; usa estrategias y

procedimientos de estimacion y calculo.

Desempeiio

Utiliza como estrategia los conteos espontdneos con objetos hasta 3
para resolver situaciones cotidianas. Ademas, establece comparaciones
entre colecciones usando cuantificadores como “muchos” y “pocos”.
El taller adapta este desempefio para que el nifio observe, manipule y
verifique que la cantidad no cambia cuando la misma coleccion de

tapitas se reordena en posiciones distintas.

Propasito

Que los nifios de 3 afios comprendan, a través de la manipulacion de

tapitas, el conteo espontaneo y la comparacion visual, que una misma
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coleccion conserva su cantidad, aunque cambie de posicion, distancia
o forma espacial, fortaleciendo asi el conteo flexible y la comprension

inicial del principio de irrelevancia del orden.

Aprendizaje

El nifio observa, mueve y vuelve a contar una misma coleccion de
tapitas, comprobando que la cantidad permanece estable, aunque estén

juntas, separadas, en fila larga o en grupo compacto.

Sustento teorico

Desde Gelman y Gallistel, la propuesta promueve el principio de
irrelevancia del orden al mostrar que la cantidad total no depende de la
disposicion espacial ni del punto desde el que se vuelva a contar,

siempre que la coleccion sea la misma.

Materiales a usar

Tapitas grandes de colores; cartones o bandejas; hojas con circulos
dibujados cercanos y separados; bolsitas con colecciones pequeiias;
tarjetas numéricas opcionales para la docente; mantel o alfombra; caja

o canasta para guardar; cinta adhesiva para sefialar espacios de trabajo.

Adecuacion para

La experiencia inicia prioritariamente con colecciones de 3 tapitas, y

solo se amplia a4 o 5 cuando el nifio demuestra seguridad en el conteo

3 aiios

y mantiene la atencion durante el traslado de los objetos.
Momento Desarrollo narrativo de la sesion
Planificacion
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La docente planifica la sesion considerando que el aprendizaje matematico en los nifios de 3
afnos surge del contacto directo con materiales concretos, visibles y seguros. Sobre una
alfombra amplia organiza dos cartones: en uno dibuja circulos muy cercanos y en los otros
circulos separados; ademas dispone una tercera posibilidad de organizacion en fila larga y
una cuarta en grupo compacto. Coloca las bolsitas con tapitas grandes en una canasta al
alcance de la docente para dosificar el material y evitar saturacion visual. Antes de iniciar,
verifica que las colecciones sean pequefias, preferentemente de tres elementos, porque esta
cantidad responde mejor al nivel de desempefio esperado para los nifios de 3 afios y permite

sostener la atencion durante el conteo espontaneo.

En esta etapa anticipa el propdsito pedagogico: que el nifio descubra que la cantidad no
cambia cuando los objetos se mueven de lugar. También prevé preguntas breves y claras,
pues a esta edad las consignas largas dispersan la atencién. Decide, por ello, utilizar
expresiones estables como “siguen siendo las mismas”, “solo cambiaron de lugar” y “vamos
a mirar y contar otra vez”. Desde Gelman y Gallistel, la docente organiza la experiencia para
que el nifio confronte la percepcion inicial —por ejemplo, creer que una fila més larga tiene
mas elementos— con la verificacion concreta mediante el conteo. Asimismo, planifica su
mediacion evitando adelantar respuestas: observara, preguntara, dard tiempo para pensar y
conducira la comprobacion tocando o sefialando cada tapita. Finalmente, deja lista su guia

de observacion para registrar evidencias sobre atencion, conteo espontaneo, verificacion y

verbalizacion de que la cantidad permanece igual.

Ejecucion
Inicio. La docente retne a los nifios en semicirculo sobre la alfombra y presenta una bolsita

diciendo con voz afectuosa que alli dentro hay “tapitas juguetonas” que hoy quieren cambiar
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de lugar. Abre lentamente la bolsita, saca tres tapitas grandes y las coloca muy juntas sobre
el primer carton. Luego invita a mirar con atencion y cuenta una a una con movimiento
pausado del dedo: “una, dos, tres”. Después pregunta: “;Cudntas tapitas hay?”. Escucha las
respuestas, valida los intentos y reafirma: “Hay tres tapitas”. Enseguida toma las mismas
tapitas y, sin ocultarlas ni reemplazarlas, las traslada una por una al cartén donde los circulos
estan separados. Mientras lo hace, cuida que todos observen el recorrido completo y plantea
la pregunta desafiante: “Ahora que estan mas lejos, ;hay mas, hay menos o siguen siendo
tres?”. No corrige de inmediato; invita a comprobar contando otra vez. Con esta accion inicia

el conflicto cognitivo de manera natural y ladica.

Desarrollo. En el desarrollo central, la docente propone nuevas transformaciones de la
misma coleccion. Primero organiza las tapitas en una fila larga, luego las retne en un grupo
compacto y finalmente las vuelve a colocar sobre circulos separados. Cada modificacion se
hace despacio, sin agregar ni quitar ningin elemento, para que el nifio pueda seguir
visualmente que se trata de la misma coleccion. Después de cada cambio, la docente
acompana con preguntas breves: “;Cudntas teniamos al inicio?”, “;se perdi6 alguna?”,
“laparecid otra nueva?”, “;qué cambio6: la cantidad o el lugar?”. Cuando algtn nifio afirma
que en la fila larga hay mas, ella no desacredita la respuesta; le propone acercarse, tocar cada
tapita y volver a contar. Asi la verificacion sustituye a la correccion brusca y fortalece el

aprendizaje desde la experiencia.

Posteriormente, la docente entrega a cada pequefio grupo una bolsita con tres tapitas y les
propone repetir el juego. Los nifios primero las colocan juntas y las cuentan; luego las
trasladan a los circulos separados; después forman una fila larga; finalmente hacen un
pequefio montén. La docente circula entre los equipos, observa el modo de manipular,

sostiene la atencion y anima a expresar con palabras o gestos lo que descubren. Cuando un
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nifilo mantiene la coleccion completa y vuelve a contarla, refuerza con frases como: “Muy
bien, miraste, moviste y comprobaste”. Si nota mayor seguridad, ofrece una coleccion de
cuatro tapitas como reto opcional, siempre que el nifio no se frustre y mantenga el sentido
del juego. Este trabajo por estaciones pequenas responde también a Montessori, porque
permite libertad de accion, orden del ambiente, eleccion guiada y aprendizaje con material

concreto.

Cierre. En el cierre de la ejecucion, cada equipo muestra una coleccion y explica, a su
manera, como la movi6. La docente recoge las ideas y construye con el grupo una sintesis
oral sencilla: “Las tapitas se movieron, pero la cantidad se quedo6 igual”. Luego invita a
guardar las tapitas contando nuevamente, de modo que la actividad termine con una accion
coherente con el proposito. Antes de pasar a otra experiencia, canta o repite con ritmo una
frase breve para fijar la idea principal: “Si cambian de lugar, igual van a quedar”. Este
momento favorece que el aprendizaje se cierre de manera afectiva, comprensible y

memorable.

Evaluacion

La evaluacion se desarrolla durante toda la experiencia mediante observacion directa,
respetando el ritmo de cada nifio y valorando tanto sus acciones como sus expresiones orales
o gestuales. La docente observa si el nifio sigue con la mirada el traslado de la coleccion, si
cuenta nuevamente después de cada reordenamiento y si logra comprender que una fila mas
larga o una disposicion mas separada no significan necesariamente mayor cantidad. Registra
evidencias en una guia de observacion breve, centrada en comportamientos observables y no
en respuestas memorizadas. Esta forma de evaluar es coherente con el enfoque formativo,

porque permite acompaiar el proceso mientras el aprendizaje ocurre.
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En el momento final, la docente retroalimenta desde lo que el nifio si logra: reconoce cuando
verifica contando, cuando conserva todos los elementos durante el traslado y cuando
comunica que “siguen siendo las mismas”. Si todavia persiste la idea de que mas espacio
significa mas cantidad, propone nuevas oportunidades de comprobacion con la misma
coleccion y brinda apoyo sefialando uno a uno los objetos. La evaluacion, por tanto, no se
reduce a decir si esta bien o mal, sino que orienta la siguiente mediacion pedagdgica. Con
ello, la docente decide si el nifio requiere mas experiencias con tres objetos, si ya puede
trabajar con cuatro o si necesita reforzar la observacion antes del conteo. Asi, evaluar

también significa ajustar el acompafiamiento para que el aprendizaje se consolide

progresivamente.

Criterios de evaluacion

N.° | Criterio Evidencia observable
Cuenta o verifica una misma coleccion
Vuelve a contar la coleccion cuando estd
de tapitas después de cambiar su
junta, separada, en fila o en grupo
1 disposicion espacial, manteniendo la
compacto y conserva todos los objetos
correspondencia uno a uno sin agregar
durante el traslado.
ni quitar elementos.
Explica con palabras sencillas, gestos o | Dice o expresa ideas como “siguen siendo
sefialamientos que la  cantidad | las mismas”, “no cambi6” o demuestra con
2

permanece igual aunque cambie el

lugar de las tapitas.

el conteo que la coleccion conserva la

misma cantidad.
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Taller ludico matematico 4 El trencito que cuenta por delante y por detras

Datos

Descripcion

Titulo

Talleres ludicos matematicos para fortalecer el principio de
irrelevancia del orden al contar en nifios de 3 afios, en la dimension

procedimental de conteo flexible.

Competencia

Resuelve problemas de cantidad. En el ciclo II del nivel inicial, esta
competencia se concreta en la construccion progresiva de la nocion de

cantidad.

Capacidades

Traduce cantidades a expresiones numéricas; comunica Ssu
comprension sobre los nimeros y las operaciones; usa estrategias y

procedimientos de estimacion y calculo.

Desempeiio

Utiliza como estrategia los conteos espontaneos con objetos hasta 3
para resolver situaciones cotidianas. En esta sesidn se parte de
colecciones de 3 elementos y, de manera gradual, se ampliaa 4 o 5 solo

cuando el nifo demuestra seguridad en la correspondencia uno a uno.

Propdsito de la

sesion

Favorecer que los nifios cuenten una misma colecciéon concreta
iniciando el sefalamiento desde un extremo y luego desde el otro,

manteniendo la correspondencia uno a uno y comprendiendo
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Datos

Descripcion

progresivamente que el total no cambia cuando solo varia el punto de

inicio del conteo.

El nifio cuenta la fila de vagones o animalitos empezando por delante

Evidencia de | y por detrés, toca cada elemento una sola vez, conserva el mismo total
aprendizaje y verbaliza con frases sencillas que comenz6 por otro lado, pero contd

los mismos objetos.

Guia de observacion o lista de cotejo con registro anecdodtico breve
Instrumento

durante la manipulacion del material.

1. Cuenta una misma coleccioén pequena iniciando desde cualquiera de
Criterios de | los dos extremos sin omitir ni repetir elementos.
evaluacion 2. Reconoce y expresa que la cantidad final se mantiene igual, aunque

cambie el lado desde donde empieza a contar.

Materiales a usar

Organizacion del espacio

* Vagones de juguete, bloques con imagenes de

animales o carritos pequenos.

* Cinta adhesiva para marcar una via recta en el

tapete.

* Tarjetas de estacion de salida y llegada.

La docente prepara un ambiente ordenado,
tranquilo y accesible, siguiendo el principio
montessoriano de ambiente preparado.

En el centro del tapete marca una via recta visible

para todos y ubica dos estaciones en los extremos.
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Materiales a usar

Organizacion del espacio

* Aro pequefio, campanita o cancidon breve para

senalar los turnos.

* Tarjeta roja o azul para marcar visualmente el

punto de inicio del conteo.

* Bolsitas o cajas para guardar el material al

Los materiales se colocan a la altura de los nifios,
en bandejas o cestas pequefas, para que puedan
observarlos, elegirlos, manipularlos y devolverlos

con autonomia.

Se evita la sobrecarga visual; por ello se presentan

finalizar. pocas piezas por vez, comenzando con tres
elementos.
Sustento Idea central Aplicacion en la sesion
El principio de irrelevancia
El taller mantiene la misma coleccion
del orden sefala que la
estable y solo cambia el punto de inicio del
Gelman y | cantidad no depende del orden
conteo. Asi, el nifio compara dos recorridos
Gallistel en que se enumeran los

elementos, siempre que cada

objeto se cuente una sola vez.

de enumeracion sobre los mismos vagones

y descubre que el total no cambia.

La matematica en inicial se

construye a  partir de
Enfoque del

situaciones concretas,
area

cercanas, retadoras y

significativas para el nifo.

Guia de observacion y notas anecdoticas.

Retroalimentacion inmediata y respetuosa.
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Secuencia metodologica

Recursos

Planificacion

Antes de iniciar el taller, la docente prepara con intencién pedagdgica un
ambiente sereno, limpio y accesible, coherente con la perspectiva Montessori.
Sobre la alfombra marca una via recta con cinta adhesiva y ubica una estacion
de salida y otra de llegada, de modo que los nifios perciban con claridad que
existe un punto de partida y un punto de retorno. Coloca en bandejas pequefias
los vagones o animalitos, priorizando piezas grandes y visibles para facilitar
el sefialamiento con el dedo y evitar la manipulacion confusa de varios objetos

al mismo tiempo.

La docente selecciona primero colecciones de tres elementos, porque a los
tres afios el nifio necesita seguridad, estabilidad visual y repeticiones breves
para consolidar la correspondencia uno a uno. Observa previamente qué nifios
ya realizan conteos espontaneos con mayor firmeza y cudles alin requieren
apoyo para tocar cada objeto sin omitirlo ni repetirlo. A partir de ello, anticipa
ayudas concretas: acercar la fila, separar un poco mas los vagones, variar la

velocidad del modelado o reducir temporalmente la cantidad.

Asimismo, la docente decide que la experiencia no sera presentada como un
ejercicio verbal aislado, sino como una situacion ludica significativa: un tren
que sale por una estacion y regresa por la otra. Esta eleccion otorga sentido al
conteo y permite que el cambio de extremo sea comprendido como parte
natural del juego. Desde esta prevision metodolédgica, el objetivo no es que el

nifio repita nimeros mecanicamente, sino que descubra, al mirar y volver a

Via marcada,
bandejas, vagones o

animalitos,

estaciones.

La evaluacion inicia
desde la observacion
diagnostica del modo
en que cada nifio mira,

toca y cuenta.
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Secuencia metodologica

Recursos

mirar la misma coleccion, que el total permanece estable, aunque el recorrido

del conteo cambie.

Ejecucion — inicio

La docente reune a los nifios en semicirculo y presenta el material con
entusiasmo tranquilo, invitandolos a observar el pequefio tren que esta listo
para viajar. Uno a uno muestra los vagones o animalitos y los coloca despacio
sobre la via. Mientras lo hace, verbaliza preguntas sencillas que orientan la
atencion: cudl esta primero, cudl esta al final, por donde podria salir el tren y
por donde podria regresar. De esta manera, activa la percepcion de los

extremos de la fila sin imponer una explicacion abstracta.

Cuando la fila queda formada, la docente modela el primer conteo de
izquierda a derecha. Toca cada vagdén con el dedo, pronuncia la secuencia
numeérica con pausa marcada y cuida que cada objeto reciba una sola palabra
nimero. Al terminar, enuncia el total con voz clara y segura: el tren tiene tres
vagones, o0 cuatro, seglin la coleccion presentada. Esta primera accion busca

ofrecer al nifio una referencia estable y comprensible del conjunto.

Durante este momento inicial, los nifios observan, anticipan oralmente, imitan
algunos sefialamientos y se disponen emocionalmente para participar. La
campanita 0 una cancion breve ayuda a anunciar los turnos y a sostener la
atencion sin tension. La docente valida las intervenciones espontaneas y, si

alguien se adelanta o se confunde, no interrumpe bruscamente; simplemente

Campanita o cancion
corta, fila wvisible,

modelado docente.

Se observa atencion,
disposicion al conteo
y seguimiento visual

de cada elemento.
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Secuencia metodologica

retoma el ritmo, vuelve a sefalar y ofrece un modelo claro para que todos

puedan seguirlo.

Ejecucion — desarrollo

Luego, la docente introduce la situacion central del taller. Sin agregar ni quitar
ningln vagon, anuncia que el tren ahora regresara por el otro lado. Coloca una
tarjeta en el extremo opuesto o desplaza su mano hacia el tltimo vagon para
mostrar que el punto de inicio cambia. Empieza entonces a contar desde el
extremo contrario, nuevamente con lentitud, manteniendo el toque individual
sobre cada objeto. Cuando concluye, pregunta con serenidad cuantos vagones
hay ahora y deja un breve tiempo para que los nifios comparen con el total
anterior. Con esta accion hace visible, en términos concretos, el principio de
irrelevancia del orden descrito por Gelman y Gallistel: solo cambia el lugar
donde se comienza, pero no cambia la cantidad porque siguen siendo los

mismos objetos.

Después del modelado, la docente organiza a los nifios en pequefios grupos.
Cada grupo recibe una coleccion corta y estable. Un nifio cuenta empezando
por un extremo; otro vuelve a contar comenzando por el lado opuesto; el resto
observa si se tocd cada elemento una sola vez. La docente circula entre los
grupos y acompana con preguntas breves: desde qué lado empezaste, si quedo
algin vagon sin tocar, si algin vagén fue contado dos veces, y qué total
obtuvieron en ambos recorridos. Estas preguntas no buscan examinar, sino

ayudar al nifio a tomar conciencia de su propio procedimiento.

Recursos

Tarjeta de inicio,
vagones, animalitos,
estaciones, apoyo
gestual.

Se registra si el nifio
cuenta desde ambos
extremos, si conserva
el total y si mantiene
la  correspondencia

uno a uno.
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Recursos

Si aparece confusion, la docente interviene de manera respetuosa y concreta.
Reordena visualmente la fila, separa ligeramente los elementos, vuelve a
sefalar con el dedo y propone recomenzar. En ningiin momento reemplaza la
accion del nifio por completo; mas bien ofrece una guia temporal para que
este recupere el control del conteo. Cuando advierte mayor seguridad, permite
una pequeiia ampliacion con cuatro o cinco elementos, siempre que el nifio

conserve la correspondencia uno a uno.

En una segunda ronda, los nifios cambian la posicion de los vagones dentro
de la misma via y vuelven a contar por delante y por detras. Esta variacion
fortalece el conteo flexible porque el nifio deja de depender de una sola
imagen fija del conjunto y empieza a comprender que puede recorrer la
coleccion de distintas maneras sin que el total se modifique. La repeticion, la
manipulacion y la posibilidad de autocorreccion convierten el taller en una
experiencia activa, sensorial y reflexiva, muy acorde con la pedagogia

Montessori.

Ejecucion — cierre

Para cerrar, la docente vuelve a reunir a todo el grupo alrededor de una sola
fila visible. Invita a dos o tres nifios a mostrar cOmo contaron: uno comienza
por delante y otro por detrds. Después de cada demostracion, pregunta al
grupo si cambiaron los vagones o si solo cambid el lado desde donde
empezaron. Los nifios comparan, observan y responden desde su experiencia

inmediata, no desde una definicidon memorizada.

Fila comun,
verbalizacion grupal,

guardado del material.

Se valora la

explicacion  sencilla

del nifio y su
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Recursos

La docente realiza una sintesis breve, afectiva y significativa. Expresa que
hoy aprendieron que el trencito puede contarse por delante o por detrds y que
la cantidad sigue siendo la misma porque se cuentan los mismos vagones, uno
por uno. Esta verbalizacion final organiza la experiencia vivida y ayuda a

transformar la accion concreta en una idea matematica incipiente.

Finalmente, invita a guardar el material contando una vez mas. Cada nifio
participa sefialando, nombrando el total o llevando un vagén a la caja. El
cierre, por tanto, no rompe el sentido del taller, sino que prolonga la
experiencia de conteo en una accidon funcional y ordenada. Asi, la sesion

termina con una sensacion de logro, autonomia y claridad procedimental.

seguridad al repetir el

procedimiento.

Evaluacion

La evaluacion se desarrolla durante toda la sesion como observacion cercana
y continua. La docente atiende no solo al resultado final del conteo, sino al
modo en que cada nifio procede: como mira la coleccion, desde donde inicia,
si toca cada elemento una sola vez, si necesita volver a empezar, y si logra
conservar el mismo total al cambiar de extremo. Este seguimiento permite
comprender el nivel real de avance del nifio en la dimension procedimental

del conteo flexible.

Al finalizar, la docente registra evidencias breves y significativas en su guia
de observacion. Anota si el nifio cuenta desde uno u otro extremo con apoyo
0 sin apoyo, si expresa verbalmente que comenzo por otro lado, y si reconoce

que la coleccién sigue siendo la misma. Con base en esta informacion, decide

Guia de observacion y

notas anecdoéticas.
Retroalimentaciéon
inmediata y

respetuosa.
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Secuencia metodologica Recursos

la retroalimentacion inmediata y las adaptaciones para futuras experiencias:
mantener tres elementos, ampliar a cuatro, ofrecer mayor separacion visual

entre objetos o reforzar el modelado.

La retroalimentacion se expresa en lenguaje sencillo y alentador. En lugar de
centrarse en el error, la docente destaca el procedimiento: tocaste uno por uno,
esta vez empezaste por el otro lado, contaste los mismos vagones y por eso
salio igual. De esta forma, la evaluacion fortalece la confianza, orienta la

mejora y respeta el ritmo de aprendizaje propio de la primera infancia.

TALLER 5 Las tapitas en ronda saltarina

Talleres ludicos matematicos para fortalecer el principio de irrelevancia del orden al contar

Titulo de la sesion Taller 2. Las tapitas en ronda saltarina.

Que los nifios y las nifias de 3 afios fortalezcan el conteo flexible al contar
una misma coleccion de 4 o 5 elementos organizados en ronda, iniciando

desde distintas tapitas y siguiendo diferentes trayectorias, para

Proposito
comprender progresivamente que el total no cambia cuando se modifica
el punto de partida o la direccion del recorrido, siempre que cada objeto
se cuente una sola vez.

Competencia Resuelve problemas de cantidad.
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Utiliza como estrategia los conteos espontaneos con objetos hasta 5 para

Desempeiio

resolver situaciones cotidianas.

Traduce cantidades a expresiones numéricas; comunica su comprension
Capacidades sobre los nimeros y las operaciones; usa estrategias y procedimientos de

estimacion y calculo.

Enfoque y sustento

pedagogico

La sesion se desarrolla desde el enfoque centrado en la resolucion de
problemas y se apoya en la teoria Montessori, pues prioriza el ambiente
preparado, el uso de material concreto, la actividad auténoma, la
observacion y la intervencion oportuna de la docente como guia.
Asimismo, el taller se respalda en Gelman y Gallistel al trabajar el
principio de irrelevancia del orden: la cantidad permanece estable,
aunque cambie el lugar por donde se empieza a contar o el sentido del

recorrido.

Aprendizaje que se

busca

El nifio cuenta colecciones de 4 o 5 elementos dispuestos en ronda, inicia
desde un objeto diferente en cada intento, sigue una trayectoria continua
y reconoce que el total no cambia cuando se modifica el punto de partida

o la direccion del conteo.

Materiales a usar

Tapitas grandes de colores o fichas vistosas; flores o figuras redondas;
alfombra circular o aro grande; flechas de cartulina para indicar el sentido
del recorrido; mufequita, mariposita o figura pequefia para sefialar el
camino; cancidon breve de transicion; tarjetas de apoyo visual; guia de

observacion y registro anecdético de la docente.
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Duracion referencial | 45 minutos.

Secuencia metodologica

PLANIFICACION

La planificacion inicia con la preparacion intencional del ambiente, tal como lo sugiere la teoria
Montessori. La docente dispone el aula con serenidad y orden, dejando en el centro una alfombra
redonda o un aro amplio que se convierte en el espacio focal del taller. Alrededor coloca, primero,
cuatro tapitas grandes bien separadas para que cada una pueda ser percibida con claridad. Junto al
material ubica flechas de cartulina que permitirdn marcar el punto de inicio y el sentido del
desplazamiento. La seleccion de pocos elementos responde al principio montessoriano de aislar la
dificultad: en esta sesion no se pretende aumentar la cantidad de objetos, sino concentrar la atencion
del nifio en coOmo se cuenta una misma coleccion desde distintos lugares.

En esta fase, la docente anticipa que la experiencia debe ser pausada, concreta y visible. Por ello,
prevé una cancion breve de transicion para convocar a los nifos, elige una mariposita o0 mufiequita
que servira como mediadora del sefalamiento y revisa que el espacio permanezca libre de
distractores. También decide de antemano las variaciones que propondra: empezar desde la tapita
roja, luego desde la azul y después desde la amarilla; contar en el mismo sentido y, mas adelante,
hacerlo en sentido contrario. Esta organizacion no se improvisa; busca que el nifio observe
regularidades, confronte resultados y construya la nocion de que el total no depende del lugar desde
donde se inicia el conteo.

Asimismo, la docente define el propodsito pedagodgico de manera clara: favorecer la dimension
procedimental del conteo flexible dentro del principio de irrelevancia del orden al contar. En

coherencia con el CNEB, planifica preguntas breves y significativas, por ejemplo: “;Desde donde
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empezamos ahora?”, “;Seguimos por este lado o por el otro?”, “;Cudntas tapitas hay en total?”,
“;Cambid la cantidad o solo cambid el inicio?”. También prevé los apoyos que brindard a quienes
necesiten mayor acompafiamiento: marcar visualmente la tapita inicial, usar la figura para tocar
solo una vez cada elemento y detener el recorrido al completar la ronda. La evaluacion se incorpora
desde esta etapa mediante dos criterios observables que orientaran toda la sesion: iniciar el conteo
desde distintas posiciones siguiendo una trayectoria continua, y mantener el mismo total al variar

el punto de partida o la direccion del recorrido.

EJECUCION

La ejecucion comienza con una convocatoria afectuosa. La docente invita a los nifios a sentarse
alrededor de la ronda y, con tono calido, les presenta las tapitas diciendo que hoy jugaran a hacerlas
“saltar en circulo”. Primero genera un momento de observacion: pregunta qué colores ven, cual
tapita les llama mas la atencion y como estan colocadas. Después toma la mariposita y la posa
sobre una de las tapitas, explicando que ella caminara de una en una sin saltarse ninguna. Con un
ritmo lento, toca cada tapita mientras verbaliza la secuencia numérica y completa la vuelta. Al
finalizar, expresa el total en voz clara y pide al grupo repetirlo. Esta primera demostracion ofrece
un modelo visible, concreto y ordenado, indispensable para que el nifio comprenda la accion antes
de ejecutarla por si mismo.

Luego, la docente modifica unicamente el punto de partida. Coloca la mariposita en otra tapita de
la misma ronda y comunica con naturalidad: “Ahora empezamos desde aqui”. Repite el
sefialamiento uno a uno, cuidando que cada objeto sea contado una sola vez. En un segundo intento
cambia también el sentido del recorrido y usa una flecha de cartulina para indicar hacia donde

avanza. Después de cada conteo, pregunta cuantas tapitas hay y promueve la comparacion de

79




Secuencia metodologica

resultados. Cuando los nifios responden, la docente destaca verbalmente la idea central del taller:
la cantidad sigue siendo la misma porque ninguna tapita aparecio ni desaparecio; solo cambio el
lugar desde donde se empezd a contar. De este modo, el aprendizaje se construye desde la accion
y la constatacion, no desde la repeticion mecanica.

Mas adelante, dos o tres nifios participan directamente. Uno elige la tapita inicial, otro sostiene la
flecha que marca el camino y otro realiza el conteo mientras sefiala o desplaza la figura. El resto
observa, acompafa oralmente y verifica si todas las tapitas fueron contadas. La docente interviene
como guia: no reemplaza la accidon del nifio, pero si sostiene el proceso cuando aparece alguna
dificultad. Si un nifio repite una tapita o pierde la secuencia, lo invita a volver a mirar la ronda, a
tocar despacio y a completar la vuelta con serenidad. Esta mediacion responde al enfoque
Montessori porque respeta el error como oportunidad de ajuste y autorregulacion. También dialoga
con Gelman y Gallistel, ya que permite evidenciar que el conteo correcto exige correspondencia
uno a uno, orden estable y comprension de que el total no depende del orden espacial de los objetos.
En un momento posterior, la docente introduce pequenas variaciones sin romper la 1dgica del taller.
Propone iniciar desde la tapita verde, luego desde la amarilla, y finalmente agrega una quinta tapita
para ampliar levemente la exigencia cognitiva. Cada nueva ronda se realiza manteniendo apoyos
visuales y ritmo pausado. Los nifios observan que, aun cuando la ronda parece empezar en otro
lugar, el conjunto conserva la misma cantidad. Para cerrar la ejecucion, la maestra recupera lo
vivido y conduce una ultima experiencia colectiva: todos cuentan juntos mientras la mariposita
avanza lentamente de tapita en tapita hasta completar el circulo. Asi, el taller culmina con una
accion de sintesis que afianza la idea de totalidad estable dentro de una organizacion espacial

cambiante.
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EVALUACION

La evaluacion se desarrolla de manera continua, formativa y profundamente observacional.
Durante todo el taller, la docente registra como cada nifio se aproxima a la coleccion, desde donde
inicia el conteo, si sigue una trayectoria sostenida y si mantiene la correspondencia uno a uno al
tocar cada tapita. No se espera una respuesta verbal extensa, pues en esta edad el progreso puede
manifestarse también en gestos, elecciones, sefialamientos y repeticiones cada vez mas seguras.
Por ello, la guia de observacion se usa como instrumento flexible para anotar evidencias
significativas: el nifio que cambia espontdneamente de punto de inicio, el que necesita la flecha
para no volver atras, el que corrige su recorrido cuando advierte que repitio una tapita, o el que
afirma que “siguen siendo cuatro” aunque ahora haya comenzado desde otro lugar.

Al final, la docente genera una breve conversacion de metacognicion infantil. Pregunta desde qué
tapitas empezaron a contar, si la ronda cambi6 de cantidad y qué ocurri6 cuando la mariposita
comenzo por otro lado. Escucha las respuestas, las reformula con lenguaje sencillo y consolida una
conclusién compartida: se puede empezar desde diferentes tapitas, pero el total sigue igual cuando
se cuentan toda una sola vez. Con esta informacion, la maestra valora el nivel de avance de cada
niflo y decide las ayudas o variantes para proximos talleres: mantener cuatro elementos, pasar a
cinco con mayor seguridad, retirar progresivamente la flecha o proponer rondas con otros
materiales. La evaluacion, asi entendida, no cierra el aprendizaje, sino que orienta la siguiente

experiencia pedagogica.
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Criterios de evaluacion | Evidencias esperadas Técnica Instrumento
Inicia el conteo desde
distintas posiciones | Sefiala cada tapita una sola vez,
dentro de laronday sigue | acepta comenzar desde otra | Observacion | Guia de
una trayectoria continua | posicion y completa el recorrido | directa. observacion.
sin omitir ni repetir | hasta cerrar la vuelta.
elementos.
Mantiene el mismo total

Después de contar desde otra
al variar el punto de

tapita o en sentido contrario, | Observacion | Guia de
partida o la direccion del

obtiene el mismo total y |directa y | observacion
recorrido y empieza a

comunica con apoyo verbal que la | didlogo y  registro
expresar que cambid el

coleccion sigue teniendo la | pedagdgico. | anecdotico.

inicio, pero no la

cantidad.

misma cantidad.
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Taller 6 ;Empiezo aqui o alla?

Dimension explicativa o metacognitiva del principio de irrelevancia del orden al contar

Aspecto Descripcion

Area Matematica.

Competencia | Construye la nociéon de cantidad (denominacion de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” en el ciclo II del nivel inicial).

Capacidades | Traduce cantidades a expresiones numéricas; comunica su comprension
sobre los nlimeros y las operaciones; usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo.

Desempeiio Utiliza como estrategia los conteos espontaneos con objetos hasta 3 para

resolver situaciones cotidianas. Asimismo, establece comparaciones entre
colecciones de objetos en situaciones cotidianas utilizando cuantificadores

como “muchos” y “pocos”.

Propdsito de

Favorecer que el nifio explique, con apoyo verbal y gestual, que una

la sesion coleccion alineada conserva la misma cantidad, aunque empiece a contar
desde un extremo distinto o desde una tapita intermedia, expresando ideas
como “hay lo mismo”, “sale igual” o0 “no cambia”.

Aprendizaje | El nifio verbaliza que la cantidad de tapitas no cambia cuando se cuenta en

que se busca

distinto orden, compara dos conteos de la misma coleccion y reconoce que

lo Unico que varia es el punto de inicio.
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Aspecto Descripcion

Enfoque La sesion se desarrolla desde la teoria de Montessori, porque organiza un

tedrico- ambiente preparado, ordenado, atractivo y manipulable, ofrece material

metodologico | concreto, promueve la exploracion autdbnoma con libertad dentro de limites
claros y sitila a la docente como observadora y mediadora. También se
sustenta en el principio de irrelevancia del orden de Gelman y Gallistel,
segun el cual el total de una coleccion permanece igual aunque el conteo
comience en lugares distintos, siempre que cada elemento sea contado una
sola vez.

Evidencia Explicaciones orales breves, gestos de comparacion, sefialamientos
correctos del punto de inicio y verbalizaciones como “igual”, “lo mismo”,
“no cambia”, “solo empezo por otro lado”.

Instrumento | Lista de cotejo o guia de observacion centrada en verbalizaciones,
comparacion de conteos y reconocimiento del punto de inicio.

Materiales a usar

Material

Uso pedagogico en la sesion

Tapitas grandes de

colores

Permiten el conteo manipulativo, el sefialamiento individual y la

comparacion visual de la misma coleccion.

Tiras de cartulina

Ayudan a presentar las colecciones alineadas, ordenadas y visibles para

todos los nifios.
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Material

Uso pedagogico en la sesion

Aros pequeiios

Sirven para marcar el punto desde donde se iniciara el conteo o para

destacar una tapita de referencia.

Tarjetas con flechas

Indican distintos puntos y direcciones de inicio, favoreciendo la

reflexion sobre el cambio de recorrido.

Cinta adhesiva

Permite fijar temporalmente las tapitas a la tira para evitar

desplazamientos y centrar la atencion en el conteo.

Canasta de

materiales

Organiza el ambiente preparado al estilo Montessori y facilita que el

nifio acceda al material de forma ordenada y auténoma.

Lista de cotejo / guia

de observacion

Permite registrar verbalizaciones, comparaciones y explicaciones

metacognitivas durante la actividad.

Momento Desarrollo de la sesion

PLANIFICACION

La docente prepara el ambiente antes de la llegada de los nifios, cuidando que el espacio esté

ordenado, limpio, atractivo y accesible, en coherencia con el enfoque Montessori. Dispone una

mesa baja o una alfombra de trabajo donde ubica la canasta con tapitas grandes de colores, las

tiras de cartulina, los aros pequefos y las tarjetas con flechas. Cada material se coloca en un lugar

fijo, visible y al alcance de los nifios, de manera que la experiencia invite a la exploracion

autbnoma y a la manipulacion concreta. La organizacion del ambiente no es un aspecto
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Momento Desarrollo de la sesion

secundario, sino una condicion pedagdgica que favorece la concentracion, el interés y la

comprension de la tarea matematica.

Luego, la docente selecciona previamente colecciones pequefias y pertinentes para la edad. Por
ello, prioriza tiras con 3 tapitas alineadas y deja preparadas algunas con 4 tapitas para los nifios
que demuestren mayor seguridad durante la actividad. También prevé distintas posibilidades de
inicio del conteo: desde el extremo izquierdo, desde el extremo derecho y desde una tapita
intermedia marcada con un aro o una flecha. De esta manera, planifica situaciones en las que el
nifio no solo cuente, sino que compare lo ocurrido, piense sobre su propia accion y verbalice que

la cantidad no se modifica, aunque cambie el punto de inicio.

En esta fase, la docente define con claridad el propoésito de aprendizaje y anticipa las mediaciones
que utilizara. Prevé preguntas breves, concretas y cercanas al lenguaje infantil, tales como: “;Por
donde empiezas?”, “;Qué pas6d cuando contaste desde aqui?”, “;Sigue habiendo lo mismo?”,
“,Hemos quitado alguna tapita?” y “;Cémo lo sabes?”. Estas preguntas permiten orientar la
actividad hacia la dimensioén explicativa o metacognitiva, pues ayudan a que el nifio tome
conciencia de lo que hizo, compare resultados y exprese una regla matematica inicial con palabras
sencillas. Asimismo, la docente establece que su intervencion sera de acompafiamiento
respetuoso: observa, espera, modela solo cuando es necesario y evita resolver la tarea por el nifio.
Finalmente, organiza el registro de evaluacion mediante una lista de cotejo centrada en dos

aspectos fundamentales: la capacidad de explicar que la cantidad no cambia y la capacidad de

reconocer que solo varia el lugar desde donde se empieza a contar. Con ello, la planificacion
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Momento Desarrollo de la sesion

queda alineada con el area de Matematica, con la competencia “Construye la nocion de cantidad”

y con el desempefio del MINEDU vinculado al uso de conteos espontaneos en nifios de 3 afios.

EJECUCION
Inicio. La docente retine a los nifios en semicirculo y presenta, sobre una tira de cartulina, una
coleccion alineada de 3 tapitas grandes. Les pide que observen con calma y abre el dialogo con

(13

preguntas de anticipacion: “;Qué ven aqui?”, “;Cuantas tapitas creen que hay?”, “;Por donde
podriamos empezar?”. Después sefiala la primera tapita del extremo izquierdo y cuenta en voz
alta, tocando cada una con ritmo pausado: “uno, dos, tres”. Sin mover las tapitas, vuelve a mirar
al grupo, cambia el punto de inicio y ahora cuenta desde el extremo derecho: “uno, dos, tres”. La
docente deja un breve silencio para provocar sorpresa pedagogica y expresa: “Empecé por otro
lado y sali6 igual”. Esta intervencion inicial centra la atencion de los nifios en la regularidad

matematica que interesa construir: el lugar por donde se empieza cambia, pero la cantidad

permanece

La docente contintia la experiencia presentando una tercera posibilidad. Coloca una flecha o un
aro sobre una tapita distinta y plantea: “Ahora quiero empezar aqui. ;Qué creen que pasara?”’.
Escucha las anticipaciones sin apresurarse a corregir. Permite que los nifios miren, comparen y

3

expresen libremente sus ideas, aunque todavia sean incompletas. Si alguno dice “va a ser
diferente”, la docente recoge la respuesta con naturalidad y propone comprobarlo manipulando
el material. Desde una logica Montessori, ofrece primero la experiencia concreta y luego guia la

formulacion verbal, pues comprende que el pensamiento del nifio pequefio se enriquece cuando

puede tocar, observar y actuar sobre los objetos.
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Desarrollo. La docente entrega a cada nifio una tira con 3 tapitas fijas y, cuando observa
seguridad, ofrece una segunda tira con 4 tapitas como reto acompanado. Invita a manipular el
material en un espacio individual de trabajo y acompaiia diciendo: “Cuenta primero como tu
quieras”. Mientras el nifio sefiala cada tapita, la docente observa si establece correspondencia uno
a uno, si mantiene la secuencia oral y si logra detenerse cuando termina la coleccion. Cuando
concluye, le presenta una tarjeta con flecha ubicada en otro punto de inicio y lo anima a contar
nuevamente la misma coleccion. Aqui la intencién no es solo repetir el conteo, sino comparar

dos acciones sobre un mismo conjunto.

Durante esta fase, la mediacion verbal es fundamental. La docente formula preguntas
metacognitivas breves y significativas: “;Sali6 igual o cambi6?”, “;Por qué sigue habiendo las
mismas tapitas?”, “;Hemos aumentado alguna?”, “; Hemos quitado alguna?”y “;Qué fue lo que
si cambid?”. Si el nifio todavia no logra verbalizar con claridad, la docente modela frases
incompletas para que €l las contintie: “Hay lo mismo porque...”, “No cambia porque...”, “Solo
empecé por...”. Con estas ayudas, el nifio avanza desde la accidon concreta hacia una explicacion

incipiente, propia de su edad, en la que reconoce que el total permanece estable.

Luego, la docente organiza una interaccion entre pares. Un nifio cuenta la coleccion comenzando
desde un lado y su compaiiero la cuenta empezando desde otro punto. Ambos observan, escuchan
y comparan los resultados. La docente interviene para que dialoguen con expresiones sencillas:
“A ¢l también le sali6 tres”, “Los dos contaron la misma fila”, “Solo empezo por otro lado”. Este
intercambio fortalece la dimension explicativa porque el nifio no solo actua, sino que escucha

otra estrategia, la contrasta con la propia y construye una conclusién compartida. El principio de
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Momento Desarrollo de la sesion

irrelevancia del orden, planteado por Gelman y Gallistel, se hace visible justamente en esta

comparacion de recorridos distintos con un mismo total.

Mas adelante, la docente cambia la orientacion de la coleccion: la coloca en forma vertical o
ligeramente inclinada y vuelve a plantear el reto. Pregunta: “Ahora estd parada, ;cambia la
cantidad o sigue igual?”. Los nifios cuentan nuevamente y descubren que la disposicion espacial
o el punto de inicio no alteran la cantidad si todos los elementos se cuentan una sola vez. Este
momento amplia la comprension y evita que el nifio asocie el conteo inicamente a una posicion

fija 0 a una sola direccion.

Cierre. Para concluir, la docente vuelve a reunir al grupo y coloca una sola coleccion visible para
todos. Solicita que distintos nifios indiquen por donde desean empezar: un extremo, el otro o una
tapita del centro. Realiza los conteos propuestos y, al finalizar cada uno, invita a reflexionar en
voz alta: “Hoy contamos empezando por diferentes lugares. ;La cantidad cambi6?”, “;Qué
aprendimos?”’, “Cuando empiezo aqui o alld, ;qué pasa con las tapitas?”’. Valora cada respuesta,
reformula cuando hace falta y consolida la idea central con una frase breve, comprensible y
repetible: “Si cuento toda la coleccion, la cantidad sigue siendo la misma, aunque empiece en
otro lugar”. Finalmente, propone que el grupo repita la conclusion de manera coral,
acompanandola con gestos de sefalar distintos puntos de inicio, para que la regla matematica

quede fijada en un lenguaje infantil cercano y significativo.

EVALUACION
La evaluacién se realiza de manera formativa, continua y principalmente a través de la

observacion directa. Mientras los nifios manipulan las tapitas, cuentan y explican lo que ocurre,
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Momento Desarrollo de la sesion

la docente registra evidencias en su lista de cotejo y anota verbalizaciones significativas. No se
centra unicamente en verificar si el nifio dice la serie numérica, sino en identificar si comprende
que la cantidad permanece igual, aunque cambie el punto de inicio. Por eso, valora tanto las
palabras como los gestos, las comparaciones y las justificaciones simples que el nifio produce

durante la experiencia.

Al terminar la actividad, la docente revisa sus registros y reconoce qué nifios ya expresan con
claridad ideas como “sale igual”, “hay lo mismo” o “no cambia”, y cudles todavia requieren mas
experiencias de conteo concreto y acompafiamiento verbal. Esta informacion le permite
retroalimentar de inmediato, reforzar logros, replantear apoyos y prever nuevas situaciones
ludicas para seguir consolidando la dimension explicativa o metacognitiva del conteo flexible.
En coherencia con Montessori, la evaluacion observa procesos auténticos de accion y reflexion;
y, en coherencia con Gelman y Gallistel, verifica si el nifio empieza a reconocer que el orden de

inicio no modifica la cantidad final cuando el conteo se realiza correctamente.

Criterios para evaluar la sesion

N.° Criterio de evaluacion Evidencia observable

1 Explica con palabras o gestos sencillos que | Dice o expresa ideas como “igual”,
la cantidad de tapitas no cambia cuando | “lo mismo”, “sale igual” o “no
cuenta la misma coleccion empezando desde | cambia”.

otro lugar.
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N.° Criterio de evaluacion Evidencia observable
2 Compara dos conteos de la misma coleccion | Sefiala el lugar de inicio, distingue
y reconoce que solo cambid el punto de | “empecé aqui” / “empecé alld” y
inicio o el recorrido, pero no la cantidad | mantiene el mismo resultado al
final. contar.
Taller 7. El camino del osito contador
Dimension explicativa o metacognitiva
Area Matematica.
Resuelve problemas de cantidad. En el II ciclo del nivel inicial esta
Competencia competencia se concreta en la construccion progresiva de la nocion de
cantidad.
Traduce cantidades a expresiones numéricas; comunica su comprension
Capacidades sobre los nimeros y las operaciones; usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo.
Utiliza como estrategia los conteos espontaneos con objetos hasta 3 para
Desempeiio
resolver situaciones cotidianas.
Explica, con apoyo verbal y gestual, que una misma coleccién mantiene la
Desempeiio misma cantidad, aunque el osito la recorra y se cuente desde trayectorias
distintas, siempre que se toque cada objeto una sola vez.
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Promover que el nifio justifique de manera sencilla que una coleccion

Propésito distribuida en un pequefo recorrido mantiene la misma cantidad, aunque el
personaje siga trayectorias distintas para contar.
El nifio identifica que diferentes recorridos de conteo pueden llevar al

Aprendizaje mismo resultado y expresa verbalmente que los objetos siguen siendo los

mismos.
Verbalizaciones breves como “sale igual”, “son las mismas piedras”, “solo

Evidencia cambi6 el camino” y comparacidn entre una situacion donde solo cambia el

recorrido y otra donde si cambia la cantidad.

Duracién 35 a 45 minutos, con flexibilidad segln la participacion y el ritmo del grupo.
El taller se fundamenta en el principio de irrelevancia del orden planteado
por Gelman y Gallistel, el cual sostiene que la cantidad total de una
coleccidn no cambia por variar el punto de inicio o el recorrido del conteo,

Principio de | siempre que cada objeto sea contado una sola vez y se mantenga la
irrelevancia  del | S€cuencia numeérica.

orden Por ello, la experiencia no se limita a que el nifio diga nimeros. La sesion
Gelman y Gallistel | busca que observe, compare, explique y tome conciencia de que el

camino del conteo puede cambiar, mientras la coleccion permanece igual.
La dimension metacognitiva aparece cuando el nifio logra decir, con sus

propias palabras, qué cambi6 y qué no cambid en la situacion.
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Material

Uso dentro de la sesion

Huella de osito o

muflieco pequeio

Representa al personaje que realiza distintos recorridos de conteo y da

sentido ludico a la actividad.

Tarjetas con
caminos de
flechas

Senalan puntos de inicio y trayectorias diferentes para contar la misma

coleccidn.

Bloques o piedras

de colores

Constituyen la coleccion a contar. La docente puede iniciar con 3 elementos

y ampliar a 4 o 5 segln la seguridad del grupo.

Cinta masking

Delimita el pequefio camino en el piso o mantel de trabajo.

Mantel o piso de

trabajo

Organiza el espacio de exploracion y permite que el nifio visualice mejor el

recorrido.

Canasta o bandeja

Presenta el material de forma ordenada y accesible, en coherencia con el

ambiente preparado.

Planificacion

La docente prepara el ambiente con anticipacion y organiza un espacio sereno, limpio y accesible,

donde cada material tiene un lugar definido. Sobre el piso o sobre un mantel amplio coloca un

pequefio recorrido marcado con cinta masking y dispone, dentro de una canasta, el osito contador,

las tarjetas con flechas y los bloques o piedras de colores. Cuida que los materiales sean seguros,
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de tamafo adecuado para las manos de los nifios y suficientemente llamativos para despertar interés
sin generar sobrecarga visual. Desde la perspectiva montessoriana, esta preparacion no es un detalle
accesorio, sino una condicion pedagdgica que favorece la concentracion, la autonomia y la accion

significativa.

Antes de iniciar, la docente prevé como acompafiard a los nifios segiin sus necesidades. Decide
comenzar con colecciones pequefias y muy visibles, priorizando tres objetos para respetar el
desempefio esperado del grupo etario y ampliando a cuatro o cinco solo cuando advierte seguridad
en el conteo. También anticipa las preguntas metacognitivas que utilizard durante la sesion, asi
como las frases de apoyo verbal que modelara si los nifios atin no logran explicar con claridad lo
que observan. De esta manera, planifica no solo lo que har4, sino también como escuchara, como
registrard y como intervendrd sin interrumpir la construccion personal del aprendizaje.

Asimismo, prepara una guia de observacion sencilla para registrar expresiones clave vinculadas con
la dimension explicativa o metacognitiva, tales como “sale igual”, “son las mismas”, “solo cambid
el camino” o “ahora si hay una mas”. Con ello se asegura de que la evaluacion esté integrada al

proceso y no se limite al final. La planificacion contempla, ademas, un cierre reflexivo grupal donde

los nifios puedan verbalizar la regla matematica descubierta a partir del juego.

Ejecucion

Inicio.

La docente retine a los nifios en semicirculo y presenta al personaje con una voz cercana y
motivadora: “Hoy ha venido un osito que quiere visitar todas las piedras del camino”. Coloca frente
al grupo una pequefia coleccion de bloques distribuidos en una ligera curva y permite unos segundos
de observacion libre para que los nifios miren, anticipen y comenten. Luego mueve el osito desde

un extremo del recorrido, toca cada piedra una sola vez y cuenta en voz alta con ritmo pausado.
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Después vuelve al punto de partida, cambia el ingreso del osito al camino y repite el conteo desde
el lado opuesto. Enseguida pregunta: “; El osito camino diferente, pero visitod las mismas piedras?”’,
“/cuantas encontr6 al final?”. Con estas preguntas despierta la curiosidad y orienta la atencion de

los nifios hacia la idea central: el recorrido cambia, pero la coleccion se mantiene.

Desarrollo.

La docente organiza a los nifios en pequeios grupos y entrega a cada grupo su material de trabajo.
Un nifio toma la primera tarjeta con flechas, ubica al osito en el punto indicado y recorre la coleccion
mientras toca cada bloque y verbaliza el conteo. La docente observa con atencion, valida el esfuerzo
y ofrece ayudas breves cuando es necesario: acerca el dedo al objeto que sigue, recuerda la
secuencia oral o invita a detenerse para verificar si algiin bloque qued¢ sin visitar. El énfasis no esta
solo en decir los nimeros, sino en sostener un conteo ordenado, con correspondencia uno a uno y

conciencia de la accidn realizada.

Después, otro nifio del mismo grupo toma una tarjeta distinta y cuenta la misma coleccion desde
otro punto de inicio. En ese momento la docente impulsa la reflexién con preguntas claras y
concretas: “;Qué cambio, el camino o las piedras?”, “;las piedras siguen completas?”, “;por qué
volvid a salir el mismo numero?”. Si el nifio responde con palabras aisladas, la maestra amplia el
lenguaje con modelos simples que €l puede repetir o completar: “sale el mismo ntimero porque...”,
“solo cambid el camino del osito”, “las piedras siguen siendo las mismas”. Asi convierte la

actividad en un espacio de explicacion progresiva y no solo de ejecucion.

La experiencia continia con varios turnos para que los niflos contrasten trayectorias. La docente
favorece que un nifo le explique a otro como sabe que la cantidad no cambiod. Esta interaccion
fortalece la toma de conciencia sobre el propio pensamiento, porque el nifio no solo actaa, sino que

intenta justificar su resultado ante un compafiero. Cada intervencion valiosa es reconocida con una
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retroalimentacién puntual, por ejemplo: “Tu te diste cuenta de que no cambi6 porque nadie quitd

ni agrego6 una piedra; eso esta muy bien pensado”.

En un segundo momento, la docente plantea una situacion de contraste para diferenciar cambio de
recorrido y cambio real de cantidad. Cuenta una coleccion con el osito y, luego, agrega una piedra
adicional sin recorrerla todavia. Vuelve a preguntar: “Ahora, ;sigue igual o cambid?”, “;por qué
ahora si cambi6?”. Gracias a esta comparacion, los nifios advierten que la cantidad solo cambia
cuando la coleccion se modifica de verdad, y no cuando el personaje entra por otro lado o sigue

otro camino. Este contraste vuelve mas comprensible el principio de irrelevancia del orden.

Durante todo el desarrollo, la docente mantiene una mediacion respetuosa y activa. Permite que los
nifios manipulen el material, repitan el juego, se equivoquen, vuelvan a intentar y verbalicen lo que
descubren. De acuerdo con la teoria de Montessori, sostiene un rol de guia que observa, acompana
y ofrece un lenguaje preciso sin arrebatar el protagonismo infantil; y, de acuerdo con Gelman y
Gallistel, ayuda a que los nifios comprendan que el total se conserva cuando se cuenta toda la

coleccion una sola vez aunque el punto de inicio cambie.

Cierre.

Para cerrar, la docente reune nuevamente al grupo y pide que algunos nifios compartan una
conclusion breve usando la estructura “Aprendimos que...”. Escucha expresiones como “el osito
entra por otro lado y sale igual”, “son las mismas piedras” o “solo cambid el camino”. A partir de
estas respuestas, sintetiza el aprendizaje en una frase clara, breve y comprensible para la edad: “Si
contamos toda la coleccion, la cantidad sigue siendo la misma, aunque empecemos por otro lugar”.
Luego invita al grupo a repetir esta idea en voz coral y acompafa con gestos que refuercen el

significado de “igual” y “no cambia”.
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Finalmente, plantea una ultima pregunta de autoevaluacion: “Cuando yo cuente desde otro lado,
(qué vas a pensar ahora?”. Esta pregunta permite verificar si el nifio no solo particip6 en el juego,
sino si ya empieza a anticipar la regla matematica descubierta. La sesion concluye con un clima de

valoracion del esfuerzo, del descubrimiento y del lenguaje matematico emergente.

Evaluacion

La evaluacion se realiza de manera continua, formativa y situada. La docente observa como cada
niflo actia durante el conteo, pero sobre todo escucha cémo explica lo que ocurre cuando el osito
cambia de camino. Registra si reconoce que los objetos siguen siendo los mismos, si diferencia
entre cambiar el recorrido y cambiar la cantidad y si usa expresiones sencillas para justificar el
resultado. En esta sesion, evaluar significa recoger evidencias del razonamiento infantil mientras el

nifio juega, explora y comunica.

La retroalimentacion es inmediata, breve y comprensible. Cuando el nifio da una respuesta parcial,
la docente no la reemplaza de manera abrupta; la retoma, la reorganiza y la devuelve en una forma
mas clara. Si un nifio dice “igual”, la maestra puede ampliar: “Si, sale igual porque el osito cambid
de camino, pero las piedras siguen siendo las mismas”. Si el nifio advierte que una piedra extra si
modifica el resultado, la docente refuerza: “Ahora si cambid porque agregamos una mas”. De este

modo, la evaluacion fortalece el aprendizaje y la metacognicion.

Al finalizar, la docente revisa sus registros para identificar qué nifos ya logran justificar oralmente
la conservacion de la cantidad y cudles aun requieren mas experiencias de conteo con apoyo gestual,
verbal y manipulativo. Esta informacion orienta la toma de decisiones para talleres posteriores y

permite respetar el ritmo de aprendizaje de cada nifio.

6. Criterios para evaluar la sesion
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N.° | Criterio de evaluacion Evidencia observable Técnica
Dice expresiones como ‘“sale
Explica con apoyo verbal y gestual Observacion
igual”, “son las mismas” o “solo
que la cantidad se conserva cuando directa y guia
1 cambié el camino”, después de
b
el osito cuenta la misma coleccion de
observar dos conteos de la misma
siguiendo recorridos distintos. observacion.
coleccion.
Observacion
Diferencia entre un cambio de | Reconoce cuidndo la coleccion
directa y
recorrido y un cambio real de | permanece igual y cuando “ahora
2 registro
cantidad cuando se agrega o se quita | si cambio” porque aparecidé una
anecdotico
un objeto. piedra mas o falta una.
breve.
Taller N.° 8: La ronda que siempre tiene los mismos amigos
Dimension explicativa o metacognitiva — Nifios de 3 arios
Aspecto Descripcion
Area Matematica.
Construye la nociéon de cantidad, competencia del
Competencia . ) . )
ciclo II del area de Matematica vinculada al
desarrollo de “Resuelve problemas de cantidad”.
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Desempeiio

Utiliza como estrategia los conteos espontaneos con
objetos hasta 3 para resolver situaciones cotidianas.
De manera complementaria, establece comparaciones
entre colecciones usando expresiones como
“muchos” y “pocos”, lo que favorece Ila
comunicacion de ideas matematicas en contextos de

juego.

Taller

La ronda que siempre tiene los mismos amigos.

Propdsito

Favorecer que el nifio explique, con lenguaje sencillo
y apoyo gestual, que una coleccion ubicada en circulo
conserva la misma cantidad, aunque se elija cualquier
elemento como punto de partida para el conteo,
fortaleciendo asi la comprension del principio de

irrelevancia del orden.

Aprendizaje

El nifio participa en conteos circulares, compara
diferentes puntos de inicio y expresa que la cantidad
final se mantiene porque todos los elementos de la

ronda siguen siendo los mismos.
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Muiiequitos, tapitas o fichas grandes; base circular de

carton o aro; pulsera o marcador de inicio; cancion

Materiales . _
breve para acompafiar la ronda; canasta de materiales;
cinta adhesiva para fijar la base si fuera necesario.
Taller ludico matematico basado en la actividad
autonoma, la manipulacion de material concreto, la

Enfoque pedagdégico

observacion guiada, la repeticion con sentido y la

verbalizacion del pensamiento.

Sustento tedrico

Desde Montessori, la sesion organiza un ambiente
preparado, materiales concretos y un rol docente de
guia que observa, acompaia y ofrece ayudas
oportunas sin sustituir la accion del nifio. Desde
Gelman y Gallistel, se fortalece el principio de
irrelevancia del orden al demostrar que la cantidad de
una coleccidon no cambia por empezar a contar desde
otro objeto, siempre que cada elemento sea contado

una sola vez y se complete la coleccion.

Instrumento

Guia de observacion con registro de verbalizaciones,
gestos, estrategias de conteo y respuestas

metacognitivas.
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Criterios de evaluacion

Evidencias observables

Técnica /

instrumento

Explica, con expresiones sencillas
como ‘“sigue igual”, “hay los
mismos” o ‘“no cambia”, que la
cantidad de la ronda se conserva,
aunque el conteo empiece en otro

amigo.

Verbaliza que el punto de inicio
cambia, pero la cantidad final
permanece; acompana su
explicacion con gestos, sefialando
la ronda completa o el recorrido

realizado.

Observacion

directa.

Guia de

observacion.

Reconoce que la cantidad solo
cambia cuando se agrega o se retira
un elemento de la ronda y no cuando

cambia el lugar de inicio del conteo.

Distingue entre un cambio
aparente 'y un cambio real;
responde a preguntas de contraste
y justifica por qué la ronda ya no
es la misma cuando entra o sale un

amigo.

Observacion
directa.
Registro
anecdotico

breve.

Secuencia metodoldgica

Planificacion

La docente prepara previamente un ambiente ordenado, tranquilo y atractivo, disponiendo

en el piso un espacio amplio para trabajar en semicirculo y, luego, en pequeiios grupos.

Coloca la base circular o los aros sobre manteles de trabajo y selecciona cuatro mufiequitos

o fichas grandes por cada equipo, de modo que el material resulte manipulable, seguro y

visualmente claro para los nifios de 3 afios. Siguiendo el enfoque montessoriano, organiza
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un ambiente preparado que favorece la exploracion autébnoma, la observacion atenta y la
repeticion con sentido; por ello, cada material tiene un lugar definido y se presenta con
sencillez para que el nifio centre su atencion en la accion de contar y explicar. En esta etapa
también prevé las preguntas que ayudaran a verbalizar el pensamiento: qué cambid, qué
sigui6 igual, por donde empezo el conteo y qué tendria que pasar para que la cantidad si
cambie. Asimismo, determina que observara especialmente dos aspectos: si el nifio reconoce

que el punto de inicio no altera la cantidad y si logra justificar oralmente, con sus propias

102




palabras, por qué la ronda sigue teniendo los mismos amigos. Con esta planificacion, la
sesion se orienta no solo al hacer matematico, sino también a la toma de conciencia sobre
como se cuenta y por qué el resultado se mantiene

Ejecucion

Inicio: La docente retne a los nifios en semicirculo y presenta con entusiasmo una ronda
formada por cuatro mufiequitos ubicados en circulo. Les comenta que esos amigos estan
jugando juntos y que van a descubrir qué pasa cuando se cuenta la ronda empezando desde
diferentes lugares. Primero invita a observar en silencio y pregunta: “; Quiénes estan aqui?”,

3

“;cuantos amigos creen que hay?”, “;por donde podriamos empezar a contar?”. Luego
coloca una pulsera pequefia junto a uno de los mufiequitos para marcar el inicio y recorre la
ronda lentamente con el dedo mientras cuenta en voz alta, cuidando tocar una sola vez cada
elemento. Al terminar, desplaza la pulsera hacia otro mufequito y realiza nuevamente el
conteo de la misma coleccion. La docente crea una sorpresa pedagogica al preguntar: “Ahora
empecé por otro amigo, /la ronda tiene mas amigos o sigue igual?”. Escucha las primeras
hipdtesis, acoge todas las intervenciones y va orientando la mirada del grupo hacia la

coleccion completa, no solo hacia el lugar de inicio. De esta manera instala el desafio

matematico de la sesion: descubrir que cambiar el punto de partida no cambia la cantidad.

Desarrollo: En el desarrollo, cada nifio recibe una pequeia ronda de fichas o mufiequitos.
La docente modela primero como recorrer el circulo sin repetir objetos: sefiala un punto de
inicio, toca cada amigo mientras nombra la secuencia numérica y al finalizar explica que ya
se dio toda la vuelta. Después invita a los nifios a manipular libremente sus materiales y a

elegir desde qué amigo desean comenzar. Mientras cada uno cuenta, la maestra acompafia
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con preguntas que impulsan la reflexion: “;Qué cambio, el amigo por donde empezaste o la

cantidad?”, “;la ronda perdi6 amigos?”, “;entrd alguno nuevo?”, “;por qué sale igual?”.

Cuando un nifio responde con una palabra o con un gesto, la docente amplia su lenguaje sin
reemplazar su pensamiento; por ejemplo, reformula diciendo: “Tu dices que sigue igual
porque estan los mismos amigos”, o “solo cambid el lugar de inicio”. Luego propone una
dindmica ludica con una cancién breve: la ronda “gira”, la musica se detiene y un nifio elige
otro punto de partida para volver a contar. El grupo observa, compara y comenta si el
resultado cambia o no. Més adelante organiza el trabajo por parejas, de manera que un nifio
cuente desde un lugar y el compaiiero lo haga desde otro. Ambos comparan los resultados y
completan expresiones guiadas como: “Empiezo en otro amigo, pero sigue habiendo...”,
“no cambia porque...”, “son los mismos porque...”. Aqui se fortalece la dimension
metacognitiva, porque el niflo no solo cuenta, sino que explica lo que hizo, revisa su
estrategia y toma conciencia de que la cantidad permanece si todos los elementos han sido
contados una sola vez. La docente hace visible asi el principio de irrelevancia del orden
descrito por Gelman y Gallistel, mostrando que el total no depende del punto de inicio, sino
de que se conserve la coleccion y se mantenga la correspondencia uno a uno.

Para profundizar la comprension, plantea una situacion de contraste: retira un mufliequito de
la ronda y pregunta si ahora sigue habiendo la misma cantidad. Con esta accion ayuda a
diferenciar claramente entre un cambio aparente, que solo modifica el recorrido, y un cambio
real, que si altera el nimero porque un elemento entra o sale.

Cierre: Para cerrar la ejecucion, la docente vuelve a reunir al grupo y presenta una ultima

ronda visible para todos. Solicita que varios nifios indiquen desde qué amigo desean empezar
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y realiza los conteos propuestos, permitiendo que el grupo observe que el resultado se
conserva. Luego conduce una breve conversacion reflexiva con preguntas como: “Si
empiezo por cualquier amigo, ;qué pasa con la cantidad?”, “;qué tendria que pasar para que

3

si cambie?”, “;como te diste cuenta?”. Recupera expresiones significativas de los nifios y
las convierte en una conclusion comun, clara y repetible: “La ronda siempre tiene la misma
cantidad si nadie entra y nadie sale”. Finalmente invita a los nifios a repetir esta idea con

apoyo coral y valora las estrategias que mencionan, como mirar toda la ronda, tocar un amigo

por vez y contar hasta terminar la vuelta.

Evaluacion

La evaluacion se desarrolla de manera formativa durante toda la sesion. La docente observa
cémo cada nifio manipula la ronda, si logra seguir un recorrido completo sin repetir objetos,
si compara distintos puntos de inicio y, sobre todo, si verbaliza que la cantidad permanece
igual. Registra expresiones como “sale igual”, “son los mismos”, “no cambia” o “falté uno”,
porque estas verbalizaciones evidencian avance en la dimension explicativa o metacognitiva.
También presta atencion a los gestos y acciones que acompaian la explicacion, como sefialar
la ronda completa, mostrar el lugar por donde empez6 o indicar que un amigo entré o salio.
Al final ofrece retroalimentacion breve, clara y respetuosa, reforzando los logros alcanzados
y brindando ayuda a quienes todavia necesitan apoyo para diferenciar entre cambiar el
recorrido y cambiar la cantidad. De este modo, la evaluacion no se reduce a comprobar si el

nifio dijo el nimero final, sino que valora cémo pensd, como contd y como explicod el

resultado.
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Preguntas metacognitivas

sugeridas

Indicadores de logro observables

* (Qué cambio al contar: el lugar
de inicio o la cantidad?

* ;Por qué la ronda sigue teniendo
la misma cantidad?

* ;Como sabes que ya disté toda la
vuelta?

* /Qué tendria que pasar para que

la cantidad si cambie?

* Explica que el punto de inicio en el circulo no
altera la cantidad.

* Identifica que la coleccion circular sigue siendo la
misma.

* Verbaliza estrategias usadas para contar sin repetir
objetos.

* Reconoce cuando el cambio es real porque se

agrega o se quita un elemento.
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CONCLUSIONES

En conclusion:

La implementacion de la propuesta de talleres ludicos matematicos como una
alternativa pedagdgica pertinente y necesaria para fortalecer el principio de irrelevancia del
orden al contar en los nifios de 3 afios de la IEI 447 — Lambayeque, debido a que favorecen
experiencias activas, concretas y significativas puede contribuir al desarrollo progresivo de la
nociodn de cantidad, permitiendo que los nifios comprendan que el total no varia, aunque cambie
el orden de los objetos al contarlos.

La variable principio de irrelevancia del orden se encuentra mayoritariamente en un
nivel Inicio, debido a que en sus tres dimensiones invarianza de la cantidad, conteo flexible y
explicacion metacognitiva predominan porcentajes superiores al 63 %, lo que evidencia que la
mayoria de los niflos aiin no comprende de manera so6lida que la cantidad no cambia, aunque
se modifique la posicion, forma o recorrido de los objetos al contar. En ese sentido, los
resultados muestran una construccion todavia incipiente de este principio, por lo que se
requiere plantear una propuesta de experiencias ludicas y pedagogicas sistematicas que
fortalezcan la conservacion de cantidad, la flexibilidad del conteo y la capacidad de explicar
sus propios procedimientos.

La investigacion se sustenta tedrica y metodologicamente, ya que el diagnostico
evidencia la necesidad de aplicar una propuesta de juegos didacticos secuenciados, respaldados
por Vygotsky, Piaget, Bruner y Gelman y Gallistel, asi como por estudios previos que
demuestran su eficacia para fortalecer la secuencia numérica y el conteo en la primera infancia.

El disenid de la propuesta de talleres ludicos matematicos son juegos didacticos
secuenciados y adecuada para los nifios de 3 afios, sustentada en Montessori y Gelman y
Gallistel, como una alternativa pedagdgica pertinente y si la IEI decide aplicar ayudaria a

fortalecer el principio de orden estable mediante actividades ludicas, concretas y graduales.

107



RECOMENDACIONES

Se recomienda:

La direccion de la IEI 447 — Lambayeque promover la incorporacion de talleres ludicos
matematicos dentro de la planificacion pedagdgica institucional, a fin de fortalecer desde
edades tempranas el principio de irrelevancia del orden al contar, favoreciendo experiencias de

aprendizaje significativas, activas y acordes con el desarrollo infantil.

Los docentes del nivel inicial disefiar y aplicar de manera sistematica actividades ludicas,
concretas y secuenciadas que permitan a los nifios comprender que la cantidad no varia, aunque
cambie el orden o disposicion de los objetos, reforzando asi la construccion del pensamiento

logico-matematico desde la practica cotidiana en el aula.

Los padres de familia participar activamente en el fortalecimiento de las nociones matematicas
de sus hijos mediante juegos sencillos en el hogar, como agrupar, ordenar y contar objetos de
uso diario, de modo que se refuercen de manera natural y permanente los aprendizajes

desarrollados en la institucion educativa.

La UGEL Lambayeque impulsar programas de capacitacion y acompafiamiento pedagdgico
dirigidos a docentes del nivel inicial sobre el uso de estrategias ladicas para la ensefianza del
conteo, con énfasis en principios como la irrelevancia del orden, a fin de mejorar las practicas

pedagogicas y fortalecer el aprendizaje matematico en la primera infancia.
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ANEXOS



Anexo 1: Matriz de Operacionalizacion de variables

Variable

Dimensiones

Indicadores

Instrumentos

Talleres
matematicos

Planificacion

La propuesta considera la utilizacion de talleres matematicos

La propuesta de talleres matematicos toma en cuenta la
problematica diagnosticada

La propuesta de juegos matematicos presenta fundamentos tedricos
pertinentes.

La propuesta de talleres matematicos esta orientadas a las
dificultades del principio de irrelevancia del orden al contar

La propuesta de talleres matematicos estd orientadas a las
caracteristicas de los nifios y nifias

Ejecucion

La propuesta de talleres matematicos se usa con los nifios y nifias

La aplicacion de la propuesta de talleres matematicos sigue
secuencia logica y ordenada.

La propuesta de talleres matematicos propicia la participacion de los
estudiantes.

Evaluacion

La propuesta de talleres matematicos tiene en cuenta los objetivos
de la investigacion.

La propuesta de talleres matematicos tiene en cuenta los objetivos
del programa.

Ficha de
Heteroevaluacion

Inicio
Proceso
Logrado

Principio de
irrelevancia
del orden al
contar

Invarianza de
cantidad

Reconoce la misma cantidad cuando los objetos cambian de lugar.

Acepta que hay igual cantidad en dos filas distintas.

No aumenta la cantidad al ver los objetos mas separados.

No reduce la cantidad al ver los objetos mas juntos.

Identifica que es el mismo grupo al cambiar de circulo a fila.

Confirma que la cantidad es igual antes y después de mover objetos.

No afirma mas o menos solo por cambiar la forma del grupo.

Mantiene la idea de igual cantidad en distintas disposiciones.

Procedimental
de conteo
flexible

Inicia el conteo desde cualquier objeto del grupo.

Sigue la serie numérica al contar objetos.

Cuenta cada objeto una sola vez.

No omite objetos durante el conteo.

Repite el conteo empezando en otro objeto.

Obtiene el mismo numero al contar en distinto orden.

Acepta el mismo total cuando otro nifio cuenta diferente recorrido.

Cuenta de nuevo para verificar el resultado.

Dimension
explicativa o
metacognitiva

Dice que es igual, aunque empiece a contar en otro lugar.

Explica que separar los objetos no cambia cuantos hay.

Explica que juntar objetos no cambia la cantidad.

Responde que hay lo mismo antes y después de mover objetos.

Dice que el ultimo niimero indica cuantos hay.

Comenta que, si cuenta bien, siempre obtiene el mismo niimero.

Corrige cuando alguien dice que cambi6 la cantidad por mover
objetos.

Guia de
observacion

Inicio
Proceso
Logrado
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ANEXO 2: Instrumento de validacion de guia de observacion

Validacion de contenido de la guia de observacion para evaluar el principio de

irrelevancia del orden al contar en ninos de 3 aiios

INSTRUCCION: A continuacion, se le hace llegar el instrumento de recoleccion de datos
que permitird recoger la informacion en la presente investigacion: Talleres ludicos
matematicos para fortalecer el principio de irrelevancia del orden al contar en nifios
de 3 aiios de la IEI 447 — Lambayeque. Por lo que se le solicita que tenga a bien evaluar
el instrumento, haciendo, de ser caso, las sugerencias para realizar las correcciones

pertinentes. Los criterios de validacion de contenido son:

Criterios Detalle Calificacion

El item pertenece a la dimension y | 1: de acuerdo

Suficiencia basta para obtener la medicion de esta
0: en desacuerdo

El item se comprende facilmente, es | 1: de acuerdo
Claridad decir, su sintactica y semantica son
adecuadas 0: en desacuerdo

El item tiene relacién légica con el | 1: de acuerdo

Coherencia indicador que estd midiendo
0: en desacuerdo

El item es esencial o importante, es | 1: de acuerdo

Relevancia decir, debe ser incluido
0: en desacuerdo

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuervo (2008).
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MATRIZ DE VALIDACION DE CONTENIDO DE LA GUIA DE OBSERVACION PARA EVALUAR EL PRINCIPIO DE
IRRELEVANCIA DEL ORDEN AL CONTAR EN NINOS DE 3 ANOS

Varelabl Indicadores items Suiiiglen Claridad Coherencia Relevancia Observacion
Reconoce la misma cantidad cuando los objetos 1 1 1 1
. APTO
cambian de lugar.
Acepta que hay igual cantidad en dos filas 1 1 1 1 APTO
distintas.
No aumenta la cantidad al ver los objetos mas 1 1 1 1 APTO
separados.
No reduce la cantidad al ver los objetos més 1 1 1 1 APTO
juntos.
Invarianza - - -
Principi | de cantidad Identifica que es el mismo grupo al cambiar de 1 1 1 1 APTO
ode circulo a fila.
irreleva . .
ncia del Confirma que la cantidad es igual antes y después | 1 1 1 1 APTO
orden al de mover objetos.
contar . :
No afirma mas o menos solo por cambiar la forma | 1 1 1 1 APTO
del grupo.
Mant1§n§ la idea de igual cantidad en distintas 1 1 1 1 APTO
disposiciones.
Procedimental | Inicia el conteo desde cualquier objeto del grupo. | 1 1 1 1 APTO
de conteo
flexible Sigue la serie numérica al contar objetos. 1 1 1 1 APTO
Cuenta cada objeto una sola vez. 1 1 1 1 APTO
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No omite objetos durante el conteo. 1 1 1 1
Repite el conteo empezando en otro objeto. 1 1 1 1
Obtiene el mismo niimero al contar en distinto 1 1 1 1 APTO
orden.
Acepta el mismo total cuando otro nifio cuenta 1 1 1 1 APTO
diferente recorrido.
Cuenta de nuevo para verificar el resultado. 1 1 1 1 APTO
Dimension Dice que es igual, aunque empiece a contar en 1 1 1 1
o APTO
explicativa o otro lugar.
metacognitiva
Explica que separar los objetos no cambia cuantos | 1 1 1 1 APTO
hay.
Explica que juntar objetos no cambia la cantidad. | 1 1 1 1 APTO
Respondg que hay lo mismo antes y después de 1 1 1 1 APTO
mover objetos.
Dice que el ultimo nimero indica cuantos hay. 1 1 1 1 APTO
C(.)menta,que, si cuenta bien, siempre obtiene el 1 1 1 1 APTO
mismo nimero.
Corrige cuando alguien dice que cambi¢ la 1 1 1 1
. : APTO
cantidad por mover objetos.




Guia de observacion para evaluar el principio de irrelevancia del orden al contar en
nifos de 3 afios

NO

ITEMS/DIMENSIONES

INICIO

PROCESO

LOGRADO

DIMENSION: Invarianza de cantidad

1

Reconoce la misma cantidad cuando los
objetos cambian de lugar.

Acepta que hay igual cantidad en dos filas
distintas.

No aumenta la cantidad al ver los objetos
mas separados.

No reduce la cantidad al ver los objetos mas
juntos.

Identifica que es el mismo grupo al cambiar
de circulo a fila.

Confirma que la cantidad es igual antes y
después de mover objetos.

No afirma mas o menos solo por cambiar la
forma del grupo.

8

Mantiene la idea de igual cantidad en
distintas disposiciones.

DIMENSION: Procedimental de conteo flexible

Inicia el conteo desde cualquier objeto del

1 | grupo.

5 | Sigue la serie numerica al contar objetos.

3 | Cuenta cada objeto una sola vez.

4 |No omite objetos durante el conteo.

5 | Repite el conteo empezando en otro objeto.

Obtiene el mismo numero al contar en
distinto orden.

Acepta el mismo total cuando otro nifio
cuenta diferente recorrido.

8

Cuenta de nuevo para verificar el resultado.

DIMENSION: Dimension explicativa o metacognitiva

1

Dice que es igual, aunque empiece a contar
en otro lugar.
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Explica que separar los objetos no cambia
2 | cuantos hay.

Explica que juntar objetos no cambia la
3 | cantidad.

Responde que hay lo mismo antes y después
4 | de mover objetos.

Dice que el tltimo niimero indica cuédntos
5 |hay.

Comenta que, si cuenta bien, siempre
6 | obtiene el mismo nimero.

Corrige cuando alguien dice que cambi6 la
7 | cantidad por mover objetos.

TOTAL
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FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

Nombre del instrumento

Guia de observacion para evaluar el
principio de irrelevancia del orden al

contar en ninos de 3 anos

Objetivo del instrumento

Evaluar el Principio de irrelevancia del

orden al contar

Nombres y apellidos del experto

Mg. Delia Mabel Socola Calderon

Documento de identidad

40903471

Afios de experiencia en el area

10 anos

Maximo Grado Académico

Mg. Educacion Inicial

Nacionalidad Peruana
Institucion IEI N° 20211-Piura
Cargo DOCENTE
Numero telefonico 955834410

Firma

Fecha

12/12/2025
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Nombre del instrumento

Guia de observacion para evaluar el
principio de irrelevancia del orden al contar

en ninos de 3 aios

Objetivo del instrumento

Evaluar el Principio de irrelevancia del

orden al contar

Nombres y apellidos del experto

Herrera Afiasco Sylvia Yanet

Documento de identidad

16755313

Afios de experiencia en el area

9 anos

Maximo Grado Académico

Mg. Educacion Inicial

Nacionalidad Peruano
Institucion IEI N° 777-PIURA
Cargo Docente y directora

Numero telefonico

979457137

Firma

Lty ~
v ;r"o"o‘m

o TORs

l

Fecha

12/12/2025
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Nombre del instrumento

Guia de observacion para evaluar el
principio de irrelevancia del orden al

contar en ninos de 3 aios

Objetivo del instrumento

Evaluar el Principio de irrelevancia del

orden al contar

Nombres y apellidos del experto

Mg. Ada Yelitza Tineo Torres

Documento de identidad

40055048

Afios de experiencia en el area

10 anos

Maximo Grado Académico

Mg. Educacion Inicial

Nacionalidad Peruana
Institucion IEI N° 20211-Piura
Cargo DOCENTE DE EDUCACION INICIAL

Numero telefonico

955834410

Firma

|
”

/ //'1."./' ’

Mag . A {,,(rf o

Fecha

12/12/2025




