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RESUMEN

Este trabajo de investigacion titulado Estrategia didactica “Inspira Arte” para desarrollar el pen-
samiento creativo en alumnos del 1° grado de secundaria de la I.LE.P. San Rafael- Mochumi,
2024. Cuyo problema es el limitado nivel de desarrollo del pensamiento creativo. Eviden-
ciado en la falta de creatividad, carencia de metodologia didactica activas y creativas, escaso
uso de estrategias didacticas, desinterés en el desarrollo de actividades artisticas, bajo desarrollo
de tareas creativas e insuficiente nimero de horas pedagdgicas en el area de Arte y Cultura. El
objetivo general fue disefiar la propuesta Estrategia didactica “Inspira Arte” para promover
el desarrollo del pensamiento creativo en alumnos del 1° grado de secundaria de la I.E.P. San
Rafael-Mochumi, 2024. La hipotesis: Se preve que la estrategia didactica “Inspira Arte”, elevara
el nivel de desarrollo del pensamiento creativo a futuro en los alumnos del 1° grado de secun-
dariade la L.LE.P. San Rafael-Mochumi, 2024. Se fundament6 con la teoria del pensa-
miento divergente de Joy Paul Guilford, la teoria de aprendizaje por descubrimiento de
Jerome Bruner, la teoria del arte como imitacion y la teoria del arte como expresion. El tipo de
investigacion fue descriptivo-propositivo, enfoque cuantitativo, con disefio no experimental. El
instrumento empleado fue cuestionario, con una poblacién de 70 y la muestra estuvo confor-
mada por 23 alumnos. Se concluye que la propuesta estrategia didactica “Inspira Arte”
contribuird a la mejora del nivel de desarrollo del pensamiento creativo.

PALABRAS CLAVES: Estrategia didactica, Inspira Arte, Pensamiento creativo.
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ABSTRACT

This research work entitled “Inspire Art” teaching strategy to develop creative thinking in st
grade secondary school students at the I.E.P. San Rafael- Mochumi, 2024. Whose problem is
the limited level of development of creative thinking evidenced in the lack of creativity, lack of
active and creative teaching methodology, limited use of teaching strategies, lack of interest in
the development of artistic activities, low development of creative tasks and insufficient number
of pedagogical hours in the area of Art and Culture. The general objective was to design the
proposed teaching strategy “Inspira Arte” to develop creative thinking in 1st grade secondary
school students at the I.E.P. San Rafael- Mochumi, 2024. The hypothesis: It is predicted that
the didactic strategy “Inspira Arte” raises the level of development of creative thinking in the
students of the 1st grade of secondary school at the

I.E.P. San Rafael-Mochumi, 2024. The divergent thinking of Joy Paul Guilford, the theory of
learning by discovery of Jerome Bruner, the theory of art as imitation and the theory of art as
expression were based on the theories. The type of research was descriptive-propositional, quan-
titative approach, with a non- experimental design. The instrument used was a questionnaire.
With a population of 70 and the sample consisted of 23 students. It is concluded that the proposed
didactic strategy “Inspira Arte” will contribute to improving the level of development of crea-

tive thinking.

KEYWORDS: Teaching strategy Inspires Art, creative thinking.
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INTRODUCCION

Actualmente el desarrollo del pensamiento creativo se ve obstaculizada en el &mbito educativo,
por la falta de ambientes adecuados para el arte, medios y materiales, estrategias metodolégicas,
falta de creatividad, inseguridad para demostrar sus habilidades creativas, escaso interés por
fomentar actividades artisticas. La presencia de docentes poco especializados para promover el
desarrollo de la creatividad, estudiantes desmotivados por la falta de una metodologia didactica
activa y creativa, limitadas horas pedagogicas de ensefianza en el arte, a pesar de que su desa-
rrollo es un elemento fundamental para que el estudiante logre producciones originales e inno-
vadoras, manifestadas de multiples formas. LIamese plastica, musical, escénica, literaria y qui-
nestésica, permite no solo afrontar y desarrollar diversas actividades educativas, sino también
reflexionar sobre nuevas alternativas para resolver problemas de su contexto inmediato, o para
cualquier otro aspecto de la vida.

El problema formativo es el limitado nivel de desarrollo del pensamiento creativo. Desde
esta problematica vinculada con la préactica creativa, se plantea la siguiente pregunta de inves-
tigacion: ; Cémo mejorar el limitado nivel de desarrollo del pensamiento creativo en los alumnos
del 1° grado de secundaria de la I. E. P. “San Rafael” de Mochumi? La solucion plantea la
estrategia didactica “Inspira Arte”.

Hoy en dia, se requiere flexibilidad y creatividad para que el ser humano pueda adaptarse
al cambio, pero muchas instituciones educativas siguen siendo rutinarias, inflexibles, estaticas
y descontextualizadas, debido a que siguen desarrollando las clases de acuerdo con un curriculo

desvinculado de la realidad y contexto.



En el &mbito internacional, Mereci y Cedefio (2021) mencionan que, en el pais ecuato-
riano, el aprendizaje de Educacion Cultural y Artistico evidencia una escasa apreciacion y ex-
presion artistica hacia el arte en general, de la misma manera en las instituciones educativas, en
las cuales se considera una materia de completamiento, mas no como un &rea que impulse el
desarrollo integral del estudiantado, que involucre la adquisicion de sus habilidades, las cuales
son importantes en la vida.

En el Per, existe escasez de docentes especialistas en el Area de Arte y Cultura, esto se
puede corroborar cuando el docente pide que realicen un dibujo libre, los estudiantes tienen di-
ficultad para crear y mejor solicita que se les entregue un dibujo hecho, solo para que ellos
pinten y en algunos casos se prefiere desarrollar otras areas, lo cual dificulta su creatividad.

Esta problemaética internacional y nacional también afecta a la institucion educativa pri-
vada “San Rafael” de Mochumi, pues se manifiesta: repeticién de modelos con estructuras, falta
de libertad en las producciones, poca flexibilidad en las instrucciones dadas para la creacion, au-
sencia de estrategias didacticas que dinamicen el proceso de ensefianza y aprendizaje, desapro-
vechamiento de la teoria y la practica en el curso de arte y cultura, decadente de infraestructura
y falta de implementacion de material creativo.

Las investigadoras aportamos y creemos que la creatividad se potencializa y no se re-
quiere de genios para que se exprese, por ello aportamos estrategias didacticas como: abstraccion
geométrica, encuentro de los trazos, brillo de la imaginacion, despertar del color, con el fin de
contribuir a la mejora del nivel de desarrollo del pensamiento creativo (Parra, 2003).

De lo mencionado podemos indicar que esto genera en el estudiante una vision fragmen-

tada o vacia que pocas veces le permite desarrollar la creatividad, través de la utilizacion de



diversas técnicas artisticas y materiales de su contexto. La solucion del problema establece que
se prevé que la estrategia didactica “Inspira Arte” mejore el nivel de desarrollo del pensamiento
creativo de los estudiantes de 1° grado de secundaria de la I. E. P. “San Rafael” de Mochumi,
2024.

El objetivo general consistio en Disefiar la propuesta estrategia didactica “Inspira Arte”
para promover el desarrollo del pensamiento creativo en alumnos del 1° grado de secundaria de
la I.E.P. San Rafael-Mochumi, 2024.

Los objetivos especificos son: (a) identificar el nivel de desarrollo del pensamiento crea-
tivo en los estudiantes de la I. E. P. “San Rafael” de Mochumi, (b) fundamentar la investigacion
y propuesta estrategia didactica “Inspira Arte” para promover el desarrollo del pensamiento
creativo con las teorias: El pensamiento divergente de Joy Paul Guilford, la teoria de aprendizaje
por descubrimiento de Jerome Bruner, la teoria del arte como imitacion y la teoria del arte como
expresion; (c) explicar la estrategia didactica “Inspira Arte” en cuanto a concepto, secuencia y
evaluacion para el desarrollo del pensamiento creativo en el proceso de aprendizaje; (d) validar
la propuesta estrategia didactica “Inspira Arte” con juicio de expertos.

El informe se divide en cinco capitulos, En el Capitulo 1, disefio tedrico se presenta la
situacion dificultosa internacional, nacional y regional, centrandose en la problematica de la
institucion educativa particular San Rafael de Mochumi. En el Capitulo I1, disefio metodoldgico,
se especifica el tipo de investigacion, disefio, poblacion, muestra, técnicas e instrumentos de
recoleccion de datos. En el Capitulo 111, Resultados, se explica la informacion resumida en ta-
blas y gréaficos de distribucion de frecuencia, los cuales fueron interpretados y discutidos. En el

Capitulo 1V, Discusién de resultados, se contrastan los objetivos planteados y los antecedentes.



En el capitulo V, Propuesta, se explica el objetivo, fundamentacion y desarrollo de las estrate-
gias didacticas (abstraccion geométrica, encuentro de trazos, brillo de la imaginacion, despertar
del color) en 24 sesiones. Finalmente, se plantean las conclusiones, recomendaciones, referen-

cias y anexos.



CAPITULO |

DISENO TEORICO

1.1.  Antecedentes de estudio

Internacionales

En primer lugar, tenemos a Orozco et al. (2022), quienes en su investigacion considera-
ron como objetivo general disefiar estrategias para el fortalecimiento de la creatividad. Cuyo
tipo de investigacion fue descriptivo. Disefio no experimental, de corte transversal, empleando
revision documental y bibliogréafica. Concluye que el resultado de actividades artisticas y plasti-
cas fortalecen la creatividad.

El estudio de Pérez (2022) tuvo como objetivo general reorientar el manejo de las técni-
cas grafo plasticas en los nifios de 3 a 5 afios de la Unidad Educativa de educacion basica parti-
cular Miguel Magone (Ecuador). El instrumento empleado fue la entrevista. Se concluye, que
las técnicas grafo plasticas potencian la adquisicién de habilidades y destrezas que desarrollan
al maximo su imaginacion creadora.

Castro (2023) tuvo como objetivo implementar una estrategia didactica en el proceso de
ensefianza aprendizaje del curso de Educacién Cultural y Artistica para ayudar a fomentar la
creatividad en los alumnos del 8vo afio de Bésica de la Unidad Educativa Fiscal Puerto Cayo.
Cuyo tipo de investigacién fue descriptivo, con un disefio mixto, incluyendo una muestra de 67
alumnos, utilizando como instrumento una encuesta. Se concluye que la estrategia didactica
aporto positivamente al desarrollo del aprendizaje de los estudiantes, hubo participacion de los
estudiantes en las actividades formativas que favorecen el pensamiento creativo y las expresiones
artisticas.

Nacionales



En Trujillo, Henriquez (2021) en su investigacion consideré como objetivo general es-
tablecer que el taller de Artes Plasticas estimula la creatividad en los estudiantes del 3° grado
del nivel primario de la Institucion Educativa Emblematica “Cesar Vallejo” de Santiago de
Chuco, 2021. La investigacion fue pre experimental. Se tuvo como muestra a 23 alumnos. El
instrumento utilizado fue un pre test y post test, de lo cual se deduce que los talleres de artes
plasticas estimulan la creatividad.

Valencia (2021), en su investigacion consideré como objetivo general describir y demos-
trar la importancia de las técnicas plasticas en el aprendizaje creativo en los estudiantes de 5to
grado seccion A 'y B de la .E.S. Comercial Nro. 45 de la ciudad de Puno. Cuyo enfoque de
investigacion fue descriptivo-cuantitativo con disefio cuasi experimental. Estuvo conformada
por una muestra de 60 alumnos de las secciones mencionadas. Se utilizé como instrumento la
encuesta y ficha de observacion. Se concluye que las técnicas pléasticas son muy significativas
durante el nivel secundario, porque posibilitan el descubrimiento, fortaleciendo la imaginacion
y creatividad.

Regionales

Carrefio y Gutiérrez (2022) en su investigacion tuvieron como objetivo disefiar un pro-
grama para desarrollar la creatividad pictdrica en nifios de la Institucion Educativa Particular
Cristiana a Inicial Primaria “Caddesh College” al que denominaron “La magia de la pintura”.
Fue de tipo propositivo-cuantitativo con disefio experimental en su variante pre experimental.
La muestra fue aplicada a un solo grupo y concluye que una parte del grupo de estudiantes
presentaron deficiencia y solo el 33.33% demostro creatividad en la practica del dibujo y el
desarrollo de la idea pintura.

Chaves (2020), en su investigacion tuvo como objetivo general proponer un modelo de



estrategias sobre el dibujo para potenciar la creatividad de los estudiantes de la I.E. N°10823
“JLO”. Cuyo tipo de investigacion es basica, con un disefio no experimental. La muestra estuvo
constituida por 55 alumnos. Se infiere que, a lo largo del desarrollo de la investigacion, se logré
crear y contribuir con un modelo de estrategias para que los alumnos fortalezcan su creatividad
en los aspectos de pensamiento y sentimiento divergente.
1.2. Bases teoricas

1.2.1. Teorias

1.2.1.1. Teoria del pensamiento divergente de Joy Paul Guilford

Guilford considera aptitudes o facultades, disposiciones que tiene el ser humano para el
aprendizaje de hechos especificos. Son aptitudes que contribuyen de modo directo a que el pen-
samiento creativo, sea exitoso: sensibilidad, fluidez, originalidad y novedad, elaboracion, ana-
lisis y sintesis, redefinicion, evolucion y complejidad. Los rasgos del pensamiento divergente
son cualidades relativamente estables que diferencian a un individuo de los otros. Segun Guil-
ford, la creatividad es mas aptitudes que rasgos, considera que las aptitudes son caracteristicas
de los seres creadores y estas son: fluidez, creacion de ideas indefinidas para la resolucion de
problemas; flexibilidad de pensamiento, habilidad para considerar una amplia variedad de so-
luciones diferentes a un problema; originalidad o novedad, obtencién de respuestas ingeniosas
0 inusitadas, desde premisas remotas o distantes; elaboracion, construccién o disefio de estruc-
turas. Segun Guilford, el pensamiento divergente es permisivo y novedoso (Pérez, 2017). De lo
mencionado por el autor, la indagacion que realiza un estudiante permite el desarrollo de la
capacidad de explorar con su creatividad, siendo ello de gran significacion, pues los individuos

que desarrollan estas actitudes creativas emplean la presente teoria.



El pensamiento creativo, emerge a través de la conferencia titulada creatividad que pre-
senta el psicologo Joy Paul Guilford. Es desde este momento en que se inician las investigacio-
nes sobre la creatividad. El pensamiento creativo se ubica en el pensamiento divergente. En este
sentido se recalca la idea de que la caracteristica de la creatividad es realizar un producto de
modo reestructurado. Las investigadoras concebimos que ser creativo es ser ingenioso, curioso,
indagador, adaptable y con la capacidad de aportar multiples posibilidades para afrontar situa-
ciones problematicas. Guilford destaca como dimensiones del pensamiento creativo: flexibili-
dad, fluidez, originalidad, redefinicidn, elaboracion, sensibilidad, produccion y viabilidad. De
estas dimensiones, las autoras estamos considerando cuatro: originalidad, fluidez, flexibilidad
y produccién.

1.2.1.2. Teoria del aprendizaje por descubrimiento de Jerome Bruner

Este autor desarrollo una teoria del aprendizaje de tipo constructivista, conocida como
aprendizaje por descubrimiento, cuya caracteristica mas relevante es que fomenta que el estu-
diante logre conocimientos por si mismos. Para Jerome Bruner, el conocimiento es guiado y
surge a través de la exploracion que genera la curiosidad.

Se deduce que el aprendizaje es un proceso activo, la informacion seleccionada ha surgido
de la experiencia, integra practicas en sus existentes construcciones mentales, el conocimiento
es descubierto por si mismo, prioriza el razonamiento inductivo, la interaccion genera construc-
cion de estructuras.

Jerome Bruner en su teoria del aprendizaje por descubrimiento sostiene que los alumnos
deben ser mas autonomos e independientes, posicionandose bien en el escenario educativo para
asumir un rol protagonico en la ensefianza-aprendizaje.

La propuesta Inspira Arte busca promover que el aprendizaje sea un proceso activo, con



informacion selecta, integrando experiencias, descubrimiento del conocimiento, razonando de
modo inductivo para construir formas auténticas, novedosas y reestructuradas. Al respecto con-
viene decir que el contenido a aprender no es transmitido en su totalidad, sino que deben ser
descubiertos por los propios alumnos, por ello se requiere una actitud activa, descubridora, in-
dagadora que permita aplicar lo vivido en situaciones novedosas para lograr un aprendizaje
significativo.

Arias (2015) sostiene que el aprendizaje por descubrimiento se apoya en métodos induc-
tivos de ensefianza. Bruner (1987), con sus palabras dice lo siguiente “La ensefianza del descu-
brimiento, en general: No se trata tanto de ayudar a los estudiantes a descubrir lo que hay afuera,
sino de lo que hay en lo mas profundo de su interior”. Esta la frase nos permite corroborar que
los docentes no solamente guian a los estudiantes a que descubran lo que hay en el exterior, sino
que les permite construyan, desarrollen y refuercen por si mismos, sus conocimientos propios.
Cabe concluir que el aprendizaje por descubrimiento estimula la curiosidad en los alumnos y
permite el desarrollo de estrategias para aprender a aprender.

1.2.2. Teorias culturales y artisticas
Las teorias del arte son: teoria formalista, ate como imitacion, teoria como imitacion,
teoria del arte como expresion. En esta investigacion consideraremos dos teorias:

1.2.2.1. Teoria del arte como imitacién

La teoria del mimesis, que se origind en la filosofia antigua griega, particularmente en las
obras de Aristoteles y Platon. Segun esta teoria, el arte es la representacion o imitacion de la reali-
dad, y se mide su calidad en base a qué tan parecida, cercana o similar es esa imitacion. Tenemos
aPlaton, quien en la obra “La Republica”, indico que, la imitacion de la realidad crea una copia

de copia, distanciandose de verdad y realidad.



Aristoteles, en su libro “Poética”, introdujo el concepto de “Catarsis”, sosteniendo que
la imitacion en el arte posibilita al aprendiz liberar y depurar, contemplando el accionar repre-
sentado. De modo que, la teoria del arte como imitacion concibe que el arte debe reproducir y
refiere que la naturaleza, mediante el arte es expresada de modo fiel.

1.2.2.2. Teoria del arte como expresion

Se enfoca en la idea de que el arte es un medio de expresion personal y emocional del
artista, teniendo en cuenta su individualidad y habilidad para trasmitir subjetividad a través de
su obra. La teoria sostiene que el arte transmite estados de &nimo y emociones. Con estas teorias
del arte, estructuraremos la estrategia “Inspira Arte”.

1.2.3. Teorias de la educacion

1.2.3.1. Teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel

Segun el autor el conocimiento verdadero solo puede surgir cuando los contenidos nuevos
tienen un significado en base a los saberes existentes. El nuevo aprendizaje es asimilado de
manera literal. La nueva informacién asimilada permite que los conocimientos previos sean mas
duraderos y completos. De Guilford consideramos las dimensiones: Fluidez, originalidad, pro-
duccion y flexibilidad. De la teoria de Jerome Bruner del aprendizaje por descubrimiento, cuya
caracteristica mas relevante es que fomenta que el estudiante logre conocimientos por si mis-
mos. De modo que, la teoria del arte como imitacién concibe que el arte debe imitar de modo
fiel a la naturaleza y realidad. Y la expresion misma del arte como inspiracion se expresa en
dibujo y pintura. Respecto a la variable independiente las dimensiones son: dinamica, explora-
toria, colaborativa y sociocultural. En cuanto a la variable dependiente las dimensiones consi-
deradas son: originalidad, fluidez, flexibilidad y produccion.

1.2.4. Teoria de la creatividad de Ken Robinson



Este autor conceptualiza creatividad como un proceso de poseer ideas originales, con
valor. La creatividad en esta definicion se ensefia, no es innata. Busca una transformacion de la
educacion para promover curiosidad y pasion, desestimando rigidas estructuras. Esta teoria des-
taca lo siguiente: la creatividad es el proceso de poseer ideas valiosas u originales; la creatividad
es un proceso continuo; el talento y la pasion son elementos que confluyen al desarrollo de la
creatividad; se fomenta el pensamiento divergente, mediante las multiples respuestas a pregun-
tas. Acorde con Sir Ken Robinson, se busca el gusto por algo especifico: pintura, dibujo, brillo,
color, forma; por pasion; se priorizan las actividades creativas; se genera la curiosidad, el ana-
lisis de ideas, la flexibilizacion y el estar abiertos al cambio.

1.3. Bases conceptuales

Creatividad. Proceso complejo que vincula pensamiento y percepcion de modo origi-

nal, innovador, Unico, Gtil y socialmente bien valorado.

Estrategia didactica. Secuencia sistematizada y ordenada de actividades con un modo

de actuar propio, cuyo objetivo principal es facilitar aprendizajes.

Pensamiento creativo. Proceso complejo que genera un producto creativo, novedoso y

original.

Originalidad. Es la capacidad del individuo para generar ideas y productos genuinos,

novedosos, inéditos, singulares e imaginativos.

Fluidez. Es la capacidad para producir ideas en cantidad y calidad de una manera per-

manente y espontanea, expresion, variedad y agilidad de pensamiento funcional.

Flexibilidad. Versatilidad y proyeccion ilimitada.

Produccion. Combinacion de insumos para generar productos, con valor.

Explorativa. Busqueda, variacion, flexibilidad, descubrimiento y experimentacion.



Dindmica. Es una experiencia que dinamiza a cada participante, promoviendo intros-
peccion y reflexion.

Colaborativa. Colaborar o participar significa algo méas que intervenir de manera even-
tual, voluntaria.

Habilidad. Acciones précticas, psiquicas y cognitivas, necesarias para una regulacion
racional de la actividad, apoyadas en los conocimientos y habitos que tiene un individuo.
Habilidades creativas. Capacidades mentales y procedimientos cognitivos que posibi-
litan a un individuo crear ideas originales, solucionar problemas de manera novedosa y
pensar creativamente.

Facultad. Capacidades naturales, morales o fisicas de los individuos para hacer cosas.
Aptitud. Capacidad fisica 0 mental. Potencial del ser humano. En nuestra tesis ahonda-
remos en la sensitiva y la intelectiva.

Descubrimiento. Es hallazgo. Es conocer lo oculto o desconocido.

Aprendizaje por descubrimiento. Bruner (1988), indica que es aquel, en el cual los
estudiantes construyen por si mismos sus conocimientos propios.

Aptitud sensitiva. Facultad innata que se desarrolla para procesar, sentir y percibir.
Aptitud intelectiva. Persona poseedora de conocimientos, saberes del uso de instru-

mentos o procedimientos para realizar una tarea determinada.



CAPITULO 11

DISENO METODOLOGICO

2.1. Procedimiento de la investigacion

El tipo de investigacion es basica; enfoque, cuantitativo; nivel, descriptivo-propositivo; di-

sefio no experimental.
M » O > D\ /:'P
FT

M: Muestra

O: Observacion D: Diagnéstico
FT: Fundamentacion Teérica
VP: Validacién de la Propuesta

2.2. Poblacion y muestra

»\/P

La poblacion estuvo constituida por 70 estudiantes del nivel secundario de la I. E. P. “San
Rafael” de Mochumi, Lambayeque. 30 hombres, 40 mujeres. La muestra la conformaron 23
estudiantes seleccionados mediante un muestreo no probabilistico.

2.3. Técnicas, instrumentos de recoleccion de datos

Técnica Instrumentos
Encuesta Cuestionario
Observacion Guia de observacion.

2.4. Procedimientos de analisis de datos

Se solicitd mediante una solicitud a la [EP “San Rafael”, la realizacion de la investiga-

cion y su correspondiente diagnostico. Se aplicd el instrumento cuestionario a los 23 alumnos



del aula del ler grado educacién secundaria para conocer el problema, evidenciandose la falta
de creatividad, carencia de metodologias didacticas activas y creativas, limitado uso de estrate-
gias didacticas, desinterés en el desarrollo de actividades artisticas, escaso desarrollo de activi-
dades creativas y un nimero limitado de horas pedagdgicas en el area de Arte y Cultura. La
investigacion fue de tipo propositiva, por ello se disefié una propuesta de 4 estrategias denomi-
nadas “Abstraccion geométrica”, “El encuentro de los trazos”, “El brillo de la imaginacion” y
“El despertar del color”, para que otros investigadores la utilicen en la mejora de la inspiracion
del arte. El tiempo para aplicarlo es de 4 meses (16 semanas). Se hizo uso de tablas estadisticas
en Windows 11 para el analisis de las falencias encontradas las cuales fueron analizadas e in-
terpretadas. Se discutio los resultados comparando los antecedentes de nuestras fuentes consig-
nadas.

2.4.1. Equiposy materiales

Equipos tecnoldgicos Materiales de escritorio
Papel bond

Laptop Lapiz

Impresora Resaltadores

Camara Notas

Libros




CAPITULO I11

RESULTADOS

3.1. Resultado del cuestionario

Figura 1

Tabla 1l

Niveles de desarrollo en fluidez del pensamiento
creativo en los estudiantes del 1° grado de secundaria
de lal. E. P. “San Rafael ” de Mochumi.

Categorias Estudiantes Porcentaje
Bajo 17 73.91%
Medio 4 17.39%
Alto 2 8.70%
Total 23 100.00%

Nota. Cuestionario aplicado a los estudiantes del® grado
de educacién secundaria de la I. E. P. “San Rafael ” de Mochumi.

Niveles de desarrollo en fluidez del pensamiento creativo en los estudiantes
De 1° grado de secundaria de la I. E. P. “San Rafael ” de Mochumi.

Porcentaje

80.00%

60.00%

40.00%

20.00%

0.00%

73.91%

17.39%

Bajo Medio Alto
Nivel fluidez
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En la tabla y figura 1, se observa que el 73.91 % de los alumnos del 1° grado de secun-

daria de la I.E.P. “San Rafael” de Mochumi, presentan un nivel de desarrollo en fluidez Bajo,

el 17.39 % medio y el 8.70 % alto; indicando que existe un déficit, pues la mayoria necesitan

mejorar la dimension fluidez del pensamiento creativo.

Figura 2

Tabla 2

Niveles de desarrollo en produccion del pensamiento
creativo de los alumnos del 1° grado de secundaria
de la I.E.P San Rafael-Mochumi.

Categorias Frecuencia Porcentaje
Bajo 20 86.96%
Medio 3 13.04%
Alto 0 0.00%
Total 23 100.00%

Nota. Cuestionario aplicado a los estudiantes del 1° grado
de educacidn secundaria de la I.E.P. San Rafael-Mochumi.

Niveles de desarrollo en produccién del pensamiento creativo de los alumnos del 1° grado de
secundaria de la I.E.P San Rafael-Mochumi.

90.00%
80.00%
70.00%
o 60.00%
50.00%
40.00%
30.00%
20.00%
10.00%
0.00%

Porcentaj

86.96%

13.04%

Bajo Medio Alto
Nivel de produccion
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En la tabla y figura 2, se observa que el 86.96% de los alumnos del 1° grado de secun-
daria de la I.E.P. San Rafael-Mochumi, presentan un nivel de desarrollo en produccién Bajo, el
13.04% Medio; evidenciandose que si existe un déficit en la dimension produccion del pensa-
miento creativo.

Tabla 3

Niveles de desarrollo en originalidad del pensamiento
creativo de los alumnos del 1° grado de secundaria
de la I.E.P San Rafael-Mochumi.

Categorias Frecuencia Porcentaje
Bajo 6 26.09%
Medio 10 43.48%
Alto 7 30.43%
Total 23 100.00%

Nota. Cuestionario aplicado a los estudiantes del 1° grado
de educacion secundaria de la I.E.P. San Rafael-Mochumi.

Figura 3
Niveles de desarrollo en originalidad en los alumnos del 1° grado de secundaria de la I.E.P

San Rafael-Mochumi.
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En la tabla y figura 3, se observa que el 43.48% de los alumnos del 1° grado de secun-
daria de la I.E.P. San Rafael-Mochumi, presentan un nivel de desarrollo en originalidad medio,
el 30.43% Alto y el 26.09% Bajo. Este resultado refleja una ligera mejora en originalidad, sin
embargo, el resultado no es el esperado.

Tabla 4

Niveles de desarrollo en flexibilidad del pensamiento
creativo de los alumnos del 1° grado de secundaria
de la I.E.P San Rafael-Mochumi.

Categorias Frecuencia Porcentaje
Bajo 4 17.39%
Medio 19 82.61%
Alto 0 0.00%
Total 23 100.00%

Nota. Cuestionario aplicado a los estudiantes del 1° grado
de educacidn secundaria de la I.E.P. San Rafael-Mochumi.

Figura 4
Niveles de desarrollo en flexibilidad del pensamiento creativo de los alumnos del 1° grado de
secundaria de la I.E.P San Rafael-Mochumi.
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En la tabla y figura 4, se observa que el 83.61% de los alumnos del 1° grado de secun-

daria de la I.E.P. San Rafael-Mochumi, presentan un nivel de desarrollo en flexibilidad medio,

el 17.39% Bajo; lo cual refleja un ligero déficit, sin embargo, necesita ser promovido, para ser

mejorado.

Tabla s

Totales por dimensiones segun su nivel

de pensamiento creativo

Estudiante Suma Nivel
1 15 Bajo
2 22 Medio
3 22 Medio
4 17 Bajo
5 27 Medio
6 25 Medio
7 15 Bajo
8 36 Alto
9 20 Bajo

10 14 Bajo
11 22 Medio
12 18 Bajo
13 20 Bajo
14 36 Alto
15 24 Medio
16 25 Medio
17 19 Bajo
18 12 Bajo
19 22 Medio
20 20 Bajo
21 19 Medio
22 22 Medio
23 24 Medio

Nota: [10-20] = Nivel Bajo
[21-35] = Nivel Medio

[36-40] =Nivel alto
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Tabla 6
Diagndstico del pensamiento creativo de los estudiantes
de primer grado de secundaria de la I.E.P. San Rafael

de Mochumi.
Nivel frecuencia Porcentaje
Bajo 11 47.83
Medio 10 43.48
Alto 2 8.70
Total 23 100.0

Fuente: Tabla 5
La tabla 6 evidencia que 47.83% de alumnos estan en un nivel bajo respecto al pensa-

miento creativo,43.48% en el nivel medio y solo 8.70% estan en un nivel alto.

/r ((’ )

t/llu“
(14

Grimaldo Dermali Benavides

Orcid:0000-0002-5621-1929 COESPE N°259
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CAPITULO IV

DISCUSION DE RESULTADOS

En referencia a la dimension fluidez, los resultados observados en la tabla y figura 1,
se aprecia que el 73.91 % de los alumnos del 1° grado de secundaria de la I.E.P. “San Rafael”
de Mochumi, presentan un nivel de desarrollo en fluidez Bajo, el 17.39 % medio y el 8.70 %
alto; indicando que existe un déficit en el desarrollo del pensamiento creativo, lo cual genera la
necesidad de proponer estrategias didacticas para desarrollar la dimension mencionada. Debe-
mos indicar también que los docentes no propician el uso de materiales educativos sustitutorios
(plantas, vegetales e insectos), lo cual trae por consecuencia que las clases generalmente sean
tedricas y resulten poco aplicativas, sin practica.

Las ideas fluyen de modo libre en las expresiones de arte, mediante dibujo y pintura.
Esta falta de libertad surge cuando al estudiante se le otorga un estereotipo establecido. Estos
resultados nos inducen a afirmar que en las clases del area de arte y cultura existe poca fluidez
para el desarrollo de la creatividad. En la investigacion de Castro,2023, se concluye que la es-
trategia didactica aport6 positivamente al aprendizaje de los alumnos, habiendo un involucra-
miento en las actividades que contribuyen al desarrollo del pensamiento creativo y las expre-
siones artisticas, lo cual contribuye a reafirmar la importancia de proponer estrategias didacticas
para promover el arte, pues esto genera fluidez en quienes lo inspiran.

En referencia a la dimension produccion, observamos en la tabla y figura 2, el 86.96
% de los alumnos del 1° grado de secundaria de la I.E.P. San Rafael-Mochumi, presentan un
nivel de desarrollo en produccion Bajo, el 13.04 % Medio; evidencidndose que si existe un
déficit en la dimension produccion del pensamiento creativo.

Ello se evidencia por la falta de interés y conciencia del docente, el cual debe atender
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las necesidades que tiene el estudiantado de manifestar su arte sin restriccion de modo libre en
espacios 0 ambientes abiertos, para el desarrollo del nivel del pensamiento creativo. Asi lo
afirma Pérez, 2022, en su investigacion que las técnicas grafo plasticas potencian la adquisicion
de habilidades y destrezas que desarrollan al maximo su imaginacion creadora. Esto contribuye
a fortalecer nuestra investigacion en la medida en que las técnicas grafo plésticas contribuyen
al logro de habilidades y destrezas, lo cual generara que las ideas fluyan.

En referencia a la dimensién originalidad, observamos en la tabla y figura 3, que el
26.09 % de los alumnos del 1° grado de secundaria de la I.E.P. San Rafael-Mochumi, presentan
un nivel de desarrollo en originalidad bajo, 43.48 % medio y el 30.43 % Alto. Este resultado
refleja una ligera mejora en originalidad, sin embargo, no es el esperado.

Inferimos que la libertad de imaginacion, creacién, produccion y curiosidad por las ex-
presiones artistico-culturales son poco desarrolladas y valoradas por los docentes en el proceso
de ensefianza aprendizaje de los estudiantes. Asimismo, las nuevas formas y estructuras en el
area de arte y cultura son muy bajo, lo cual pone de manifiesto que la creatividad es limitada y
no se potencializa. Los profesores del area de arte y cultura no incentivan a presentar productos
innovadores, con tematicas relacionadas a situaciones de su contexto, lo cual es preocupante,
pues el conocimiento en esta area resultaria siendo no creativo ni productivo. Respecto a ello,
Valencia, 2021, concluye que las técnicas plasticas son muy significativas en el nivel secunda-
rio, porque posibilita el descubrimiento, fortaleciendo, la imaginacion y creatividad.

En referencia de la dimension flexibilidad, observamos en la tabla y figura 4, que el
83.61% de los alumnos del 1° grado de secundaria de la I.E.P. San Rafael-Mochumi, presentan
un nivel de desarrollo en flexibilidad medio, el 17.39% Bajo; lo cual refleja un ligero déficit,

sin embargo, necesita ser promovido, para ser mejorado. Los profesores con respecto a que si
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otorgan libertad para desarrollar temas libres sobre pintura en el area de arte y cultura son muy
bajos, lo cual afectaria de manera directa el desarrollo del pensamiento creativo y la capacidad
de inspiracion del arte del estudiantado. Chaves, 2020 concluye que a lo largo del desarrollo de
la investigacion logro crear y aportar un modelo de estrategias para que los alumnos desarrollen
su creatividad en las dimensiones de pensamiento y sentimiento divergente, lo cual guarda re-
lacidn con nuestra investigacion.

En referencia a la variable dependiente pensamiento creativo, observamos en la ta-
bla y figura 6, que 47.83 % de alumnos estan en un nivel bajo respecto al pensamiento creativo,
43.48 % en el nivel medio y solo 8.70 % estan en un nivel alto. En esto concuerdan los estudios
de Carrefio y Gutiérrez, 2022, quienes concluyen que una parte del grupo de estudiantes pre-

sentaron deficiencia y solo el 33.33 % demostrd creatividad.
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CAPITULO V

PROPUESTA

Metodologia creativa
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5.1.

5.2.

Fundamentos

Did4ctica. Las estrategias que proponemos como son: abstraccién geométrica, el en-
cuentro de los trazos, el brillo de la imaginacion y el despertar del color.

Pedagogica. Las teorias del pensamiento divergente de Joy Paul Guilford, la teoria del
aprendizaje por descubrimiento de Jerome Bruner.

Filosofica. En el modo de pensar del hombre, concebimos el arte, asumido con libertad
y el arte como expresion.

Sociolodgica. El arte como parte de la sociedad y la cultura impregnada en la concepcion
de cada individuo. Las investigadoras asumimos que el arte se promueve en la sociedad
y es parte de nuestro desarrollo cultural y formativo.

Estructura de la propuesta

Titulo

Estrategia didactica “Inspira Arte” para desarrollar el pensamiento creativo en alumnos
del 1° grado de secundaria de la I.E.P. San Rafael-Mochumi, 2024.

Objetivo

Desarrollar el pensamiento creativo, mediante la fluidez, originalidad, produccion y fle-
xibilidad, expresado con estrategias didacticas “Inspira Arte”.

Fundamentacion

Las estrategias que proponemos como son abstraccion geométrica, el encuentro de los
trazos, el brillo de la imaginacion y el despertar del color tienen en cuenta las teorias
del pensamiento divergente de Guilford, la teoria del aprendizaje por descubrimiento
de Jerome Bruner, la teoria del arte como imitacion y la teoria del arte como expre-

sion.
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De Guilford consideramos las dimensiones: Fluidez, originalidad, produccion y flexibilidad.

De la teoria de Jerome Bruner del aprendizaje por descubrimiento, cuya caracteristica mas

relevante es que fomenta que el estudiante logre conocimientos por si mismos. De modo

que, la teoria del arte como imitacion concibe que el arte debe imitar y refiere que la natu-

raleza, mediante el arte es expresada de modo fiel. Y la expresion misma del arte como

inspiracion en dibujo y pintura.

Cronograma de actividades

Estrategias  Sesiones Fechas Horas
Nos adentramos al mundo de la abstraccion geométrica.
De manos y patas: exploramos formas geométricas en personas y anima- ~ 02-07-25 3 horas
les.
Abstrgcqlon L_a geometria en la naturaleza: dibujamos flores silvestres. 09-07-25 3 horas
geométrica Pintamos bodegones de frutas en geometria.
Observamos nuestro entorno y construimos viviendas rurales con figu-
ras geometricas. 16-07-25 3 horas
Dibujamos y pintamos lo que sentimos en formas geométricas
Conocemos y explor.amos libremente con los trazos. 23-07-25 3 horas
Trazos que dan vida: las texturas.
El encuentro El arte del movm_ue_nto: t're}zos en accion. 06-08-25 3 horas
de los trazos Componemos paisajes utilizando trazos.
Trazos con historia: el gr_afltl. i _ _ 13-08-25 3 horas
Trazamos nuestras emociones a través de un mini comic.
Co_n_ocemos una nueva tecnica artistica: el mosaico. 20-08-25 3 horas
Utilizamos CD para crear mosaicos
El brillo de la Valoramos las escenas cotidianas de nuestra vida en un mosaico.
- Y - 03-09-25 3 horas
imaginacion Elaboramos nuestro autorretrato con el mosaico.
MOSE_IICO_ de huellas: promovemos la |nclu5|or_1 10-09-25 3 horas
Nos inspiramos en Van Gogh para crear mosaicos
El arte del esgrafiado.
Identificamos los colores mas significativos de nuestra comunidad. 17-09-25 3 horas
Apreciamos los colores de la naturaleza.
El despertar P - - - 24-09-25 3 horas
del color Realizo mi esgrafiado con colores que me representan.
Coloreamos las cuatro estaciones 01-10-25 3 horas

De lo claro al oscuro: el degradado en el esgrafiado.
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5.3. Desarrollo de sesiones de la estrategia didactica “Inspira Arte”

Estrategia 1

“Rojo, amarillo y azul” — Vasili Kandinski, 1925

Objetivo: Generar la imaginacion e inspiracion en los estudiantes desde el arte abstracto, bus-
cando explorar a través de lineas, patrones y figuras geométricas.

Descripcion: La abstraccidn es una estrategia que va permitir a los estudiantes reconocer otras
formas de concebir el arte, desarrollando sus habilidades creativas desde otra perspectiva y sa-
liendo de lo rutinario. De esta manera ampliaran su pensamiento creativo a partir de imagenes
figurativas que emplearan como referencia, para luego dejar fluir sus ideas y empezar a conver-
tir ello en una composicion artistica, utilizando lineas y formas, hasta crear una composicion

artistica abstracta.
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Sesiones del Taller I “Abstraccion geométrica”

Sesion N° 1: “Nos adentramos al mundo de la abstraccion geométrica”

|. Datos informativos

. De La Cruz Carlos Flor
Investigadoras Grados Sandoval Fiorella Area Artey Cultura
Grado 1 Seccion Unica Duracion 2 horas Fecha
I1. Propositos de aprendizaje
Competencia / capacidades Actividades Evgluac!on /
Evidencia

Aprecia de manera critica manifestacio-
nes artistico-culturales

Percibe de manera critica manifestacio-
nes artistico-culturales.

Contextualiza manifestaciones artistico-
culturales.

Reflexiona creativa y criticamente so-
bre manifestaciones artistico-culturales.

Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos

Explora y experimenta los lenguajes
artisticos.

Aplica procesos creativos

Evalla y comunica sus procesos y
proyectos.

Los estudiantes reconoceran nuevas for-
mas de concebir el arte, para asi desarro-
llar su creatividad desde otra perspectiva
y saliendo de lo rutinario.

Ampliaran su pensamiento creativo (flui-
dez, originalidad, produccioén y flexibili-
dad) a partir de imagenes figurativas que
emplearan como referencia.

Dejar fluir sus ideas, y empezar a conver-
tir ello en una composicion artistica, utili-
zando lineas, formas, hasta crear una
composicién artistica abstracta.

Composicion abstracta
de caracter libre.

Enfoques transversales

Valores

Por ejemplo

Respeto a la identidad
Cultural

Intercultural

Estar dispuesto a recibir a todos con respeto, sin despreciar ni excluir a
nadie por sus creencias o costumbres, cuando se muestran las obras

artisticas de otros artistas o compafieros.
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Secuencia didactica del Taller |

Momento Estrategias / actividades Recursos | Tiempo
Las docentes dan la bienvenida a los estudiantes, con palabras motivadoras
que invitan a la participacion. Parainiciar la sesion, las docentes presentan ima-
genes y formulan preguntas para despertar la curiosidad: ;Qué observamos? Imagenes
Inicio ¢Lo han visto antes? ;Qué tipo de arte creen que es? Las docentes explican Plumén 15 min
que exploraran las abstracciones geométricas, observando formas y colores Pizarra
para descubrir nuevas maneras de ver el arte y transformarlas en creaciones pro- Mota
pias.
Las docentes realizan una breve explicacién sobre los conceptos basicos del Imagenes
abstraccionismo geométrico, aportando con ejemplos que sean originales, en | Colores
referencia a la Teoria del pensamiento divergente de Joy Paul Guilford. Plumones
Hojas de colo-
Se realiza un ejercicio al presentar una imagen figurativa que deberan analizary | oo
descomponer teniendo en cuenta el descubrimiento, sostenido por la Teoriadel [ pintyras (tem-
aprendizaje por descubrimiento de Jerome Bruner para descubrir nuevos ele- peras, acrili-
Desarrollo | Mentos que puedan recrear de manera personal. cos, acuarelas, 50 min
Los estudiantes inician el proceso de abstraccién geométrica, utilizando sus Et_C_')
materiales de forma libre para crear su propia composicion artistica, experimen- | 11€ras
tando con formas, lineas y colores. Durante la actividad, las docentes acompa- | Gomao sili-
fian a sus estudiantes, resolviendo sus dudas, motivandolos a explorar distintas | €02
posibilidades creativas. Regla
. . . . Borrador
Aplica los Gltimos detalles antes de compartirla con sus compafieros. Cartulina
Para culminar la 1ra sesién del taller, se pide a los estudiantes dejar sus compo- | _. .
Cierre siciones sobre sus carpetas y realizar un recorrido en silencio por el aula para g;C2§sewacién 15 min
observar los trabajos de sus compafieros. Finalmente, se brinda un mensaje de
felicitacion resaltando la importancia de la creatividad y el esfuerzo realizado.
Bibliografia

Ministerio de Educacion de la Nacién. (2009). Cuadernos para el docente. Artes Visuales — Serie Horizontes (1.2 ed.). Buenos

Aires: Ministerio de Educacion. http://www.bnm.me.gov.ar/gigal/documentos/EL002229.pdf

Ministerio de Educacion del Perd. (2017). Curriculo Nacional de la Educacion Basica. Ministerio de Educacion del Perd.

https://ww.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion- basica.pdf

Ministerio de Educacion. (2017). Programa curricular de Educacion Secundaria. Ministerio de Educacion del Perd.

https://www.ugelsanchezcarrion.gob.pe/wordpress/wp-content/uploads/2019/06/programa-secundaria-17-abril.pdf

Ministerio de Educacion. (Ed.). (2024). Aprendemos a través del lenguaje de las artes visuales. Fasciculo 1 para estudiantes

de Educacion Secundaria. Repositorio MINEDU. https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/10839
Anexos
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Sesiones del Taller | “Abstraccion geométrica”

Sesion N°2: “De manos y patas: exploramos formas geométricas en personas y animales”.

I. Datos informativos:

. De La Cruz Carlos Flor
Investigadoras Grados Sandoval Fiorella Area Artey Cultura
Grado 1 Seccion Unica Duracion 2 horas Fecha
I1. Propositos de aprendizaje
. . . Evaluacion/
Competencia/capacidades Actividades

Evidencia

Aprecia de manera critica manifestaciones
artistico-culturales

Percibe de manera critica manifestaciones artis-
tico-culturales.

Contextualiza manifestaciones artistico-
culturales.

Reflexiona creativa y criticamente sobre manifes-
taciones artistico-culturales.

Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos

Explora y experimenta los lenguajes artisticos.

Aplica procesos creativos

Evalla y comunica sus procesos y
proyectos.

Los estudiantes reconoceran nuevas for-
mas de concebir el arte, para asi desarro-
llar su creativa desde otra perspectiva y
saliendo de lo rutinario.

Ampliar su pensamiento creativo a par-
tir de imagenes figurativas que emplea-

ran como referencia Realiza dos bocetos

(persona y animal)
Dejar fluir sus ideas, y empezar a con- utilizando formas
vertir ello en una composicion artistica, geométricas.
utilizando lineas, formas, hasta crear una
composicién artistica abstracta.

Enfoques transversales

Valores

Por ejemplo

Intercultural Respeto a la
identidad cultural

Estar dispuesto a recibir a todos con respeto, sin despreciar ni ex-
cluir a nadie por sus creencias o0 costumbres, cuando se muestran

las obras artisticas de otros artistas 0 comparieros.
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I11. Secuencia didactica del Taller |

Momento Estrategias /actividades Recursos | Tiempo
Las docentes dan la bienvenida a los estudiantes, con palabras motivadoras
les recuerdan que su colaboracidn es esencial para expresar su creatividad. 1M
Inicio Para iniciar la sesion, las docentes recuerdan lo trabajado previamente, pre- Prlnuar%gr;es 15 min
guntando: ;Qué hicimos la clase anterior? ;Qué formas geométricas utili- Pi
zamos? Las docentes explican que exploraran las abstracciones geométri- N'If)?;ra
cas en personas y animales, transformandolas en creaciones propias.
Las docentes invitan a los estudiantes a observar la pizarra donde encontra-
ran diversos ejemplos de iméagenes figurativas originales, en referencia a
la Teoria del pensamiento divergente de Joy Paul Guilford.
e o . Imagenes
Para identificar las formas geométricas y lasdescompongan visual- 2 cartulinas
mente. Se les pide sacar sus materiales y realicen dos bocetos de las iméa- u hojas bond
genes de la pizarra: Lapiz
Desarrollo Un boceto de una persona. Borrador )
Un boceto de un animal. Pinturas 60min
(temperas,
Una vez finalizados los bocetos, se les indica dar color y vida a sus crea- acrilicos, co-
ciones, promoviendo el descubrimiento, segln la Teoria del aprendizaje por lores, plu-
descubrimiento de Jerome Bruner. mones, etc.)
Realizando un uso libre de colores y la exploracion de combinaciones.
Durante la actividad, las docentes acomparian a sus estudiantes, resolviendo
sus dudas, ofreciendo retroalimentacion oportuna.
Al terminar, se pide a los estudiantes colocar sus trabajos en la pared para que
puedan ser observados por todos sus compafieros. Finalmente, se brinda un | Ficha de .
Cierre mensaje de felicitacion resaltando la importancia de la creatividad y el es- | observacion 10min
fuerzo realizado.

Bibliografia
Ministerio de Educacion de la Nacion. (2009). Cuadernos para el docente. Artes Visuales — Serie Horizontes (1.2 ed.). Buenos
Aires: Ministerio de Educacion. http://www.bnm.me.gov.ar/gigal/documentos/EL002229.pdf
Ministerio de Educacion del Peru. (2017). Curriculo Nacional de la Educacion Basica. Ministerio de Educacion
del Perd. https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion- basica.pdf
Ministerio de Educacion. (2017). Programa curricular de Educacion Secundaria. Ministerio de Educacion del Peru.
https://www.ugelsanchezcarrion.gob.pe/wordpress/wp- content/uploads/2019/06/programa-secundaria-17-abril.pdf
Ministerio de Educacion. (Ed.). (2024). Aprendemos a través del lenguaje de las artes visuales. Fasciculo 1 para estudiantes de
Educacién Secundaria. Repositorio MINEDU. https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/10839

AnNexos
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Sesiones del Taller I “Abstraccion geométrica”

Sesion N°3: “La geometria en la naturaleza: dibujamos flores silvestres”

|. Datos informativos:

. De La Cruz Carlos Flor
Investigadoras Grados Sandoval Fiorella Area Artey Cultura
Grado 1 Seccion Unica Duracion 2 horas Fecha
I1. Propositos de aprendizaje
Competencia/capacidades Actividades Eval_uamqn /
Evidencia

Aprecia de manera critica manifestacio-
nes artistico-culturales

Percibe de manera critica manifestacio-
nes artistico-culturales.

Contextualiza manifestaciones artistico-
culturales.

Reflexiona creativa Yy criticamente so-
bre manifestaciones artistico-culturales.

Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos

Explora y experimenta los lenguajes
artisticos.

Aplica procesos creativos

Evalla y comunica sus procesos y
proyectos.

Los estudiantes reconocerdn nuevas formas de
concebir el arte, para asi desarrollar su creativa
desde otra perspectiva y saliendo de lo rutinario.

Ampliar su pensamiento creativo a partir de ima-
genes figurativas que emplearan como referen-
cia

Dejar fluir sus ideas, y empezar a convertir ello
en una composicion artistica, utilizando lineas,
formas, hasta crear una composicién artistica abs-
tracta.

Dibujo en grafito de
flor silvestre en for-
mas geomeétricas.

Enfoques transversales

Valores

Por ejemplo

Respeto a la identidad

Intercultural
cultural

Estar dispuesto a recibir a todos con respeto, sin despreciar ni excluir a
nadie por sus creencias o costumbres, cuando se muestran las obras

artisticas de otros artistas 0 compafieros.
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I11. Secuencia didactica del Taller |

Momento

Estrategias/actividades

Recursos

Tiempo

Inicio

Las docentes dan la bienvenida a los estudiantes a la 3ra sesion del taller, resal-
tando la importancia del mundo que les rodea para inspirarse. Para iniciar, las
docentes muestran a los estudiantes la imagen de unas flores y formulan la pre-
gunta: ;(Qué observamos? ;Como creen que podemos dibujar estas flores
usando figuras geométricas? Se les explica que en esta sesion saldran y obser-
varan flores silvestres para identificar sus formas y, posteriormente, dibujarlas
con lapiz carboncillo en sus SketchBook.

Iméagenes
Plumén
Pizarra
Mota

20min

Desarrollo

Las docentes organizan al grupo de estudiantes para salir al patio, jardin del
colegio o espacio donde se encuentren, con sus materiales de trabajo vy sillas.
Antes de empezar a dibujar, se les pide a los estudiantes observar con atencién
las flores silvestres e identificar su originalidad en las formas naturales que
presentan en los pétalos, hojas o tallos, en referencia a la Teoria del pensa-
miento divergente de Joy Paul Guilford.

Terminado el andlisis, los estudiantes utilizan su l&piz carboncillo para realizar
un dibujo de la flor silvestre observada, generando el descubrimiento, de una
nueva forma, teniendo en cuenta la Teoria del aprendizaje por descubrimiento
de Jerome Bruner.

Se indica utilizar formas geométricas para la construccién de su obra en sus
SketchBook.

Durante la actividad, las docentes estdn acompafiando a los alumnos resol-
viendo dudas e incentivandolos a explorar su creatividad.

Lapiz
boncillo
SketchBook
Borrador

car-

60min

Cierre

Para finalizar, las docentes invitan a los estudiantes a un conversatorio para res-
ponder la siguiente pregunta: ;Qué te inspiro de la naturaleza para crear tu di-
bujo?

Finalmente, se brinda un mensaje de felicitacion resaltando la importancia de la
creatividad y el esfuerzo realizado.

Ficha de
observacion

10min

Bibliografia
Ministerio de Educacion de la Nacion. (2009). Cuadernos para el docente. Artes Visuales — Serie Horizontes (1.2 ed.). Buenos
Aires: Ministerio de Educacion. http://www.bnm.me.gov.ar/gigal/documentos/EL002229.pdf
Ministerio de Educacion del Pert. (2017). Curriculo Nacional de la Educacion Basica. Ministerio de Educacion del Per0.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion- basica.pdf
Ministerio de Educacion. (2017). Programa curricular de Educacion Secundaria. Ministerio de Educacion del Peru.
https://www.ugelsanchezcarrion.gob.pe/wordpress/wp- content/uploads/2019/06/programa-secundaria-17-abril.pdf
Ministerio de Educacidn. (Ed.). (2024). Aprendemos a través del lenguaje de las artes visuales. Fasciculo 1 para estudiantes de
Educacion Secundaria. Repositorio MINEDU. https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/10839

ANexos
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Sesiones del Taller I “Abstraccion

geométrica”

Sesion N°4: “Pintamos bodegones de frutas en geometria”

l. Datos informativos:

. De La Cruz Carlos Flor
IS R B Grados Sandoval Fiorella Area Arte y Cultura
Grado 1 Seccion Unica Duracion 2 horas Fecha
1. Propositos de aprendizaje
Competencia / capacidades Actividades Eva!uacm_n /
Evidencia

Aprecia de manera critica manifestaciones
artistico-culturales

Percibe de manera critica manifestaciones
artistico-culturales.

Contextualiza manifestaciones artistico-
culturales.

Reflexiona creativa Yy criticamente sobre
manifestaciones artistico-culturales.

Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos

Explora y experimenta los lenguajes
artisticos.

Aplica procesos creativos

Evalla y comunica sus procesos y
proyectos.

Los estudiantes reconoceran nuevas formas de
concebir el arte, para asi desarrollar su creativa
desde otra perspectiva y saliendo de lo rutinario.

Ampliar su pensamiento creativo a partir de ima-
genes figurativas que emplearan como referencia

Dejar fluir sus ideas, y empezar a convertir ello en
una composicion artistica, utilizando lineas, for-
mas, hasta crear una composicion artistica abs-
tracta.

Pintura de un bo-
degén de frutas
utilizando formas
geométricas.

Enfoques transversales

Valores Por ejemplo
. . Estar dispuesto a recibir a todos con respeto, sin despreciar ni
Intercultural Respeto a la identidad . P . . P P
cultural excluir a nadie por sus creencias o costumbres, cuando se muestran las
obras artisticas de otros artistas 0 compafieros.
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Secuencia didactica del Taller |

Momento Estrategias / actividades Recursos | Tiempo
Las docentes dan la bienvenida a los estudiantes a la 4ta sesién del Taller
N°1, con palabras motivadoras que invitan a la participacion activa. Para PIUMGN
iniciar, las docentes realizan diversas preguntas: ¢Creen que se pueda utili- Pizarra
zar formas geomeétricas en las frutas? ;Sabes qué es un bodegén? ;Qué ob- Mota
it jetos se pueden dibujar en un bodegén? Se les explica que en esta sesién 20min
realizaran un bodegén de fruta utilizando figuras geométricas”.
Las docentes realizan una breve explicacion acerca del bodegén, mostrando
ejemplos que sean originales, en referencia a la Teoria del pensamiento di-
vergente de Joy Paul Guilford, para que los estudiantes comprendan como se
representa este tipo de composicion artistica.
Luego, organizan el salén en grupos, colocando en el centro de cada mesa Lapiz
un bodeg6n de frutas real para que los estudiantes puedan observarlas, a fin Borrador
de que (_1e§cubran las diversas formas, segun la Teoria del aprendizaje por SketchBook
descubrimiento de Jerome Bruner. Pinturas
Desarrollo . y L . . . (tempera, 60min
A continuacion, se indica a los estudiantes sacar sus materiales de dibujo y acrilicos,
pintura para iniciar la actividad, explicando la metodologia del trabajo. acuarelas,
Observar las formas y colores de las frutas. colores, etc.)
Identificar las figuras geométricas de cada fruta. Pinceles
Realizar el boceto en lapiz en su sketchbook.
Pintar sus dibujos, explorando combinaciones de colores.
Durante la actividad, las docentes recorren cada mesa para brindar apoyo,
aclarar dudas y ofrecer sugerencias.
Para finalizar, las docentes invitan a los estudiantes a un conversatorio para
responder las siguientes preguntas: ;Como lo has hecho o aprendido? ;Qué .
Cierre dificultades has tenido? ;Qué opinas de los trabajos de tus comparieros? Ellacsr;?vagieén 15min
Finalmente, se brinda un mensaje de felicitacion resaltando la importancia de
la creatividad y el esfuerzo realizado.
Bibliografia

Ministerio de Educacion de la Nacion. (2009). Cuadernos para el docente. Artes Visuales — Serie Horizontes (1.2 ed.). Buenos
Aires: Ministerio de Educacion. http://www.bnm.me.gov.ar/gigal/documentos/EL002229.pdf
Ministerio de Educacion del Per(. (2017). Curriculo Nacional de la Educacién Bésica. Ministerio de Educacion del Peru.

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion- basica.pdf

Ministerio de Educacion. (2017). Programa curricular de Educacion Secundaria. Ministerio de Educacion del Peru.
https://www.ugelsanchezcarrion.gob.pe/wordpress/wp- content/uploads/2019/06/programa-secundaria-17-abril.pdf

ANEX0S
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Sesiones del Taller I “Abstraccion geométrica”

Sesion N°5: “Observamos nuestro entorno y construimos viviendas rurales con figuras geo-

métricas”

l. Datos informativos:

. De La Cruz Carlos Flor
IS R B Grados Sandoval Fiorella Area Arte y Cultura
Grado 1 Seccion Unica Duracion 2 horas Fecha
1. Propositos de aprendizaje
Competencia / capacidades Actividades Eval_uacm_n /
Evidencia

Aprecia de manera critica manifestaciones
artistico-culturales

Percibe de manera critica manifestaciones
artistico-culturales.

Contextualiza manifestaciones artistico-
culturales.

Reflexiona creativa Yy criticamente sobre
manifestaciones artistico-culturales.

Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos

Explora y experimenta los lenguajes
artisticos.

Aplica procesos creativos

Evallia y comunica sus procesos y
proyectos.

Los estudiantes reconoceradn nuevas formas de
concebir el arte, para asi desarrollar su creativa
desde otra perspectiva y saliendo de lo rutinario.
Elabora un collage
Ampliar su pensamiento creativo a partir de | de una vivienda ru-

imagenes figurativas que emplearan como refe- | ral utilizando for-
rencia mas geomeétricas.

Dejar fluir sus ideas, y empezar a convertir ello
en una composicion artistica, utilizando lineas,
formas, hasta crear una composicion

artistica abstracta.

Enfoques transversales

Valores Por ejemplo
. . Estar dispuesto a recibir a todos con respeto, sin despreciar ni
Intercultural Respeto a la identidad ISpuesy . P P
cultural excluir a nadie por sus creencias ocostumbres, cuando se muestran
las obras artisticas de otros artistas 0 compafieros.
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1. Secuencia didactica del Taller |

Momento Estrategias / actividades Recursos Tiempo

Las docentes dan la bienvenida a los estudiantes a la 5ta sesion, con palabras
motivadoras que invitan a la participacion activa.

Para empezar, las docentes encienden su parlante el cual reproduce sonidos de
naturaleza, e invitan a los estudiantes a realizar un ejercicio de visualizacion:
“Cierren sus o0jos y escuchen los sonidos a su alrededor e imaginen que viajan
al campo. Empiecen a observar en su mente todo lo que los rodea. ;Qué es lo
primero que ven? ;qué tan diferente es de la ciudad? ;de qué forma son las

Parlante
Pizarra

puertas y las ventanas? Ahora, a la cuenta de tres, abrimos nuestros ojos para | Plumon 20min
. continuar con nuestra actividad.” Mota
Inicio | pespugs, las docentes preguntan: ;COMo se sintieron? ¢ Qué formas recuerdan
haber visto? ; Cémo creen que podemos convertir esas formas en figuras geo-
métricas? Se les explica que en esta sesion realizaran un collage utilizando
recortes de revistas para construir una vivienda rural con formas geométricas.
Las docentes pegan en la pizarraimagenes de casas rurales, que destacan por su )
originalidad, en referencia a la teorfa de Teoria del pensamiento divergente de | !Mmagenes
Joy Paul Guilford apoyar la inspiracién de los estudiantes antes de iniciar la | Lapiz
actividad. Borrador
) ) o B SketchBook
Se I(_es pide sacar sus matenaleg para iniciar Ia_creauon de su obra. | Recortes de
Teniendo en cgenta el descubrimiento, sostgnldo por la Teoria_ (_iel apren_dlzaje revistas 60min
Desarrollo por dgsgubrlmlento de Je_rome Bruner, realizan un boceto utlllzand_o figuras Recortes de
geomeétricas. Luego, comienzan a pegar sus recortes de papel o revistas para
construir su casa, afiadiendo detalles con otros materiales como plumones, co- | Papel de co-
lores, escarcha u otros elementos decorativos disponibles. lor
Accesorios

Durante la actividad, las docentes recorren las mesas para acompafiar a 1os es- | decorativos
tudiantes, motivandolos a disfrutar el proceso creativo.

Para finalizar, las docentes invitan a los estudiantes a compartir su trabajo con
un compafiero, para que ambos puedan apreciar y valorar las creaciones rea-
lizadas. Se les anima a realizar preguntas y comentarios reflexivos entre ellos, | richa  de
Cierre | como: ;Qué te gusto de mi trabajo? ¢qué detalles creativos encontraste en mi b L 10min
collage? Finalmente, se brinda un mensaje de felicitacién resaltando la im- ohservacion
portancia de la creatividad y el esfuerzo realizado.

Bibliografia

Ministerio de Educacion de la Nacion. (2009). Cuadernos para el docente. Artes Visuales —Serie  Horizontes (1.2 ed.).
Buenos Aires: Ministerio de Educacion. http://www.bnm.me.gov.ar/gigal/documentos/EL002229.pdf

Ministerio de Educacion del Pert. (2017). Curriculo Nacional de la Educacion Basica. Ministerio de Educacion del Perd.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion- basica.pdf

Ministerio de Educacion. (2017). Programa curricular de Educacion Secundaria. Ministerio de Educacion del Perd.
https://www.ugelsanchezcarrion.gob.pe/wordpress/wp- content/uploads/2019/06/programa-secundaria-17-abril.pdf

Ministerio de Educacion. (Ed.). (2024). Aprendemos a través del lenguaje de las artes visuales. Fasciculo 1 para estudiantes
de Educacion Secundaria. Repositorio MINEDU. https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/10839
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Sesiones del Taller I “Abstraccion geométrica”

Sesion N°6: “Dibujamos y pintamos lo que sentimos en formas geométricas.”

l. Datos informativos:

. De La Cruz Carlos Flor
IS R B Grados Sandoval Fiorella Area Arte y Cultura
Grado 1 Seccion Unica Duracion 2 horas Fecha
1. Propositos de aprendizaje
Competencia / capacidades Actividades Evaluacion /
P P Evidencia

Aprecia de manera critica manifestaciones
artistico-culturales

Percibe de manera critica manifestaciones
artistico-culturales.

Contextualiza manifestaciones artistico-
culturales.

Reflexiona creativa Yy criticamente sobre
manifestaciones artistico-culturales.

Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos

Explora y experimenta los lenguajes ar-
tisticos.

Aplica procesos creativos

EvallUa y comunica sus procesos y
proyectos.

Los estudiantes reconoceran nuevas formas de con-
cebir el arte, para asi desarrollar su creativa desde otra
perspectiva y saliendo de lo rutinario.

Ampliar su pensamiento creativo a partir de image-
nes figurativas que emplearan como referencia

Dejar fluir sus ideas, y empezar a convertir ello en
una composicion artistica, utilizando lineas, formas,
hasta crear una composicion artistica abstracta.

Elabora una com-
posicién  artistica
abstracta plas-
mando sus emo-
ciones en formas
geomeétricas y co-
lores.

Enfoques transversales

Valores

Por ejemplo

Intercultural Respeto a la identidad

cultural

Estar dispuesto a recibir a todos con respeto, sin despreciar ni excluir
a nadie por sus creencias ocostumbres, cuando se muestran las obras
artisticas de otros artistas 0 compafieros
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Secuencia didactica del Taller |

Momento Estrategias / actividades Recursos | Tiempo
Las docentes dan la bienvenida a los estudiantes a la 6ta sesion del Taller N°1,
resaltando la importancia de aquel mundo interior que albergan, y asi poder ins-
pirarse. Las docentes inician la sesion proponiendo una dinamica diferente y crea- | Papel de
tiva: solicitan que cada estudiante escriba en un papel como se ha sentido hoyo | color
. durante lasemanay lo mencione a través de un color. Una vez terminado, se realiza | Pizarra .
Inicio | ;3 charla con las siguientes preguntas: ¢Por qué elegiste esos colores para esa | Mota 20 min
emocion? ¢(Qué forma geometrica podria tener esa emocion? Se les explica que | pjimones
en esta sesion realizaran un dibujo o pintura de forma libre, en donde expresaran
sus emociones en formas geométricas.
Con las emociones escritas en los papeles, las docentes invitan a los estudiantes a
elegir laemocidn (o emociones) que deseen plasmar en su obra, fomentando la ori-
ginalidad en sus creaciones, en referencia a la Teoria del pensamiento divergente de
Joy Paul Guilford.
. . - . . . ., | Lépiz
Se les pide sacar sus materiales de dibujo y pintura, explicandoles que realizaran
una composicién artistica utilizando formas geométricas y colores que representen | Borrador
la emocién seleccionada, teniendo en cuenta el descubrimiento mediante la combi- | Sketch-
Desarrollo | nacion de colores, teniendo en cuenta la Teoria del aprendizaje por descubrimiento | Book 60min
de Jerome Bruner. Materia-
les de
Se les recuerda que no es necesario crear objetos reconocibles a simple vista, sino pintura
dejarse guiar por lo que sienten, explorando formas, colores y rompiendo las limita-
ciones de su imaginacion.
Mientras los estudiantes realizan sus creaciones, las docentes recorren las mesas,
ofreciendo apoyo y resolviendo dudas.
Para finalizar, las docentes invitan a los estudiantes a colocar sus trabajos en la pi-
zarra para que todos puedan apreciarlos y valorar la creatividad de cada uno. Luego,
se realiza una breve reflexion grupal en la que se les anima a compartir: ;Qué emo- Ficha de
ciones quisiste plasmar en tu obra? ;C6mo te sentiste mientras la realizabas? Fi-
. . . S - observa- .
Cierre nalmente, las docentes brindan un mensaje de felicitacion y agradecimiento, des- cion 10min
tacando la importancia de la creatividad, el esfuerzo y la valentia de cada estudiante
al expresarse a través del arte, reconociendo con orgullo que han culminado con
éxito su primer taller de Inspira Arte.
Bibliografia

Ministerio de Educacion de la Nacion. (2009). Cuadernos para el docente. Artes Visuales — Serie Horizontes (1.2 ed.). Buenos

Aires: Ministerio de Educacion. http://www.bnm.me.gov.ar/gigal/documentos/EL002229.pdf

Ministerio de Educacion del Pert. (2017). Curriculo Nacional de la Educacion Basica. Ministerio de Educacion del Per(.

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion- basica.pdf

Ministerio de Educacion. (2017). Programa curricular de Educacion Secundaria. Ministerio de Educacion del Peru.
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Estrategia 2

w D LN
T
R R

Objetivo: Fomentar la creatividad y flexibilidad del pensamiento en los estudiantes a través de

trazos que ayudaran en el aprendizaje del dibujo.

Descripcion: Esta estrategia pretende que los estudiantes comuniquen sus ideas y pensamientos
a través del dibujo, ayudandose de diferentes trazos que permitirdn crear sus propias composi-
ciones desde otra perspectiva. Asimismo, ello permite generar la busqueda de nuevas alternati-

vas para aprender de ese arte.
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Sesiones del Taller 1l “Encuentro de los trazos”

Sesion N°1: “Conocemos Yy exploramos libremente con los trazos”

. Datos informativos:
. De La Cruz Carlos Flor
Investganoras Grados Sandoval Fiorella Area Arte y Cultura
Grado 1 Seccion Unica Duracion 2 horas Fecha
1. Propositos de aprendizaje
Competencia / capacidades Actividades Egsilg:gé?gl
Aprecia de manera critica manifestaciones
artistico-culturales
Percibe de manera critica manifestaciones
artistico-culturales. ) )
Los estudiantes observaran obras y ejemplos en donde
Contextualiza manifestaciones artistico- utilizan el trazo como un recurso expresivo.
culturales. . . .
Analizan como el trazo, la linea y el punto permiten el Composicién

Reflexiona creativa y criticamente sobre
manifestaciones artistico-culturales.

Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos

Explora y experimenta los lenguajes
artisticos.

Aplica procesos creativos

Evalla y comunica sus procesos y
proyectos.

movimiento, el ritmo y diversas sensaciones al especta-
dor.

Realizan ejercicios que les permita explorar trazos, li-
neas y puntos.

Crea composiciones utilizando el trazo como elemento
principal para representar ideas, sensaciones y emocio-
nes.

abstracta de
caracter libre.

Enfoques transversales

Valores

Por ejemplo

Intercultural
cultural

Respeto a la identidad

Estar dispuesto a recibir a todos con respeto, sin despreciar ni excluir a
nadie por sus creencias o costumbres, cuando se muestran las obras

artisticas de otros artistas o compafieros.
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Secuencia didactica del Taller 11

Momento Estrategias / actividades Recursos | Tiempo
Las docentes dan la bienvenida a los estudiantes a la 1ra sesion del Taller N°2,
con palabras motivadoras, recordandoles que su colaboracion es esencial para
expresar su creatividad. Las docentes piden a los estudiantes ponerse de pie para
realizar una breve dindmica corporal. “Respiremos juntas, inhalando y exha- PlumGN
lando con calma. Ahora estiremos las manos. Vamos a moverlas suavemente, .
Inicio | imaginando que con nuestros brazos podemos dibujar lineas en el aire. lineas: Mota 15min
curvas, zigzags, espirales. Al terminar, se formulan las siguientes preguntas: Pizarra
¢Como se sintieron? ¢ Qué forma te gusto mas dibujar? ;Qué crees t que es un
trazo? Posteriormente, se explica que durante la sesién se exploraran los trazos
a través de diferentes ejercicios practicos.
Las docentes realizan una explicacion breve sobre qué es un trazo, aportando
con ejemplos que destacan por su originalidad, de acuerdo con la Teoria del
pensamiento divergente de Joy Paul Guilford.
Posteriormente, invitan a los estudiantes a preparar sus materiales, sacando su
sketchbook y su lapiz.
Sketchbook
Antes de iniciar se proponen realizar los siguientes ejercicios de practica de Lépiz
trazos en sus cuadernos: Borrador
Realizar lineas rectas, en zigzag, espirales y figuras geométricas. Tajador
Dibujar lineas paralelas en direcciones horizontal, vertical y diagonal. PIUMONes 60 min
Desarrollo )
Unavez completados estos ejercicios, se les solicita a los estudiantes que, en una Tenjperas
nueva hoja, realicen una composicién libre utilizando trazos, empleando el ma- | Acrilicos
terial que prefieran: lapiz, plumones, témperas, acrilicos o pinceles, segtn su | Pinceles
interés y creatividad.
Durante la actividad, las docentes recorren las mesas para observar el progreso
de cada estudiante, brindando sugerencias y recomendaciones. Al finalizar, los
estudiantes colocan sus trabajos en la pizarra para compartirlos con sus compa-
fieros, generando un espacio de observacion y apreciacion colectiva.
Para terminar la sesion, se realiza las siguientes preguntas: ¢Qué has hecho o
. aprendido hoy? ;Qué dificultades has tenido? ; Qué opinas de los trabajos de tus | Ficha de .
Cierre ~ . . : e . y 10min
compafieros? Finalmente, se brinda un mensaje de felicitacion resaltando la im- | observacion
portancia de la creatividad y el esfuerzo realizado.
Bibliografia

Ministerio de Educacion de la Nacion. (2009). Cuadernos para el docente. Artes Visuales — Serie Horizontes (1.2 ed.). Buenos
Aires: Ministerio de Educacion. http://www.bnm.me.gov.ar/gigal/documentos/EL002229.pdf
Ministerio de Educacion. (2017). Programa curricular de Educacion Secundaria. Ministerio de Educacion del Per.

https://www.ugelsanchezcarrion.gob.pe/wordpress/wp- content/uploads/2019/06/programa-secundaria-17-abril.pdf

Staley, L. (2023, 18 de mayo). Estiramientos de manos para artistas. Clip Studio Tips. https://tips.clip-studio.com/es-es/arti-
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Sesiones del Taller 1l “Encuentro de los trazos”

Sesion N° 02: “Trazos que dan vida: las texturas”

. Datos informativos:
. De La Cruz Carlos Flor
IS R B Grados Sandoval Fiorella Area Arte y Cultura
Grado 1 Seccion Unica Duracion 2 horas Fecha
1. Propositos de aprendizaje
Competencia / capacidades Actividades Eva!uamo_n /
Evidencia

Aprecia de manera critica manifestaciones
artistico-culturales

Percibe de manera critica manifestaciones
artistico-culturales.

Contextualiza manifestaciones artistico-
culturales.

Reflexiona creativa Yy criticamente sobre
manifestaciones artistico-culturales.

Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos

Explora y experimenta los lenguajes
artisticos.

Aplica procesos creativos

Evallia y comunica sus procesos y
proyectos.

Los estudiantes observaran obras y ejemplos en
donde utilizan el trazo como un recurso expresivo.

Analizan como el trazo, la linea y el punto permiten
el movimiento, el ritmo y diversas sensaciones al es-
pectador.

Realiza ejercicios que le permitan explora trazos, li-
neas y puntos.

Crea compasiones utilizando el trazo como elemento
principal para representar ideas, sensaciones y emo-
ciones.

Elabora 4 textu-
rasa lapizy 4 tex-
turas a color.

Enfoques transversales

Valores

Por ejemplo

Interculturalidad Respeto a la identi-

dad cultural

Estar dispuesto a recibir a todos con respeto, sin despreciar ni excluir a
nadie por sus creencias o costumbres, cuando se muestran las obras artis-

ticas de otros artistas 0 compafieros.
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Secuencia didactica del Taller 11

Momento Estrategias / actividades Recursos | Tiempo
Las docentes dan la bienvenida a los estudiantes, con palabras motivadoras
que invitan a la participacion, recordandoles que su colaboracion es esencial
para expresar su creatividad. Las docentes inician la sesion colocando en la
pizarra dos papelotes que contienen diferentes muestras de texturas. Luego, Papelotes
invitan a los estudiantes a acercarse para explorar estas texturas de forma
. sensorial. ;Como te sentiste al tocar cada textura? ;Como crees que podria- con muestra

Inicio o . . de texturas .
mos representar esa textura en un dibujo? Posteriormente, se anima a los Mota 20min
estudiantes a recorrer el aula y a tocar diferentes objetos que encuentren, PIUMONeS
prestando atencién a las sensaciones que cada textura genera en sus manos.
Finalmente, se explica que durante esta sesidn exploraran como representar
las texturas que han descubierto a través de trazos y lineas en sus creaciones
artisticas.
Las docentes refuerzan la idea acerca de las texturas y explican su importan-
cia dentro del dibujo, afiadiendo ejemplos que sean originales, en referencia
a la Teoria del pensamiento divergente de Joy Paul Guilford. Sketchbook

. . - . Lépiz
Luego, los estudiantes preparan sus materiales de dibujo. Una vez listos, se Borrador
Desarrollo | les propone el reto de observar su entorno cercano para descubrir y plasmar Tajador 60min
ocho texturas distintas que puedan identificar a su alrededor, tomando en Colores
cuenta la Teoria del aprendizaje por descubrimiento de Jerome Bruner. PIUMones
4 texturas utilizando unicamente lapiz. 4 texturas aplicando colores.
Durante el desarrollo de la actividad, las docentes recorren las mesas, brin-
dando apoyo individual, sugerencias y técnicas.
Para terminar la sesion, se realizan las siguientes preguntas: ¢ Qué has hecho
: o aprendido hoy? ;Qué opinas de los trabajos de tus compafieros? Final- [Ficha de

SLI mente, se brinda un mensaje de felicitacion resaltando la importancia de la [observacion 15min
creatividad y el esfuerzo realizado.

Bibliografia
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Sesiones del Taller 1l “Encuentro de los trazos”

Sesidn N°3: “El arte del movimiento: trazos en accidén”

. Datos informativos:
. De La Cruz Carlos Flor
IS R B Grados Sandoval Fiorella Area Arte y Cultura
Grado 1 Seccion Unica Duracion 2 horas Fecha
1. Propdsitos de aprendizaje
Competencia / capacidades Actividades Eva!uamqn /
Evidencia

Aprecia de manera critica manifestaciones
artistico-culturales

Percibe de manera critica manifestaciones
artistico-culturales.

Contextualiza manifestaciones artistico-
culturales.

Reflexiona creativa Yy criticamente sobre
manifestaciones artistico-culturales

Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos

Explora y experimenta los lenguajes
artisticos.

Aplica procesos creativos

Evallia y comunica sus procesos y

Los estudiantes observaran obras y ejemplos en
donde utilizan el trazo como un recurso expre-
sivo.

Analizan como el trazo, la linea y el punto permi-
ten el movimiento, el ritmo y diversas sensacio-
nes al espectador.

Realiza ejercicios que le permitan explora trazos,
lineas y puntos.

Crea composiciones utilizando el trazo como ele-
mento principal para representar ideas, sensacio-
nes y emociones.

Elabora 2 dibujos en
los que se represente
el movimiento

proyectos.
Enfoques transversales
Valores Por ejemplo
Estar dispuesto a recibir a todos con respeto, sin despreciar ni excluir a
Intercultural Respeto a laidentidad | nadie por sus creencias o costumbres, cuando se muestran las obras
cultural artisticas de otros artistas o compafieros.
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1. Secuencia didactica del Taller 11

Momento Estrategias / actividades Recursos | Tiempo
Las docentes dan la bienvenida a los estudiantes a la 3ra sesion, con palabras Pelota
motivadoras, recordandoles que su colaboracion es esencial para expresar su crea- o
tividad: Las docentes inician la sesion realizando una pequefia demostracion f\f}gin:e
frente al grupo: dejan caer y rebotar una pelota y lanzan un avion de papel, per- anel

Inicio mitiendo que los estudiantes observen con atencién cada accidn. Luego, se plan- '?’rgmpo
tean algunas preguntas al grupo para motivar la reflexion: ;Qué acciones obser- PIUMo- 15min
varon que realicé? Para ustedes, ;Qué es el movimiento? ¢Creen que podemos nes
representar el movimiento en nuestros dibujos? A partir de las respuestas de los Mota
estudiantes, se explica que durante esta sesion observaran distintas formas de mo- Pizarra
vimiento y aprenderan a traducirlas en sus dibujos a través de trazos y lineas.
Las docentes muestran a los estudiantes algunas imagenes que representan el mo-
vimiento de manera original, en el marco de la Teoria del pensamiento divergente
de Joy Paul Guilford, para que puedan observar como se representa de distintas
maneras en el dibujo.
Posteriormente, se propone a los estudiantes una exploracién practica del movi-
miento, promoviendo el descubrimiento de acuerdo con la Teoria del aprendizaje
por descubrimiento de Jerome Bruner, ya sea observando a un compariero mien-
tras realiza una accién (caminar, saltar, girar), utilizando objetos de su entorno )
(como un tajador que cae, una hoja que se desliza, un trompo que gira), o imagi- | |Magenes
Desarrollo | 34 escenas como un arbol moviéndose con el viento. Sketch- | 60min
book
Luego, se les solicita a los estudiantes realizar dos dibujos a lapiz en su sketch- Lapiz
book, en los que representen el movimiento que hayan observado o imaginado, | Borrador
utilizando lineas y trazos que les ayuden a dar la sensacién de dinamismo en sus | Tajador
dibujos. Colores
Mientras trabajan, las docentes recorren las mesas para supervisar el avance,
brindar sugerencias y motivar a cada estudiante. Se recalca que el objetivo no es
lograr un dibujo perfecto, sino disfrutar el proceso.
Al finalizar se les invita los alumnos a mostrar a sus comparfieros su trabajo y res- [Ficha de
Cierre | ponder las preguntas: ;Qué movimientos elegiste dibujar? ;Como tradujiste ese |observa- 10min
movimiento en tus trazos? ¢Por qué es importante lo que aprendiste hoy? cion
Bibliografia

Ministerio de Educacion de la Nacién. (2009). Cuadernos para el docente. Artes Visuales — Serie Horizontes (1.2 ed.). Buenos
Aires: Ministerio de Educacion. http://www.bnm.me.gov.ar/gigal/documentos/EL002229.pdf

Ministerio de Educacion del Per(. (2017). Curriculo Nacional de la Educacion Bésica. Ministerio de Educacion del Peru.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion- basica.pdf

Staley, L. (2023, 18 de mayo). Estiramientos de manos para artistas. Clip Studio Tips. https://tips.clip-studio.com/es-es/arti-
cles/7909 Fiveable. (2024,  August 19). 2.4 Movement —Drawingl. https://library.fiveable.me/drawing-founda-
tions/unit-2/movement/study- guide/jrd6UNvZEEAYHPWP
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Sesiones del Taller 1l “Encuentro de los trazos”

Sesion N°4: “Componemos paisajes utilizando trazos”

l. Datos informativos:
. De La Cruz Carlos Flor
Investigadoras Grados Sandoval Fiorella Area Arte'y Cultura
Grado 1 Seccion Unica Duracion 2 horas Fecha
1. Propositos de aprendizaje
Competencia / capacidades Actividades SEIEET
p p Evidencia

Aprecia de manera critica manifestaciones
artistico-culturales

Percibe de manera critica manifestaciones
artistico-culturales.

Contextualiza manifestaciones artistico-
culturales.

Reflexiona creativa Yy criticamente sobre
manifestaciones artistico-culturales.

Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos

Explora y experimenta los lenguajes
artisticos.

Aplica procesos creativos

Evalla y comunica sus procesos y
proyectos.

Los estudiantes observaran obras y ejemplos
en donde utilizan el trazo como un recurso ex-
presivo.

Analiza como el trazo, la linea y el punto per-
miten el movimiento, el ritmo y diversas sen-
saciones al espectador.

Realiza ejercicios que le permitan explora tra-
zos, lineas y puntos.

Crea composiciones utilizando el trazo como
elemento principal para representar ideas,
sensaciones y emociones.

Composicion de un pai-
saje significativo en trazos
y lineas.

Enfoques transversales

Valores

Por ejemplo

Respeto a la identidad
cultural

Intercultural

Estar dispuesto a recibir a todos con respeto, sin despreciar ni excluir a na-
die por sus creencias o costumbres, cuando se muestran las obras artisticas

de otros artistas 0 compafieros
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Secuencia didactica del Taller 11

Momento Estrategias / actividades Recursos | Tiempo
Las docentes dan la bienvenida a los estudiantes, recordandoles que su cola-
boracion es esencial para expresar su creatividad. Las docentes invitan a los
estudiantes a cerrar los ojos y pensar en un lugar real que les guste mucho. Se Pizarra
les pide que se concentren en imaginen todos los elementos que forman parte Mota
Inicio de ese lugar: puede ser el mar, montafas, barcos, arboles u otros detalles que PIUMONeS 20min
recuerden. Después, se explica que en esta sesion cada estudiante dibujara ese
paisaje especial utilizando trazos y lineas, aplicando todo lo aprendido en las
sesiones anteriores.
Las docentes piden a los estudiantes que saquen su sketchbook y sus materia-
les de dibujo para iniciar la actividad. Luego aportan colocando en la pizarra
algunas imagenes con ejemplos originales, en referencia a la Teoria del pen-
samiento divergente de Joy Paul Guilford, que muestran diferentes elementos | Imagenes
gue pueden conformar un paisaje, como mares, rios, rocas, plantas, etc. Sketchbook
Lapiz .
Dezznielle Se explica que estas imagenes estan como referencia visual para quienes lo | Borrador 60min
necesiten, pero se enfatiza que cada estudiante creara su propia composicion | Tajador
a partir de su imaginacion. Pinturas
Pinceles
Mientras los estudiantes trabajan, las docentes recorren las mesas para obser-
var los avances, brindar sugerencias y ofrecer apoyo cuando sea necesario.
Al finalizar la actividad, se pide a cada estudiante que observe el paisaje que
ha creado y piense en una palabra que describa lo que ese lugar significa para
ellos (por ejemplo: calma, hogar, alegria, libertad, naturaleza), y lo escriban
en algun espacio de su dibujo, de forma visible. Posteriormente, cada estudiante Ficha de
Cierre comparte con sus compafieros la palabra que eligio, explicando brevemente por L, 15min
. . . - . observacion
qué la considera importante. Las docentes finalizan brindando palabras de reco-
nocimiento, valorando la creatividad, el esfuerzo y la dedicacién de cada estu-
diante.
Bibliografia

Ministerio de Educacion de la Nacion. (2009). Cuadernos para el docente. Artes Visuales — Serie Horizontes (1.2 ed.). Buenos

Aires: Ministerio de Educacion. http://www.bnm.me.gov.ar/gigal/documentos/EL002229.pdf

Ministerio de Educacion del Peru. (2017). Curriculo Nacional de la Educacion Basica. Ministerio de Educacion del Per0.

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion- basica.pdf

Staley, L. (2023, 18 de mayo). Estiramientos de manos para artistas. Clip Studio Tips. https://tips.clip-studio.com/es-es/arti-
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Sesiones del Taller 1l “Encuentro de los trazos”

Sesion N°5: “Trazos con historia: el grafiti”

. Datos informativos:
. De La Cruz Carlos Flor
IS R B Grados Sandoval Fiorella Area Arte y Cultura
Grado 1 Seccion Unica Duracion 2 horas Fecha
1. Propdsitos de aprendizaje
Competencia / capacidades Actividades Evgluac!on /
Evidencia

Aprecia de manera critica manifestaciones
artistico-culturales

Percibe de manera critica manifestaciones
artistico-culturales.

Contextualiza manifestaciones artistico-
culturales.

Reflexiona creativa Yy criticamente sobre
manifestaciones artistico-culturales.

Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos

Explora y experimenta los lenguajes
artisticos.

Aplica procesos creativos

Evallia y comunica sus procesos y
proyectos.

Los estudiantes observaran obras y ejemplos en
donde utilizan el trazo como un recurso expre-
sivo.

Analiza como el trazo, la linea y el punto permi-
ten el movimiento, el ritmo y diversas sensacio-
nes al espectador.

Realiza ejercicios que le permitan explora tra-
zos, lineas y puntos.

Crea composiciones utilizando el trazo como
elemento principal para representar ideas, sensa-
ciones y emociones.

Composicion de un gra-
fiti que conecte con su
comunidad.

Enfoques transversales

Valores

Por ejemplo

Intercultural Respeto a la identidad

cultural

Estar dispuesto a recibir a todos con respeto, sin despreciar ni excluir a na-
die por sus creencias o costumbres, cuando se muestran las obras artis-

ticas de otros artistas o compafieros.
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1. Secuencia didactica del Taller 11

Momento Estrategias / actividades Recursos | Tiempo
Las docentes dan la bienvenida a los estudiantes a la 5ta sesién del Taller, con
palabras motivadoras que invitan a la participacion activa. Las docentes reali-
zan al grupo las siguientes preguntas: ;Coémo se llama el lugar donde vivimos? ImAgenes
Inicio ¢Como lo describirias? ¢Qué te gustaria que mejore? ;COmo muestran su arte Pizarra
las personas en tu comunidad? Luego, se muestran imagenes de grafitis positi- PIUMONES 20min
vos de la comunidad para reforzar el tema y motivar a los estudiantes. Se ex- Mota
plica que en esta sesién conectaran con su comunidad realizando grafitis, po-
niendo en practica lo aprendido sobre trazos y lineas.
Las docentes refuerzan brevemente qué es el grafiti, relacionandolo con la co-
munidad y con los trazos que han aprendido a lo largo del taller.
Cartulinas
Se indica que en esta sesion trabajaran en parejas. Se les pide sacar sus cartuli- gr_andes
nas y se les solicita que las peguen en la pared para pintar de pie, recreando de C',“t_a
forma original el arte del grafiti. En referencia a la Teoria del pensamiento di- | Lapices 'y
vergente de Joy Paul Guilford. borradores
Pinturas
Desarrollo | -, pareja realiza un boceto que represente lo que desea proyectar de su co- | (ttmperas o
munidad, promoviendo el descubrimiento de aquello que consideran impor- a(-:rilicos). 60min
tante expresar, en concordancia con la Teoria del Aprendizaje por Descubri- Pmctel-es
miento de Jerome Bruner. Al finalizar el boceto, utilizan pinturas para darle co- | Recipientes
lor y vida a su grafiti. con agua
Delantales
Durante la actividad, las docentes recorren a cada grupo para observar, brindar o_p_olos
sugerencias y motivar a los estudiantes en su proceso creativo. Vigjos
Al finalizar laactividad, los estudiantes colocan sus cartulinas en distintas zonas
. de la escuela, con el propésito de compartir sus obras y generar dialogo en la | Ficha de .
Cierre | omunidad escolar sobre los mensajes que desean transmitir a través de sus | OPservacion 10min
grafitis.
Bibliografia

Ministerio de Educacion de la Nacion. (2009). Cuadernos para el docente. Artes Visuales — Serie Horizontes (1.2 ed.). Buenos
Aires: Ministerio de Educacion. http://www.bnm.me.gov.ar/gigal/documentos/EL002229.pdf

Ministerio de Educacion del Pert. (2017). Curriculo Nacional de la Educacion Basica. Ministerio de Educacion del Per.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion- basica.pdf

Ministerio de Educacion. (2017). Programa curricular de Educacion Secundaria. Ministerio de Educacion del Perd.
https://www.ugelsanchezcarrion.gob.pe/wordpress/wp- content/uploads/2019/06/programa-secundaria-17-abril.pdf

Ministerio de Educacidn. (Ed.). (2024). Aprendemos a través del lenguaje de las artes visuales. Fasciculo 1 para estudiantes de
Educacion Secundaria. Repositorio MINEDU. https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/10839

Pérez, L. (s.f.). Ejercicios  para mejorar el tazo. Facil es dibujar. https://facilesdi-
jar.com/ejercicios-para-mejorar-el-trazo/#google_vignette
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Sesiones del Taller 1l “Encuentro de los trazos”

Sesidn N°6: “Trazamos nhuestras emociones a través de un mini comic”

. Datos informativos:
SRR e g?abgscégﬁd%?/gﬁ:izﬁha Area Arte y Cultura
Grado 1 Seccion Unica Duracion 2 horas Fecha
1. Propositos de aprendizaje
Competencia / capacidades Actividades g?(;gﬁg:gn !

turales.

Aprecia de manera critica manifestaciones
artistico-culturales

Percibe de manera critica manifestaciones
artistico-culturales.

Contextualiza manifestaciones artistico-cul-

Reflexiona creativa Yy criticamente sobre
manifestaciones artistico-culturales.

artisticos

artisticos.

proyectos.

Crea proyectos desde los lenguajes

Explora y experimenta los lenguajes

Aplica procesos creativos

Evalla y comunica sus procesos y

Los estudiantes observaran obras y ejemplos
en donde utilizan el trazo como un recurso
expresivo.

Analiza como el trazo, la lineay el punto per-
miten el movimiento, el ritmo y diversas sen-
saciones al espectador.

Realiza ejercicios que le permitan explora
trazos, lineas y puntos.

Crea composiciones utilizando el trazo como
elemento principal para representar ideas,
sensaciones y emociones.

Elabora un mini comic de 4
vifietas acerca de sus emo-
ciones

Enfoques transversales

Intercultural

Valores

Por ejemplo

Respeto a la identidad
cultural

Estar dispuesto a recibir a todos con respeto, sin despreciar ni excluir a nadie
por sus creencias o costumbres, cuando se muestran las obras artisticas de

otros artistas o compafieros.
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Secuencia didactica del Taller 11

Momento Estrategias / actividades Recursos | Tiempo
Las docentes dan la bienvenida a los estudiantes a la 6ta sesion del Taller N°2,
recordandoles que su colaboracidn es esencial para expresar su creatividad. Las
docentes muestran a los estudiantes un cémic e invitan al grupo a observarlo Muestra de
con atencion. Luego, realizan las siguientes preguntas: ¢ Sabes qué es esto? (Al- | |\ comic
Inicio | guna vez has leido un cdmic? ¢Crees que podrias expresar tus emociones a tra- | pjzarra 15 min
vés de un comic? A continuacidn, se explica que en esta sesién crearan un mini | Mota
comic de cuatro vifietas, en el que plasmaran sus emociones utilizando tnica- | Plumones
mente lineas, puntos y trazos, sin didlogos, aprendiendo a transmitir un mensaje
a través del arte.
Las docentes explican sobre qué es un comic y su funcién como medio para
contar historias y expresar ideas, enriqueciendo la explicacion con ejemplos
que destacan por su originalidad, en referencia a la Teoria del pensamiento di-
vergente de Joy Paul Guilford. Luego, piden a los estudiantes que saquen sus Sketch-
materiales.
book o
- L . - . . cuaderno
Se les indica que dividan una hoja en cuatro vifietas. Después, cada estudiante de arte
elige u,na emocién o un cambio de emocidn que desee representar en su Lépiz '
mini comic. -
Tajadory .
Desarrollo . . o - Regla 60 min
En linea con la Teoria del Aprendizaje por Descubrimiento de Jerome Bruner, PIUMONes
se promueve el descubrimiento invitando a los estudiantes a crear un personaje colores '
para su historia, no es necesario que sea humano. Utilizan lo aprendido en cla- (opcior;al
ses anteriores (puntos, lineas, trazos, texturas) para expresar graficamente la i dese;m
emocion en cada vifieta. .
afadir
. . . . color).
Mientras trabajan, las docentes recorren las mesas para guiar y brindar suge-
rencias, recordando a los estudiantes que no buscan perfeccion en el dibujo,
sino comprender como el trazo y los elementos graficos contribuyen a reflejar
emociones en su arte.
Al terminar la actividad, las docentes realizan las siguientes preguntas: ;Qué has
hecho o aprendido hoy? ;Qué dificultades has tenido? ;Qué opinas de los traba-
jos de tus comparieros? Ficha de .
Cierre Finalmente, las docentes felicitan y agradecen a los estudiantes por su participa- [ observacion 15min
cién. Se reconoce con orgullo que han culminado con éxito su segundo taller de
Inspira Arte.
Bibliografia

Ministerio de Educacion de la Nacion. (2009). Cuadernos para el docente. Artes Visuales — Serie Horizontes (1.2 ed.). Buenos
Aires: Ministerio de Educacion. http://www.bnm.me.gov.ar/gigal/documentos/EL002229.pdf

Ministerio de Educacion del Pert. (2017). Curriculo Nacional de la Educacion Basica. Ministerio de Educacion del
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion- basica.pdf

Pérez, L. (s.f.). Ejercicios para mejorar el tazo. Facil es dibujar. https://facilesdibujar.com/ejercicios-para-mejorar-el-
trazo/#google_vignette
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Estrategia 3

Artista Lady Be-Italia

Objetivo: Potenciar la creatividad y el sentido de curiosidad en los estudiantes, desde la apli-

cacion de la técnica del mosaico.

Descripcion: La estrategia “El brillo de la imaginacion” trata de resaltar el aprendizaje del arte
a través de la técnica del mosaico en la que los estudiantes guiados por obras artisticas con
reciclaje realizaran creaciones Unicas a través de la union de diferentes piezas compuestas por

este tipo de material, utilizando ello como una forma de creacion artistica
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Sesiones del Taller 111 “El brillo de la imaginacién”

Sesion N°1: "Conocemos una nueva técnica artistica: el mosaico"

. Datos informativos:
SEENREE g?alasscsrgﬁdiigrliizlrgla Area Arte y Cultura
Grado 1 Seccién Unica Duracién 2 horas Fecha
1. Propositos de aprendizaje
Competencia / capacidades Actividades Eéizﬂzﬁigg /

Aprecia de manera critica manifestaciones
artistico-culturales

Percibe de manera critica manifestaciones

artistico-culturales. Observa y analiza obras de arte en donde
esté presente la técnica del mosaico.

Contextualiza manifestaciones artistico-
culturales. Identifica la forma, los colores y la composi-
cion presente en obras artisticas. )
Elabora un mosaico de
Analiza cémo el mosaico se ha utilizado | formalibre
como forma de expresion.

Reflexiona creativa y criticamente sobre
manifestaciones artistico-culturales.

Crea proyectos desde los lenguajes

o Experimenta con latécnica del mosaico al ha-
artisticos

cer uso de diferentes materiales.
Explora y experimenta los lenguajes ar- | crea composiciones Gnicas cargadas de
tisticos. simbolismo, ideas, emociones y valor por la
vida humana.

Aplica procesos creativos

Evalla y comunica sus procesos y

proyectos.
Enfoques transversales
Valores Por ejemplo
. . Estar dispuesto a recibir a todos con respeto, sin despreciar ni excluir a
Intercultural Respeto a la identidad r QISP : P P
cultural nadie por sus creencias o costumbres, cuando se muestran las obras
artisticas de otros artistas 0 compafieros.
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Secuencia didactica del Taller 111

Momento Estrategias / actividades Recursos | Tiempo
Las docentes dan la bienvenida a los estudiantes a la 1ra sesion del Taller
N°3, con palabras motivadoras que invitan a la participacion activa. Las do-
centes presentan a los estudiantes un ejemplo de mosaico para que lo observen Ejemplo de
con atencion y luego formulan las siguientes preguntas: ¢Qué observan en | un cuadro en
e esta imagen? ;,Con qué materiales creen que esta hecho? ;Descubrieron como | mosaico 20min
se llama esta técnica? Finalmente, se invita a cada estudiante a responder con | Pizarra
sus propias palabras: ¢Qué es un mosaico? Se explica que en esta sesion | Plumones
conoceran y exploraran la técnica del mosaico, descubriendo cdmo pequefias Mota
piezas pueden unirse para crear composiciones llenas de color y significado.
Las docentes realizan una breve explicacion sobre la técnica del mosaico,
aportando con ejemplos novedosos y originales, en referencia a la Teoria del ImAgenes
pensamiento divergente de Joy Paul Guilford. Papeles de
colores (re-

Luego, se pide a los estudiantes que saquen sus materiales. Segun lo apren- v!stas, perio-
Desarrollo | dido, exploraran esta técnica realizando un boceto sencillo en su cuaderno y, dico) 60 min
a continuacion, utilizaran papeles de colores recortados o rasgados en trozos 'Fl)'ueras i

pequefios para crear su disefio en mosaico. LZ?J?Z] et?o?ra—
dor y tajador
Durante la actividad, las docentes recorren las mesas para supervisar el |Sketchbook
trabajo.
Al terminar la actividad, las docentes realizan las siguientes preguntas: ;Qué
has hecho o aprendido hoy? ;Como lo has hecho o aprendido? ;Qué dificul-
tades has tenido? ¢ Qué opinas de los trabajos de tus compafieros? La docente |
Cierre | felicita a los estudiantes por su creatividad y dedicacién, agradece el esfuerzo Ficha d‘?,Ob' .
. . servacion 15min
de cada uno y los anima a seguir explorando nuevas formas de crear arte. Para
cerrar, invita a todos a darse un fuerte aplauso como reconocimiento por el
trabajo realizado.
Bibliografia

Ministerio de Educacion del Pert. (2017). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.
Ministerio de Educacion del Peru. https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion- basica.pdf
Ministerio de Educacion. (Ed.). (2024). Aprendemos a través del lenguaje de las artes visuales. Fasciculo 1 para estudiantes de

Educacion Secundaria. Repositorio MINEDU. https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/10839

Pérez, C. (2025, 31 de enero). El mosaico antiguo: historia de un arte milenario. Muy interesante. https://www.muyintere-

ANexos
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Sesiones del Taller 111 “El brillo de la imaginacién”

Sesion N°2: “Utilizamos CDs para crear mosaicos”

l. Datos informativos:
. De La Cruz Carlos Flor
IS R B Grados Sandoval Fiorella Area Arte y Cultura
Grado 1 Seccion Unica Duracion 2 horas Fecha
1. Propositos de aprendizaje
Competencia / capacidades Actividades Evgluac!on /
Evidencia

artistico-culturales

Percibe de manera critica manifestaciones
artistico-culturales.

Contextualiza manifestaciones artistico-
culturales.

Reflexiona creativa Yy criticamente sobre
manifestaciones artistico-culturales.

Aprecia de manera critica manifestaciones

Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos

Explora y experimenta los lenguajes ar-
tisticos.

Aplica procesos creativos

Evalla y comunica sus procesos y
proyectos.

Observa y analiza obras de arte en donde esté pre-
sente la técnica del mosaico.

Identifica la forma, los colores y la composicion pre-
sente en obras artisticas.

Analiza como el mosaico se ha utilizado como forma
de expresion.

Experimenta con latécnica del mosaico al hacer uso de
diferentes materiales.

Crea composiciones Unicas cargadas de simbolismo,
ideas, emociones y valor por la vida humana.

Composicion
abstractade
caracter libre.

Enfoques transversales

Valores

Por ejemplo

Intercultural Respeto a la identidad

cultural

Estar dispuesto a recibir a todos con respeto, sin despreciar ni excluir a
nadie por sus creencias o costumbres, cuando se muestran las obras

artisticas de otros artistas o comparfieros
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Secuencia didactica del Taller 111

Momento Estrategias / actividades Recursos | Tiempo
Las docentes dan la bienvenida a los estudiantes a la 2da sesion, recordandoles
gue su colaboracion es esencial para expresar su creatividad.
Las docentes inician la sesion realizando las siguientes preguntas al grupo: ¢Al-
guna vez han utilizado un CD? ;Como creen que podrian usarse en el arte? | Pizarra
Inicio | Luego, comentan al grupo: “Los discos tienen un brillo {mico que podemos | Mota 15min
aprovechar en nuestras creaciones, especialmente en esta técnica que estamos | Plumones
aprendiendo. Finalmente, se explica que en esta sesion reutilizaran CDs para
crear mosaicos innovadores y creativos.
Antes de iniciar la actividad, las docentes explican a los estudiantes que este
material requiere cuidado al manipularse, ya que los discos son duros y podrian
causar cortes si no se trabaja con precaucion.
Discos CD
Luego, se solicita a los estudiantes que saquen sus materiales para empezar. Carton
duro
Primero, pintaran una plancha de cartén duro (tamafio A3) con un color claro ta_maﬁo A3
de su eleccién que sirva como base. Una vez seca la pintura, realizaran un boceto Pm}tgra
sencillo, pero con detalles que reflejen originalidad, en referencia a la Teoria a,crlllca 0
Desarrollo | @€l Pensamiento divergente de Joy Paul Guilford, sobre el tema que deseen re- témpera de [ gomin
presentar. color claro
(para la
A continuacion, con cuidado, cortaran los discos en piezas pequefias y comenza- base)
ran a pegarlas sobre su boceto, dejando un pequefio espacio entre cada frag- | Pinceles
mento. Se les indica que utilicen el lado més brillante para resaltar el efecto del | Pegamento
MOsaico en su creacion. Tijeras
Lapiz
Durante la actividad, las docentes recorren las mesas para supervisar el proceso. tajador
Borrador
Al finalizar la actividad, los estudiantes dejaran sus trabajos sobre las mesas y |
Cierre | realizaran un recorrido por el salén para observar las piezas de sus Ficha de . | 10min
compafieros. Este momento permitira fomentar el dialogo entre ellos. observacion
Bibliografia
Ministerio de Educacion. (2017). Programa curricular de Educacién Secundaria. Ministerio de Educacion del Perd.

https://www.ugelsanchezcarrion.gob.pe/wordpress/wp- content/uploads/2019/06/programa-secundaria-17-abril.pdf
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Sesiones del Taller 111 “El brillo de la imaginacién”

Sesion N°3: “Valoramos las escenas cotidianas de nuestra vida en un mosaico”

l. Datos informativos:

. De La Cruz Carlos Flor
IS R B Grados Sandoval Fiorella Area Arte y Cultura
Grado 1 Seccion Unica Duracion 2 horas Fecha
1. Propositos de aprendizaje
Competencia / capacidades Actividades Eva!uacpn /
Evidencia

Aprecia de manera critica manifestaciones
artistico-culturales

Percibe de manera critica manifestaciones
artistico-culturales.

Contextualiza manifestaciones artistico-
culturales.

Reflexiona creativa Yy criticamente sobre
manifestaciones artistico-culturales.

Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos

Explora y experimenta los lenguajes
artisticos.

Aplica procesos creativos

Evallia y comunica sus procesos y

Observa y analiza obras de arte en donde esté pre-
sente la técnica del mosaico.

Identifica la forma, los colores y la composicion
presente en obras artisticas.

Analiza cémo el mosaico se ha utilizado como
forma de expresion.

Experimenta con la técnica del mosaico al hacer uso
de diferentes materiales.

Crea composiciones Unicas cargadas de simbo-
lismo, ideas, emociones y valor por la vida humana.

Mosaico en re-
corte de hojas de
colores represen-
tando una escena
de su vida coti-
diana.

proyectos.
Enfoques transversales
\Valores Por ejemplo
Estar dispuesto a recibir a todos con respeto, sin despreciar ni excluir a
Intercultural Respeto a la identidad nadie por sus creencias 0 costumbres, cuando se muestran las obras
cultural artisticas de otros artistas o compafieros.
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Secuencia didactica del Taller 111

Momento Estrategias / actividades Recursos Tiempo
Las docentes dan la bienvenida a los estudiantes a la 3ra sesion del Taller
N°3, con pa}la}bras mot!vadoras que invitan a Ia.part|C|paC|on activa. I._a}s Pizarra
docentes inician la sesién con una breve reflexion: “Muchas veces vivi- -
L . . mon
mos con prisa, siempre pensando en el futuro y sin detenernos a mirar el umones
Inici presente”. Hoy, vamos a reflexionar y recordar esos momentos que mere- | Mota 20min
nicio . ) i
cen ser valorados. Luego, realizan algunas preguntas al grupo: ¢Qué mo-
mentos cotidianos disfrutas en tu dia? ¢Hay situaciones simples que te ha-
cen sentir feliz? Finalmente, se explica que en esta sesion identificaran y
valoraran escenas cotidianas de su vida, plasmandolas mediante la técnica
del mosaico con recortes de hojas de colores.
Las docentes piden a los estudiantes que saquen sus materiales y les plan- Hojas de colo
tean la siguiente pregunta para reflexionar: ;Cudl es ese momento que se o
repite cada dia en tu vida, al que no le das el valor que merece, pero que Tijeras
te hace feliz sin que lo notes? Con esta idea en mente, cada estudiante inicia
o . Pegamento
la creacion de un boceto sencillo en su sketchbook.
Sketchbook
. . L ... | Léapiz, tajador
Desarrollo [ Luego, las docentes explican la técnica del mosaico, indicando que utili- b?)rradc:r comin
zaran recortes de hojas de colores, eligiendo tamafios y tonos que expresen y .
- L . . Otros materia-
su originalidad en la composicion, en referencia a la Teoria del pensa- .
. . . les opcionales
miento divergente de Joy Paul Guilford.
(retazos  de
- . , . . . - apel  peri6-
Al finalizar, cada estudiante colocard un titulo a su pieza, identificando el zicpo etcp)
momento cotidiano que representa. T
Ci Se invita a los estudiantes a pasar al frente para compartir su obra, expli-| Ficha de 10mi
ierre , , . - min
cando qué momento retrataron y por qué lo eligieron. observacion
Bibliografia
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https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion- basica.pdf

Ministerio de Educacion. (Ed.). (2024). Aprendemos a través del lenguaje de las artes visuales. Fasciculo 1 para estudiantes de
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Sesiones del Taller 111 “El brillo de la imaginacion”

Sesion N°4: “Elaboramos nuestro autorretrato con el mosaico”

l. Datos informativos:

. De La Cruz Carlos Flor
Investigadoras Grados Sandoval Fiorella Area Artey Cultura
Grado 1 Seccion Unica Duracion 2 horas Fecha
1. Propositos de aprendizaje
Competencia / capacidades Actividades Evgluac!on /
Evidencia

Aprecia de manera critica manifestaciones
artistico-culturales

Percibe de manera critica manifestaciones
artistico-culturales.

Contextualiza manifestaciones artistico-
culturales.

Reflexiona creativa Yy criticamente sobre
manifestaciones artistico-culturales.

Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos

Explora y experimenta los lenguajes ar-
tisticos.

Aplica procesos creativos

EvallGa y comunica sus procesos y
proyectos.

Observa y analiza obras de arte en donde esté
presente la técnica del mosaico.

Identifica la forma, los colores y la composi-
cién presente en obras artisticas.

Analiza como el mosaico se ha utilizado como
forma de expresion.

Experimenta con la técnica del mosaico al ha-
cer uso de diferentes materiales.

Crea composiciones Unicas cargadas de sim-
bolismo, ideas, emociones y valor por la vida
humana.

tras

Elabora su autorretrato
con semillas y menes-

Enfoques transversales

Valores

Por ejemplo

Respeto a la identidad

Intercultural
cultural

Estar dispuesto a recibir a todos con respeto, sin despreciar ni excluir a
nadie por sus creencias o costumbres, cuando se muestran las obras ar-

tisticas de otros artistas 0 compafieros.
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Secuencia didactica del Taller 111

Momento Estrategias / actividades Recursos Tiempo
Las docentes dan la bienvenida a los estudiantes recordandoles que su co-
laboracion es esencial para expresar su creatividad. Las docentes piden a
los estudiantes que saquen su espejo y lo coloquen frente a ellos. Luego,
realizan las siguientes preguntas para guiarlos en la observacion: ;A quién Espejo
Inicio estamos observando? ;Qué forma tiene nuestro rostro? ;De qué tamafio | Pizarra 20min
son nuestros 0jos? ¢ Sabes qué es un autorretrato? Finalmente, se explicaal | Mota
grupo: “Hoy vamos a reconocernos a nosotros mismos, observando peque- | Plumones
fios detalles de nuestro rostro, y realizaremos un autorretrato utilizando me-
nestras y semillas”.
Las docentes muestran ejemplos de autorretratos que destacan por su ori-
ginalidad, en referencia a la Teoria del pensamiento divergente de Joy Paul
Guilford. )
Espejo perso-
De esta manera los estudiantes comprenden mejor la actividad. Luego, se nal
les pide que saquen sus materiales y, con su espejo al lado, observen con SKeYCthOl_(
atencion sus rasgos fisicos para realizar el boceto de su rostro en su sketch- Lapiz, taja-
book. En referencia a la Teoria del Aprendizaje por Descubrimiento de Je- dor y borra-
rome Bruner, se fomenta el descubrimiento de su propia identidad visual, dor
Desarrollof ,nimandolos a agregar un gesto que deseen reflejar, como una sonrisa, etc. Pegamento 60 min
Menestras y
Después, organizan las menestras y semillas por colores y tamafios para su sem|||_as
disefio. Aplican pegamento en pequefias secciones de su boceto y comien- (Ieptejas,
zan a pegar las semillas con cuidado. frejoles, arroz,
maiz, etc.)
Durante la actividad, las docentes recorren las mesas, observando los avan- szgs
ces y brindando sugerencias (opcional)
Al finalizar la actividad, las docentes realizan las siguientes preguntas:
Cierre ;Qué descubriste mientras realizabas tu autorretrato? ;Qué te parecido i
la actividad? ¢ Fue facil o tuviste dificultades? Las docentes felicitan a los ot'):s I:rrz/zgi%n 10min
estudiantes por su trabajo.
Bibliografia
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Sesiones del Taller 111 “El brillo de la imaginacion”

Sesion N°5: “Mosaico de huellas: promovemos la inclusion”

l. Datos informativos:
SRR e g?abgscégﬁd%?/gﬁ:izﬁha Area Arte y Cultura
Grado 1 Seccion Unica Duracion 2 horas Fecha
1. Propdsitos de aprendizaje
Competencia / capacidades Actividades g?{;gﬁg:gn !

Aprecia de manera critica manifestaciones
artistico-culturales

Percibe de manera critica manifestaciones
artistico-culturales.

Contextualiza manifestaciones artistico-
culturales.

Reflexiona creativa y criticamente sobre
manifestaciones artistico-culturales.

Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos

Explora y experimenta los lenguajes
artisticos.

Aplica procesos creativos

Evalla y comunica sus procesos y
proyectos.

Observa y analiza obras de arte en donde esté pre-
sente la técnica del mosaico.

Identifica la forma, los colores y la composicién
presente en obras artisticas.

Analiza como el mosaico se ha utilizado como
forma de expresion.

Experimenta con la técnica del mosaico al hacer
uso de diferentes materiales.

Crea composiciones Unicas cargadas de simbo-
lismo, ideas, emociones y valor por la vida hu-
mana.

Realiza un mosaico
colectivo con sus
huellas para fomen-
tar la inclusion

Enfoques transversales

'Valores

Por ejemplo

Intercultural Respeto a identidad

cultural

Estar dispuesto a recibir a todos con respeto, sin despreciar ni excluir a
nadie por sus creencias o costumbres, cuando se muestran las obras artis-

ticas de otros artistas o compafieros
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Secuencia didactica del Taller 111

Momento Estrategias / actividades Recursos | Tiempo
Las docentes dan la bienvenida a los estudiantes a la 5ta sesidn, con palabras
motivadoras que invitan a la participacion activa. Las docentes inician la se- Pizarra
sion realizando las siguientes preguntas al grupo: ¢Qué significa para ti la
. . ., . . . . . | Mota .
Inicio palabra inclusion? ¢Puedes dar un ejemplo de inclusion? El dia de hoy, reali- PIUMONeS 20min
zaremos mosaicos colectivos, utilizando nuestras huellas para promover la
inclusion en nuestra institucion.
Las docentes organizan a los estudiantes en cuatro grupos y explican que cada |4 cartulinas
grupo trabajara en la unién de cuatro cartulinas, las cuales se pegaran poste- |grandes por
riormente para compartir su mensaje de inclusion con toda la comunidad. grupo
Pinturas
Se les da un tiempo para que conversen y elijan en grupo qué desean repre- | Bandejas de
sentar en su cartulina, procurando que el disefio refleje originalidad, en refe- | plastico
rencia a la Teoria del pensamiento divergente de Joy Paul Guilford. Pinceles (op-
cional, para
Una vez decidido, realizan un boceto sencillo que servira como guia para su | detalles).
trabajo. Léapices y bo-
rradores
PDesarrollo | Luego, cada estudiante se coloca un polo usado para proteger su uniforme. En | Delantales o 60min
bandejas con pintura, impregnan la palma de sus manos y comienzan a estam- | polos usados
par sus huellas sobre las cartulinas, complementando con trazos, detalles y | Cinta 0 goma
colores segun su disefio. Pafios, jabdn
y agua para
Durante la actividad, las docentes recorren los grupos para observar, brindar | lavar las ma-
sugerencias y motivar a los estudiantes, destacando la importancia de trabajar [nos después
en equipo y de transmitir un mensaje positivo a través del arte. de la activi-
dad.
: Al finalizar la actividad, llevaran sus obras al patio y los pegaran para que Ficha de )
Cierre [ puedan compartirlo a sus compafieros y fomentar la inclusion. observacion 10min
Bibliografia
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Sesiones del Taller 111 “El brillo de la imaginacién”

Sesion N°6: “Nos inspiramos en Van Gogh para crear mosaicos”

. Datos informativos:
. De La Cruz Carlos Flor
IS R B Grados Sandoval Fiorella Area Arte y Cultura
Grado 1 Seccion Unica Duracion 2 horas Fecha
1. Propositos de aprendizaje
Competencia / capacidades Actividades Evgluac!on /
Evidencia

Aprecia de manera critica manifestaciones
artistico-culturales

Percibe de manera critica manifestaciones
artistico-culturales.

Contextualiza manifestaciones artistico-
culturales.

Reflexiona creativa Yy criticamente sobre
manifestaciones artistico-culturales.

Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos

Explora y experimenta los lenguajes ar-
tisticos.

Aplica procesos creativos

EvallUa y comunica sus procesos y
proyectos.

Observa y analiza obras de arte en donde esté pre-
sente la técnica del mosaico.

Identifica la forma, los colores y la composicion
presente en obras artisticas.

Analiza como el mosaico se ha utilizado como
forma de expresion.

Experimenta con la técnica del mosaico al hacer uso
de diferentes materiales.

Crea composiciones Unicas cargadas de  simbo-
lismo, ideas, emociones y valor por la vida hu-
mana.

Composicion abs-
tracta de caracter li-
bre.

Enfoques transversales

Valores Por ejemplo
Estar dispuesto a recibir a todos con respeto, sin despreciar ni excluir a
Intercultural Respeto a laidentidad | nadie por sus creencias o costumbres, cuando se muestran las obras
cultural artisticas de otros artistas o compafieros.
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I11.  Secuencia didactica del Taller 111

Momento Estrategias / actividades Recursos Tiempo
Las docentes dan la bienvenida a los estudiantes a la 6ta sesion del
Taller N°3, recordandoles que su colaboracion es esencial para expre-
sar su creatividad. Las docentes inician la sesion mostrando a los estu- Imégenes
diantes las imagenes de “Los girasoles” y “La noche estrellada” de Pizarra
Inicio Vincent Van Gogh. Luego, realizan las siguientes'preguntas: ¢Conqcen Mota 20min
estas obras? ¢ Qué es lo que mas resalta en estas pinturas? ;Qué opinan
. . . Plumones
de las formas que utiliza el artista? En esta sesion valoraran las
obras de Vincent Van Gogh, asi como tomaran su inspiracién para
crear sus mosaicos con cascaras de huevo.
Las docentes inician con una breve explicacion sobre Vincent Van
Gogh y su contribucion al arte, mostrando ejemplos que destacan la ori- )
ginalidad de sus obras artisticas, en referencia a la Teoria del pensa- | IMagenes
miento divergente de Joy Paul Guilford. Cascaras  de
huevo
Luego, piden a los estudiantes que saquen sus materiales. Primero, | Pinturas Pin-
cada estudiante realizara un boceto sencillo de lo que desee represen- | Celes:
tar, tomando inspiracion en el estilo de Van Gogh. Después, eligen los | Pégamento
Desarrollo | colores que utilizaran y pintan las céscaras de huevo con témperas o S‘fet_CthOk_
acrilicos, dejando que se sequen para luego romperlas en pequefios | LaPiz,  taja- .
fragmentos. dor y borra-| 60min
dor
Una vez listos, comienzan a pegar las piezas de cascaras de huevo so- Paleta
bre su boceto, siguiendo el estilo de Van Gogh. Dela_ntal 0
camiseta
Durante la actividad, las docentes recorren las mesas para observar el vieja
progreso y brindar sugerencias
Al finalizar la actividad, los estudiantes responderan de manera refle-
xiva las siguientes preguntas: ;Qué te parecidé la actividad? (Qué
Cierre opinas de haber trabajado cpn el estil_o _de Yan Gogh? Para} cerrar, Ia}s Ficha _d’e 10min
docentes agradecen la atencion y participacion de los estudiantes, feli- | observacion
citandolos por culminar con éxito el tercer taller de Inspira Arte.
Bibliografia
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ESTRATEGIA 4

o

Objetivo: Generar en los estudiantes nuevas formas de explorar con la técnicadel esgrafiado,

desarrollando sus habilidades creativas por medio de las creaciones artisticas.

Descripcion: La estrategia “El despertar del color” consiste en utilizar imagenes como indica-
dores para el desarrollo de la creacion del estudiante, partiendo de hacer incisiones sobre el

cuerpo de un soporte, hasta descubrir una obra artistica de diferentes colores.
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Sesiones del Taller 1V “Despertar del color”

Sesion N°1: “El arte del esgrafiado”

. Datos informativos:
. De La Cruz Carlos Flor
IS R B Grados Sandoval Fiorella Area Arte y Cultura
Grado 1 Seccion Unica Duracion 2 horas Fecha
Il.  Propoésitos de aprendizaje
Competencia / capacidades Actividades Eval_uauqn /
Evidencia

Aprecia de manera critica manifestaciones
artistico-culturales

Percibe de manera critica manifestaciones
artistico-culturales.

Contextualiza manifestaciones artistico-
culturales.

Reflexiona creativa Yy criticamente sobre
manifestaciones artistico-culturales.

Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos

Explora y experimenta los lenguajes
artisticos.

Aplica procesos creativos

Evallia y comunica sus procesos y
proyectos.

Identifica el uso del color y las lineas en
obras del esgrafiado.

Experimenta con la técnica del esgrafiado
para descubrir sus posibilidades expresi-
vas. Elaboraundibujo libre utili-
zando la técnica del esgra-
Crea composiciones para comunicar emo- | fiado

ciones y reflexiones.

Aplica los principios del color, forma vy li-
neas en sus obras artisticas.

Enfoques transversales

Valores

Por ejemplo

Intercultural Respeto a la identidad
cultural

Estar dispuesto a recibir a todos con respeto, sin despreciar ni excluir a
nadie por sus creencias o costumbres, cuando se muestran las obras artis-
ticas de otros artistas 0 compafieros.
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Secuencia didactica del Taller 1V

Momento Estrategias / actividades Recursos | Tiempo
Las docentes dan la bienvenida a los estudiantes a la 1ra sesion del Taller
N°4, recordandoles que su colaboracién es esencial para expresar su creativi-
dad. Las docentes inician el taller presentando una nueva técnica artistica y rea- ImAgenes
Inicio lizan las siguientes preguntas al grupo: ¢Alguna vez han realizado un dibujo Pizarra
rascando una superficie negra para mostrar colores debajo? ;Saben cémo se Mota 20min
Ilama esta técnica? ¢ Tienen alguna idea de como se realiza? Luego, muestran PlUMOnes
un ejemplo realizado con la técnica del esgrafiado para motivar a los estudian-
tes e inspirarlos.
Las docentes explican en qué consiste la técnica del esgrafiado y resaltan la
importancia del color en este proceso creativo, aportando con ejemplos que | Sketchbook
sean originales, en referencia a la Teoria del pensamiento divergente de Joy | Crayones,
Paul Guilford. colores o
plumones de
. . . colores  vi-
Luego, piden a los estudiantes que saquen sus materiales y se cologuen un VOS.
mandil o un polo viejo para proteger su ropa durante la actividad. Bet(n negro
(o témpera
En una hoja de su sketchbook, los estudiantes pintan toda la superficie con | negra mez-
diversos colores, utilizando crayones, colores o plumones. Se les animas a | clada con ja-
usar lineas en distintas direcciones, circulos, manchas, promoviendo asi el bon  liquido
descubrimiento y exploracion de diferentes combinaciones de color, tomando ?12{?\(/351) alter-
en cuenta la Teoria del Aprendizaje por Descubrimiento de Jerome Bruner. Recipiénte 60min
pequeiio la
Desarrollo | Una vez que terminan de pintar, cubren toda la superficie con betin negro | mezcla.
utilizando sus dedos, asegurandose de que no queden espacios de color visi- | Palito de
bles. Se deja secar durante algunos minutos. madera o la-
Cuando la superficie esta completamente seca, los estudiantes utilizaran un | P'Cero S
palito de madera, para raspar la capa negra y crear sus dibujos, revelando los :\'/rl];?] dil o
colores que estan debajo. polo viejo
Pafio  para
Durante la actividad, las docentes supervisan el trabajo de los estudiantes, | limpieza.
brindando sugerencias, y acompafiamiento.
Al terminar la actividad, las docentes realizan las siguientes preguntas: ;Qué
has hecho o aprendido hoy? ;C6émo lo has hecho o aprendido? ;Qué dificul- )
Cierre tades has tel.wido? ¢Por qué cree_s que es important? a_prender esta técnica?_Las gl;?sr;?v(;iién 10min
docentes brindan palabras motivadoras y agradecimiento por ser tan creativos
y participar en la sesion.
Bibliografia

Ministerio de Educacion de la Nacion. (2009). Cuadernos para el docente. Artes Visuales — Serie Horizontes (1.2 ed.). Buenos

Aires: Ministerio de Educacion. http://www.bnm.me.gov.ar/gigal/documentos/EL002229.pdf

Ministerio de Educacion del Peru. (2017). Curriculo Nacional de la Educacion Basica. Ministerio de Educacion del Per0.

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion- basica.pdf

Pinta Parc. (2025, 20 de junio). ;Qué es el esgrafiado en artes? Descubre su historia y técnicas. https://parc.com.pe/arte/que-
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Sesiones del Taller 1V “Despertar del color”

Sesion N°2: “Identificamos los colores mas significativos de nuestra comunidad”

. Datos informativos:
. De La Cruz Carlos Flor
IS R B Grados Sandoval Fiorella Area Arte y Cultura
Grado 1 Seccion Unica Duracion 2 horas Fecha
1. Propositos de aprendizaje
Competencia / capacidades Actividades Eval_uaciQn |
Evidencia

Aprecia de manera critica manifestaciones
artistico-culturales

Percibe de manera critica manifestaciones
artistico-culturales.

Contextualiza manifestaciones artistico-
culturales.

Reflexiona creativa Yy criticamente sobre
manifestaciones artistico-culturales.

Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos

Explora y experimenta los lenguajes
artisticos.

Aplica procesos creativos

Evalla y comunica sus procesos y

Identifica el uso del color y las lineas en obras del

esgrafiado.

Experimenta con la técnica del esgrafiado para
para descubrir sus posibilidades expresivas.

Elabora un dibujo que

Crea composiciones para comunicar emociones | refleje a su comunidad

y reflexiones.

tanto en lineas y colo-
res, con la técnica del

Aplica los principios del color, formay lineas en | esgrafiado

sus obras artisticas.

proyectos.
Enfoques transversales
'Valores Por ejemplo
o Estar dispuesto a recibir a todos con respeto, sin despreciar ni excluir a nadie
Intercultural Respeto a la identidad P . p P Tl
cultural por sus creencias o costumbres, cuando se muestran las obras artisticas
de otros artistas o compafieros.
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Secuencia didactica del Taller IV

Momento Estrategias / actividades Recursos Tiempo
Las docentes dan la bienvenida a los estudiantes, recordandoles que su
colaboracion es esencial para expresar su creatividad. Levanta la mano
para participar respetando el orden. Las docentes inician el taller reali- Pizarra
zando las siguientes preguntas a los estudiantes: ;Qué colores observas
Inicio | con mas frecuencia en tu comunidad? ;Qué te transmiten esos colores? EI | Plumones 15min
dia de hoy, identificaremos los colores més significativos de nuestra co- | Mota
munidad y los utilizaremos como base para crear nuestras obras con la
técnica del esgrafiado.
Las docentes piden a los estudiantes que identifiquen y elijan los colores
que, seglin su percepcion, reflejan la originalidad de su comunidad. En | Sketchbook
referencia a la Teoria del pensamiento divergente de Joy Paul Guilford. Crayones, colo-
res o plumones
Luego, se les solicita que saquen sus materiales y pinten la superficie de |Betin negro
una hoja de su sketchbook con los colores seleccionados, de manera libre | Recipiente pe-
y creativa, utilizando lineas, formas o manchas segun prefieran. queno para
mezcla.
Una vez que la superficie esté completamente cubierta, aplicaran betin o | Palito de ma- _
la mezcla de témpera negra con jabén liquido, cubriendo toda la hoja, y la | dera o lapicero | 60min
Desarrollo | dejaran secar. sin tinta
Pinceles (si
Cuando esté seco, cada estudiante realizara un dibujo rascando la capa | usantémpera).
negra para revelar los colores elegidos, fomentando el descubrimiento | Mandil o polo
visual y expresivo, en concordancia con la Teoria del Aprendizaje por | VIEJO
Descubrimiento de Jerome Bruner; representando un elemento significa- | Pafos y jabon
tivo de su comunidad.
Durante la actividad, las docentes supervisan el trabajo de los estudiantes,
brindando consejos y sugerencias.
Al terminar la actividad, las docentes realizan las siguientes preguntas: ¢ Por Ficha de
Cierre | qué elegiste esos colores? ¢ Qué parte de tu comunidad quisiste mostrar en . 15min
- . . . observacion
tu dibujo? Las docentes brindan palabras motivadoras por ser tan creativos.
Bibliografia

Ministerio de Educacion del Perd. (2017). Curriculo Nacional de la Educacion Bésica. Ministerio de Educacion
del Peru. https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion- basica.pdf

Ministerio de Educacion. (Ed.). (2024). Aprendemos a través del lenguaje de las artes visuales. Fasciculo 1 para
estudiantes de Educacién Secundaria. Repositorio MINEDU. https://repositorio.mi-

nedu.gob.pe/handle/20.500.12799/10839

Pinta Parc. (2025, 20 de junio). ;Qué es el esgrafiado en artes? Descubre su historia y técnicas.
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Sesiones del Taller 1V “Despertar del color”
Sesion N°3: “Apreciamos los colores de la naturaleza”

l. Datos informativos:

. De La Cruz Carlos Flor
IS R B Grados Sandoval Fiorella Area Arte y Cultura
Grado 1 Seccion Unica Duracion 2 horas Fecha
1. Propositos de aprendizaje
Competencia / capacidades Actividades Ev_aluac!on /
Evidencia

Aprecia de manera critica manifestaciones
artistico-culturales

Percibe de manera critica manifestaciones
artistico-culturales.

Identifica el uso del color y las lineas en obras del

Contextualiza manifestaciones artistico- esgrafiado.
culturales.

Experimenta con la técnica del esgrafiado para des- | Elabora un dibujo con
Reflexiona creativa Yy criticamente sobre cubrir sus posibilidades expresivas. la técnica del esgra-
manifestaciones artistico-culturales. fiado representando
Crea proyectos desde los lenguajes Crea composiciones para comunicar emociones y | los colores de la natu-
artisticos reflexiones. raleza
Explora y experimenta los lenguajes Aplica los principios del color, forma y lineas en
artisticos. sus obras artisticas.

Aplica procesos creativos

Evallia y comunica sus procesos y

proyectos.
Enfoques transversales
Valores Por ejemplo
Estar dispuesto a recibir a todos con respeto, sin despreciar ni excluir a nadie
Intercultural Respeto a laidentidad | por sus creencias o costumbres, cuando se muestran las obras artisticas
cultural de otros artistas o comparfieros.
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Secuencia didactica del Taller 1V

Momento Estrategias / actividades Recursos Tiempo
Las docentes dan la bienvenida a los estudiantes a la 3ra sesién, con palabras
motivadoras que invitan a la participacién activa. Las docentes inician el .
taller preguntando a los estudiantes: ; Qué colores te transmite la naturaleza? Pizarra .
Inicio ¢ Qué te transmiten esos colores? El dia de hoy, identificaran los colores mas Plumones 20min
significativos de la naturaleza en tu comunidad y los utilizaras como base Mota
para tu esgrafiado.
Las docentes pegan en la pizarra algunas fotografias que sean originales, re-
lacionadas con la naturaleza para inspirar a los estudiantes en referenciaa la | Sketchbook
Teoria del pensamiento divergente de Joy Paul Guilford, También coloca| Pinturas
un circulo cromatico como referencia y les sugieren utilizarlo para aprender | (témperas o
a mezclar colores. acrilicos).
Pinceles y Pa-
Con la guia del circulo cromético, los estudiantes mezclan sus pinturas para | leta
obtener los colores que se identifiquen con la naturaleza. Luego, pintan toda | Circulo croma-
la superficie de una hoja de su sketchbook con estos colores, cubriéndola por | tico
completo. Betln negro (o
Desarrollo . . . ) témpera negra | 60min
Una vez seca la pintura, cubren la superficie con betin o témpera negra mez- | mezclada con
clada con jabon liquido, dejando secar nuevamente. jabon liquido).
Palito de ma-
Cuando esté lista, los estudiantes realizaran un dibujo rascando la capa negra | dera o lapicero
para revelar los colores creando una imagen que evoque la naturaleza segun | sin tinta
su creatividad. Mandil o polo
viejo
Durante la actividad, las docentes supervisan el trabajo de los estudiantes.
Al terminar la actividad, las docentes realizan las siguientes preguntas:
¢Qué has hecho o aprendido hoy? ;C6mo lo has hecho o aprendido? ¢Por | Ficha de .
Cierre qué crees que es importante conocer los colores? La docente brinda palabras | observacién 10min
motivadoras y agradecimiento por ser tan creativos y participar en la sesion.
Bibliografia

Ministerio de Educacion de la Nacion. (2009). Cuadernos para el docente. Artes Visuales — Serie Horizontes (1.2 ed.). Buenos

Aires: Ministerio de Educacion. http://www.bnm.me.gov.ar/gigal/documentos/EL002229.pdf

Ministerio de Educacion del Per(. (2017). Curriculo Nacional de la Educacion Bésica. Ministerio  de Educacion del Perd.

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion- basica.pdf

Pinta Parc. (2025, 20 de junio). ;Que es el esgrafiado en artes? Descubre su historia y técnicas. https://parc.com.pe/arte/que-
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Sesiones del Taller IV “Despertar del color”

Sesion N°4: “Realizo mi esgrafiado con colores que me representan”

l. Datos informativos:

. De La Cruz Carlos Flor
IS R B Grados Sandoval Fiorella Area Arte y Cultura
Grado 1 Seccion Unica Duracion 2 horas Fecha
1. Propositos de aprendizaje
Competencia / capacidades Actividades Evgluac!on /
Evidencia

Aprecia de manera critica manifestaciones

artistico-culturales

Percibe de manera critica manifestaciones

artistico-culturales.

Contextualiza manifestaciones artistico-

culturales.

Reflexiona creativa Yy criticamente sobre
manifestaciones artistico-culturales.

Crea proyectos desde los lenguajes

artisticos

Explora y experimenta los lenguajes

artisticos.

Aplica procesos creativos

Evalla y comunica sus procesos y proyectos.

Identifica el uso del color y las lineas en
obras del esgrafiado.

Experimenta con la técnica del esgrafiado
para para descubrir sus posibilidades expre-
sivas.

Crea composiciones para comunicar emo-
ciones y reflexiones.

Aplica los principios del color, forma y li-
neas en sus obras artisticas.

Elabora un dibujo
usando la técnica del
esgrafiado con colo-
res que los represen-
ten

Enfoques transversales

Intercultural

Intercultural

Intercultural

Respeto a la identidad
cultural

Estar dispuesto a recibir a todos con respeto, sin

despreciar ni excluir

a nadie por sus creencias o costumbres, cuando se muestran las obras

artisticas de otros artistas o0 compafieros.
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Secuencia didactica del Taller 1V

Momento Estrategias / actividades Recursos Tiempo
Las docentes dan la bienvenida a los estudiantes a la 4ta sesion del Taller,
recordandoles que su colaboracién es esencial para expresar su creatividad.
Las docentes inician el taller realizando las siguientes preguntas al grupo: ]
¢Qué colores te gustan mas? ;Crees que los colores pueden reflejar tu | PiZarma
Inicio personalidad? El dia de hoy, conoceras el lenguaje del color, e identificar Mota 20 min
cuales representan tus emociones, para realizar un dibujo que hable de quién | Plumones
eres y de tus emociones.
Las docentes brindan a los estudiantes una breve charla sobre el lenguaje
de los colores, aportando con ejemplos originales, en referencia a la Teoria | Lamina de
del pensamiento divergente de Joy Paul Guilford. significado del
color
Luego, se pide a los estudiantes que elijan los colores que consideren que | Sketchbook
reflejan sus emociones en ese momento y luego saquen sus materiales de | Pinturas
trabajo. Ahora pintan toda la superficie de una hoja de su sketchbook con los | (témperas o
colores seleccionados, de la forma que prefieran: en lineas, manchas o com- | acrilicos).
binaciones libres. Pinceles.
Betln negro (o
besarrollo Después, se colocan un polo usado para protegerse y cubren la hoja con | témpera negra 60min
betin o con una mezcla de témpera negra con jabon liquido, dejandola se- | mezclada con
car. jabén liquido).
Palito de
Una vez seca, realizan un dibujo rascando la superficie negra para revelar | madera 0
los colores elegidos, creando una imagen que represente sus emociones de | lapicero  sin
forma libre y personal. tinta
Mandil o polo
Durante la actividad, las docentes supervisan el proceso, brindando suge- | viejo
rencias.
Al terminar la actividad, las docentes invitan a los estudiantes a pegar sus
. trabajos en la pizarra y a compartir con sus compafieros: ¢ Por qué elegi estos | Ficha de_ ) 10 min
Clerre | . lores? ¢Que representa mi dibujo? Cémo me senti? Las docentes felici- | oPservacion
tan a los estudiantes por su participacion activa.
Bibliografia

Ministerio de Educacion de la Nacion. (2009). Cuadernos para el docente. Artes Visuales — Serie Horizontes (1.2 ed.). Buenos

del

Aires: Ministerio de Educacion. http://www.bnm.me.gov.ar/gigal/documentos/EL002229.pdf
Ministerio de Educacion del Pert. (2017). Curriculo Nacional de la Educacion Basica. Ministerio  de
Perd. https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion- basica.pdf

Educacion

Pinta Parc. (2025, 20 de junio). ;Qué es el esgrafiado en artes? Descubre su historia y técnicas. https://parc.com.pe/arte/que-
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Sesiones del Taller 1V “Despertar del color”

Sesion N°5: “Coloreamos las cuatro estaciones”

. Datos informativos:
. De La Cruz Carlos Flor
IS R B Grados Sandoval Fiorella Area Arte y Cultura
Grado 1 Seccion Unica Duracion 2 horas Fecha
1. Propositos de aprendizaje
Competencia / capacidades Actividades Eva!uauqn /
Evidencia

Aprecia de manera critica manifestaciones
artistico-culturales

Percibe de manera critica manifestaciones
artistico-culturales.

Contextualiza manifestaciones artistico-
culturales.

Reflexiona creativa Yy criticamente sobre
manifestaciones artistico-culturales.

Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos

Explora y experimenta los lenguajes
artisticos.

Aplica procesos creativos

Evallia y comunica sus procesos y
proyectos.

Identificael uso del colory las lineas en obras del

esgrafiado.

Experimenta con la técnica del

para descubrir sus posibilidades expresivas.

Crea composiciones para comunicar emociones

y reflexiones.

Aplica los principios del color, forma y lineas

en sus obras artisticas.

esgrafiado para
Elabora un dibujo con
la técnica del esgra-
fiado con los colores de
las estaciones

Enfoques transversales

Intercultural

Intercultural

Intercultural Respeto a la identidad cul-

tural

Estar dispuesto a recibir a todos con respeto, sin despreciar ni excluir a nadie
por sus creencias o costumbres, cuando se muestran las obras artisticas
de otros artistas o compafieros.

81




Secuencia didactica del Taller 1V

Momento Estrategias / actividades Recursos Tiempo
Las docentes dan la bienvenida a los estudiantes a con palabras motivadoras
que invitan a la participacion activa. Las docentes inician el taller compar-
tiendo la siguiente reflexidn con el grupo: “En cada estacion del afio, la na-
turaleza cambia y, junto a ella, también cambian los colores con los que | Pizarra
vemos y sentimos nuestro entorno.” Luego, realizan estas preguntas para | Mota
Tfiefia motivar la participacién: ;Qué color representa para ti la primavera? ;Qué | Plumones 15min
colores imaginas cuando es verano? Finalmente, explican al grupo que el dia
de hoy van a darle color a las estaciones para crear sus propias obras artisti-
cas usando la técnica del esgrafiado.
Una vez que los estudiantes han elegido los colores que consideran repre-
sentan cada estacion del afio, se les pide que saquen sus materiales para ini- | Sketchbook
ciar la actividad. Crayones, co-
lores o pintu-
. . . . .| ras
Dividen una hoja de su Sketchbook en cuatro partes utilizando lineas verti- Pinceles  (si
cales, asignando un espacio para cada estacion. Luego, pintan cada seccion | ysan pintura).
con los colores seleccionados, reflejando la originalidad en su obra artistica, | Betin negro
en referencia la Teoria del pensamiento divergente de Joy Paul Guilford (o témpera
negra con ja-
Cuando terminan de pintar, se colocan un polo usado o mandil y cubren bén) i
Deslrel toda la superficie con betln o con una mezcla de témpera. Dejan secar por ReC|p|~entes .
) pequerfios 60min
algunos minutos. Palito de ma-
dera o lapi-
Una vez seco, realizan sus dibujos rascando la superficie negra, teniendo | cero sin tinta.
presente las divisiones de las estaciones. Lapiz y bo-
rrador
Durante la actividad, las docentes supervisan el trabajo de los estudiantes,
brindando sugerencias y motivandolos a disfrutar del proceso.
Al terminar la actividad, las docentes invitan a los estudiantes a pegar sus
Cierre trabajos en la pizarra y a compartir con sus comparfieros. Las docentes feli- Ficha de_ ) 15min
citan a los estudiantes por su participacion activa. observacion
Bibliografia
Ministerio de Educacion del Peru. (2017). Curriculo Nacional de la Educacion Bésica. Ministerio  de Educacion del  Per0.

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion- basica.pdf
Ministerio de Educacion. (2017). Programa curricular de Educacion Secundaria. Ministerio de Educacion del Perd.
https://www.ugelsanchezcarrion.gob.pe/wordpress/wp- content/uploads/2019/06/programa-secundaria-17-abril.pdf

Pinta Parc. (2025, 20 de junio). ;Qué es el esgrafiado en artes? Descubre su historia y técnicas. https://parc.com.pe/arte/que-
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Sesiones del Taller IV “Despertar del color”

Sesion N°6: “De lo claro al oscuro: el degradado en el esgrafiado”

l. Datos informativos:
. De La Cruz Carlos Flor
Investigadoras Grados Sandoval Fiorella Area Artey Cultura
Grado 1 Seccion Unica Duracion 2 horas Fecha
1. Propdsitos de aprendizaje
Competencia / capacidades Actividades Evgluac!on /
Evidencia

Aprecia de manera critica manifestaciones
artistico-culturales

Percibe de manera critica manifestaciones
artistico-culturales.

Contextualiza manifestaciones artistico-
culturales.

Reflexiona creativa Yy criticamente sobre
manifestaciones artistico-culturales.

Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos

Explora y experimenta los lenguajes
artisticos.

Aplica procesos creativos

Evallia y comunica sus procesos y proyectos.

Identifica el uso del colory las lineas en obras
del esgrafiado.

Experimenta con latécnica del esgrafiado para
para descubrir sus posibilidades expresivas.

Crea composiciones para comunicar emocio-
nes y reflexiones.

Aplica los principios del color, formay lineas
en sus obras artisticas.

Composicion abs-
tracta de caracter li-
bre.

Enfoques transversales

Intercultural

Intercultural

Intercultural Respeto a la identidad

cultural

Estar dispuesto a recibir a todos con respeto, sin despreciar ni excluir a
nadie por sus creencias o costumbres, cuando se muestran las obras

artisticas de otros artistas o compafieros.
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Secuencia didactica del Taller VI

Momento Estrategias / actividades Recursos Tiempo
Las docentes dan la bienvenida a los estudiantes a la 6ta sesion del Taller
N°4, con palabras motivadoras que invitan a la participacion activa. Las
L. docentes inician el taller realizando las siguientes preguntas al grupo, al
fuiclo mostrar una imagen: ¢Han visto cémo el cielo cambia de amarillo a na- | Iméagenes
ranja y luego a azul? ;Saben como se llama ese efecto? ;Qué otros ejem- | Pizarra 20min
plos de degradado de color observan en la naturaleza? Luego, explican | Mota
al grupo, que el dia de hoy van a crear un degradado de color como base | Plumones
para su esgrafiado, explorando como los colores pueden mezclarse de
forma suave para dar vida a sus creaciones.
Las docentes realizan una breve explicacién sobre qué es un degradado
y su importancia en el arte, aportando con ejemplos originales, teniendo |Sketchbook
en cuenta la Teoria de Pensamiento Divergente de Joy Paul Guilford. Crayones, colores
0 pinturas
Luego realizan un pequefio ejercicio préctico para que los estudiantes | Pinceles (si usan
comprendan cdmo fusionar colores de forma gradual. Cada estudiante | pintura).
elige dos colores para realizar el degradado (si se sienten seguros, pue- | Betdn negro (o
den utilizar mas colores) y sacan sus materiales para iniciar la actividad. | témpera negra con
Pintan la superficie de su sketchbook comenzando con un color desde | jabdn)
un extremo de la hoja y disminuyendo la presién al llegar a la mitad. | Recipientes  pe-
Luego, aplican el segundo color desde el otro extremo, suavizando tam- | quefios 60min
Desarrollo | bién la presion y mezclando en la zona central para lograr una transicion | Palito de madera
armoniosa entre ambos colores. Una vez terminada la base de colores,se | o  lapicero sin
colocan un polo usado o mandil para proteger su ropa y cubren toda la | tinta.
superficie con betin o con témpera negra mezclada con jabdn liquido. | Regla
Dejan secar por unos minutos. Cuando la superficie esta lista, los estu- | Lapiz y borrador
diantes realizan un dibujo rascando la capa negra, aprovechando el | Mandil o polo
efecto del degradado como fondo para su obra. viejo
Pafios, jabon vy
Durante la actividad, las docentes supervisan el trabajo, brindan suge- | agua para lavarse
rencias y motivan a los estudiantes a explorar la técnica.
Al finalizar la actividad, las docentes invitan a los estudiantes a dejar
sus trabajos sobre la mesa y recorrer el aula para observar las obras de .
. sus compafieros. Para cerrar, las docentes se despiden agradeciendo a los Ficha de_ . 10min
Cierre observacion

estudiantes por su participacion y compromiso a lo largo del taller, des-
tacando su creatividad y esfuerzo durante el proyecto “Inspira Arte.”

84




Bibliografia

Ministerio de Educacion de la Nacion. (2009). Cuadernos para el docente. Artes Visuales — Serie Horizontes (1.2 ed.). Buenos
Aires: Ministerio de Educacion. http://www.bnm.me.gov.ar/gigal/documentos/EL002229.pdf

Ministerio de Educacion del Pert. (2017). Curriculo Nacional de la Educacion Basica. Ministerio de Educacion del Perd.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion- basica.pdf

Ministerio de Educacion. (2017). Programa curricular de Educacion Secundaria. Ministerio de Educacion  del Peru.
https://www.ugelsanchezcarrion.gob.pe/wordpress/wp- content/uploads/2019/06/programa-secundaria-17-abril.pdf

Ministerio de Educacion. (Ed.). (2024). Aprendemos a través del lenguaje de las artes visuales. Fasciculo 1 para estudiantes
de Educacion Secundaria. Repositorio MINEDU. https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/10839

Pinta Parc. (2025, 20 de junio). ¢Qué es el esgrafiado en artes? Descubre su historia y técnicas. https://parc.com.pe/arte/que-
es-esgrafiado-en-artes/

ANexos

» Evaluacion de los talleres

Los talleres educativos en el &rea de Arte y Cultura es un proceso que permite mejorar la expe-

riencia de los participantes y se haré con evaluacion formativa, y sumativa.
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CONCLUSIONES

Se diagnosticd el nivel de desarrollo del pensamiento creativo mediante un cuestionario,
detectandose como problema el limitado nivel de desarrollo del pensamiento creativo. Eviden-
ciado en la falta de creatividad, carencia de metodologias didacticas activas y creativas, escaso
uso de estrategias didacticas, desinterés en el desarrollo de actividades artisticas, bajo desarrollo

de tareas creativas e insuficiente nimero de horas pedagogicas en el area de Arte y Cultura.

Se disefid la propuesta estrategia didactica “Inspira Arte” para desarrollar el pensamiento
creativo en alumnos del 1° grado de educacion secundaria de la I.E.P. San Rafael- Mochumi,
segun las teorias del pensamiento divergente de Guilford, la teoria de aprendizaje por descubri-

miento de Jerome Bruner, la teoria del arte como imitacion y la teoria del arte como expresion.

Se fundamenté la propuesta estrategia didactica “Inspira Arte” para el desarrollo del
pensamiento creativo con las teorias: pensamiento divergente de Joy Paul Guilford y aprendizaje
por descubrimiento de Jerome Bruner, considerando como estrategias: Abstraccién geométrica,
el encuentro de los trazos, el brillo de la imaginacion y el despertar del color, plasmadas en 24

sesiones.

Se estructurd las cuatro estrategias didacticas “Inspira Arte” teniendo en cuenta con-
cepto, secuencia y evaluacion en su desarrollo para generar el pensamiento creativo en el pro-
ceso de E-A.

Se valido la estrategia didactica “Inspira Arte” con juicio de expertos.
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Segun la Hipotesis, la propuesta de estrategia didactica “Inspira Arte “contribuira a ele-
var a el nivel de desarrollo del pensamiento creativo en los alumnos del 1° grado de educacion
secundaria de la I.E.P. San Rafael-Mochumi, siendo un referente de estudio para los investiga-

dores.
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RECOMENDACIONES

Aplicar la propuesta de estrategia didactica “Inspira Arte “para elevar el nivel de desa-
rrollo del pensamiento creativo en los alumnos de educacion secundaria de las I.E. nacionales
y privadas.

Capacitar a los docentes en estrategias didacticas “Inspira Arte “para fomentar la prac-
tica del dibujo y pintura, como parte de la cultura de la region.

Valorar y difundir la importancia de la aplicacion de estrategias didacticas “Inspira
Arte”, porque contribuye al desarrollo del pensamiento creativo.

Propiciar el uso de las estrategias: Abstraccion geométrica, el encuentro de los trazos, el
brillo de la imaginacion y el despertar del color para el desarrollo del pensamiento creativo en el

estudiantado de educacion secundaria de la region.
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ANEXOS

Anexo 1: Instrumento de investigacion
CUESTIONARIO
INSTITUCION EDUCATIVA PARTICULAR “SAN RAFAEL”-MOCHUMI
El presente cuestionario tiene por objetivo Diagnosticar el nivel de desarrollo del pensamiento
creativo de los alumnos del 1° grado de secundaria de la I.E.P. San Rafael- Mochumi. A conti-
nuacion, presentamos cuatro dimensiones, cada una de ellas con sus respectivos indicadores, lea
cuidadosamente de forma clara los enunciados de las preguntas y responda a las mismas mar-
cando con un aspa (X) lo que usted considera pertinente, segun las alternativas.
I. RESPONDE LO SIGUIENTE, RESPECTO A LAS SIGUIENTES DIMENSIO-
NES:
FLUIDEZ:
1. ¢Fomentan tus profesores, el uso de materiales educativos sustitutorios, (plan-
tas, vegetales e insectos)?
A) Siempre B) A veces C) Neutro o indiferente D) Nunca
2. ¢Posibilitan tus profesores que las ideas fluyan con libertad en dibujo y pintura,
area arte y cultura?
A) Siempre B) A veces C) Neutro o indiferente D) Nunca
3. ¢Consideran tus profesores la fluidez para la creacién en dibujo y pintura, area
arte y cultura?
A) Siempre B) A veces C) Neutro o indiferente D) Nunca
PRODUCCION:

4. ¢Te permiten tus profesores la salida al campo u otros ambientes libres, en el
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area de arte y cultura?

A) Siempre B) Aveces C) Neutro o indiferente D) Nunca

5. ¢Tus profesores del &rea arte y cultura, te motivan a desarrollar el arte?

A) Siempre B) A veces C) Neutro o indiferente D) Nunca

ORIGINALIDAD:

6. ¢Promueven tus profesores la libertad de imaginacién, creacién, produccion y cu-
riosidad por las expresiones artistico-culturales?

A) Siempre B) Aveces C) Neutro o indiferente D) Nunca

7. ¢Generan tus profesores el desarrollo de nuevas formas y estructuras en el area de
arte y cultura?

A) Siempre B) A veces C) Neutro o indiferente D) Nunca

8. ¢Tus profesores del &rea de arte y cultura, te incentivan a presentar productos in-
novadores, con tematicas relacionadas a situaciones de tu contexto?

A) Siempre B) A veces C) Neutro o indiferente D) Nunca

FLEXIBILIDAD:

9. ¢Otorgan tus profesores libertad para desarrollar temas libres sobre pintura en el
area de arte y cultura?

A) Siempre B) A veces C) Neutro o indiferente D) Nunca

10. ¢ Permiten tus profesores reinventar y modificar las estructuras existentes en el
area de arte y cultura?

A) Siempre B) A veces C) Neutro o indiferente D) Nunca
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Anexo 2: Instrumento de investigacion
GUIA OBSERVACION

Apellidos y Nombres:

Grado:

Fecha de observacion:

Competencia:
Aprecia de manera critica manifestaciones artistico-culturales
Crea proyectos desde los lenguajes artisticos

Aprendizajes esperados segun tema y estrategia.
Explorar lineas, formas y colores mediante las estrategias.
Desarrollar ideas y emociones compartiendo sus creaciones y
valorando las manifestaciones artisticas del entorno. )

ASPECTOS
Manifiestan los alumnos las estrategias creativas: abstraccion geo-

métrica, encuentro de los trazos, brillo de la imaginacion y desper-
tar del color en evidencias concretas.

Expresan los alumnos su creatividad, teniendo en cuenta su entorno.
Elaboran los estudiantes productos innovadores con tematicas rela-
cionados a situaciones de su contexto.

Demuestran los estudiantes curiosidad por las expresiones artistico-

culturales.

Registro lo observados:
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Anexo 3: Operacionalizacion de variables

DEFINICION| DEFINICION DIMENSIO- ESCALA
VARIABLE | CONCEPT | OPERACIO NES INDICADORES DE M’EDI—
UAL NAL CION
Segln Tobdn|La estrategia
Dinamica Activa
(2010) las |didactica
estrategias “Inspira Arte” .
J P . Indagacion
o » Explorativa
didacticas se|se medira a
concretan en |través de acti-
un conjunto|vidades  que Colaborativa | Involucra miento
Indepen- de acciones|desarrollaran
diente: Estra- para alcanzar |los estudian- i
Ordinal

tegia didéac-
tica “Inspira

Arte”

un determi-
nado propo-
sito

y para

lograr los

aprendizajes.

tes de forma
dindmica, ex-
plorativa, co-
laborativa 'y

sociocultural

Sociocultural

- Sociedad
- Cultura
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Dependiente:
Pensamiento

creativo

Segun Guil-
ford (1965)
el pensa-
miento crea-
tivo implica
producir algo
novedoso e

ingenioso.

El pensa-
miento crea-
tivo es el re-
sultado de
algo novedoso
considerando
la cognicion,
refuerzo, flui-
dez, flexibili-
dad, originali-
dad y produc-

cion.

Originalidad

Reelaboracién

Rentar

Estructuracion

Imaginacion
Fluidez g

Replantear

Reinventar
Flexibilidad

Perspectiva
Produccioén Estructura

Modelo
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Anexo 4: Matriz de consistencia

PROBL | OBJETI HIPOT |VARIA | DIMENSI ITEMS INSTRUM
EMA VO ESIS BLES ONES ENTOS
Limitado |Disefiarla |Si se aplica |Estrate- Dinamica Activa Se empleo las
nivel de |propuesta |la estrategia |giadidac- técnicas (en-
desarrollo |Estrategia |didactica tica “Ins- Explorativa | Indagacion cuesta y obser-
del pensa- | didactica | “Inspira pira vacion) con su

Colaborativa | 'MVolucra-
miento “Inspira | Arte”, enton- Arte” miento | respectivo ins-
creativo | Arte” para | ces se ele- Sociocultural | Sociedad | trumento (cues-
promover el vara el nivel Cultura tionario y guia
desarrolla r | de desarrollo| Pensa- Reelabora- | de observacion)
el pensa- |del pensa- |MIeNt0 | griginalidad | ci6n
miento miento crea- | creativo Reestructu-
) _ racion
creativo en |tivo en
Fluidez Imaginacién
alumnos del| los alumnos ——
Flexibilidad |Replantear
1°| del 1° grado .
g Reinventar
grado de |de secunda .
Perspectiva
secundaria |ria de la _
Produccion  [Estructura
dela lLE.P. | LE.P.
Modelo
San Rafael-| San Rafael -
Mochumi, | Mochumi,
2024. 2024,
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Anexo 5: Evaluacion por juicio de experto de la propuesta estrategia didactica “INS-
PIRA ARTE”
CRITERIO DE EXPERTO 1
. DATOS GENERALES
1.1. Apellidos y nombres del experto: NORBIL PERSI IZQUIERDO MEGO
1.2. Grado académico: LICENCIADO EN ARTES PLASTICAS Y VISUALES
1.3. Documento de identidad: 40490513
1.4. Centro de labores: PRESIDENTE DE LA ASOCIACION DE ARTISTAS “NEO LAM-
BAYEQUE”
1.5. Denominacion del instrumento motivo de validacion:
Encuesta que evalua el nivel de desarrollo del pensamiento creativo de los alumnos del 1° grado de
secundaria de la I.E.P. San Rafael Mochumi,2024.
1.6. Titulo de la investigacion:
Estrategia didactica “Inspira Arte” para desarrollar el pensamiento creativo en alumnos del 1° grado
de secundaria de la |.E.P. San Rafael- Mochumi, 2024.
1.7. Autoras de la propuesta estrategia didactica “INSPIRA ARTE”:
De La Cruz Carlos, Flor Hermelinda & Grados Sandoval, Fiorella Esmeralda.
En este contexto lo hemos considerado como experto en la materia y necesito sus valiosas opiniones.
Evalué cada aspecto con las siguientes categorias:
MB: (18-20)
B:(14-17)
R: (11-13)
D: (0-10)

1. ASPECTOS DE VALIDACION DE LA PROPUESTA:
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N° INDICADORES CATEGORIAS
1 |Redaccion precisa y clara de la propuesta. MB| B | R | D
La  terminologia utilizada es propia de
2 |lainvestigacion. X
3 |El lenguaje utilizado es adecuado. X
Los logros alcanzados estdn expresados en
4 |competencias. X
5 | Tiene rigor cientifico. X | X
Los aspectos investigados  presentan
6 |organizacion ldgica. X
Las estrategias se vinculan con los objetivos de
7 |la investigacion. X
8 |La investigacion es significativa. X
9 |Titulo coherente. X
Las actividades planteadas se relacionan con la
10 | propuesta. X
11 |Es significativa. X
12 | Las competencias y capacidades son pertinentes. X
13 | Adecuado para valorar aspectos de las estrategias. X
El contenido se vincula con las variables, dimen-
14 |siones e indicadores. X
15 | La estrategia responde al propdsito formativo. X
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16 |La evaluacion es adecuado.

17 | Las estrategias empleadas son adecuadas.

18 | Tiene consistencia tedrica y epistemoldgica.

19 | Muestra adecuada.

X X X X X

20 | Bibliografia actualizada.

VALORACION FINAL 19

OPINION DE APLICABILIDAD
(X) El instrumento puede ser aplicado tal como esta elaborado
() El instrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado

Lugar y fecha: Lambayeque, 02 de diciembre del 2024

‘ T'ﬂ /

NORBIL PERSI IZQUIERDO MEGO

Firma del evaluador

DNI:40490513
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CRITERIO DE EXPERTO 2
l. DATOS GENERALES
1.1. Apellidos y nombres del experto: MIGUEL ALFARO BARRANTES
1.2. Grado académico: Doctor en ciencias de la educacion
1.3. Documento de identidad: 16543829
1.4. Centro de labores: Universidad Nacional “Pedro Ruiz Gallo”
1.5.Denominacion del instrumento motivo de validacion:
Encuesta que evalla el nivel de desarrollo del pensamiento creativo de los alumnos del 1°
grado de secundaria de la I.E.P. San Rafael-Mochumi,2024.
1.6.Titulo de la investigacion:
Estrategia didactica “Inspira Arte” para desarrollar el pensamiento creativo en alumnos del
1° grado de secundaria de la I.E.P. San Rafael- Mochumi, 2024.
1.7.Autoras de la propuesta estrategia didactica “INSPIRA ARTE”
De La Cruz Carlos, Flor Hermelinda & Grados Sandoval, Fiorella Esmeralda.
En este contexto lo hemos considerado como experto en la materia y necesito sus valiosas
opiniones. Evalué cada aspecto con las siguientes categorias:
MB: (18-20)
B:(14-17)
R: (11-13)

D: (0-10)
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ASPECTOS DE VALIDACION DE LA PROPUESTA:

N° INDICADORES CATEGORIAS

1 |Redaccion precisa y clara de la propuesta. MB| B | R | D
La terminologia utilizada es propia de

2 |lainvestigacion. X

3 |El lenguaje utilizado es adecuado. X
Los logros alcanzados estdn expresados en

4 | competencias. X

5 | Tiene rigor cientifico. X | X
Los aspectos investigados  presentan

6 |organizacion logica. X
Las estrategias se vinculan con los objetivos de

7 |lainvestigacion. X

8 |Lainvestigacion es significativa. X

9 |Titulo coherente. X
Las actividades planteadas se relacionan con la

10 |propuesta. X

11 |Es significativa. X

12 | Las competencias y capacidades son pertinentes. X

13 | Adecuado para valorar aspectos de las estrategias. X
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14

El contenido se vincula con las variables, dimen-

siones e indicadores.

15

La estrategia responde al proposito formativo.

16

La evaluacién es adecuado.

17

Las estrategias empleadas son adecuadas.

18

Tiene consistencia teorica y epistemologica.

19

Muestra adecuada.

20

Bibliografia actualizada.

X X X X X X X

VALORACION FINAL

1. OPINION DE APLICABILIDAD

(X) El instrumento puede ser aplicado tal como esté elaborado

() El instrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado

Lugar y fecha: Lambayeque, 02 de diciembre del 2024

o /

Firma de evaluador
Miguel Alfaro Barrantes
DNI: 16543829
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CRITERIO DE EXPERTO 3
l. DATOS GENERALES
1.1.Apellidos y nombres del experto: LUIS MIGUEL NECIOSUP NINAQUISPE
1.2.Grado académico: Doctor en ciencias de la educacion
1.3.Documento de identidad: 42120476
1.4.Centro de labores: Universidad Nacional “Pedro Ruiz Gallo”
1.5.Denominacion del instrumento motivo de validacion:
Encuesta que evalla el nivel de desarrollo del pensamiento creativo de los alumnos del 1°
grado de secundaria de la I.E.P. San Rafael-Mochumi,2024.
1.6.Titulo de la investigacion:
Estrategia didéctica “Inspira Arte” para desarrollar el pensamiento creativo en alumnos del
1° grado de secundaria de la I.E.P. San Rafael- Mochumi, 2024.
1.7.Autoras de la propuesta estrategia didactica “INSPIRA ARTE”:
De La Cruz Carlos, Flor Hermelinda & Grados Sandoval, Fiorella Esmeralda.
En este contexto lo hemos considerado como experto en la materia y necesito sus valiosas
opiniones. Evalué cada aspecto con las siguientes categorias:
MB: (18-20)
B:(14-17)
R: (11-13)

D: (0-10)
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ASPECTOS DE VALIDACION DE LA PROPUESTA:

N° INDICADORES CATEGORIAS
1 |Redaccion precisa y clara de la propuesta. MB| B | R | D
La terminologia utilizada es propia de
2 |lainvestigacion. X
3 |El lenguaje utilizado es adecuado. X
Los logros alcanzados estan expresados en
4 |competencias. X
5 |Tiene rigor cientifico. X | X
Los aspectos investigados  presentan
6 |organizacion logica. X
Las estrategias se vinculan con los objetivos de
7 |lainvestigacion. X
8 |La investigacion es significativa. X
9 |Titulo coherente. X
Las actividades planteadas se relacionan con la
10 | propuesta. X
11 |Es significativa. X
12 | Las competencias y capacidades son pertinentes. X
13 | Adecuado para valorar aspectos de las estrategias. X
El contenido se vincula con las variables,
14 |dimensiones e indicadores. X
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15

La estrategia responde al proposito formativo.

16

La evaluacién es adecuado.

17

Las estrategias empleadas son adecuadas.

18

Tiene consistencia teorica y epistemologica.

19

Muestra adecuada.

20

Bibliografia actualizada.

X X X X X X

VALORACION FINAL

I1l.  OPINION DE APLICABILIDAD

(X) El instrumento puede ser aplicado tal como esté elaborado

() El instrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado

Lugar y fecha: Lambayeque, 02 de diciembre del 2024

g

Firma del evaluador
Luis Miguel Neciosup Ninaquispe

DNI: 42120476
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