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RESUMEN

La presente investigacion titulada La actividad ludica como estrategia para
fortalecer el aprendizaje de los nifios de 5 afios de educacién inicial de la Institucién
Educativa Inicial N°416- caserio Quemazon — Morrope, ha tenido como propdsito aplicar
juegos ludicos como estrategia pedagdgica para mejorar el aprendizaje en el area de
matematica en los nifios y nifias de 5 afios de edad. Esta investigacién tuvo como objetivo
general; Determinar de qué manera la actividad ludica fortalece el aprendizaje de los nifios
de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°416 del caserio Quemazon — Marrope

La metodologia que se utilizd corresponde a una investigacion de tipo
experimental, la poblacion estudiada fue 30 nifios y una muestra de 10 nifios, se utilizo la
técnica de muestreo no probabilistico donde todas las unidades de la poblacion tuvieron la
misma probabilidad de ser seleccionadas para la aplicacion se utilizo la observacion como
técnica y el instrumento la lista de cotejo, la cual originariamente fue elaborado por la
docente.

Palabras clave: Actividad Ludica, Aprendizaje, Pre Test, Post Test.
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ABSTRACT

This research, entitled Playful Activity as a Strategy to Strengthen Learning
in 5-Year-Old Children in Early Education at Early Education Institution No. 416
in the village of Quemazon, Morrope, aimed to apply playful games as a
pedagogical strategy to improve learning in the area of mathematics in 5-year-old
children. The overall objective of this research was to determine how play
strengthens learning among 5-year-old children at Early Education Institution No.

416 in the village of Quemazdn, Morrope.

The methodology used was experimental research. The population studied
consisted of 30 children and a sample of 10 children. A non-probabilistic sampling
technique was used, in which all units of the population had the same probability
of being selected. Observation was used as a technique and a checklist, originally

developed by the teacher, was used as an instrument.

Keywords: Playful Activity, Learning, Pre-Test, Post-Test.
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INTRODUCCION

En la educacion inicial, la actividad ludica ha sido reconocida como una
estrategia valiosa para promover el desarrollo cognitivo, socioemocional y linguistico
de los niflos de 5afios. No obstante, existe una brecha significativa entre su
importancia tedrica y su aplicacion practica. Varios estudios evidencian que, a pesar
del potencial del juego como recurso pedagdgico, en muchos contextos educativos
latinoamericanos especialmente en zonas rurales su implementacion sigue siendo
limitada. La ensefianza en el nivel Inicial es el inicio de nuevos conocimientos por lo
que es imprescindible sentar las bases para el desarrollo integral de los nifios. Para
ello, el docente requiere aplicar estrategias pedagogicas efectivas mediante
actividades ludicas, por ser la forma natural para fomentar la confianza de si mismo,
la capacidad de actuar por decision propia y la formacion de su yo personal. Lo
anterior contribuye al aprendizaje, interactuar con otros nifios, comprender mejor las
normas del juego: entender mejor las normas de convivencia pacifica de la sociedad.
La problematica que da inicio al estudio “Actividades ludicas como estrategia
pedagbgica para fortalecer el aprendizaje en la primera infancia” se fundamente en la
observacion de practicas educativas tradicionales y la improvisacion para propiciar un
ambiente placentero y enriquecedor superar las dificultades que se presentan durante
la expresion y dar satisfaccion a los nifios, que ayuden su desarrollo de sus habilidades
creativas y su desarrollo del conocimiento. A nivel mundial, se observa que la
Educacion Inicial plantea retos y situaciones estresantes debido a que los nifios no
siguen instrucciones ni parametros para desarrollar diferentes actividades o para
cumplir con las normas establecidas. En este contexto, los docentes muestran gran
ansiedad por mantener el control del aula, hecho que le preocupa enormemente debido
a que los docentes tienen que reflejar entre la comunidad educativa el dominio total
del grupo de estudiantes donde los nifios y nifias eviten obedecer instrucciones y
respondan de forma décil al Ilamado del docente. Por lo expuesto, los docentes muchas
veces se sienten impotentes y ansiosos; por otra parte, los nifios presentan dificultades
para seguir las instrucciones del docente, presentando constantes interrupciones en
mejorar el proceso ensefianza y aprendizaje durante la ejecucion del as sesiones. 8 A
nivel nacional, en el nivel inicial se observa una inadecuada gestion en la planificacion
de las sesiones de aprendizaje; debido a la escasa informacion de mecanismos para
despertar el interés de los nifios durante la aplicacion de los procesos didacticos -

pedagdgicos por lo que se observa la continuidad de modelos tradicionales durante la
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aplicacion de la ensefianza aprendizaje, escaso monitoreo y acompafiamiento de los
directivos, del Ministerio de Educacién y representantes regionales locales. Esto es
consecuencia del poco trabajo colegiado entre el director — docente, docente — docente,
docente — alumno y docente — padres de familia. Ademas, ausencia de protocolos
estandarizados. En este contexto, el éxito o fracaso depende del uso de estrategias
pedagogicas efectivas.

Por ejemplo, Linares (2022) desarroll6 un modelo de estrategias lUdicas para
25 nifios de 5 afios en la IE N°284 de Bagua Grande (Amazonas, Pert), encontrando
que mas del 80 % de los nifios presentaban niveles bajos de pensamiento critico y
creativo, y que las docentes no empleaban adecuadamente el juego como herramienta
didactica. Se concluyd que las actividades lGdicas son Utiles y necesarias para
promover estas capacidades.

Otro estudio, realizado en Huanuco (Ortiz Rivera, 2025), abordo el area de
matematicas: usando juegos didacticos en 12 sesiones con 20 nifios de 5 afios, se
comprobd un avance significativo del 75 % en nivel "inicio" a 85 % en "logro" con
significancia estadistica p<0.05. Asimismo, Huaman Garcia (2022) trabajo en
Ayacucho con una muestra de 30 nifios, reportando que el 100 % alcanzo el nivel de
logro en comunicacion, a través de juegos ludicos aplicados pre y pos-test.

A nivel més general, UNICEF y la Fundacién LEGO (2018) reafirman que el
aprendizaje a través del juego es esencial para una educacion prescolar de calidad,
alineada con la meta 4.2 de los Objetivos de Desarrollo Sostenible. Advierten, sin
embargo, que la expansion de programas preescolares sin un enfoque ladico apropiado
puede comprometer la calidad educativa.

La situacion en la Institucion Educativa Inicial N°416 (Caserio Quemazon,
Morrope) refleja esos mismos retos. Se observa que:

1. Déficit en areas clave del desarrollo: Los nifios presentan dificultades
para la comprension oral, comunicacion, pensamiento I6gico y creatividad, segin
diagndsticos iniciales.

2. Carencia de estrategias ludicas estructuradas: Las docentes usan
metodologias tradicionales (fichas, repeticiones mecéanicas), limitando
experiencias de juego significativo.

3. Necesidad de integracion curricular del juego: Aungue existe
reconocimiento del valor ludico, no se vincula sistematicamente con objetivos
curriculares ni existe capacitacion docente continua.

4. Potencial de mejora: Los casos citados indican que introducir
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actividades ldicas disefiadas (juegos de roles, didacticos y comunicativos) podria
fortalecer significativamente el aprendizaje en nifios de 5 afios.

Por lo tanto, es imperativo disefiar, implementar y evaluar un programa de
actividad ladica que responda a las particularidades del contexto local, promoviendo
el desarrollo integral de los nifios e incorporando las mejores practicas identificadas
en estudios similares. Luego de la ya expuesto surge la siguiente interrogante ;Se
puede determinar de qué manera la actividad ladica fortalece el aprendizaje de los
nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°416 del caserio Quemazén —
Morrope? Siendo el objetivo general; Determinar cdmo la actividad ladica como
estrategia fortalece el aprendizaje de los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N.° 416 del caserio Quemazdn — Morrope. Objetivos Especificos: - Identificar
el nivel de aprendizaje de los nifios de 5 afios antes de la aplicacion de actividades
ludicas. - Disefiar y aplicar actividades ladicas como estrategia pedagdgica en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, - Evaluar el impacto de las actividades ludicas en
el fortalecimiento del aprendizaje de los nifios de 5 afios. Siendo la hipdtesis a
defender; La aplicacion de la actividad IGdica como estrategia mejora
significativamente el aprendizaje de los nifios de 5 afios de la Institucién Educativa

Inicial N.° 416 del caserio Quemazdn — Morrope.

17



DISENO TEORICO

1.1. Antecedentes

Internacional

Acosta (2022) en su dicho trabajo de investigacion se llevd a cabo la creacion
de una guia de actividades ludicas destinada a fomentar el desarrollo del pensamiento
I6gico-matematico en nifios que se encuentran en la etapa de Educacion Inicial. Donde
el autor tuvo como objetivo principal elaborar una guia que contenga actividades de
juego disefiadas especificamente para estimular el pensamiento l6gico-matematico en
nifios en edad preescolar. La investigacion es no experimental, descriptiva y con
enfoque mixto. La propuesta estd materializada en actividades y acciones que fueron
validadas por especialistas y luego se le aplicé un coeficiente de concordancia
ANOCHI cuyo resultado fue “bueno” segln la escala valorativa y por ende es factible
su aplicacion. Llegando a la conclusion que esto permitiria obtener mejores resultados

en los nifios y mejorar su apropiacién de conocimiento en el area abordada.

Moposita, (2022) realizo su investigacion sobre “Las pausas activas para nifios
y nifias durante las jornadas pedagogicas del nivel inicial modalidad online”, donde el
autor tiene como objetivo general describir las pausas activas idoneas para nifios y
nifias durante las jornadas pedagdgicas. La investigacion que realizo tiene como tipo
exploratorio y las técnicas empleadas fueron la ficha de observacion y entrevistas, por
lo que el autor obtiene resultados de categorias limitadas en actividades
recomendables, frecuencias y beneficios. Por lo que el investigador llega a la
conclusion que la implementacion de las pautas de pausas activas se basa en una
variedad de juegos divertidos asociados a canciones divertidas que permiten estirar el

cuerpo, aliviar el estrés y mejorar la concentracion.
Nacional

Osorio (2021), elabord su proyecto de investigacion titulado “Actividades
ludicas desarrolladas en el nivel inicial en nifios de cuatro y cinco afios de la 1.E.I
N°1229 “Micaela Bastidas” Sechura — Piura, 2020, con el objetivo de determinar las
caracteristicas en las actividades ludicas desarrolladas en el Nivel Inicial en los nifios
de cuatro y cinco afios de la .LE.I N° 1229 “Micaela Bastidas”, Sechura — Piura, 2020.
Para llevar a cabo esta investigacion, Su metodologia fue de tipo basico, nivel
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descriptivo, disefio No experimental -longitudinal. El universo estuvo conformado por
55 estudiantes y 02 docentes, la muestra fue de 31 estudiantes y 01 docente y no
probabilistico; la técnica es la observacion y el instrumento fue lista de. Se concluy6
sobre el gran aporte que otorga las actividades ludicas en el campo educativo,
permitiendo utilizar estas estrategias metodologicas para el desarrollo cognitivo,

psicoldgico y social del estudiante.

Paredes (2020), desarrolld su tesis cuyo 1titulo es " Importancia del factor
ludico en el proceso ensefianza-aprendizaje”. Asi pues, el objetivo general fue Mejorar
el proceso de ensefianza aprendizaje de Ciencias Sociales en los alumnos del sexto afio
de EGB. En cuanto a la metodologia, los juegos que conforman la guia fueron
realizados con material reciclable o en su mayoria no requieren materiales costosos o
dificiles de conseguir y son de facil aplicacion, se pretende que estos juegos sean
faciles de realizar para que los docentes tengan éxito en su aplicacion y de esta manera
se logre explotar todo el potencial que presente el estudiante. Finalmente, los
resultados indicaron que las actividades ludicas contribuyen de manera efectiva en el
mejoramiento académico y comportamental de los estudiantes. Por ultimo, se elabora
una guia con actividades ludicas misma que esta acorde a la tematica que manejan los

estudiantes en su libro Ruta del Aprendizaje de la editorial Prolipa.

Sierra (2022), ejecutaron su proyecto de investigacion titulado “La ludica:
Instrumento para fortalecer los procesos de aprendizaje en nifios”, cuyo objetivo es
analizar desde las fuentes de investigacion y datos obtenidos de ellas, la importancia
de la ludica en el fortalecimiento de los procesos de aprendizaje de los nifios y nifias.
Para la obtencion de datos, la investigacion fue de enfoque cualitativo con un disefio
documental, pues se tienen en cuenta tesis de grado, articulos cientificos, libros y
articulos generales presentes en la web que permitieron el andlisis, la critica y la
interpretacion de la informacion. Los hallazgos de este estudio sugieren que la lGdica
es el camino hacia el fortalecimiento de los procesos de ensefianza y aprendizaje,

permitiendo que los nifios y nifias puedan alcanzar su propio conocimiento mientras.

1.2. Base tedrica

1.2.1. Teoria del juego de Jean Piaget

Jean Piaget, psicologo suizo, sostuvo que el juego es una manifestacion del

pensamiento simbolico y una via natural mediante la cual los nifios comprenden su
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entorno. En su teoria del desarrollo cognitivo, Piaget identifica al juego como una
actividad fundamental para el aprendizaje, especialmente en la etapa preoperacional
(2 a 7 afos), en la que los nifios aprenden mediante la asimilacion de experiencias
simbdlicas.

“El juego constituye una asimilacién funcional, una manera en

la que el nifio acomoda la realidad a su yo para entenderla”

(Piaget, 1967).
Esta perspectiva es fundamental para comprender como el juego puede usarse como
estrategia pedagogica: no solo entretiene, sino que permite la construccion activa del
conocimiento, favoreciendo la memoria, la atencion, el lenguaje y el pensamiento

l6gico.

1.2.2. Teoria del aprendizaje significativo de David

Ausubel plante6 que el aprendizaje se fortalece cuando los nuevos conocimientos
se relacionan de forma sustancial y no arbitraria con lo que el alumno ya sabe. En
el contexto infantil, el uso de actividades ludicas actia como puente cognitivo, ya

que conecta lo nuevo con lo que les resulta familiar y atractivo.

“El aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva
informacion se ancla en la estructura cognitiva del estudiante
de manera sustancial y no literal” (Ausubel, Novak &

Hanesian, 1983).

El juego, en este sentido, no es solo una técnica motivacional, sino un medio eficaz

para lograr aprendizajes duraderos y comprensibles.

1.2.3. Teoria sociocultural de Lev Vygotsky

Para Vygotsky, el aprendizaje es un proceso social. El introduce el concepto de
zona de desarrollo proximo (ZDP), donde los nifios aprenden mejor en interaccion
con adultos o compafieros mas capaces. En esta linea, el juego sobre todo el
simbdlico y cooperativo permite que el nifio alcance niveles superiores de
desarrollo con la guia de otros.

“En el juego, el nifio siempre se comporta por encima de su

edad promedio, por encima de su conducta cotidiana”

(Vygotsky, 1979).

Por tanto, el juego se convierte en el escenario ideal para el desarrollo de
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habilidades cognitivas, comunicativas y socioemocionales, fundamentales para el

aprendizaje integral.

1.2.4. Enfoque ludico en la educacion inicial (MINEDU - Peru)

El Ministerio de Educacion del Perd reconoce el juego como una actividad natural,
espontanea y fundamental en el desarrollo infantil. A partir de esta caracteristica
propia de la nifiez, la educacidn inicial promueve experiencias de aprendizaje que
respetan el interés, la curiosidad y la exploracion de los nifios, favoreciendo el
desarrollo de competencias de manera significativa.

En este sentido, el juego no debe entenderse Unicamente como una estrategia
metodoldgica, sino como una manifestacion propia de la infancia que el docente
aprovecha con fines educativos, sin desnaturalizar su esencia. Como sefiala el
MINEDU (2018), "El juego es una estrategia metodologica esencial para el
desarrollo integral del nifio y debe ser considerado como una forma de aprender”
(p. 14).

Este enfoque se encuentra en concordancia con los planteamientos de organismos
internacionales como la UNESCO y UNICEF, los cuales reconocen el juego como
un derecho y un medio fundamental para favorecer el desarrollo integral durante la

primera infancia.
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1.3. Definicion y operacionalizacion de variables

Variable| Definicion conceptual Definicion Dimensiones Indicadores Instrumento/Técnica
operacional
Es toda accién o estrategia | Se  observaran |
8 pedagdgica basada en el juego, | aplicaran actividades| Juego simbolico
E que favorece el desarrollo | ludicas estructuradas Participacién en juegos © Observacion
§ integral de los nifios y promueve | en el aula para evaluar, de roles Participacion
> .. . ., . ,
‘S | el aprendizaje mediante la | su relacion con eIJuego didactico 1Uso de materiales ladicos guiada/ Guia de
< motivacion, el movimiento, la | aprendizaje de IObJuego Coordinacién motora observacion
imaginacion y la interaccion | nifios. psicomotor Lista de cotejo
social. (Vygotsky, 1979; Piaget, e Observacion
1967: MINEDU, 2018). Motivacién Entusiasmo por participar directa
Proceso por el cual los nifios | Se evaluara el nivel de Reconocimiento de Prueba de
desarrollan competencias | logro del aprendizaje,  Cognitiva  conceptos basicos desempefio |
2 cognitivas, comunicativas y | antes y después de (colores, formas, Lista de cotejo
% socioemocionales, a través de | aplicar las actividades nameros) Ficha de
§. experiencias significativas y | ludicas, en funcion de, Comunicativa | Expresion oral de ideas evaluacion

contextualizadas. (Ausubel,
1983; MINEDU, 2018).

indicadores por areas.

Socioemocional

Interaccién con pares VY|

normas sociales
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DISENO METODOLOGICO

2.1.Tipo de investigacion

La presente investigacion es de tipo aplicada, ya que tiene como finalidad
implementar una estrategia pedagodgica basada en la actividad ludica para
mejorar el aprendizaje de los nifios de 5 afos, respondiendo a una necesidad
concreta del contexto educativo.

El nivel es cuasi-experimental, porque se intervendra en un solo grupo (grupo
experimental) antes y después de la aplicacién de las actividades ludicas, sin
grupo de control. También se considera de nivel descriptivo-explicativo, dado
que describe la situacion inicial del aprendizaje y busca explicar como la

variable actividad ladica influye en la mejora de este.

2.2.Disefio de investigacion

El disefio que se empleara es el de tipo cuasi-experimental con pre y post prueba
en un solo grupo. Se aplicara una evaluacion diagnostica (pretest) para conocer
el nivel de aprendizaje antes de la intervencion. Luego, se ejecutara un conjunto
de actividades ludicas, y finalmente se aplicara una evaluacion final (postest)

para observar los cambios obtenidos.

El mencionado disefio se representa de la siguiente manera:

Gl »O1

v
X
v

02

En el diagrama anterior:

G1: Grupo experimental.

O1: Pretest.

X: Aplicacion de estrategia ludica.

G2: Postest.
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2.3.Poblacioén

[13

Hernandez, Fernandez y Baptista (2018), indican que la poblacion es: “el

conjunto de todos los casos que concuerdan con determinadas especificaciones”

13

(p. 174). De igual manera, Arias (2016) establece como “...poblacion un
conjunto finito o infinito de elementos con caracteristicas comunes para las
cuales seran extensivas las conclusiones de la investigacion...” (p. 81).

La poblacion de la presente investigacion esta conformada por 30 nifios de 5
afios de educacion inicial de la Institucién Educativa Inicial N°416- caserio

Quemazon — Morrope.

Poblacion de nifios de 5 afos de educacion inicial de la Institucion Educativa
Inicial N°416- caserio Quemazdn — Morrope.

Seccion Grado Nifios Niflas | Total
Solidaridad 5 afios 6 4 10
Respeto 5 afos 7 9 16
Total 30

Fuente: Elaboracion propia

2.4.Muestra

Tamayo (2006), define la muestra como: “el conjunto de operaciones que
realizan para estudiar la distribucion de determinados caracteres en totalidad de
unapoblacion universo, o colectivo partiendo de la observacion de una fraccion
de la poblacion considerada™ (p. 176).

En esta investigacion la muestra se encuentra conformada por 10 nifios de 5
afios de educacion inicial de la Institucion Educativa Inicial N°416- caserio

Quemazon — Morrope.
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Muestra de nifios de 5 afios de educacion inicial de la Institucién Educativa

Inicial N°416- caserio Quemazén — Morrope.

Seccion Grado Nifnos Nifas Total

Solidaridad 6to 6 4 10

Fuente: Elaboracion propia

2.5.Técnicas, instrumentos, equipos y materiales

Técnica Instrumento Descripcion
Observacion Guia de Permitira identificar las conductas ludicas, nivel de
observacién participacion, expresion oral y trabajo colaborativo.
Evaluacion de Lista de cotejo  Se empleara para registrar los aprendizajes antes y después de
desempefio la intervencidn en las &reas cognitiva, comunicativa y

socioemocional.



I1l.  RESULTADOS

Resultados

La presente investigacion tuvo como Objetivo General, Utilizar los juegos
ludicos para mejorar el aprendizaje en el area de matematica de los nifios de 5 afios de
educacion inicial de la Institucion Educativa Inicial N°416- caserio Quemazén -
Morrope, y para llegar a demostrarlo se presenta los resultados en funcion a los
objetivos especificos.

Conocer el aprendizaje en el area de Matemética a través de un pre-test.

Tabla 6 Resultado del pre test

Calificaciones fi %
AD 0 0%

A 1 10 %

B 4 40 %

C 5 50 %

Total 10 100 %

Fuente: Matriz de notas
llustracion 1 Distribucion Porcentual del Nivel de Logro de Aprendizaje en el Area de
Matematicas de los estudiantes de la muestra

Escala de Calificacion

60%

50%
50%

40% 40%
30%
20%
10% 10%
0% 0% .
AD A B C

Fuente: Tabla N° 6
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Se observa que el 0% de los nifios tiene un nivel de Aprendizaje en el area de
la Matemaética destacado, es decir AD; Un 10% de los nifios tiene un nivel de
Aprendizaje en el area de la Matematica esperado, es decir A; Un 40% de los
nifios tienen un nivel de Aprendizaje en el area de la Matematica en proceso, es
decir B y un 50% de los nifios tienen un nivel de Aprendizaje en el &rea de la

matematica C, es decir en inicio.
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Evaluar el nivel de aprendizaje en el area de matematica a través de las
sesiones.

RESULTADOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 01

Tabla 7 Distribucion del Nivel de Logro de Aprendizaje en el Area de Matemética
de los estudiantes de la muestra

Calificaciones fi %
AD 0 0%

A 2 20 %

B 3 30 %

C 5 50 %

Total 10 100 %

Fuente: Matriz de notas

Ilustracion 2 Distribucion Porcentual del Nivel de Logro de Aprendizaje en el Area de
Matemaéticas de los estudiantes de la muestra

Escala de Calificacion
60%

50%
50%

40%

30%
30%

20%
20%

10%

0%
0%
AD A B C

Fuente: Tabla N° 7

Se observa que el 0% de los nifios tiene un nivel de Aprendizaje en el area de
la Matemaética destacado, es decir AD; Un 20% de los nifios tiene un nivel de
Aprendizaje en el &rea de la Matematica esperado, es decir A; Un 30% de los
nifios tienen un nivel de Aprendizaje en el &rea de la Matematica en proceso, es
decir B y un 50% de los nifios tienen un nivel de Aprendizaje en el area de la

matematica C, es decir en inicio.



RESULTADOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 02

Tabla 8 Distribucion del Nivel de Logro de Aprendizaje en el Area de Matemética
de los estudiantes de la muestra

Calificaciones fi %
AD 0 0%

A 2 20 %

B 4 40 %

C 4 40 %

Total 10 100 %

Fuente: Matriz de notas

llustracion 3 Distribucion Porcentual del Nivel de Logro de Aprendizaje en el Area de
Matematica de los estudiantes de la muestra

Escala de Calificacion
45%
40% 40%
40%
35%
30%
25%
20%
20%
15%
10%
5%
0%
0%
AD A B C

Fuente: Tabla N° 8

Se observa que el 0% de los nifios tiene un nivel de Aprendizaje en el area de
la Matemaética destacado, es decir AD; Un 20% de los nifios tiene un nivel de
Aprendizaje en el area de la Matematica esperado, es decir A; Un 40% de los
nifios tienen un nivel de Aprendizaje en el area de la Matematica en proceso, es
decir B y un 40% de los nifios tienen un nivel de Aprendizaje en el area de la

matematica C, es decir en inicio.
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RESULTADOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 03

Tabla 9 Distribucion del Nivel de Logro de Aprendizaje en el Area de Matemética
de los estudiantes de la muestra

Calificaciones fi %
AD 0 0%

A 3 30 %

B 3 30 %

C 4 40 %

Total 10 100 %

Fuente: Matriz de notas

llustracion 4 Distribucion Porcentual del Nivel de Logro de Aprendizaje en el Area de
Matematica de los estudiantes de la muestra

Escala de Calificacion
45%
40%
40%
35%
30% 30%
30%
25%
20%
15%
10%
5%
0%
0%
AD A B C

Fuente: Tabla N° 9

Se observa que el 0% de los nifios tiene un nivel de Aprendizaje en el &rea de
la Matematica destacado, es decir AD; Un 30% de los nifios tiene un nivel de
Aprendizaje en el area de la Matematica esperado, es decir A; Un 30% de los
nifios tienen un nivel de Aprendizaje en el area de la Matematica en proceso, es
decir B y un 40% de los nifios tienen un nivel de Aprendizaje en el area de la

matematica C, es decir en inicio.



RESULTADOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 04

Tabla 10 Distribucion del Nivel de Logro de Aprendizaje en el Area de Matemética
de los estudiantes de la muestra

Calificaciones fi %
AD 0 0%

A 4 40 %

B 4 40 %

C 2 20 %

Total 10 100 %

Fuente: Matriz de notas

llustracion 5 Distribucion Porcentual del Nivel de Logro de Aprendizaje en el Area de
Matematica de los estudiantes de la muestra

Escala de Calificacion
45%
40% 40%
40%
35%
30%
25%
20%
20%
15%
10%
5%
0%
0%
AD A B C

Fuente: Tabla N° 10

Se observa que el 0% de los nifios tiene un nivel de Aprendizaje en el &rea de
la Matematica destacado, es decir AD; Un 40% de los nifios tiene un nivel de
Aprendizaje en el area de la Matematica esperado, es decir A; Un 40% de los
nifios tienen un nivel de Aprendizaje en el area de la Matematica en proceso, es
decir B y un 20% de los nifios tienen un nivel de Aprendizaje en el area de la

matematica C, es decir en inicio.



RESULTADOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 05

Tabla 11 Distribucion del Nivel de Logro de Aprendizaje en el Area de Matematica
de los estudiantes de la muestra

Calificaciones fi %
AD 0 0%

A 6 60 %

B 3 30 %

C 1 10 %

Total 10 100 %

Fuente: Matriz de notas

Ilustracion 6 Distribucion Porcentual del Nivel de Logro de Aprendizaje en el Area de
Matemaética de los estudiantes de la muestra

Escala de Calificacion

70%
60%
60%
50%
40%
30%
30%

20%
10%

10%
I
0%
AD A B C

Fuente: Tabla N° 11

Se observa que el 0% de los nifios tiene un nivel de Aprendizaje en el area de
la Matematica destacado, es decir AD; Un 60% de los nifios tiene un nivel de
Aprendizaje en el area de la Matematica esperado, es decir A; Un 30% de los
nifios tienen un nivel de Aprendizaje en el area de la Matematica en proceso, es
decir B y un 10% de los nifios tienen un nivel de Aprendizaje en el &rea de la

matematica C, es decir en inicio.
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RESULTADOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 06

Tabla 11 Distribucion del Nivel de Logro de Aprendizaje en el Area de Matematica
de los estudiantes de la muestra

Calificaciones fi %
AD 0 0%

A 6 60 %

B 3 30 %

C 1 10 %

Total 10 100 %

Fuente: Matriz de notas

llustracion 6 Distribucion Porcentual del Nivel de Logro de Aprendizaje en el Area de
Matematica de los estudiantes de la muestra

Escala de Calificacion

70%
60%
60%
50%
40%
30%
30%

20%
10%

10%
L
0%
AD A B C

Fuente: Tabla N° 11

Se observa que el 0% de los nifios tiene un nivel de Aprendizaje en el area de
la Matemaética destacado, es decir AD; Un 60% de los nifios tiene un nivel de
Aprendizaje en el &rea de la Matematica esperado, es decir A; Un 30% de los
nifios tienen un nivel de Aprendizaje en el &rea de la Matematica en proceso, es
decir B y un 10% de los nifios tienen un nivel de Aprendizaje en el area de la

matematica C, es decir en inicio.
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RESULTADOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 07

Tabla 12 Distribucion del Nivel de Logro de Aprendizaje en el Area de Matematica
de los estudiantes de la muestra

Calificaciones fi %
AD 0 0%

A 7 70 %

B 2 20 %

C 1 10 %

Total 10 100 %

Fuente: Matriz de notas

llustracion 7 Distribucion Porcentual del Nivel de Logro de Aprendizaje en el Area de
Matematica de los estudiantes de la muestra

Escala de Calificacion
80%
70%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

20%
10%

10%
L
0%
AD A B C

Fuente: Tabla N° 12

Se observa que el 0% de los nifios tiene un nivel de Aprendizaje en el area de
la Matemaética destacado, es decir AD; Un 70% de los nifios tiene un nivel de
Aprendizaje en el area de la Matematica esperado, es decir A; Un 20% de los
nifios tienen un nivel de Aprendizaje en el &rea de la Matematica en proceso, es
decir B y un 10% de los nifios tienen un nivel de Aprendizaje en el area de la

matematica C, es decir en inicio.



RESULTADOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 08

Tabla 13 Distribucion del Nivel de Logro de Aprendizaje en el Area de Matematica
de los estudiantes de la muestra

Calificaciones fi %
AD 0 0%

A 6 60 %

B 3 30 %

C 1 10 %

Total 10 100 %

Fuente: Matriz de notas

Ilustracion 8 Distribucion Porcentual del Nivel de Logro de Aprendizaje en el Area de
Matemaética de los estudiantes de la muestra

Escala de Calificacion

70%

60%
60%
50%

40%
30%

30%
20%
10%
10%
-
0%
B

AD A C

Fuente: Tabla N° 13

Se observa que el 0% de los nifios tiene un nivel de Aprendizaje en el &rea de
la Matemaética destacado, es decir AD; Un 60% de los nifios tiene un nivel de
Aprendizaje en el area de la Matematica esperado, es decir A; Un 30% de los
nifios tienen un nivel de Aprendizaje en el area de la Matematica en proceso, es
decir B y un 10% de los nifios tienen un nivel de Aprendizaje en el area de la

matematica C, es decir en inicio.
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RESULTADOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 09

Tabla 14 Distribucion del Nivel de Logro de Aprendizaje en el Area de Matemética
de los estudiantes de la muestra

Calificaciones fi %
AD 1 10%
A 7 70 %
B 1 10 %
C 1 10 %
Total 10 100 %

Fuente: Matriz de notas

lustracion 9 Distribucion Porcentual del Nivel de Logro de Aprendizaje en el Area de
Matematica de los estudiantes de la muestra

Escala de Calificacion
80%
70%
70%
60%
50%
40%
30%

20%

10% 10% 10%
0%
AD A B C

Fuente: Tabla N° 14

Se observa que el 10% de los nifios tiene un nivel de Aprendizaje en el area de
la Matematica destacado, es decir AD; Un 70% de los nifios tiene un nivel de
Aprendizaje en el area de la Matematica esperado, es decir A; Un 10% de los
nifios tienen un nivel de Aprendizaje en el area de la Matematica en proceso, es
decir B y un 10% de los nifios tienen un nivel de Aprendizaje en el area de la

matematica C, es decir en inicio.
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RESULTADOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 10

Tabla 15 Distribucion del Nivel de Logro de Aprendizaje en el Area de Matemética
de los estudiantes de la muestra

Calificaciones fi %
AD 2 20%
A 7 70 %
B 1 10 %
C 0 0%
Total 10 100 %

Fuente: Matriz de notas

llustracion 10 Distribucion Porcentual del Nivel de Logro de Aprendizaje en el Area de
Matemaética de los estudiantes de la muestra

Escala de Calificacion
80%
70%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
20%
10%
10%
0%
0%
AD A B C

Fuente: Tabla N° 15

Se observa que el 20% de los nifios tiene un nivel de Aprendizaje en el area de
la Matematica destacado, es decir AD; Un 70% de los nifios tiene un nivel de
Aprendizaje en el area de la Matematica esperado, es decir A; Un 10% de los
nifios tienen un nivel de Aprendizaje en el area de la Matematica en proceso, es
decir B y un 0% de los nifios tienen un nivel de Aprendizaje en el &rea de la

matematica C, es decir en inicio.
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RESULTADOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 11

Tabla 16 Distribucion del Nivel de Logro de Aprendizaje en el Area de Matemética de los
estudiantes de la muestra

Calificaciones fi %
AD 4 40%
A 6 60 %
B 0 0%
C 0 0%
Total 10 100 %

Fuente: Matriz de notas

llustracion 11 Distribucion Porcentual del Nivel de Logro de Aprendizaje en el Area de
Matematica de los estudiantes de la muestra

Escala de Calificacion

70%
60%
60%
50%
40%
40%
30%
20%
10%
0% 0%
0%
AD A B C

Fuente: Tabla N° 16

Se observa que el 40% de los nifios tiene un nivel de Aprendizaje en el area de
la Matemética destacado, es decir AD; Un 60% de los nifios tiene un nivel de
Aprendizaje en el area de la Matematica esperado, es decir A; Un 0% de los
nifios tienen un nivel de Aprendizaje en el area de la Matematica en proceso, es
decir B y un 0% de los nifios tienen un nivel de Aprendizaje en el &rea de la

matematica C, es decir en inicio.
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Evaluar el nivel de aprendizaje en el &rea de matematica a través de un Pos- test.

Tabla 17 Resultado del post test

Calificaciones fi %
AD 4 40%
A 6 60 %
B 0 0%
C 0 0%
Total 10 100 %

Fuente: Matriz de notas

lHustracion 12 llustracion porcentual del post test

Escala de Calificacion

70%
60%
60%
50%
40%
40%
30%
20%
10%
0% 0%
0%
AD A B C

Fuente: Tabla N° 17
Se puede ver que el 40% de los nifios tienen un nivel de Aprendizaje en el area de la

Matematica destacado, es decir AD; un 60% de los nifios tienen un nivel de
Aprendizaje en el area de la Matematica esperado, es decir A; un 0% de los nifios
tienen un nivel de Aprendizaje en el area de la Matematica en proceso, es decir B 'y
un 0% de los nifios tienen un nivel de Aprendizaje en el area de la matematica C, es

decir en inicio.
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V. DISCUSION DE RESULTADOS

Identificar el nivel de comprension de aprendizaje en el area de la matematica de los
nifios de cinco afios y el manejo de estrategia por parte de la docente.

Segun los resultados de la tabla 6, se observa que el 0% de los nifios tienen un nivel
de logro de aprendizaje destacado, es decir AD; el 10% de los nifios tienen un nivel de logro
de aprendizaje esperado, es decir A; el 40% de los nifios tienen un nivel de logro de
aprendizaje en proceso, es decir B; el 50% de los nifios tienen un nivel de logro de
aprendizaje en inicio, es decir C. Nos permite identificar que los bajos resultados obtenidos
por los estudiantes demuestran que no han comprendido el aprendizaje basicas propuestas,
lo cual sefiala que los docentes no realizan actividades significativas que generen interés en

los estudiantes.

Asi mismo, pretendid determinar si existia relacion ente dicha actitudes y el nivel de
juego didactico que alcanzaban los nifios. Por un lado, para reconocer el nivel de juego
didactico de los participantes se empled la prueba de juegos ladicos. A la vez, se determino
que la relacion entre juegos ludicos y actitudes. Con este estudio se determiné que no existia
una relacion estadisticamente significativa entre el nivel de juegos ludicos y las actitudes de

los alumnos evaluados.

Aplicar una propuesta centrada en los juegos ludicos como estrategia para mejorar
el aprendizaje de los nifios de 5 afios de educacion inicial de la Institucién Educativa Inicial
N°416- caserio Quemazon — Morrope, tras aplicar la investigacion y la lista de cotejo a
manera de post test, los resultados demostraron que el 0% de los estudiantes obtuvieron C,
es decir los estudiantes evidencian el logro de aprendizajes en inicio, demostrando incluso

un manejo solvente y
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muy satisfactorio, un 0% tienen un Logro de aprendizaje B, es decir un logro
proceso; da a entender que los estudiantes lograron desarrollar las capacidades propuestas,
un 60 % de los estudiantes tienen como Logro esperado de aprendizaje Ay un 40% de los
estudiantes tienen como Logro destacado de aprendizaje AD entonces se puede determinar
que la aplicacion de los juegos ludicos, mejora el aprendizaje en el area de Matematica, de
los nifios de 5 afios de educacion inicial de la Institucion Educativa Inicial N°416- caserio
Quemazon — Morrope.

Comparar el nivel de razonamiento matematico en los nifios de los nifios de 5 afios de
educacion inicial de la Institucion Educativa Inicial N°416- caserio Quemazon — Morrope, antes
y despues de aplicar los juegos ludicos.

Al aplicar el instrumento de investigacion la prueba escrita a manera de pre-test
como podemos observar que la mayoria de los nifios demostraron que el 0% de los nifios
tienen un nivel de logro destacado de aprendizaje, es decir AD, un 10% de los nifios tienen
un nivel de logro esperado de aprendizaje, es decir A, un 40% tienen un nivel de logro de
aprendizaje en proceso, es decir B; mientras que el 50% de los nifios tienen un nivel de logro
de aprendizaje en inicio, es decir C. en cambio en el post-test, los resultados fueron
diferentes, demostraron que el 40 % de los nifios tienen un nivel de logro destacado de
aprendizaje y que el 60% de los nifios tienen un nivel de logro de aprendizaje esperado, es
decir A ,0% de los nifios tienen un nivel de logro de aprendizaje de proceso; es decir B,
mientras que el 0% de los de los nifios tienen un nivel de logro de aprendizaje en inicio, es

decir C .
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Asi, la aplicacion de un programa de juego ludico mejoro el aprendizaje de los nifios
de 5 afios de la muestra, resultado obtenido en el postest. Cabe aludir Sierras, M. (2002).
Una herramienta utilizada en la aplicacion de programas de juegos ladicos es la lista de
verificacion. Consiste en una serie de afirmaciones o preguntas relacionadas con el aspecto

a evaluar, el cual debe evaluarse si aparece la caracteristica observada.

Se determiné que hay una diferencia significativa entre la aplicacion del programa
de juegos ludicos, la cual se puede apreciar que segun el estadistico de contraste para dos
muestras relacionadas la prueba no paramétrica de student que el valor de T =0 < 2.35, es
decir, el programa aplicado mejor6 el aprendizaje. Lo descrito se relaciona con los
resultados, Mencia, C. (2007) en su tesis titulada “Los juegos ludicos” como estrategia
pedagdgica para mejorar el rendimiento llegé las siguientes conclusiones: Que las maltiples
funciones que tiene el juego, hace que sea valorado como estrategia pedagdgica, y con la
incorporacion de juegos ladicos se lograron aprendizajes, ya que éstos favorecen la
integracion del alumnado, mejoran la autoestimay las relaciones interpersonales ademas los

juegos aseguran la atencion y participacién de todos los alumnos.
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IV. PROPUESTA DE INTERVENCION

SESION ENSENANZA-APRENDIZAJE N° 01

|. Datos informativos

1.1. Institucion educativa

1.2. Nivel educativo : Inicial

1.3. Seccion : Unica

1.4. Area curricular : Matematica

1.5. Denominacion de la actividad © “jAjugar seriando!”
1.6. Fecha :

1.7. Duracion 50 minutos

1.8. Docentes responsables . Prof.

I1. Aspectos didacticos

2.1.- Objetivo didactico
Al finalizar la siguiente sesién los nifios y nifias estaran en condiciones de comunicar y representar ideas
matematicas, pues los nifios realizan criterio para seriar objetos texturizados con lija, participando activamente
con sus comparieros.

2.2.-Contenido:

CAPACIDAD CONOCIMIENTO ACTITUD

Comunica y representa
ideas matematicas de seriar objetos texturizados con | Participa activamente con sus

seriacion lija compafieros

2.3.-Secuencia Didactica:

Momento

Actividades / metodologia Medios /Mat. | Tiempo

Indicadores de

que son de textura aspera y lisa

La docente realiza las siguientes
interrogantes:

¢Qué observan en la ldmina?

;Qué textura tendran? ;Como se dieron
cuenta? ;Quién es el mas aspero? ;Quién es
el mas liso?

Evaluacion
Los nifios y nifias se les presentara un dado
I de textura donde se iniciara el juego al caer
N la cara de cualquier textura los nifios irdn en
| busca de algin material parecido a la textura Juego 10 min. v'Participa
C que tocaron. activamente
I La docente presenta laminas a los Dialogo en el juego.
0] estudiantes donde estard dibujado material
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La docente al finalizar las interrogantes
hacemos pasar a los nifios y les pediremos
que serien desde el mas aspero al mas liso.

La docente reparte material concreto como

hicieron hoy? ;Cémo lo hicieron? ;Qué
dificultades tuvieron? ;Cémo se sintieron?

P palos, lijas, telas, papel por grupos se reparte Papelote Participa de la
R el mismo material donde los nifios interrogacion de
O manipulan los materiales Fichas. 30 min. imagen
C Se les dard un tiempo para que por grupos
E seleccionen desde el material mas aspero Lijas
S hasta el més liso
@] Una vez finalizado, por grupos van Telas

presentando el trabajo ubicando en el piso

para su visualizacion Conos

Se les entregara siluetas de frutas donde los

nifios serian de acuerdo a su textura. Colores

La docente indica a cada uno de los nifios

para que represente la seriacion que crean | Hoja bond

conveniente

Lépiz

La docente reparte hojas de trabajo con la Responde a
S siguiente consigna. Ficha de 5min través de
A Pega material del més &spero al mas liso | observacion preguntas en
L Terminado la docente pregunta sobre su forma asertiva
| produccidn y exponen sus trabajos.
D
A Se dialoga mediante preguntas (Qué

44



I.D

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.

SESION ENSENANZA-APRENDIZAJE N° 02

atos informativos

Institucion educativa

Nivel educativo

Seccion

Area curricular
Denominacion de la actividad

Inicial
Unica
Matematica

1.6. Fecha
1.7. Duracion

1.8. Docentes responsables

50 minutos
Prof.

I1. Aspectos didacticos

2.1.- Objetivo didéactico

“Juguemos seriando objetos por su grosor”

Al finalizar la siguiente sesion los nifios y nifias estaran en condiciones de comunicar y representar ideas matematicas,
pues los nifios realizan criterio para seriar objetos por su grosor, participando activamente con sus compafieros.

2.2.-Contenido:

CAPACIDAD

CONOCIMIENTO

ACTITUD

Comunica y representa
ideas matematicas

objetos por su grosor.

Realiza criterio para seriar

Participa activamente con sus
comparieros

2.3.-Secuencia DidAactica:

Momento

Actividades / metodologia

Indicadores de

Medios /Mat. =
Evaluacion

Tiempo

oO-0-z-

La docente invita a los nifios a jugar por todo
el patio luego en semicirculo los nifios iran
viendo quien tiene contextura gruesa y quien
es el mas delgado.

Luego se les invita a los nifios a seriar por su
contextura

Desde el mas delgado al mas grueso

La docente realiza las  siguientes
interrogantes:

¢Qué hemos jugado?

¢ Todos los nifios tienen la misma contextura?
¢{Como se dieron cuenta? ¢Quién es el mas
delgado?

La docente declara el tema ‘“Juguemos
seriando objetos por su grosor”

Juego 10 min. v'Participa

activamente

Diélogo en el juego.

La docente reparte material concreto como
palos, bastones por grupos se reparte el

Palitos
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hoy? ¢Como lo hicieron? ;Qué dificultades
tuvieron? ;,Como se sintieron?

P mismo material donde los nifios manipulan bastones 30 min. Participa de la
R los materiales Conos interrogacion de
O ) . Bloques de imagen
C Se les dara un tiempo para que por grupos madera
E seleccionen desde el material mas grueso al Plantado,s
S mas delgado Fichas
O -

Una vez finalizado, por grupos van

presentando el trabajo ubicando en el piso

para su visualizacion

Se les entregara siluetas de plantas con

troncos diferentes grosores donde los nifios

serian de acuerdo a su grosor.

La docente indica a cada uno de los nifios para

que represente la seriacion que crean

conveniente.

Ficha de 5min Responde a

S La docente reparte hojas de trabajo con la | gpservacion través de
A siguiente consigna. preguntas  en
Il‘ Dibuja el tallo de cada planta desde el méas forma asertiva
D grueso al més delgado.
A Se dialoga mediante preguntas ¢Qué hicieron
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SESION ENSENANZA-APRENDIZAJE N° 03
|. Datos informativos

1.1. Institucion educativa

1.2. Nivel educativo . Inicial

1.3. Seccibn . Unica

1.4. Area curricular :  Matemaética

1.5. Denominacion de la actividad :  “Juguemos seriando con rosas seglin su tamafo.”
1.6. Fecha

1.7. Duracion : 50 minutos

1.8. Docentes responsables . Prof.

1. Aspectos didéacticos
2.1.- Objetivo didactico

Al finalizar la siguiente sesion los nifios y nifias estaran en condiciones de realizar la seriacidn por su tamafio con
material grafico participando activamente con sus comparieros.

2.2.-Contenido:

CAPACIDAD CONOCIMIENTO ACTITUD
realizar la seriacion por | Seriar objetos en tamafios. Participa activamente con sus
su tamafo con material comparfieros
gréafico

2.3.-Secuencia DidAactica:

Momento Actividades / metodologia Medios /Mat. | Tiempo Indlcadorg§ ot
Evaluacion
A través del juego “la lancha se hunde”
pedimos a los nifios que se junten de uno, de
dos y de tres luego pedimos que se forme del
maés bajo al més alto. En cada grupo de tres Juego 10 min. v'Participa
| activamente
N La docente realiza las siguientes Diélogo en el juego.
| interrogantes:
C
| ¢Qué observan con sus compafieros?
0] ¢Quién es mas alto? ¢Como se dieron cuenta?
¢Quién es el méas bajo?
La docente declara el tema ‘“Juguemos
seriando con flores seglin su tamafio”.
La docente reparte material concreto como
bloques lgicos, palos, bastones por grupos se Participa de la
reparte el mismo material donde los nifios Siluetas interrogacion de
manipulan los materiales bastones 30 min. imagen
P Conos
R
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OuvwmOO

Se les dara un tiempo para que por grupos
seleccionen desde el material mas grande al
mas pequefio

Una vez finalizado, por grupos van
presentando el trabajo ubicando en el piso
para su visualizacion.

Se les entregara siluetas de rosas donde los
nifios serian de acuerdo a su tamafio.

La docente indica a cada uno de los nifios para
que represente la seriacion que crean
conveniente.

Bloques de
madera,
Fichas

>O0O—-r>w

La docente reparte hojas de trabajo con la
siguiente consigna.

Dibuja plantas seriando por tamafios.

Se dialoga mediante preguntas ;Qué hicieron
hoy? ¢Como lo hicieron? ¢(Qué dificultades
tuvieron? ;Cémo se sintieron?

Ficha de
observacion

5min

Responde a
través de
preguntas en
forma asertiva
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SESION ENSENANZA-APRENDIZAJE N° 04

|. Datos informativos

1.1. Institucion educativa

1.2. Nivel educativo :Inicial
1.3. Seccién Unica
1.4. Area curricular : Matematica

1.5. Denominacidn de la actividad

1.6. Fecha
1.7. Duracion 50 minutos
1.8. Docentes responsables . Prof.

Il. ASPECTOS DIDACTICOS:

2.1.- Objetivo didactico
Al finalizar la siguiente sesion los nifios y nifias estardn en condiciones de realizar seriacion de elementos en
forma ascendente con material concreto, participando activamente con sus compafieros.

2.2.-Contenido:

“Juguemos seriando objetos”

CAPACIDAD CONOCIMIENTO

ACTITUD

Realiza seriacion de Usa material concreto
elementos en forma

ascendente

Participa activamente con sus
comparieros

2.3.-Secuencia DidAactica:

Momento

Actividades / metodologia

Medios
/Mat.

Tiempo

Indicadores de
Evaluacion

oO-0-z-—

En el patio los juegan a medirse luego se ordenara
un nifio grande uno pequefio, y asi seguiran
jugando hasta terminar de colocarse todos los
nifios en la fila. Luego se les entrega tizas para que
dibujen en el patio la secuencia de alguna figura
por ejemplo circulo cuadrado y triangulo que
empieza se declara la actividad del dia.

La docente presenta laminas a los estudiantes
donde estard dibujado material concreto de
diferentes tamafios (del mas grande al mas
pequefio o viceversa) los nifios tienen que
observar detenidamente.

La docente realiza las siguientes interrogantes:
¢Qué observan en la lamina?

¢Estan ordenados? ;Cémo se dieron cuenta?
¢Quién es el mas grande? ;Quién es el maés
pequefio?

La docente al finalizar las interrogantes hacemos
pasar a los nifios y les pediremos que formen del
mas pequefio al mas grande como también del mas
grande al mas pequefio.

Juego

Diélogo

10 min.

v'Participa
activamente
en el juego.
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La docente declara el tema “Juguemos seriando
objetos”

OuvwmOOXWT

La docente reparte siluetas, figuras de diversos
tamafios, bloques ld6gicos para que los nifios
manipulen dicho material y por grupos ordenen
del més grande al mas pequefio asi sucesivamente
segun el tamafio.

La docente indica que ordenen en forma
ascendente (mas pequefio al mas grande) o
decreciente (més grande al més pequefio) por
ejemplo: P4jaro, conejo, perro, oveja, elefante.
Una vez finalizado, por grupos van presentando el
trabajo ubicando en el piso para su visualizacién.
La docente indica que los nifios que haciendo uso
de los blogues l6gicos y otros materiales
construyan diversas figuras sobre su mesa
teniendo en cuentan las laminas observadas.

La docente forma grupos de cuatro nifios y reparte
plastilina para que cada grupo haga varias bolitas
con la plastilina seridndolas teniendo en cuenta el
tamario.

Papelote
Fichas.
Chapitas

Bloques
Hoja bond
Léapiz

Cuaderno

30 min.

Participa de la
interrogacion de
imagen

>O0O—-—r>w

La docente reparte hojas de trabajo con la
siguiente consigna.

Dibuja y completa la serie de manzanas.

Se dialoga mediante preguntas ¢Qué hicieron
hoy? (Cémo lo hicieron? ;Qué dificultades
tuvieron? ¢Cémo se sintieron?

Ficha de
observacio
n

5min

Responde a
través de
preguntas en
forma asertiva
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SESION ENSENANZA-APRENDIZAJE N° 05

|. Datos informativos

1.1. Institucion educativa

1.2. Nivel educativo :Inicial

1.3. Seccion Unica

1.4. Area curricular . Matematica
1.5. Denominacion de la actividad

1.6. Fecha

1.7. Duracion 50 minutos
1.8. Docentes responsables . Prof.

Il. ASPECTOS DIDACTICOS:

2.1.- Objetivo didéactico
Al finalizar la siguiente sesion los nifios y nifias estaran en condiciones de realiza la seriacion de longitud con
material grafico, participando activamente con sus compafieros.

2.2.-Contenido:

“Juguemos seriando crayolas por su dimension”

CAPACIDAD CONOCIMIENTO

ACTITUD

realiza la seriacion de

longitud

Uso de material concreto

Participa activamente con
Sus comparieros

2.3.-Secuencia DidAactica:

Momento

Actividades / metodologia

Medios /Mat.

Tiempo

Indicadores de
Evaluacion

oO-0-2z-—

Se ubican los nifios en circulo grande se
dialoga con ellos recordando normas para
hacer uso del espacio y los materiales a
emplear, asi como el respeto a sus
compafieros para jugar sin lastimarse.
Explicandoles que vamos a jugar con
materiales y con los amigos, se les invita a
manipular el material sogas que estan
distribuidos por el aula.

Contamos el cuento de la jirafa que es el més
alto de la selva africana. Luego los nifios
tendran un momento para expresar sus
comentarios.

La docente realiza las  siguientes
interrogantes:

Juego

Dialogo

10 min.

v'Participa
activamente
en el juego.
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¢Estan ordenados? ;,Cdémo se dieron cuenta?
¢Quién es el mas largo? (Quién es el mas
corto?

La docente al finalizar las interrogantes
hacemos pasar a los nifios y les pediremos que
formen del més alto al mas bajo.

La docente declara el tema “Juguemos
seriando crayolas por su dimension”

La docente reparte siluetas, figuras de
diversos dimensiones, sogas, pafiuelos para

que los nifios manipulen dicho material y por Crayolas

grupos ordenen del mas largo al mas corto asi Palitos 30 min.

sucesivamente seg(in su dimension bastones Participa de la
P La docente indica que ordenen dimensiones Conos interrogacion de
R del més corto al mas largo Bloques de Imagen
0] La docente indica que los nifios que haciendo madera,
C uso de ganchos y otros materiales construyan Hilo
E diversas flgyras spbre su mesa teniendo en Plantados
S cuenta las dimensiones. Fichas
@] La docente forma grupos de cuatro nifios y

reparte plastilina para que cada grupo hagan Plastilina

varias bolitas con la plastilina seridndolas

teniendo en cuenta su dimension.

La docente indica a cada uno de los nifios para

que represente a través de la técnica del

modelado las seriacion de objetos.
S La docente reparte hojas de trabajo con la
A siguiente consigna. Ficha de 5min Responde a
L Dibuja la serie de lapices del més largo al mas | observacién través de
| corto. Se dialoga mediante preguntas ;Qué preguntas en
D hicieron hoy? ¢Cémo lo hicieron? ¢Qué forma asertiva
A dificultades tuvieron? ;Como se sintieron?
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SESION ENSENANZA-APRENDIZAJE N° 06
|. Datos informativos

1.1. Institucion educativa

1.2. Nivel educativo :Inicial

1.3. Seccion . Unica

1.4. Area curricular . Matematica

1.5. Denominacion de la actividad :  “Juguemos seriando simple”
1.6. Fecha

1.7. Duracion : 50 minutos

1.8. Docentes responsables . Prof.

Il. ASPECTOS DIDACTICOS:
2.1.- Objetivo didactico
Al finalizar la siguiente sesion los nifios y nifias estaran en condiciones realiza seriacion de elementos en forma
ascendente usando material gréfico, participando activamente con sus compafieros.

2.2.-Contenido:

CAPACIDAD CONOCIMIENTO ACTITUD
Realiza seriacion de Usa material gréafico Participa activamente con sus
elementos en forma comparieros
ascendente

2.3.-Secuencia Didactica:

Indicadores de

Momento Actividades / metodologia Medios /Mat. | Tiempo -

Evaluacion

Se ubican los nifios en circulo grande, se

dialoga con ellos recordando normas para

hacer uso del espacio y los materiales a

emplear, asi como el respeto a sus Juego 10 min. v'Participa

compafieros para jugar sin lastimarse. activamente

Explicandoles que vamos a jugar con Dialogo en el juego.

materiales y con los amigos, se les invita a
manipular el material sogas que estan
distribuidos por el aula.

Contamos el cuento de la jirafa que es el méas
alto de la selva africana. Luego los nifios
tendrdn un momento para expresar Sus
comentarios.

La docente realiza las  siguientes
interrogantes:

¢Estan ordenados? (Cdémo se dieron cuenta?
¢Quién es el mas largo? ;(Quién es el més
corto?

oO-0-z-
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La docente al finalizar las interrogantes
hacemos pasar a los nifios y les pediremos que
formen del mas alto al mas bajo

La docente declara el tema “Seriando simple”

CuvmOOXT

La docente reparte siluetas, figuras de
diversas dimensiones, sogas, pafiuelos para
que los nifios manipulen dicho material y por
grupos ordenen del mas largo al mas corto asi
sucesivamente segln su dimension

La docente indica que ordenen en forma
ascendente (més alto al mas bajo) o
decreciente (méas grande al mas pequefio)

La docente indica que los nifios que haciendo
uso de ganchos y otros materiales construyan
diversas figuras sobre su mesa teniendo en
cuenta las dimensiones.

La docente forma grupos de cuatro nifios y
reparte plastilina para que cada grupo hagan
varias bolitas con la plastilina seridndolas
teniendo en cuenta su dimension.

La docente indica a cada uno de los nifios para
que represente a través de la técnica del
modelado las seriacion de objetos.

Patio
plastilina
Bloques
I6gicos
Colores
Ganchos
l0gicos
Conos

30 min.

Participa de la
interrogacion de
imagen

>UO—-r>w

La docente reparte hojas de trabajo con la
siguiente consigna.

Modela con plastilina desde el mas alto al méas
bajo.

Se dialoga mediante preguntas ;Qué hicieron
hoy? ¢Como lo hicieron? ¢(Qué dificultades
tuvieron? ;,Cémo se sintieron?

Ficha de
observacion

5min

Responde a
través de
preguntas en
forma asertiva
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SESION ENSENANZA-APRENDIZAJE N° 07

|. Datos informativos

1.1. Institucion educativa

1.2. Nivel educativo :Inicial

1.3. Seccion Unica

1.4. Area curricular . Matematica

1.5. Denominacién de la actividad “Seriamos objetos segun su textura”
1.6. Fecha

1.7. Duracion 50 minutos

1.8. Docentes responsables . Prof.

Il. ASPECTOS DIDACTICOS:

2.1.- Objetivo didéactico
Al finalizar la siguiente sesion los nifios y nifias estardn en condiciones de comunicar y representar ideas
matematicas, pues los nifios explican con su propio lenguaje el criterio que uso6 para seriar objetos texturizados,
participando activamente con sus comparieros.

2.2.-Contenido:

CAPACIDAD CONOCIMIENTO

ACTITUD

Comunica y representa
ideas matematicas

objetos texturizado

Explica con su propio lenguaje
el criterio que usd para seriar

Participa activamente con sus
comparieros

2.3.-Secuencia DidAactica:

Momento

Actividades / metodologia

Medios /Mat.

Tiempo

Indicadores de
Evaluacion

oO-0-z-

Los nifios y nifias participan en el juego
Simo6n manda que se cojan su ropa, su pelo,
sus brazos, un arbol, etc.

La docente presenta laminas a los estudiantes
donde estara dibujado material que son de
textura aspera y lisa

La docente realiza las  siguientes
interrogantes:

¢Qué observan en la lamina?

¢Qué textura tendran? ¢Como se dieron
cuenta? ;Quién es el méas aspero? ¢Quién es
el més liso?

La docente al finalizar las interrogantes
hacemos pasar a los nifios y les pediremos que
serien desde el mas aspero al més liso.

La docente declara el tema “Seriamos objetos
segun su textura”

Juego

Dialogo

10 min.

v'Participa
activamente
en el juego.
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La docente reparte material concreto como
palos, lijas, telas, papel por grupos se reparte

hoy? ¢Como lo hicieron? ;Qué dificultades
tuvieron? ;,Cémo se sintieron?

el mismo material donde los nifios manipulan Papelote
los materiales . -
Fichas de Participa de la

Se les dara un tiempo para que por grupos frutas Interrogacion de
P seleccionen desde el material més &spero - Imagen
R hasta el mas liso Lijas
O - 30 min.
C Una vez finalizado, por grupos van Telas
E presentando el trabajo ubicando en el piso
S para su visualizacion Conos
0]

Se les entregara siluetas de frutas donde los Colores

nifios serian de acuerdo a su textura.

o N Hoja bond

La docente indica a cada uno de los nifios para

que represente la seriacion que crean Lapiz

conveniente.

La docente reparte hojas de trabajo con la

siguiente consigna.
S
A Pega material del mas &spero al mas liso. Emi tRespor(ljde a
L Terminado la docente pregunta sobre su Ficha d min raves te
| produccidn y exponen sus trabajos. Icha de preguntas en
D observacion forma asertiva
A Se dialoga mediante preguntas ;Qué hicieron
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SESION ENSENANZA-APRENDIZAJE N° 08

|. Datos informativos

1.1. Institucion educativa

1.2. Nivel educativo :Inicial

1.3. Seccion Unica

1.4. Area curricular . Matematica

1.5. Denominacién de la actividad “Juguemos a seriar hasta 5 objetos”
1.6. Fecha

1.7. Duracion : 50 minutos

1.8. Docentes responsables . Prof.

Il. ASPECTOS DIDACTICOS:

2.1.- Objetivo didéactico
Al finalizar la siguiente sesion los nifios y nifias estardn en condiciones de comunicar y representar ideas
matematicas, pues los nifios expresan el criterio para ordenar hasta 5 objetos, participando activamente con sus
comparieros.

2.2.-Contenido:

CAPACIDAD CONOCIMIENTO

ACTITUD

Comunicay representa | Expresa el criterio para ordenar

ideas matematicas hasta 5 objetos.

Participa activamente con
sus comparieros

2.3.-Secuencia Didactica:

Momento

Actividades / metodologia

Medios /Mat.

Tiempo

Indicadores de
Evaluacion

oO-0-z-

Los nifios y nifias participan en el juego Simén manda.
Al sonido de la pandereta forman dos grupos, de cinco
integrantes.

Cuentan en voz alta uno a uno cada elemento.
Cuando la profesora toca nuevamente la pandereta los
integrantes de cada grupo cambian de posicion.

Se les pregunta los 2 grupos siguen teniendo la misma
cantidad de elementos.

Cuentan nuevamente y constatan el nimero de
elementos de cada grupo.

La docente presenta laminas a los estudiantes donde
estard dibujado material concreto de diferentes
tamafios (del mas grande al méas pequefio o viceversa)
los nifios tienen que observar detenidamente.

La docente realiza las siguientes interrogantes:

¢Qué observan en la lamina?

¢Estan ordenados? {Como se dieron cuenta? ;Quién
es el mas grande? ;Quién es el mas pequefio?

La docente al finalizar las interrogantes hacemos

pasar a los nifios y les pediremos que formen del mas

Juego

Diélogo

10 min.

v'Participa
activamente
en el juego.
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pequefio al mas grande como también del mas grande
al mas pequefio.

La docente declara el tema “Juguemos a seriar hasta
5 objetos”

La docente reparte siluetas, figuras de diversos
tamafios, bloques logicos para que los nifios
manipulen dicho material y por grupos ordenen del
mas grande al mas pequefio asi sucesivamente segln
el tamafio.

Participa de la

sintieron?

La docente indica que ordenen en forma ascendente Palitos interrogacion de
(més pequefio al mas grande) o decreciente (mas bastones imagen
= grande al mas pequefio) por ejemplo: Pajaro, conejo, Conos
R perro, oveja, elefante. Bloques de 30 min.
o) o madera,
c Una vez finalizado, por grupos van presentando el Hilo
E trabajo ubicando en el piso para su visualizacion. Plantados
S La docente forma grupos de cuatro nifios y reparte Fichas
O palos, hojas de diferentes tamafios para que cada Plastilina
grupo hagan varias bolitas con la plastilina
seridndolas teniendo en cuenta el tamafio.
La docente indica a cada uno de los nifios para que
represente la seriacibn que crean conveniente
utilizando 5 objetos
S La docente reparte hojas de trabajo con la siguiente
A consigna. _ Responde a
L o _ _ 5min través de
| leqja y completa la serie d_e pantalones. Se glaloga Ficha de preguntas en
D mediante preguntas ¢Qué hicieron hoy? ;Como lo | observacion forma asertiva
A hicieron? ;Qué dificultades tuvieron? ¢;COomo se
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SESION ENSENANZA-APRENDIZAJE N° 09
|. Datos informativos

1.1. Institucion educativa

1.2. Nivel educativo :Inicial

1.3. Seccion . Unica

1.4. Area curricular . Matematica

1.5. Denominacién de la actividad : “Juguemos seriando los tamafios de las ovejas”
1.6. Fecha

1.7. Duracion : 50 minutos

1.8. Docentes responsables . Prof.

Il. ASPECTOS DIDACTICOS:

2.1.- Objetivo didéactico

Al finalizar la siguiente sesion los nifios y nifias estaran en condiciones de comunicar y representar ideas
matematicas, pues los nifios explican con su propio lenguaje el criterio que uso6 para seriar objetos por su tamafio,
participando activamente con sus comparieros.

2.2.-Contenido:

CAPACIDAD CONOCIMIENTO ACTITUD
Comunicay representa | Explica con su propio lenguaje | Participa activamente con sus
ideas matematicas el criterio que usd para seriar | compafieros
objetos por su tamario

2.3.-Secuencia Didactica:

Momento Actividades / metodologia Medios /Mat. | Tiempo Indlcadorg§ i
Evaluacion
La docente invita a los nifios a jugar dos
grupos a “la orden del sargento” que se
pongan en fila desde el més pequefio al mas
alto. Juego 10 min. v'Participa
Luego serdn los soldaditos que marchan activamente
I alrededor del patio. Dialogo en el juego.
N La docente realiza las  siguientes
I interrogantes:
C ¢Qué hemos hecho?
I ¢Todos sus compafieros seran del mismo
O tamafio? ;Cémo se dieron cuenta? ;Quién es
el mas bajo?
La docente declara el tema ‘“Juguemos
seriando los tamarfios de las ovejas”
La docente reparte material concreto como
bloques lgicos, palos, bastones por grupos se Participa de la
reparte el mismo material donde los nifios Palitos interrogacion de
manipulan los materiales bastones 30 min. imagen
P Conos
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Se les dara un tiempo para que por grupos
seleccionen desde el material mas grande al
mas pequefio

Se les entregara siluetas de peces donde los
nifios serian de acuerdo a su tamario

La docente indica a cada uno de los nifios para
gue represente la seriacibn que crean
conveniente.

Bloques de
madera,

Plantados
Fichas

>UO—-r">w

La docente reparte hojas de trabajo con la
siguiente consigna.

Dibujan peces del mas pequefio al méas grande
en forma de serie. Se dialoga mediante
preguntas ¢Qué hicieron hoy? ¢Como lo
hicieron? ;Qué dificultades tuvieron? ;Como
se sintieron?

Ficha de
observacion

5min

Responde a
través de
preguntas en
forma asertiva
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SESION ENSENANZA-APRENDIZAJE N° 10

|. Datos informativos

1.1. Institucion educativa

1.2. Nivel educativo :Inicial

1.3. Seccion Unica

1.4. Area curricular . Matematica
1.5. Denominacién de la actividad

1.6. Fecha

1.7. Duracion 50 minutos
1.8. Docentes responsables . Prof.

Il. ASPECTOS DIDACTICOS:

2.1.- Objetivo didactico
Al finalizar la siguiente sesion los nifios y nifias estardn en condiciones de comunicar y representar ideas
matematicas, pues los nifios realizan criterio para seriar objetos por su grosor, participando activamente con sus

comparieros.

2.2.-Contenido:

“Serie con objetos por su grosor utilizando sogas”

CAPACIDAD CONOCIMIENTO ACTITUD
Comunicay representa | Realiza criterio para seriar objetos | Participa activamente con
ideas matematicas por su grosor. sus comparieros

2.3.-Secuencia Didactica:

Momento Actividades / metodologia Medios /Mat. | Tiempo Indlcador_e§ i
Evaluacion
Se les presenta una caja sorpresa conteniendo
hilos de diferentes grosores.
Luego se les invita a los nifios a seriar por su
contextura Juego 10 min. v'Participa
Desde el mas delgado al méas grueso. activamente
' La docente realiza las  siguientes Diélogo en el juego.
N interrogantes:
' ¢Qué hemos jugado?
C ¢Todos los hilos tienen el mismo grosor?
' ¢{Como se dieron cuenta? ¢Quién es el mas
O delgado?
La docente declara el tema “Serie con objetos
por su grosor utilizando sogas”
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La docente reparte material concreto como
soga, soguilla, lana, hilos por grupos se

tuvieron? ,Como se sintieron?

reparte el mismo material donde los nifios Palitos
manipulan los materiales. bastones 30 min. Participa de la
Se les dara un tiempo para que por grupos Conos interrogacion de
seleccionen desde el material mas grueso al | Bloques de imagen
maés delgado. madera,
Una vez finalizado, por grupos van Hilo
presentan_do e] trglbajo ubicando en el piso Plantados
P para su visualizacion. Fichas
R Se les entregara siluetas de hilos diferentes
0] grosores donde los nifios serian de acuerdo a
C Sus grosores.
E
S La docente indica a cada uno de los nifios para
@] que represente la seriacion que crean
conveniente.
La docente reparte hojas de trabajo con la
i siguiente consigna. | Responde a
L Pega papel lustre seriando por su grosor desde . Smin traves de
| el més grueso al mas delgado. Se dialoga Ficha d_e, preguntas en
D mediante preguntas ¢Qué hicieron hoy? observacion forma asertiva
A ¢Cémo lo hicieron? ¢Qué dificultades
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CONCLUSIONES

Se identificd la falta de estimulacion con juegos ladicos por parte de las maestras

del aula de inicial y eso dificultaba el aprendizaje de los nifos.

Se evalud el uso de La actividad ladica como estrategia para fortalecer el
aprendizaje de los nifios de 5 afios de educacion inicial de la Institucién

Educativa Inicial N°416- caserio Quemazon — Morrope.

Se aplicaron las actividades ludicas como estrategia para fortalecer el
aprendizaje de los nifios de 5 afios de educacion inicial de la Institucion
Educativa Inicial N°416- caserio Quemazdn — Morrope, constatdndose una

mejora en el aprendizaje de los nifios.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda considerar e implementar al juego ludico como estrategia didactica por favorecer
los procesos de aprendizaje en los nifios. Por lo mismo, los docentes como el personal
administrativo deben generar la realizacion de actividades que fomenten la incidencia del juego
ludico en las sesiones de aprendizaje.

Los docentes deben estar constantemente capacitados sobre las nuevas tendencias y estrategias
educativas con efectos positivos en el aprendizaje de los nifios, incidiendo el mismo en las
diversas &reas de conocimiento de los educandos. Razon por lo cual deben planificar sus
sesiones incluyendo actividades ludicas.

Los docentes deben promover la implementacién del juego ludico en el aprendizaje de los nifios.
Por lo mismo, la direccién del plantel debe procurar espacios fisicos para el desarrollo de las
estrategias ludicas, ademas de implementar materiales ludicos al alcance de los docentes como
de los nifios. A ello hay que afiadir la realizacién de un seguimiento sistematico del proceso de

aprendizaje.
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Anexo 1: Instrumento de evaluacion (pre test)

PRE TEST DE MATEMATICA

Nombres y

A DIETI OIS v b s g ot A 6 0 4 N MM A M A (N A BN AR
25 T RO e A oL S B OO v i s ey usagansts
Fecha i

* Evita hacer borrones

1. Cuantos lados tiene el cuadrado.

a)l b)2 c)3 d)4

2. Marca con un aspa el cuadrado.

a) b)O c) A d)

Q@ _Q
O

3. Marca la figura que continua en la secuencia:

» /\ (O o0 o[ ]

4. Cuantos lados tiene el triangulo.

a)l b)2 c)3 d) 4

5. Marca la figura que continua en la secuencia: I:]

a) 0[] o ) 9 ©

6. pinta al nifio que esta primero de la fila
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7. Marca con una (x) al nifio que estd ubicado al final de la fila

8. Encierra con un circulo a la figura mas gruesa.

ﬁ

9. Colorea la figura que esta mis delgada.

e / 42F

\</{ i-

5
P

11. Marca la regla mas pequeiia.

68



12. Encierra al nimero 5 correcto.

13. Escribe 5 veces el niimero 5.

.......... R

14. Dibuja la figura geométrica “el rombo™.

15. Pinta al rombo de color azul.

16. Escribe ¢l nombre de esta figura.
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Anexo 2: Lista de cotejo
Instrumento de evaluacién

Titulo de la investigacion:
Los juegos ludicos para mejorar el aprendizaje en el area de Matematica en nifios de 5 afios...

Técnica: Observacion
Instrumento: Lista de cotejo

Escala de valoracion

Valoracion Cadigo

Logro destacado AD

Logro esperado

En proceso
En inicio
Lista de cotejo
No° Indicadores de evaluacion AD A B
1 Reconoce el criterio de O O O

seriacion de los objetos.

2 Ordena objetos segun tamafio, i o m
longitud o grosor.

3 Establece correctamente una O O O
secuencia logica.

4 Utiliza material concreto O O O
durante la actividad.

5 Participa activamente en los o o |
juegos ladicos.

6 Explica el criterio utilizado i o i
para realizar la seriacion.

7 Resuelve correctamente las O O O
actividades propuestas.

8 Demuestra autonomia durante O O O
la actividad.




