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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como proposito principal aplicar estrategias didacticas
para promover el desarrollo de la nocidon de los nimeros en los nifios de la Institucién
Educativa Particular Dulce Caminito de Jesus, ubicada en Lima. Para ello, se adopt6 una
metodologia de tipo aplicada, sustentada en un enfoque cuantitativo y con un disefo pre-
experimental. La poblacion objeto de estudio estuvo conformada por 20 estudiantes de cinco
afos pertenecientes al nivel inicial. A este grupo se le aplico una lista de cotejo como
instrumento y este proceso incluyo la administracion de una prueba inicial (pretest) y una
evaluacion final (postest). Los resultados obtenidos revelaron que, durante el pretest, el 60%
de los estudiantes se encontraba en el nivel “en inicio”, reflejando dificultades significativas
en la comprension de la nocion numérica. No obstante, tras la ejecucion de las estrategias
didacticas, los datos del postest indicaron que el 85% de los participantes alcanzo el nivel
“logrado”, evidenciando una mejora notable en su desempefio. En conclusion, las estrategias
didacticas disefiadas y aplicadas demostraron ser efectivas para el fortalecimiento de la

nocidn de los nimeros en los nifios.

Palabras claves: estrategias, didacticas, nocion, nimeros, nifios.



ABSTRACT

The main purpose of this research was to apply didactic strategies to promote the
development of the notion of numbers in children of the Dulce Caminito de Jesus Private
Educational Institution, located in Lima. For this purpose, an applied methodology was
adopted, based on a quantitative approach and a pre-experimental design. The study
population consisted of 20 students of five years of age belonging to the initial level. A
checklist was applied to this group as an instrument and this process included the
administration of an initial test (pretest) and a final evaluation (posttest). The results obtained
revealed that, during the pretest, 60% of the students were at the “beginning” level, reflecting
significant difficulties in the comprehension of the numerical notion. However, after the
implementation of the didactic strategies, the post-test data indicated that 85% of the
participants reached the “achieved” level, showing a significant improvement in their
performance. In conclusion, the didactic strategies designed and applied proved to be

effective in strengthening the notion of numbers in children.

Key words: strategies, didactics, notion, numbers, children.
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INTRODUCCION

El desarrollo de la nocion de los nimeros en la primera infancia es un pilar
fundamental en el aprendizaje matematico, ya que sienta las bases para la comprension de
conceptos mas complejos en etapas educativas posteriores. Las estrategias didacticas juegan
un papel crucial en este proceso, ya que permiten que los nifios adquieran habilidades
numéricas de manera significativa y ludica; din embargo, en diversas partes del mundo, la
falta de metodologias de ensefianza adecuadas ha generado dificultades en el aprendizaje
temprano de los numeros, lo que resalta la necesidad de implementar enfoques pedagdgicos

mas efectivos.

En el contexto internacional, paises como Finlandia, conocidos por su sistema
educativo innovador, han obtenido resultados destacados en el aprendizaje de las matematicas
desde las primeras etapas. Un informe de la OCDE (2019) sefala que el 95% de los nifios
finlandeses de nivel preescolar alcanzan un dominio satisfactorio en nociones basicas
numéricas antes de iniciar la primaria. Por su parte, en Singapur, reconocido por su enfoque
riguroso en la ensefianza matematica, el 98% de los estudiantes de primaria demostraron
habilidades s6lidas en operaciones basicas, segiin un estudio realizado por el TIMSS (2019).
En contraste, en México, un informe de la UNESCO (2020) revel6 que solo el 60% de los
nifios de educacion inicial alcanzan un nivel satisfactorio en competencias numéricas, lo que
indica la necesidad de mejorar las estrategias pedagogicas. Mientras tanto, en Estados
Unidos, aunque el 80% de los nifios en educacion inicial logran familiarizarse con la nocion
de los niimeros, las disparidades socioecondmicas juegan un papel significativo en la
desigualdad del aprendizaje, segiin un estudio del National Center for Education Statistics

(2018).

En el contexto nacional, Peru enfrenta desafios importantes en el aprendizaje

temprano de los nimeros. Segtin el Ministerio de Educacion (2019), solo el 45% de los nifios
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de educacion inicial en zonas urbanas muestran un desarrollo adecuado de las competencias
matematicas basicas, mientras que en las zonas rurales esta cifra disminuye al 32%. Estos
datos reflejan no solo la falta de acceso a metodologias pedagogicas efectivas, sino también
la disparidad educativa entre diferentes regiones del pais. Asimismo, el informe del INEI
(2021) sefiala que en Lima, aproximadamente el 50% de los estudiantes de educacion inicial
presentan dificultades para comprender la nocioén de los numeros, lo cual evidencia la

necesidad de reformas en las estrategias didacticas implementadas.

A nivel local, en el IEP Dulce Caminito de Jesus, ubicado en Lima, se observa una
situacion preocupante en cuanto al desarrollo de las habilidades numéricas en los nifios. La
falta de estrategias pedagogicas adecuadas y contextualizadas ha generado que una
proporcion significativa de estudiantes presentan dificultades para comprender conceptos
basicos numeéricos, lo que afecta su rendimiento académico en el area de matematicas desde
los primeros afos. Entre las principales causas de esta problematica se encuentran la limitada
formacion de los docentes en metodologias activas, la falta de recursos didacticos adecuados
y la escasa motivacion en los estudiantes al enfrentar actividades matematicas abstractas.
Como consecuencia, los nifios no solo presentan retrasos en el aprendizaje de los nimeros,
sino que desarrollan una actitud negativa hacia las matematicas, lo que podria impactar su

desempefio en niveles educativos posteriores.

Frente a este panorama, la implementacion de estrategias didacticas innovadoras y
ludicas se presenta como una solucién viable para abordar la problematica. Al introducir
actividades interactivas que incluyan el uso de materiales manipulativos, juegos educativos y
enfoques participativos, se podria fomentar una comprension mas sélida y significativa de los
numeros en los nifios. Ademas, estas estrategias permitirian captar el interés de los
estudiantes, promoviendo una actitud positiva hacia el aprendizaje de las matematicas, lo que

contribuiria a mejorar su rendimiento académico de manera sostenida.
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En ese sentido, se planteo el problema de investigacion siendo ;De qué manera
influyen las estrategias didacticas en el desarrollo de la nocion de los niumeros en los nifios de

la I.LE.P Dulce Caminito de Jesus, Lima, 2024?

El objetivo general fue aplicar las estrategias didacticas para el desarrollo de la nocion

de los niimeros en los nifios de la I.LE.P Dulce Caminito de Jesus, Lima, 2024.

Y sus objetivos especificos fueron:

Identificar el nivel de desarrollo de la nocion de los nameros en los nifios de la .E.P

Dulce Caminito de Jesus, antes de la aplicacion de las estrategias didécticas.

Disefiar las estrategias didacticas para el desarrollo de la nocidon de los nimeros en los

nifios de la I.LE.P Dulce Caminito de Jesus.

Establecer el nivel de desarrollo de 1a nocion de los nameros en los nifios de la I.E.P

Dulce Caminito de Jesus, después de la aplicacion de las estrategias didacticas.

Por otro lado, la investigacion se estructura en cuatro capitulos interrelacionados. El
primer capitulo se sientan las bases tedricas del estudio, estableciendo los fundamentos
conceptuales y contextualizando la investigacion a nivel internacional y nacional. El segundo
capitulo aborda la metodologia empleada, detallando el disefio de la investigacion, la
seleccion de la muestra y los instrumentos de recoleccion de datos. Los resultados obtenidos
se presentan en el tercer capitulo, y el cuarto capitulo termina con una profunda discusion de

los hallazgos. Finalmente, se sintetiza las conclusiones y recomendaciones.
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L DISENO TEORICO
1.1. Antecedentes

1.1.1. Antecedentes internacionales

Diaz y Alay (2023) la finalidad primordial de su investigacion fue elaborar y aplicar
una guia de dindmicas recreativas con el propoésito de fomentar el desarrollo del pensamiento
l6gico-matematico en los nifios de educacidn inicial. Este estudio se enmarcé dentro de un
enfoque cuantitativo. La poblacion estuvo conformada por 28 nifos de educacion inicial, a
quiénes se les aplicdé como instrumento una ficha de observacion. os resultados iniciales antes
de la aplicacion de las estrategias pedagogicas revelaron que una parte significativa de los
nifios presentaba dificultades en diversas areas del razonamiento logico-matematico. En
particular, el 71.42% de los estudiantes mostraba problemas para organizar de manera
secuencial los nimeros del 1 al 10. Asimismo, se identificaron deficiencias en la comprension
de nociones basicas como largo/corto y grueso/delgado, y dificultades en la clasificacion de
objetos y la identificacion de colores primarios y secundarios, lo que indicaba una baja
competencia en estas habilidades fundamentales para el pensamiento 16gico. Sin embargo,
después de implementar las estrategias didacticas basadas en dindmicas recreativas, se
observo una mejora notable en las capacidades de los nifios ya que, las actividades practicas y
ludicas no solo ayudaron a los estudiantes a ordenar secuencias numéricas con mayor
precision, sino que también favorecieron la comprension de conceptos de medida y
clasificacion. Este progreso evidencio el impacto positivo de las estrategias aplicadas, que
lograron fortalecer el pensamiento l6gico-matematico en los nifios, superando las dificultades

iniciales y promoviendo un aprendizaje mas efectivo y significativo.

Ichina (2023) tuvo como propoésito examinar la influencia del uso del “rincén de
construccion” en el desarrollo de la nocidon nimero-cantidad en nifos del nivel inicial de

Educacioén Infantil en Ambato, Ecuador. La investigacion se llevd a cabo bajo un enfoque
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cuantitativo, con un disefio de investigacion de caracter basico. Para la recoleccion de datos
se utilizo una ficha de observacion aplicada a 22 nifios. En los resultados preliminares, se
observo que la mayoria de los nifios alcanzaron el nivel de “inicio” en estas habilidades,
mientras que un grupo menor se encontraba en la fase de “proceso”, y un numero reducido de
estudiantes permanecia en el nivel de “adquirido”. Con base en estos hallazgos, se
propusieron actividades recreativas que tienen como objetivo fortalecer la adquisicion de la
nocion numero-cantidad. Estas dindmicas se disefaron para que los nifos disfruten del
aprendizaje, despertando emociones positivas, curiosidad y la satisfaccion de alcanzar metas,
al tiempo que se simplifican conceptos aparentemente complejos. Tras la implementacion de
estas estrategias pedagogicas, se observo que catorce nifios lograron consolidar las
habilidades evaluadas, seis estaban en proceso de alcanzarlas y dos se mantenian en el nivel
inicial de desarrollo. En la conclusion, se subray6 la importancia del rincon de construccion
en el proceso de adquisicion de la nocion nimero-cantidad, dado que fomenta la interaccion
con materiales diversos y estimula la imaginacion tanto de los docentes como de los
estudiantes. Estas actividades ludicas no solo contribuyen al fortalecimiento del pensamiento
l6gico-matematico, sino también al desarrollo de la autonomia y la creatividad en los nifios,

promoviendo un aprendizaje integral y significativo.

1.1.2. Antecedentes nacionales
Salas y Arapa (2022) el proposito principal fue evaluar la eficacia de un programa de
dindmicas recreativas orientado a potenciar las habilidades matematicas en nifios de 4 afios
pertenecientes a una institucion educativa en Arequipa. La investigacion adoptd un enfoque
aplicado con metodologia cuantitativa y se baso en un disefio pre-experimental. La muestra
estuvo constituida por 48 infantes, quienes fueron evaluados a través de una lista de cotejo
disefiada especificamente para medir las capacidades matematicas. En cuanto a los resultados

iniciales, se observo que antes de la implementacion del programa, un 41.7% de los nifios se
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encontraba en el nivel “en proceso”, mientras que un 33.3% estaba en el nivel “en inicio”, un
16.7% alcanzaba el nivel de “logro” y un 8.3% se encontraba en el nivel de “logro
significativo”. No obstante, tras la aplicacion de las estrategias pedagogicas, los resultados
mejoraron notablemente: el 47.1% de los nifos alcanzo el nivel de “logro destacado”, el 50%
logré el nivel de “logro” y solo el 8.3% permaneci6 en el nivel “en proceso”. En conclusion,
se confirmé que la aplicacion de dinamicas recreativas como herramienta pedagdgica fue
eficaz en el fortalecimiento de las habilidades matematicas en los nifios evaluados. Las
actividades recreativas permitieron que una mayor proporcion de los estudiantes alcanzara
niveles superiores de desempefio, lo que pone de relieve la importancia de incorporar estas
estrategias en el proceso de ensefianza para lograr un aprendizaje significativo en el &mbito

de las matematicas en edades tempranas.

Araujo (2021) la finalidad primordial de su estudio fue identificar la influencia que
los juegos educativos tienen en la adquisicion de la nocidon de cantidad en nifios de cinco afios
de un centro educativo de Puno. El enfoque adoptado en la investigacion fue de naturaleza
cuantitativa, con un nivel explicativo, bajo un disefio pre-experimental. La poblacion
evaluada estuvo compuesta por 90 nifios, mientras que la muestra seleccionada incluyo a 20
nifios pertenecientes a un grupo experimental. Se utilizé como técnica la observacion, y el
instrumento empleado fue una guia de observacion que contenia 18 items relacionados con la
variable dependiente. Los datos se recogieron a través de la aplicacion de un pretest y un
postest para medir los avances. En cuanto a los resultados obtenidos, se observo que en el
pretest, un 45% de los participantes alcanzo el nivel logrado en la nocién de cantidad,
mientras que en el postest, este porcentaje aumento significativamente a un 60%. Ademas, el
analisis estadistico mediante la prueba de hipotesis mostrd que el valor p fue de 0,000, lo cual
es menor que el umbral de 0,05, lo que permitié aceptar que existen diferencias significativas

entre los niveles de adquisicion de la nocion de cantidad antes y después de la aplicacion de
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los juegos educativos. Finalmente, se concluy6 que la implementacion de actividades
didacticas basadas en juegos educativos tuvo una influencia positiva en el aprendizaje de la
nocion de cantidad; ademads, los nifios que participaron en las sesiones de aprendizaje
experimentaron una mejora significativa, alcanzando en su mayoria el nivel logrado, lo que
pone en evidencia la efectividad de este tipo de estrategias pedagdgicas en la ensefanza de

conceptos matematicos en edades tempranas.

Laguna (2019) establecié como meta fundamental mejorar la capacidad de
clasificacion en nifios y nifias de preescolar en un centro educativo de Paijan, utilizando como
herramienta pedagdgica una serie de dindmicas recreativas adaptadas a las caracteristicas del
grupo etario. Estas actividades fueron disefiadas siguiendo los principios de la teoria del
aprendizaje de Jean Piaget, que sostiene que los nifios adquieren el conocimiento a través de
la interaccion activa con su entorno. En este contexto, se recurrio a un enfoque cuantitativo
con un disefio experimental, seleccionando una muestra de 18 estudiantes. Para la recoleccion
de datos, se empleo un pretest y un postest, permitiendo evaluar el progreso de los nifios antes
y después de la intervencion. Los resultados mostraron que, previo a la intervencion, un 83%
de los estudiantes se encontraba en el nivel de inicio en la nocion de clasificacion, un 11% en
proceso y apenas un 6% alcanzaba el nivel previsto. Sin embargo, después de la aplicacion de
estas estrategias ludicas, se evidencié un cambio considerable, ya que el 94% de los nifios
alcanzo el logro destacado, lo que pone de manifiesto la eficacia de las actividades
recreativas como herramientas de enseflanza. En conclusion, las dinamicas recreativas
implementadas no solo propiciaron un aprendizaje mas significativo, sino que también
promovieron un desarrollo cognitivo integral. El enfoque de Piaget permiti6 estructurar las
actividades de manera que los nifios no solo lograran identificar y clasificar objetos, sino que

también pudieran comprender los principios subyacentes a dichas acciones.
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1.2. Bases tedricas

1.2.1. Estrategias didacticas

Las estrategias didacticas se definen como un conjunto de acciones planificadas y
estructuradas que los docentes emplean para facilitar el proceso de ensefanza-aprendizaje
con el propoésito de generar experiencias significativas para los estudiantes, fomentando su
participacion activa y promoviendo la construccion autébnoma del conocimiento (Salazar et
al., 2023). La ensefianza, en este contexto, deja de ser una simple transmision de informacion
para convertirse en un proceso dindmico y flexible, adaptado a las necesidades y
caracteristicas de los alumnos, y desarrollando competencias, habilidades y actitudes que les

permitan desenvolverse de manera efectiva en diversos contextos (Reynosa et al., 2019).

Una definicion mas profunda considera que las estrategias didacticas se articulan con
el propdsito de optimizar la interaccion entre el docente, el contenido y los estudiantes,
generando un ambiente propicio para el aprendizaje significativo; n este sentido, las
estrategias no solo abarcan las metodologias utilizadas, sino también los recursos, los
espacios y las dinamicas de interaccion que se implementan en el aula (De Jesus, 2024). Es
decir, no se trata inicamente de qué se ensefa, sino de codmo se enseflia, como se organiza el
contenido y de qué manera los estudiantes participan activamente en su propio proceso de

aprendizaje (Mendoza & Mamani, 2012).

Asimismo, es importante destacar que estas estrategias no son estaticas, sino que
deben adaptarse continuamente a las circunstancias especificas del grupo de estudiantes, al
contexto educativo y a los objetivos que se persiguen en cada sesion de clase. Esta
adaptabilidad es clave para lograr que los estudiantes se sientan involucrados y motivados, ya
que respondan a sus necesidades individuales y colectivas, creando un entorno donde el
aprendizaje se convierte en una experiencia interactiva y personalizada (Mansilla & Beltran,

2013).
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En el ambito educativo, las estrategias didacticas juegan un rol esencial, ya que
permiten que el docente no solo transmita conocimiento de manera efectiva, sino que también
estimula la curiosidad, la creatividad y el pensamiento critico en los estudiantes. Mediante la
implementacion de estrategias adecuadas, se busca que el aprendizaje sea un proceso activo y
participativo, donde los estudiantes no solo adquieran informacion, sino que la analicen,

reflexionen sobre ella y la apliquen en situaciones practicas (Casasola, 2020).

Ademas, la utilizacion de estas estrategias en la educacion fomenta un entorno
inclusivo, donde se respetan y valoran las diferencias individuales, ya que estas permiten
ajustar el proceso de ensefianza a los diversos estilos y ritmos de aprendizaje de los
estudiantes. De esta manera, el docente no solo asegura la comprension de los contenidos,
sino que también favorece el desarrollo integral de cada estudiante, potenciando tanto sus

habilidades cognitivas como sus competencias sociales y emocionales (Gamboa et al., 2013).

De acuerdo a Orellana (2017), las estrategias didacticas son un pilar fundamental en la
educacion, ya que no solo determinan la manera en que se imparte el conocimiento, sino que
también moldean la experiencia de aprendizaje de los estudiantes. Ademas, su
implementacion adecuada permite que el proceso educativo sea mas eficiente, inclusivo y
significativo, garantizando que los estudiantes no solo adquieran conocimientos, sino que
también desarrollen habilidades y competencias esenciales para su vida académica y

personal.

1.2.1.1. Teoria del Aprendizaje Significativo de David Ausubel.
El nucleo de la teoria de Ausubel radica en la idea de que los estudiantes no aprenden
de manera pasiva, sino que el aprendizaje efectivo requiere una participacion activa, donde el
conocimiento nuevo se asocia con el conocimiento ya existente. Esto es relevante en el

disefio de estrategias didéacticas, ya que el docente debe considerar cuidadosamente coémo
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presentar el contenido de forma que permita a los estudiantes relacionarlo con lo que ya

saben (Agra et al., 2019).

Una de las implicaciones mas importantes de la teoria para las estrategias didacticas
es el uso de “organizadores previos”, en donde estos son conceptos o ideas generales que se
introducen antes de que los estudiantes aprendan nuevos contenidos, y que sirven para
preparar la mente del estudiante para integrar de manera mas efectiva el nuevo conocimiento.
El docente, a través de estrategias didacticas, debe proporcionar estos organizadores para
guiar el proceso de aprendizaje, de modo que los estudiantes puedan establecer relaciones

significativas entre los conceptos (Batista, 2024).

Desde la perspectiva de Ausubel, el papel del docente es fundamental en el disefio y la
implementacion de estas estrategias ya que, el maestro no solo debe proporcionar
informacion, sino también estructurarla de tal manera que los estudiantes puedan hacer
conexiones entre los conceptos nuevos y los anteriores (Bryce & Blown, 2023). Este enfoque
requiere una planificacion didactica rigurosa, donde las actividades y el contenido se
organicen secuencialmente para facilitar el aprendizaje progresivo; ademas, el docente debe
fomentar un ambiente de aprendizaje donde los estudiantes se sientan motivados a participar
activamente en su propio proceso de aprendizaje, lo cual puede lograrse mediante el uso de
estrategias que promuevan la reflexion, el analisis y la aplicacion del conocimiento (Moreira,

2017).

Otro aspecto clave de la teoria es la importancia del “anclaje cognitivo”, para que el
aprendizaje sea significativo, los nuevos conceptos deben aclararse en conocimientos previos
bien estructurados; en este sentido, el docente debe ser consciente de los niveles de
conocimiento de los estudiantes y ajustar las estrategias didacticas en funcion de ello. Esto

implica un enfoque individualizado y flexible, donde el maestro puede adaptar las actividades
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y el contenido segun las necesidades y capacidades de los estudiantes (Bryce & Blown,

2024).

1.2.1.2. Dimensiones.

Segun Fernandez (2021), las estrategias didacticas se estructuran en tres dimensiones
fundamentales: planificacion, ejecucion y evaluacion. Estas dimensiones son pilares en la
ensefianza, ya que permiten al docente organizar, desarrollar y evaluar de manera efectiva el
proceso educativo, asegurando que los objetivos de aprendizaje se alcancen de manera

optima.

e Planificacion

Es la primera dimension y consiste en el disefio previo de las acciones pedagogicas
que guiaran el proceso educativo. En esta etapa, el docente establece los objetivos de
aprendizaje, selecciona los contenidos, define las metodologias a emplear y organiza los
recursos que utilizard a lo largo del proceso. Esta fase también contempla la temporalizacion

y la secuenciacion de las actividades, lo que asegura una progresion logica en el aprendizaje.

e Ejecucion

Representa la dimension practica de las estrategias didacticas, y es el momento en el
que el docente lleva a cabo las actividades planificadas, interactuando directamente con los
estudiantes y poniendo en marcha las metodologias disefiadas. Durante la ejecucion, el
docente debe ser capaz de gestionar el aula, mantener la atencion de los alumnos y adaptar las
estrategias en tiempo real segun la dinamica del grupo. Esta fase requiere de habilidades
pedagogicas que permitan al docente no solo transmitir el contenido, sino también fomentar
la participacion activa de los estudiantes, creando un ambiente de aprendizaje colaborativo y

significativo.
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e Evaluacion

Es la dimension que permite al docente medir el grado en que los objetivos de
aprendizaje han sido alcanzados. En esta etapa, se recogen evidencias sobre el progreso de los
estudiantes, permitiendo identificar fortalezas y areas de mejora. La evaluacion no solo se
limita a la calificacion, sino que también tiene un caracter formativo, proporcionando
retroalimentacion tanto al docente como a los estudiantes sobre el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

1.2.2. Nocion numérica
La nocién numérica se refiere al conjunto de conocimientos, habilidades y

comprensiones que permiten a los individuos interpretar, manipular y utilizar los nimeros en
diversas situaciones de la vida cotidiana. Este concepto no solo abarca la capacidad de contar
0 reconocer numeros, sino que implica una profunda comprension de las relaciones entre
ellos, de su estructura y de como operan en diferentes contextos matematicos (Trinidad,
2022). Desde una perspectiva mas amplia, la nocién numérica no se limita a la simple
identificacion de cifras, sino que también implica la capacidad de razonamiento logico, la
abstraccion y la generalizacion, elementos fundamentales para el desarrollo del pensamiento

matematico (Espin, 2022).

En el proceso de adquisicion de la nocion numérica, se despliega una serie de
habilidades que permiten a las personas comprender y resolver problemas relacionados con
cantidades, magnitudes, proporciones y relaciones numéricas. Estas habilidades se
desarrollan de manera progresiva y se consolidan a través de la practica y la interaccion con
diferentes tipos de representaciones numéricas, como simbolos, palabras o imagenes

(Montafia et al., 2016).
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Segun Reséndiz-Balderas (2020), es importante sefalar que esta nocidén también
implica una comprension intuitiva de las cantidades y su manipulacion, lo que permite a las
personas estimar, comparar y operar con nimeros de manera flexible. Esta flexibilidad
cognitiva es fundamental para la resolucioén de problemas, ya que permite abordar las
situaciones desde diferentes angulos, buscando la solucion mas eficiente o adecuada; en ese
sentido, la capacidad de pensar numéricamente no solo se refiere al dominio de las
operaciones aritméticas basicas, sino que también involucra la habilidad para interpretar
situaciones numeéricas en la vida real y aplicar el conocimiento mateméatico de manera

adaptativa.

En el ambito educativo, la nocidon numérica desempefia un papel crucial en la
formacion de los estudiantes, ya que constituye la base para el aprendizaje de conceptos
matematicos mas avanzados. El desarrollo de una s6lida nocion numérica en las primeras
etapas de la educacion permite a los estudiantes no solo abordar con éxito los desafios
matematicos que se les presentan, sino también desarrollar un pensamiento critico y logico
que les servird en otras areas del conocimiento; en ese contexto, la educacion matematica no
se limita a ensefiar nimeros y operaciones, sino que busca fomentar una comprension integral
del mundo a través del razonamiento cuantitativo y la resolucion de problemas (Cardenas-

Soler et al., 2017).

Conforme a Lyons y Ansari (2015), la nocion numérica es clave para el desarrollo de
habilidades cognitivas fundamentales, como la capacidad de analisis, la toma de decisiones y
la planificacion. Estas habilidades no solo son esenciales en el &mbito académico, sino que
también son valiosas en la vida diaria, donde los individuos se enfrentan constantemente a
situaciones que requieren el manejo eficiente de cantidades, proporciones y relaciones

numéricas; por tanto, una educacion que fomenta el desarrollo de una nocion numeérica sélida
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no solo prepara a los estudiantes para el éxito académico, sino que también les proporciona

herramientas esenciales para su vida adulta.

1.2.2.1. Teoria del Procesamiento de la Informacion de Robert Siegler.

Una teoria que aborda el aprendizaje y desarrollo en los nifios, enfocada en la
adquisicion de conocimientos y habilidades cognitivas, es la teoria del Procesamiento de la
Informacion , la cual se vincula estrechamente con el desarrollo cognitivo general y puede
aplicarse a diversas areas del conocimiento. incluido el aprendizaje numérico. Esta teoria,
desarrollada por autores como Robert Siegler, sostiene que la mente humana funciona de
manera similar a un ordenador, procesando, almacenando y recuperando informacién para

resolver problemas y aprender de manera eficiente (Supriadi & Manora, 2021).

De acuerdo a Puello (2010), la teoria del procesamiento de la informacién postula que
el aprendizaje ocurre a través de una serie de etapas, en las cuales los estimulos externos se
transforman en datos que el cerebro organiza y codifica para ser almacenados en la memoria
a largo plazo. Este enfoque difiere de otras teorias al hacer énfasis en los mecanismos
especificos involucrados en el procesamiento de la informacion, como la atencion, la
memoria de trabajo y las estrategias de resolucioén de problemas; es decir, el aprendizaje no es
simplemente la absorcion de datos, sino un proceso activo donde los nifios seleccionan,

interpretan y manipulan la informacion de manera consciente.

Uno de los aspectos centrales de esta teoria es la idea de que el desarrollo cognitivo
no es necesariamente un proceso lineal y uniforme, sino que los nifios, a medida que
maduran, desarrollan habilidades mas sofisticadas para procesar informacion. Esto incluye el
uso de estrategias mas complejas para organizar la informacion, la mejora en la capacidad de
la memoria de trabajo y la habilidad de controlar la atencion de manera mas eficaz (Collantes

& Escobar, 2016).
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Ademas, la teoria destaca la importancia del papel de la memoria a corto y largo plazo
en el aprendizaje ya que, la memoria de trabajo se considera un espacio limitado donde los
niflos manejan y manipulan la informacién durante cortos periodos. Para que los
conocimientos sean duraderos, deben transferirse a la memoria a largo plazo, donde se
almacenan de manera estructurada. En este sentido, la practica y la repeticion juegan un papel
fundamental para consolidar la informacion y hacerla accesible cuando sea necesario

(Carmiol et al., 2014).

Por otro lado, la teoria también subraya la importancia del control ejecutivo, un
conjunto de habilidades que permiten a los nifios planificar, monitorear y ajustar sus acciones
mientras resuelven problemas, e incluye funciones como la atencion sostenida, la inhibicion
de respuestas impulsivas y la flexibilidad cognitiva. Este aspecto de la teoria es crucial, ya
que no solo describe el aprendizaje como un proceso de adquisicion de informacion, sino
como una serie de habilidades que permiten a los nifios regular y dirigir su propio aprendizaje

(Supriadi & Manora, 2021)

La teoria también contempla el papel del entorno y las experiencias en el proceso de
aprendizaje ya que, los nifios no aprenden de manera aislada, sino que interactiian
continuamente con su entorno y los estimulos que este les proporciona; en este contexto, las
oportunidades para la practica y la resolucion de problemas en la vida cotidiana son

esenciales para fortalecer las conexiones cognitivas (Collantes & Escobar, 2016)

1.2.2.2. Dimensiones.
Segun Castillo (2022), la nocién numérica se estructura en dimensiones que ofrecen
un enfoque integral para entender como los nifios adquieren y desarrollan la comprension de
los niimeros y sus relaciones. Cada una de estas dimensiones se presenta como un pilar

esencial para el desarrollo del pensamiento matematico, y en conjunto proporciona una base
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solida para el aprendizaje de habilidades numéricas mas complejas. A continuacion, se

presentan estas dimensiones:

e C(lasificacion

Se refiere a la capacidad de agrupar objetos, elementos o conceptos con base en
caracteristicas comunes o criterios definidos. Este proceso permite a los nifios observar,
identificar y organizar su entorno, lo que facilita el reconocimiento de patrones y relaciones
entre diferentes objetos. Ademas, no solo implica separar objetos por color, forma o tamano,
sino que también introduce a los nifios en el mundo de las similitudes y diferencias, sentando

asi las bases para el pensamiento 16gico y abstracto.

e Seriacion

Representa la habilidad de ordenar objetos o nimeros siguiendo una secuencia logica,
ya sea ascendente o descendente, basada en una o varias propiedades cuantificables, como el
tamano, la cantidad o la magnitud. Este proceso implica una comprension mas avanzada, ya
que no se trata simplemente de identificar las caracteristicas de los objetos, sino de colocarlos
en una secuencia que respeta una determinada progresion. Ademas, este proceso fomenta la
capacidad para identificar patrones, lo que a largo plazo fortalece el entendimiento de las
relaciones numéricas y la habilidad para realizar operaciones matematicas mas complejas,

como las sumas o restas en forma secuencial.

e Contenido

Esta habilidad involucra la capacidad de asignar un nimero a cada objeto de un
conjunto, respetando una correspondencia uno a uno entre los elementos y los nimeros. El
conteo, aunque parece simple en su ejecucion, es una operacion cognitiva compleja que

requiere la combinacion de varias habilidades, como la atencion, la memoria y el control
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motor. Més alla de la mera enumeracion, el conteo también implica la comprension de
conceptos como la cardinalidad, donde los nifios aprenden que el Gltimo niimero contado

representa la cantidad total de objetos.
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II. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

2.1. Diseiio de investigacion

En relacion con el tipo de investigacion, esta se clasificé como aplicada, ya que tiene
como proposito resolver problemas practicos y especificos mediante el uso de conocimientos
teoricos. Arias y Covinos (2021) sefialan que este tipo de investigacion se basa en los
resultados de investigaciones basicas para formular soluciones viables. Ademads, Castro et al.
(2020) indican que la investigacion aplicada combina elementos de la teoria y la practica para
ofrecer respuestas a necesidades concretas. De manera similar, Naupas et al. (2018) refieren
que la investigacion aplicada se orienta hacia la mejora de procesos o sistemas, permitiendo

generar impacto en la realidad estudiada.

Asimismo, la presente investigacion se desarrolld bajo un enfoque cuantitativo, el
cual se caracteriza por su base en la medicion numérica y el andlisis estadistico para
establecer patrones y probar hipdtesis. Segun Sanchez (2019), el enfoque cuantitativo emplea
herramientas estadisticas rigurosas para describir, explicar y predecir fendmenos, mientras
que Carhuancho et al. (2019) destacan su proposito en la contrastacion de hipotesis mediante
el uso de métodos métricos. De igual forma, Hernandez y Mendoza (2018) subrayan que este
enfoque permite establecer relaciones claras entre variables, facilitando la validacion de

teorias.

El disefio metodoldgico empleado fue experimental, especificamente pre-
experimental, que es considerado una variante inicial del disefio experimental. Este diseflo se
caracteriza por evaluar el efecto de una intervencion en un grupo de estudio sin el uso de
grupos de control estrictos. Segin Arispe et al. (2020), los disefios pre-experimentales
permiten observar cambios en las variables tras la aplicacion de un estimulo, proporcionando
informacion preliminar sobre su eficacia. Por su parte, Hernandez y Mendoza (2018)

describen este disefio como una estrategia que combina medicion previa y posterior para
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identificar tendencias en los datos. Asimismo, Castro et al. (2020) enfatizan que este disefio
es util en investigaciones exploratorias donde se busca establecer la viabilidad de una

intervencion antes de implementarla a mayor escala.

Figura 1

Esquema del diserio preexperimental

Gg = Oy X 0))

Donde:

GE = Grupo Experimental

O1=Pre test al grupo

02 = Post test al grupo

X = Aplicacion del tratamiento al grupo experimental

2.2.Poblacion y muestra

2.2.1. Poblacion
La poblacion, en el contexto de la investigacion cientifica, se define como el conjunto
total de individuos, elementos o fendmenos que poseen caracteristicas comunes y que son
objeto de estudio. Hernandez y Mendoza (2018) sostienen que delimitar la poblacidon con
precision es crucial para garantizar que los resultados obtenidos sean representativos y
pertinentes. Asimismo, Arias (2020) sefiala que la poblacion constituye el universo sobre el
cual se aplican los criterios de seleccion para el desarrollo de un estudio, enfatizando la

necesidad de establecer parametros claros para definir a los sujetos de interés.
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En ese marco, la poblacion estuvo conformada por 20 estudiantes de cinco afios de la

I.LE.P Dulce Caminito de Jesus, Lima, 2024.

2.2.2. Muestra
En cuanto a la muestra, esta se entiende como un subconjunto representativo de la
poblacion que permite llevar a cabo la recoleccion de datos de manera mas eficiente y
manejable. Segiin Carhuancho et al. (2019), la seleccién de una muestra adecuada facilita la
generalizacion de los resultados obtenidos hacia la poblacion de origen, siempre y cuando se
utilicen métodos consistentes y bien fundamentados. Por su parte, Arias y Covinos (2021)
destacan que una muestra no solo debe ser suficiente en tamafio, sino también relevante en

relacion con las variables del estudio.

Para esta investigacion, se empled un muestreo no probabilistico de tipo censal, el
cual se caracteriza por incluir a la totalidad de los individuos que cumplen con los criterios
especificos de seleccion establecidos previamente. Este enfoque, como lo describen Naupas
et al. (2018), es especialmente 1til en estudios donde la poblacién accesible es limitada o se
busca abarcar a todos los sujetos que cumplen con las condiciones necesarias. Ademas,
Hernandez y Mendoza (2018) explican que este tipo de muestreo permite recoger datos de

manera exhaustiva, garantizando que ningtn individuo relevante quede excluido del analisis.

En tal sentido, la muestra estuvo constituida por 20 estudiantes de cinco afios de la

I.E.P Dulce Caminito de Jesus, Lima, 2024.

2.3. Técnicas e instrumentos
2.3.1. Técnica
La investigacion utilizé como técnica principal la observacion no participante, un
método ampliamente reconocido y empleado en estudios que requieren evaluar fendmenos

sin influir en su desarrollo. Segun Naupas et al. (2018), este enfoque consiste en observar
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directamente un fenémeno o grupo de estudio sin que el investigador forme parte activa de
este, lo cual permite registrar comportamientos y dindmicas en su estado natural. Este
procedimiento se caracteriza por mantener al observador al margen de las interacciones para
asegurar que la recopilacion de datos sea objetiva y no alterada lo que que permite al
investigador obtener datos confiables y validos mediante la identificacion detallada de lo que

sucede, quién lo realiza y como se lleva a cabo.

Este enfoque se fundamenta en criterios sistematicos y estructurados, tal como lo
menciona Castro et al. (2020), quienes destacan la importancia de utilizar instrumentos

especificamente disenados para registrar observaciones de manera rigurosa.

2.3.2. Instrumento
El instrumento en este estudio fue la lista de cotejo, también conocida como ficha de
observacion. Este instrumento, como describen Herndndez y Mendoza (2018), consiste en
una tabla de doble entrada utilizada para verificar la presencia o ausencia de indicadores
especificos en funcidén de un objetivo investigativo. Ademas, Arias y Covinos (2021) senalan
que su disefo estructurado permite evaluar caracteristicas, comportamientos y procesos de
manera sistematica, asegurando que los datos recopilados sean pertinentes y utiles para los

fines del estudio.

Para la presente investigacion se emple6 un instrumento originalmente disefiado por
Castillo (2022), cuyo proposito en medir la nocion de nlimero en estudiantes del nivel inicial.
Este instrumento se estructurd en dimensiones fundamentales, las cuales permitieron analizar
de manera integral las habilidades numéricas de los participantes. Cada dimension incluyé
cinco indicadores especificos, resultando un total de 15 items cuidadosamente formuladas

para evaluar aspectos clave relacionadas con la comprension numérica.
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Asimismo, las categorias de respuestas utilizadas en el instrumento fueron de caracter
dicotémico, siendo estas “Si”y “No”, lo que facilité una recoleccion de datos clara y precisa,
lo que permitid identificar de manera objetiva la presencia y ausencia de las habilidades

evaluadas en cada participante.

Adicionalmente, a continuacion, se presenta la descripcion de los niveles y rangos
establecidos para la variable general y sus respectivas dimensiones, en funcion a los 15 items
que componen el instrumento. Estos niveles han sido categorizados como inicio, en proceso y
logrado, y permite clasificar los resultados de manera clara y comprensible, facilitando el

andlisis del desempefio de los estudiantes en cada dimension de la nocion de los nameros.

Dimension En inicio En proceso Logrado
Clasificacion 0 — 1 punto 2 — 3 puntos 4 — 5 puntos
Seriacion 0 — 1 punto 2 — 3 puntos 4 — 5 puntos
Conteo 0 — 1 punto 2 — 3 puntos 4 — 5 puntos
V: Nocién numérica 0 — 5 puntos 6 — 10 puntos 11 — 15 puntos

Por otro lado, el instrumento de Castillo (2022) present6 un coeficiente de
confiabilidad, calculado mediante el Alfa de Cronbach, que arrojé un valor de 0.81, lo que
evidencia que el instrumento posee ya que supera el umbral generalmente aceptado de 0.7,
considerado como indicador de consistencia interna adecuada segln los criterios
metodologicos establecidos por Hernandez y Mendoza (2018). Este nivel de confiabilidad
asegura que los items que componen el instrumento estan estrechamente relacionados entre
si, lo que permite obtener resultados precisos y consistentes en diferentes contextos de

aplicacion.

Ademas, el instrumento fue sometido a un proceso riguroso de validacion a través del
juicio de tres expertos en la materia, quienes evaluaron la pertinencia, claridad y relevancia

de los items con respecto a los objetivos de la investigacion. Tras su revision, los expertos
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coincidieron en calificar al instrumento como “aplicable”, destacando que cumple con los
criterios necesarios para medir de manera adecuada las dimensiones propuestas (Castillo,
2022). Este proceso de validacion contribuyo significativamente a garantizar la validez de
contenido del instrumento, como lo sefiala Arias y Covinos (2021), al asegurar que los items

reflejan de forma precisa los constructos tedricos que se pretendian medir.
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III. RESULTADOS

3.1. Resultados

Figura 2

Nivel de pretest y postest de la variable nocion numérica
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En el pretest, el 60% de los estudiantes se encontraba en el nivel en inicio, mientras
que un 30% estaba en el nivel en proceso, y inicamente el 10% alcanzaba el nivel logrado.
Sin embargo, tras la implementacion de las estrategias didacticas, se evidencidé un cambio
significativo. En el postest, ningiin estudiante permanecio en el nivel en inicio, mientras que
el porcentaje en el nivel en proceso disminuy6 a un 15%, y el nivel logrado aumento
drasticamente a un 85%. Esto demuestra que las estrategias didacticas implementadas
tuvieron un impacto positivo, logrando que la gran mayoria de los estudiantes alcanzaran el

nivel esperado.
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Figura 3

Nivel de pretest y postest de la dimension clasificacion
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En el pretest, el 50% de los estudiantes se encontraba en el nivel en inicio, lo que
refleja que la mitad de los nifios enfrentaba dificultades para clasificar elementos segun
diferentes criterios. Un 40% estaba en proceso, lo que muestra intentos iniciales de
clasificacion con algunos errores, y solo el 10% alcanzaba el nivel logrado, evidenciando que
una minoria tenia un adecuado desempefio en esta habilidad. Posterior a la aplicacion de las
estrategias, los resultados cambiaron significativamente en el postest. El nivel en inicio se
redujo a cero, mientras que en proceso disminuy6 al 25%, y el nivel logrado aumento
considerablemente hasta un 75%. Esto evidencia que las estrategias favorecieron una mejor
comprension y desempeio en la dimension de clasificacion, permitiendo que mas estudiantes

dominaran esta habilidad.
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Figura 4

Nivel de pretest y postest de la dimension seriacion
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En el pretest, el 55% de los estudiantes estaba en el nivel en inicio, demostrando que
mas de la mitad de ellos tenia dificultades para organizar objetos de manera secuencial. El
30% estaba en proceso, indicando avances parciales con errores frecuentes, y solo un 15% se
encontraba en el nivel logrado, mostrando una comprension adecuada de la seriacion. Luego
de la aplicacion de las estrategias didacticas, en el postest ninglin estudiante permanecié en el
nivel en inicio ya que, en el nivel en proceso disminuy6 a un 20%, mientras que el nivel
logrado se increment6 sustancialmente hasta un 80%. Este cambio refleja que las actividades
propuestas contribuyeron de manera efectiva al desarrollo de habilidades relacionadas con la

seriacion, facilitando un aprendizaje mas significativo.
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Figura 5

Nivel de pretest y postest de la dimension conteo
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En el pretest, el 50% de los estudiantes se encontraba en el nivel en inicio, lo que
indica que la mitad de ellos no lograba realizar conteos basicos de manera adecuada. Un 40%
estaba en proceso, mostrando un nivel intermedio con errores frecuentes, mientras que
unicamente el 10% se encontraba en el nivel logrado, evidenciando un correcto manejo del
conteo. Tras la implementacion de las estrategias didacticas, el postest demostro una notable
mejora: el nivel en inicio disminuy¢ a cero, el nivel en proceso se redujo al 15%, y el nivel
logrado alcanzo el 85%. Estos resultados evidencian el éxito de las estrategias para potenciar
las habilidades de conteo en los estudiantes, logrando un progreso significativo en su

aprendizaje.
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IV. DISCUSION
El objetivo general de la presente investigacion se encontrd que la aplicacion de las
estrategias didacticas influy6 en el desarrollo de la nocioén de los nimeros en los nifios de la
I.E.P Dulce Caminito de Jesus ya que, los resultados demostraron que estas estrategias
contribuyeron a mejorar la capacidad de los estudiantes para comprender y manejar
conceptos basicos de numeros. Este hallazgo evidencia que una planificacion pedagogica
adecuada, centrada en dinamicas recreativas y actividades ludicas, facilita la adquisicion de

habilidades matematicas esenciales en edades tempranas.

Al comparar con Diaz-Molina y Alay Giler (2023), se confirma que el uso de
dindmicas recreativas fortalece el pensamiento 16gico-matematico al involucrar a los nifios en
actividades que despiertan curiosidad y emocion. Este antecedente resalta, al igual que
nuestros resultados, que la interaccion con conceptos matematicos a través del juego fomenta
aprendizajes significativos. Asimismo, Salas y Arapa (2022) encontraron que las dinamicas
recreativas incrementaron el nivel de logro matematico en nifios de 4 afios, demostrando

similitudes en la efectividad de estas estrategias en diferentes contextos educativos.

Desde la teoria, el Aprendizaje Significativo de Ausubel subraya la importancia de
conectar los nuevos conocimientos con estructuras previas mediante organizadores previos,
lo que coincide con la necesidad de planificar actividades didacticas que anclen las nociones
numéricas en el conocimiento existente de los nifios (Bryce & Blown, 2023). Ademas, la
Teoria del Procesamiento de la Informacién de Siegler destaca como las estrategias disefiadas
para estimular la memoria y la atencion fortalecen la adquisicion de conceptos matematicos

al facilitar el procesamiento y almacenamiento de informacion (Supriadi & Manora, 2021).

De acuerdo al primer objetivo especifico, en el pretest, el 60% de los estudiantes se

encontraba en el nivel en inicio, el 30% en el nivel en proceso y solo el 10% en el nivel
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logrado. Esto indica que la mayoria de los nifios presentaba dificultades significativas para
entender y manejar las nociones basicas de los nimeros antes de la implementacion de las
estrategias didacticas. Estas dificultades reflejan la importancia de una intervencion educativa

estructurada que atienda estas necesidades especificas.

Al analizar estos hallazgos, Ichina (2023) también reportd que en el nivel inicial, una
mayoria de los nifios se encontraba en niveles basicos en habilidades 16gico-matematicas, lo
que respalda la similitud en los desafios educativos que enfrentan los estudiantes en esta
etapa. Ademas, Laguna (2019) destaco que, antes de la intervencion, el 83% de los
estudiantes tenia niveles bajos en la capacidad de clasificacion, lo que muestra consistencia
en las problemadticas iniciales de los nifios para manejar conceptos matematicos

fundamentales.

Desde el marco teérico, la Teoria del Procesamiento de la Informacion destaca que los
nifios, al inicio, requieren estrategias especificas que favorezcan la atencion y la memoria de
trabajo para adquirir conceptos basicos (Carmiol et al., 2014). Esto refuerza la necesidad de
disenar actividades que se ajusten a sus capacidades cognitivas iniciales y promuevan un

aprendizaje gradual.

Por otro lado, el segundo objetivo especifico, el disefio de las estrategias didacticas
fue un proceso centrado en la integracion de actividades ludicas para fomentar el aprendizaje
de la nocion numérica. Estas estrategias lograron involucrar a los estudiantes en experiencias
practicas que combinaron el juego y el aprendizaje, lo que aument6 su motivacion y
participacion activa en el aula. Este enfoque se centrd en proporcionar un entorno educativo
enriquecedor que facilito la adquisicion de conceptos de nimeros mediante la interaccion y el

uso de materiales concretos.
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En comparacion, Salas y Arapa (2022) observaron que la implementacion de
dinamicas recreativas motivo a los estudiantes, generando un ambiente de aprendizaje
significativo. De manera similar, Araujo (2021) destacé que los juegos educativos no solo
mejoraron la comprension de la nocion de cantidad, sino que también incrementaron el

interés y el entusiasmo de los nifios por las actividades escolares.

Desde el marco teoérico, Ausubel sefiala que los estudiantes aprenden de manera mas
efectiva cuando las nuevas ideas se relacionan con sus conocimientos previos, lo que subraya
la importancia de los organizadores previos en la aplicacion de estas estrategias (Bryce &
Blown, 2024). Ademas, la teoria de Siegler enfatiza que las experiencias practicas fortalecen

las conexiones cognitivas, promoviendo un aprendizaje mas s6lido y duradero (Puello, 2010).

Finalmente, el tercer objetivo especifico, en el postest, los resultados mostraron que el
85% de los estudiantes alcanzo el nivel logrado, el 15% se mantuvo en el nivel en proceso y
ningun estudiante permanecié en el nivel en inicio. Estos datos reflejan un impacto positivo
significativo de las estrategias didacticas, logrando que la mayoria de los nifios desarrollara

de manera efectiva las nociones basicas de nimeros.

Comparando con Laguna (2019), quien observo que tras la aplicacion de dindmicas
recreativas, el 94% de los estudiantes alcanzo el nivel destacado en clasificacion, se evidencia
una tendencia consistente en la efectividad de este tipo de estrategias en el desarrollo de
habilidades matematicas. Ademas, Araujo (2021) destacd un aumento del 15% en el nivel
logrado tras implementar juegos educativos, resultados que son congruentes con los

obtenidos en esta investigacion.

Desde el marco tedrico, la Teoria del Procesamiento de la Informacion explica que el
aprendizaje progresivo, acompafiado de practicas reiteradas y contextos ludicos, facilita la

transferencia de conocimientos a la memoria a largo plazo, consolidando las habilidades
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adquiridas (Collantes & Escobar, 2016). Asimismo, Ausubel enfatiza la relevancia de un
ambiente de aprendizaje activo y estructurado para que los estudiantes construyan conexiones

significativas entre los nuevos conocimientos y sus experiencias previas (Batista, 2024).

En ese contexto, se puede inferir que los resultados de esta investigacion confirman
que las estrategias didacticas basadas en actividades ludicas son herramientas efectivas para
desarrollar la nocion de los nimeros en nifios de nivel inicial. Tanto los antecedentes como
las teorias respaldan la importancia de implementar enfoques pedagogicos centrados en las
necesidades de los estudiantes, destacando que el juego no solo motiva, sino que también

facilita el aprendizaje de conceptos matematicos fundamentales.
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CONCLUSIONES
Se concluye que la aplicacion de las estrategias didéacticas tuvo un impacto
significativo en el desarrollo de la nocién de los nimeros en los nifios de 5 afios de la I.LE.P
Dulce Caminito de Jesus pues, las actividades implementadas lograron involucrar a los
estudiantes en un aprendizaje significativo, fomentando la motivacion y participacion en el

aula.

Se identificéd que, antes de la implementacion de las estrategias didacticas, el 60% de
los nifios se encontraba en el nivel de inicio, el 30% en el nivel en proceso y solo el 10%
alcanzo6 el nivel logrado. Esto muestra que la mayoria de los estudiantes presentaba
dificultades iniciales en la comprension de la nocion de los numeros, afectando su capacidad

para realizar actividades matematicas basicas.

El disefio de las estrategias didacticas incluy¢ actividades dinamicas, practicas y
ludicas, adaptadas al nivel cognitivo de los nifios, y permitieron generar un entorno de
aprendizaje significativo que facilitd la adquisicion de las nociones numéricas, destacando el

rol del docente como mediador en el proceso educativo.

Después de la implementacion de las estrategias didacticas, se observo que el 85% de
los nifios alcanzo el nivel logrado, mientras que el 15% se mantuvo en el nivel en proceso.
Estos resultados reflejan una mejora significativa en el desarrollo de la nocién de los

numeros, evidenciando la efectividad de las estrategias aplicadas.

45



RECOMENDACIONES
Se recomienda a los docentes de nivel inicial de la [.E.P Dulce Caminito de Jesus
emplear estrategias didacticas ludicas y dinamicas que favorezcan el desarrollo de las
nociones numéricas, asegurando que estas actividades sean atractivas y adecuadas para el

nivel cognitivo de los nifios.

Se recomienda a los docentes de nivel inicial de la [.E.P Dulce Caminito de Jesus
incluir actividades concretas y visuales, como el uso de materiales manipulativos y juegos de
asociacion, que ayuden a los niflos a comprender de forma clara y sencilla los conceptos

basicos de los numeros.

Se sugiere a los docentes de nivel inicial de la I.LE.P Dulce Caminito de Jesus disenar
estrategias didacticas que integren actividades grupales y colaborativas, como juegos y
dindmicas que promuevan la interaccion entre los nifios, facilitando un aprendizaje mas

significativo.

A los docentes de nivel inicial de la I.E.P Dulce Caminito es fundamental utilizar
recursos didacticos visuales y tangibles, como tarjetas, bloques numéricos y graficos, para

facilitar la comprension de los conceptos matematicos durante las sesiones.

Es importante que los docentes de nivel inicial de la [.E.P Dulce Caminito fomenten
la practica regular de ejercicios numéricos a través de actividades practicas y juegos,

permitiendo que los niflos apliquen lo aprendido en contextos cotidianos y ludicos.
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Anexo 01. Matriz de consistencia

Estrategias didacticas para desarrollar la nocion de los numeros en los nifios de la I.LE.P Dulce Caminito de Jesus, Lima, 2024

OBJETIVO GENERAL

HIPOTESIS GENERAL

METODOLOGIA

PROBLEMA GENERAL
([De qué manera influye Ilas
estrategias didacticas para el

desarrollo de la nocidén de los
numeros en los ninos de la I.LE.P
Dulce Caminito de Jesus, Lima,
2024.?

Aplicar las estrategias didacticas para el desarrollo de la
nocién de los nimeros en los nifios de la I.LE.P Dulce
Caminito de Jesus, Lima, 2024.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar el nivel de desarrollo de la nocidén de los
nameros en los nifios de la I.LE.P Dulce Caminito de
Jesus, antes de la aplicacion de las estrategias didacticas.

Diseniar las estrategias didacticas para el desarrollo de la
nocion de los numeros en los nifios de la I.LE.P Dulce
Caminito de Jesus.

Establecer el nivel de desarrollo de la nociéon de los
numeros en los nifios de la I.LE.P Dulce Caminito de
Jests, después de la aplicacion de las estrategias
didacticas.

Las estrategias didacticas influyen
significativamente para el desarrollo
de la nocion de los nameros en los
nifios de la [.LE.P Dulce Caminito de
Jesus, Lima, 2024.

Tipo: Aplicada

Enfoque:
Cuantitativo

Diseio: Pre-
experimental

Poblacion: 20
nifios y nifas de 5
anos

Muestra: 20 nifios

y nifas de 5 afos

Técnica:
Observacion no
participante

Instrumento: Lista
de cotejo
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Anexo 02. Cuadro de operacionalizacion

Variable Def. Conceptual Def. Operacional Dimensiones Indicadores
Se definen como un conjunto de -Organizacion de procesos de manera
acciones planificadas y . ., secuencial
Planificacion o, :
estructuradas que los docentes -Distribucioén de materiales
emplean para facilitar el proceso -Conjunto de instrucciones y operaciones
de ensefianza-aprendizaje con el . ., -Contenidos programados
. Para la variable solucién se . .,
s propdsito de generar . . Ejecucion -Uso de recursos en clases
Estrategias didacticas o o ) realizaran  sesiones de . ., .
experiencias significativas para o -Consideracion de necesidades de los alumnos
. aprendizaje.
los estudiantes, fomentando su
articipacion activa .

P P Y ., -Desarrollo de evaluaciones
promoviendo la construccion Evaluacion : .

, .. -Monitoreo y seguimiento
autonoma del conocimiento
(Salazar et al., 2023).

) -Agrupa objetos de acuerdo a su tamafio

Se rgﬁgre al conjunto de (grande, mediano, pequeiio)
conocimientos, hab111da@es y -Agrupa objetos de acuerdo a su color
comprensiones que permiten a Clasificacion -Agrupa objetos seglin su forma (triangulo,
los ‘ llndIVIdSFS | Interpretar, cuadrado, circulo, rectangulo)
manipular y utilizar los nimeros . . . & i
en di\liersasysituaciones de la vida La variable drea de nocion Scnala doqde hay itichos ¥ pacos objetos.

- numérica serd medido a -Agrupa objetos segun su forma, color y
cotidiana. Este concepto no solo . . tamafio

Nocion numérica  abarca la capacidad de contar o través de un instrumento S :
ocion nu P! _ en base a sus dimensiones: -Realiza series por tamafio hasta 5 objetos

Fecolpocer numeros, smofque Clasificacion, seriacion y -Realiza series por longitud hasta 5 objetos.
lmplica —~~ una profunda - o Seriacid -Realiza seriaciones por color.
comprension de las relaciones criacion -Realiza seriaciones por forma
entre ellos, de su estructura y de -Completa una serie, segun el orden de las
como operan en diferentes figuras
contextos matematicos .

. -Separa objetos de Sen 5y 10 en 10.
(Trinidad, 2022). Conteo p ) y

-Cuenta objetos hasta 10.
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-Cuenta los integrantes de su familia y lo
grafica.

-Representa conjuntos con elementos hasta
diez.

-Compara conjuntos con elementos menores y
mayores a diez.
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Anexo 03. Instrumento

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA NOCION NUMERICA

Alumno(a):
Ne ITEMS SI NO
CLASIFICAICON
1 | Agrupa objetos de acuerdo a su tamafo (grande, mediano, pequeiio)
2 | Agrupa objetos de acuerdo a su color
3 Agrupa objetos segun su forma (tridngulo, cuadrado, circulo,
rectangulo)
4 |Senala donde hay muchos y pocos objetos.
5 | Agrupa objetos segun su forma, color y tamafo.
SERIACION
6 |Realiza series por tamafo hasta 5 objetos
7 | Realiza series por longitud hasta 5 objetos.
8 |Realiza seriaciones por color.
9 | Realiza seriaciones por forma.
10 | Completa una serie, segtn el orden de las figuras
CONTEO
11 |Separa objetos de Sen 5y 10 en 10.
12 | Cuenta objetos hasta 10.
13 | Cuenta los integrantes de su familia y lo grafica.
14 | Representa conjuntos con elementos hasta diez.
15 | Compara conjuntos con elementos menores y mayores a diez.
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Anexo 04. Sesiones de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE N°01

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa

I.E.P Dulce Caminito de Jests

1.4. Docente responsable

— Rosa Godoy Carbajal
— Diana Carolina Polo Sevilla

IL. TITULO DE LA SESION: “;CLASIFICANDO Y APRENDIENDO CON

DIVERSION!”

I11. OBJETIVO DE LA SESION: Desarrollar la habilidad de clasificacion en los nifios de 5
afios mediante estrategias didacticas, favoreciendo su capacidad para identificar y agrupar

objetos segun caracteristicas comunes, promoviendo el pensamiento 16gico y la resolucion de
problemas relacionados con la nociéon numérica.

IV. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CRITERIOS DE EXITO
Matematica | - Resuelve - Establecer relaciones entre conjuntos | -Los nifios clasifican
problemas de a través de criterios de clasificacion. correctamente los objetos segun
cantidad -Utilizar estrategias para agrupar los criterios establecidos.
elementos segun atributos observados | -Participan activamente en las
(forma, color, tamafo, etc.). actividades propuestas.
-Representar los resultados de sus -Expresan verbalmente el proceso
clasificaciones en organizadores de agrupacion que han realizado.
sencillos.
MATERIALES ENFOQUE ACTITUDES y/o ACCIONES
TRANSVERSALE
-Tarjetas de colores y figuras geométricas -Enfoque busqueda de la - Participar activamente en las
(circulos, tridngulos, cuadrados, etc.). excelencia actividades colaborativas.

-Botones de diferentes tamafios, colores y

formas.

-Cajas o recipientes para agrupar los objetos.

-Tablero magnético o pizarra.

-Cancion didactica sobre clasificacion.
-Carteles con las palabras "Color", "Forma",

"Tamano".

-Respetar las ideas y turnos de los
companeros.
-Manifestar interés y entusiasmo en

las dinamicas propuestas.
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V. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS

ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

Bienvenida:

Se recibe a los nifios con una cancién animada que menciona palabras
clave como "clasificar" y "ordenar".

A continuacion, se organiza a los nifios en semicirculo y se les plantea
la siguiente pregunta para generar interés: ";Qué cosas en casa tienen
colores parecidos o formas iguales?". Esto introduce el tema de la
sesion.

Presentacion del objetivo:

Se explica de manera sencilla: "Hoy vamos a aprender a clasificar
cosas, es decir, a agruparlas segun como se parezcan en color, forma o
tamafio. Esto nos ayudaré a pensar y resolver problemas mas
facilmente".

Introduccion a la clasificacion:

Se utiliza una caja con objetos variados (botones, fichas, bloques) y se
sacan algunos para clasificarlos en dos grupos, explicando en voz alta:
"Voy a poner los botones rojos aqui y los azules alld". Luego, se les

pregunta a los nifios si ellos pueden pensar en otras maneras de agrupar

los objetos.

10
minutos

DESARROLLO

Actividad 1: "Detectives de la clasificacion" (15 minutos):

Se entrega a cada nifio un conjunto de botones de distintos colores,
formas y tamafios.

Se les plantea una mision: "Vamos a ser detectives y descubrir como
podemos ordenar estos botones. Primero, vamos a clasificarlos por su
color. ;Pueden agrupar los botones rojos, verdes y azules por
separado?".

Los nifios trabajan en sus mesas clasificando los botones, mientras se
supervisa y guia su trabajo.

Una vez que terminan, se les pide que expliquen: ";Por qué pusieron
estos botones juntos?".

Actividad 2: "El tren de las figuras' (10 minutos):

Se dibuja en el suelo (con cinta adhesiva) un tren con tres vagones.
Cada vagon tiene un cartel que dice "Circulos", "Triangulos" y
"Cuadrados".

Se invita a los nifios a colocar figuras geométricas grandes (de
cartulina) en el vagon correspondiente.

Al finalizar, se reflexiona con los nifios: ";Por qué creen que es
importante poner las cosas en su lugar correcto?".

Actividad 3: ""La cancion clasificadora" (5 minutos):

30
minutos
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Se canta una cancidn sencilla que refuerza los criterios de clasificacion,
invitando a los nifios a moverse y bailar.

Ejemplo de la cancion:

"Si es rojo, ponlo aqui, si es grande, alla va a ir. Clasifiquemos con
diversion, jun trabajo de campeo6n!"

FINAL

Juego de repaso: "El concurso de clasificacion':

Se organiza a los nifios en dos equipos.

Cada equipo recibe una bandeja con objetos y un criterio sorpresa (por
ejemplo: tamafio).

Gana el equipo que clasifique correctamente en el menor tiempo.
Reflexion grupal:

Se pregunta a los nifios: ";Qué aprendimos hoy? ;Por qué creen que
clasificar es importante?".

Se incentiva a los niflos a compartir sus respuestas, reforzando los
aprendizajes.

Retroalimentacion y despedida:

Se felicita a los nifos por su esfuerzo y participacion.

Se les invita a seguir clasificando cosas en casa como parte de un
pequefio reto: "Encuentren tres cosas iguales y diganle a mama o papa
por qué se parecen".

10
minutos

IV. INSTRUMENTO DE EVALUACION

CRITERIOS DE EXITO

Clasifica correctamente los

Participa activamente en
las actividades

Expresa verbalmente el

Nombres y objetos segun los criterios proceso de agrupacion
Ne° oeldias ealbleaidlan propuestas. que han realizado.
Si lo hace No lo hace Lo hace No lo hace Lo hace No lo hace
1
2
3
4
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SESION DE APRENDIZAJE N°02

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa

I.E.P Dulce Caminito de Jesus

1.4. Docente responsable

— Rosa Godoy Carbajal
— Diana Carolina Polo Sevilla

IL TITULO DE LA SESION: “;CLASIFICADORES EXPERTOS EN ACCION!”

III. OBJETIVO DE LA SESION: Fomentar el desarrollo de la habilidad de clasificacién en
nifios de 5 afios, promoviendo el razonamiento 16gico-matematico a través de estrategias

didacticas dindmicas que les permitan agrupar objetos segin atributos comunes como forma,

tamafio y color.

IV. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CRITERIOS DE EXITO
Matematica | - Resuelve -Relacionar objetos segun - Los nifios logran clasificar
problemas de caracteristicas comunes. objetos segun criterios
cantidad -Identificar atributos especificos en establecidos de manera auténoma.
los objetos (color, forma, tamafio). -Participan activamente en todas
-Agrupar y clasificar elementos de las actividades planteadas.
manera organizada. -Explican con claridad las razones
detrés de sus agrupaciones.
MATERIALES ENFOQUE ACTITUDES y/o ACCIONES
TRANSVERSALE
- Cajones pequefios o bandejas. -Enfoque busqueda de la - Participar con entusiasmo en las
-Figuras geométricas de cartulina de colores | excelencia dinamicas grupales.

y tamafios variados.

-Fichas con dibujos de animales, frutas y

vehiculos.

-Titeres de personajes que acompafiaran la

sesion.
-Pizarra o rotafolio.
-Cancion sobre clasificacion.

-Respetar las ideas y turnos de los
companeros.
-Mostrar curiosidad e interés por

aprender nuevas formas de
clasificar objetos.

62




V. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS

ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

Bienvenida:

Se recibe a los nifios con una cancion animada que incluye palabras
relacionadas con los numeros y la clasificacion, creando un ambiente
calido y dinamico. Durante esta actividad, se invita a los nifios a imitar
los movimientos de los personajes de los titeres que seran presentados
en la sesion.

Presentacion del objetivo:

Se introduce a "Tito el Clasificador", un titere que sera el guia de la
actividad. Tito pregunta a los nifios: ";Saben como podemos ordenar
las cosas? Hoy vamos a aprender a ser expertos clasificadores como
yo". Luego, Tito muestra una caja con diversos objetos (figuras
geométricas, fichas de animales, frutas y vehiculos) y pide a los nifios
ideas sobre como podrian agruparlos.

Demostracion breve:

Con ayuda de Tito, se seleccionan algunos objetos de la caja y se
agrupan segun el color. Tito dice: "Miren, los objetos rojos van juntos,
y los azules también. ;Se animan a intentarlo con otros criterios?"

10
minutos

DESARROLLO

Actividad 1: ""La busqueda del tesoro clasificador'" (15 minutos):
Se organiza a los nifios en pequefios equipos. Cada equipo recibe una
caja con objetos variados y tarjetas que indican los criterios de
clasificacion (por color, forma o tamafio).

La tarea consiste en clasificar los objetos segtn el criterio asignado.
Los nifios colocan los objetos en bandejas o cajones etiquetados.

Al finalizar, cada equipo presenta su trabajo explicando como
clasificaron los objetos.

Actividad 2: "El tren clasificador" (10 minutos):

Se dibuja un tren grande en el suelo con cinta adhesiva. Cada vagéon
esta etiquetado con un criterio de clasificacion (por ejemplo,
"Circulos", "Cuadrados" y "Triangulos").

Se invita a los nifios a colocar las figuras geométricas correspondientes
en el vagén adecuado. Mientras lo hacen, se les pregunta: ";Por qué
colocaste ese objeto en este vagoén?"

Actividad 3: ""Canta y clasifica" (5 minutos):

Se utiliza una cancién interactiva sobre clasificacién que invita a los
niflos a bailar y responder preguntas sobre como podrian agrupar
objetos.

Ejemplo de la cancion:

"Si es rojo, ponlo aqui, si es grande, alla va a ir. Clasifiquemos con
alegria, jasi aprendemos cada dia!"

30
minutos
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FINAL

Juego final: ""Clasificadores al rescate':

Se organiza un juego en el que los nifos, por turnos, seleccionan
objetos de una caja sorpresa y explican rapidamente como los
agruparian.

Se anima a los compaiieros a aplaudir y reforzar la idea de trabajar
juntos para lograr un objetivo comun.

Reflexion grupal:

Se hace una breve ronda de preguntas: ";Qué aprendimos hoy? ;Por
qué creen que es importante clasificar las cosas?"

Los nifios comparten sus respuestas mientras Tito el Clasificador les
felicita por sus logros.

10
minutos

IV. INSTRUMENTO DE EVALUACION

CRITERIOS DE EXITO
Logra clasificar objetos | Participa activamente en | Explica con claridad las
Nombres y seglin criterios establecidos | todas las actividades razones detras de sus
(o) )
N el T planteadas. agrupaciones.

Si lo hace No lo hace Lo hace No lo hace Lo hace No lo hace
1
2
3
4
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SESION DE APRENDIZAJE N°03

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa

I.E.P Dulce Caminito de Jesus

1.4. Docente responsable

— Rosa Godoy Carbajal
— Diana Carolina Polo Sevilla

II. TITULO DE LA SESION: “EL. MERCADO MAGICO DE LOS NUMEROS”

III. OBJETIVO DE LA SESION: Promover el desarrollo de la habilidad de clasificacién en
nifios de 5 afios, ayudandolos a identificar y agrupar objetos de manera ludica a través de
situaciones relacionadas con un mercado imaginario.

IV. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CRITERIOS DE EXITO
Matematica | - Resuelve - Identificar caracteristicas comunes - Los niflos clasifican objetos de
problemas de en objetos de un entorno cotidiano. forma auténoma segun las
cantidad -Clasificar elementos segun atributos | consignas indicadas.
como color, forma, tamafo y cantidad. | -Participan con entusiasmo en las
-Justificar las agrupaciones realizadas. | actividades del mercado
imaginario.
-Relacionan las actividades con
situaciones reales y explican sus
agrupaciones.
MATERIALES ENFOQUE ACTITUDES y/o ACCIONES
TRANSVERSALE
- Mini canastas y bolsas de compra. -Enfoque busqueda de la - Participar activamente en las
-Tarjetas con imagenes de frutas, verduras, | excelencia dinamicas propuestas.

juguetes y otros objetos.

-Fichas de colores que representen dinero

ficticio.

-Una mesa decorada como "el mercado".

-Etiquetas grandes con nombres de

categorias (color, tamafio, tipo de producto).

-Respetar los turnos de los
companeros.
-Compartir ideas y trabajar en

equipo.
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V. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS

ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

Bienvenida:

Se recibe a los nifios en un ambiente decorado como un mercado. Se les
da la bienvenida diciendo: "{Hoy seremos compradores y clasificadores
en nuestro mercado magico! ;Estan listos para descubrir qué sorpresas
nos esperan?". Se les entrega una canasta o bolsa imaginaria para que
comiencen a sentirse parte de la dinamica.

Presentacion de la tematica:

Se explica que el objetivo del dia es ayudar al mercado a organizar sus
productos. "El duefio del mercado, el Sefior Numeros, necesita nuestra
ayuda para clasificar todas las cosas. jVeamos como lo podemos hacer
juntos!". Para captar su atencidn, se presenta un pequefio cuento:

"Un dia, el Seiior Numeros se dio cuenta de que su mercado estaba
desordenado. Los tomates estaban mezclados con los juguetes, y las
frutas grandes con las pequenias. Entonces, llamo a los mejores
clasificadores del mundo: justedes! Ahora, debemos ayudarlo a poner
todo en orden."

Introduccion a la actividad:

Se muestra una bandeja desordenada con imagenes de diferentes
objetos. Se invita a los nifios a observar y dar ideas de como podrian
organizar las cosas. Algunas preguntas de guia:

" Qué cosas son iguales aqui?"

" Como podriamos organizarlas para que sea mas facil encontrarlas?"

10
minutos

DESARROLLO

Actividad 1: "Clasificadores en accion" (15 minutos):

Se organiza a los nifios en equipos pequefios. Cada equipo recibe una
bandeja con tarjetas de objetos variados (frutas, verduras, juguetes,
herramientas pequefias).

Se indica un criterio de clasificacion, por ejemplo: "Clasifiquen por
color". Los niflos agrupan las tarjetas en montones segun los colores
indicados.

Una vez completado, se cambia el criterio: "Ahora clasifiquen por
tamano: grandes y pequefos".

Cada equipo comparte su trabajo explicando como realizaron las
agrupaciones.

Actividad 2: "El puesto magico" (10 minutos):

Se simula un puesto de mercado donde cada nifio tiene la oportunidad
de ser comprador o vendedor. Los compradores reciben fichas como
dinero ficticio y deben comprar objetos especificos clasificados segun
el criterio indicado (por ejemplo, "Dame dos frutas grandes" o "Quiero
tres objetos rojos").

30
minutos
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El vendedor verifica si las agrupaciones son correctas y entrega los
objetos.

Se intercambian roles para que todos participen.

Actividad 3: "Clasificamos en equipo' (5 minutos):

En el piso se coloca un gran circulo dividido en cuatro secciones,
etiquetadas con diferentes criterios (color, tamafio, tipo de producto).
Los niflos, por turnos, colocan objetos en la seccidon correspondiente y
explican su decision.

FINAL

Reflexion grupal:

Se realiza una breve conversacion con los nifos:

";Qué aprendimos hoy en el mercado magico?"

" Por qué creen que es importante clasificar las cosas?"

";Les gusto trabajar en equipo para ordenar el mercado?"

Se les refuerza el aprendizaje mencionando como estas habilidades les
ayudaran en situaciones cotidianas, como organizar sus juguetes o su
mochila.

Despedida:

Se agradece a los nifios por su participacion y se les entrega una tarjeta
con la imagen del Sefior Nimeros y una frase motivadora: "jEres un
gran clasificador!". Ademas, se les deja un reto: "En casa, encuentren
tres cosas que puedan clasificar y cuéntenle a sus familias lo que
aprendieron hoy".

10
minutos

IV. INSTRUMENTO DE EVALUACION

CRITERIOS DE EXITO

Relaciona las actividades

Clasifica objetos de forma

Participa con entusiasmo

4 : en las actividades del con situaciones reales
N° Dol autogoma . .segun fas mercado imaginario explican sus Y
apellidos consignas indicadas. g ‘ plican
agrupaciones.
Si lo hace No lo hace Lo hace No lo hace Lo hace No lo hace
1
2
3
4
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SESION DE APRENDIZAJE N°04

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa I.E.P Dulce Caminito de Jesus
1.4. Docente responsable — Rosa Godoy Carbajal
— Diana Carolina Polo Sevilla

II. TITULO DE LA SESION: “;LA GRAN AVENTURA DEL BAUL DE LOS
TESOROS!”

II1. OBJETIVO DE LA SESION: Fomentar el desarrollo de la habilidad de clasificacion en
los nifios de 5 afios a través de estrategias ludicas que les permitan agrupar objetos con base

en diferentes caracteristicas, promoviendo su capacidad para resolver problemas de cantidad.

IV. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD CRITERIOS DE EXITO
Matematica | - Resuelve - Reconocer caracteristicas comunes - Los nifios agrupan objetos
problemas de en diferentes objetos. correctamente segun los criterios
cantidad -Clasificar objetos segun atributos indicados.
especificos, como forma, color y -Participan activamente en todas
tamano. las actividades, demostrando
-Comunicar y justificar las decisiones | entusiasmo.
tomadas en el proceso de -Explican de manera sencilla las
clasificacion. razones de su clasificacion.
MATERIALES ENFOQUE ACTITUDES y/o ACCIONES
TRANSVERSALE
- Un baul decorado como "el baul de los -Enfoque busqueda de la - Participar con entusiasmo en cada
tesoros". excelencia actividad.
-Objetos variados (pelotas, bloques, -Respetar las ideas y turnos de sus

companeros.
-Colaborar en la organizacion y

limpieza de los materiales
utilizados.

animales de plastico, figuras geométricas).
-Cajas o canastas para clasificar los objetos.
-Carteles con nombres de categorias:

"grande", "pequetio"”, "rojo", "azul",
nn

"redondo", "cuadrado".
-Una cancion de bienvenida.
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V. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS

ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

Bienvenida:

Se recibe a los nifios con musica alegre y se les invita a sentarse en
circulo. Se presenta el "baul de los tesoros" decorado de manera
llamativa y se les pregunta:

";Qué creen que hay dentro de este batul magico?"

Se genera expectativa explicando que el baul contiene objetos que
deben ser organizados para poder descubrir su verdadero valor.
Presentacion de la actividad:

Se introduce la tematica explicando que los tesoros del baul estan
mezclados y necesitan la ayuda de los nifios para clasificarlos
correctamente. Se narra una breve historia:

"Hace mucho tiempo, un pirata llamado Capitan Clasificador dejo su
baul lleno de tesoros mdgicos. Pero hay un problema: los objetos estan
desordenados, y para descubrir su poder, debemos organizarlos. ;Me
ayudan a resolver este problema?"

Motivacion:

Se saca un objeto del bail como ejemplo y se pregunta:

" Como podriamos organizar este tesoro?"

"¢ Creen que hay otros objetos similares en el baul?"

10
minutos

DESARROLLO

Actividad 1: "Detectives de la clasificacion" (15 minutos):

Se entrega a cada nifio un conjunto de botones de distintos colores,
formas y tamafios.

Actividad 1: "Exploradores de tesoros" (10 minutos):

Los nifios, por turnos, sacan objetos del bauil y los colocan en una
mesa.

Se les pide que observen los objetos y sugieran formas de clasificarlos
(por color, forma, tamafio, etc.).

Se introduce un criterio inicial, como "clasifiquemos por color". Los
niflos agrupan los objetos en cajas o canastas etiquetadas con colores.
Una vez completado, se selecciona un nuevo criterio, por ejemplo:
"Ahora clasifiquemos por tamafo".

Actividad 2: "El mercado de los tesoros'" (10 minutos):

Se organiza el espacio como un mercado donde cada caja o canasta
representa una categoria (color, tamafio o forma).

Los nifios reciben fichas de colores que usaran como "dinero magico".
Deben "comprar" objetos especificos siguiendo instrucciones, por
ejemplo: "Compra dos objetos grandes y rojos" o "Busca un objeto
redondo y azul".

30
minutos
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Esta actividad refuerza la clasificacion y les permite aplicar sus
aprendizajes de manera practica.

Actividad 3: "La carrera de clasificacion" (10 minutos):

Se divide a los nifios en dos equipos. Cada equipo tiene una canasta
con objetos desordenados.

A la senal, los equipos deben clasificar sus objetos lo mas rapido
posible seglin un criterio indicado (color o tamafio).

El equipo que termine primero y clasifique correctamente gana una
medalla simbdlica de "Clasificadores Expertos".

FINAL

Reflexion grupal:

Se invita a los nifios a sentarse nuevamente en circulo alrededor del
baul.

Se conversa sobre lo aprendido:

" Qué les parecid la actividad del baul magico?"

" Por qué creen que es importante clasificar las cosas?"

";Cémo podemos usar lo que aprendimos en casa o en la escuela?"
Entrega de reconocimientos:

Se entrega a cada nifio un pequefio diploma con la frase: "Eres un gran
clasificador" acompafiado de un dibujo del Capitan Clasificador.
Despedida:

Se agradece a los nifios por su participacion y se les invita a contar en
casa lo que aprendieron y a practicar clasificando sus juguetes o
materiales escolares.

10
minutos

IV. INSTRUMENTO DE EVALUACION

CRITERIOS DE EXITO
Agrupa objetos | Participa activamente en | Explica de manera
Nombres y correctamente Segﬁn los todas las actividades, sencilla las razones de su
N° apellidos criterios indicados. demostrando entusiasmo. | clasificacion.

Si lo hace No lo hace Lo hace No lo hace Lo hace No lo hace
1
2
3
4
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SESION DE APRENDIZAJE N°05

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa

I.E.P Dulce Caminito de Jesus

1.4. Docente responsable

— Rosa Godoy Carbajal
— Diana Carolina Polo Sevilla

IL. TITULO DE LA SESION: “EL TREN DE LOS NUMEROS MAGICOS!”

II1. OBJETIVO DE LA SESION: Fortalecer la nocion de seriacion en los nifios de 5 afios a
través de actividades ludicas y dindmicas que les permitan ordenar objetos y niimeros segiin
atributos especificos, fomentando su capacidad para resolver problemas de cantidad.

IV. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CRITERIOS DE EXITO
Matematica | - Resuelve - Identificar patrones numéricos y no | - Los nifios logran ordenar objetos
problemas de numéricos en diferentes contextos. y numeros segun los criterios
cantidad -Ordenar elementos segun criterios planteados.
establecidos como tamafo, numero o | -Participan activamente en las
forma. actividades, demostrando
-Aplicar la seriacion para resolver entusiasmo y curiosidad.
problemas de manera ludica. -Explican de manera sencilla la
logica detras de la seriacion
realizada..
MATERIALES ENFOQUE ACTITUDES y/o ACCIONES
TRANSVERSALE
- Un tren de carton grande con vagones -Enfoque busqueda de la - Mostrar entusiasmo y disposicion
desmontables numerados. excelencia para participar en las actividades.

-Cartulinas de colores.
-Tarjetas con nameros del 1 al 10.

-Objetos de diferentes tamafios, como
pelotas, cubos y figuras geométricas.
-Musica de fondo para acompanar las

actividades.

-Colaborar con sus compaieros
para resolver los desafios
planteados.

-Respetar las opiniones y turnos de

los demas.
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V. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS ESTRATEGIAS TIEMPO
Bienvenida:
Se inicia con una cancion infantil que menciona numeros y patrones
mientras los nifios ingresan al aula. Se les invita a sentarse en circulo
frente al tren de carton decorado con colores llamativos.
Presentacion de la actividad:
Se introduce la sesion contando una breve historia:
"Hoy vamos a ayudar al tren de los numeros magicos a llegar a su

INICIO destino. Pero hay un problema: los vagones estan desordenados y no 10
pueden avanzar. Nuestra mision sera ordenar los vagones y ayudar al minutos
tren a llegar a su estacion final. ;Estan listos para esta gran
aventura?"
Motivacion:
Se presenta el tren y se muestran los vagones desordenados con
nameros y colores. Se les pregunta:
";Qué niimero deberia ir primero?"
" Cémo podemos ordenar los vagones para que el tren funcione?"
Actividad 1: "Ordenemos los vagones" (10 minutos):
Cada nifo recibe un vagéon con un nimero del 1 al 10 escrito en él.
Se les pide que, en equipo, coloquen los vagones en el orden correcto.
Se utiliza una pista en el suelo con numeros dibujados para guiar la
actividad.
Al completar la tarea, se reflexiona:
";Por qué colocaron este namero aqui?"
";Qué pasaria si cambiamos el orden?"
Actividad 2: ""La serie de objetos magicos'" (10 minutos):
Se presentan tres mesas con objetos de diferentes tamafios y formas.
DESARROLLO Los nifios, divididos en pequefios grupos, deben ordenar los objetos en ‘30

secuencias especificas, como de menor a mayor o de mayor a menor. minutos

Al finalizar, cada grupo presenta su seriacion al resto, explicando como
lo hicieron y qué patrones identificaron.

Se refuerza la importancia de seguir patrones para resolver problemas
en la vida diaria.

Actividad 3: "El juego de las tarjetas numéricas' (10 minutos):

Se entregan tarjetas con nimeros del 1 al 10 a los nifios.

La actividad consiste en formar una fila en orden ascendente o
descendente segun se indique.

Para hacerlo mas dinamico, se utilizan pistas dadas por un adulto,
como:
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"El nimero mas pequefio va al inicio."

"El nimero mas grande va al final."

Una vez completado el orden, se realiza una ronda de preguntas:
"; Como supieron donde colocarse?"

" Qué patrones encontraron en los numeros?"

Reflexion grupal:

Los nifios se sientan nuevamente en circulo alrededor del tren.
Se conversa sobre lo aprendido:

" Qué fue lo que mas les gustd de esta aventura?"

";Por qué creen que es importante aprender a ordenar las cosas?"
Se les anima a practicar la seriacion en casa utilizando juguetes o

FINAL materiales escolares. 10
Entrega de reconocimientos: minutos
Se otorga a cada nifio una insignia de "Explorador del tren de los
nimeros magicos" como reconocimiento por su participacion activa 'y
esfuerzo.
Despedida:
Se canta una cancion de despedida que menciona niimeros en secuencia
para reforzar el aprendizaje de manera ludica.
IV. INSTRUMENTO DE EVALUACION
CRITERIOS DE EXITO
Logra ordenar objetos y | Participa activamente en | Explica de manera
Nombres y numeros segun los criterios | las actividades, ' sencil.la !a légica} detrés de
N° ) Tenitieer e, demostrando entusiasmo | la seriacion realizada.
apellidos E y curiosidad.
Si lo hace No lo hace Lo hace No lo hace Lo hace No lo hace
1
2
3
4
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SESION DE APRENDIZAJE N°06

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa

I.E.P Dulce Caminito de Jesus

1.4. Docente responsable

— Rosa Godoy Carbajal
— Diana Carolina Polo Sevilla

IL TITULO DE LA SESION: “;EL CARNAVAL DE LOS TAMANOS MAGICOS!”

II1. OBJETIVO DE LA SESION: Fomentar el desarrollo de la nocién de seriacion en los
nifios de 5 afios a través de actividades ludicas, dindmicas y creativas que les permitan

ordenar objetos y numeros segun criterios especificos como tamafio y cantidad, fortaleciendo
su habilidad para resolver problemas de cantidad.

IV. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CRITERIOS DE EXITO
Matematica | - Resuelve - Identificar patrones y relaciones de - Los nifios logran ordenar
problemas de orden entre los objetos segun atributos | correctamente los elementos
cantidad especificos. segun los criterios propuestos.
-Clasificar y ordenar elementos de -Participan activamente en cada
menor a mayor y de mayor a menor. una de las actividades, mostrando
-Utilizar estrategias de seriacion para | interés y curiosidad.
resolver problemas de manera -Expresan verbalmente las
creativa. relaciones de orden establecidas.
MATERIALES ENFOQUE ACTITUDES y/o ACCIONES
TRANSVERSALE
- Objetos de diferentes tamafios: aros, -Enfoque busqueda de la - Demostrar disposicion para
pelotas, bloques de construccion, conos de | excelencia participar activamente en las

colores.

-Una cuerda larga para formar una fila en el

suelo.
-Tarjetas con numeros del 1 al 10.

-Fichas de reconocimiento como “jGenio de

los numeros!”.
-Musica alegre para acompanar las
actividades.

dinamicas.

-Respetar las turnos y opiniones de
los demas.

-Mostrar entusiasmo y curiosidad
durante el desarrollo de las
actividades.
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V. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS ESTRATEGIAS TIEMPO
Bienvenida:
Se recibe a los nifios con musica alegre y un saludo célido. Se les invita
a formar un circulo sentados en el suelo, mientras se les explica que
hoy participaran en un carnaval magico lleno de juegos y desafios
divertidos relacionados con los numeros y los tamafios.
Presentacion de la actividad:
Se introduce la sesion con una breve narrativa:

INICIO "Hoy es un dia especial porque hemos sido invitados a participar en el 10
Carnaval de los Tamarios Magicos. Para ganar los premios del minutos
carnaval, debemos ayudar a ordenar todos los objetos magicos que
estan desordenados. ;Estan listos para esta gran mision?"

Motivacion:

Se muestran los objetos de diferentes tamafios y colores desordenados

en un rincon del aula. Se les pregunta:

" Cémo podriamos organizarlos?"

" Qué significa ordenar algo de menor a mayor o de mayor a menor?"

Actividad 1: "El desfile de los objetos magicos' (10 minutos):

Los niflos trabajan en equipos pequeios. Cada equipo recibe un

conjunto de objetos de diferentes tamanos (aros, pelotas, bloques,

conos).

El desafio consiste en ordenar los objetos de menor a mayor tamafio en

una cuerda que estard en el suelo.

Una vez que cada equipo completa la tarea, deben explicar a los demas

codmo lo hicieron y por qué eligieron ese orden.

Se les refuerza con preguntas como:

"; Cual fue el objeto mas pequeio?"

"; Como supieron cudl debia ir al final?" 30
DESARROLLO Actividad 2: ""La carrera de los numeros" (10 minutos): minutos

En esta actividad, se colocan tarjetas con nimeros del 1 al 10 en el
suelo, pero desordenadas.

Cada nifio, por turnos, debe recoger una tarjeta y colocarla en el lugar
correcto para formar una linea numérica ascendente o descendente
segun se indique.

Se realiza la actividad varias veces, aumentando la dificultad con
numeros mas grandes o afiadiendo patrones (por ejemplo, nimeros
pares o impares).

Se conversa con ellos sobre como descubrieron el orden correcto y qué
estrategias usaron.

Actividad 3: "El tren de los tamaifios magicos" (10 minutos):
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Se forma un tren simbolico en el suelo utilizando conos para los
vagones. Cada vagon tiene un numero y un color que lo identifica.
Los nifios, por turnos, deben colocar los vagones en el orden correcto
segun su niumero y su tamafo, comenzando del mas pequefio al mas
grande o viceversa.

Se anima a los nifios a trabajar en equipo, compartiendo ideas y
estrategias para completar el tren.

Reflexion grupal:

Se invita a los niflos a sentarse en circulo nuevamente para reflexionar

sobre las actividades realizadas.

Se les pregunta:

" Qué fue lo que mas les gusto del carnaval?"

", 14 L :
(Como creen que estas actividades les pueden ayudar en su vida

FINAL diaria?" 10
Entrega de reconocimientos: minutos
Se otorga una ficha de “jGenio de los nimeros!” a cada nifio como
reconocimiento por su esfuerzo y participacion activa.
Despedida:
Se despiden cantando una cancién de nimeros que refuerce el
aprendizaje y se les invita a continuar practicando la seriacion en casa
con sus juguetes o materiales.
IV. INSTRUMENTO DE EVALUACION
CRITERIOS DE EXITO
Logra ordenar | Participa activamente en | Expresan verbalmente las
Nalbres 5 correctamente los elementos | las actividades relacionfes de orden
N° ) seglin il criterios | Propuestas. establecidas.
apellidos
propuestos.
Si lo hace No lo hace Lo hace No lo hace Lo hace No lo hace
1
2
3
4
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SESION DE APRENDIZAJE N°07

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa

I.E.P Dulce Caminito de Jesus

1.4. Docente responsable

— Rosa Godoy Carbajal
— Diana Carolina Polo Sevilla

IL TITULO DE LA SESION: “;EL MAGICO MUNDO DE LAS ESCALERAS

NUMERICAS!”

II1. OBJETIVO DE LA SESION: Fomentar en los nifios de 5 afios la habilidad de ordenar
elementos de forma ascendente y descendente a través de actividades didécticas que
fortalezcan su comprension de la nocion numérica, especificamente la dimension de

seriacion.

IV. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

-Ordenar objetos y numeros de
manera ascendente y descendente.
-Expresar verbalmente el orden

establecido y justificar sus decisiones.

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CRITERIOS DE EXITO
Matematica | - Resuelve - Identificar el orden l6gico de - Los nifios logran ordenar
problemas de elementos segun su tamafio o correctamente los elementos
cantidad cantidad. segun los criterios planteados.

-Participan activamente en todas
las actividades, mostrando interés
y entusiasmo.

-Demuestran su capacidad de
aplicar la seriacion en situaciones
cotidianas.

MATERIALES ENFOQUE ACTITUDES y/o ACCIONES
TRANSVERSALE
- Escaleras de cartulina con ntimeros del 1 al | -Enfoque busqueda de la - Disposicion para participar
10. excelencia activamente en todas las

-Tarjetas con iméagenes de animales de

diferentes tamaifios.

-Cubos de construccidn de distintos tamafnos

y colores.

-Instrumentos musicales (maracas,
tambores, silbatos).

-Etiquetas adhesivas con nlimeros.
-Musica animada.

actividades.

-Respeto por las ideas y opiniones
de los demas.

-Colaboracion en equipo para

resolver los desafios propuestos.
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V. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS

ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

Bienvenida:

Se da la bienvenida a los nifios con musica animada y un saludo lleno
de entusiasmo. Se les invita a sentarse en circulo mientras se presenta
el tema de la sesion. Se utiliza una narrativa para captar su atencion:
"Hoy nos adentraremos en el magico mundo de las escaleras
numeéricas. Estas escaleras estan hechas de numeros magicos y
necesitan de nuestra ayuda para ser ordenadas correctamente. ;Estan
listos para esta mision especial?"

Presentacion de las actividades:

Se les muestra una escalera de cartulina con numeros desordenados y
se les pregunta:

" Cémo podemos organizarlos para que las escaleras sean magicas otra
vez?"

";Qué pasa si los numeros estan fuera de orden?"

Motivacion:

Se coloca en el centro del circulo un conjunto de tarjetas con imagenes
de animales de diferentes tamafios y se les pregunta:

"¢ Cual es el animal mas grande?"

" Y el mas pequefio?"

10
minutos

DESARROLLO

Actividad 1: "Construyendo la escalera magica" (10 minutos):

Se entrega a cada nifio una tarjeta con un nimero y se les pide que, por
turnos, coloquen su tarjeta en la escalera magica (cartulina).

Una vez que todos los nimeros estan en su lugar, se verifica el orden
con la ayuda de preguntas como:

" Qué niimero va después del 3?"

" Qué numero esta antes del 7?"

Para reforzar, se realiza la actividad en orden descendente.

Actividad 2: "El desfile de los animales magicos" (10 minutos):

Se forman equipos pequefios y a cada equipo se le entrega un conjunto
de tarjetas con animales de diferentes tamanos.

El desafio consiste en ordenar los animales de menor a mayor tamafno
en una fila y justificar el orden elegido.

Los equipos exponen su trabajo y explican por qué eligieron ese orden.
Se realiza una breve reflexion grupal para resaltar la importancia de
organizar elementos seglin un criterio l6gico.

Actividad 3: ""La torre de los cubos magicos'" (10 minutos):

Cada nifo recibe un conjunto de cubos de construccion de diferentes
tamafios y colores.

30
minutos
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Se les pide que construyan una torre ordenando los cubos de menor a
mayor tamano.

Una vez construidas las torres, se comparan entre los nifios y se
reflexiona sobre como eligieron el orden.

Se introduce una variante en la que deben construir la torre con un
patron de colores especifico, fomentando la atencion y la creatividad.

FINAL

Reflexion grupal:

Se invita a los niflos a sentarse en circulo nuevamente para compartir lo
que aprendieron durante la sesion.

Se les pregunta:

" Qué les parecid mas divertido de las actividades?"

";Donde creen que podemos usar el orden en nuestra vida diaria?"
Entrega de reconocimientos:

Se otorgan etiquetas adhesivas con la frase “;Genio de las escaleras
magicas!” como reconocimiento por su esfuerzo y participacion
Despedida:

Se cierra la sesidon con una cancidon animada sobre los nimeros,
reforzando el aprendizaje de la seriacion y motivandolos a continuar
explorando estos conceptos en casa.

10
minutos

IV. INSTRUMENTO DE EVALUACION

CRITERIOS DE EXITO
Logra ordenar | Participa activamente en | Demuestra su capacidad
Nombr correctamente los elementos | todas las actividades, de aplicar la seriacion en
N° 0 ) esy seglin il criterios | mostrando interés y situaciones cotidianas.
apellidos planteados entusiasmo.
Si lo hace No lo hace Lo hace No lo hace Lo hace No lo hace
1
2
3
4
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SESION DE APRENDIZAJE N°08

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa I.E.P Dulce Caminito de Jesus
1.4. Docente responsable — Rosa Godoy Carbajal
— Diana Carolina Polo Sevilla

IL. TITULO DE LA SESION: “EL TREN MAGICO DE LOS NUMEROS!”

II1. OBJETIVO DE LA SESION: Fomentar en los nifios de 5 afios la capacidad de ordenar
elementos segun criterios de cantidad, utilizando estrategias ludicas que refuercen la
dimension de seriacion en la nocidon numérica.

IV. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CRITERIOS DE EXITO
Matematica | - Resuelve - Ordenar objetos y numeros de forma | - Los nifios logran organizar
problemas de ascendente y descendente. correctamente los elementos en
cantidad -Identificar secuencias logicas en secuencia.
elementos de diferentes tamanos o -Participan activamente en cada
cantidades. actividad, mostrando interés y

-Relacionar las actividades realizadas | creatividad.
con situaciones cotidianas para -Demuestran comprension de la
comprender la importancia del orden. | seriacion mediante la resolucion
de desafios.

MATERIALES ENFOQUE ACTITUDES y/o ACCIONES
TRANSVERSALE
- Tarjetas con niimeros del 1 al 10. -Enfoque busqueda de la - Participacion activa y entusiasmo
-Vagones de tren de cartulina de diferentes | excelencia en todas las dinamicas.
tamafios. -Respeto por las ideas y turnos de

los compaiieros.
-Disposicion para resolver los

desafios en equipo.

-Objetos pequefios como bloques, frutas de
plastico o figuras de animales.

-Canciones relacionadas con los nimeros.
Etiquetas adhesivas para premios.
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V. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS

ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

Bienvenida:

Se recibe a los nifios en un circulo animado mientras suena una cancioén
sobre trenes y nimeros. Se plantea una situacion fantastica:

"Hoy, seremos conductores de un tren magico que necesita de nuestra
ayuda para organizar sus vagones y cargarlo con objetos magicos.
JEstan listos para la aventura?"

Motivacion:

Se presentan vagones de tren de diferentes tamafios (hechos de
cartulina) y se pregunta:

";Cudl creen que debe ir primero?"

" Coémo podemos organizarlos para que nuestro tren funcione
correctamente?"

10
minutos

DESARROLLO

Actividad 1: "Armando el tren numérico' (10 minutos):

Se distribuyen tarjetas con nimeros entre los nifios y se les explica que
deben colocar los vagones en orden ascendente para formar el tren
magico.

Cada nifo coloca su tarjeta frente al vagdn correspondiente y dice el
nimero en voz alta, reforzando el aprendizaje de los nimeros.

Una vez armado el tren, se canta una cancién que menciona los
niimeros en secuencia.

Actividad 2: ""Cargando los vagones magicos" (10 minutos):

Se colocan diferentes objetos (bloques, frutas de plastico, figuras de
animales) en una caja.

Los nifios deben cargar cada vagon con una cantidad especifica de
objetos seglin el nimero del vagon. Por ejemplo, el vagon con el
numero 3 debe llevar tres bloques.

Una vez que los vagones estan cargados, se revisa en conjunto si los
objetos coinciden con los numeros.

Actividad 3: "El tren y los animales magicos' (10 minutos):

Los vagones se decoran con imagenes de animales y los nifios deben
organizar los vagones en funcion del tamaiio de los animales, de menor
a mayor.

Después, se les pide organizar los vagones segun el color o tipo de
animal, fomentando la observacion y la logica.

Los niflos explican cdmo organizaron los vagones y reflexionan sobre
la importancia del orden.

30
minutos
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FINAL

Reflexion grupal:

Se invita a los niflos a compartir lo que aprendieron y se les pregunta:

" Qué fue lo que mas les gustd del tren magico?"

"¢ Por qué creen que es importante el orden en nuestra vida diaria?"

Entrega de reconocimientos:

Se entregan etiquetas con el mensaje “jGenio del tren magico!” como

premio por su esfuerzo y participacion.

Despedida:

Se finaliza la sesion con una cancién animada sobre trenes y numeros,
incentivandolos a continuar explorando el mundo de los numeros en

casa.

10

minutos

IV. INSTRUMENTO DE EVALUACION

CRITERIOS DE EXITO
Logra organizar | Participa activamente en | Demuestra comprension
Nombres y correctamente los elementos | cada actividad, mostrando | de la seriacion mediante
Ne° soelllidas o ssacnch, interés y creatividad. la resolucion de desafios.
Si lo hace No lo hace Lo hace No lo hace Lo hace No lo hace
1
2
3
4
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SESION DE APRENDIZAJE N°09

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa

I.E.P Dulce Caminito de Jesus

1.4. Docente responsable

— Rosa Godoy Carbajal
— Diana Carolina Polo Sevilla

IL TITULO DE LA SESION: “;CONTANDO LAS ESTRELLAS DEL UNIVERSO

MAGICO!”

II1. OBJETIVO DE LA SESION: Promover en los nifios de 5 afios el desarrollo de
habilidades para el conteo, utilizando estrategias ludicas que fomenten la comprension y

aplicacion de la nocion numeérica en situaciones cotidianas.

IV. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CRITERIOS DE EXITO
Matematica | - Resuelve - Identificar nimeros en secuencia - Los nifios logran contar de
problemas de mediante actividades practicas y forma precisa objetos dispuestos
cantidad visuales. en diferentes actividades.
-Contar objetos en cantidades -Participan activamente en
pequefias y medianas con precision. dinamicas grupales e individuales
-Relacionar el conteo con actividades | relacionadas con el conteo.
ltdicas y elementos del entorno -Muestran entusiasmo y
compromiso en las actividades
ludicas.
MATERIALES ENFOQUE ACTITUDES y/o ACCIONES
TRANSVERSALE
- Estrellas de cartulina en diferentes tamafios | -Enfoque busqueda de la -Mostrar disposicion para participar
y colores. excelencia en las dindmicas propuestas.

-Numeros grandes y llamativos del 1 al 10

hechos de cartulina.

-Bolsitas de plastico transparente para

recolectar estrellas.

-Canciones sobre nimeros y conteo.
-Proyector o ldminas con imagenes de un

cielo estrellado.

-Respetar el turno de los
compaiieros y brindar ayuda
cuando sea necesario.

-Valorar el esfuerzo propio y de los

demas durante las actividades.
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V. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS

ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

Introduccion al tema:

Se invita a los nifios a sentarse en circulo mientras se proyecta una
imagen de un cielo estrellado. Se plantea una situacion imaginaria:
"Hoy viajaremos a un universo magico lleno de estrellas. Nuestra
mision serd contar las estrellas para que brille mas fuerte el cielo
magico. ;Estan listos para comenzar esta aventura?"
Motivacion:

Se colocan numeros grandes del 1 al 10 en el centro del circulo y se
pregunta:

"¢ Alguien sabe codmo contar estas estrellas magicas?"

" Qué ntimero sigue después del 57"

10
minutos

DESARROLLO

Actividad 1: ""Cazadores de estrellas magicas'" (10 minutos):

Se reparten bolsitas a los nifios y se esparcen estrellas de cartulina por
todo el aula.

Los nifios deben recolectar estrellas, contando en voz alta cada una que
coloquen en su bolsa.

Al final, se sientan en circulo y cada nifio comparte cudntas estrellas
logro recolectar, relacionando el conteo con el nimero que
corresponde.

Actividad 2: "El puente de las estrellas' (10 minutos):

Se coloca una cuerda en forma de puente y, a lo largo, estrellas
numeradas del 1 al 10 en desorden.

Los nifios deben cruzar el puente, recogiendo las estrellas en el orden
correcto.

Los compaiieros observan y ayudan si un nifio tiene dudas sobre cuél
estrella sigue.

Actividad 3: "Formando constelaciones" (10 minutos):

En equipos, los nifios deben agrupar las estrellas recolectadas para
formar constelaciones. Cada constelacion debe tener un numero
especifico de estrellas (por ejemplo, tres estrellas para la constelacion
3).

Una vez formadas, presentan sus constelaciones al resto del grupo,
reforzando el conteo y la identificacion de cantidades.

30
minutos

FINAL

Reflexion grupal:

Se conversa con los nifios sobre lo aprendido:

" Como nos ayudo contar las estrellas para completar nuestra mision?"
";Por qué creen que es importante saber contar?"

Entrega de reconocimientos:

10
minutos
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Se les da una estrella adhesiva como reconocimiento con la frase
“;Gran contador de estrellas!” para motivar su participacion.

Despedida:

Se cierra la sesion con una cancidn sobre estrellas y numeros,
invitandolos a contar objetos en casa junto con sus familias.

IV. INSTRUMENTO DE EVALUACION

CRITERIOS DE EXITO

Logra contar de forma

Participa activamente en

Muestra entusiasmo y

Nombres y precisa objetos dispuestos | dindmicas grupales e compromiso en las
N° llid en diferentes actividades. individuales relacionadas | actividades ludicas.
e con el conteo.
Si lo hace No lo hace Lo hace No lo hace Lo hace No lo hace
1
2
3
4
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SESION DE APRENDIZAJE N°10

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa I.E.P Dulce Caminito de Jesus
1.4. Docente responsable — Rosa Godoy Carbajal
— Diana Carolina Polo Sevilla

II. TITULO DE LA SESION: “:EL VIAJE MAGICO AL BOSQUE DE LOS
NUMEROS!”
III. OBJETIVO DE LA SESION: Fortalecer las habilidades de conteo en los nifios de 5

afos a través de actividades ludicas que involucren la identificacion de cantidades,
estimulando el aprendizaje de la nocién numérica de manera divertida y significativa.

IV. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CRITERIOS DE EXITO
Matematica | - Resuelve -Reconocer numeros y asociarlos con | - Identificaron nimeros y los
problemas de cantidades concretas. asociaron correctamente con la
cantidad -Contar objetos secuencialmente cantidad correspondiente.
utilizando diferentes estrategias. -Contaron de manera secuencial y
-Aplicar el conteo en situaciones de precisa en cada actividad.
Jjuego simbdlico. -Participaron activamente en los
juegos y actividades propuestas.

MATERIALES ENFOQUE ACTITUDES y/o ACCIONES
TRANSVERSALE
- Huellas numeradas del 1 al 10 (cartulina). | -Enfoque busqueda de la -Mostraron disposicion para
-Animales de juguete o figuras pequefias del | excelencia participar en actividades grupales ¢
individuales.

bosque.

-Arboles de papel o cartulina con nimeros.
-Bolsas para recolectar.

-Canciones sobre numeros.

-Un tapete decorado como un bosque.

-Respetaron las reglas de los juegos
y los turnos de sus compaiieros.
-Manifestaron entusiasmo al

enfrentarse a los retos de conteo.
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V. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS

ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

Introduccion al tema:

Se dispone a los nifios en circulo sobre el tapete decorado como un
bosque. Se cuenta una historia breve:

"Hoy viajaremos al magico bosque de los numeros. En este lugar, los
animales necesitan nuestra ayuda para encontrar sus huellas y
regresar a sus casitas. ; Nos animamos a ayudarles?"

Motivacion:

Se muestran las huellas numeradas del 1 al 10 y se pregunta:
";Quién sabe qué nimero tiene esta huella?"

";Qué animales creen que viven en este bosque magico?"

10
minutos

DESARROLLO

Actividad 1: "Siguiendo las huellas'" (10 minutos):

Las huellas numeradas se colocan dispersas en el aula, simulando un
sendero.

Cada nifo debe seguir el orden de las huellas desde el nimero 1 hasta
el 10, diciendo el nimero en voz alta mientras las pisa.

Los compaieros observan y corrigen si alguien pisa una huella fuera de
secuencia.

Actividad 2: "El rescate de los animales' (10 minutos):

Se colocan animales de juguete debajo de arboles numerados.

Los nifios deben contar en voz alta cuantos animales hay debajo de
cada arbol y colocarlos en una bolsa para rescatarlos.

Una vez rescatados, los animales se agrupan segtn el nimero indicado
en cada arbol, reforzando el conteo y la asociacion cantidad-numero.
Actividad 3: ""La fiesta de los animales' (10 minutos):

Cada nifio recibe un nimero del 1 al 10 y debe organizar una "fiesta"
para esa cantidad de animales.

Los compaieros cuentan juntos para verificar que el nimero de
invitados sea correcto.

Se celebra la fiesta cantando una cancion sobre numeros y conteo.

30
minutos

FINAL

Reflexion grupal:

Se pregunta a los nifios: ";Qué aprendimos hoy? ;Por qué creen que
clasificar es importante?".

Se incentiva a los nifios a compartir sus respuestas, reforzando los
aprendizajes.

Se retne nuevamente al grupo en el circulo y se conversa sobre lo
aprendido:

";Cémo nos ayudaron los nimeros a completar nuestra mision en el
bosque mégico?"

10
minutos
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" Qué fue lo que mas les gustd de las actividades de hoy?"

Entrega de reconocimientos:

Se entrega a cada nifio una medalla de papel con la frase “Gran amigo
del bosque de los nlimeros” para motivar su esfuerzo.

Despedida:

Se finaliza con una cancion alegre que invite a los nifios a practicar el

conteo en casa con objetos cotidianos.

IV. INSTRUMENTO DE EVALUACION

CRITERIOS DE EXITO

Identific6 numeros y los

Cont6 de manera

Particip6 activamente en

Nombres asociaron correctamente | secuencial y precisa en los juegos y actividades
N° lid J con la cantidad | cada actividad. propuestas.
apellidos ‘
P correspondiente.
Si lo hace No lo hace Lo hace No lo hace Lo hace No lo hace

1
2
3
4
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SESION DE APRENDIZAJE N°11

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa

I.E.P Dulce Caminito de Jesus

1.4. Docente responsable

— Rosa Godoy Carbajal
— Diana Carolina Polo Sevilla

IL TITULO DE LA SESION: “;LA AVENTURA DEL COFRE DE LOS NUMEROS!”

III. OBJETIVO DE LA SESION: Facilitar el desarrollo del conteo en los nifios de 5 afios
mediante actividades dindmicas y significativas que fortalezcan la relacion entre numero y

cantidad.

IV. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CRITERIOS DE EXITO
Matematica | - Resuelve - Relacionar cantidades con nimeros | - Asociaron correctamente los
problemas de especificos a través del conteo. numeros con las cantidades en las
cantidad -Aplicar el conteo en situaciones actividades propuestas.
concretas con diferentes materiales y | -Contaron de manera ordenada y
contextos. precisa en cada dindmica.
-Desarrollar precision y orden en el -Participaron activamente y
conteo secuencial. mostraron entusiasmo en el
desarrollo de las actividades.
MATERIALES ENFOQUE ACTITUDES y/o ACCIONES
TRANSVERSALE
- Cofre decorado con nimeros. -Enfoque busqueda de la -Mostraron disposicion para
-Tarjetas con niimeros del 1 al 10. excelencia participar en las actividades

-Fichas de colores o botones.
-Cajas pequefias numeradas.
-Cancion ritmica sobre nimeros.
-Medallas de papel con estrellas.

propuestas.

-Respetaron las reglas de las
dinamicas grupales e individuales.
-Manifestaron entusiasmo por
aprender y completar los retos
numéricos.
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V. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS

ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

Bienvenida:

Se dispone un circulo con los nifios en el aula. En el centro se coloca un
cofre decorado con numeros brillantes. Se introduce la actividad con
una historia:

"Hoy vamos a descubrir un cofre magico que guarda los tesoros de los
numeros. Cada uno de nosotros tiene una mision: encontrar el tesoro
asociado a nuestro numero. ;jEstan listos para comenzar esta
aventura?"

Presentacion de los nimeros:

Se muestra una serie de tarjetas con numeros del 1 al 10. Se pregunta a
los nifios si reconocen algiin nimero y se invita a contar en voz alta del
1 al 10 mientras se pasan las tarjetas.

Preparacion para las actividades:

Se explica que dentro del cofre hay diferentes retos que ayudaran a
completar la mision. Los nifios deben estar atentos para identificar
nimeros y asociarlos con las cantidades correspondientes.

10
minutos

DESARROLLO

Actividad 1: "El cofre de los retos" (10 minutos):

Se abre el cofre y se extraen tarjetas con nimeros.

Cada nifo elige una tarjeta y debe encontrar en el aula la cantidad de
fichas de colores que coincida con su nimero.

Una vez reunidas las fichas, se revisa en grupo si la cantidad es
correcta, contando juntos.

Actividad 2: "Llenando las cajas magicas" (10 minutos):

Se colocan cajas pequefias numeradas del 1 al 10 en una fila.

Cada nifio recibe un conjunto de botones o fichas y debe colocarlos en
la caja que corresponde al nimero indicado.

Se fomenta el trabajo en equipo al verificar si las cajas contienen la
cantidad correcta.

Actividad 3: "El tren de los numeros" (10 minutos):

Se forma un tren simbolico con los nifios. Cada uno representa un
vagén numerado.

Los nifios avanzan en orden mientras cuentan en voz alta los nimeros
del tren.

Se hace una pausa en cada estacion para resolver un mini-reto
numérico, como ordenar fichas o contar elementos.

30
minutos

FINAL

Reflexion grupal:

Se invita a los nifios a sentarse en circulo y se reflexiona sobre la
importancia del conteo. Se les pregunta:

" Qué les pareci6 la aventura de hoy?"

10
minutos
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";Coémo les ayudaron los niimeros a completar la misién?"

Entrega de reconocimientos:

Se entregan medallas de papel con estrellas y la frase “Explorador de
numeros” a cada nifio como reconocimiento por su participacion.

Despedida:

Se finaliza cantando una cancion alegre sobre nimeros, motivando a
los nifios a practicar el conteo en casa con objetos cotidianos.

IV. INSTRUMENTO DE EVALUACION

CRITERIOS DE EXITO

Asocid correctamente los

Cont6 de manera ordenada

Particip6 activamente y

niimeros con las cantidades | y  precisa en cada | mostraron entusiasmo en
N° Nombres y en las actividades | dinamica. el desarrollo de las
apellidos propuestas. actividades.
Si lo hace No lo hace Lo hace No lo hace Lo hace No lo hace
1
2
3
4
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SESION DE APRENDIZAJE N°12

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa I.E.P Dulce Caminito de Jesus
1.4. Docente responsable — Rosa Godoy Carbajal
— Diana Carolina Polo Sevilla

II. TITULO DE LA SESION: “:CONTEMOS AVENTURAS EN EL BOSQUE
MAGICO!”
III. OBJETIVO DE LA SESION: Promover el desarrollo del conteo en los nifios de 5 afios

mediante actividades ludicas y exploratorias que relacionen cantidades con situaciones de su
entorno.

IV. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CRITERIOS DE EXITO
Matematica | - Resuelve - Asociar nimeros con cantidades -Identificaron correctamente los
problemas de mediante el conteo. numeros y las cantidades
cantidad -Utilizar el conteo como herramienta | correspondientes.
para resolver problemas cotidianos. -Utilizaron estrategias de conteo
-Ordenar elementos secuencialmente | en las actividades propuestas.
mediante nimeros. -Participaron activamente en
todas las dindmicas con
entusiasmo.
MATERIALES ENFOQUE ACTITUDES y/o ACCIONES
TRANSVERSALE
-Tarjetas con ilustraciones de arboles, -Enfoque busqueda de la - Mostraron interés en participar en
animales y frutas numeradas del 1 al 10. excelencia las actividades.

-Respetaron las normas
establecidas durante las dinamicas.
-Demostraron disposicion para

-Cajas pequetias con numeros en el exterior.
-Fichas de colores (100 unidades).

-Cancion tematica sobre numeros y conteo. . .
trabajar en equipo y apoyar a sus

-Medallas de reconocimiento con dibujos de -
compaieros..

estrellas y arboles.
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V. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS

ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

Bienvenida:

Se crea un ambiente acogedor colocando decoraciones relacionadas con
el bosque magico. Los nifios se sientan en circulo y se les cuenta la
historia:

"Hoy visitaremos un bosque magico donde los numeros son los
guardianes de los arboles y los animales. Cada numero tiene un reto
que debemos resolver para ayudar a los habitantes del bosque a
organizar sus alimentos. ;Listos para comenzar esta aventura?"
Presentacion de los nimeros:

Se muestran tarjetas con numeros del 1 al 10 acompafiadas de imagenes
de arboles y animales. Los niflos deben identificar los numeros y contar
en voz alta los elementos en cada tarjeta.

Preparacion para las actividades:

Se les explica que durante la sesion se resolveran retos numéricos
relacionados con el bosque y se utilizaran fichas para representar las
cantidades.

10
minutos

DESARROLLO

Actividad 1: ""Cosecha magica" (10 minutos):

Se entregan fichas de colores a los nifios y se colocan tarjetas con
nimeros alrededor del aula.

Cada nifo debe recolectar la cantidad exacta de fichas indicada en las
tarjetas y colocarlas en una caja numerada.

Al finalizar, todos verifican juntos si las cantidades recolectadas
coinciden con los nimeros de las tarjetas.

Actividad 2: "Contemos animales del bosque'" (10 minutos):

Se muestra una serie de tarjetas con dibujos de diferentes animales
agrupados en cantidades de 1 a 10.

Los niflos deben contar en voz alta el nimero de animales en cada
tarjeta y sefalar el nimero correspondiente en una tabla numérica.

Se motiva a los nifios a explicar como realizaron el conteo y si fue facil
o dificil.

Actividad 3: "El tren magico de los numeros' (10 minutos):

Se organiza a los nifios en una fila simulando un tren, donde cada
vagoén tiene asignado un ntimero del 1 al 10.

A medida que avanzan en el "viaje", se detienen en estaciones
numeradas y resuelven pequenos desafios de conteo como juntar fichas,
ordenar tarjetas o identificar nimeros.

Los nifios intercambian roles para representar diferentes nimeros en el
tren.

30
minutos
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FINAL

Reflexion grupal:

Los nifios regresan al circulo inicial y se reflexiona sobre las
actividades:

" Qué les parecio la visita al bosque magico?"

";Qué aprendimos hoy sobre los nimeros y el conteo?"

Entrega de reconocimientos:

Se entregan medallas simbodlicas con dibujos de estrellas y arboles
como reconocimiento por su participacion activa.

Despedida:

Se finaliza cantando juntos una cancién sobre nimeros, motivandolos a
practicar el conteo en casa con objetos de su entorno.

10
minutos

IV. INSTRUMENTO DE EVALUACION

CRITERIOS DE EXITO
Identifico correctamente los | Utilizo estrategias de Particip6 activamente en
N Nombres y nimeros y las cantidades | conteo e:[n las actividades toiss.las dinamicas con
apellidos correspondientes. propuestas. entusiasmo.

Si lo hace No lo hace Lo hace No lo hace Lo hace No lo hace
1
2
3
4
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