UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO
FACULTAD DE CIENCIAS HISTORICO SOCIALES Y
EDUCACION

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

TESIS

Estrategias ludicas para mejorar la comprension lectora en estudiantes de

tercer grado de primaria de la IE 10092, Incahuasi, Lambayeque, 2025

Presentada para obtener el Titulo Profesional de Licenciada en Educacion, especialidad de

Educacion Primaria

Investigadoras: Emilia De la Cruz Quispe
Lili Violeta Cespedes Roque

Asesora: Dra. Martha Rios Rodriguez

Lambayeque, 21 de julio del 2026

Peru



Estrategias ludicas para mejorar la comprension lectora en estudiantes de

tercer grado de primaria de la IE 10092, Incahuasi, Lambayeque, 2025

Tesis presentada para obtener el Titulo Profesional de Licenciada en Educacion, especialidad

de Educacion Primaria

A

.,

{ V
Emilia De la Cruz Quispe Lilp¥ioleta Cespedes Roque

Investigadora Investigadora

Dra. Maria ]961 Pilaf Fernandez Celis
Presidente

Dra. Mariela Espifjoza Vizquerra
Secretario

p

M. Sc. Luis Atfos Manay Séenz

Vocal

(0
i
Dra. Mart 10s Rodriguez

'Asesora




g
,.;-1

UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO Vo 1
U FACULTAD DE CIENCIAS HISTORICO SOCIALES Y EDUCACION i J ;
\J UNIDAD DE INVESTIGACION N

ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS

N° 554-2026
Siendo las 17:00 horas, del dia martes 21 de |ullo 2026 se reunieron via online mediante la plataforma
virtual Google Meet: | [fmeet.google.com/rnd- = por mandato de la Resolucién N2 2345-2026-

D-FACHSE de fecha 15 de |uI|o de 2026 que autoriza la sustentacnén se reunieron los miembros del Jurado
designado segun Resoluciéon N2 4027-2025-D-FACHSE de fecha 06 _de noviembre de 2025; Jurado
integrado por los siguientes miembros:

Presidente(a) : Dra. MARIA DEL PILAR FERNANDEZ CELIS
Secretario(a) : Dra. MARIELA ESPINOZA ViIZQUERRA
Vocal : M.Sc. LUIS ALFONSO MANAY

Asesor(a) Metodoldgico : Dra. MARTHA RIOS RODRIGUEZ
Asesor(a) Cientifico x

Con la finalidad de evaluar lalel) Tesis titulada(o): ESTRATEGIAS LUDICAS PARA MEJORAR LA
COMPRENSION LECTORA EN ESTUDIANTES DE TERCER GRADO DE PRIMARIA DE LA IE 10092,
INCAHUASI, LAMBAYEQUE, 2025. Presentada por DE LA CRUZ QUISPE, EMILIA Y CESPEDES ROQUE, LILI
VIOLETA para obtener el Titulo profesional de Licenciado(a) en Educacién, especialidad de Educacién
Primaria. :

Leida la resolucidn de autorizacidn, se inicia el acto de sustentacién, al término del cual y de conformidad
con el Reglamento General de Investigacion de la UNPRG (Res. N° 184-2023-CU de fecha 24 de abril de
2023) y el Reglamento de Grados y Titulos de la UNPRG (Res. N° 267-2023-CU de fecha 20 de junio de
2023), los miembros del jurado realizaron la evaluacion respectiva, haciendo las preguntas, observaciones
y recomendaciones al/los sustentante(s), quien(es) respondid(eron) las interrogantes planteadas.

Dada la deliberacion correspondiente por parte del jurado, se sucedid la valoracién, obteniendo el
calificativo de 16 en la escala vigesimal, que equivale a la mencion de Bueno X
Siendo las 18:00 horas del mismo dia, se dio por concluido el acto académico, con la lectura del acta
y la firma de los miembros del jurado.

L Qs }ng/

Dra. MARIA DEY PILARFERNANDEZ CELIS Dra. MARIELA ViZQUERRA ONO MANAY
PRESIDENTE(A) SECRET/ A) VOCAL
OBSERVACIONES:

El presente acto académico se sustenta en el Reglamento General de Investigacion de la UNPRG (Res. N* 184.2023.CU de fecha 24 de abnl de 2023) los articulos
202,332, 462, 542 0 662 del Reglamento de Grados y Titulos de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo {aprobado con Resolucion N* 267-2023-CU de fecha
20 de junio del 2023 y su modificatoria aprobada por Resolucion N* 385-2023-CU de fecha 11 de diciembre del 2023} y por la Resolucién N* 403-2023-CU de
fecha 27 de dicembre de 2023, ésta Gltima que amplia ef limite de las fechas de sustentacion de proyectos aprobados del 2017 al 2020.



CONSTANCIA DE VERIFICACION DE ORIGINALIDAD

Yo, Rios Rodriguez Martha, usuario revisor de Tesis X Trabajo de Suficiencia Profesional [1

y/o Trabajo Académico [ Titulado: Estrategias ludicas para mejorar la comprension lectora
en estudiantes de tercer grado de primaria de la IE 10092, Incahuasi, Lambayeque, 2025

Las autoras son Emilia De la Cruz Quispe, identificado con documento de identidad N°
17438644, y Lili Violeta Cespedes Roque, identificado con documento de identidad N°
48270536, declaro que la evaluacion realizada por el Programa informatico, ha arrojado un
porcentaje de similitud de 20%, verificable en el Resumen de Reporte automatizado de
similitudes que se acompafia.

El suscrito analizé dicho reporte y concluy6 que cada una de las coincidencias detectadas
dentro del porcentaje de similitud permitido no constituyen plagio y que el documento
cumple con la integridad cientifica y con las normas para el uso de citas y referencias
establecidas en los protocolos respectivos.

Se cumple con adjuntar el Recibo Digital a efectos de la trazabilidad respectiva del proceso.

Lambayeque, 04 de marzo del 2026

Rios Rodriguez Martha
DNI: N° 16655814
ASESORA

Se adjunta:
Recibo Digital

Resumen del Reporte automatizado de similitudes



Estrategias lUdicas para mejorar la comprension lectora en
estudiantes de tercer grado de primaria de la |[E 10092,
Incahuasi, Lambayeque, 2025

INFORME DE ORIGINALIDAD

20, 224 s, 104

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.unprg.edu.pe 7
Fuente de Internet %
hdl.handle.net
Fuente de Internet %
dspace.unach.edu.ec
Fuente de Internet %
www.dykinson.com
%
Fuente de Internet
Submitted to Universidad Cesar Vallejo
: . %
Trabajo del estudiante
B repositorio.uch.edu.pe
Fuente de Internet %
Submitted to Universidad Nacional de %
0

Tumbes

Trabajo del estudiante

Excluir citas Act Excluir coincidencias

Excluir bibliografia

Dra. Martha odriguez
DNI: N¥F 16655814
Asesora



turnitinkJ)
Recibo digital

Este recibo confirma quesu trabajo ha sido recibido por Turnitin. A continuacion podra ver la
informacion del recibo con respecto a su entrega.

La primera pagina de tus entregas se muestra abajo.

Autor de la entrega:  Emilia De la Cruz Quispe Lili Violeta Cespedes Roque
Titulo del ejercicio: Quick Submit
Titulo de la entrega:  Estrategias lGdicas para mejorar la comprension lectora en est...
Nombre del archivo:  INFORME_Emilia_Y_Lili.docx
Tamano del archivo:  4.64M
Total paginas: 125

Total de palabras: 23,632
Total de caracteres: 134,595

Fecha de entrega: 04-mar-2026 09:31a. m. (UTC-0500)

Identificador de la entrega: 2894201350

UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUTZ GALLO
FACULTAD DE CIENCIAS HISTORICO SOCIALES ¥
EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

~

ffal

e e R it S

gt b s D
L

e (54 Mo b B

Dra. Mafftha Rios Rodriguez
DNI: N° 16655814
Asesora




DEDICATORIA
Dedicamos la presente tesis, en primer lugar, a Dios, por guiarnos con su sabiduria y
fortaleza a lo largo de nuestra formacion profesional, permitiéndonos culminar con éxito esta

importante etapa de nuestras vidas.

A nuestros padres y familiares, quienes han sido nuestro principal apoyo y motivacion
constante. Gracias por su amor incondicional, sus consejos oportunos y el sacrificio realizado

para ayudarnos a alcanzar nuestras metas. Este logro también les pertenece.

A nuestros estudiantes, quienes fueron la inspiracion para desarrollar esta
investigacion titulada “Estrategias ladicas para mejorar la comprension lectora en estudiantes
de tercer grado de primaria de la IE 10092, Incahuasi, Lambayeque, 2025. Su entusiasmo y
deseo de aprender nos impulsaron a buscar alternativas innovadoras para fortalecer su

aprendizaje.



AGRADECIMIENTO
Expresamos nuestro profundo agradecimiento a nuestra asesora, la Dra. Martha Rios
Rodriguez, por su orientacion permanente, paciencia, profesionalismo y valiosos aportes
durante el desarrollo de esta investigacion. Su acompafiamiento fue fundamental para la

culminacion satisfactoria de este trabajo.

Asimismo, agradecemos a la comunidad educativa de la Institucion Educativa N.°
10092 del distrito de Incahuasi, Lambayeque, por brindarnos las facilidades necesarias para la

ejecucion del estudio.

Finalmente, agradecemos a todas aquellas personas que, de una u otra manera,
contribuyeron con su apoyo moral y académico para hacer posible la realizacion de esta tesis

y el logro de nuestro anhelado titulo profesional.



INDICE GENERAL

DEDICATORIA ...ttt ettt sttt et sttt st e b e e e 7
AGRADECIMIENTO ..ottt sttt sttt 8
RESUMEN ...ttt sttt b et sttt e b 12
ABSTRACT ...ttt ettt st et e estesse et e eseenseenseensenseensas 13
INTRODUCCION ..o 14
I. DISENO TEORICO ......ocoimiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees s sasnessnaneens 18
1.1. ANTECEACTILES.....eeutieiiiieiiieiee ettt ettt 18
1.1.1.  Antecedentes iNterNacioNales ............eeeeruerieriieiierieniieieeeeneee e 18
1.1.2.  Antecedentes NACIONAIES .........ccceevueriiriieiiirieniieienieseee e 20

1.2. BaSES tEOTICAS ....veiuvieieiiciieriteiee ettt sttt 23
1.2.1. Estrategias I0dicas.........ccoceirieiiiiiiieiiiece e 23
1.2.2. Comprension 1E€CTOTA .........ccecuvieeiuieeeiieeeiie et e e eve e e e eaee e 26

1.3. Operacionalizacion de variables...........cccccveeiiieiciiiiciie e 30

II.  DISENO METODOLOGICO........cmiiuriiriiriseeiseeeeesssessesesssesseeesessssssesnns 33
2.1 Tip0 de INVEStIZACION.....eecvvieiieeiiieiieeieeiie ettt eereesteesaeebeeseseeseeenseens 33
2.2 Disefio de contrastacion de hipOtesis.........ceoveriieriierieeiienieeiieeie e 33
2.3. PoDbIacion ¥ MUESLIA.......ceouieriiiiiieiieeie ettt et 34
2.3.1. PODIACION ...ttt et 34
2.3.2. MUCSEITA....ueiieeiiiiieeecieee e et ee e etee e e et e e e et e e e e seaeeeeennbaeeeennnsaeeeennsaeeeannns 35

2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion..........ccceeeueeneee 36



DA L. TECIUCA .ot e e e et e e e e e e e e e e e e aaeeeaeeeeeaaraaaneeas 36

2.4.2. INSTUMENLO. ... uiiieeeeiiiieeeecieeeeesreee e et eeeesateeeeesereeeeesnbreeeessssaeeeennsseeeennns 36

2.5. Aspectos éticos de 1a INVEStIZACION .......eeevveeeriieeiiieeiieeeree e eee e 37
III. RESULTADOS ...ttt sttt ettt s e e 39
IV.  DISCUSION DE RESULTADOS..........coevuioieeeeeseseeeeeeeseseeeeessssesessssnen o, 43
CONCLUSIONES ...ttt ettt st et ens 48
RECOMENDACIONES ...ttt 49
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS......ctvoriemriiriieeineeesesssssssesessssssessesssseseenns 50
ANEXOS ettt e ettt et s e e ht e et et e steens 58

10



INDICE DE FIGURAS

Figura 1 Esquema del disefio preexperimental.............ccocvevieviienieeiiienienieeneeeieens 34
Figura 2 Nivel de pretest y postest de la variable comprension lectora .................... 39
Figura 3 Nivel de pretest y postest del nivel literal ............coceevevieriieiiieniieniiicnieee, 40
Figura 4 Nivel de pretest y postest del nivel inferencial...........ccocccevivieniiiinenenne. 41
Figura 5 Nivel de pretest y postest del nivel Critico ........ccceevevieniereniieniciicieenee, 42

11



RESUMEN

La presente investigacion tuvo como finalidad principal implementar estrategias
ludicas orientadas al fortalecimiento de la comprension lectora en estudiantes de tercer grado
de primaria de la Institucion Educativa N° 10092, ubicada en Incahuasi, Lambayeque. Para
alcanzar este proposito, se desarrollo un estudio de tipo aplicado, con enfoque cuantitativo,
disefio preexperimental y nivel explicativo. La muestra estuvo conformada por 18 escolares,
quienes fueron evaluados mediante una lista de cotejo diseniada para medir los niveles de
comprension lectora antes y después de la aplicacion de las estrategias recreativas. En la
evaluacion diagnostica inicial, se identifico que el 44.4% de los estudiantes se ubicaba en el
nivel “En inicio”, posteriormente, se aplicaron diversas actividades ludicas y tras la
intervencion, los resultados del postest mostraron una disminucién del porcentaje de
estudiantes en el nivel “En inicio” hasta el 22.2%, lo que reflejé una mejora sustancial en sus
habilidades lectoras. En sintesis, la incorporacion de estrategias ludicas contribuy6 de manera
progresiva al desarrollo de la comprension lectora, promoviendo un ambiente de aprendizaje
dindmico, interactivo y motivador, en el cual los estudiantes lograron involucrarse
activamente con los textos y construir significados a partir de experiencias recreativas

significativas.

Palabras clave: Estrategias ludicas, comprension lectora, educacion primaria,

intervencion pedagogica.
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ABSTRACT

The main objective of this research was to implement play-based strategies aimed at
strengthening reading comprehension in third-grade students at Educational Institution No.
10092, located in Incahuasi, Lambayeque. To achieve this objective, an applied study was
conducted with a quantitative approach, a pre-experimental design, and an explanatory level.
The sample consisted of 18 students, who were evaluated using a checklist designed to
measure their reading comprehension levels before and after the implementation of the
recreational strategies. In the initial diagnostic assessment, it was identified that 44.4% of the
students were at the "Beginning" level. Subsequently, various play-based activities were
implemented, and after the intervention, the post-test results showed a decrease in the
percentage of students at the "Beginning" level to 22.2%, reflecting a substantial
improvement in their reading skills. In summary, the incorporation of play-based strategies
progressively contributed to the development of reading comprehension, fostering a dynamic,
interactive, and motivating learning environment in which students actively engaged with

texts and constructed meaning through meaningful recreational experiences.

Keywords: Play-based strategies, reading comprehension, primary education,

pedagogical intervention.
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INTRODUCCION

La comprension lectora es una de las competencias fundamentales en la formacion
integral de los estudiantes, ya que constituye la base para el desarrollo del pensamiento
critico, la adquisicién de nuevos conocimientos y el desempefio académico en todas las areas
del saber. No obstante, diversos estudios evidencian que la comprension lectora sigue siendo
una de las principales debilidades en los sistemas educativos, especialmente en los niveles de
educacion primaria, donde se forjan los cimientos de esta competencia A nivel internacional,
en Colombia, un analisis comparativo entre instituciones educativas rurales y urbanas de la
zona de Uraba mostrd que los estudiantes de tercer grado del contexto rural exhiben un nivel
muy bajo de comprension lectora, mientras que sus pares urbanos alcanzan niveles
significativamente superiores, dificultando asi la construccion de textos coherentes y

pertinentes a partir de situaciones cotidianas o imaginarias (Renteria, 2023).

De igual manera, en Indonesia, los resultados del Programa para la Evaluacion
Internacional de Estudiantes (PISA) posicionaron al pais en el puesto 74 de 79 en la categoria
de lectura, subrayando que los estudiantes enfrentan obstaculos considerables para
comprender y producir textos en inglés, particularmente en las aulas de cuarto grado donde se
aplico un enfoque basado en contextos parentales mediante libros para colorear. A pesar de
estas estrategias, los nifios solo lograron demostrar comprension a nivel literal, dejando al
descubierto la necesidad de intervenciones mas robustas para fortalecer la produccion textual

en edades tempranas (Inharjanto & Lisnani, 2023).

A su vez, en México, los estudiantes de nivel primario reflejan carencias significativas
en la competencia lectora segun los resultados del Examen para la Calidad y el Logro
Educativo (EXCALE-09), donde el 70% apenas alcanza un nivel suficiente para extraer

informacion esencial y aplicarla en situaciones especificas, lo que limita severamente su

14



capacidad para redactar textos con estructura y significado claros (Sanchez-Dominguez et al.,

2023) .

En Ecuador, los datos del informe PISA-D 2017 indicaron que mas del 51% de los
estudiantes de nivel primaria no logré alcanzar el nivel basico de comprension lectora, un
resultado que guarda relacion con las dificultades observadas en estudiantes de educacion
basica para articular sus ideas en textos escritos. Especificamente, en un estudio realizado en
Cuenca, el 53% de los estudiantes no alcanzo el nivel esperado de comprension lectora,
reflejando limitaciones tanto en la interpretacion literal como en la global, las cuales son

habilidades fundamentales para producir textos con cohesion y coherencia (Cantos et al.,

2023)

A nivel internacional, en Lima, un estudio realizado con estudiantes de nivel primaria
reveld que, a pesar de recibir ensefianza sobre estrategias cognitivas, estas no se traducen en
mejoras en la comprension lectora ni en la capacidad de producir textos escritos de calidad,
debido a la escasa estimulacion en el aula, lo que refleja una brecha entre la teoria y la
practica pedagogica (Tolentino et al., 2023). Ademas, otro estudio en la misma ciudad reportd
que de los estudiantes evaluados, el 46% se ubica en el nivel literal de comprension, el 39%
en nivel criterial y solo el 15% en nivel inferencial, datos que ponen en evidencia que una
gran proporcion de los escolares se limita a captar informacion explicita sin alcanzar niveles
de analisis mas profundos que faciliten la produccion de textos complejos y argumentativos

(Sumarriva-Bustinza et al., 2024).

Asimismo, en la ciudad de Chiclayo, un analisis efectuado estudiantes de tercer grado
de primaria mostré que el 40% se encuentra en un nivel inicial de comprension lectora, el
30% en proceso y solo un 30% en nivel satisfactorio, lo que evidencia que mas de dos tercios

de los escolares presentan dificultades para estructurar ideas y expresar pensamientos
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coherentes en textos escritos, siendo esto un reflejo de limitaciones en la adquisicion de

competencias lingiiisticas basicas (Tejada, 2023)

Ademas, en la regioén de Ucayali, un estudio se identificé que el 50% de los
estudiantes del cuarto ciclo de primaria se encuentra en el nivel en proceso en comprension
lectora, lo que implica que la mitad de los escolares atin no logra consolidar las habilidades
necesarias para interpretar y producir textos de forma auténoma, afectando directamente su

desempefo académico general (Lopez, 2023).

A nivel local, en la I.LE. 10092 ubicada en el distrito de Incahuasi, Lambayeque, se
evidencia que una parte considerable de los estudiantes de tercer grado de primaria enfrenta
serias dificultades para comprender y analizar textos sencillos, limitandose a una lectura
literal sin lograr inferir, interpretar ni relacionar la informacion. Esta situacion responde a
multiples causas, entre ellas la limitada capacitacion de los docentes en el uso de recursos
ludicos, la falta de materiales pedagogicos innovadores y contextuales, asi como la escasa
participacion activa de los estudiantes durante las sesiones de lectura. Estas limitaciones
generan consecuencias preocupantes como la desmotivacion escolar, bajo rendimiento
académico y escasa capacidad de reflexion, lo que impacta negativamente en el aprendizaje

de otras areas curriculares y en la formacion de ciudadanos criticos y participativos.

Ante este escenario, se considera fundamental la aplicacion de estrategias ludicas
como herramienta pedagogica para dinamizar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
comprension lectora. Las actividades ludicas, bien disefiadas y contextualizadas, no solo
potencian la motivacion y el interés por la lectura, sino que facilitan la construccion de
significados, fomentan la creatividad y fortalecen la interaccion entre pares, aspectos clave
para que los estudiantes desarrollen habilidades de comprension lectora de manera solida y

duradera.
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Bajo este marco conceptual, se establecié como finalidad prioritaria la siguiente:
Aplicar estrategias ludicas para mejorar la comprension lectora en estudiantes de tercer grado

de primaria de la IE 10092, Incahuasi, Lambayeque, 2025.

Paralelamente, los objetivos especificos se dirigieron a: OE1: Identificar el nivel de
comprension lectora en estudiantes de tercer grado de primaria de la IE 10092, antes de la
aplicacion de las estrategias ludicas; OE2: Disenar las estrategias ludicas mejorar la
comprension lectora en estudiantes de tercer grado de primaria de la IE 10092; OE3:
Establecer el nivel de comprension lectora en estudiantes de tercer grado de primaria de la IE

10092, después de la aplicacion de las estrategias ludicas.

En una fase posterior del proceso investigativo, el trabajo fue estructurado en cuatro
apartados fundamentales, organizados conforme a una secuencia ldgica y coherente propia de
la indagacion cientifica. En primer lugar, el capitulo inicial se orienta a la sustentacion tedrica
de las variables objeto de estudio, incorporando una contextualizacion amplia que considera
tanto el ambito internacional como el escenario nacional. Seguidamente, el segundo capitulo
desarrolla de forma sistematica el enfoque metodoldgico, en el cual se precisan el tipo de
investigacion, el disefio seleccionado y los procedimientos, asi como los instrumentos
empleados para la recopilacion de la informacion. Posteriormente, el tercer capitulo se centra
en el analisis e interpretacion exhaustiva de los datos obtenidos, lo que facilita una
comprension mas profunda de los resultados alcanzados. A continuacion, el cuarto capitulo se
destina a la reflexion critica de los hallazgos. Finalmente, se exponen las conclusiones
derivadas del estudio, junto con las consideraciones que permiten proyectar la aplicacion

practica de los resultados.
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I DISENO TEORICO
1.1. Antecedentes

1.1.1. Antecedentes internacionales

Almanza-Campo et al. (2023), en su investigacion titulada “Estrategias didacticas
para el fortalecimiento de la comprension lectora en estudiantes del grado cuarto, Sincelejo-
Sucre”, plantearon como objetivo general “fortalecer la comprension lectora mediante una
estrategia didactica basada en el aprendizaje cooperativo, la metodologia fue cuantitativa, con
enfoque en investigacion accidn, aplicaindose a una muestra conformada por 20 estudiantes y
3 docentes de cuarto grado”. Se emplearon instrumentos como el cuestionario de observacion
y registro del dominio de la comprension lectora del ICFES. En los resultados del pretest,
unicamente el 15% de los estudiantes podia extraer informacion explicita, el 80% lograba
informacion implicita y apenas el 5% comprendia el proposito comunicativo de los textos.
Posteriormente, se disefid una estrategia pedagogica basada en aprendizaje cooperativo que
integro actividades grupales y dinamicas participativas. Tras la implementacion, los
resultados del postest evidenciaron mejoras notables: el 60% de los estudiantes alcanzo un
nivel adecuado en la extraccion de informacidn explicita, el 85% mejor6 en la identificacion
de informacion implicita y el 50% logré comprender el proposito comunicativo. Finalmente,
se concluy6 que el aprendizaje cooperativo es eficaz para potenciar la comprension lectora y

favorecer un ambiente de aula mds participativo y colaborativo.

Asuero (2023), en su estudio denominado “Estrategias didacticas activas para
fomentar la comprension lectora”, se propuso “contribuir al mejoramiento del proceso de
comprension lectora en estudiantes de quinto grado a través de estrategias didacticas activas,
la investigacion utilizd un enfoque cuantitativo y un disefio experimental, contando con la
participacion de una docente y 24 estudiantes, los instrumentos aplicados incluyeron

observacion directa y un test diagndstico”. En el pretest, el 63% de los estudiantes se
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encontraba en un nivel literal de comprension, el 29% en un nivel critico y solo el 8% en un
nivel inferencial. Con base en estos resultados, se disefio un taller denominado “Yo leo, yo
entiendo” que incluy¢ estrategias de elaboracion, focalizacion, integracion, verificacion,
organizacion y metacognitivas. Después de la implementacion, los resultados del postest
mostraron que el 45% de los estudiantes alcanzo el nivel critico, el 40% logrd un nivel
inferencial y el 15% mantuvo el nivel literal. Finalmente, se concluyo6 que las estrategias
didacticas activas fomentan significativamente la motivacion y el desarrollo de habilidades

lectoras, creando un entorno de aprendizaje més dindmico y participativo.

Rojas (2022) en su investigacion titulada “Estrategias didécticas para el desarrollo de
la comprension lectora en los y las estudiantes de séptimo afio de E.G.B. del paralelo B de la
Unidad Educativa Sayausi 2020-2021”, plante6 como objetivo general “aplicar estrategias
didacticas que fomenten la motivacion por la lectura y mejoren la comprension lectora, el
enfoque metodoldgico fue cuantitativo, incluyendo una poblacion de 39 estudiantes y una
muestra de 27 estudiantes, los instrumentos empleados fueron test de comprension lectora”, y
en el pretest se encontrd que el 55% de los estudiantes presentaban un nivel bajo de
comprension lectora, mientras que un 30% se ubicaba en un nivel medio. A partir de estos
resultados, se disefiaron e implementaron estrategias didacticas innovadoras, tales como
audiolibros, juegos didacticos y mapas conceptuales, aplicadas mediante plataformas
digitales debido a la emergencia sanitaria. Tras la aplicacion, los resultados del postest
revelaron un incremento del 50% de estudiantes en nivel alto y un 40% en nivel medio.
Finalmente, se concluyo que la implementacion de estrategias didacticas adecuadas favorece
significativamente la comprension lectora, incrementando el interés y la participacion de los

estudiantes en el proceso de aprendizaje.

Aguilar y Martinez (2021) desarrollaron el estudio titulado “Estrategias didacticas

para el desarrollo de la comprension lectora en los estudiantes de tercer grado del Centro
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Cristiano El Buen Pastor, Villa 10 de Mayo, Masaya, durante el segundo semestre del afio
escolar 20207, cuyo objetivo general fue “analizar el proceso de ensefianza y aprendizaje de
los docentes sobre estrategias didacticas para el desarrollo de la comprension lectora en los
estudiantes de tercer grado”. La metodologia utilizada consisti6é en un enfoque cuantitativo
con una poblacion de 10 participantes, aplicando pruebas diagndsticas como instrumentos de
recoleccion de datos. En los resultados del pretest, se evidenci6 que el 70% de los estudiantes
se encontraba en un nivel bajo de comprension lectora y solo un 10% alcanzaba un nivel
medio. Posteriormente, se disefid un plan de capacitacion enfocado en estrategias didacticas
adaptadas a los niveles de comprension lectora, las cuales fueron implementadas de manera
secuencial y practica. En el postest, los resultados mostraron una mejora significativa: el 60%
de los estudiantes alcanzo6 un nivel alto y el 30% un nivel medio de comprension lectora.
Finalmente, se concluye que la capacitacion docente con estrategias didacticas innovadoras
tiene un impacto positivo en el desarrollo de la comprension lectora de los estudiantes,

fortaleciendo tanto el proceso de ensefianza como el aprendizaje significativo.

1.1.2. Antecedentes nacionales
Almanza-Campo et al. (2023), en su investigacion titulada “Estrategias didacticas

para el fortalecimiento de la comprension lectora en estudiantes del grado cuarto, Sincelejo-
Sucre”, plantearon como objetivo general “fortalecer la comprension lectora mediante una
estrategia didactica basada en el aprendizaje cooperativo, fue cuantitativa, con enfoque en
investigacion accion, aplicandose a una muestra conformada por 20 estudiantes y 3 docentes
de cuarto grado”. Se emplearon instrumentos como el cuestionario de observacion y registro
del dominio de la comprension lectora del ICFES. En los resultados del pretest, inicamente el
15% de los estudiantes podia extraer informacion explicita, el 80% lograba informacion
implicita y apenas el 5% comprendia el proposito comunicativo de los textos. Posteriormente,

se disefio una estrategia pedagogica basada en aprendizaje cooperativo que integro
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actividades grupales y dindmicas participativas. Tras la implementacion, los resultados del
postest evidenciaron mejoras notables: el 60% de los estudiantes alcanzo6 un nivel adecuado
en la extraccion de informacion explicita, el 85% mejoro en la identificacion de informacion
implicita y el 50% logré comprender el propdsito comunicativo. Finalmente, se concluyd que
el aprendizaje cooperativo es eficaz para potenciar la comprension lectora y favorecer un

ambiente de aula mas participativo y colaborativo.

Asuero (2023), en su estudio denominado “Estrategias didacticas activas para
fomentar la comprension lectora ”, se propuso “contribuir al mejoramiento del proceso de
comprension lectora en estudiantes de quinto grado a través de estrategias didacticas activas,
fue un enfoque cuantitativo y un disefio experimental, contando con la participacién de una
docente y 24 estudiantes, incluyeron observacion directa y un test diagndstico”. En el pretest,
el 63% de los estudiantes se encontraba en un nivel literal de comprension, el 29% en un
nivel critico y solo el 8% en un nivel inferencial. Con base en estos resultados, se disefié un
taller denominado “Yo leo, yo entiendo” que incluy¢ estrategias de elaboracion, focalizacion,
integracion, verificacion, organizacion y metacognitivas. Después de la implementacion, los
resultados del postest mostraron que el 45% de los estudiantes alcanzo el nivel critico, el 40%
logré un nivel inferencial y el 15% mantuvo el nivel literal. Finalmente, se concluy6 que las
estrategias didacticas activas fomentan significativamente la motivacion y el desarrollo de

habilidades lectoras, creando un entorno de aprendizaje mas dinamico y participativo.

Rojas (2022) en su investigacion titulada “Estrategias didacticas para el desarrollo de
la comprension lectora en los y las estudiantes de séptimo afio de E.G.B. del paralelo B de la
Unidad Educativa Sayausi 2020-2021”, planted como objetivo general “aplicar estrategias
didacticas que fomenten la motivacion por la lectura y mejoren la comprension lectora, el
enfoque fue cuantitativo, incluyendo una muestra de 27 estudiantes, se empleo el test de

comprension lectora”, y en el pretest se encontrd que el 55% de los estudiantes presentaban
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un nivel bajo de comprension lectora, mientras que un 30% se ubicaba en un nivel medio. A
partir de estos resultados, se disefiaron e implementaron estrategias didacticas innovadoras,
tales como audiolibros, juegos didacticos y mapas conceptuales, aplicadas mediante
plataformas digitales debido a la emergencia sanitaria. Tras la aplicacion, los resultados del
postest revelaron un incremento del 50% de estudiantes en nivel alto y un 40% en nivel
medio. Finalmente, se concluy6 que la implementacion de estrategias didacticas adecuadas
favorece significativamente la comprension lectora, incrementando el interés y la

participacion de los estudiantes en el proceso de aprendizaje.

Aguilar y Martinez (2021) desarrollaron el estudio titulado “Estrategias didacticas
para el desarrollo de la comprension lectora en los estudiantes de tercer grado del Centro
Cristiano El Buen Pastor, Villa 10 de Mayo, Masaya, durante el segundo semestre del afio
escolar 20207, cuyo objetivo general fue “analizar el proceso de ensefianza y aprendizaje de
los docentes sobre estrategias didacticas para el desarrollo de la comprension lectora en los
estudiantes de tercer grado”. La metodologia utilizada consistio en un enfoque cuantitativo
con una poblacion de 10 participantes, aplicando pruebas diagnosticas como instrumentos de
recoleccion de datos. En los resultados del pretest, se evidencio que el 70% de los estudiantes
se encontraba en un nivel bajo de comprension lectora y solo un 10% alcanzaba un nivel
medio. Posteriormente, se disefid un plan de capacitacion enfocado en estrategias didacticas
adaptadas a los niveles de comprension lectora, las cuales fueron implementadas de manera
secuencial y practica. En el postest, los resultados mostraron una mejora significativa: el 60%
de los estudiantes alcanzo un nivel alto y el 30% un nivel medio de comprension lectora.
Finalmente, se concluye que la capacitacion docente con estrategias didacticas innovadoras
tiene un impacto positivo en el desarrollo de la comprension lectora de los estudiantes,

fortaleciendo tanto el proceso de ensefianza como el aprendizaje significativo.
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1.2. Bases teoricas

1.2.1. Estrategias ludicas

Las estrategias ludicas se conciben como herramientas pedagdgicas esenciales que
facilitan la socializacion, la comunicacion y el trabajo colaborativo en ambientes educativos,
logrando que los estudiantes se integren de manera espontanea y participativa sin necesidad
de imposiciones externas, constituyéndose en un medio idéneo para fomentar la convivencia
armoniosa y el aprendizaje significativo en los primeros niveles de formacion (Diaz et al.,

2022).

Este enfoque se amplia al considerar la ludica como una via para transformar la
cotidianidad educativa en un espacio de satisfaccion mental, emocional y fisica, ya que estas
dinamicas promueven el desarrollo de competencias, fortalecen las relaciones interpersonales
y mejoran la actitud frente a diversas situaciones académicas, consolidandose como un
recurso pedagogico eficaz que potencia el rendimiento y las capacidades del alumnado

(Lanza et al., 2024).

Asimismo, las estrategias ludicas son entendidas como practicas metodologicas
innovadoras que no solo favorecen la inclusion y la interculturalidad, sino que también crean
escenarios propicios para que los estudiantes interactlien activamente, permitiéndoles adquirir
habilidades cognitivas y sociales a través de experiencias significativas, lo cual resulta clave

para la construccion de aprendizajes duraderos y adaptativos (Chavez & Chavez, 2025).

Desde una perspectiva complementaria, se destacan como actividades que incorporan
juegos educativos, dindmicas grupales y recursos creativos, utilizados por los docentes para
estimular la motivacion, el interés y la participacion del estudiantado, lo que no solo refuerza
los conocimientos, sino que también propicia un ambiente educativo mas dinamico y flexible,

contribuyendo a la mejora del rendimiento académico (Chi-Cauich, 2018).
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Finalmente, se subraya que las estrategias ludicas poseen un valor pedagogico
incalculable al promover el desarrollo de habilidades comunicativas y cognitivas en etapas
formativas tempranas ya que, al integrar elementos como dramatizaciones, narraciones y
actividades recreativas, se favorece la expresion oral y la seguridad en la interaccion social,
consolidando su papel como catalizador del aprendizaje integral y significativo (Talledo &

Rivadeneira, 2022).

Teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel

La teoria del aprendizaje significativo de Ausubel plantea que el conocimiento se
construye cuando los nuevos saberes se articulan con las estructuras cognitivas ya existentes
en el individuo, generando una integracion que favorece la permanencia del aprendizaje en el
tiempo, esta postura se fundamenta en la idea de que el sujeto debe relacionar activamente la
informacion entrante con sus conocimientos previos para atribuirle sentido y funcionalidad en
su esquema mental, lo que implica que la memorizacion mecdanica se sustituye por una

comprension profunda que transforma la cognicion (Viera, 2003).

Desde otra perspectiva, se resalta que el aprendizaje significativo se configura cuando
el educando es capaz de integrar los conocimientos novedosos con la experiencia acumulada,
permitiendo la reorganizacion de su estructura conceptual, en este proceso el rol del docente
trasciende la simple transmision de datos para convertirse en facilitador de aprendizajes,
orientando al estudiante en la construccion activa de saberes que responden a problematicas
reales y contextuales, ademas, se enfatiza que la predisposicion afectiva y motivacional del
aprendiz, junto con la logica interna del contenido, son condiciones esenciales para el éxito

de este tipo de aprendizaje (Roa, 2021).

Por otro lado, recientes aportes revisados en el ambito neurocognitivo sugieren que la

teoria de Ausubel sigue siendo pertinente, esto implica que el aprendizaje significativo no se
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limita a la mera recepcion de contenidos, sino que debe contemplar practicas pedagogicas
como el uso de organizadores previos, el andamiaje y el didlogo socratico para explorar el
conocimiento previo y favorecer la construccion de nuevos esquemas mentales, en este
contexto, el docente necesita identificar y activar las representaciones cognitivas existentes en
el alumno, considerando que la memoria no es estatica sino generativa, lo que plantea
desafios y oportunidades para garantizar un aprendizaje verdaderamente significativo (Bryce

& Blown, 2024).

Finalmente, se plantea que para lograr la integracion efectiva del conocimiento, el
aprendizaje significativo requiere no solo del bagaje previo del estudiante, sino también de un
ambiente de ensefianza que incluya materiales potencialmente significativos y la guia de un
profesor capacitado, en este sentido, el proceso educativo se entiende como un entramado
complejo de factores que interactiian dinamicamente, donde la motivacion, el contexto
sociocultural y las experiencias previas configuran la calidad del aprendizaje, por ello, la
teoria de Ausubel resalta la importancia de activar las ideas ancla en la estructura cognitiva
del aprendiz, permitiendo que la nueva informacion se conecte de manera coherente y

jerarquica (Da Silva, 2020).

Dimensiones

Cristobal (2022) plantea que las actividades Iudicas se estructuran en tres dimensiones
fundamentales: técnicas, ejercicios y juegos didacticos, las cuales permiten una comprension

integral de su aporte al aprendizaje infantil.

Técnicas: Comprenden el uso de materiales pedagogicos y dinamicas recreativas que
facilitan a los estudiantes la gestion de funciones mentales relacionadas con la adquisicion y
aplicacion de conocimientos, lo cual involucra procesos de percepcion, atencion,

procesamiento, almacenamiento y recuperacion de informacion para generar respuestas
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adecuadas. Ademas, se consideran como una guia que favorece la expresion y el desarrollo
mediante la manipulacion, la observacion multisensorial y la exploracion activa con pares y

adultos cercanos.

Ejercicios: Se configuran como un medio clave para fomentar la interaccién y el
aprendizaje colaborativo, siendo el espacio en el que el docente planifica, modela e interviene
mediante actividades ludicas y la elaboracion de recursos pedagdgicos que propicien la
apreciacion de diferencias individuales y el desarrollo de nuevas capacidades y actitudes en

los estudiantes, respetando tiempos, necesidades e intereses culturales diversos

Juegos didacticos: Son definidos como instrumentos que favorecen un desarrollo
integral en dimensiones psicologicas, espirituales, bioldgicas y sociales, permitiendo a los
estudiantes fortalecer el trabajo en equipo y el aprendizaje autobnomo al sustituir modelos
educativos tradicionales y rigidos por enfoques participativos que estimulan la iniciativa y la

colaboracion.

1.2.2. Comprension lectora

La comprension lectora se concibe como una actividad compleja que implica la
interaccion dinamica entre los conocimientos previos del lector y la informacion contenida en
el texto, donde el individuo no solo descifra signos lingiiisticos, sino que también reconstruye
significados a través de procesos cognitivos como la atencion, la reflexion critica y la
integracion de ideas. Este proceso se caracteriza por la capacidad del lector para establecer
conexiones entre las experiencias personales y los contenidos textuales, lo cual posibilita una

interpretacion mas profunda y coherente de la informacion escrita (Fontes et al., 2020).

Asimismo, se entiende como un mecanismo mediante el cual el lector, al reconocer
palabras y simbolos auxiliares, logra dotar de sentido a un texto, considerando tanto sus

caracteristicas intrinsecas como el contexto comunicativo en el que se encuentra. Desde esta
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perspectiva, la comprension trasciende el mero descifrado y se convierte en una construccion
activa de significados, donde el lector aporta sus saberes y realiza inferencias que enriquecen

el acto de leer (Acosta et al., 2020).

Por otra parte, se plantea que la comprension lectora es un fenémeno
multidimensional que involucra tanto estructuras superficiales como profundas del
significado, en el que el lector realiza operaciones mentales como la decodificacion, el
analisis critico y la transferencia de conocimientos a nuevas situaciones de aprendizaje. Esta
vision didéctico-cognitiva resalta que el proceso de lectura no es lineal, sino interactivo y
participativo, donde las hipdtesis del lector se confirman o ajustan a medida que avanza en el

texto (Santiesteban & Velazquez, 2012).

De igual forma, se destaca que la comprension lectora implica una habilidad de
abstraccion mediante la cual se construyen significados a partir de la lectura, con la
participacion de procesos como la secuenciacion logica, la memoria y el procesamiento
critico de la informacion, lo que permite al lector apropiarse de nuevas perspectivas y

consolidar aprendizajes (Granda-Asencio et al., 2023).

Finalmente, se reconoce que la comprension lectora no es simplemente la
decodificacion de textos, sino un proceso de interaccion entre pensamiento y lenguaje que
permite al lector reflexionar, analizar y reinterpretar la informacion leida a la luz de sus
conocimientos previos, generando aprendizajes significativos que trascienden el ambito
educativo. Este enfoque integra dimensiones cognitivas y metacognitivas, resaltando la
importancia de estrategias que favorezcan una lectura critica y creativa como via para la

formacion integral del individuo (Mila, 2018).

Teoria del constructivismo de Jean Piaget
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La teoria constructivista de Jean Piaget establece que el conocimiento se construye de
manera activa mediante la interaccion del individuo con su entorno, lo cual implica que el
aprendizaje no es una simple transferencia de informacion, sino un proceso de construccion
interna que surge de la asimilacion y acomodacion de nuevas experiencias, este
planteamiento subraya que cada persona desarrolla su comprension a su propio ritmo y en
funcion de sus esquemas mentales previos, favoreciendo la autonomia cognitiva y la

capacidad de resolver problemas de manera creativa (Camarillo & Barboza, 2020).

Por otra parte, Erawati y Adnyana (2024) destacan que el constructivismo de Piaget
promueve un aprendizaje centrado en el estudiante, donde la participacion activa y la
reflexion son esenciales para que los individuos desarrollen un pensamiento critico y una
comprension profunda, este enfoque transforma la educacion tradicional al desplazar el
protagonismo del docente hacia el estudiante, creando ambientes de aprendizaje dindmicos
que propician la exploracion, la colaboracion y la construccion conjunta de significados

relevantes para el contexto social y cultural.

Asimismo, Jensen y Frederick (2016) sostienen que la teoria constructivista de Piaget
enfatiza la importancia de las experiencias auténticas y la interaccion social para consolidar
los procesos cognitivos, en este sentido, el aprendizaje se configura como un ejercicio de
descubrimiento en el que los estudiantes reformulan sus conocimientos a través de
actividades practicas y discusiones grupales, generando asi un proceso de internalizacioén que

fortalece la comprension conceptual y la transferencia de aprendizajes a situaciones reales.

Finalmente, Arsalidou y Pascual-Leone (2016) argumentan que la perspectiva
constructivista de Piaget proporciona un marco esencial para entender las transformaciones
cognitivas durante la infancia, ya que cada etapa de desarrollo representa una reorganizacion

funcional del pensamiento que permite alcanzar niveles mas complejos de abstraccion y
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analisis, ademas, esta teoria es clave para integrar los hallazgos de la neurociencia del
desarrollo, ya que orienta la interpretacion de datos sobre el funcionamiento cerebral en
nifios, facilitando la comprension de como las capacidades cognitivas emergen y evolucionan

en relacion con el entorno.

Dimensiones

Segin Zapata y Carrion-Barco (2021), la variable comprension lectora se estructura
en tres dimensiones esenciales, las cuales permiten evaluar de manera integral la capacidad
del lector para interactuar con los textos, desde la identificacion explicita de la informacion
hasta la elaboracion de juicios criticos fundamentados en el contenido y contexto de la

lectura. Estas dimensiones son:

Nivel literal: Se refiere a la habilidad para reconocer y extraer informacion explicita
contenida en un texto, implicando un nivel basico de comprension en el que el lector
identifica datos y hechos directamente expresados sin necesidad de procesos interpretativos
complejos, enfocandose en la localizacion de ideas principales, detalles especificos y

relaciones evidentes entre las partes del texto.

Nivel inferencial: Exige al lector la capacidad de interpretar el contenido mas alla de
lo manifestado explicitamente, estableciendo conexiones ldgicas y deducciones a partir de las
pistas textuales, asi como de sus conocimientos previos, lo que le permite inferir significados
implicitos, derivar temas secundarios y prever posibles consecuencias o continuaciones de los

hechos narrados.

Nivel critico: Implica un nivel superior de comprension en el que el lector evalua,
analiza y emite juicios personales sobre el contenido del texto, considerando tanto los

argumentos y evidencias presentadas como su relacion con otros textos, situaciones sociales y
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culturales, permitiéndole asumir una postura fundamentada y consciente frente a la

informacion leida.

1.3. Operacionalizacion de variables

Variable independiente: Estrategias ludicas

Definicion conceptual: Se conciben como herramientas pedagogicas esenciales que
facilitan la socializacion, la comunicacién y el trabajo colaborativo en ambientes educativos,
logrando que los estudiantes se integren de manera espontanea y participativa sin necesidad
de imposiciones externas, constituyéndose en un medio idoneo para fomentar la convivencia
armoniosa y el aprendizaje significativo en los primeros niveles de formacion (Diaz et al.,

2022).

Definicion operativa: Para la variable solucion se realizaron sesiones de aprendizaje.

Variable dependiente: Comprension lectora

Definicion conceptual: Se concibe como una actividad compleja que implica la
interaccion dindmica entre los conocimientos previos del lector y la informacion contenida en
el texto, donde el individuo no solo descifra signos lingiiisticos, sino que también reconstruye
significados a través de procesos cognitivos como la atencion, la reflexion critica y la

integracion de ideas (Fontes et al., 2020)

Definicion operativa: La variable comprension lectora fue medido a través de un

instrumento en base a sus dimensiones: nivel literal, nivel inferencial y nivel critico.

30



Variable Def. Conceptual Def. Operacional Dimensiones Indicadores Escala de medicion
Se  conciben como  herramientas -Identifica ideas clave en textos.
pedagodgicas esenciales que facilitan la ' -Usa materiales para explorar
socializacién, la comunicaciéon y el Técnicas lecturas.
trabajo  colaborativo en ambientes -Reconoce detalles con apoyo
educativos, logrando que los estudiantes Fara la variable didactico.
Estrategias ¢ integren de manera espontinea y solu.cién se -Relaciona conceptos en Sesiones de
ladicas  Participativa  sin  necesidad  de reayzaron Ejercicios esquemas. aprendizaje
imposiciones externas, constituyéndose Se€siones de -Destaca elementos en lecturas.
en un medio idéneo para fomentar la aprendizaje. -Crea textos breves sobre lo leido.
convivencia armoniosa y el aprendizaje -Ordena secuencias de relatos.
significativo en los primeros niveles de Jurgos -Interpreta mensajes en juegos.
formacion (Diaz et al., 2022). didécticos -Explica cuentos con sus
palabras.
) -Distingue informacion relevante
Se concibe como una actividad compleja La Ya,mable e informacion secundaria.
que implica la interaccion dindmica entre ;:eocriizensmn fue -Identifica relaciones causa —
los conocimientos previos del lector y la : , . . efecto.
informacion contenida en el texto, donde medido a través Nivel literal -Reconoce las secuencias de una
Comprensi el individuo no solo descifra signos fie o accion. . .
on lectora lingiiisticos, sino que también reconstruye Lnstrumento °n -Determina el vocabulario basico Lista de cotejo
significados a través de procesos d?:ensioiles oS correspondiente a su edad.
cognitivos como la atencion, la reflexion nivel lit.eral -Predice resultados.
critica y la integracion de ideas (Fontes et nivel in ferenciai Novel -Establece relacion causa efecto
al., 2020) inferencial  -Infiere secuencias logicas.

y nivel critico.

-Prever un final diferente.
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Nivel critico

-Realiza opinidn propia
-Emite juicios propios
-Distingue un hecho de una
opinion.

-Analiza la opinion del autor
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II. DISENO METODOLOGICO

2.1. Tipo de investigacion
La presente investigacion se inscribié dentro del tipo aplicada, debido a que este tipo
de investigacion se caracterizd por su enfoque pragmatico, ya que buscé identificar
metodologias, tecnologias y procedimientos que permitieran contribuir a la resolucion de una
necesidad reconocida en el contexto de estudio (Arispe et al., 2020). Desde otra perspectiva,
se sostuvo que la investigacion aplicada no persiguid responder interrogantes abstractas sobre
la sociedad, sino que estuvo orientada a generar respuestas operativas para problemas

cotidianos que enfrentan individuos u organizaciones (Baimyrzaeva, 2018).

2.2. Diseiio de contrastacion de hipdtesis
El estudio se desarrolld bajo un enfoque cuantitativo, dado que permitio describir,
explicar y contrastar hipdtesis a partir de la cuantificacion objetiva de las variables
involucradas (Sanchez, 2019). A su vez, la investigacion empled procedimientos de
recoleccion de informacidon que generaron datos numéricos, los cuales fueron procesados
mediante andlisis estadisticos con la finalidad de identificar patrones de comportamiento en la

poblacion estudiada (Rodas, 2019).

En cuanto al disefio, la investigacion adoptd un disefio experimental de tipo
preexperimental, el cual permitié evaluar los efectos de una variable independiente sobre una
variable dependiente en un solo grupo, observando los cambios producidos antes y después
de la intervencion (Sanchez et al., 2018). Ademas, el diseflo preexperimental fue utilizado
cuando no resulto posible implementar condiciones rigurosas de control experimental,
priorizando la observacion de los efectos generados por la intervencion en contextos reales

(Arispe et al., 2020).
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La investigacion se situd en el nivel explicativo, ya que resulté imprescindible el
planteamiento de hipotesis orientadas a explicar por qué ocurrian determinados hechos y bajo
qué condiciones se manifestaban (Ramos, 2020). Asimismo, se reconocio6 que las
investigaciones explicativas presentaron una estructura metodologica mas rigurosa, con
énfasis en la comprobacion de hipotesis causales mediante procedimientos analiticos y

sintéticos (Cifuentes, 2019).

Figura 1

Esquema del diserio preexperimental

Gg = Oy X 0))

Donde:

GE = Grupo Experimental

O1=Pre test al grupo

O2=Post test al grupo

X = Aplicacion de las sesiones de aprendizaje

2.3.Poblacion y muestra

2.3.1. Poblacion
La poblacion es entendida como la totalidad de casos que cumplian con una serie de
criterios previamente establecidos, los cuales permitieron identificar a los individuos que
formaban parte del universo investigativo (Carhuancho et al., 2019). De manera
complementaria, se asumi6é que dicho conjunto estuvo conformado por elementos que

compartian atributos comunes y que podian ser identificados dentro de un 4rea de interés
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concreta, ya sea tratdndose de personas, objetos o acontecimientos relevantes para la

investigacion (Sanchez et al., 2018).

En concordancia con los criterios metodologicos establecidos, la poblacion de estudio
estuvo conformada por un total de 18 estudiantes que cursaban el tercer grado de educacion
primaria en la Institucion Educativa N° 10092, quienes reunieron las caracteristicas

pertinentes para el andlisis del fenomeno investigado.

2.3.2. Muestra
La muestra es concebida como un subconjunto del universo que conservaba las
caracteristicas esenciales de la poblacion original, lo cual garantizo la coherencia entre los

datos obtenidos y el objeto de estudio (Naupas et al., 2018).

En cuanto al procedimiento de seleccion de los participantes, se emple6 el muestreo
por conveniencia, el cual permiti6 incluir a aquellos individuos que aceptaron participar de
manera voluntaria y que resultaron facilmente disponibles para el desarrollo del estudio
(Carhuancho et al., 2019). De forma paralela, se asumi6 que este método se baso en la
intencidn investigativa y en el criterio practico, lo que implicd una seleccion no aleatoria de

los casos (Naupas et al., 2018).

La muestra estuvo integrada por 18 estudiantes del tercer grado de educacion primaria
de la Institucién Educativa N° 10092, quienes fueron seleccionados considerando criterios de
inclusion como la matricula activa, la asistencia regular a clases y la disposicion para
participar en las actividades del estudio. Asimismo, se excluyo a aquellos escolares que
presentaban inasistencias reiteradas o condiciones que dificultaban su participacion en el
proceso de observacion, con el fin de garantizar la consistencia y validez de los datos

recopilados.
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2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion

2.4.1. Técnica
Para la recoleccion de la informacion, se utilizo la técnica de la observacion no
participante, la cual el investigador se mantuvo como espectador, limitandose a recopilar
informacion mediante instrumentos previamente definidos, sin alterar el desarrollo natural de
los hechos (Naupas et al., 2018). Asimismo, se asumi6 que el observador no formé parte del
grupo analizado, lo que permiti6 conservar la objetividad y evitar influencias sobre las

conductas registradas (Sanchez et al., 2018).

2.4.2. Instrumento
El instrumento empleado fue la lista de cotejo, también denominada ficha de
observacion, la cual permitio registrar de manera ordenada aspectos como destrezas,
competencias y secuencias de acciones observables en los sujetos de estudio (Naupas et al.,
2018). A la par, se reconocid que la lista de cotejo fue utilizada cuando se busco medir o
evaluar un objetivo especifico, facilitando la obtencién de informacion sobre aspectos

intrinsecos y extrinsecos de los participantes (Arias, 2020).

Para el desarrollo de la presente investigacion se empled un instrumento disefiado
originalmente por Chihuantito (2023), cuyo proposito fue evaluar el nivel de comprension
lectora en estudiantes de educacion primaria, con énfasis especifico en el tercer grado. Dicho
instrumento estuvo conformado por 24 items, organizados de acuerdo con los indicadores
correspondientes a tres dimensiones, lo que permitio una evaluacion estructurada y coherente
del constructo estudiado; ademas, utiliz6 una escala dicotdmica con opciones de respuesta
“Si” y “No”, facilitando asi la identificacion clara de los desempeios observados en los

escolares.
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Ademas, el instrumento de evaluacion contemplo una clasificacion de los resultados
en niveles de desempefio que permitieron interpretar el grado de desarrollo de la comprension
lectora en los estudiantes. Dichos niveles fueron establecidos en funcion de rangos de
puntuacion, los cuales se organizaron en tres categorias, con la finalidad de facilitar una
lectura clara y sistematica de los resultados obtenidos tanto a nivel global como en cada una

de las dimensiones evaluadas.

Nivel
Dimension En inicio En proceso Logrado
Dimension 1 0 — 2 puntos 3 — 5 puntos 6 — 7 puntos
Dimension 2 0 — 4 puntos 5 — 9 puntos 10 — 13 puntos
Dimension 3 0 — 1 punto 2 — 3 puntos 4 puntos
Escala general 0 — 8 puntos 9 — 16 puntos 17 — 24 puntos

Por otra parte, el instrumento elaborado por Chihuantito (2023) fue sometido a un
proceso de confiabilidad mediante el coeficiente alfa de Cronbach, obteniéndose un valor de
0.851, el cual fue interpretado como un nivel bueno, lo que evidencio una adecuada
consistencia interna de los items. Asimismo, el autor realiz6 la validacion del instrumento a
través de un juicio de expertos, en el que participaron tres especialistas, quienes evaluaron la
pertinencia, claridad y coherencia de los items, determinando como resultado que el

instrumento era aplicable para su uso en contextos educativos.

2.5. Aspectos éticos de la investigacion
Segun lo planteado por Miranda y Villasis (2019), la publicacion del Informe Belmont
en 1979 representd un punto de inflexion normativo en la investigacion con seres humanos, y
desde su difusion, estos postulados adquirieron un caracter referencial en la regulacion de la

planificacion, el desarrollo y la valoracion de estudios cientificos que implicaran la
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participacion de personas, consolidandose como un marco orientador de aplicacion

transversal en el &mbito investigativo:

Principio de respeto por las personas, estrechamente ligado al concepto de autonomia,
reconocio la facultad de los individuos para reflexionar y decidir de manera libre e
informada sobre su involucramiento en una investigacion.

Principio de beneficencia, articulado con la no maleficencia, se orient6 a la proteccion
de los participantes frente a posibles riesgos, exigiendo una evaluacion rigurosa y
anticipada de los dafos potenciales, priorizando asi la preservacion de la integridad
fisica, psicologica y social de los sujetos involucrados.

Principio de justicia enfatiz6 la necesidad de garantizar condiciones de equidad
durante todo el proceso investigativo, tanto en la seleccion de los participantes como
en la distribucion de los beneficios derivados del estudio, asegurando que todas las
personas tuvieran las mismas oportunidades de inclusion, sin discriminacioén por

razones de sexo, raza, religion, nivel educativo o condiciéon socioecondmica.
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III. RESULTADOS

Figura 2

Nivel de pretest y postest de la variable comprension lectora

44.4%

50.0
40.0
30.0
20.0
10.0

0.0
En inicio En proceso Logrado

M Pretest % ™ Postest %

En la evaluacion inicial (pretest), se evidencio que el 44.4% de los estudiantes se
encontraba en el nivel “En inicio”, lo cual reflejé dificultades significativas para comprender
textos escritos, identificar ideas principales y relacionar la informacién presentada.
Asimismo, el 38.9% se ubico en el nivel “En proceso”, mostrando un dominio parcial de la
comprension lectora, con avances incipientes, pero aiin con limitaciones en la interpretacion
de los textos. Solo el 16.7 % alcanz¢ el nivel “Logrado”, lo que indicé que una minoria
lograba comprender adecuadamente los textos, extraer informacion relevante y responder con
mayor precision. Posteriormente, se aplicaron estrategias pedagdgicas de caracter recreativo,
y tras la intervencion (postest), se observo que el porcentaje de estudiantes en “En inicio”
disminuy6 a 22.2%, evidenciando una reduccion de las dificultades lectoras. El nivel “En
proceso” alcanzd el 27.8%, lo que mostrd una consolidacion progresiva de las habilidades
lectoras. De manera destacada, el 50% de los estudiantes logrd ubicarse en el nivel
“Logrado”, lo que indicé que una proporcion importante desarrollé una comprension lectora

mas eficiente.
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Figura 3
Nivel de pretest y postest del nivel literal
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En el pretest, el 55.6% de los estudiantes se situd en el nivel “En inicio”, lo que
evidenci6 dificultades para reconocer informacion explicita, identificar datos textuales y
responder preguntas directas sobre el contenido leido. Por su parte, el 27.8% se encontr6 “En
proceso”, mostrando avances parciales en la comprension literal, aunque con errores
frecuentes. Solo el 16.7% alcanzo6 el nivel “Logrado”, reflejando una capacidad adecuada
para comprender informacion explicita en los textos. Posteriormente, se implementaron
actividades ludico-pedagogicas y en el postest, los resultados mostraron una mejora
significativa en donde el nivel “En inicio” descendi6 a 11.1%, indicando una notable
reduccion de las dificultades basicas de comprension literal. El 22.2% se ubicé “En proceso”,
evidenciando un progreso sostenido. Ademas, el 66.7% de los estudiantes alcanz6 el nivel
“Logrado”, lo que demostr6 que la mayoria logr6 identificar con mayor precision la
informacion explicita, comprender datos textuales y responder correctamente a preguntas

directas.
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Figura 4

Nivel de pretest y postest del nivel inferencial
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En la evaluacion inicial, el 50% de los estudiantes se encontraba en el nivel “En
inicio”, lo que reflejo dificultades para deducir informacion implicita, establecer relaciones
entre ideas y formular conclusiones a partir del texto. Asimismo, el 38.9% se ubico “En
proceso”, mostrando avances incipientes en la elaboracion de inferencias, aunque con
limitaciones. Solo el 11.1% alcanz6 el nivel “Logrado”, evidenciando una baja capacidad
para interpretar significados no explicitos. Luego, se aplicaron estrategias de aprendizaje
basadas en dindmicas recreativas y tras la intervencion, el postest mostrd que el nivel “En
inicio” se redujo a 16.7%, mientras que el 27.8% se ubicd “En proceso”, lo que reflejé un
avance progresivo. De forma significativa, el 55.6% alcanzé el nivel “Logrado”, indicando

que mas de la mitad de los estudiantes desarrolld la capacidad de inferir informacion,

interpretar significados implicitos y establecer conclusiones coherentes a partir de la lectura.
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Figura 5

Nivel de pretest y postest del nivel critico
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En el pretest, el 44.4% de los estudiantes se ubic6 en el nivel “En inicio”,
evidenciando dificultades para emitir juicios, valorar la informacion y expresar opiniones
fundamentadas sobre los textos. El 38.9% se encontrd “En proceso”, mostrando avances
parciales en el analisis critico, aunque con limitaciones argumentativas. Solo el 16.7%
alcanzo6 el nivel “Logrado”, reflejando una escasa capacidad para evaluar el contenido de
manera reflexiva. Posteriormente, se desarrollaron dinamicas recreativas de aprendizaje y en
el postest, los resultados evidenciaron una mejora notable ya que, en el nivel “En inicio”
descendi6 a 11.1%, mientras que el 22.2% se ubic6 “En proceso”. De manera sobresaliente,
el 66.7% de los estudiantes alcanz¢ el nivel “Logrado”, lo que indicé que la mayoria
desarroll6 la capacidad de analizar, opinar criticamente, justificar sus ideas y valorar la

informacion de manera reflexiva.

42



IV. DISCUSION DE RESULTADOS

En el presente estudio, el objetivo general se orientd a aplicar estrategias ladicas como
recurso pedagogico para fortalecer la comprension lectora en estudiantes de tercer grado de
primaria, evidenciandose que la incorporacion de actividades recreativas, dindmicas
participativas y recursos didacticos permitié generar un entorno de aprendizaje mas
motivador, activo y significativo, favoreciendo el interés por la lectura y la participacion
constante de los estudiantes, lo cual se reflejé en una mejora progresiva de sus habilidades
lectoras, especialmente en la identificacion de ideas principales, la interpretacion de textos y
la comprension global de la informacién. En concordancia con estos hallazgos, Almanza-
Campo et al. (2023) reportaron que, tras la implementacion de estrategias basadas en el
aprendizaje cooperativo, los estudiantes lograron mejorar de manera sustancial la extraccion
de informacion explicita, pasando del 15% al 60%, asi como la comprension implicita y del
proposito comunicativo, lo que demuestra una similitud con los resultados del presente
estudio en cuanto al impacto positivo de las metodologias activas. De manera similar, Asuero
(2023) evidencio que el uso de estrategias didacticas activas permiti6é que los estudiantes
incrementaran su nivel inferencial de comprension lectora del 8% al 40%, reforzando la idea
de que las dinamicas participativas favorecen el desarrollo de habilidades lectoras. Asimismo,
Rojas (2022) encontr6 que, tras aplicar estrategias innovadoras como audiolibros y juegos
didacticos, el 50% de los estudiantes alcanz6 un nivel alto de comprension lectora, resultado
que coincide con el efecto positivo observado en esta investigacion. Finalmente, Aguilar y
Martinez (2021) reportaron que, luego de capacitar a los docentes en el uso de estrategias
didacticas, el 60% de los estudiantes logrd un nivel alto de comprension lectora, lo que
reafirma la eficacia de las metodologias ludicas en contextos educativos similares. Desde el
enfoque tedrico, estos resultados se sustentan en la teoria del aprendizaje significativo de

Ausubel, quien plantea que el aprendizaje se consolida cuando los nuevos contenidos se
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relacionan con los conocimientos previos del estudiante, permitiendo una comprension
profunda y duradera (Viera, 2003). Asimismo, Roa (2021) sostiene que la integracion entre
experiencias previas, motivacion y orientaciéon docente favorece la construccion activa del
conocimiento, lo cual explica por qué las estrategias ludicas facilitaron la asimilacion de los
contenidos lectores. De manera complementaria, Bryce y Blown (2024) enfatizan que el uso
de organizadores previos y el didlogo guiado fortalecen la estructura cognitiva del estudiante,
mientras que Da Silva (2020) resalta la importancia de los materiales significativos y el
contexto sociocultural en el aprendizaje, elementos que estuvieron presentes en la
intervencion aplicada. En sintesis, la aplicacion de estrategias ludicas permiti6 crear un
entorno pedagogico favorable para el desarrollo de la comprension lectora, evidenciando que
el aprendizaje se potencia cuando se articula la motivacion, la participacion activa y la
conexion con los saberes previos, sin que ello implique una simple memorizacion mecanica

de los contenidos.

En relacion con el primer objetivo especifico, se evidencio que antes de la aplicacion
de las estrategias ludicas, el 44.4% de los estudiantes se encontraba en el nivel “En inicio”,
reflejando dificultades significativas para comprender textos, identificar ideas principales y
relacionar informacion, mientras que el 38.9% se ubicaba en el nivel “En proceso”,
mostrando avances incipientes pero aun limitaciones interpretativas, y solo el 16.7%
alcanzaba el nivel “Logrado”, lo que evidenciaba que una minoria comprendia
adecuadamente los textos, situacion que revela un bajo dominio inicial de la comprension
lectora. Estos resultados presentan similitud con los hallazgos de Amasifuen (2024), quien
reportd que el 33.3% de los estudiantes se encontraba en nivel bajo y el 66.7% en nivel medio
antes de la intervencion, evidenciando dificultades lectoras iniciales. De forma semejante,
Montalban (2024) encontrd que el 69.2% de los estudiantes se ubicaba en el nivel de inicio y

ninguno alcanzaba el nivel logrado en el pretest, lo que coincide con el predominio de niveles
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bajos observado en la presente investigacion. Por su parte, Ramos (2024) evidenci6 que solo
el 6.34% de los estudiantes lograba el nivel literal y el 9.52% el inferencial, reflejando serias
dificultades en la comprension de textos, situacion comparable con el bajo rendimiento inicial
registrado. Asimismo, Vasquez (2023) reportd que el 61.5% de los estudiantes se encontraba
en nivel inicial y el 38.5% en proceso antes de la intervencion, sin presencia del nivel
logrado, lo que refuerza la tendencia de bajo desempeio lector previo. Desde el marco
teorico, estos resultados pueden explicarse a partir del constructivismo de Piaget, quien
sostiene que el conocimiento se construye progresivamente mediante la interaccion con el
entorno, por lo que las dificultades iniciales reflejan esquemas cognitivos atin en proceso de
desarrollo (Camarillo & Barboza, 2020). Asimismo, Erawati y Adnyana (2024) enfatizan que
el aprendizaje requiere participacion activa para consolidar el pensamiento critico, mientras
que Jensen y Frederick (2016) destacan la importancia de las experiencias auténticas para
fortalecer la comprension conceptual. Por su parte, Arsalidou y Pascual-Leone (2016)
explican que cada etapa del desarrollo implica reorganizaciones cognitivas que condicionan

la capacidad de comprension.

En cuanto al segundo objetivo especifico, el disefio de las estrategias ludicas se
orientd a estructurar actividades recreativas, dindmicas participativas y recursos didacticos
adaptados a las caracteristicas de los estudiantes, con el proposito de fortalecer la
comprension lectora mediante experiencias significativas, motivadoras y contextualizadas,
promoviendo la interaccion, la reflexion y el interés por la lectura como eje central del
aprendizaje. Este enfoque guarda relacion con el trabajo de Almanza-Campo et al. (2023),
quienes disefiaron una estrategia basada en el aprendizaje cooperativo que integro actividades
grupales y dindmicas participativas, obteniendo mejoras sustanciales en la comprension
lectora. De forma similar, Asuero (2023) implemento un taller con estrategias activas como

elaboracion, focalizacion e integracion, logrando un aumento del nivel inferencial del 8% al
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40%. Rojas (2022) disefi6 estrategias innovadoras como audiolibros y juegos didacticos,
logrando que el 50% de los estudiantes alcanzara un nivel alto. Asimismo, Aguilar y Martinez
(2021) desarrollaron un plan de capacitacion docente con estrategias adaptadas, logrando que
el 60% de los estudiantes alcanzara un nivel alto de comprension. Desde la teoria del
aprendizaje significativo, Ausubel sostiene que el aprendizaje se consolida cuando el
estudiante relaciona la nueva informacidn con sus conocimientos previos, lo que justifica el
uso de estrategias ludicas como mediadoras del aprendizaje (Viera, 2003). Roa (2021) agrega
que el docente actiia como facilitador, orientando la construccion activa del conocimiento,
mientras que Bryce y Blown (2024) resaltan la importancia del andamiaje cognitivo, y Da

Silva (2020) enfatiza la relevancia del contexto sociocultural y los materiales significativos.

Finalmente, en relacion con el tercer objetivo especifico, los resultados del postest
evidenciaron una mejora significativa en la comprension lectora, ya que el porcentaje de
estudiantes en el nivel “En inicio” se redujo al 22.2%, el nivel “En proceso” se ubic6 en
27.8%, y el 50% alcanzo6 el nivel “Logrado”, lo que demuestra que una proporcion
importante de estudiantes logré desarrollar una comprension lectora mas eficiente tras la
aplicacion de las estrategias ludicas. Estos resultados coinciden con los de Amasifuen (2024),
quien reportd que el 70.1% de los estudiantes alcanz6 un nivel alto después de la
intervencion, mientras que Montalban (2024) evidencid que el 65.4% logro el nivel logrado
tras aplicar un programa ludico. Ramos (2024) encontré un incremento del 60.33% en el
nivel literal y 44.45% en el inferencial, lo que refleja avances similares a los del presente
estudio. Asimismo, Vasquez (2023) reportd que el 65.4% de los estudiantes alcanz¢ el nivel
logrado en el postest, confirmando el impacto positivo de las estrategias ludicas. Desde el
constructivismo de Piaget, estos avances se explican porque el aprendizaje se consolida
mediante la interaccidn activa con el entorno y la reorganizacion de los esquemas mentales

(Camarillo & Barboza, 2020). Erawati y Adnyana (2024) destacan que la participacion activa
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favorece la construccion de significados, mientras que Jensen y Frederick (2016) sefialan que
las experiencias auténticas fortalecen la internalizacion de los aprendizajes, y Arsalidou y
Pascual-Leone (2016) explican que el desarrollo cognitivo permite alcanzar niveles mas
complejos de comprension. En conclusion interpretativa, la mejora evidenciada en el postest
confirma que las estrategias ludicas facilitaron la construccion progresiva de habilidades

lectoras, promoviendo un aprendizaje mas profundo, activo y contextualizado.
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CONCLUSIONES
La aplicacion de estrategias ludicas permitio fortalecer de manera progresiva la
comprension lectora en los estudiantes de tercer grado de primaria, favoreciendo un entorno
de aprendizaje mas dindmico, participativo y motivador, en el que los escolares desarrollaron
mayor interés por la lectura, lograron interactuar activamente con los textos y construyeron
significados a partir de experiencias recreativas que estimularon la comprension de ideas

principales, la interpretacion de informacion y la reflexion sobre los contenidos leidos.

Antes de la intervencion pedagodgica, se identificd que el 44.4% de los estudiantes se
encontraba en el nivel “En inicio”, el 38.9% en “En proceso” y solo el 16.7% en “Logrado”,
lo que reflejo un bajo dominio de la comprension lectora caracterizado por dificultades para

identificar ideas centrales, relacionar informacion y comprender textos de forma integral.

El disefio de las estrategias ladicas permiti6 estructurar actividades pedagogicas
pertinentes, creativas y adaptadas al contexto escolar, integrando dindmicas participativas,
juegos educativos y recursos didacticos que estimularon la curiosidad, la colaboracion y el
pensamiento reflexivo, facilitando que los estudiantes se involucren activamente en el

proceso lector y construyan conocimientos a partir de experiencias significativas.

Después de la aplicacion de las estrategias ludicas, se evidencid una mejora sustancial
en la comprension lectora, ya que el porcentaje de estudiantes en el nivel “En inicio” se
redujo a 22.2%, el nivel “En proceso” alcanz¢é el 27.8% y el 50% logré ubicarse en el nivel
“Logrado”, lo que demuestra que las actividades ludicas contribuyeron al desarrollo de
habilidades lectoras mas so6lidas, permitiendo una mayor comprension de los textos, una
interpretacion mas adecuada de la informacion y una participacion mas activa en el proceso

de lectura.
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RECOMENDACIONES
Resulta pertinente que la institucion educativa promueva la incorporacion permanente
de estrategias ludicas en las sesiones de aprendizaje, integrando juegos didacticos,
dramatizaciones, dindmicas grupales y actividades creativas que mantengan el interés de los
estudiantes por la lectura, favorezcan la participacion activa y estimulen el desarrollo de

habilidades cognitivas relacionadas con la interpretacion de textos.

Conviene que el equipo docente implemente actividades diagnosticas continuas
acompanadas de estrategias ludicas diferenciadas, orientadas a reforzar la identificacion de
ideas principales, la comprension de vocabulario y la relacion de informacion textual,
brindando apoyo pedagdgico oportuno a los escolares que presenten mayores dificultades

lectoras.

Resulta conveniente que la plana docente planifique actividades contextualizadas al
entorno sociocultural de los estudiantes, incorporando materiales visuales, juegos
interactivos, lecturas recreativas y recursos digitales que favorezcan la motivacion, el trabajo
colaborativo y el aprendizaje significativo, asegurando que las dindmicas respondan a los

intereses y necesidades del tercer grado de primaria.

Se sugiere que la institucion educativa fortalezca el seguimiento pedagogico mediante
sesiones de refuerzo lector, actividades ludicas de retroalimentacion y espacios de lectura
compartida, permitiendo que los estudiantes continuen desarrollando sus habilidades de
comprension, interpretacion y andlisis de textos, asegurando asi la sostenibilidad de los

resultados alcanzados.
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Anexo 01. Matriz de consistencia

Estrategias ludicas para mejorar la comprension lectora en estudiantes de tercer grado de primaria de la IE 10092, Incahuasi, Lambayeque,

2025

PROBLEMA GENERAL

OBJETIVO GENERAL

HIPOTESIS GENERAL

METODOLOGIA

(De qué manera las estrategias ludicas
mejoraran la comprension lectora en
estudiantes de tercer grado de primaria de
la IE 10092, Incahuasi, Lambayeque,
20257

Aplicar estrategias ladicas para mejorar la
comprension lectora en estudiantes de tercer
grado de primaria de la IE 10092, Incahuasi,
Lambayeque, 2025.

La aplicacién de las estrategias ludicas
mejoraran la comprension lectora en
estudiantes de tercer grado de primaria
de IE 10092, Incahuasi,
Lambayeque, 2025.

la

PROBLEMAS ESPECIFICOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

HIPOTESIS ESPECIFICOS

- Cuadl el nivel de comprension lectora en
estudiantes de tercer grado de primaria de
la IE 10092, antes de la aplicacion de las
estrategias ludicas?

- Cudl el nivel de comprension lectora en
estudiantes de tercer grado de primaria de

Identificar el nivel de comprension lectora en
estudiantes de tercer grado de primaria de la
IE 10092, antes de la aplicacion de las
estrategias ludicas.

Disefiar las estrategias ludicas mejorar la
comprension lectora en estudiantes de tercer
grado de primaria de la IE 10092.

-El nivel de comprension lectora en
estudiantes de tercer grado de primaria
de la IE 10092, antes de la aplicacion
de las estrategias ludicas, es en inicio.

-El nivel de comprension lectora en
estudiantes de tercer grado de primaria

Tipo: Aplicada

Enfoque:
Cuantitativo

Disefio: Pre-
experimental

Poblacion:

18 estudiantes
Muestra:

18 estudiantes

Técnica:
Observacion no
participante
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la IE 10092, después de la aplicacion de las | Establecer el nivel de comprension lectora en |de la IE 10092, después de la|Instrumento: Lista
estrategias ludicas? estudiantes de tercer grado de primaria de la | aplicacion de las estrategias ludicas, es | de cotejo

IE 10092, después de la aplicacion de las | logrado.
estrategias ladicas.
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Anexo 02. Instrumento

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA COMPRENSION LECTORA

Escala de medicion: Correcto (1) Incorrecto (0)

Ne ITEMS NO (0) SI (1)
LITERAL

1 |Identifica informacion explicita y relevante.

2 | Identifica informacion explicita y relevante.

3 |Identifica informacion explicita y relevante.

4 |Reconoce la secuencia de hechos o acciones en un texto.

5 | Reconoce la secuencia de hechos o acciones en un texto.

6 |Identifica informacion explicita y relevante.

7 | Identifica informacion explicita y relevante.

INFERENCIAL

Deduce caracteristicas implicitas de personas, personajes,
animales, objetos o lugares en un texto.

9 | Deduce relaciones logicas de causa-efecto.

10 | Deduce el tema.

11 | Deduce relaciones logicas de causa-efecto.

Deduce los sentimientos, emociones o estados de animo

12 sugeridos por el texto.

Deduce el significado de palabras o expresiones segun el

13 contexto.

14 | Deduce relaciones logicas de intencion-finalidad.

15 | Deduce el propdsito comunicativo del texto.

Deduce el significado de palabras o expresiones segun el

1
6 contexto.

17 | Deduce relaciones logicas de causa-efecto.

Deduce caracteristicas implicitas de personas, personajes,

18 . .
animales, objetos o lugares en un texto.

19 | Deduce la ensefianza de un texto.
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20

Deduce el proposito comunicativo del texto.

CRITICO

21

Aplica el contenido del texto a otras situaciones.

22

Deduce los sentimientos, emociones o estados de animo
sugeridos por el texto.

23

Evalta el contenido del texto.

24

Aplica el contenido del texto a otras situaciones.

62




Anexo 03. Instrumento para evaluar los niveles de comprension lectora

Un monito muy especial

El titi pigmeo es famoso por ser el mono mas pequeno del mundo. Por eso,
también es conocido como “"mono de bolsillo™. Es tan pequeno que cabe en
1a mano de una persona.

El titi pigmeo tiene dedos delgados que terminan en garras muy pequenas.
Con ellas, puede sujetarse de lasramasde los arboles. Su cuerpo esta cubierto
con pelos suaves y esponjosos. Ademas, tiene una cola delgada y larga.

Este diminuto mono vive en la selva del Perud. Hace sus nidos en las partes
altas de los arboles. Alli, utiliza las hojas de los drboles para esconderse de
aguilas, halcones y otros animales que se lo pueden comer.

La alimentacion del titi pigmeo es variada. Trepa hasta lo alto de los arboles
para alcanzar las hojas mas tiernas, que son sus favoritas. También, se
alimenta de insectos, frutas y de la savia, un liquido que se encuentra dentro
de las plantas.

Este animalito se encuentra en peligro de desaparecer. Muchas personas

estan cortando los arboles de la selva. Si no cuidamos la naturaleza, pronto
el titi pigmeo no tendra donde vivir.
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@ Seglin el texto, icudl es la principal caracteristica del titi pigmeo?

@ Es muy agil.

[E] Es muy pequena

Es muy hambriento.

@ <Como son los pelos del titi pigmeo?

@ Esponjosos.

(b) rarges
Pequefios

@ Segln el texto, (por qué podria desaparecer el titi pigmeo?

@ Porque es un animal demasiado peguena
@ Porque estan cortando los arboles de ia selva
Porque Ias aguilas lo cazan para comerio.

@ Observa la sigulente imagen.

Segln el texto, el titi pigmeo también es conocido con otro nombre. Al igual

que al titi, .como se le llamaria a la tortuga de la imagen?

(2] Tortuga ce bassita
(] Tortuga de la seiva
Tortuga muy especial.

@ iDe qué trata principalmente el texto?

@ Trata de donde vive & titi pigmea.
@ Trata de como es & titf pigmeo.
Trata de qué come & titi pigmeo
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Marana le preguntd 2 su papa "¢Donde nacen Ias Bgrimas?”. Luago de responderie. su papa
le entrego el sigulente texto.

iNo les temas a las lagrimas!

Llorar es algo tan comun que rara vez nos preguntamos queé son las lagrimas y qué
funcion tienen. Si juntaramos todas las lagrimas que producimos durante un ano,
ipodriamos llenar tres baldes con ellas! Conozcamos un poco mas sobre ellas y por
qué son tan importantes.

En la parte superior del ojo, se encuentran las glandulas lagrimales, Cuando
parpadeas, las lagrnmas salen de estas glandulas y se esparcen por todo el ojo.
Este liquido sirve para eliminar los gérmenes, el polvo y otras particulas que no
pertenecen al ojo. Luego, el resto de liquido ingresa por los puntos lagrimales hacia
el saco lagrimal para, finalmente, expulsarse a través del conducto lagrimal.

Glandula
lagrimal
Puntos lagnmales
Saco lagrimal
Conducto lagnmal

Las lagrimas son muy importantes para mantener la salud de los ojos. Nuestro

cuerpo produce tres tipos de lagrimas.

(@ Las lagrimas lubricantes mantienen el ojo humedo. Estas se producen
constantemente y humedecen el ojo para que se mueva sin causar dolor.
Luego de cumplir su funcion, salen por el conducto lagrimal.

o) Las lagrimas reflejas limpian el ojo de sustancias extranas o irritantes. Por

ejemplo, estas ldgrimas aparecen cuando entra humo o tierra en nuestros ojos.

(©) Las lagrimas emocionales solo son producidas por los seres humanos. Estas
aparecen cuando sentimos tristeza, miedo o felicidad.

La proxima vez que te salgan lagrimas, jrecordaras lo importantes que son?

y e Dato curioso \\

Generalmente, los recién nacidos no derraman lagrimas al llorar. Las
lagrimas recién aparecen varias semanas después, cuando sus glandulas
lagrimales se han desarrollado completamente.

\. Z

f
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@ (En qué parte del ofo se producen las lagrimas?

@ En el saco lagrimal
@ En los puntos lagrimales.

En [as glanduias lagrimales.

@ Por qué los recién nacldos lloran sin lagrimas?

E] Porgue todavia no pueden expresar sus emociones
@ Porque sus glandulas lagrimales no se han desarroliado.
Porque no necesitan proteger sus ojos de elementos extranos

José y su papa estan cocinando. Cuando el papa de José comenzé a picar una
cebolla, los dos empezaron a llorar. (Qué tipo de lagrimas se producen en ese
momento?

[B Lagrimas emocionales
(b) Lagrimas lubricantes

Lagrimas reflejas.

@ Lee esta parte del texto.

Si juntdramos todas las lagrimas que producdmos durante un ano,
ipodriamos llenar tres baldes con ellas!

{Qué emocion se expresa en esta parte del texto?
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Juan tiene piojos y esta buscando un remedio para combatirios. £l encontro el sigulente texto

en &l libro Remedios caseros”.

iAuxilio, tengo piojos!

¢Te pica mucho la cabeza? Si es asi, es posible que tengas piojos. Estos animalitos
viven en la cabeza de las personas. Pero no te preocupes: eliminarios es facil.

Para acabar con los piojos, primero necesitas conseguir un poco de vinagre,
que es un antipiojos natural. Ademas, debes conseguir un peine fino llamado
“patruliero”.

Con ayuda de un adulto, aplica un poco de vinagre en tu cabello seco y frétalo
durante unos minutos. Hazlo sobre todo en tu nuca y detras de tus orejas, ya que
a los piojos les encantan estos lugares.

Después, ldvate el cabello con champl, enjuagalo y péinalo cuidadosamente
usando el patrullero. De esta manera, quitaras los piojos muertos y ias liendres,
que son sus huevecillos.

También, sera necesario que laves bien las sabanas que hayas usado. Alguno
de estos animales podria haberse quedado por ahi y podria volver a subir a tu
cabelio.

Recuerda que, si mantienes tu cabello bien limpio y peinado, estaras mas
protegido de un nuevo contagio.
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@ Segiin el texto, (como puedes protegerte de un nuevo contagio de plojos?

@ Pidiendo ayuda a un adulto.
[E] Aplicando vinagre en el cabsiio seco.
(] Manteniendo el cabelio limpio y peinada

@ Para acabar con los plojos, iqué es lo primero que debes hacer?

[E] Peinar el cabelio con & “patrullero”.
@ Conseguir un poco de vinagre.
Lavar el cabello con champu.

@ En el texto, (qué es un “patruliero™?

(2] &suntipo de peine
@ Es un antipiojos natural.
Es un champu contra los piojos.

@ Seguin el texto, (para qué debes lavar bien tus sabanas?

@ Para gue tu cuarto no huela a vinagre.
@ Para que tu cama se vea siempre limpia.
(c] Para que ios piojos no vuetvan a tu cabelio

¢Para qué fue escrito este texto?

@ Para darmos consejos para combatir los piojos
@ Para contarnos come se contagian los pioios.
Para convencernos de lavarnos el cabelio
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L2 profesora de Teresa pidio buscar un cuento sobre el culdado de Iz naturaieza Ella encontro
& siguiente texto.

En una comunidad de la selva, vivia Kopi, un nifio al que le encantaban
los animales. Cada dia, se dirigia al bosque. Alll pasaba el dia jugando
con los monos, imitando a la perfeccion el rugido de los tigres y el canto
de las aves.

Una manana, su madre le dijo:
—Kopi, ve a la chacra y recoge cocos para invitar a tus tios que vendran
manana. Anda rapido sin distraerte.

Kopi, contento, tomo una canasta y dijo:
—No te preocupes, mama. Traere esta canasta llena de cocos.

Y salio corriendo a cumplir con el encargo.

Muy cerca de su chacra, Kopi vio una gran red en lo alto de un arbol. Esta
red era la trampa de unos cazadores.
En ella, estaban atrapados los monos
con los que siempre jugaba.

Kopi decidio de inmediato liberar
a los monos. Pero cuando estaba a
punto de soltarlos, escucho que se
acercaban los cazadores. Entonces, el
nino tuvo una idea: imitar el rugido
del tigre para asustarlos. El nino
rugio tan fuerte que los cazadores
huyeron llenos de pavor. Finalmente,
Kopi libero a sus amigos. Al ver que
se hacia tarde, dijo:

—|Oh, no he recogido ni un solo coco
para llevar a casa!

Entonces, los monos, agradecidos,
ayudaron al nino a sacar los cocos
de las palmeras. Kopi, muy contento,
lleno la canasta y la llevo a su casa.
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@ ¢Cual de estos hechos ocurrié primero en el cuento?

@ Kopi escucho que se acercaban los cazadores.
@ Kopi liberd a los monos que estaban atrapados.
Kopi tomo una canasta para ir a recoger cocos.

@ ¢Qué quiere decir que los cazadores huyeron “llenos de pavor™?

@ Que se fueron muy felices.
@ Que se fueron muy asustados
Que se fueron muy cansados.

@ iPor qué los monos ayudaron a Kopl?

@ Porgue Kopi imitaba a los monos a Ia perfeccion
@ Porgue Kopi regald algunos cocos a ios monos.
Porgue Kopi libero a los monos de la trampa.

Segun el texto, (como era Kopl?

(2] Erasoiicario.
(b) Eramiedosa

Era fuerte

@ ¢Cudl es la ensefianza mas importante de este cuento?

@ Si obedeces a tus padres, nunca tendras problemas.
(&) Siayudasalos dems, ellos también te ayudaran
Si cazas a los animales, |a naturaleza te castigara

¢Estas de acuerdo con lo que hizo Kopl luego de ver la red? (Por qué?




Emita encontro d sigulente afichie en of penodico mural ge su colegio.

FERIA ESCOLAR DE CIENCIAS
“Somos cientificos”

A :

& &
N2 o g d 7\
Tae —9. /

{Has visto un huevo que rebota? -
iPuede un reloj funcionar con una papa?

3
9 1Y

R e

y '\

G

iVen y aprende a hacer estos y otros
divertidos experimentos!

10 de Casadela DeB8atidela
setiembre Juventud mafiana

Organiza: Escuela Pedro Paulet
Inscripciones: Municipalidad de Paita
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@ (Dénde seri la Ferla Escolar de Cienclas?

E] En la Municipalidad de Paita.
@ En la escuela Pedro Paulet.
En la Casa de la Juventud

@ A qué hora empezara la Feria Escolar de Ciencias?

E] A Ias 8 de la mafana.
(b) Atsi0ce iz matana

A Ias 11 de la mafiana.

@ iPara qué se escribié este afiche?

E] Para contarnos una historia sobre nifios cientificos.
@ Para invitarnos a participar en una feria de clencias.
Para ensenamos a realizar experimentos clentificos

@ Verdnica fue el 11 de setiembre a la Casa de la Juventud a las 8 de lamaiana
para disfrutar de la feria. Sin embargo, Verénica no logré participar. Por qué
no pudo participar?

(2] Porque se equivacs de fecha
[E] Porgque se confundio de lugar.

Porque se equivoco de hora
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Anexo 04. Sesiones de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE N°01

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Titulo de la sesién Cazadores de Ideas: jEncontramos lo mas importante del

texto!”
1.2. Institucion educativa 1E 10092
1.3. Edad 8 y 10 anos

- Emilia de la Cruz Quispe

1.4. Responsables o
- Lili Violeta Cespedes Roque

II. OBJETIVO DE LA SESION: Al culminar la sesion, las y los estudiantes leeran un texto
breve y, a través de juegos de busqueda, seleccion y “defensa” de ideas, identificaran las
ideas clave diferenciandolas de detalles secundarios, explicaran con sus propias palabras por
qué esas ideas son las mas importantes y compartiran sus hallazgos con su equipo de manera
respetuosa, demostrando que pueden comprender lo esencial de un texto sin perderse en
informacion pequeia.

III. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

‘ INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DE EVALUACION
— Comunicacion — Leediversos | — Obtiene informacion del texto escrito | — Lista de cotejo
tipos de textos |— Infiere e interpreta informacion del
en su lengua texto
materna — Reflexiona y evalua la forma, el
contenido y contexto del texto
ENFOQUES CRITERIOS DE EXITO
MATERIALES TRANSVERSALES
— Copias del texto breve (1 por — Inclusivo o de — Subraya o marca minimo 2 ideas clave en su
estudiante) Atencién a la texto
— Lapices, colores o resaltadores Diversidad — Completa una tarjeta del equipo con idea
— Tarjetas pequefias o post-its clave + evidencia del texto
— Masking tape (cinta) para pegar — Explica oralmente su eleccion usando una
en la pizarra frase guia: “Esto es importante porque...”
— Pizarra y plumones — Participa en los juegos respetando turnos,
— Reloj/cronémetro (docente) apoyando al equipo y escuchando a otros
IV. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
ETAPAS ACTIVIDADES TH;:)MP
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INICIO

1) Bienvenida con reto ludico: “Semadforo de ideas” (3 min)

Para comenzar con energia, la docente saluda y anuncia con emocion:
“Hoy no vamos a leer como siempre... hoy seremos Cazadores de ideas. ;Listos para
una mision?”

En la pizarra dibuja un semaforo grande con tres colores o escribe tres columnas:
LO MAS IMPORTANTE //// IMPORTANTE PERO NO TANTO /// DETALLE
Luego lanza ejemplos cotidianos y rapidos para que ellos “piensen y decidan’:

e “En mi cumpleafios comi torta”
e “La torta era de chocolate”
e “La torta tenia chispitas de colores”

La docente pregunta:

“Si yo quiero contar lo mas importante de mi cumpleafios, ;qué frase va en verde?”
Los nifios responden y justifican. Aqui la docente no corrige de golpe, sino que guia:
“Si quito esto, ;se entiende igual?”

Con esta dinamica, los estudiantes empiezan a entender que una idea clave es la que
sostiene el texto.

2) Activacion de saberes previos: “La historia incompleta” (4 min)

La docente invita a dos estudiantes a contar una mini historia de 20 segundos (por
ejemplo “qué hicieron ayer”), pero les pone un reto:
“Cuenta lo que hiciste, pero solo con detalles pequefios, sin decir lo principal”.

Ejemplo:
“Tenia mi polo azul, miré la ventana, agarré mi lapiz...”

Después el aula se rie porque no se entiende bien, y la docente pregunta:
“¢Qué falto para entender?”
Los estudiantes suelen decir: “jQué paso

"’ ")

o “ijLo importante!”. Entonces ella remata:
“Exacto, eso pasa cuando leemos y no encontramos la idea clave. Hoy aprenderemos a

hallarla como detectives”.
3) Presentacion del propdsito como mision (3 min)

La docente explica el proposito sin lenguaje complicado:

“Hoy vamos a leer un texto y descubrir las ideas clave, esas ideas que si las borramos,
el texto ya no se entiende. Pero no solo las diremos: también tendremos que demostrar
por qué son clave usando pistas del texto”.

Se recuerdan reglas para que el juego funcione:
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e escuchar

e respetar turnos

e ayudar a quien lo necesite
e trabajar como equipo

Actividad 1: “Lectura con lupa: leo, marco y entiendo” (8 min)

La docente reparte el texto a cada estudiante y dice:
“Vamos a leer como detectives. Un detective no lee rapido, lee con lupa: busca pistas”.

Primera lectura (silenciosa, 2 min):

Se pide que lean en silencio, pero con una consigna clara:

“Mientras lees, coloca un pequeno puntito al costado de una frase que te parezca
importante”.

Esto evita que solo “pasen los 0jos” sin intencion.

Segunda lectura (compartida, 4 min):

La docente lee el primer parrafo con buena entonacion y pausas, modelando como se
comprende. Después invita a 2 o 3 estudiantes a leer oraciones cortas.

Mientras leen, la docente va preguntando de forma natural:

“;Qué entienden aqui?”

“¢Quién aparece?”

“;Qué estan haciendo?”

Asi, los estudiantes conversan con el texto.

DESARR | Palabras pista (2 min): 30
OLLO T3 docente dice: minutos
“Ahora buscaremos pistas rapidas del texto: ;quiénes?, ;donde?, ;qué paso?”
Los estudiantes responden y la docente subraya en la pizarra palabras que salen del
texto para dejar una base:
feria, reciclaje, colegio, afiches, separar, limpiar, orgullo.
Esto prepara el terreno para identificar ideas clave sin perderse.

Actividad 2: Juego 1 “Caza del Tesoro de Ideas” (12 min)
Aqui la sesion se vuelve muy dindmica y se explica con claridad.

La docente agrupa a los estudiantes (4 o 5 por equipo) y presenta el juego con emocion:
“Cada equipo sera una brigada de cazadores. Yo tengo un tesoro escondido, pero no en
el aula... est4 escondido en el texto. El tesoro son las ideas clave”.

Paso 1: Roles simples para inclusion (1 min)
Para que todos participen, cada equipo elige roles (no rigidos):

o Lector/a: lee en voz baja al equipo
o Buscador/a de pistas: busca la frase en el texto
e Marcador/a: subraya o rodea
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e Portavoz: comparte al final
o Cuidador del tiempo: avisa cuando falta poco

La docente aclara: “Si alguien se equivoca, no pasa nada, lo arreglamos juntos. Aqui
aprendemos jugando”.

Paso 2: Las tarjetas reto (2 min)
La docente entrega 6 tarjetas por equipo (papel recortado en clase).
Cada tarjeta tiene un reto sencillo y directo, por ejemplo:

“;Cual es el hecho mas importante del texto?”
“Escribe una idea clave en una sola oracién”
“Encuentra un detalle que no cambie lo principal”
“;Qué querian lograr con la feria?”

“;Qué hicieron los estudiantes para ensefar?”’
“;Qué ensenanza deja el texto?”

AN ANF ol S e

Paso 3: Basqueda en el texto (6 min)
Los equipos trabajan. La docente circula y acompafia de manera activa (esto es clave
para que no sea seco).

e Siun equipo confunde detalle con idea clave, la docente guia con preguntas:
“Si quitas eso, /el texto se entiende igual?”’
“(Eso es el centro de la historia o es una parte pequeiia?”

» Siun estudiante no entiende una palabra (“reciclaje”, “residuos”), la docente
explica con ejemplos cotidianos:
“Cuando en casa separan botella y papel, eso es reciclar”.

e La docente anima a justificar:

“No solo digan la respuesta, muéstrenme donde lo encontraron”.

Paso 4: Prueba obligatoria (1 min)

La regla del juego: cada respuesta debe traer una “prueba” del texto, es decir, una frase
corta o una parte que lo demuestre.

La docente dice: “Los cazadores sin prueba no ganan el tesoro”.

Paso 5: Mini reconocimiento (2 min)

La docente dice: “Equipo que tenga dos ideas clave bien justificadas, gana una estrella
imaginaria” (aplausos o gesto).

Esto mantiene motivacion sin necesidad de premios materiales.

Actividad 3: Juego 2 “Tribunal de las Ideas: ;clave o detalle?” (7 min)

La docente convierte la pizarra en un “tribunal”.
Dibuja dos columnas grandes:

IDEA CLAVE
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DETALLE

Luego explica:
“Una idea clave es como el tronco del arbol; un detalle es como una hojita. Si quito una
hoja, el arbol sigue, pero si quito el tronco, ya no hay arbol”.

Dinamica:

o (Cada equipo escoge una tarjeta que cree idea clave y otra que cree detalle
e Pega ambas en su columna
o El portavoz defiende con una frase guia que la docente deja escrita:

“Esto es idea clave porque...”
“Esto es detalle porque...”

Si otro equipo discrepa, la docente ensefia a debatir sin conflicto:
“Yo respeto tu idea, pero pienso diferente porque...”
De esta manera, ademds de comprension lectora, se refuerza comunicacion respetuosa.

Actividad 4: Juego 3 “Las 3 Llaves del texto” (3 min)

La docente dibuja 3 llaves en la pizarra y dice:
“Estas llaves abren el significado del texto”.

1: (Qué pasd?
2: ;Qué fue lo mas importante?
3: ;Qué ensefianza deja?

Cada estudiante escribe 1 oracion por llave.

La docente recalca:

“No se trata de copiar todo, se trata de elegir lo esencial, como un cazador que solo
guarda lo més valioso”.

1) Cierre ludico: “Microfono viajero” (5 min)

Con un plumoén como microfono, la docente hace una ronda rapida:
Quien lo tenga dice una idea clave y completa:
“Es clave porque si la quito, ya no se entiende...”
La docente felicita el esfuerzo y corrige con tacto si alguien confunde detalle, usando
FINAL  preguntas guia, no regafios. 10

minutos
2) Metacognicion sencilla: “Mi termometro lector” (3 min)

Cada estudiante marca en su cuaderno un termometro con 3 niveles:

o “Hoy pude encontrar ideas clave”
e “A veces me confundi”
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e “Necesito mas practica”
Luego escriben una frase:
“Me ayudo6 mas el juego de...”
Esto permite cerrar con reflexion sin hacerlo pesado.

3) Cierre final (2 min)
La docente concluye con una frase motivadora y clara:

“Cuando identificamos ideas clave, entendemos mejor y también contamos mejor lo
que leemos. Hoy ustedes no solo leyeron: fueron cazadores de ideas”.

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

Ubica . . Realiza una .
informacion  Sefiala al menos ~ Diferencia . o L cilla  OPinasobreel
explicita dos ideas clave = 1deas clave de - it de sl contenido del/
el et y las expresa d?talles 0 [y texto y lo evarlua
(personajes, conclaridaden = 9 emplos, ocurrié algo o qué con una razon
lugar, hecho sus propias Justlﬁcapflo su i semr relac1onz3da con lo
principal) en el palabras eleccion después) leido
texto

SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18
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VI. LECTURA

“La feria del reciclaje en mi colegio”

En el colegio 10092 se organizé una feria del reciclaje para cuidar el ambiente. La
profesora explicé que la basura puede convertirse en cosas utiles si la separamos bien.
Por eso, cada salén prepard una idea para ensefar a reciclar.

El tercer grado elabor6 afiches con dibujos y frases cortas para que todos entiendan.
También llevaron botellas, latas y cajas limpias para clasificarlas. Durante la feria,
muchos estudiantes y algunos padres se acercaron a ver los trabajos y a hacer
preguntas.

Al final, la directora felicito a los nifios porque ayudaron a que la escuela esté mas limpia.
Los estudiantes se sintieron orgullosos y prometieron seguir separando los residuos en
casay en el colegio.
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SESION DE APRENDIZAJE N°02

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Titulo de la sesion
1.2. Institucion educativa

1.3. Edad

1.4. Responsables

“Exploradores del texto: leemos con pistas y materiales”

IE 10092

8 y 10 afios

- Emilia de la Cruz Quispe
- Lili Violeta Cespedes Roque

II. OBJETIVO DE LA SESION: Al finalizar la sesion, las y los estudiantes leeran un texto
narrativo breve y, mediante juegos de exploracion con materiales del aula (tarjetas, cuerda,
objetos y sefialadores), reconoceran informacidon importante, organizaran ideas del texto en
una secuencia logica y elaboraran inferencias sencillas, demostrando comprension al explicar

con claridad lo leido, usando evidencias del texto y compartiendo sus hallazgos con sus

compatfieros de forma colaborativa.

III. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

‘ INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DE EVALUACION
Comunicacion — Leediversos  — Obtiene informacion del texto escrito  — Lista de cotejo

tipos de textos |— Infiere ¢ interpreta informacion del

en su lengua texto

materna — Reflexiona y evalta la forma, el

contenido y contexto del texto
ENFOQUES CRITERIOS DE EXITO
MATERIALES TRANSVERSALES

Orientacion al
Bien Comun

Copias del texto (1 por estudiante) -
Lapiz, colores o resaltadores

Tiras de papel (recortadas en clase) o
tarjetas simples para escribir hechos
del texto

Una cuerda/lanita o cinta para formar
una “linea del tiempo” en el piso o
pizarra

Objetos del aula como “pistas”
(borrador, regla, tajador, lapicero,
cuaderno)

Pizarra y plumones

IV. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Marca en el texto informacion
importante con un sefialador
(subrayado o simbolo)

Completa en equipo una secuencia de
hechos usando tarjetas (minimo 4
hechos)

Explica oralmente una inferencia
sencilla usando: “Pienso que... porque
en el texto...”

Participa con su rol, respeta turnos y
coopera en el equipo
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ETAPAS

INICIO

DESARR
OLLO

ACTIVIDADES TIEMP

(0}

1) Activacion ludica: “La maleta del explorador” (4 min)
La docente llega con una idea motivadora:
“Hoy no somos solo lectores... somos exploradores. Y los exploradores no leen sin
herramientas: usan materiales para buscar pistas”.
Coloca en una mesa o al frente objetos comunes del aula (sin preparar nada especial):
por ejemplo, una regla, un borrador, un cuaderno, un tajador, una cuerda/lanita y un
plumon. Luego pregunta:

o “;Para qué sirve la regla?”

e “;Para qué sirve el borrador?”

e “.Y siles digo que hoy estos objetos seran pistas para entender un texto?”
Los estudiantes se rien, se motivan y quieren participar. La docente explica con
lenguaje claro:
“Los materiales nos ayudan a leer mejor: sirven para marcar, ordenar, comprobar y 10
no perdernos”. .

minutos
2) Conexion con la meta: “; Qué es explorar un texto?” (3 min)
La docente guia una conversacion breve:
“Explorar un texto es como explorar un lugar: primero miras, luego buscas pistas, y
recién después entiendes qué paso”.
Plantea ejemplos sencillos:
“Si leo rapido sin marcar nada, me puedo confundir. Pero si subrayo, ordeno ideas y
busco pistas... entiendo mejor”.
3) Presentacion del propdsito tipo reto (3 min)
La docente anuncia:
“Hoy vamos a leer un texto y usaremos materiales para explorarlo: vamos a marcar
informacion importante, armar una linea del tiempo con tarjetas y descubrir lo que el
texto no dice directamente, como verdaderos detectives”.
Actividad 1: “Lectura con sefialadores: marcamos pistas importantes” (10 min)
Esta actividad es clave porque enseia a usar materiales (1apiz, subrayador, simbolos)
para comprender.
30

Paso a paso, bien guiado: minutos

1. Entrega del texto y primera exploracion visual (2 min)
Antes de leer, la docente pide:
“Sin leer todavia, solo miren el texto: ;cuantos parrafos tiene? ;qué titulo tiene?
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(de qué creen que tratard?”

Esto ayuda a activar la mente y entrar al texto con intencion.

Primera lectura silenciosa con “seiial de pista” (3 min)

La docente dice:

“Mientras lees, cada vez que veas una informacidon importante, marca un
simbolo al costado:

estrella: si te parece muy importante

ojos: si es una pista del problema o lo que ocurre

luna: si hay algo que no entiendes bien”

Los estudiantes leen y marcan. La docente camina suavemente observando, apoyando a

quien se pierde, sin presionar.

Segunda lectura guiada: ‘Detente y piensa’ (5 min)
La docente lee en voz alta por partes (2 o 3 oraciones) y se detiene para
preguntar:

“;Qué paso6 aqui?”

“¢Quién hizo eso?”

“;Donde ocurrio?”

Luego pide a los estudiantes que busquen en su texto y muestren con el dedo
la frase que responde.

Esto convierte la lectura en una actividad activa, no pasiva, y fortalece la
obtencion de informacion.

En esta parte, la docente refuerza: “No adivinamos, buscamos la pista en el texto”.

Actividad 2: Juego 1 “La Linea del Tiempo en el piso: armamos la historia con
tarjetas” (12 min)

Aqui se trabaja fuerte “usar materiales para explorar lecturas” y comprension.

Preparacion (rdapida y dentro del aula, sin anexos):

La docente forma equipos de 4 o 5 estudiantes

Entrega a cada equipo 4 o 5 tiras de papel (recortadas en clase)

En el piso del aula (o cerca de la pizarra) coloca una lanita/cuerda como “linea
del tiempo” (puede ser una simple cuerda de aula o cinta)

Desarrollo del juego:

1.

Reto del explorador (2 min)

La docente explica:

“Su equipo tiene una mision: encontrar los momentos mas importantes del texto
y ordenarlos como si fueran estaciones de un camino”.
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Busqueda de hechos (4 min)
Cada equipo debe escribir en sus tiras de papel hechos del texto en frases
sencillas, por ejemplo:

“Lleg6 la lluvia fuerte”

“Los nifios buscaron refugio”

“Ayudaron a guardar algo”

La docente insiste: “Que sea algo que de verdad paso en el texto”.

Ordenamiento sobre la cuerda (4 min)

Los equipos colocan sus tarjetas sobre la cuerda en orden (primero, después,
luego, al final).

La docente acompaiia preguntando:

“;,Coémo sabes que eso paso primero?”

“;Qué parte del texto te lo dice?”

Si se equivocan, no se corrige directamente, se guia:

“Leamos esa parte otra vez. ;/Qué palabra indica el orden? (luego, después, al
final)”.

Mini visita entre equipos (2 min)

Dos estudiantes por equipo recorren la linea de otro equipo y observan si el
orden tiene sentido.

No es para criticar, es para comprobar:

“;Se entiende la historia con este orden?”

Esto fortalece comprension, secuencia y evidencia textual, sin hacerlo aburrido.

Actividad 3: Juego 2 “La Caja de Pistas: deducimos lo que el texto sugiere” (6

min)

Aqui se trabaja inferencia e interpretacion usando materiales simples.

Como se hace:

La docente toma una caja o una bolsa (puede ser la mochila misma) y coloca dentro
objetos del aula (borrador, regla, tajador, lapicero, cuaderno). No es un anexo: son
objetos reales del aula.

Explica:
“Cada objeto serd una pista para responder una pregunta del texto, pero no se trata de
copiar, se trata de pensar usando pistas”.

La docente saca un objeto y plantea una pregunta inferencial sencilla relacionada con el

texto:
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FINAL

e Sisaca el borrador: “Si el personaje se equivoco o tuvo un problema, ;qué
crees que aprendio?”

o Sisaca laregla: “;Qué parte del texto nos ayuda a ordenar lo que pas6?”

e Sisaca el cuaderno: “Si tuvieras que escribir una frase con lo mas importante,
(cual seria?”

Los nifos responden oralmente con apoyo de la frase guia escrita en pizarra:
“Pienso que... porque en el texto...”

La docente celebra cada intento y ayuda a mejorar:

“Tu idea esta buena, ahora busca una frase del texto que te apoye”.

Actividad 4: “Minuto de reflexion: ;qué me dejo el texto?” (2 min)
La docente pide que, individualmente, escriban una frase corta:

o “Este texto me ensefia que...”
e “Lo mas importante fue...”

Luego 2 voluntarios comparten. Se refuerza el componente de reflexion y evaluacion.

1) Cierre ludico: “El semdforo del explorador” (5 min)
La docente vuelve al semaforo, pero ahora con preguntas:

Verde: “Dime una idea importante del texto”
Amarillo: “Dime un detalle que aparece, pero no es lo principal”
Rojo: “Dime algo que te confundi6 o una palabra nueva”

Se eligen estudiantes al azar (o por voluntarios) y se mantiene ritmo rapido y
motivador.
Esto permite comprobar comprension sin examen.

2) Autoevaluacion breve (3 min)
En el cuaderno completan:

e “Hoy pude explorar el texto cuando...”
e “Lo que mas me ayudo fue...” (subrayar, tarjetas, cuerda, caja de pistas)

3) Cierre final motivador (2 min)

La docente concluye:
“Leer no es solo decir palabras, leer es entender. Y cuando usamos materiales como
pistas, la lectura se vuelve mas clara y mas divertida”.

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION
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CRITERIOS DE EVALUACION

Localiza Usa materiales Deduce unaidea | Reflexiona sobre

3 Iy Establece una . . . .
informacién del aula . inferida sencilla el mensaje del
secuencia de

explicita (tarjetas, (por qué ocurrié | texto y emite una
relevante cuerda/lanita, gD (e algo / qué sintib un | opinion breve
(personajes, sefialadores) texto con GEEE personaje / qué | justificandola cz)n
lugar, problema o para explorar y Gzt pasaria después) una razon
situacion organizar la sustent'éndol‘a usando pistas del vinculada al
principal) usando = informacién del =~ €O1! evidencia texto contenido
pistas del texto texto
SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18

VI. LECTURA

“El techo que no se rindié”

Una tarde, en el caserio, el cielo se puso oscuro y empezé a llover muy fuerte. En la escuela,
los estudiantes de tercer grado estaban terminando una actividad cuando escucharon que el
viento golpeaba las ventanas. La profesora les pidié que mantuvieran la calma y que guardaran
sus cuadernos para que no se mojaran.

De pronto, se escuchdé un sonido en el techo del aula. Una parte de la calamina se habia movido
por el viento y el agua comenzé a caer en una esquina. La profesora pidié a dos estudiantes
que trajeran un balde del almacén, mientras otros nifios colocaban sus mochilas lejos del agua.
Nadie corrié ni gritd, porque todos querian ayudar.

Cuando la lluvia bajoé un poco, llegd el personal de la escuela y aseguré la calamina. Al dia
siguiente, los estudiantes conversaron sobre lo ocurrido y acordaron revisar siempre que las
ventanas estén cerradas cuando el cielo se ponga oscuro. Al final, todos se sintieron orgullosos
porque trabajaron unidos y cuidaron su aula.
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I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Titulo de la sesion
1.2. Institucion educativa

1.3. Edad

1.4. Responsables

SESION DE APRENDIZAJE N°03

“Detectives del detalle: jNada se nos escapa!”
IE 10092

8 y 10 afios

- Emilia de la Cruz Quispe
- Lili Violeta Cespedes Roque

II. OBJETIVO DE LA SESION: Al finalizar la sesion, las y los estudiantes leeran un texto
narrativo y, mediante juegos de “busqueda de pistas” con apoyo didactico (sefialadores,
tarjetas de preguntas, pistas orales y organizadores sencillos en pizarra), reconoceran detalles
especificos del texto (personajes, lugares, acciones, objetos y expresiones), explicaran como

esos detalles ayudan a entender mejor la historia y demostraran comprension al responder
preguntas, ordenar informacion y justificar sus respuestas usando evidencias del texto.

III. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

‘ INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DE EVALUACION
Comunicacion — Leediversos  — Obtiene informacion del texto escrito  — Lista de cotejo
tipos de textos |— Infiere ¢ interpreta informacion del
en su lengua texto
materna — Reflexiona y evalta la forma, el
contenido y contexto del texto
ENFOQUES CRITERIOS DE EXITO
MATERIALES TRANSVERSALES
Copias del texto (1 por — Busqueda de la — Marca al menos 5 detalles en el texto
estudiante) Excelencia usando simbolos (lugar, tiempo, objeto,

Lapices, colores o resaltadores
Tiras de papel pequeias
(recortadas en clase) para
escribir detalles

Pizarra y plumones

Cinta masking tape

Objetos reales del aula

(mochila, cuaderno, regla, etc.)

como “pistas”

accion, emocion)

— Completa en equipo el “banco de detalles”
en la pizarra con informacion correcta

— Responde oralmente y/o por escrito
preguntas puntuales usando evidencia del
texto

— Participa activamente en el juego,
respetando turnos y colaborando con su

equipo

IV. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS ACTIVIDADES

TIEMP
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INICIO

DESARR
OLLO

1) Dinamica de entrada: “El ojo de dguila” (4 min)

La docente inicia con una mini actividad divertida para activar la atencion:

“Hoy seremos detectives, pero no detectives de criminales... detectives de detalles. Los
detalles son esas partes pequenas del texto que a veces pasan desapercibidas, pero que
nos ayudan a entender mejor la historia”.

La docente pide que miren el aula durante 10 segundos en silencio y luego pregunta:

e “;De qué color es la regla del escritorio?”
e “;Qué objeto estd mas cerca de la puerta?”
e “/Quién tiene un cuaderno en su mesa?”’

Los estudiantes responden y se rien porque algunos no observaron. Entonces la docente
conecta con la lectura:

“Asi pasa cuando leemos: si no miramos con atencion, se nos escapan los detalles, y
sin detalles a veces no entendemos bien el texto”.

2) Conexion con la meta: “;Para qué sirven los detalles?” (3 min)

La docente explica con ejemplo sencillo:
“Si digo: ‘Un nifo fue al mercado’, eso es muy general, pero si digo: ‘Un nifio fue al
mercado con su mama y compré naranjas’, ya entiendo mas”.

Luego pregunta:
“;Qué palabra o informacion hizo que entendamos mejor?”

299 ¢

Los estudiantes dirdn: “con su mama”, “comprd naranjas” y la docente confirma: “Esos
son detalles”.

3) Propdsito en modo reto (3 min)

“Hoy leeremos un texto y nuestro reto sera encontrar detalles con ayuda didactica:
simbolos, pistas y tarjetas de preguntas. No basta con responder, también tendremos
que mostrar en qué parte del texto aparece”.

Actividad 1: Lectura guiada con “marcadores de detalle” (10 min)

Aqui aparece el “apoyo didactico” como estrategia concreta y sencilla.

Paso 1: Exploracion rapida del texto (2 min)

La docente pide que observen el texto y respondan sin leer completo:
o “;De qué crees que trata por el titulo?”

e “;Donde piensas que ocurre?”
La docente no busca respuestas perfectas, busca activar atencion.
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Paso 2: Lectura silenciosa con simbolos (4 min)

La docente ensefia en pizarra un c6digo muy simple (sin anexos, solo escrito en la
pizarra):

personaje
lugar
tiempo

objeto

QB O o)

accion

G

emocion

Luego indica:
“Mientras lees, cuando encuentres un detalle, marca con el simbolo al costado, por
ejemplo, si aparece un lugar, pones © .

Esto hace que el nifio lea con intencion, y ademas vuelve la lectura un “juego”.
Paso 3: Lectura compartida + detenciones estratégicas (4 min)

La docente lee en voz alta por partes y se detiene para hacer preguntas concretas:

e “/Qué objeto aparece aqui?”

e “;Donde ocurri6 esto?”

e “;Qué hizo el personaje?”
Los estudiantes buscan en el texto y sefnalan. La docente refuerza:
“Excelente, eso es evidencia, porque lo encontraste en el texto”.

Actividad 2: Juego 1 “El Banco de Detalles” (con apoyo en pizarra) (10 min)

Este juego es el corazon de la sesion: reconocer detalles de forma divertida y
organizada.

Preparacion (rdapida)

La docente dibuja en la pizarra un gran cuadro con columnas (lo hace en el momento):

2 Personajes| ©® Lugares | @ Objetos | @ Acciones | & Emociones
Desarrollo del juego

1. La docente dice:
“Cada equipo sera un grupo de detectives. Su mision es llenar el Banco de
Detalles con informacion verdadera del texto”.

2. Se forman equipos (4-5 estudiantes). Cada equipo recibe tiras de papel
pequeiias (recortadas en clase).
La docente explica:
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“En cada tira escribirdn un detalle, pero debe ser exacto y debe tener prueba:
una frase del texto o una parte que lo demuestre”.

3. Los estudiantes vuelven al texto y buscan detalles.
Ejemplos de detalles que podrian escribir:

e Personaje: “La profesora”

e Lugar: “El patio del colegio”

e Objeto: “Una caja”

e Accién: “Guardaron algo”

e Emocion: “Se sintieron orgullosos”

4. Por turnos, cada equipo pega sus tiras en la columna correcta de la pizarra.
La docente, para evitar errores, pregunta antes de pegar:
“;Doénde dice eso?”
El estudiante muestra la linea o parrafo. Si esta correcto, se pega. Si no, la
docente guia:
“Leamos esa parte otra vez, quiza era otro detalle”.

Este paso hace que la actividad sea muy pedagégica sin perder lo ludico.
Actividad 3: Juego 2 “La ruleta oral de preguntas detectives” (7 min)
No se necesita ruleta fisica: se hace una ruleta oral o con dedos, sencillo.
Como se hace

La docente dice:
“Ahora jugaran la ruleta detectivesca: yo haré una pregunta y el equipo tendra 15
segundos para encontrar el detalle exacto en el texto”.

Preguntas ejemplo (puntuales, de detalle):

e “/Qué estaba haciendo el grupo al inicio?”

e “;Qué objeto aparece cuando ocurre el problema?”
e “;Qué lugar se menciona primero?”

e “/Qué hizo el personaje para ayudar?”

e “;Qué sintieron al final?”

Cada equipo responde mostrando evidencia:

“En el texto dice...”

La docente anima:

“Si encuentran la frase exacta, ganan un punto detective” (puntos simbolicos).

Esto vuelve la actividad rapida y divertida sin premios materiales.
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FINAL

Actividad 4: Mini actividad reflexiva: “Detalle que cambia la historia” (3 min)

La docente plantea:
“Piensen en un detalle del texto... si ese detalle cambiara, ;cambiaria la historia?”

Ejemplo guiado:
“Si en vez de traer un balde, no lo traian, ;qué pasaba?”

Los estudiantes responden con ideas sencillas. Aqui se trabaja reflexion y comprension.

1) Cierre ludico: “La lupa final” (5 min)

La docente hace una ronda corta:
Cada estudiante dice un detalle y lo acompana con el simbolo correspondiente:
“El lugar fue...”, “ El objeto fue...”.

La docente valida:
“Ese detalle ayuda porque...”

2) Autoevaluacion rapida (3 min)

10
minutos
En el cuaderno completan dos frases:
e “Hoy aprendi a encontrar detalles cuando...”
e “Me ayud6 mas...”
3) Cierre final (2 min)
La docente concluye:
“Un buen lector no solo entiende lo general, también encuentra detalles para
comprender mejor. Hoy demostraron que nada se les escapa”.
V. INSTRUMENTO DE EVALUACION
CRITERIOS DE EVALUACION
Identifica detalles Responde Distingue entre Realiza una Opina sobre una
exphcltos‘ del preguntas un detalley | inferencia sencilla | accién del texto,
texto (quien, puntuales una idea a partir de un relacionandola
dorrlde,.cuandof localizando la principal, detalle (por con su contexto y
e objeto, qué | evidenciaenel  explicando por = ejemplo, emocion | justificando con
accion) usando  texto (muestra | qué es detalle o intenci6n) una razén

apoyo didactico = “donde dice”)
SI NO SI NO SI NO SI NO SI

NO

NN | [ WIN|—
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11

12

13

14

15

16

17

18

VI. LECTURA

“El cuaderno perdido”

En el recreo, Martin sali6 al patio con su mochila 'y su lonchera. Ese dia estaba contento
porque le habian prestado un cuaderno nuevo para hacer un dibujo. Se sent6 cerca de
una banca y comenzo a conversar con sus amigos.

Cuando son¢ el timbre para regresar al aula, Martin buscé su cuaderno dentro de la
mochila, pero no lo encontrd. Mir6 debajo de la banca, revisé su lonchera y hasta busco
cerca del arbol del patio. Se sintidé preocupado porque el cuaderno no era suyo.

La profesora notd su cara y le pregunté qué ocurria. Martin explicé lo sucedido y la
profesora le pidié que respirara hondo y pensara dénde lo habia usado por ultima vez.
Entonces, una companera recordé que Martin habia dejado el cuaderno sobre la banca
cuando fue a tomar agua. Fueron juntos y lo encontraron alli.
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SESION DE APRENDIZAJE N°04

I. DATOS INFORMATIVOS

L.1. Titulo de la sesion “Arquitectos de ideas: armamos el esquema del texto

1.2. Institucion educativa

1.3. Edad

1.4. Responsables

29

IE 10092

8 y 10 afios

- Emilia de la Cruz Quispe
- Lili Violeta Cespedes Roque

II. OBJETIVO DE LA SESION: Al finalizar la sesion, las y los estudiantes leeran un texto
narrativo y, mediante juegos de organizacion visual (esquemas en la pizarra y en su
cuaderno), relacionaran conceptos clave del texto como personajes, acciones, causas,
consecuencias y ensefianzas, construyendo un esquema simple que muestre como se conectan

las ideas, de modo que puedan explicar con claridad la historia, justificar sus relaciones con
evidencias del texto y reflexionar sobre el mensaje que transmite.

III. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

‘ INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DE EVALUACION
Comunicacion — Leediversos  — Obtiene informacion del texto escrito  — Lista de cotejo
tipos de textos |— Infiere ¢ interpreta informacion del
en su lengua texto
materna — Reflexiona y evalta la forma, el
contenido y contexto del texto
ENFOQUES CRITERIOS DE EXITO
MATERIALES TRANSVERSALES
Copias del texto (1 por — Busqueda de la — Identifica y escribe minimo 5 conceptos del
estudiante) Excelencia texto (personajes, lugar, problema, accion,

Lapiz, colores o resaltadores
Tiras de papel (recortadas en
clase) o post-its para conceptos
Pizarra y plumones

Cinta masking tape

Cuadernos

IV. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS ACTIVIDADES

resultado)

Construye un esquema en su cuaderno con
minimo 4 conexiones (flechas o lineas)
Sustenta al menos 2 conexiones con “prueba”
del texto (“en el texto dice...”)

Presenta su esquema al grupo con una
explicacion clara y ordenada

TIEMP

92



1) Activacion ludica: “La telaraiia de ideas” (4 min)

La docente inicia mostrando una idea clara:
“Hoy no vamos a leer para contestar preguntas sueltas, hoy vamos a leer para conectar
ideas, como si hiciéramos una telarana”.

Para que lo entiendan rapido, la docente hace un mini ejemplo con el aula:

En la pizarra escribe: LLUVIA — PARAGUAS — NO ME MOJO

Luego pregunta:

“;Se dan cuenta? Una idea se conecta con otra. Si llueve, usamos paraguas, entonces
no nos mojamos. Eso es relacionar”.

Después dice:
“En los textos pasa igual: hay causas, acciones y consecuencias. Hoy aprenderemos a
unirlas con un esquema”.

2) Recuperacion de saber previo: “;Qué pasa si desordenamos?” (3 min)

10
La docente dice: minutos
“Si cuento una historia diciendo cosas sueltas, se entiende poco. Pero si las conecto, se
entiende mejor”.

INICIO

Da un ejemplo divertido:

“Ayer... comi... corri... me cai... fui a casa...”

y pregunta:

“;Se entiende bien?”

Luego lo conecta:

“Ayer corri en el patio, me cai y por eso fui a casa”.
Los nifios notan que al unir ideas, hay sentido.

3) Proposito en modo reto (3 min)

La docente presenta la mision:

“Leeremos un texto y seremos arquitectos: construiremos un esquema para mostrar
como se relacionan las ideas. No basta con decir personajes o lugares, vamos a unir
ideas con flechas y explicar por qué estan conectadas”.

Actividad 1: Lectura guiada “Recojo conceptos como piezas” (10 min)
Esta fase prepara el material para el esquema.
DESARR Paso 1: Expl ion del texto antes de leer (2 mi 30
OLLO aso 1: Exploracion del texto antes de leer (2 min) minutos

La docente pide observar titulo y parrafos:

o “;De qué creen que trata?”
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e “;Qué palabras te llaman la atencion?”
Esto activa predicciones, que luego se confirmaran o corregiran.

Paso 2: Lectura silenciosa con “marcado de conceptos” (4 min)

La docente explica que hoy marcaran “piezas” del texto:
“Mientras lees, subraya o encierra palabras o frases cortas que sean conceptos
importantes, por ejemplo: personaje, lugar, problema, accion importante, resultado”.

Para guiarlos, la docente escribe en la pizarra un recordatorio simple:
2 Personaje| © Lugar| A Problema| @ Accion | Resultado

Los estudiantes leen y marcan. La docente se acerca a quienes lo necesitan y orienta:
“Eso que marcaste es un detalle, ;hay algo que sea mas importante para la historia?”
Asi los ayuda a escoger conceptos utiles para el esquema.

Paso 3: Lectura compartida para confirmar “piezas” (4 min)
La docente lee en voz alta por fragmentos y pregunta:

e “;Cudl es el problema?”

e “;Qué accion hicieron para solucionarlo?”

e “/Qué pasé al final?”
Los estudiantes responden mostrando donde esta en el texto.
La docente refuerza:
“Excelente, eso sera una pieza clave para nuestro esquema’.

Actividad 2: Juego 1 “La Fabrica de Conceptos” (8 min)
Aqui se vuelve divertido: convertir conceptos en tarjetas y clasificarlas.
Como se desarrolla:

1. La docente forma equipos de 4 o 5 estudiantes y entrega tiras de papel
recortadas en clase
2. Indica:

“Cada equipo escribira en sus tiras conceptos del texto, pero en palabras cortas,

LY ¢

no frases largas. Por ejemplo: ‘Carlos’, ‘patio’, ‘se rompid’, ‘ayudar’,
‘arreglar’”.

3. Luego la docente pide que clasifiquen sus tarjetas en mesa o piso en 5 grupos:
2 Personajes| © Lugar| A Problema| @ Acciones | Resultado

4. Mientras trabajan, la docente acompaiia con preguntas que ayudan a pensar:

e “;Eso esuna accion o un resultado?”
o “;Ese concepto aparece en el texto o lo inventamos?”
e “/Qué concepto es mas importante para entender?”
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Esto funciona como apoyo didéctico sin necesidad de anexos.

Actividad 3: Juego 2 “El Esquema Gigante en la pizarra: conectamos con flechas”
(9 min)

Esta actividad es el corazon de la sesion: relacionar conceptos en esquemas.
Construccion guiada:
1. La docente dibuja en la pizarra un esquema sencillo tipo red (no complicado):

e en el centro: Problema / Situacion principal
e alrededor: Personajes, Acciones, Resultado, Ensefianza

2. La docente explica:
“Vamos a pegar conceptos y unirlos con flechas, pero cada flecha debe tener
sentido”.

Dinamica:

o Cada equipo pasa por turnos, pega una tarjeta en la parte correcta y dibuja una
flecha hacia otra tarjeta
e Luego debe explicar oralmente su relacion usando conectores:
o “Esto paso6 porque...”
o “Poreso...”
o “Entonces...”
o “Como resultado...”

Ejemplo de como guia la docente:

Si un equipo pega “lluvia fuerte” y luego “se mojaron cuadernos”, la docente pregunta:
“(Cual es la relacion?”

El estudiante responde: “Se mojaron porque llovio”

La docente refuerza: “Eso es causa—efecto, muy bien”.

Si un equipo pone una relacion débil, la docente no rechaza, orienta:
“¢En qué parte del texto se nota esa conexion? Vamos a buscar la prueba”.
Asi aprenden a justificar con evidencia.

Actividad 4: Juego 3 “Mi esquema personal: el mini mapa del lector” (3 min)

Ahora cada estudiante hace su propio esquema en el cuaderno, pero bien simple para su
edad.

La docente indica un modelo facil (lo dibuja en pizarra):

e Un rectangulo central: “;Qué pas6?”
e Dos flechas hacia: “;Por qué pas6?” y “;Qué hicieron?”
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e Una flecha final: “;Qué resultado hubo?”
e Abajo: “;Qué ensefianza deja?”

Los nifios completan con palabras o frases cortas, no largos parrafos.
La docente anima: “Tu esquema es como tu mapa, te ayudara a contar la historia sin
perderte”.

1) Cierre ludico: “La ruta del por qué” (5 min)

La docente hace una dindmica rapida: elige 3 conexiones del esquema gigante y
pregunta:

e “;Por qué esta flecha va aqui?”
e “/Qué pasaria si cambiamos esta relacion?”
Esto hace que revisen y profundicen comprension, pero de forma entretenida.

2) Metacognicion sencilla (3 min)
FINAL 10
En el cuaderno completan: minutos

e “Hoy comprendi mejor porque pude...”
e “Lo mas dificil fue...”

e “Lo que mas me ayudo6 fue el esquema porque...”
3) Cierre final motivador (2 min)

La docente finaliza:
“Cuando relacionamos ideas, el texto se vuelve claro. Hoy demostraron que pueden
leer, comprender y ordenar una historia como verdaderos arquitectos de ideas”.

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

Organiza la Establece al

Reconoce informacién en menos dos Infiere una | Explica oralmente
conceptos un esquema relaciones enseflanza 0 suesquema con
relevantes del sencillo correctas entre | mensaje a partir coherencia,
texto (personajes, (cuadro/red/ma ' ideas (por de .las ugando conectores
lugar, problema, pa) ejemplo, causa— relampnes simples (primero,
acciones, el efecto; accion— | construidas en | luego, porque, por
resultado) conceptos de respltadg) usando el esquema eso, al final)
manera 16gica evidencia textual
SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO

N[ (W[ |[—
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VI. LECTURA

“La campana del agua”

En la escuela, la profesora Ana contd que en el caserio algunas familias estaban
gastando mucha agua sin darse cuenta. Dijo que el agua es importante y que, si no la
cuidamos, puede faltar en algunos dias. Los estudiantes escucharon atentos porque en
sus casas también usan agua para cocinar, lavar y regar.

Después de conversar, el tercer grado decidid hacer una pequefia campafia para
recordar como cuidar el agua. Un grupo escribié mensajes cortos en el cuaderno para
luego decirlos en el aula, otro grupo propuso cerrar bien los cafos después de usarlos
y revisar si goteaban, y algunos estudiantes contaron que en casa podian usar un balde
para juntar agua cuando lavaban verduras.

Al final de la semana, la profesora pregunté qué cambios habian hecho. Varios
estudiantes dijeron que ahora demoran menos en la ducha y que avisan si ven un cafo
abierto. La profesora los felicitdé porque comprendieron que cuidar el agua es una
responsabilidad de todos y que pequefas acciones pueden ayudar a toda la comunidad.
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SESION DE APRENDIZAJE N°05

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Titulo de la sesion
1.2. Institucion educativa

1.3. Edad

1.4. Responsables

“Superresaltadores: iluminamos lo importante del texto”
IE 10092

8 y 10 afios

- Emilia de la Cruz Quispe
- Lili Violeta Cespedes Roque

II. OBJETIVO DE LA SESION: Al finalizar la sesion, las y los estudiantes leeran un texto
narrativo breve y, mediante juegos de “marcadores inteligentes” y retos por equipos,
destacaran elementos importantes del texto (personajes, lugar, acciones clave, palabras que
indican tiempo, emociones y solucion), diferenciandolos de informacion secundaria, para

luego explicar con sus propias palabras por qué esos elementos son relevantes para
comprender el texto, justificando sus elecciones con evidencias concretas del escrito.

III. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

‘ INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DE EVALUACION
Comunicacion — Leediversos  — Obtiene informacion del texto escrito  — Lista de cotejo
tipos de textos |— Infiere ¢ interpreta informacion del
en su lengua texto
materna — Reflexiona y evalta la forma, el
contenido y contexto del texto
ENFOQUES CRITERIOS DE EXITO
MATERIALES TRANSVERSALES
Copias del texto (1 por estudiante) — Busqueda de la — Resalta al menos 6 elementos del texto,
Lapiz, colores o resaltadores (si no Excelencia usando categorias (personaje, lugar,

hay, se puede subrayar con colores)
Pizarra y plumones

Tiras de papel pequeias (recortadas
en clase) o post-its para escribir
elementos resaltados

Masking tape para pegar en pizarra
Reloj/crondmetro

accion, tiempo, emocion, solucion)

— Completa en equipo un “panel de
elementos” en pizarra con informacion
correcta

— Justifica al menos 2 resaltados con
evidencia textual (“en el texto dice...”)

— Participa en el juego respetando turnos y
aportando al equipo

IV. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS ACTIVIDADES

TIEMP
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INICIO

DESARR
OLLO

1) Activacion ludica: “El marcador confundido” (4 min)

La docente inicia con humor y dramatizacion breve:
“Tengo un problema... mi resaltador esta confundido, porque quiere pintar TODO.
Pero si pintamos todo, nada se nota”.

En la pizarra, escribe 3 oraciones y las “resalta” imaginariamente todas, diciendo:
“;Se entiende cudl es lo més importante si todo esté resaltado?”
Los estudiantes responden que no.

Entonces la docente explica con claridad:
“Un buen lector no resalta por resaltar, resalta con proposito. Hoy aprenderemos a
destacar elementos que nos ayudan a comprender mejor la historia”.

2) Recuperacion de idea clave: “;Qué elementos hacen entender un texto?” (3 min)

La docente pregunta:
“Cuando leemos una historia, ;qué cosas necesitamos para entenderla?”

10

Guia hasta que salgan: personaje, lugar, lo que pasd, por qué paso, qué sintid, como minutos
termino.
La docente organiza en la pizarra, sin anexos, con un cuadro simple:

e Personaje

o Lugar

e Accién importante

o Palabras de tiempo

e Emocién

e Solucion/resultado
Dice: “Hoy vamos a buscar estos elementos como si fueran tesoros”.
3) Propdsito en modo reto (3 min)
“Hoy seremos Superresaltadores. Leeremos un texto y jugaremos a encontrar y
destacar los elementos que mas ayudan a comprenderlo, luego explicaremos nuestras
elecciones como lectores expertos”.
Actividad 1: Lectura con ‘Resaltado por mision’ (12 min)
Aqui se ensefia a destacar con criterio, no al azar.

: - : 30
Paso 1: Primera lectura silenciosa (2 min) .
minutos

La docente indica:
“Lee todo el texto una vez sin marcar nada, solo para entender de qué trata”.
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Esto evita que resalten impulsivamente.
Paso 2: Segunda lectura con categorias (6 min)

La docente explica que ahora si marcaran, pero por “misiones” y por categoria, para
que no se confundan.

En la pizarra escribe un c6digo de colores o simbolos (si hay pocos colores, puede ser
por simbolos):

Personaje — subrayado simple

Lugar — encerrar con circulo

Accion importante — subrayado doble

Palabras de tiempo — recuadro

Emocion — subrayado ondulado

Solucion/resultado — estrella al costado

La docente dice:
“Vamos por pasos: primero busquen al personaje y lo marcan con “X”, luego el lugar

"Y"... asi no marcamos todo a la vez”.
Mientras los estudiantes buscan, la docente circula y acompaiia:

e Siun niflo marca frases largas, la docente guia:
13 b 4 2
Busca una palabra o una frase corta, lo esencial, no todo el parrafo”.
e Siun nifo no encuentra, la docente da pistas:
“,En qué parte se presenta al personaje? Casi siempre al inicio”.

Paso 3: Lectura compartida breve para confirmar (4 min)

La docente lee nuevamente algunos fragmentos y detiene:

“¢Quién es el personaje aqui?”

“¢Qué accion es la mas importante?”

Los estudiantes sefialan en su texto y la docente refuerza:

“Eso que marcaste ayuda a entender el corazon de la historia”.
Actividad 2: Juego 1 “Bingo de elementos” (8 min)

Este juego mantiene motivacion y ayuda a revisar elementos sin aburrir.

Como se hace (sin anexos)

La docente pide a cada estudiante que dibuje en su cuaderno una cuadricula 3x3 (como
bingo) y escriba dentro 9 elementos que ella dicta, por ejemplo:

e Personaje

e Lugar
e Accién importante
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e Problema

e Solucion

e Emocion

o Palabra de tiempo 1
o Palabra de tiempo 2
e Ensefianza

Luego explica:
“Yo diré una pista y ustedes deberan buscarla en el texto, marcarla y cuando la
encuentren, ponen un check en la casilla”.

Ejemplos de pistas que dice la docente:

e “Busca una palabra que indique qué pasé primero”
e “Encuentra la emocion del personaje al inicio”

e “Encuentra el problema principal”

e “Encuentra coémo se solucion6”

Cuando un estudiante completa fila, levanta la mano y dice: “iBingo lector!”
Pero debe demostrar con evidencia:

“En el texto dice...”

La docente valida con rapidez.

Actividad 3: Juego 2 “El Panel de los Superresaltadores” (7 min)
Aqui se construye comprension colectiva y se aprende a justificar.

La docente dibuja en la pizarra un panel con 6 apartados:

2 Personaje| © Lugar| @ Accion clave | Tiempo | & Emocion | Solucién
En equipos, los estudiantes eligen 1 elemento por categoria y lo escriben en una tira de
papel pequeiia.

Antes de pegar, el portavoz debe decir:

“Elegimos este elemento porque...”
y mostrar la evidencia sefialando el texto.

La docente guia para evitar respuestas vagas:

e “;Por qué eso es accion clave y no un detalle?”
e “;Qué cambia en la historia gracias a esa acciéon?”

Esto desarrolla reflexion y evaluacion del contenido.
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FINAL

Actividad 4: Mini reto inferencial: “Emocion escondida” (3 min)

La docente dice:
“Ahora viene el reto detective: el texto no dice siempre ‘estaba triste’, pero nos da
pistas”.

Pide que encuentren una oracion o frase que muestre la emocion del personaje y que
expliquen:

“Pienso que se sintio... porque...”

La docente recoge 2 o 3 respuestas y refuerza inferencia a partir de elementos
destacados.

1) Cierre ludico: “Mi resaltado estrella” (5 min)

Cada estudiante elige el resaltado que considera mas importante y comparte:
“Mi resaltado estrella es... porque si lo quito ya no se entiende el texto”.

La docente valida y ayuda a precisar si el niflo elige un detalle:
“(Ese dato cambia la historia o solo la adorna?”

2) Autoevaluacion breve (3 min)

10
En su cuaderno completan: minutos
e “Hoy aprendi a destacar elementos cuando...”
e “Lo que mas me ayudo fue...”
3) Cierre final (2 min)
La docente concluye:
“Cuando destacamos elementos importantes, el texto se vuelve mas claro. Hoy
aprendieron a resaltar con inteligencia, no por pintar, sino para comprender”.
V. INSTRUMENTO DE EVALUACION
CRITERIOS DE EVALUACION
Reconoce Infiere una .
etifen Besiae conectores o emOcion o Explica o.ralmente
e palabras o pallabr'as que intencion del sus elecciones de
explicitos clave frases indican personaje a partir resiltado uiando
del texto releVanteS Order.l/tlempo de elementos - LG
(personajes, e (primero, o sefialando la parte
lugar, acciones criterio claro | 1u€go al final) sustenta con del texto dor{de lo
principales)  (no resalta todo) Y los resalta evidencia encontro
correctamente
SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO
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VI. LECTURA

“La visita inesperada”

Una mafana, en la escuela, la profesora Rosa pidi6 a los estudiantes que ordenaran el
aula porque recibirian una visita. Los niflos se miraron sorprendidos, porque nadie sabia
quién vendria. Mientras algunos acomodaban las mesas, otros recogian papeles del
piso y abrian las ventanas para que entre aire.

Después de unos minutos, llego al salén una sefiora con un chaleco verde y una bolsa
grande. Era una trabajadora del municipio que venia a ensefiar cdmo separar la basura.
La sefiora explicd que, si mezclamos todo, es mas dificil reciclar, pero si separamos
papel, plastico y organicos, ayudamos a cuidar el ambiente. Los estudiantes escucharon
atentos y comenzaron a hacer preguntas.

La visitante mostré tres recipientes y pidié que cada nifio coloque un residuo en el lugar
correcto. Al inicio, algunos se equivocaron, pero luego fueron aprendiendo. Al final, la
profesora felicitd a los estudiantes por participar con respeto y la sefiora les agradecio
por colaborar. Los nifios se sintieron contentos porque entendieron que pequefias
acciones pueden mejorar su escuela.
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SESION DE APRENDIZAJE N°06

I. DATOS INFORMATIVOS

L.1. Titulo de la sesion “Escritores relampago: escribimos mini textos del cuento

1.2. Institucion educativa

1.3. Edad

1.4. Responsables

2

IE 10092

8 y 10 afios

- Emilia de la Cruz Quispe
- Lili Violeta Cespedes Roque

II. OBJETIVO DE LA SESION: Al finalizar la sesion, las y los estudiantes leeran un texto
narrativo y, mediante juegos de escritura guiada, produciran textos breves sobre lo leido
(resumen corto, mensaje del personaje o final alternativo), utilizando informacion relevante
del texto, conectores sencillos y una idea clara, demostrando comprension al seleccionar lo

esencial, explicar con sus palabras lo ocurrido y compartir su produccion con respeto y

creatividad.

III. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

‘ INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DE EVALUACION
Comunicacion — Leediversos  — Obtiene informacion del texto escrito  — Lista de cotejo
tipos de textos |— Infiere ¢ interpreta informacion del
en su lengua texto
materna — Reflexiona y evalta la forma, el
contenido y contexto del texto
ENFOQUES CRITERIOS DE EXITO
MATERIALES TRANSVERSALES
Copias del texto (1 por — Inclusivo o de Elabora un texto breve de 4 a 6 oraciones
estudiante) Atencion a la sobre lo leido, con idea clara
Cuaderno y lapiz Diversidad Usa al menos 2 conectores para ordenar la

Colores (opcional)

Pizarra y plumones

Tiras de papel (recortadas en
clase) o post-its para “frases
semilla”

Masking tape (opcional)
Reloj/crondmetro
IV. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS ACTIVIDADES

escritura

Incluye una frase que muestre comprension
(enseflanza, emocidn, proposito)

Lee su texto en voz alta o lo comparte con un
compafiero explicando de qué trata

TIEMP
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INICIO

DESARR
OLLO

1) Activacion ludica: “La palabra semilla” (4 min)

La docente inicia con una dinamica divertida para conectar lectura con escritura:
“Hoy leeremos y luego haremos algo muy especial: vamos a convertir lo leido en mini
textos, como si fuéramos escritores rapidos”.

Para activar, la docente escribe en la pizarra tres palabras grandes (semillas):
PROBLEMA — SOLUCION - ENSENANZA

Luego pregunta de forma sencilla:
“Si yo les digo ‘problema’, ;qué creen que significa en una historia?”

£9% ¢ 29 ¢¢

Los estudiantes responden: “lo que pas6”, “algo malo”, “una dificultad”.

La docente conecta:

“Cuando conocemos el problema, la solucion y la ensefianza, ya podemos escribir un
2 b

texto breve con sentido, sin perdernos”.

2) Recordatorio motivador: “No copiamos, contamos con nuestras palabras” (3 min)

La docente aclara en lenguaje claro:

“Hoy no vamos a copiar el texto, porque copiar no demuestra comprension. Lo que
vamos a hacer es contar lo leido con nuestras palabras, como cuando en casa te
preguntan: ‘;Qué aprendiste hoy?’”.

Da un ejemplo répido:

Si el texto dice: “Juan camind rapido porque llovia”

Yo puedo escribir: “Juan se apur6d porque la lluvia empez6”.
Esto modela parafraseo simple, adecuado a su edad.

3) Propdsito como reto (3 min)

“Hoy tendremos 3 retos de escritores:

1. escribir un mini resumen,
2. escribir un mensaje como si fuéramos un personaje,
3. o inventar un final alternativo pero que tenga relacion con la historia”.

Actividad 1: Lectura guiada “Leo para poder escribir” (10 min)
Aqui se prepara la comprension antes de escribir.

Paso 1: Exploracion del texto antes de leer (2 min)

La docente pide observar titulo y parrafos:

e “/De que creen que trata?”
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e “;Qué palabras les llaman la atenciéon?”
Se anotan 2 predicciones en la pizarra (rapidas).

Paso 2: Lectura silenciosa con “marcas de escritor” (4 min)

La docente da una consigna concreta:
“Mientras lees, marca con una sefial sencilla:
lo mas importante

el problema

la solucion

la ensefianza o lo que aprendes”

Los estudiantes marcan con lapiz (no se necesita material especial).
Paso 3: Lectura compartida y conversacion corta (4 min)
La docente lee el texto por partes y se detiene para verificar comprension:

e “;Cuadl fue el problema?”
e “;Qué hicieron para solucionarlo?”
e “;Qué aprendieron?”
Los estudiantes responden sefialando donde esta en el texto.

La docente recalca:
“Esto que acabamos de responder serd la base de lo que escribiremos, porque escribir
sin entender es como construir una casa sin base”.

Actividad 2: Juego 1 “La maquina de oraciones” (8 min)
Este juego ayuda a que escriban con estructura sin hacerlo aburrido.

Como se desarrolla

1. La docente dibuja en la pizarra una “maquina” con 4 cajitas (simple):
2. Primero...

3. Luego...

4. Después...

5. Alfinal...

6. La docente explica:

“Cada cajita es una oracion, y juntas forman un mini texto”.
7. Por equipos, los estudiantes construyen 4 oraciones sobre el texto usando esas
cajitas.
La docente les da una regla divertida:
“Cada oracion debe tener algo del texto, pero contado con sus palabras”.

Ejemplo que la docente modela (sin copiar literal):

106



2

e Primero: “En la escuela ocurri6 una situacion que preocupd a los nifios...
e Luego: “Decidieron actuar y organizarse para ayudar...”

e Después: “Con apoyo, solucionaron el problema...”

e Al final: “Aprendieron que...”

4. La docente circula corrigiendo de forma amable:

e Siponen mucho detalle, guia: “Esa parte es pequeiia, ;qué fue lo principal?”
o Si falta coherencia, sugiere: “; Qué ocurri6 antes? ;Qué ocurrid después?”’

Actividad 3: Juego 2 “Elige tu mision de escritor” (10 min)

Aqui entra lo ludico con opciones para diversidad, pero todos producen un texto breve.
La docente presenta 3 “misiones” en la pizarra (los estudiantes eligen una):

Mision A: Mini resumen (4—6 oraciones)

“Cuenta lo més importante del texto sin copiar y usando conectores”.

Mision B: Mensaje del personaje (4—5 oraciones)

“Escribe como si fueras un personaje y dejaras un mensaje a tu amigo sobre lo que
paso y lo que aprendiste”.

Frase guia en pizarra:
“Hola, soy y hoy...”
“Me senti...”

“Aprendi que...”
Mision C: Final alternativo (4—6 oraciones)

“Inventa un final diferente, pero que tenga sentido con la historia y deje una
ensefianza’.

La docente aclara:
“Un final alternativo no es inventar cualquier cosa, debe tener relacion con el problema
del texto”.

Desarrollo guiado:

e Los estudiantes escriben en su cuaderno.

e La docente acompaiia a quienes necesitan apoyo con preguntas:
“;Quién? ;Qué pasd? ;Que hizo? ;Coémo termind? ;Qué aprendiste?”

e Siun estudiante se bloquea, la docente le da una “frase semilla” en una tira de
papel simple (escrita en el momento):
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“Al final entendi que...”
“Por eso decidimos...”

Actividad 4: Juego 3 “El editor amable” (2 min)
La docente ensefia revision sin que sea pesado.

Dice:
“Ahora seremos editores, pero editores amables: revisamos para mejorar, no para
criticar”.

Cada estudiante revisa su texto con 3 preguntas rapidas en pizarra:

1. (Mi texto se entiende?
2. (Usé conectores?
3. (Tiene inicio y cierre?

Cierre ludico: “Galeria oral de mini textos” (5 min)

La docente invita a algunos voluntarios a leer sus textos.

Para hacerlo dinamico, se usa una consigna de aplauso:

“Cuando escuches una buena ensefianza, haces ‘aplauso silencioso’ (moviendo
manos)”.

Después de cada lectura, la docente hace una pregunta breve:
“1Qué parte del texto usaste para escribir eso?”
Asi se refuerza la evidencia y la comprension.

RIAL 2) Metacognicion breve (3 min) 10

minutos
En el cuaderno completan:

e “Hoy comprendi el texto porque...”
o “Escribir me ayudoé a entender mejor cuando...”
e “La préxima vez mejoraré...”

3) Cierre final (2 min)

La docente concluye:

“Cuando escribimos sobre lo que leemos, demostramos que entendimos, porque
elegimos lo importante, lo ordenamos y lo explicamos con nuestras palabras; hoy
fueron lectores y también escritores”.

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION
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CRITERIOS DE EVALUACION

Usa conectores .
Incluye una idea

Selecciona sencillos e . .
T Beeilsm i (54m (primero, inferida oNreﬂexwa Re\{lsa su texto y
relevante del ~ breve coherente yego, después, (ensefianza, mejora al menos
texto para su sobre lo leido por eso, al emocion del un aspecto
escrito (no copia  (inicio—idea  final) para dar personaje, (clarldgc’i, orgie.n 0
todo ni se vapor  centralcierre) orden a su Valoracu?r’l de una | correccion basica)
detalles) texto accion)
SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
VI. LECTURA

“El cartel que cambio el recreo”

En el recreo, varios estudiantes corrian por el patio y dejaban envolturas en el suelo sin darse
cuenta. La profesora Elena observé que el lugar se veia sucio y que algunos nifios se quejaban
porque ya no era agradable jugar alli. Entonces, en la hora de tutoria, la profesora converso
con el tercer grado sobre cdmo cuidar los espacios de la escuela.

Los estudiantes propusieron ideas para mejorar el patio. Algunos dijeron que podian recoger
la basura al terminar el recreo, pero otros pensaron que también era importante recordarles a
todos que el patio es un lugar para compartir. Por eso, decidieron hacer un cartel con un
mensaje sencillo: “Cuidemos nuestro patio, es de todos”. Ademas, acordaron colocar una caja
cerca del aula para juntar envolturas antes de botarlas.

Al dia siguiente, el cartel estaba pegado en un lugar visible. Varios nifios lo leyeron y
comenzaron a botar la basura donde correspondia. Aunque al inicio algunos olvidaban, los
estudiantes de tercer grado les recordaban con respeto. Con el paso de los dias, el patio se
mantuvo mas limpio y todos se sintieron mejor al jugar. Los estudiantes comprendieron que
pequefias acciones pueden cambiar su escuela.
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I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Titulo de la sesion

1.2. Institucion educativa

1.3. Edad

1.4. Responsables

SESION DE APRENDIZAJE N°07

“La historia en orden: jarmemos el relato como
rompecabezas!”

IE 10092

8 y 10 afios

- Emilia de la Cruz Quispe
- Lili Violeta Cespedes Roque

II. OBJETIVO DE LA SESION: Al finalizar la sesion, las y los estudiantes leeran un relato
breve y, mediante juegos didacticos de “rompecabezas de historia”, organizaran
correctamente la secuencia de hechos (inicio, desarrollo y cierre), identificando acciones
principales, conectores de tiempo y pistas del texto, para luego explicar con sus propias
palabras el orden de los acontecimientos y justificarlo sefialando evidencias textuales,

demostrando comprension del relato de forma clara y participativa.

III. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

. INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DE EVALUACION
Comunicacién — Leediversos | — Obtiene informacion del texto escrito | — Lista de cotejo
tipos de textos |— Infiere e interpreta informacion del
en su lengua texto
materna — Reflexiona y evalua la forma, el
contenido y contexto del texto
ENFOQUES CRITERIOS DE EXITO
MATERIALES TRANSVERSALES
Copias del texto (1 por — Orientacion al — Construye una secuencia de al menos 5
estudiante) Bien Comun hechos ordenados correctamente

Cuaderno y lapiz

Colores (opcional)

Pizarra y plumones

Tiras de papel (recortadas en
clase) o post-its para escribir
hechos

Masking tape (opcional)
Reloj/cronémetro

— Usa al menos 3 conectores de tiempo en su
explicacion oral o escrita

— Justifica al menos 2 pasos sefalando “donde
dice” en el texto

— Participa activamente en el equipo,
respetando turnos y aportando ideas

IV. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS ACTIVIDADES

TIEMP
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1) Activacion ludica: “El cuento desordenado” (4 min)

La docente inicia con energia y dramatizacion:

“Hoy me paso6 algo raro... intenté contar una historia, pero se me mezclaron los
momentos. A ver, escuchen: ‘Al final me lavé las manos, primero almorcé, luego
cociné...” ;Tiene sentido?”

Los estudiantes se rien y dicen que estd desordenado. La docente aprovecha:
“;Exacto! Cuando el relato esta desordenado, no entendemos. Por eso, hoy
aprenderemos a ordenar secuencias como expertos”.

Para hacerlo mas cercano, pregunta:

“;Como es el orden correcto para lavarse las manos?”

Los nifios responden: “primero mojar, luego jabon...”

La docente conecta:

“Asi como ordenamos acciones de la vida, también ordenamos acciones de un texto”.

10
INICIO )
2) Propdsito con reto (3 min) minutos
“Hoy leeremos un relato y haremos juegos para ordenarlo: vamos a armarlo como
rompecabezas. Al final, cada equipo podra contar la historia en orden y explicar por
qué ese orden es el correcto”.
3) Acuerdos para jugar bien (3 min)
La docente establece acuerdos breves y claros:
e trabajamos en equipo
e respetamos turnos
e usamos evidencia del texto
e ayudamos al compafiero (sin burlas)
Se asignan roles simples (para inclusion): lector/a, escritor/a de tiras, organizador/a,
portavoz, cuidador del tiempo.
Actividad 1: Lectura guiada “Leo buscando pistas de tiempo” (10 min)
El foco aqui es que no solo lean, sino que identifiquen pistas que indiquen el orden.
Paso 1: Exploracion rapida antes de leer (2 min)
DESARR 30
OLLO  La docente pide: minutos

“Sin leer completo, miren el texto y busquen palabras como: después, luego, al dia
siguiente, al final. ;Las ven?”

Los estudiantes sefialan, y la docente subraya 2 o 3 en la pizarra como ejemplo.
Esto los prepara para leer con intencion.
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Paso 2: Primera lectura silenciosa (3 min)

La consigna es clara:
“Lee una vez para entender de qué trata. No marques todavia, solo comprende”.

Paso 3: Segunda lectura con ‘marcas de secuencia’ (5 min)

La docente indica:
“Ahora si, mientras vuelves a leer, marca con un nimero pequefio al lado de cada
hecho importante: 1, 2, 3... segliin creas que ocurre”.

Para que no sea dificil, la docente modela un ejemplo:
“Si en una oracion dice ‘Al dia siguiente...’, eso casi nunca es lo primero, suele ser
después”.

La docente circula y apoya:

e Siun nifo se confunde, se le pregunta: “;Qué pas6 antes de eso?”
e Siun nifio marca detalles, se guia: “;Eso cambia la historia o solo es un
detalle?”

Actividad 2: Juego didactico 1 “Rompecabezas de historia con tiras” (12 min)
Este es el juego central: ordenar secuencias de relatos.
Preparacion (en aula, sin anexos)

Cada equipo recibe 6 tiras de papel recortadas en clase.

La docente explica:

“En cada tira escribiran un hecho del relato, pero corto, como si fuera un titulo. Luego
las mezclaremos y las ordenaremos”.

Paso a paso del juego

1. Seleccion de hechos (3 min)
Los equipos vuelven al texto y eligen 6 hechos importantes. La docente orienta:
“Piensen en: inicio (como empieza), problema (qué paso), acciones (qué
hicieron), solucidon (cémo se resolvid), final (como termina)”.

Ejemplo de hechos (la docente puede sugerir el estilo, no el contenido):

e “Los nifios se dieron cuenta de algo”
e “Ocurri6 un problema”

e “Pidieron ayuda”

e “Tomaron una decision”

e “Solucionaron”
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e “Aprendieron algo”

2. Mezclay reto (1 min)
La docente dice:
“Ahora mezclen sus tiras como cartas y ponganlas boca abajo. jSe viene el
desafio!”
3. Ordenamiento por equipo (5 min)
Los equipos ordenan sus tiras en el piso o en la mesa.
La docente hace preguntas que obligan a justificar:

e “;Por qué esa tira va primero?”
e “;Qué palabra del texto te ayuda?”
e “/Qué pasé antes de esto?”

Aqui se busca que no solo adivinen: que usen evidencia.

4. La prueba del texto (3 min)
Cada equipo elige dos tiras que considere “dificiles” y debe comprobarlas
leyendo la parte del texto que las respalda.
La docente insiste:
“Un buen lector ordena con pruebas, no con suerte”.

Actividad 3: Juego didactico 2 “Carrera de conectores” (5 min)
Este juego ayuda a reforzar el uso de palabras de tiempo y orden.
Como se realiza

La docente escribe en la pizarra conectores de secuencia:
Primero — Luego — Después — Mas tarde — Al dia siguiente — Finalmente

La docente dice:
“Cada equipo escogera 4 conectores y los pondra encima de sus tiras. Si el conector no
encaja, lo cambian”.

Los estudiantes colocan un conector por cada parte de su secuencia.
Luego el portavoz lee:
“Primero..., luego..., después..., finalmente...”

La docente corrige suavemente si no encaja:
“. ‘Al dia siguiente’ va antes o después? ;Qué nos dice esa frase?”
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Actividad 4: Mini cierre comprensivo “Causa—efecto en la secuencia” (3 min)

Para no quedarnos solo en ordenar, la docente agrega comprension:
“Escoge un paso de tu secuencia y completa:
‘Esto paso porque...””

Ejemplo:
“Ellos buscaron ayuda porque...”
Esto permite inferir y comprender relaciones.

1) Presentacion ludica: “Noticiero del relato” (5 min)

Cada equipo presenta su secuencia como si fuera un noticiero:
“;Ultima hora! Primero paso6... Luego ocurri6... Finalmente...”

Esto motiva a hablar con orden.
La docente felicita y pregunta:
“/En qué parte del texto esta la prueba de ese paso?”

RIAL 2) Metacognicion breve (3 min) 10

minutos
En el cuaderno completan:

e “Hoy aprendi a ordenar una historia cuando...”
e “Me ayuddé mas...” (conectores, tiras, leer dos veces, equipo)

3) Cierre final (2 min)
La docente concluye:

“Cuando ordenamos la secuencia, entendemos mejor la historia y podemos contarla sin
confundirnos. Hoy demostraron que pueden leer con atencidon y pensar con orden”.

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

Ordena la Rfeconoce y Explica oralmente
Identifica hechos secuencia de utiliza Il alabrgs 1 Ir}fmrf; uni‘ d la secuencia con
principales del hechos de o conectores de relacion simple de ——

relato (qué pas6) manera logica

tiempo causa—cfecto para

usando conectores

diferenciandolos  (primero, luego, presenltes en ell j‘éStilﬁcar un paso y sefialando
de detalles después, al te;l(to ( LY, & ¢ la secuencia el dal
e e final) usando dia siguiente, = (por qué ocurrid) texto
pistas del texto =~ {nalmente)
SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO

WM |[—
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VI. LECTURA

“El dia de la cancha mojada”

Una mafiana, los estudiantes de tercer grado llegaron emocionados porque ese dia les tocaba
educacion fisica. Al salir al patio, vieron que la cancha estaba mojada por la lluvia de la noche
anterior. Algunos nifios se quejaron porque querian jugar futbol, pero la profesora les pidié que
miraran con atencion para evitar caidas.

Entonces, la profesora propuso una idea: en lugar de correr, harian juegos de equilibrio y
coordinacién en un espacio mas seguro. Los estudiantes se organizaron en grupos y
comenzaron con un reto: caminar en linea recta sin salirse, luego pasar una pelota sin que se
caiga y, después, hacer un circuito con pasos cortos. Al inicio, varios se equivocaron y se reian,
pero poco a poco fueron mejorando.

Mas tarde, el sol salié y la cancha empezé a secarse. La profesora permitié que jugaran por un
momento, pero con reglas claras para cuidarse. Al final de la clase, los estudiantes comentaron
que, aunque no jugaron como querian al comienzo, aprendieron que adaptarse y seguir
instrucciones también es parte de jugar bien.
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SESION DE APRENDIZAJE N°08

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Titulo de la sesion

1.2. Institucion educativa

1.3. Edad

1.4. Responsables

“Mensajeros secretos: descubrimos lo que el texto quiere

decir”

IE 10092

8 y 10 afios

- Emilia de la Cruz Quispe
- Lili Violeta Cespedes Roque

II. OBJETIVO DE LA SESION: Al finalizar la sesion, las y los estudiantes leeran un texto
breve y, mediante juegos didacticos de “mensajes secretos”, identificaran y interpretaran
mensajes del texto (lo que dice y lo que quiere ensefiar), reconociendo la intencién de algunas
frases y relaciondndolas con situaciones de su vida escolar, para luego explicar con sus
propias palabras el mensaje principal, justificarlo con partes del texto y expresar una opinion

sobre su importancia.

III. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

. INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DE EVALUACION
Comunicacién — Leediversos | — Obtiene informacion del texto escrito | — Lista de cotejo
tipos de textos |— Infiere e interpreta informacion del
en su lengua texto
materna — Reflexiona y evalua la forma, el
contenido y contexto del texto
ENFOQUES CRITERIOS DE EXITO
MATERIALES TRANSVERSALES
Copias del texto (1 por — Enfoque de Explica el mensaje principal en 1 o 2
estudiante) Derechos oraciones claras

Cuaderno y lapiz
Colores (opcional)
Pizarra y plumones
Tiras de papel recortadas en
clase (para escribir mensajes o
pistas)
Masking tape (opcional)
Reloj/cronémetro
IV. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS ACTIVIDADES

Sefiala una frase o parte del texto que
respalda su interpretacion

Participa en los juegos proponiendo una
enseflanza o “mensaje escondido”

Da un ejemplo de como aplicar ese mensaje
en el aula o en casa

TIEMP
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INICIO

DESARR
OLLO

1) Activacion ludica: “El mensaje con doble sentido” (4 min)

La docente inicia con una dinamica divertida, breve y muy clara:
“Hoy vamos a descubrir mensajes. A veces un mensaje dice algo simple, pero también
nos ensefa algo”.

La docente escribe en la pizarra frases cotidianas y pregunta “; Qué quiere decir en
verdad?””:

e “No dejes para manana lo que puedes hacer hoy”
e “Trata a los demés como quieres que te traten”

1Y

Los estudiantes responden: “que no procrastines”, “que respetes”.
La docente conecta:
“Eso es interpretar: no solo leer las palabras, sino entender el mensaje que nos dejan”.

2) Puente con la lectura: “Lo que dice y lo que enseiia” (3 min)

La docente dibuja en la pizarra dos columnas (sin anexos):
LO QUE DICE | LO QUE ENSENA

Da un ejemplo rapido:
“Si un texto dice que un nifio ayudo6 a otro, puede ensenar solidaridad”.

Entonces anuncia:
“Hoy jugaremos a descubrir mensajes en un texto, como si fueran secretos”.

3) Propdsito en modo mision (3 min)

“Leeremos un texto y, mediante juegos, encontraremos el mensaje principal y algunos
mensajes escondidos. No gana quien responde mas rapido, gana quien demuestra con
evidencia donde esté la pista en el texto”.

Actividad 1: Lectura guiada “Leo buscando el mensaje” (10 min)

Paso 1: Exploracion antes de leer (2 min)
La docente pide observar titulo y responder:

e “/De queé creen que tratara?”
e “;Qué problema podria aparecer?”
Se anotan 2 predicciones rapidas en pizarra.

Paso 2: Lectura silenciosa con marca de pistas (4 min)

La consigna es clara y ludica:
“Mientras lees, marca con un simbolo:

una frase importante
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algo que alguien dijo (didlogo)
una parte que te parece ensefianza o mensaje

? algo que te haga pensar”

La docente camina y apoya a quien se queda en blanco:
“Busca un momento donde alguien toma una decision o aprende algo”.

Paso 3: Lectura compartida y preguntas clave (4 min)
La docente lee por partes y pregunta:
e “1Qué pas6?”
e “;Qué hizo el personaje?”
e “/Qué cambio al final?”
Luego pregunta lo central:

“;Qué crees que nos quiere ensefar esta historia?”
La docente no espera una sola respuesta, guia para que usen evidencia.

Actividad 2: Juego didactico 1 “Semaforo del mensaje” (8 min)
Este juego vuelve visible la interpretacion.
Como se hace

La docente dibuja un semaforo grande en la pizarra:
AMARILLO: Mensaje claro (se entiende directo)
VERDE: Mensaje que se deduce (hay que pensar)
ROJO: No es mensaje (es un detalle o dato)

La docente dice:
“Voy a decir frases y ustedes decidiran en qué color van, pero deben explicar por qué”.

Ejemplos (algunos del texto, otros parecidos para comparar):

e “Ayudaron a su compaiiero” — AMARILLO (se deduce que ensefia solidaridad)
e “Elrecreo fue a las 10” — ROJO (dato, no mensaje)

e “Pedir perdon mejora la convivencia” — VERDE

La docente va pidiendo explicaciones con frase guia:
“Esto va en porque...”

Asi los estudiantes aprenden a distinguir dato vs ensefianza.
Actividad 3: Juego didactico 2 “Mensajes secretos por equipos” (9 min)

Aqui se crea el desafio central.
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FINAL

Preparacion (rdapida y dentro del aula)
La docente forma equipos y entrega tiras de papel recortadas en clase.
Explica:

“Cada equipo escribira 2 mensajes:

1. un mensaje principal del texto
2. un mensaje ‘escondido’ que se deduce por las acciones”

Pero hay una regla:

“Cada mensaje debe venir con su prueba: una frase o parte del texto que lo apoye”.

Desarrollo

e Los equipos conversan y escriben.
e La docente acompafia con preguntas para profundizar:
o “¢Qué aprendieron los personajes?”
o “;Qué cambid gracias a esa accion?”’
o “Si alguien lee esto, ;qué le quedaria como leccion?”

Luego cada equipo lee su mensaje, y la docente pregunta:
“;Donde esta la evidencia?”

El equipo debe sefialar el texto.

Esto fortalece interpretacion e inferencia sin hacerlo pesado.

Actividad 4: Juego didactico 3 “El mensaje en una frase” (3 min)

La docente propone un reto rapido:

“Ahora reduzcan el mensaje a una sola frase, como si fuera un lema para el aula”.

Ejemplos de lemas (no obligatorios, solo guia):

e “En el aula nos respetamos”
e “Ayudar también es aprender”
e “Lo que hago afecta a los demas”

1) Cierre ludico: “El micréfono del mensaje” (5 min)
Con un plumén como micréfono, cada estudiante que participe dice:

o “El mensaje que yo encontr¢ fue...”
e “Lo sé porque en el texto...”
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La docente refuerza respuestas completas y claras, corrigiendo suavemente cuando
confunden mensaje con detalle:
“Eso es un hecho, ahora, ;qué ensefnanza deja ese hecho?”

2) Metacognicion breve (3 min)
En el cuaderno completan:

e “Hoy aprendi que un mensaje puede...”
e “Me ayud¢ a entender el juego de...”
e “Aplicaré este mensaje cuando...”

3) Cierre final (2 min)

La docente concluye:
“Interpretar es leer con la mente y con el corazon, porque buscamos lo que el texto nos

quiere ensefiar. Hoy descubrieron mensajes y aprendieron a sustentarlos con
evidencias”.

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION
Deduce un

Identifica Interpreta el G ) ToefiEem am '
informacién mensaje mensaje ~1mp1i01to e — Opina spbre el
explicita del texto  principal del pait?fzzn:(izii relles sefialando una re{gi?j;i ec}(’)iosu
Jwoeniss | exbeenas | PREBEIS | ot mo | "
mensaje (hechos =~ palabras, sin del relato (“en el texto escolar (por qué
y acciones copiar (1nfer§:n01a dice...”) es importante)
relevantes) literalmente sencilla) o
SI NO S1 NO S1 NO S1 NO S1 NO
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
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VI. LECTURA

“El turno de hablar”

En el aula de tercer grado, la profesora Julia organizé un trabajo en equipos. Todos
estaban emocionados porque debian proponer ideas para una actividad del colegio. Sin
embargo, mientras conversaban, algunos nifios hablaban al mismo tiempo y no dejaban
participar a los demas. Mariana intentd decir una idea, pero nadie la escucho, y se quedo
en silencio mirando su cuaderno.

La profesora se acercé y preguntd qué estaba ocurriendo. Un estudiante respondi6 que
todos querian hablar porque tenian buenas ideas. La profesora dijo que tener ideas es
importante, pero también lo es respetar el turno. Entonces, les propuso un acuerdo:
quien tenga el lapiz sera el que habla, y cuando termine, lo pasa a otro comparero. Al
inicio les parecio extrafio, pero lo intentaron.

Poco a poco, el equipo comenzd a escuchar mejor. Mariana tomo el lapiz y explico su
idea con tranquilidad. Sus compafieros la miraron y le hicieron preguntas. Al final,
lograron escribir una propuesta entre todos y se sintieron contentos porque trabajaron
con respeto. La profesora los felicito y les recordé que escuchar también es una forma
de aprender.
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SESION DE APRENDIZAJE N°09

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Titulo de la sesion
1.2. Institucion educativa

1.3. Edad

1.4. Responsables

“Narradores en accion: contamos el cuento a nuestra manera’

b

IE 10092

8 y 10 afios

- Emilia de la Cruz Quispe
- Lili Violeta Cespedes Roque

II. OBJETIVO DE LA SESION: Al finalizar la sesion, las y los estudiantes leerdn un
cuento breve y, mediante juegos didacticos de narracion (rueda de relato, dado oral de
conectores y “micréfono viajero”), explicaran el cuento con sus propias palabras,
manteniendo el orden de los hechos, mencionando personajes, lugar, problema y solucion, e

incorporando una ensefianza o mensaje, demostrando comprension al justificar sus ideas con
evidencia del texto y al escuchar con respeto a sus compafieros.

III. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

‘ INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DE EVALUACION
Comunicacion — Leediversos  — Obtiene informacion del texto escrito  — Lista de cotejo

tipos de textos |— Infiere ¢ interpreta informacion del

en su lengua texto

materna — Reflexiona y evalta la forma, el

contenido y contexto del texto
ENFOQUES CRITERIOS DE EXITO
MATERIALES TRANSVERSALES

Inclusivo o de
Atencion a la
Diversidad

Copias del texto (1 por —
estudiante)
Cuaderno y lapiz
Pizarra y plumones
Tiras de papel recortadas en
clase (para conectores o “frases
guia”)
Un objeto como “micréfono”
(plumon, regla, borrador)
Reloj/cronémetro

IV. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ETAPAS ACTIVIDADES

Explica el cuento en 40—60 segundos con
orden y claridad

Usa al menos 3 conectores (primero, luego,
después, al final, por es0)

Menciona personaje, lugar, problema y
solucion

Comparte una ensefianza y/o emocion del
personaje y la justifica con el texto o con un
hecho del relato

TIEMP
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INICIO

DESARR
OLLO

1) Activacion ludica: “Teléfono narrador” (4 min)
La docente inicia con un juego oral rapido:

e Le susurra a un estudiante una mini historia de 2 oraciones (muy simple), por
ejemplo:
“Ayer un nifio encontrd una pelota y la devolvié. Luego todos lo felicitaron”.
o Ese estudiante se lo dice al siguiente, y asi pasa por 5 o 6 estudiantes.

Al final, la docente pregunta:

“¢Llegd igual la historia o cambi6?”

Los estudiantes notan cambios. La docente conecta:

“Cuando contamos con nuestras palabras, debemos cuidar que la idea principal no se
pierda. Hoy aprenderemos a explicar un cuento con claridad, sin copiar, pero sin
cambiar lo importante”.

2) Puente con la meta: “Contar no es repetir” (3 min)
La docente explica con ejemplo sencillo en la pizarra:

e Repetir: copiar tal cual
o Contar con tus palabras: decir lo mismo, pero con tu forma

Da un ejemplo corto:
Texto: “Se sinti6 preocupado”
Con mis palabras: “Se asust6” o “Se puso nervioso”

Esto baja la ansiedad y prepara a narrar.
3) Propdsito como reto (3 min)

“Hoy seremos narradores. Leeremos un cuento y luego lo explicaremos como si se lo
contaramos a alguien que no lo ha leido, usando orden, conectores y una ensefianza al
final”.

Actividad 1: Lectura guiada “Leo para poder contar” (10 min)

Paso 1: Exploracion antes de leer (2 min)

La docente pide observar:

e Titulo
e Cantidad de parrafos
y pregunta:

“;De qué creen que tratara? ;Qué podria pasar?”

Se anotan 2 ideas en pizarra.
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Paso 2: Lectura silenciosa (3 min)

Consigna:
“Lee una vez para entender el cuento completo”.

Paso 3: Segunda lectura con “puntos de relato” (5 min)

La docente escribe en pizarra una estructura clara (sin anexos):

1. Personajes

2. Lugar

3. Problema

4. Qu¢ hicieron

5. Soluciéon

6. Final / ensenanza
Indica:

“Mientras vuelves a leer, marca con un simbolo o subraya donde encuentras cada
punto”.

La docente acompafia:

e Siun niflo marca demasiado, guia: “Solo lo mas importante para contar el
cuento”.

Actividad 2: Juego didactico 1 “La rueda del relato” (10 min)
Este juego permite narrar en partes, sin presionar a hablar demasiado.
Como se hace:

La clase se organiza en circulo o en equipos.
La docente explica:
“Vamos a contar el cuento entre todos, como si fuera una rueda”.

Regla del juego:
Cada nifo dice solo una parte, siguiendo la estructura:

e nifio 1: personajes y lugar
e nifio 2: problema

e nifio 3: qué hicieron

e nifo 4: solucion

e nifo 5: final y ensefianza

Si hay grupos grandes, se repiten roles o se asigna por parejas.
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La docente modela antes:
“Primero, en el cuento aparecen... y ocurre en...”
Luego el siguiente contintia.

Mientras narran, la docente refuerza conectores:

e “Ahoradi ‘luego’

e “Puedes decir ‘por eso’”
Y si alguien se pierde, la docente ayuda con una pregunta:
“1Qué pas6 después del problema?”

Asi, la narracion se vuelve un juego guiado y seguro.
Actividad 3: Juego didactico 2 “El dado oral de conectores” (6 min)

No se necesita un dado fisico: es un “dado oral” con seis opciones que la docente
escribe en la pizarra:

1. Primero
2. Luego
3. Después
4. Mas tarde
5. Poreso
6. Al final
Desarrollo

La docente sefiala al azar (o los estudiantes eligen un nimero del 1 al 6) y deben contar

una parte del cuento usando ese conector.
Ejemplo:

o Sisale “Por eso”: el estudiante debe decir algo como:
“Por eso decidieron...”
Esto obliga a conectar causas y consecuencias, mejorando la comprension.

La docente celebra intentos y corrige con suavidad:
“Esta bien, pero ‘por eso’ va cuando explicas consecuencia. ;Qué ocurrié como
resultado?”

Actividad 4: Juego didactico 3 “Microfono viajero: mi cuento en 1 minuto” (4
min)

Aqui cada estudiante (o parejas, segun seguridad) explica el cuento completo en
version breve.
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FINAL

Como se hace

La docente usa un plumoén como “micréfono”.
Indica:

“Cuando tengas el micréfono, contaras el cuento en 1 minuto, pero siguiendo la ruta:

personaje—lugar—problema—solucion—ensenanza”.

Para apoyar, la docente deja una frase guia visible en pizarra:
“Este cuento trata de... Ocurre en... El problema fue... Entonces... Al final...
Aprendimos que...”

1) Cierre ludico: “La frase final del narrador” (5 min)
Cada estudiante escribe una sola oracion en el cuaderno:

e “El cuento me dejo el mensaje de que...”
0
e “Aprendi que...”

Luego 3 voluntarios la leen. La docente valida y pregunta:
“;Qué parte del cuento te hizo pensar eso?”

2) Metacognicion breve (3 min)
En su cuaderno completan:

e “Hoy logré contar el cuento cuando...”
e “Lo mas facil fue...”
e “Lo que debo mejorar es...”

3) Cierre final (2 min)

La docente concluye:
“Un lector que comprende puede contar el cuento con sus palabras sin perder la idea

principal. Hoy demostraron que pueden leer, entender y narrar con orden y claridad”.

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

10
minutos

Relata con Incluye Sustenta al
. orden logico i a4 ustenta alguna
Explica el cuento ... g_ informacion Interpreta una .
lab (inicio relevante: . i
con sus palabras roblema_ : ensefianza o salbensiin
teniendola =~ PrO0 personajes, : .
man acciones— mensaje del cuento sefalando
idea central (no . lugar y hechos . :
! 5n— T y la expresa con evidencia del
o solucion—final) principales :
copia literal y no d 2 claridad texto (“en el texto
se pierde) usando (selecciona lo i "
conectores importante) ice...”)

sencillos




SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO

O |0 (AN |k W~

VI. LECTURA

“La mochila equivocada”

Un dia, al terminar las clases, Diego sali¢ apurado porque queria llegar rapido a su casa. En el
patio, vio una mochila muy parecida a la suya y la tomé sin mirar bien. Camind unos minutos
y, cuando abrié la mochila, encontré un cuaderno con otro nombre y una cartuchera que no era
la suya. Se quedo sorprendido y se sintié preocupado.

Diego regres6 a la escuela y buscé a su profesora. Le conté lo que habia pasado y la profesora
le dijo que lo importante era actuar con honestidad. Entonces, fueron juntos a la direccion para
avisar. Mientras esperaban, llegd una nifia lamada Camila preguntando por su mochila. Camila
estaba nerviosa porque alli llevaba su tarea y su lonchera.

Diego se acercé y le explicd que habia tomado la mochila por error. Le devolvio todo y le pidié
disculpas. Camila respird tranquila y sonrio. Luego, Diego encontré su mochila en el mismo
lugar donde habia tomado la otra. Al final, Diego entendié que siempre debe revisar bien sus
cosas y que decir la verdad ayuda a resolver problemas con calma.
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