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Resumen

La presente investigacion tuvo como objetivo general disefar una
propuesta didactica que contribuya al desarrollo de la competencia "resuelve
problemas de cantidad" en los estudiantes del segundo grado de secundaria de
la IE 15262 del centro poblado El Papayo - Tambogrande — Piura. El estudio fue
de tipo descriptivo-propositivo y comprendié una fase diagnostica que identificd
dificultades en las capacidades de Traduce, Comunica, Usa estrategias y
Argumentacion. La propuesta se sustenta en el modelo SAMR y en el enfoque
de resolucién de problemas de Polya, integrando tecnologia en cada una de sus
etapas. Se desarroll6 una secuencia de sesiones con recursos digitales para
mejorar la comprension, planificacién, ejecucion y reflexion del proceso de
resolucion de problemas. Los resultados obtenidos evidencian una baja
proporcion de estudiantes en el nivel de logro esperado, por lo que se concluye
que la propuesta constituye una herramienta pedagadgica viable y pertinente para
mejorar el aprendizaje matematico en contextos rurales mediante el uso

significativo de tecnologia.

Palabras claves: Propuesta didactica, Resolucion de problemas,

Tecnologia educativa, Modelo SAMR, Polya.
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ABSTRACT

The general objective of this research was to design a didactic proposal
that contributes to the development of the competence "solving quantity
problems" in second-grade secondary school students from IE 15262 in El
Papayo - Tambogrande — Piura. The study was descriptive-propositional and
included a diagnostic phase that identified difficulties in Translate, Communicate,
Use strategies, and Argumentation. The proposal is based on the SAMR model
and Polya’s problem-solving approach, integrating technology into each stage. A
sequence of digital resource-based sessions was designed to improve
understanding, planning, execution, and reflection throughout the problem-
solving process. The results showed a low percentage of students reaching the
expected achievement level, concluding that this proposal is a viable pedagogical
tool to enhance mathematical learning in rural contexts through meaningful

technology use.

Keywords: Didactic proposal, problem solving, educational technology,

SAMR model, Polya.
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Introduccion

El desarrollo de la competencia matematica “Resuelve problemas de
cantidad” es un componente clave en la formacion integral de los estudiantes de
educacién secundaria, ya que les permite enfrentar situaciones reales que
demandan razonamiento I6gico, manejo de numeros, operaciones y relaciones
cuantitativas. Sin embargo, diversas investigaciones y evaluaciones nacionales
han evidenciado que un significativo porcentaje de estudiantes presenta
dificultades en esta competencia, situandose en niveles de inicio o proceso, lo
cual limita su desempefio escolar y su capacidad para aplicar las matematicas

en contextos cotidianos.

Frente a esta problematica, surge la necesidad de disefar propuestas
pedagdgicas que articulen metodologias activas, tecnologias educativas y
modelos tedricos que permitan mejorar de manera significativa el aprendizaje.
En este marco, la presente investigacion tuvo como objetivo general disefar una
propuesta didactica que contribuya al desarrollo de la competencia “Resuelve
problemas de cantidad” en estudiantes del segundo grado de secundaria de la

[.E. N.° 15262 del centro poblado El Papayo - Tambogrande, Piura.

Para ello, la propuesta integra el modelo SAMR de integracion
tecnolodgica, el cual permite transitar desde un uso basico de herramientas
digitales hasta experiencias transformadoras de aprendizaje, con el enfoque de
resolucion de problemas de George Polya, que promueve el pensamiento
critico y estructurado a través de cuatro etapas clave: comprender el problema,

idear un plan, ejecutar el plan y mirar hacia atras.
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La investigaciéon adopta un enfoque descriptivo-propositivo. En la
primera fase, se realizé un diagndstico del nivel de desarrollo de la competencia
mediante una prueba basada en el instrumento del MINEDU. Luego, se
seleccionaron y explicaron los fundamentos tedricos pertinentes. Finalmente, se
disend una propuesta didactica basada en la secuencia del enfoque de Polya y

apoyada en cada uno de los niveles del modelo SAMR.

El presente informe esta estructurado en cuatro capitulos. El Capitulo
1, de caracter tedrico, presenta los antecedentes, fundamentos conceptuales del
modelo SAMR, la teoria de resolucién de problemas y las capacidades que
conforman la competencia matematica trabajada. EI Capitulo 2 expone el disefio
metodoldgico, incluyendo el tipo y disefio de investigacion, poblacion y muestra,
instrumentos utilizados y el procedimiento de calificacion. ElI Capitulo 3
desarrolla el analisis e interpretacion de los resultados del diagnostico, asi como
la discusion frente a estudios previos. El Capitulo 4 describe detalladamente la
propuesta didactica, sus objetivos, fundamentacion, estructura, actividades y la

forma en que operativiza los postulados teéricos integrados.

Se espera que esta propuesta se convierta en un recurso util para
docentes del area de Matematica interesados en innovar sus practicas
educativas, promoviendo el aprendizaje significativo y funcional a través del uso

pertinente de la tecnologia y la resolucidon de problemas contextualizados.

Los autores



Capitulo 1

Diseno Teorico

17
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1.-Diseno teodrico

1.1.-Antecedentes

Esta investigacion cuasiexperimental evalué el impacto del Aprendizaje
Basado en Problemas en estudiantes de segundo grado de secundaria.
Sustentada en teorias de Brunner, Vygotsky y Ausubel, la estrategia permitié que
el 100% de los estudiantes alcanzara niveles altos en la competencia “resuelve
problemas de cantidad”, evidenciando que una metodologia activa centrada en

la resolucion de problemas favorece el desempeino matematico(Tantalean, 2020)

El estudio, de tipo descriptivo no correlacional, diagnosticé el uso de
estrategias metacognitivas en resolucion de problemas matematicos en
estudiantes del Callao. Los resultados mostraron un bajo dominio en
planificacién, supervisién y evaluacion, destacando que mas del 80% de los
estudiantes se encontraban en niveles de inicio o proceso, lo que resalta la
necesidad de fortalecer la autorregulacion en la resolucion de problemas(Espejo,
2020)

Con un enfoque descriptivo propositivo, esta investigacion propuso un
programa metodolégico basado en el enfoque de Polya para mejorar la
resolucion de problemas matematicos en primer grado de secundaria. El
diagnéstico inicial evidencié que mas del 60% de estudiantes presentaban un
nivel bajo en esta competencia, por lo que la propuesta se centré en desarrollar
la capacidad de traducir cantidades, comprender operaciones y aplicar

estrategias de calculo(Peredo, 2021)

Desde un enfoque cualitativo y aplicado, esta investigacion desarrollé una
estrategia de gamificacibn para mejorar las habilidades matematicas en
estudiantes de primer afio de secundaria. Se identific6 un bajo nivel en las
competencias “resuelve problemas de cantidad” y “regularidad, equivalencia y
cambio”, y se propuso una intervencion con herramientas digitales como Khan
Academy y Kahoot. La investigacion resalté también la falta de preparacion

docente en metodologias activas y tecnologia educativa(Montoya, 2022)

Esta investigacion descriptiva propositiva aplicdé actividades multimedia

con Educaplay en estudiantes de segundo grado. Los resultados evidenciaron
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deficiencias en competencias matematicas, especialmente en la resolucion de
problemas de cantidad, donde solo el 20,83% alcanzé niveles altos. La propuesta
demostrd que el uso de recursos digitales puede ser una herramienta eficaz para
mejorar el desempefio matematico en contextos educativos tradicionales poco

innovadores(Samame, 2020)
1.2.-Bases tedricas

1.2.1 Propuesta Didactica

La propuesta didactica integra el modelo SAMR y el enfoque de resolucién
de problemas de Polya para desarrollar la competencia en resolucién de
problemas matematicos de cantidad en estudiantes de segundo grado de
secundaria, utiliza tecnologia para transformar el aprendizaje desde la
sustitucion hasta la redefinicion, fomentando habilidades colaborativas y
creativas. Cada etapa de Polya se aplica, desde comprender el problema hasta
reflexionar criticamente sobre la solucidén. La evaluacion incluye un portafolio
digital, evaluaciones formativas y un proyecto final, promoviendo el pensamiento

critico y una actitud positiva hacia las matematicas
1.2.1.1.-Fundamentos teéricos

1.2.1.1.1.-El Modelo SAMR

El modelo SAMR es una herramienta conceptual disefiada para evaluar y
orientar la integracion de la tecnologia en la educacion. SAMR es un acrénimo
que representa cuatro niveles de integracion tecnolégica: Sustitucion,
Ampliacién, Modificacion y Redefinicion. Estos niveles proporcionan un marco
progresivo para comprender cdmo la tecnologia puede influir y mejorar el

aprendizaje en las aulas(Garcia-Utrera et al., 2014).

El objetivo principal del modelo SAMR es ofrecer un marco que ayude a
los educadores a reflexionar sobre el uso de la tecnologia para mejorar o
transformar la ensefanza y el aprendizaje. Este modelo incentiva a los docentes
a ir mas alla de los niveles de sustitucidn y ampliacién, donde la tecnologia se

utiliza solo para hacer lo mismo de manera un poco mas eficiente, y avanzar
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hacia los niveles de modificacion y redefinicion, donde la tecnologia transforma

fundamentalmente las practicas educativas.

La implementacién del modelo SAMR permite a los educadores analizar
y planificar de manera efectiva la integracion de la tecnologia en sus practicas
pedagodgicas, con el objetivo de maximizar el impacto positivo en el aprendizaje
de los estudiantes. Ademas, ayuda a los educadores a comprender que el uso
de la tecnologia en la educacién no debe ser simplemente por el hecho de usarla,
sino que debe estar dirigido y pensado para enriquecer y potenciar el proceso

educativo

1.2.1.1.1.1.-Niveles del Modelo SAMR

El modelo SAMR, creado por el Dr. Ruben Puentedura, presenta una
estructura jerarquica de cuatro niveles para evaluar y orientar la integracion de
tecnologias en la educacion. Estos niveles se dividen en dos categorias
principales: Mejora y Transformacién. A continuacion, se describen cada nivel y

su impacto en el proceso educativo:
A.- Mejora

Esta categoria incluye los niveles de Sustitucion y Aumento, que mejoran
las tareas existentes con el uso de tecnologia sin cambiar significativamente la

metodologia de ensefianza.

Sustituciéon: En este nivel, la tecnologia reemplaza directamente a una
herramienta tradicional sin ofrecer funcionalidad adicional. Por ejemplo, un
estudiante puede usar un procesador de texto en lugar de escribir a mano, pero
la tarea sigue siendo la misma. Impacto metodolégico: Ninguno. La metodologia

y el proceso de ensefanza-aprendizaje permanecen sin cambios.

Aumento: En este nivel, la tecnologia no solo sustituye a la herramienta
tradicional, sino que también proporciona mejoras funcionales. Por ejemplo, un
estudiante podria utilizar un software de correccién ortografica y gramatical en

su procesador de texto, mejorando asi la calidad de su escritura.
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B.- Transformacion

Esta categoria incluye los niveles de Modificacion y Redefinicion, donde
la tecnologia permite redisenar y crear nuevas formas de aprendizaje que no

serian posibles sin su uso.

Modificacién: La tecnologia provoca cambios significativos en la tarea,
permitiendo un redisefio metodolégico. Por ejemplo, los estudiantes pueden
utilizar herramientas colaborativas en linea como Google Docs para trabajar en
proyectos grupales, transformando la tarea en una actividad colaborativa y
facilitando una interaccién que no seria posible sin la tecnologia. Impacto
metodoldgico: Considerable. La tarea se transforma de manera que mejora
notablemente el proceso educativo y el rendimiento académico de los

estudiantes.

Redefinicion: En este nivel mas avanzado, la tecnologia permite crear
nuevas tareas que antes eran inconcebibles. Por ejemplo, los estudiantes
pueden participar en simulaciones virtuales o crear contenidos multimedia que
integren habilidades de investigacion, critica y colaboracion, elevando el
aprendizaje a un nuevo nivel que no seria posible sin la tecnologia. Impacto
metodoldgico: Revolucionario. Se introducen nuevas actividades y entornos de
aprendizaje que transforman fundamentalmente la ensefanza y el aprendizaje,
ofreciendo experiencias que eran imposibles antes de la llegada de estas

tecnologias.

El modelo SAMR sirve como una herramienta para que los educadores
reflexionen sobre la integracion de la tecnologia en sus practicas pedagogicas.
Este modelo motiva a los docentes a ir mas alla del uso basico de la tecnologia
para realizar las mismas tareas de siempre ("Mejora") y los anima a explorar
cémo la tecnologia puede transformar de manera fundamental la ensefianza y el

aprendizaje ("Transformacion")(Garcia-Utrera et al., 2014).

1.2.1.1.1.2-Soporte teérico del Modelo SAMR

El modelo SAMR de Ruben Puentedura incorpora ideas fundamentales
de la teoria de Don Ihde sobre la relacidn entre humanos y tecnologia,
especificamente sus cuatro dicotomias clave en el uso de herramientas

tecnologicas. Estas dicotomias son esenciales para comprender como las
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herramientas tecnoldgicas impactan nuestras capacidades y percepciones, tanto
en contextos generales como en la educacion. A continuacién, en base a Garcia-

Utrera et al., (2014). se desglosa y sintetiza cada una de estas dicotomias:

Amplitud o Reduccion:

o Amplitud: Las herramientas tecnolégicas amplian nuestras capacidades
fisicas o cognitivas, permitiéndonos lograr mas de lo que podriamos sin
ellas. Por ejemplo, un palo puede extender nuestro alcance fisico para

obtener frutas de ramas altas.

e Reduccion: Al mismo tiempo, estas herramientas pueden limitar nuestra
percepciéon o comprension en ciertas areas. Utilizando el mismo ejemplo,
el palo reduce nuestra capacidad para determinar la madurez de la fruta

directamente con el tacto o el olfato.
Fascinacion o Miedo:

e Fascinaciéon: El uso de tecnologia a menudo provoca asombro o
admiracion al permitirnos hacer cosas que antes eran imposibles o

dificiles.

e Miedo: Contrariamente, la dependencia de la tecnologia y sus
limitaciones inherentes pueden generar miedo o desconfianza. En el caso
del palo, el miedo podria surgir de no poder asegurarse de la calidad de

la fruta recolectada.
Encarnacién u Otredad:

e Encarnacion: Con el uso prolongado y la familiaridad, una herramienta
puede sentirse como una extension del propio cuerpo o mente del usuario,

integrandose profundamente en la forma de interactuar con el mundo.

o Otredad: Si se enfoca demasiado en las limitaciones de la herramienta,
nunca se llega a esa integracion, y la herramienta sigue sintiéndose como

algo ajeno y posiblemente incémodo.
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Cambio de Enfoque o Accion:

Enfoque: Las tecnologias pueden cambiar la forma en que percibimos y
abordamos las tareas. Por ejemplo, un palo puede ayudar a enfocar la atencién
en alcanzar frutas especificas que estan a la vista, pero puede hacer que se

ignoren otras que no estan al alcance directo.

Accién: Las tecnologias también modifican la manera en que realizamos
actividades. Con el palo, es mas facil recolectar frutas que estan directamente
enfrente, pero puede ser complicado maniobrarlo para alcanzar frutas entre las

ramas.

Estas dicotomias proporcionan un marco para reflexionar sobre como la
incorporacion de tecnologias en el aula —y en general— puede tanto potenciar
como limitar las capacidades humanas. En el contexto educativo, el modelo
SAMR utiliza este entendimiento para guiar a los educadores en la integracion
efectiva de la tecnologia, promoviendo usos que no solo sustituyan lo tradicional,

sino que transformen y enriquezcan la experiencia educativa.

Otra teoria que respalda el modelo SAMR es la teoria de la comunicacion
y significacion de Umberto Eco, que aborda las complejidades inherentes a la
comunicacién humana, especialmente en la era digital. Eco plantea que la
comunicacién es inherentemente ambigua; hay una discrepancia constante entre
lo que se emite y lo que se recibe, influenciada por la interpretacion subjetiva del
receptor. Esta interpretacion esta condicionada por el contexto cultural, social y
personal del individuo, que moldea como decodifica los mensajes en funcién de
su educacion, experiencias y expectativas. Eco también introduce el concepto
de "dominios sociales", refiriéndose a los diferentes contextos o esferas en los
que se encuentran emisores y receptores. Estos dominios son cruciales para la
interpretacion de los mensajes, pudiendo variar significativamente entre
contextos académicos y corporativos. En el ambito de la tecnologia educativa, la
seleccion y el uso de herramientas de comunicacion en red deben considerar
estos dominios sociales para ser efectivas. Las herramientas deben facilitar la
comprension y participacion de todos los usuarios involucrados, asegurando que
las plataformas colaborativas sean accesibles y relevantes para mejorar la

interpretacion y la interaccion en el proceso educativo.
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La integracion de esta teoria en el modelo SAMR implica que, al
incorporar tecnologias en la educacién, los educadores deben tener en cuenta
cémo las diferencias en los dominios sociales y los contextos individuales de los
estudiantes pueden afectar la comunicacion y el aprendizaje. Esto sugiere que
el uso de la tecnologia debe ser estratégico y reflexivo, garantizando que tanto
las herramientas como las metodologias empleadas sean accesibles y
pertinentes para todos los estudiantes, permitiendo asi que el mensaje educativo

sea efectivamente transmitido y recibido(Garcia-Utrera et al., 2014).

1.2.1.1.2- La resolucién de problemas de Polya

Esta teoria enfoca la ensefianza de las matematicas en la resolucién de
situaciones problematicas. Segun Santos (1997), un problema se caracteriza
por: el interés en resolverlo, la necesidad de un plan estratégico en lugar de un
algoritmo inmediato, la posibilidad de multiples caminos y soluciones, y la
colaboracion de una o mas personas. Polya, citado por Santos, sostiene que un
problema implica ser consciente de una dificultad, querer resolverla y no tener
una solucién inmediata. Este enfoque promueve la busqueda de diversas

estrategias y soluciones en el aprendizaje matematico(Santos, 1997).

Polya es uno de los pioneros en el desarrollo de estrategias para resolver
problemas matematicos, y propone un proceso de resolucién de problemas

dividido en cuatro pasos fundamentales(Chadli et al., 2018):

e Comprender el Problema: Este paso inicial consiste en leer
y entender completamente el problema. Los estudiantes
deben identificar la informaciéon proporcionada, lo que se
espera encontrar y cualquier restriccion relevante.
Comprender el problema es crucial para abordarlo

eficazmente.

e Idear un Plan: Después de comprender el problema, los
estudiantes deben desarrollar un plan o estrategia para
resolverlo. Esto incluye identificar formulas o conceptos
matematicos relevantes, seleccionar un enfoque de

resolucion y organizar las etapas a seguir.
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e Llevar a Cabo el Plan: En esta fase, los estudiantes
implementan su plan para resolver el problema. Realizan
calculos, operaciones matematicas u otras acciones

necesarias para llegar a una solucion.

e Mirar Hacia Atras: Finalmente, los estudiantes revisan su
trabajo y verifican si la respuesta es coherente y tiene sentido.
También evaluan si han respondido adecuadamente a la
pregunta original y si han seguido correctamente los pasos
del plan.

El proceso de cuatro pasos de Polya es un modelo valioso para la
ensefianza y evaluacion de la resolucion de problemas en matematicas, que se
utiliza para guiar a los estudiantes en el desarrollo de habilidades estructuradas
y reflexivas. Este enfoque no solo mejora la capacidad para resolver problemas
matematicos, sino que también aumenta la motivacion y el compromiso con el

aprendizaje.

En cada una de las etapas se plantean preguntas clave que guian el
pensamiento critico y légico. En la etapa de "Comprender el Problema," las
preguntas se centran en identificar la incognita, los datos, las condiciones y
evaluar si la informacion es suficiente, redundante o contradictoria, desglosando
asi el problema en sus componentes basicos. En "Concebir un Plan," las
preguntas permiten explorar problemas similares, reformular el problema y
aprovechar experiencias previas para desarrollar un enfoque efectivo. Durante
la "Ejecucion del Plan," las preguntas ayudan a verificar cada paso y asegurar
su correccion. Finalmente, en la "Visibn Retrospectiva," se reflexiona
criticamente sobre la solucion obtenida, evaluando su validez y efectividad.
Estas etapas fomentan una comprension profunda y estructurada de la

resolucién de problemas.(Polya, 1989).

1.2.2.-Competencia de resolucion de problemas cantidad

La definicion de competencia varia segun el enfoque o modelo utilizado.
Una de las mas reconocidas es la del proyecto Tuning, centrada en la educacion
superior, donde se describe la competencia como una combinacion de atributos

que incluyen conocimientos, su aplicacion, aptitudes, destrezas vy
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responsabilidades. Estos atributos reflejan el nivel o grado de suficiencia con el
que una persona puede desempefarse de manera efectiva en diferentes
contextos (Castillo, 2012).

En la educacion matematica, la competencia implica saber actuar en
contextos y situaciones nuevas, resolviendo conflictos y problemas del entorno
real. Aunque la matematica es abstracta, surge de la realidad y su ensefianza
debe partir de ella, abordando problemas susceptibles de ser matematizados.
Una competencia clave es la resolucion de problemas, de la cual se derivan
diversas capacidades matematicas. Estas capacidades, basadas en las
experiencias y expectativas de los estudiantes, se aplican en situaciones reales.
El aprendizaje significativo de la matematica promueve una actitud positiva hacia
la materia, esencial para un aprendizaje efectivo. El Ministerio de Educacion
define la capacidad como la potencialidad del aprendiz para desempenarse

adecuadamente en cualquier situacion cotidiana.

1.2.2.1.- La competencia Resuelve problemas de cantidad

Esta competencia se relaciona con la capacidad de solucionar o plantear
nuevos problemas, lo que requiere comprender conceptos de cantidad, numero,
sistemas numéricos, operaciones y propiedades. Esto incluye asignar significado
a estos conocimientos, representarlos y reproducir relaciones entre datos y
condiciones. También implica discernir si la solucién debe ser una estimacion o
un calculo exacto, seleccionando estrategias, procedimientos, unidades de
medida y recursos adecuados. El razonamiento légico es fundamental,
permitiendo comparaciones, explicaciones por analogia e induccién de
propiedades a partir de casos particulares o ejemplos en el proceso de resolucion

de problemas (Ministerio de Educacion, 2016).

La competencia en matematica se alcanza mediante la apropiacion de
conocimientos, el desarrollo de capacidades y la formacién de actitudes. Segun
el Ministerio de Educacion, esto incluye cuatro capacidades basicas necesarias

para utilizar la matematica en la vida cotidiana.

Traduce cantidades a expresiones numeéricas: Implica transformar las

relaciones entre datos y condiciones de un problema en una expresién numérica
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que refleje dichas relaciones. Este proceso, conocido como matematizacion,
permite estructurar matematicamente un contexto social o problema cotidiano,

alineandose con el enfoque de resolucion de problemas.

Comunica la comprension sobre los numeros y las operaciones:
Consiste en expresar conceptos numericos, operaciones y propiedades, y leer
representaciones numéricas, utilizando lenguaje numérico y diversas
representaciones. Segun Ursula Asmad y otros (2004), la comunicacion

matematica puede ser oral o escrita.

Usa estrategias y procedimientos de estimacién y calculo: Se refiere
a seleccionar, adaptar, combinar o crear estrategias adecuadas para resolver
problemas. Los estudiantes eligen la estrategia mas adecuada tras evaluar

varias opciones.

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones: De acuerdo con Asmad y otros (2004), el estudiante debe generar
argumentos matematicos originales, construyendo conocimientos propios. El
Ministerio de Educacion destaca la importancia de formular afirmaciones sobre
relaciones entre numeros y sus operaciones, justificandolas y validandolas con
ejemplos y contraejemplos. Segun Asmat (2004), el estudiante debe generar
argumentos matematicos originales, construyendo conocimientos propios. El
Ministerio de Educacion destaca la importancia de formular afirmaciones sobre
relaciones entre numeros y sus operaciones, justificandolas y validandolas con

ejemplos y contraejemplos (Ministerio de Educacién, 2016)

1.3.- Operacionalizacién de las variables

1.3.1.- Definicion conceptual

Propuesta Didactica

Para desarrollar esta propuesta, se tomé como base el método de
resolucién de problemas de Polya (1989) y se articulé con los niveles de
integracion tecnoldgica del modelo SAMR de Puentedura (2006). Con ello se
busca que las herramientas digitales tengan un papel activo en el proceso de

aprendizaje y acompafen a los estudiantes en cada etapa de la resolucion de
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problemas, favoreciendo el desarrollo de la competencia Resuelve problemas de

cantidad.
Competencia resuelve problemas de cantidad

Segun el Ministerio de Educacion del Peru (2016), la competencia
resuelve problemas de cantidad busca que los estudiantes comprendan y
resuelvan situaciones relacionadas con los numeros, las cantidades y sus
operaciones. Para lograrlo, deben interpretar la informacion del problema, elegir
las estrategias y recursos mas adecuados, decidir si la respuesta requiere una
estimacion o un calculo exacto y sustentar su solucion mediante el razonamiento
l6gico

1.3.2.- Definiciéon operacional

Propuesta Didactica

Para operacionalizar esta variable, disefiamos una propuesta didactica
estructurada en 16 sesiones de aprendizaje (32 horas en total), enmarcada en la
Unidad de aprendizaje: "Promovemos el cuidado del ambiente y la gestion
econdmica sostenible desde la Escuela". La secuencia se organiza en cuatro
momentos pedagogicos donde cruzo directamente las fases de Polya
(comprender, idear, ejecutar y reflexionar) con los niveles del modelo SAMR
(sustitucion, aumento, modificacion y redefinicion), aprovechando distintas

herramientas tecnoldgicas para guiar el aprendizaje.
Competencia resuelve problemas de cantidad

Para abordar esta variable, primero identificamos el nivel en el que se
encuentran los estudiantes mediante una prueba diagnéstica ajustada a las
cuatro capacidades del area (Traduce cantidades a expresiones numéricas,
Comunica comprensiéon sobre numeros y operaciones, Usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo y Argumenta afirmaciones sobre
relaciones numéricas y operaciones). Con base en esta lectura de la realidad, la
variable toma forma a través de una propuesta pedagdgica de 16 sesiones de
aprendizaje, donde combinamos los pasos de Polya con las herramientas del
modelo SAMR.
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29

TECNICAS /
VARIABLE DIMENSIONES INDICADOR
INSTRUMENTO
La redaccion de los objetivos es logica,
Objetivos coherente y clara.
VARIABLE La relagién entre los objetivos y el problema Observacion
a solucionar es clara.
INDEPENDIENTE Comprende aspectos pedagdgicos, Ficha

Fundamentacion tedrica
Propuesta Didactica

psicolégicos y didacticos necesarios para la
propuesta.

Contiene los postulados basicos de la teoria.

Protocolo

Descripcion clara de la propuesta.
Explicacion de los roles de docente y alumno.

Explicacion de la Secuencialidad de las
actividades o sesiones.

de observacion

Analisis

Documental

VARIABLE

DEPENDIENTE Traduce cantidades a

expresiones numéricas

Interpretar un modelo matematico.
Relacionar con una situacion problematica
presentada




Competencia
de resolucién de problemas

de cantidad

Comunica comprension
sobre numeros y

operaciones

Identificar, interpretar y analizar expresiones
matematicas escritas o verbales

Usa estrategias y
procedimientos de

estimacion y calculo

Identificar posibles soluciones
Elaborar estrategias
Usar estrategias

Argumenta afirmaciones
sobre relaciones

numeéricas y operaciones

Identificar relaciones numéricas
Elaborar conjeturas o afirmaciones
Justificar afirmaciones con ejemplos o
propiedades

Comparar y contrastar procedimientos

30

Cuestionario de

Evaluacion

Registro

de Evaluacion
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2.-Diseino metodolégico

2.1. Diseio de contrastacion de hipétesis

2.1.1. Tipo de investigacion:

Este estudio es de tipo descriptivo-propositivo. La fase descriptiva se
centra en identificar y analizar las dificultades que enfrentan los estudiantes en
el desarrollo de la competencia matematica relacionada con la resolucion de
problemas de cantidad. Posteriormente, la fase propositiva consiste en disenar
una propuesta didactica orientada a mejorar las problematicas detectadas. Este
enfoque permite no solo comprender la situacion actual, sino también ofrecer

soluciones practicas basadas en el diagndéstico realizado.

2.1.2. Diseio de investigacion:

El disefio adoptado es no experimental y transversal. Es no
experimental porque no se manipulan variables independientes; se observan y
analizan los fendmenos tal como ocurren en su contexto natural. Es transversal
porque la recoleccion de datos se realiza en un unico momento temporal,

proporcionando una "fotografia" de la situacion en el periodo de estudio.

2.1.3. Poblacién y muestra:

Poblacion: La poblacién objeto de estudio estd conformada por la
totalidad de estudiantes del segundo grado de educacion secundaria de la
Institucién Educativa N° 15262 EI Papayo, ubicada en Tambogrande, Piura,

haciendo un total de 49 estudiantes distribuidos en dos secciones.

Muestra: Para la presente investigacion se selecciondé una muestra no
probabilistica de tipo intencional. Este método se caracteriza porque la seleccion
de los sujetos responde directamente a las condiciones y lineamientos fijados

previamente por el investigador (Arias, 2012).

De este modo, la muestra quedd constituida por 25 estudiantes
pertenecientes exclusivamente a la seccion de segundo grado "A", para cuya

delimitacion se establecieron los siguientes criterios de elegibilidad:
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Criterios de inclusion:

Estudiantes pertenecientes a la secciéon de segundo grado "A", aula
asignada pedagogicamente al investigador para el desarrollo del area de

Matematica durante el afio de la investigacion.

Estudiantes que registran un bajo nivel de logro y dificultades persistentes
en la competencia matematica, evidenciado de manera previa al estudio
en las actas oficiales de evaluacion del afio inmediato anterior y en los
instrumentos de evaluacién de las primeras sesiones de aprendizaje del

afno en curso.
Criterios de exclusion:

Estudiantes de segundo grado “B” que no se encontraban bajo la

conduccion pedagdgica directa del investigador.

Estudiantes de segundo grado “B” cuyos antecedentes académicos en el

area de matematica reflejan un desempefio mas consolidado o regular.

2.1.4. Técnicas e instrumentos de recolecciéon de datos:

El instrumento utilizado en la presente investigacion fue una prueba

diagnostica estructurada para evaluar el nivel de desarrollo de la competencia

“‘Resuelve problemas de cantidad”, segun lo establecido en el Curriculo Nacional

de Educaciéon Basica del Peru (MINEDU, 2016). Esta competencia comprende

la capacidad del estudiante para aplicar conocimientos matematicos en

situaciones problematicas que implican el uso de numeros, operaciones,

magnitudes y relaciones cuantitativas en contextos reales.

La prueba fue elaborada tomando como base el manual de evaluacion

diagnéstica para segundo grado de secundaria, y esta conformada por 9 items

distribuidos en funcion de las cuatro capacidades que integran dicha

competencia:

Comunica comprensioén sobre numeros y operaciones (P1, P2, P3):
Evalua la habilidad del estudiante para expresar conceptos matematicos

utilizando distintos lenguajes y representaciones simbdlicas.
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o Traduce cantidades a expresiones numéricas (P5, P6): Valora la
capacidad para transformar relaciones contextuales en expresiones

matematicas operativas.

« Argumenta afirmaciones sobre relaciones numéricas y operaciones
(P8, P9): Explora la capacidad de justificar y sustentar procedimientos

matematicos utilizando razonamientos logicos.

o Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo (P4, P7):
Evalua el uso eficiente de estrategias para resolver problemas mediante

el calculo o la estimacion.

Cada item fue disefiado para ser corregido de forma objetiva,

considerando Unicamente las respuestas adecuadas (v') como validas. Las

demas respuestas (¢, X, —) se consideraron incorrectas o no validas, con un valor

de 0 puntos.
Escala de calificacion
Por capacidad:

Cada capacidad fue evaluada con un puntaje maximo asignado segun el

numero de items correspondientes:

Capacidad items | Puntaje

maximo

Comunica comprension sobre numeros vy | P1, P2, P3 | 3 puntos

operaciones

Traduce cantidades a expresiones numéricas P5, P6 2 puntos

Argumenta afirmaciones sobre relaciones | P8, P9 2 puntos

numericas y operaciones

Usa estrategias y procedimientos de estimacion | P4, P7 2 puntos

y calculo

El nivel de logro por capacidad fue establecido segun los siguientes

rangos:
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Nivel de logro Descripcion
AD Puntaje maximo alcanzado en la capacidad
B Puntaje intermedio (1 punto en capacidades de 2 pts)
C Puntaje nulo (0 puntos)

Escala global de calificacién (competencia completa):

El puntaje total de la competencia es de 9 puntos. El nivel global de

desarrollo se clasificd en funcion de los siguientes rangos:

Nivel de | Rango de Interpretacion general
logro puntaje
AD 9 puntos Dominio total de la competencia
A 6 — 8 puntos Manejo esperado, con precision en la

mayoria de capacidades

B 3 — 5 puntos Avances parciales, con apoyo necesario

C 0 — 2 puntos Dificultades significativas

Correccion y analisis

La correccion fue realizada manualmente utilizando una matriz de analisis
individual, en la cual se registraron los resultados por item. Posteriormente, se
sumaron los puntajes por capacidad y el total global para determinar el nivel de
desarrollo correspondiente. El analisis estadistico incluyé frecuencias,
porcentajes y niveles de logro acumulados, tanto por capacidad como a nivel

global.

Esta metodologia permiti6 obtener una vision detallada del perfil de
competencias matematicas de cada estudiante, facilitando asi la toma de
decisiones pedagogicas orientadas al acompafamiento y mejora del

aprendizaje.
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3.-Resultados

Tabla 2

Traduce cantidades a expresiones numericas

Nivel de desarrollo Frecuencia Porcentaje (%) Porcentaje acumulado (%)

Logro esperado 3 12.0 12.0
En proceso 12 48.0 60.0
En inicio 10 40.0 100.0
Total 25 100 100

Nota: Evaluacion aplicada a los estudiantes del sequndo grado de educacion secundaria de la
I.LE 15262 El Papayo - Tambogrande — Piura

Los datos reflejan que solo el 12% de los estudiantes logra transformar
correctamente una situacion contextual en una expresidbn matematica
significativa. Este bajo porcentaje indica que la mayoria aun no ha consolidado
la capacidad de matematizacion, es decir, traducir situaciones reales a un

modelo numeérico simbdlico.

El 48% en proceso representa a estudiantes que evidencian algunos
avances pero que requieren de acompafamiento docente para identificar
relaciones cuantitativas y operar con ellas. El 40% en inicio muestra que casi la
mitad de los estudiantes tiene dificultades graves para identificar datos
relevantes, comprender el contexto del problema o seleccionar las operaciones

adecuadas.

Este resultado revela una debilidad estructural en la comprensién de
problemas verbales y en el uso del lenguaje matematico formal, lo cual impide el
acceso al razonamiento légico y la solucion auténoma de problemas. Se hace
necesario el uso de estrategias didacticas basadas en la resolucion guiada, el
uso de organizadores visuales y el trabajo con representaciones concretas y

pictoricas.
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Tabla 3

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo

Nivel de desarrollo Frecuencia Porcentaje (%) Porcentaje acumulado (%)

Logro esperado 4 16.0 16.0
En proceso 7 28.0 44.0
En inicio 14 56.0 100.0
Total 25 100 100

Nota: Evaluacion aplicada a los estudiantes del segundo grado de educacion secundaria de la
I.LE 16262 El Papayo - Tambogrande - Piura

Los resultados son criticos: mas de la mitad (56%) de los estudiantes se
encuentra en el nivel de inicio, lo cual revela que no poseen una estructura
consolidada de estrategias de calculo ni de estimacién. Esto significa que no
logran aplicar métodos efectivos para resolver operaciones ni evaluar con

criterios la validez de sus resultados.

El 28% en proceso indica que algunos estudiantes tienen nociones
generales sobre calculo, pero presentan dificultades para seleccionar estrategias
adecuadas al tipo de problema. Solo el 16% alcanza el logro esperado, lo que

sugiere que son pocos los estudiantes que razonan con flexibilidad y eficiencia.

Esta situacion pone en evidencia la necesidad de fortalecer la ensefanza
de estrategias heuristicas y de promover experiencias de aprendizaje que
involucren la toma de decisiones sobre procedimientos, el calculo mental, la

estimacion razonada y el uso de algoritmos convencionales y alternativos.
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Tabla 4

Argumenta afirmaciones sobre relaciones numéricas

Nivel de desarrollo Frecuencia Porcentaje (%) Porcentaje acumulado (%)

Logro esperado 4 16.0 16.0
En proceso 13 52.0 68.0
En inicio 8 32.0 100.0
Total 25 100 100

Nota: Evaluacion aplicada a los estudiantes del segundo grado de educacion secundaria de la
I.LE 16262 El Papayo - Tambogrande - Piura

En esta capacidad, la mayoria de estudiantes se concentra en el nivel
intermedio: el 52% en proceso sugiere que pueden establecer conexiones
numeéricas Yy justificar de forma parcial sus afirmaciones, aunque aun requieren

consolidar la l6gica del razonamiento matematico.

El 32% en inicio muestra dificultades importantes para formular
explicaciones coherentes o utilizar adecuadamente el lenguaje matematico para
defender una postura. Solo el 16% argumenta con claridad, empleando ejemplos

o propiedades numéricas de forma pertinente.

Este resultado evidencia que los estudiantes aun no desarrollan un
pensamiento critico en el ambito matematico, necesario para validar
soluciones, detectar errores y establecer relaciones entre procedimientos. Se
recomienda fomentar el trabajo colaborativo, el dialogo matematico en el aula y

el uso de tareas abiertas que exijan justificacién escrita y oral.
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Tabla 5
Comunica comprension sobre numeros y operaciones

Nivel de desarrollo Frecuencia Porcentaje (%) Porcentaje acumulado (%)

Logro esperado 1 4.0 4.0
En proceso 14 56.0 60.0
En inicio 10 40.0 100.0
Total 25 100 100

Nota: Evaluacién aplicada a los estudiantes del segundo grado de educacion secundaria de la
ILE 15262 El Papayo - Tambogrande - Piura

Esta es la capacidad con menor logro destacado. Solo 1 estudiante (4%)
es capaz de comunicar con claridad sus conocimientos sobre numeros y
operaciones. Esto indica que el uso del lenguaje matematico para explicar o

interpretar procesos sigue siendo un area debil.

El 56% en proceso refleja un avance parcial en la comprension y
expresion de conceptos numéricos, aunque con falta de precisién y escasa
coherencia argumentativa. EI 40% en inicio evidencia grandes dificultades para

explicar procedimientos o interpretar resultados.

El resultado pone de relieve que los estudiantes aun no dominan la
dimension comunicativa de las matematicas, que implica traducir su
pensamiento en representaciones simbdlicas, verbales o graficas. Se hace
indispensable promover espacios de interaccion, discusion matematica, uso de

mapas semanticos y produccion de explicaciones a través de ejemplos practicos.
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Tabla 6
Nivel Global en la competencia “Resuelve problemas de cantidad”

Nivel de desarrollo Frecuencia Porcentaje (%) Porcentaje acumulado (%)

Logro esperado 1 4.0 4.0
En proceso 14 56.0 60.0
En inicio 10 40.0 100.0
Total 25 100 100

Nota: Evaluacién aplicada a los estudiantes del sequndo grado de educacién secundaria de la
ILE 15262 EI Papayo - Tambogrande - Piura

El resultado global corrobora la tendencia observada en las capacidades
especificas. El 4% de estudiantes que alcanza el logro esperado representa un
grupo minimo con dominio autbnomo de la competencia. En contraste, el 40%
en inicio revela que 4 de cada 10 estudiantes no han desarrollado las
habilidades minimas necesarias para abordar problemas matematicos con

sentido.

El 56% en proceso es indicativo de un grupo que tiene potencial, pero
aun no logra integrar las capacidades de manera articulada. Esta distribucion
general plantea el reto de repensar las estrategias de enseianza-aprendizaje
en el area de Matematica, enfocandose en el fortalecimiento progresivo de las
capacidades desde una perspectiva ludica, contextualizada y centrada en la

resolucion de problemas reales.

3.1.-Discusion de resultados

Los resultados obtenidos en la evaluacion diagnostica aplicada a los
estudiantes del segundo grado de secundaria de la |.E. N.° 15262 El Papayo —
Tambogrande — Piura evidencian un desempefio insuficiente en la competencia
“Resuelve problemas de cantidad”, asi como en cada una de sus capacidades
especificas. Estos hallazgos resultan consistentes con diversos estudios
nacionales que han identificado dificultades similares en el aprendizaje

matematico.

En particular, se constaté que solo el 4% de los estudiantes alcanza el
nivel de logro esperado de la competencia de resolucién de problemas de
cantidad, mientras que un 40% permanece en el nivel de inicio. Este dato

reafirma la conclusion de Samame (2020), quien identificod deficiencias
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sustantivas en las competencias matematicas vinculadas a la resolucion de
problemas en estudiantes de segundo grado de secundaria, seflalando como
factores criticos la falta de estrategias motivadoras y el escaso uso de recursos

tecnoldgicos.

Asimismo, la baja proporcidén de estudiantes (12%) que logra traducir
cantidades a expresiones numéricas refleja una debilidad en la matematizacion
de situaciones reales. Esta limitacién fue igualmente evidenciada por Peredo
(2021), quien al disefiar una propuesta metodolégica basada en Polya, identifico
que los estudiantes no logran identificar relaciones cuantitativas ni transformar
adecuadamente los datos contextuales en modelos numéricos. Por ello, se hace
imprescindible integrar estrategias de interpretacion contextual, uso de

organizadores visuales y resolucién guiada para favorecer esta capacidad.

Respecto al uso de estrategias y procedimientos de calculo y
estimacion, los resultados indican que mas del 50% de los estudiantes esta
en el nivel de inicio, lo que indica una débil estructuracion del pensamiento
operativo. Estos resultados guardan coherencia con la investigacién de Espejo
(2020), donde se hall6é que la mayoria de los estudiantes evaluados presentaban
bajos niveles en el uso de estrategias metacognitivas relacionadas con la
planificacidon, ejecucion y supervision de procedimientos matematicos. Es
indispensable, por tanto, fomentar la reflexion estratégica y el calculo mental
mediante actividades contextualizadas que promuevan la toma de decisiones

auténoma.

En relacion con la capacidad para argumentar afirmaciones sobre
relaciones numéricas, el 52% de los estudiantes se encuentra en proceso,
mientras que un 32% aun se mantiene en inicio. Esto sugiere que, si bien existe
una base incipiente de razonamiento, los estudiantes aun presentan dificultades
para justificar, validar y explicar con claridad sus procedimientos. Este hallazgo
se vincula con la propuesta de Montoya (2022), quien, al identificar el escaso
desarrollo del pensamiento légico y argumentativo en primer grado de
secundaria, propuso estrategias gamificadas como una via efectiva para mejorar

la motivacion y el razonamiento matematico.
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La capacidad de comunicar comprension sobre numeros y
operaciones resultd ser la mas critica, con solo un 4% de estudiantes en el
nivel de logro esperado, lo cual evidencia una insuficiencia severa en la
expresion oral o escrita del pensamiento matematico. Estos resultados son
concordantes con los hallazgos de Tantalean (2020), donde se evidencié una
mejora significativa en esta capacidad tras la aplicacion del Aprendizaje Basado
en Problemas, especialmente cuando se abordaban problemas reales que
exigian explicar procedimientos, justificar decisiones y presentar resultados de

forma estructurada.

En sintesis, los resultados de esta investigacion evidencian la necesidad
urgente de implementar enfoques didacticos activos y centrados en el
estudiante, como el aprendizaje basado en problemas, la gamificacién o el uso
de recursos digitales interactivos. Estas estrategias no solo han demostrado ser
efectivas para mejorar el desempefio matematico, sino que también permiten
desarrollar las habilidades de razonamiento, comunicacion, argumentacion y
modelizacion, todas fundamentales para alcanzar un aprendizaje significativo y

funcional en el area de Matematica.

Ademas, se confirma que las dificultades identificadas no son aisladas,
sino que forman parte de una problematica nacional recurrente, como lo
confirman las investigaciones citadas. Por tanto, se reafirma la importancia de
continuar  promoviendo  propuestas innovadoras, fundamentadas
teéricamente y validadas empiricamente, que favorezcan el desarrollo integral
de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en los distintos niveles de

la educacion secundaria.
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1. Titulo de la Propuesta: "Resolviendo con Tecnologia: Una propuesta
didactica basada en el modelo SAMR y el enfoque de Polya para fortalecer la

competencia de resolucién de problemas de cantidad"
2. Objetivos de la Propuesta:

e Traducir cantidades a expresiones numéricas a través del uso de

tecnologia.

e« Fomentar la comunicacion matematica clara sobre los numeros y

operaciones mediante recursos digitales interactivos.

e Usar estrategias y procedimientos de estimacion y calculo con

herramientas tecnologicas.

o Realizar argumentacion matematica mediante actividades colaborativas

digitales.
3. Beneficiarios:

25 estudiantes del segundo grado de educacién secundaria de la |.E.

15262 El Papayo - Tambogrande - Piura.

4. Duracion:

e Meses: 2

« Semanas: 8

o Dias: 16

e Horas: 32

o Sesiones: 16 sesiones de 2 horas pedagdgicas cada una.
5. Fundamentacion Tedrica:

La propuesta se sustenta en el modelo SAMR de Ruben Puentedura, que
describe cuatro niveles de integracion tecnolégica: Sustitucién, Aumento,
Modificacion y Redefinicion. Este modelo permite transitar de un uso basico de

la tecnologia hacia una transformacion pedagodgica que redefine el aprendizaje.
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Se incorporan también las dicotomias tecnoldgicas propuestas por Don
Ihde  (amplitud/reduccién, fascinacion/miedo, encarnacion/otredad vy
enfoque/accion) para reflexionar sobre los efectos de la tecnologia en la

experiencia educativa.

Desde el enfoque de resolucién de problemas de Polya, se estructura la
ensefianza en cuatro pasos: Comprender el problema, Idear un plan, Ejecutar el
plan y Reflexionar sobre la solucion. Este modelo promueve el pensamiento

critico, la metacognicion y la actitud activa frente al aprendizaje matematico.
6. Descripcion de la Propuesta:

La propuesta articula el modelo SAMR vy el enfoque de Polya a través de
una secuencia de sesiones didacticas que integran el uso de tecnologia en
distintas fases del aprendizaje matematico. Cada nivel de SAMR es

representado por actividades especificas:

o Sustitucion: Uso de Google Docs o procesadores para resolver
problemas en formato digital.

« Aumento: Aplicacion de plataformas con retroalimentacion automatica

como Khan Academy.

e Modificaciéon: Resolucion colaborativa de problemas usando Google

Jamboard o Padlet.

« Redefinicion: Creacion de videos explicativos de problemas resueltos

mediante Canva o herramientas de screencast.

7. Desarrollo de la Propuesta (Secuencia Didactica): La propuesta se
desarrolla en cuatro etapas secuenciales alineadas con el enfoque de Polya y

los niveles del modelo SAMR:
Etapa 1: Comprender el problema
Descripcion ampliada:

Esta etapa constituye la base del proceso de resolucién. El estudiante se
enfrenta a una situacidn problematica realista presentada mediante una

herramienta multimedia como Genially, que integra texto, imagenes, iconos
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interactivos y animaciones, lo cual mejora la comprension contextual del
problema y lo hace mas significativo. La finalidad es que el estudiante identifique
la informacién relevante, establezca conexiones entre los datos, delimite la

incognita principal y reconozca las condiciones de resolucion.

A través de la elaboracién de mapas mentales digitales en plataformas
como MindMeister o Coggle, el estudiante organiza graficamente las relaciones
entre los elementos del problema. Esta estrategia visual favorece Ila

metacognicion y fortalece la capacidad de analisis.
Tecnologia (SAMR - Sustitucion):

Se reemplaza la practica tradicional de comprension escrita en papel por
un Formulario de Google, que permite verificar la comprensién literal e
inferencial del problema. Aunque la actividad mantiene su estructura, la
digitalizacion mejora la accesibilidad y eficiencia sin modificar aun el enfoque

metodologico.
Justificacion pedagodgica:

Segun Polya, comprender el problema es esencial para evitar errores en
la resolucion. Esta etapa activa la comprension lectora matematica, la

identificacién de variables y promueve la autonomia inicial del estudiante.
Etapa 2: Idear un plan
Descripcion ampliada:

Aqui, los estudiantes reflexionan sobre posibles estrategias para resolver
el problema. Utilizan la plataforma Padlet para registrar de forma colaborativa
ideas, caminos alternativos y estrategias previas que conozcan. Se estimula la
participacion de todos, la construccion colectiva del conocimiento y la discusion

critica de las distintas propuestas.

Ademas, mediante simuladores matematicos como Mathigon, Desmos
o PhET, los estudiantes manipulan visualmente los elementos del problema,
modelan relaciones y experimentan con variables, lo que fortalece su

razonamiento légico-matematico.
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Tecnologia (SAMR - Aumento):

La tecnologia no solo reemplaza materiales fisicos, sino que potencia la
experiencia al incorporar visualizacion, simulacion vy retroalimentacion
inmediata. EI aumento de la funcionalidad permite que los estudiantes

desarrollen pensamiento estratégico y critico de forma mas profunda.
Justificacion pedagodgica:

Esta fase responde al segundo paso de Polya: elegir un camino de
resolucion. La integracion de herramientas tecnoldgicas permite al estudiante
analizar la viabilidad de sus ideas y fortalecer su capacidad de anticipacién, una

habilidad clave en la resolucion de problemas.
Etapa 3: Ejecutar el plan
Descripcion ampliada:

Una vez definida la estrategia, los estudiantes proceden a resolver el
problema en equipos. Utilizan herramientas como Google Slides compartidos
para registrar el desarrollo paso a paso o GeoGebra para graficar, representar
relaciones o comprobar resultados. Este trabajo puede ser realizado en tiempo
real o de forma asincrénica, fomentando la autonomia y la responsabilidad

compartida.

Durante la ejecucion, el docente actua como mediador, acompanando y
retroalimentando los procedimientos en tiempo real a través de comentarios

integrados o videollamadas de seguimiento.
Tecnologia (SAMR - Modificacion):

Aqui se transforma la dinamica de resolucion. Las tareas dejan de ser
individuales y lineales para convertirse en colaborativas, dindmicas y visuales.
La tecnologia permite una reestructuracion significativa de la metodologia,

fomentando la construccion colectiva y el aprendizaje entre pares.
Justificacion pedagodgica:

Esta etapa corresponde al tercer paso de Polya: llevar a cabo el plan. En

esta fase se ejercita el pensamiento logico, la aplicacion de operaciones y la
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validacién de procedimientos. La integracion tecnoldgica transforma el aula en
un espacio de colaboracion digital, fortaleciendo las habilidades

socioemocionales y comunicativas en el entorno matematico.
Etapa 4: Mirar hacia atras
Descripcion:

En esta ultima etapa, el estudiante reflexiona criticamente sobre todo el
proceso realizado. Se le solicita crear un producto digital de sintesis, como un
video tutorial (con Canva, Clipchamp o Powtoon), una infografia o una
presentacion interactiva que explique cémo abord6 el problema, qué decisiones

tomo, cuales fueron sus errores, como los corrigio y qué aprendio.

Este tipo de produccion fomenta la metacognicion, la argumentacion
matematica, la autoevaluacion y la creatividad, convirtiendo al estudiante en

protagonista activo de su aprendizaje.
Tecnologia (SAMR - Redefinicion):

La tarea no solo se transforma, sino que se redefine completamente.
Ahora, los estudiantes generan contenidos propios, integran habilidades de
pensamiento critico, comunicacion, creatividad y competencia digital. El producto
final tiene un valor formativo y comunicativo tanto para el estudiante como para

su entorno.
Justificacion pedagégica:

Corresponde al cuarto paso de Polya: revisar y evaluar. Esta etapa
permite verificar la validez del resultado, reflexionar sobre el camino recorrido y
formular aprendizajes extrapolables a nuevas situaciones. Ademas, se fortalece

la alfabetizacion digital y la cultura del aprendizaje continuo.
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Semana | Sesion | Titulo / Tema | Propésito de Aprendizaje Fases de Polya Niveles SAMR &
Didactico Herramientas Digitales
« Sustitucion: Genially /
. 1. Comprender el
Resolver problemas de pérdidas y Google Forms
Comprendemos  las . problema . .
. . ganancias en la cosecha de mango * Aumento: MindMeister /
pérdidas y ganancias _ . _ 2. ldear un plan
01 mediante operaciones combinadas _ Padlet
en la cosecha de 3. Ejecutar el plan o
con numeros enteros, apoyandose en . ~ | * Modificacién:  Google
mango _ . 4. Mirar hacia|
herramientas digitales. ) Slides / GeoGebra
01 atras L
* Redefinicion: Canva
1. Comprender el |, Heidn- i
Diser trateqi Resolver problemas de variacion de o Sustitucion: - Genially /
isefiamos estrategias problema
| gl temperatura mediante operaciones de > 1 | Google Forms
ara calcular . Idear un plan |, : i
02 P o g adicion y sustraccion con numeros 3. Eiecut Ipl Aumento: Mathigon / PhET
variaciones e _ . Ejecutar el plan i
t ) enteros, apoyandose en herramientas 4 M hac Interactive
emperatura o : irar  hacia |, T
digitales .y Modificacion: GeoGebra /
atras

Google Slides
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Semana | Sesién | Titulo / Tema | Propésito de Aprendizaje Fases de Polya Niveles SAMR &
Didactico Herramientas Digitales
* Redefinicion: Canva /
Powtoon
» Sustitucién: Genially /
1. Comprender el
Resolver problemas de presupuesto o Google Forms
roblema
Calculamos el | familiar mediante la adicion vy P * Aumento: Coggle / Padlet
- . 2. ldear un plan o
03 presupuesto  familiar | sustraccidn de numeros enteros para _ * Moadificacion:  Google
) 3. Ejecutar el plan |
mensual del hogar determinar el saldo mensual, . | Slides / GeoGebra
4. Mirar hacia
apoyandose en herramientas digitales. ] * Redefinicion: Canva /
02 atras .
Clipchamp
1. Comprender el | . gystitucion: Genially /
Resolver problemas de reparticion | problema
El desafio de las javas tati pd (rdid P diant Z i | Google Forms
equitativa de pérdidas mediante | 2. Idear un plan |, :
04 perdidas: Reparto q|t- oo ;’ . t . |p| Aumento:  Padlet /
multiplicacion ivisibn de enteros, | 3. Ejecutar el plan i
equitativo de gastos p y . o . . P . Mathigon
apoyandose en herramientas digitales. | 4. Mirar  hacia | .  \odificacion:  Google
atras Slides / GeoGebra
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Semana | Sesién | Titulo / Tema | Propésito de Aprendizaje Fases de Polya Niveles SAMR &
Didactico Herramientas Digitales
* Redefinicion: Canva /
Powtoon
+ Sustitucién: Genially /
1. Comprender el | Google Forms
Evaluamos la | Evaluar la distribucion equitativa de | problema » Aumento: Coggle / PhET
05 divisibilidad en la | recursos mediante los criterios de | 2. Idear un plan | Interactive
distribucion de | divisibilidad, apoyandose en | 3. Ejecutar el plan | «  Modificacion:  Google
recursos herramientas digitales. 4. Mirar hacia | Slides / GeoGebra
0 atras * Redefinicion: Canva /
Powtoon
\dentifi ] Identificar ~ numeros primos  y |4 Comprender el * Sustitucion: - Genially /
entificamos nmeros compuestos para optimizar los ciclos bl Google Forms
06 primos en la rotacion probiema

de cultivos

de rotacién de cultivos, apoyandose en

herramientas digitales.

2. ldear un plan

3. Ejecutar el plan

* Aumento: Mathigon / Criba
Digital

* Modificacion:  Google
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Semana | Sesién | Titulo / Tema | Propésito de Aprendizaje Fases de Polya Niveles SAMR &
Didactico Herramientas Digitales
4. Mirar hacia | Slides / GeoGebra
atras * Redefinicion: Canva /
Powtoon
+ Sustitucién: Genially /
1. Comprender el | Google Forms
. Calcular el Maximo Comun Divisor | problema * Aumento: Padlet /
Calculamos el Maximo . _ _ .
] o (MCD) para disenar sistemas de riego | 2. Idear un plan | Mathigon
07 Comun Divisor (MCD) o o ) _ L
o . optimizados y equitativos, apoyandose | 3. Ejecutar el plan | « Modificacién: GeoGebra /
para optimizar el riego . o . . .
04 en herramientas digitales. 4. Mirar hacia | Google Slides
atras * Redefinicion: Canva /
Clipchamp
Determinamos el Determ | Minimo Comdn Maltiof 1. Comprender el | = Sustitucién: Genially /
- . eterminar el Minimo Comun Multiplo
08 Minimo Comdn (MCM) decir la coincidenci Z problema Google Forms
- ara predecir la coincidencia de
Mditiplo  (MCM) en barap 2. Idear un plan | « Aumento: PhET Interactive

alertas climaticas

alertas climaticas y optimizar

la

3. Ejecutar el plan

/ Mathigon
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Semana | Sesién | Titulo / Tema | Propésito de Aprendizaje Fases de Polya Niveles SAMR &
Didactico Herramientas Digitales
prevencion de riesgos, apoyandose en | 4. Mirar hacia |+ Modificacién:  Google
herramientas digitales. atras Slides / GeoGebra
* Redefinicion: Canva /
Powtoon
+ Sustitucién: Genially /
o 1. Comprender el | Google Forms
Representar el reparto equitativo de .
] ] . problema * Aumento: Tiras de
Representamos el | parcelas agricolas mediante fracciones . _
. 2. Idear un plan | Fracciones Mathigon
09 reparto de tierras | para resolver problemas de _ L
. o . ) 3. Ejecutar el plan | = Modificacion:  Google
05 usando fracciones distribucion de tierras, apoyandose en . . _
_ . 4. Mirar hacia | Slides / GeoGebra
herramientas digitales. o
atras * Redefiniciéon: Canva /
Powtoon
Calculamos la | Calcular la amplificacion de parcelas | 1. Comprender el | = Sustitucion: Genially /
10 amplificacion de | mediante fracciones equivalentes para | problema Google Forms
parcelas con | redisefar la distribucion de lotes|2. Idear un plan|+ Aumento: Padlet /
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Semana | Sesién | Titulo / Tema | Propésito de Aprendizaje Fases de Polya Niveles SAMR &
Didactico Herramientas Digitales
fracciones agricolas, apoyandose en | 3. Ejecutar el plan | Mathigon
equivalentes herramientas digitales. 4. Mirar hacia | * Modificaciéon: GeoGebra /

atras Google Slides
* Redefinicion: Canva /
Clipchamp
+ Sustitucién: Genially /
o . 1. Comprender el | Google Forms
Resolver adiciones con fracciones
o problema * Aumento: Mathigon / PhET
Operamos adiciones | homogéneas y heterogéneas para _
_ . 2. ldear un plan | Interactive
11 con fracciones en el | calcular la cantidad total de compost _ o
06 . ) 3. Ejecutar el plan | «  Modificacién:  Google
compost requerida en el suelo, apoyandose en . . _
_ o 4. Mirar hacia | Slides / GeoGebra
herramientas digitales.
atras * Redefiniciéon: Canva /
Powtoon
12 Calculamos la | Resolver problemas de distribucién | 1. Comprender el | = Sustitucion: Genially /
distribucion del agua | hidrica aplicando la multiplicacion de | problema Google Forms
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Semana | Sesién | Titulo / Tema | Propésito de Aprendizaje Fases de Polya Niveles SAMR &
Didactico Herramientas Digitales
con la multiplicacion | fracciones para optimizar el uso del | 2. Idear un plan |+ Aumento: Mathigon /
de fracciones agua en parcelas agricolas, | 3. Ejecutar el plan | Google Slides

apoyandose en herramientas digitales. | 4. Mirar hacia | + Modificacién: GeoGebra /
atras Google Slides
* Redefinicion: Canva /
Powtoon
» Sustitucién: Genially /
. . 1. Comprender el | Google Forms
Representar la densidad de siembra en
Representamos la ) problema * Aumento: Google Sheets /
07 . _ terrenos agricolas calculando 'y .
densidad de siembra _ . 2. ldear un plan | Mathigon
13 ordenando medidas en numeros _ -
usando nameros . ] 3. Ejecutar el plan | « Modificacion: GeoGebra /
_ decimales, apoyandose en . . .
decimales _ o 4. Mirar hacia | Google Slides
herramientas digitales. o
atras * Redefinicion: Canva /

Powtoon
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Semana | Sesién | Titulo / Tema | Propésito de Aprendizaje Fases de Polya Niveles SAMR &
Didactico Herramientas Digitales
» Sustitucion: Genially /
1. Comprender el | Google Forms
Calculamos .
Resolver problemas de presupuestos | problema * Aumento: PhET Interactive
presupuestos . ] .
_ ecoamigables realizando operaciones | 2. Idear un plan |/ Google Sheets
14 ecoamigables con _ _ _ o
. combinadas con numeros decimales., | 3. Ejecutar el plan | «  Modificacion:  Google
operaciones con ) . o . . _
_ apoyandose en herramientas digitales. | 4. Mirar hacia | Slides / GeoGebra
decimales ] L
atras * Redefinicion: Canva /
Powtoon
1. Comprender el | . gystitucion: Genially /
Resolver problemas de ahorro hidrico | problema
08 Analizamos el ahorro el dp i Z i | Google Forms
calculando porcentajes para proponer | 2. Idear un plan |, : i
15 del agua mediante . dp ]Jc . pt dp| P . |p| Aumento: PhET Interactive
acciones de uso eficiente del agua, | 3. Ejecutar el plan i
porcentajes ] . . J : . . / Mathigon
apoyandose en herramientas digitales | 4. Mirar hacia | . Modificacion: GeoGebra /
atras

Google Slides
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Semana | Sesion | Titulo / Tema | Propésito de Aprendizaje Fases de Polya Niveles SAMR &
Didactico Herramientas Digitales
* Redefinicion: Canva /
Powtoon
* Sustitucion: Google Forms
1. Comprender el o
. / Quizizz
Evaluamos la | Resolver problemas de deforestaciéon | problema
» o . Aumento: Padlet
deforestacion calculando variaciones porcentuales | 2. |dear un plan L
16 . o _ * Modificacion: Google Docs
mediante variaciones | (aumentos y descuentos) para evaluar | 3. Ejecutar el plan
. . . |/ Google Sheets
porcentuales el impacto ambiental en los bosques. | 4. Mirar hacia L
i * Redefiniciéon: Canva /
atras

Clipchamp
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Conclusiones

Se disefid la propuesta didactica integrada al modelo SAMR y al enfoque
de resolucién de problemas de Polya, la misma representa una alternativa
pedagogica viable para mejorar el desarrollo de la competencia “resuelve
problemas de cantidad” en estudiantes del segundo grado de secundaria, al
articular el uso progresivo de la tecnologia con un enfoque estructurado de

resoluciéon matematica.

Se diagnosticod que el 96% de los estudiantes se encuentran en niveles
de inicio y proceso, confirmando la existencia de dificultades significativas en
todas las capacidades que conforman la competencia matematica de cantidad,

especialmente en la comunicacion matematica y el uso de estrategias de calculo.

Se concluye que las teorias seleccionadas —el modelo SAMR y el
enfoque de resolucion de problemas de Polya— ofrecen un sustento sélido y
pertinente para la formulacion de propuestas didacticas orientadas al
pensamiento critico, la metacognicion y el uso activo de tecnologia con sentido

pedagdgico.

La secuencia didactica estructurada en cuatro etapas (comprender,
planear, ejecutar y reflexionar) logra operativizar los fundamentos teoricos
mediante actividades progresivas, colaborativas y tecnoldgicas, promoviendo en
los estudiantes una participacion activa en su proceso de aprendizaje

matematico.



60

Recomendaciones

Se recomienda implementar la propuesta disefiada de manera piloto en el
aula, monitoreando sistematicamente su impacto en el aprendizaje matematico,
con el fin de realizar ajustes que optimicen la integracion tecnoldgica y el enfoque

de resolucion de problemas en contextos reales.

Es necesario que los docentes realicen diagnosticos periddicos de la
competencia “resuelve problemas de cantidad”, para identificar de manera
oportuna las dificultades especificas de los estudiantes y aplicar estrategias

diferenciadas que respondan a sus necesidades.

Se sugiere capacitar a los docentes en la aplicacion del modelo SAMR y
el enfoque de Polya, promoviendo el uso reflexivo de la tecnologia como
herramienta para transformar la ensefanza de las matematicas y fortalecer las

habilidades de razonamiento, comunicacion y argumentacion.

Se recomienda replicar y adaptar la secuencia didactica en otros grados
y areas, integrando actividades digitales que fomenten el aprendizaje autbnomo
y colaborativo, asi como promover el uso de portafolios digitales y productos

multimedia como formas de evaluacidon formativa.
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Anexo 01. Modelo de sesion de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE N° 01: “COMPRENDEMOS LAS PERDIDAS Y GANANCIAS EN LA
COSECHA DE MANGO”

I. DATOS GENERALES:

I.E.: N°15262 - El Papayo, Tambogrande
Area: Matematica

Grado y Seccién: 2°--

Duracién: 90 min.

Docente: ------—---—-—-—---

iI. APRENDIZAJE ESPERADO:

Resolver problemas de pérdidas y ganancias en la cosecha de mango mediante operaciones

]l combinadas con numeros enteros, apoyandose en herramientas digitales.
Infografia digital en Canva que contiene la expresion numérica con enteros (—12000 +
Evidencia | 8500 — 1800 + 6200), la recta numérica de desplazamientos y la explicacion breve del saldo
final (+S/ 900).
Com.pe- Capacidades Dese.mpenos Criterios de Evaluacion Instrumc_aflto
tencia precisados Evaluaciéon
e Traduce Traduce pérdidas y * Clasifica correctamente | Ficha de

cantidades a observacion
expresiones
numeéricas

e Comunica su

ganancias a operaciones
combinadas con niumeros
enteros ($+/ -$).

* Representa variaciones

los ingresos (+) y
egresos (—).

Resuelve problemas de cantidad

comprension sobre
los numeros vy las
operaciones

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacién y
calculo

Argumenta
afirmaciones sobre
las relaciones
numeéricas y las
operaciones

financieras en esquemas
rectilineos o simuladores
digitales

+ Calcula el balance final
aplicando procedimientos
de adicion y sustraccion
con enteros.

« Justifica sus resultados
mediante la explicacion de
su procedimiento en un
producto digital.

» Formula la expresion
numeérica que modela la
situacion.

* Resuelve la operacién
combinada
determinando el saldo
final.

* Explica con claridad la
solucién obtenida.

Competencias transversales

Enfoque transversal

- Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma
- Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por los tics.

- Enfoque ambiental.

L. SITUACION SIGNIFICATIVA:

En la comunidad, varias familias se dedican al cultivo y comercializacién de mango. Durante la ultima campana,
Don Tomas invirtié6 S/ 12 000 en insumos, mano de obra y transporte. Sin embargo, debido a variaciones
imprevistas en el clima y fluctuaciones del mercado, vendié una parte del lote a precio de oferta obteniendo S/
8 500, perdié otra parte por deterioro valorada en S/ 1 800, y logré colocar el saldo restante obteniendo un
ingreso adicional de S/ 6 200.
Los estudiantes se preguntan: ;Don Tomas obtuvo ganancias o pérdidas al finalizar la campafia? ;Coémo
podemos representar numéricamente cada momento financiero para ayudarle a tomar mejores decisiones en
la siguiente cosecha?
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Illl. SECUENCIA DIDACTICA:
M Estrategias Didacticas Recursosy | =3
Materiales
I Motivacion y saberes previos: El docente proyecta breves imagenes de 20
N | cosechas de mango y lanza la pregunta: "Si invertimos dinero y parte del | Plumones, min
I producto se malogra, ;cémo lo representamos en matematicas?" Los | Pizarra,
C | estudiantes responden en plenario. Iméagenes.
I Conflicto cognitivo: ;Una pérdida siempre se representa con un numero
O | negativo? ¢ Qué sucede cuando acumulamos varios ingresos y egresos?
Presentacion del propésito y criterios: El docente comunica el propdsito de
la sesién, los desempefiados precisados a evaluar y las herramientas digitales
que utilizaran.
Comprender el problema-> SAMR: Sustitucién: Lapto 50
Actividad: Los estudiantes abren una presentacién en Genially para leer el caso | Genially min
de Don Tomas con elementos interactivos que destacan los valores clave. mindMeister
Herramienta Digital: Elaboran un esquema visual en MindMeister o Coggle g%%lefe
identificando variables: Egresos/Pérdidas (-) e Ingresos/Ganancias (+). slid e%
Verificacion del desempefio (Sustitucion): Responden un Formulario de | c5qva
Google para comprobar la identificacion de los datos iniciales y la incégnita del
problema
Idear un plan> SAMR: Aumento:
Actividad: En equipos, los estudiantes proponen estrategias de calculo
(agrupar egresos vs. ingresos, o trazar una secuencia aditiva continua).
Herramienta Digital (Aumento): Registran sus hipotesis en Padlet y manipulan
representaciones en Mathigon o PhET simulando como varian las cantidades
% cuando las pérdidas afectan el margen de ganancia.
@ | Eiecutar el plan> SAMR: Modificacion:
o Actividad: Aplican el procedimiento y formalizan la expresién numérica:
Balance = —12000 + 8500 — 1800 + 6200
Herramienta Digital (Modificacion): Utilizan Google Slides compartidos o
GeoGebra para modelar la recta numérica e ilustrar los desplazamientos
positivos y negativos.
Rol docente: Brinda retroalimentacion formativa en tiempo real sobre la
aplicacion de la regla de signos y la interpretacion del resultado (Balance =
+900).
Mirar hacia atras & SAMR: Redefinicion:
Actividad: Analizan el resultado final (S/ 900 de ganancia neta) y concluyen si
la inversion fue rentable.
Herramienta Digital (Redefinicidn): Disefian una infografia o video corto en
Canva o Powtoon explicando la secuencia de solucién, justificando el resultado
y proponiendo una recomendacion financiera.
Metacognicion: Lista de | 20
] ) _ . . . cotejo, min
1. ¢Qué desempefio de tu aprendizaje se fortalecio al organizar los datos
en numeros positivos y negativos?
g 2. ¢De qué manera la simulacién digital facilité la comprobacién de tus
Q calculos?
O
3. ¢;Cbémo aplicarias esta estrategia matematica en un presupuesto
familiar o emprendimiento local?
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FICHA DE OBSERVACION:

“COMPRENDEMOS LAS PERDIDAS Y GANANCIAS EN LA COSECHA DE MANGO?”

. DATOS GENERALES:

Area Matematica Grado y Seccion 2°
Fecha Duracion 90 min
Docente

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia:

Resuelve problemas de cantidad

Resolver problemas de pérdidas y ganancias en la cosecha de mango mediante

Propésito: operaciones combinadas con numeros enteros, apoyandose en herramientas
digitales.
Infografia digital en Canva que contiene el planteamiento con nimeros enteros

Evidencia: (=3 + 14 — 8), el grafico de la escala térmica vertical y la explicacion breve de la
temperatura final (+3 °C) y la variacién total.
C1 | Clasifica correctamente los ingresos (+) y egresos (—).

Criterios de C2 | Formula la expresion numérica que modela la situacion.

evaluacion C3 | Resuelve la operacion combinada determinando el saldo final.
C4 | Explica con claridad la solucién obtenida.

NOMBRES Y CRITERIOS DE EVALUACION
APELLIDOS OBSERVA
S, DE LOS C1: C2: C3: C4: CIONES
ESTUDIANTES |C B A AD C B A /AD C B A AD C B A AD

01

02

03

04

05

06

07

C: INICIO B: PROCESO A: LOGRADO AD: LOGRO DESTACADO
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02: “DISENAMOS ESTRATEGIAS PARA CALCULAR

VARIACIONES DE TEMPERATURA”

Datos informativos:

Area: Matematica
Grado y Seccidn: 2°--
Duracién: 90 min.
Docente: ---------—-—---

[ 18 APRENDIZAJE ESPERADO:

I.E.: N°15262 - El Papayo, Tambogrande

Propdsito

Resolver problemas de variacion de temperatura mediante operaciones de adicion y
sustraccién con numeros enteros, apoyandose en herramientas digitales

la variacion total.

Infografia digital en Canva que contiene el planteamiento con numeros enteros (—3 + 14 — 8),
Evidencia | el grafico de la escala térmica vertical y la explicaciéon breve de la temperatura final (+3 °C) y

comprensién sobre los
numeros y las
operaciones

e Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo

e Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numeéricas y
las operaciones

Resuelve problemas de cantidad

con enteros ($+ / -$).

* Representa variaciones
de temperatura en
termometros o escalas
numeéricas virtuales.

* Calcula el rango o la
amplitud térmica
utilizando la sustraccion
de numeros enteros

« Justifica la solucién
encontrada
argumentando el
significado del resultado.

iniciales, finales y sus

cambios.

* Modela la variacion

térmica con la
operacion entera
adecuada.

* Resuelve con

precision aplicando la

regla de signos.

 Explica el impacto
climatico o biolégico

del resultado.

Compe- . Desempenos Criterios de Instrumento
, Capacidades . s . < s
tencia precisados Evaluacién Evaluacién
e Traduce cantidades a | Traduce descensos y * Identifica Ficha de
expresiones numeéricas |[aumentos térmicos a correctamente las observacion
e Comunica su operaciones combinadas | temperaturas

Competencias transversales

Enfoque transversal

- Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

- Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por los tics.

- Enfoque ambiental.

L. SITUACION SIGNIFICATIVA:

En la sierra libertefia y diversas zonas andinas del Perd, los fenédmenos de heladas provocan bruscos
cambios de temperatura que afectan la salud respiratoria y la agricultura. En la comunidad de Quiruvilca, a
las 6:00 a. m. el termémetro marcaba —3 °C. Al mediodia, debido al radiante sol, la temperatura subi6 14 °C,
pero para las 11:00 p. m. volvié a descender 8 °C.
Los estudiantes se preguntan: ;Cual fue la temperatura al finalizar la noche? ;Cual fue la variacion total
alcanzada durante el dia y como podemos representarla numéricamente para prevenir enfermedades

estacionales.
inl. SECUENCIA DIDACTICA:

M Estrategias Didacticas

Recursos y
Materiales P

)

»
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o-o0—-z-

Motivacion y saberes previos: El docente muestra un termémetro interactivo
breve y pregunta: "Si pasamos de una temperatura helada bajo cero a un
ambiente calido, ;qué operacion matematica refleja ese cambio?" Respuestas
en plenario.

Conflicto cognitivo: ; Es lo mismo decir que la temperatura cayé 5 grados que
decir que estamos a —5°C? ;Como se calcula la diferencia entre un valor
negativo y uno positivo?

Presentacion del propdsito y criterios: Se comunica el propésito de la sesion
y la evidencia requerida.

Plumones,
Pizarra,
Imagenes.

20
min

Desarrollo

Comprender el problema=» SAMR: Sustitucién:

Actividad: Los estudiantes ingresan a una lectura interactiva en Genially donde
identifican valores bajo cero (temperaturas negativas) y sobre cero
(temperaturas positivas).

Herramienta Digital: Disefian un mapa conceptual en MindMeister o Coggle
para organizar los momentos del dia (Mafiana, Mediodia, Noche) y los cambios
térmicos experimentados.

Comprobacién (Sustitucion): Responden un Formulario de Google
diagnéstico de 3 preguntas para asegurar que diferencian una temperatura
puntual de un incremento o descenso.

Idear un plan-> SAMR: Aumento:
Actividad: En grupos, proponen cémo calcular la temperatura final y la amplitud
térmica. Comparan métodos: usar un termémetro vertical como recta numérica
o escribir una ecuacion aditiva continua.
Herramienta Digital (Aumento): Publican sus enfoques en Padlet y usan un
simulador interactivo en PhET o Mathigon manipulando escalas de temperatura
con numeros positivos y negativos para verificar intuitivamente sus respuestas.
Ejecutar el plan=> SAMR: Modificacién:
Actividad: Desarrollan formalmente la expresidon numérica para la temperatura
final y la variacion térmica:
Temperatura Final= -3 +14—-8=+43°C

Variacién Total = T — Tinicial = +3 — (=3) = +6°C
Herramienta Digital (Modificacién): Construyen la recta térmica vertical en
GeoGebra o en Google Slides colaborativos, sefialando con flechas los saltos
positivos (ascensos) y negativos (descensos).
Rol docente: Retroalimenta en directo los documentos compartidos, aclarando
el uso del paréntesis y la ley de signos al restar nimeros negativos: 3 — (—3) =
3+3.
Mirar hacia atras = SAMR: Redefinicion:
Actividad: Los equipos evaluan si el resultado (43 °C) guarda coherencia con
el problema y redactan una recomendacion de prevencion en salud frente a la
oscilacion térmica.
Herramienta Digital (Redefinicion): Elaboran una infografia en Canva o un
video corto en Powtoon/Clipchamp donde explican en 1 minuto el procedimiento
matematico y su impacto en la vida cotidiana.

Lapto
Genially
mindMeister
padlet
Google
slides
Canva

50
min

Cierre

Metacognicion:

¢ Por qué la resta de un nimero negativo equivale a sumar un valor positivo al
calcular variaciones?

¢, Coémo ayudo el termdémetro interactivo a visualizar lo que pasaba bajo cero?

¢De qué manera puedes usar estas operaciones para interpretar graficos del
clima o pronésticos del tiempo?

Lista de
cotejo,

20
min




FICHA DE OBSERVACION:
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“DISENAMOS ESTRATEGIAS PARA CALCULAR VARIACIONES DE TEMPERATURA”

. DATOS GENERALES:

Area Matematica Grado y Seccién 2°
Fecha Duracidén 90 min
Docente

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia:

Resuelve problemas de cantidad

Resolver problemas de variacion de temperatura mediante operaciones de adicion

Propésito: - , . ) -
y sustraccién con nimeros enteros, apoyandose en herramientas digitales
Infografia digital en Canva que contiene el planteamiento con numeros enteros

Evidencia: (—3 + 14 — 8), el grafico de la escala térmica vertical y la explicacion breve de la
temperatura final (+3 °C) y la variacion total.
C1 | - Identifica correctamente las temperaturas iniciales, finales y sus cambios.

Criterios de C2 | » Modela la variacion térmica con la operacion entera adecuada.

evaluacion C3 | » Resuelve con precision aplicando la regla de signos.
C4 | - Explica el impacto climatico o biolégico del resultado.

NOMBRES Y CRITERIOS DE EVALUACION
APELLIDOS ; = : . OBSERVA
S DE LOS C1: C2: C3: C4: CIONES
ESTUDIANTES  C B A AD C B|A|/AD C B A AD A AD

01

02

03

04

05

06

07

C: INICIO B: PROCESO A: LOGRADO AD: LOGRO DESTACADO
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03: “CALCULAMOS EL PRESUPUESTO FAMILIAR MENSUAL

Datos informativos:

DEL HOGAR”

o |L.E.: N°15262 - El Papayo, Tambogrande
e Area: Matematica
e Grado y Seccion: 2°--
e Duracioén: 90 min.
e Docente: ---—---—--—--—--—---
i APRENDIZAJE ESPERADO:
- Resolver problemas de presupuesto familiar mediante la adicién y sustraccion de numeros
Propdsito : . . -
enteros para determinar el saldo mensual, apoyandose en herramientas digitales.
. . | Infografia digital en Canva que contiene la plantilla del presupuesto familiar, la expresion
Evidencia - . ) . ,
numeérica con enteros y la propuesta de ajuste financiero segun el saldo mensual (+ o —).
Compe- . Desempefios Criterios de Instrumento
. Capacidades . . . ‘ x
tencia precisados Evaluacién Evaluaciéon
e Traduce cantidades |* Traduce ingresos ($+$) y | Traduce ingresos Ficha de
a expresiones egresos ($-$) del hogara | (+)y egresos (—) a | observacion

Resuelve problemas de cantidad

numéricas
e Comunica su

los numeros vy las
operaciones

e Usa estrategias y
procedimientos de
estimacién y
calculo

e Argumenta

las relaciones
numéricas y las
operaciones

comprension sobre

afirmaciones sobre

una expresion combinada
con numeros enteros.

« Clasifica gastos fijos y
variables representandolos
en un esquema digital
organizado.

» Calcula el saldo financiero
mensual (Superavit,
Equilibrio o Déficit) con
precision matematica.

« Justifica propuestas de
ahorro o recorte de gastos
basandose en la
interpretacion del
resultado.

operaciones con
numeros enteros.
Representa el
superavit o déficit
en la recta
numérica.

Calcula el saldo
mensual aplicando
adicion y
sustraccion de
enteros.

Justifica
propuestas de
reajuste financiero
segun el resultado.

Competencias transversales

Enfoque transversal

- Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma
- Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por los tics.

- Enfoque ambiental.

il. SITUACION SIGNIFICATIVA:
En el hogar de la familia Quispe, los padres necesitan organizar sus finanzas mensuales para saber si
pueden destinar un monto al fondo de emergencia. Durante el mes, perciben un ingreso fijo de S/ 2 400
por trabajo formal y un ingreso extra variable de S/ 350 por venta de artesanias. Sin embargo, deben
cubrir gastos fijos prioritarios de alimentacion, servicios y alquiler por S/ 1 900, pagar una cuota de crédito
de S/ 400, y este mes enfrentaron un gasto médico imprevisto de S/ 600. Los estudiantes se preguntan:
¢La familia Quispe cierra el mes con ahorro o en deuda? ; Cémo podemos representar numéricamente
esta estructura financiera para recomendarles un plan de consumo equilibrado?

SECUENCIA DIDACTICA:

Estrategias Didacticas

Recursos y
Materiales
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Motivacion y saberes previos: El docente proyecta un grafico interactivo con
la frase: "iA dénde se va el dinero a fin de mes?" Se pregunta: ;Como
clasificamos el dinero que entra frente al dinero que sale en la economia del
hogar?

Conflicto cognitivo: ;Un presupuesto siempre debe dar un valor positivo?
¢ Qué significa matematicamente cuando los egresos superan a los ingresos en
una familia?

Presentacion del proposito y criterios: Se comunica el propdsito de la sesion,
la evidencia requerida (Infografia en Canva) y el circuito de herramientas
tecnoldgicas.

Plumones,
Pizarra,
Imagenes.

20
min

Desarrollo

Comprender el problema-> SAMR: Sustitucidn:

Actividad: Los estudiantes abren una presentacion interactiva en Genially
donde examinan los montos de la familia Quispe, distinguiendo entradas
(ingresos) y salidas (gastos/deudas).

Herramienta Digital: Disefian un mapa conceptual en MindMeister o Coggle
clasificando los datos en dos ramas principales: Ingresos (+) y Egresos (-)
(gastos fijos vs. gastos imprevistos).

Comprobacién (Sustituciéon): Completan un Formulario de Google diagndstico
de 3 preguntas para validar si discriminaron correctamente los valores positivos
y negativos antes de hacer los calculos.

Idear un plan> SAMR: Aumento:

Actividad: En equipos, proponen estrategias de calculo (sumar primero todos
los ingresos, sumar los egresos por separado y luego restar, o hacer una
secuencia aditiva directa).

Herramienta Digital (Aumento): Registran sus hipotesis en Padlet y manipulan
simuladores numéricos en Mathigon o PhET, agrupando bloques positivos y
negativos para anticipar si el balance dara superavit (4+) o déficit (—).

Ejecutar el plan-> SAMR: Modificacidn:
Actividad: Aplican el procedimiento y formalizan la expresién matematica de
enteros:

Saldo Mensual = (+2400 + 350) + (—1900 — 400 — 600)
Saldo Mensual = 42750 — 2900 = —150 soles

Herramienta Digital (Modificacion): Trabajan de forma colaborativa en
Google Slides o GeoGebra, graficando la recta numérica financiera donde se
muestran los avances positivos (ingresos) y retrocesos (egresos), comprobando
la existencia de un saldo negativo (déficit de S/ 150).

Rol docente: Retroalimenta en tiempo real los documentos compartidos,
aclarando el agrupamiento de términos y el significado del signo negativo como
deuda o déficit en el contexto econdmico real.

Mirar hacia atras = SAMR: Redefinicidn:

Actividad: Los estudiantes analizan el déficit obtenido (—150 soles) y disefian
una propuesta de reestructuracion financiera (ej. recortar gastos variables para
lograr superavit el proximo mes).

Herramienta Digital (Redefinicién): Disefian una infografia en Canva o crean
un video en Powtoon/Clipchamp donde presentan el presupuesto corregido,
justifican las decisiones tomada y proponen un plan de ahorro accesible para la
familia.

Lapto
Genially
mindMeister
padlet
Google
slides
Canva

50
min

Cierre

Metacognicion:
¢ Qué representa el signo negativo en el resultado del presupuesto familiar?

¢De qué manera te sirvié el mapa conceptual en Coggle para no omitir ningun
gasto del hogar?

¢Como puedes aplicar esta misma estructura matematica para elaborar tu
propio presupuesto personal o familiar?

Lista de
cotejo,

20
min




FICHA DE OBSERVACION:

“CALCULAMOS EL PRESUPUESTO FAMILIAR MENSUAL DEL HOGAR”

. DATOS GENERALES:
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Area Matematica Grado y Seccién 2°
Fecha Duracidén 90 min
Docente

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia:

Resuelve problemas de cantidad

Resolver problemas de presupuesto familiar mediante la adicion y sustraccion de

Propésito: numeros enteros para determinar el saldo mensual, apoyandose en herramientas
digitales.
Infografia digital en Canva que contiene la plantilla del presupuesto familiar, la

Evidencia: expresion numérica con enteros y la propuesta de ajuste financiero segun el saldo
mensual (+ o0 —).
C1 | Traduce ingresos (+) y egresos (—) a operaciones con nimeros enteros.

Criterios de C2 | Representa el superavit o déficit en la recta numérica.

evaluacion C3 | Calcula el saldo mensual aplicando adicidn y sustraccion de enteros.
C4 | Justifica propuestas de reajuste financiero segun el resultado.

NOMBRES Y CRITERIOS DE EVALUACION
APELLIDOS OBSERVA
S, DE LOS C1: C2: C3: C4: CIONES
ESTUDIANTES |C B A AD C B A AD B A AD C| B|/A| AD

01

02

03

04

05

06

07

C: INICIO B: PROCESO A: LOGRADO AD: LOGRO DESTACADO
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Anexo 02. Acta de evaluacion 2023
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Anexo 03. Instrumentos de evaluacion utilizados en las sesiones previas a la evaluaciéon
diagnéstica

FiICHA DE OBSERVACION N°O1:
“RESOLVEMOS DIVERSAS SITUACIONES COMPARANDO NUMEROS ENTEROS™

Moises g 1

1. DATOS GENERALES:
Area Matematica Grado y Seccion 2°“A
Fecha 18 - 03 - 2024 Duracion 90 min
Docente JORGE CARRENO MONTALVAN
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
Competencia: Resuelve problemas de cantidad.
Propésito: Resolver diversas situaciones cotidianas, aplicando pertinentemente la definicion de valor absoluto
% y las relaciones de orden entre nimeros enteros.
Eukdbiiohe: El estudiante resuelve de manera autonoma diversas situaciones problematicas sobre nimeros
2 enteros, utilizando la definicion de valor absoluto y la relacion de orden entre nimeros enteros.
[ CRITERIOS DE EVALUACION
] c: [k [ ok
2l Representa Determina los Ordena de Halla el valor
! diversos antecesores y manera absoluto de
HESNIES Y nameros sucesores de | ascendente y diversos
| APELLIDOSDE | gnteros en una diversos descendente nimeros OBSERVACIONES
& Lo . , o
‘\ S recta numérica. nimeros un conjuntode |  enteros para
ESTUDIANTES enteros. nameros resolver
enteros para problemas.
resolver
CIB]A]AD C]B]AIAD C B/ A/AD C/B/A AD |
01 [AGUILAR ) | 1 A O I S %il; by ygbm"@" 9 |
PACHERREZ, Camila 1 ‘ [ 71 | [Neativs Yage ¢l ledo|
Millaray / ‘ /| / || \ddch> 0 inwmect
- B N N N N T N N O O " I ”. !
02 | CARRASCO ‘ ! | | Deons ce g welo r
SANCHEZ, Sneyder s / / / Lalosolote npnsente:
Kervin | |Vne (hJ\t"\LAo g Sienfay
. S T S LU Posiplve -
03 | CHINCHAY GARCIA, 1 Se wnguacs o
Wilson Aldair /| / 1 / ‘ / hzr'llcr el avnheesor
[ = e i ! O . (| | | del oo o del —A
04 | CORDOVA ‘ WBicg los phme s
AMBULAY, Diana / / / | / ingah'ws heus ¢l
Isabela | Jgdo ducho 0 incomch
I del cerd. |
05 | CORDOVA / | A [Cvee ol yolor
CEVALLOS, Edison / / / ‘! obsjt: andlo ¢
Alberto | S8 gn> @l opueshe. |
I | L 1) B, ) | / = RS - |
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Syusyin Arakaky | / Imisma dostnaa
L B [ O S (N S NN A N N (N S D WY CyCTUNC
07 GARCIA AREVALO, / ; | / | /‘ b ‘St lonponce cl o bee
‘ Diego Antonio j / ' o+ ol anor O (e
[ | (- | [0 clel —A
08 | GRANADOS | ‘ Ny feetol gue bl
ROSALES, Armando ‘ / ; / / ‘ / ‘ ‘ Nolo alosols .
‘ ‘ } [Vne ddfentin q sown

[ ) e
| - S I . | T . 1€r @dhw.




09 [JIMENEZ MAZA, i i/ ’d”o a{m’%:&w J:. 'mm
. 1 Knle cm 0s
Kleyder Adrian /| I MéMeror o) s
10 | JUAREZ IPANQUE, /+ 5 i t s ocl6 ol heller
Harumi Natanel f l‘ w"' el
L = ' ; 0 dul —
11 | JUAREZ PULACHE, | I i , Cnee Ha ?b! t‘:w
Jhonatan Levi /| i / | ; ':‘f L;M Ufh; b
t + ——
12 | NAVARRO / ; Vbl Jos mbmeras
DURAND, Fiorela }// ‘ d[ hvnr hetta ¢l lada
. 1 ? o o Ipwmcho
Marily ! {
ol ! del cens.
13 [ NIMA GARCIA, Jose V4 ! IS¢ ookt 0l halr
Leonel ‘ 0l enhganor el lere
] 0 de A.
14 | PALACIOS } Cree g ¢l yelor
CRISANTO, Elvis { / i o\qw[?: Combia ¢l
Fabian - ; signo ol cRusto.
15 | PALACIOS | N0 rom & gqoe o
VILLEGAS, Joxy l/ volor abosoloto
Maximili nPMn‘h Ve distnae
aximiliano , . § S empre e Q’M Hal
- 4+ — e
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| o dd -y
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| o
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LEYENDA:

C:INICIO

B: PROCESO



FICHA DE OBSERVACION N°0O2:

“RESOLVEMOS DIVERSAS SITUACIONES SOBRE ADICION Y SUSTRACCION DE NUMEROS

ENTEROS™
1. DATOS GENERALES:
Area Matematica Grado y Seccion 2°“A"
Fecha 20-03-2024 Duracion 90 min
Docente JORGE CARRENO MONTALVAN

1i. PRODPOSITO DE APRENDIZA K :

Diego Antonio

Competencia: Resuelve problemas de cantidad.
e Resolver diversas situaciones cotidianas, aplicando pertinentemente las operaciones de la adicion y
Propésito: o p
sustraccion de nimeros enteros.
Evidencia: El estudiante resuelve de manera auténoma diversas situaciones probleméticas sobre niimeros
g enteros, utilizando las operaciones de la adicion y sustraccion de nimeros enteros.
o e CRITERIOS DE EVALUACION :
e c2 C3: c4:
Determina la Resuelve Resuelve Utiliza la
NOMBRES Y _sumao ejercicios de | ejercicios sobre adicion y
APELLIDOS DE diferencia de adicién y operaciones | sustraccion de
> nimeros sustraccion de | combinadas de nimeros OBSERVACIONES
LOS enteros. nimeros adicion y enteros para
ESTUDIANTES enteros donde | sustraccion de resolver
intervienen nimeros diversas
signos de enteros. situaciones
rupacion. i
CB]AADCLBAADCBAADC AIAD
101 | AGUILAR [ Lo [ ] | Somé Gnredemonte (o]
PACHERREZ, Camila |/ Ll '/ ‘Al mhjﬁ e :fl"
Millaray ? Lo } ] Bigno comin en €l
e . : ‘ - - , Yesoltadlo. |
02 | CARRASCO / 3 | ] | / [ ] wa los valons dosoloto s
‘ SANCHEZ, Sneyder |/ | | A | 7] ; /Q i "ff‘ gﬁ"n'”‘“; 'el'ﬂf::f:j m“:
| Kervin | I I ‘ || \pbgess opoestes. |
03 | CHINCHAY GARCIA, /f T 1 /41 / - /; Lmrw u«u&mg&{lg‘w
Wilson Aldair | | || ‘ [ | |7 gm,a'xv'-o,n soviones &l |
) - S S N S S N N N N S - Y7CY YV wiolab.
04 | CORDOVA [ ‘ 1 L Some les walews clasolotes
‘ AMBULAY, Diana |/ | | ' A /| . /“ f €1 bgedr st bs Gunds
Isabela [ | | (. Lol [os treg ifenac |
L N N S S N N N O O MO | ol o B 151313
05 | CORDOVA 7] ; 4 v 1 | wo (s udony olosdlovw
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FICHA DE OBSERVACION N°03:
“RESOLVEMOS DIVERSAS SITUACIONES SOBRE MULTIPLICACIONY DIVISION DE NUMEROS

‘, Moises

N O | |

ENTEROS™
1. DATOS GENERALES:
Area Matematica Grado y Seccion 2°“A"
Fecha 25-03 - 2024 Duracion 90 min
Docente JORGE CARRENO MONTALVAN
1l. PROPOSITO DE ADRENDIZAJE:
Competencia: Resuelve problemas de cantidad.
Propésito: Resolver diversas situaciones cotidianas, aplicando pertinentemente las operaciones de la
3 multiplicacion y division de nimeros enteros.
Evidencis: El estudiante resuelve de manera auténoma diversas situaciones problematicas sobre nimeros
' enteros, utilizando las operaciones de la multiplicacién y divisién de nimeros enteros.
e e R e CRITERIOS DE EVALUACION
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FICHA DE OBSERVACION N°O4:

“RESOLVEMOS DIVERSAS SITUACIONES SOERE POTENCIACION DE NUMEROS ENTEROS™

1. DATOS GENERALES:
Area Matemética Grado y Seccién 2°p*
Fecha 27 -03-2024 Duracién 90 min
Docente JORGE CARRENO MONTALVAN

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia: Resuelve problemas de cantidad.
< Resolver diversas situaciones cotidianas, aplicando pertinentemente las propiedades de la
Propésito: e :
potenciacion de niimeros enteros.
Evidanstar - El estudiante resuelve de manera autonoma diversas situaciones probleméticas sobre nimeros
% enteros, utilizando las propiedades de potenciacién de nimeros enteros.
CRITERIOS DE EVALUACION
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ESTUDIANTES solucion de de problemas | problemascon |  solucion de
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situaciones enteros. enteros. numeros
problematicas. enteros.
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FICHA DE OBSERVACION N°03:

“RESOLVEMOS DIVERSAS SITUACIONES SOBRE RADICACION DE NUMEROS ENTEROS™

1. DATOS GENERALES:
Area Matemética Grado y Seccion 2% A”
Fecha 01-04 - 2024 Duracién 90 min
Docente JORGE CARRENO MONTALVAN
1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
Competencia: Resuelve problemas de cantidad.
Propésito: Resolver diversas situaciones cotidianas, aplicando pertinentemente las propiedades de la
i radicacion de nimeros enteros.
Evidencla: El estudiante resuelve de manera auténoma diversas situaciones problematicas sobre nimeros
5 enteros, utilizando las propiedades de la radicacion.
I R % CRITERIOS DE EVALUACION e e g
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Anexo 04. Nomina de matricula 2024

et mnam
MINISTERIO DE EDUCACION

NOMINA DE MATRICULA - 2024

El raparte de matricula se emitird haciendo uso de la Néming de Matricula del apbeativo iformatic SIAGIE (Skstema de Informacien de Apoyo & la Gestién de |a Instiusion Educativa), disponible en hip:/isiagie.minedu.gob pe. Este reporte es de

respansabilided del Director de la |.E. y TIENE CARACTER OFICIAL.

Datos de la Instancia de Gestion Datos de la o Programa Periodo Lectivo Ubicacién Geografica
(DRE - UGEL) Niimero yio Nombre 15262 |0nl16nm pe0 | Inicio | 11/03/2024 | Fin | 20122024 | Dpta. BILRA
Codigo 2yo0 00002 Cédigo Modular o5 58,01 |curumr|mlu"' | - ng-m" Datos del Estudiante Prov. PIURA
306-1975
Resolucion de " Dist. TAMBO GRANDE
de P N Forma’ Esc s g g = 2 5
I-IJ“GREEL- UGEL T ) sEcl ) | 2| s Ién"'l A Tuma® | M =3 ole|als v:; 2 7@ = Centro Poblado
= | = |- | =)
Modalidad™ | £6i | Nombre Seccién (Solo Iniclal) | B SI5F|T |28 E Ak
ZlEle|=|o |E|=|5]a & EL PAPAYD
T § E alc|E|lal=|B|R L PAPA
Fecha de 2 wWle|g g 385 |x|2|8
e - mient 2I'm (= |5 H o
| e N Apellidos y Nombres Nacimiento |3 |\ /& |70 |3 3|8 i5|g|s|&
| tins e/ IoiC Gding (Orden Alfabético) £ 1218 |2|5(F 5|2 (5| dep 08
2|  del Estudiante™ =lgle| 3] F 25l |elal2|E|3
a = 2|3 | &
ol= h E |2 [d |8 |F | codigo Modular Nimero y/o Nombre - RJRD
1 [DING 1, | 2 1B,2,4.6:0,6,3,5] AGUILAR PACHERREZ, Camila Millaray 15 | 11 |200]M| PP SISl C NO) e
2 [D:Ni1. | . 17.8.4:7.7,1.019] CARRASCO SANCHEZ, Snayder Kerwin 74 | 04 2010 H| PP SIS C NO BE
3 [DuNL (1 | 4 161191817 819:3] CHINCHAY GARCIA, Wilson Aldalr 16 | 06 |2008| H PG| P |SI|SI|C NO ZE
4|01 0 6131009191610 2] CORDOVA AMBULAY, Diana Isabela 20 [ 12 Jeon|m| e P ]si]s]c NO HE
5 [D:N:1. | . 16.2.3:0.72:0:5| CORDOVA CEVALLOS, Edison Albero 02 | 02 2011 |H|P|P|SI]SI|C NO P s
& COVERAS KURODA, Suyeshi Arakaky 16 |03 Jeenn|[n|p|p]uolsi]c NO HE
7 6121211121818 4| GARCIA AREVALD, Diego Antonio 30 | on Jeen|[H] P[P ]si]si]c NO HE
8 1610111814615 4] GRANADOS ROSALES, Armando Moises 15 | os [eoor|[H]| P[P ]si]si]a]c]no plsi
9 16121117:51911:9] JIMENEZ MAZA, Kleyder Adrian 21 | w Jeo0|w]r|r]si]si]c NO HE
100N -+ 70416:7:3 616+ 7] JUAREZ IPANAGUE, Harumi Nataniel 19 [ o [2om|m| e e ]si]si]c no|  [se[si
1 [DiNi 1 18121917111 01618| JUAREZ PULACHE, Jhonatan Levi 30 | o3 [aom|n]|e|r]si]s]c NO e
12[DiNi 1+ 1612161312 61819 NAVARRO DURAND, Fiorela Marily vo | o6 [2mo[m]r[er]si]si]c NO HE
13[DiNi 1+ 18121681312 614:8] NIMAGARCIA, Jose Legnel 19 | os Jaon|n e |r]si]si]c NO HE
14 [DiNi 1+« 1612161312151115] PALACIOS CRISANTO, Elvis Fabian 26 | 04 Jao|n|r|r]si]si]c NO HE
16[DiNi 1« 16121416101 518:2| PALACIOS VILLEGAS, Joxy Maximiliang 06 | 10 [eoo|[w]r[r]si]si]c NO s [si
16[DN: 1+ i612/814:5121319] PERA PULAGHE, Arnie Jeremy 23 [ o3 [aonn[n e [P ]si]si]c NO s [si
17[0Nr 1+ 1612131013131216| PUELLES ORDONEZ, Yerdin lvan 2 | o e[ n e |r]s]s]c NO HE
18[0N: 1+ 1612160312 7:313| PULACHE GIRON, Karen Yessenia 14 | o6 Jeonn|m| P[P uolsi]c NO HE
18 [0N: 1 0 1612160113161 114] RUFIND ROMAN, Kenlly Mariano 16 | 05 Jeonn|n| P[P ]si]si]c NO HE
200Nt 1 v 612161918141 7:0] RUIZ PASAPERA, Milzer 00 | oo [eoo|n]|pP[r]s]s]c NO HE
21N ¢ 6118011813151 2| SANDOVAL ROJAS, Emir Johao 0 | 05 [eo08 | H |re|r |si]si]c NO 3E
(1) Nived J Ciclo Para el caso EBRIEBE: (INI) Inicial (PR} Primaria [SEC) Secundaria (5) Forma  © (Esc) Escolarizado. (NoEsc) No Escolarizado 18) Turna o (M) Mafiana, (T) Tarde. (N)Noche
Fara el caso ERA: (INI) Inicial, {INT) Intermecic, (AUA) Avanzada Para el caso EBA[F) Presencial. (SP) Semi Presencial, (10) Situacitn de Malriculs : 1) Ingresante, (P) Promovido, (PG) Permanece en el grado, (RE) Reentrante.
12) Modakdad (EBR) Educ Basica Regular, (EBA] Educ Basica Allemativa, (AD) A distancia Solo en el caso de EBA: (REI) Rengresante
(EBE) Educ. Basi special. (6) Seccidn (h.x:.:r'-‘_siesxl.l.iﬁuunuu (11) Pais : (P) Penl_{E) Ecuador, (C) Colombia, (B) Brasil, (Bo) Boivia, {Ch) Chile, (OT) Otra.
[3) Grado/Edad - Eneaso de E. Iniesal: registrar Edad {0,1,2,3.4,5). R o 5 che: Whred Ird (12) Lengua + [C) Casiekano, (€)) Quechua, (A Aimara, (0T) Oiralengua_ (E) Lengua exiranjera
En el caso de Primarnia o Secundana: reg i gracos: 1.2,3,4,5,6, (T} Gestitn  : (PGDIPUD. de gestidn directa (PGPPGb.de Gestion Privada. (PR) Privada {13) Escolarid de la Madre : [SE) Sin Escolaridad, {P) Primaria, (S) Secundaria, y (SP) Supesior
En el caso de EBA: C.Inicial 1°, 2 Intenmedtio 1°, 2° SAVANZS00 1% 20 0% 4 0 D oe o o e Al e Nifos y Adod N N 5 : e ! - = " g
Colocar ™" si en la Mémina hay alumnos de v edades (EI) o grados (Pr). o [} ) rog-oa Bduc Bis Aler.da Nifos ¥ Msacamios: (14) Tipe de discapacidad  : (DI} Inteleciual, (DF ) Fisica [TEA)MIlsB.(DV)\lsHaI.\Dﬁ;ﬂud.ma. (8C)
{4) Caracterist. - Primatia - (L) Unidocente, (M) Polidocente Muligrade y (PC) Polidacente. {s8loEBA)  [PBU)PEBAIA Frog de Educ Bds Allerds Jivenes y Adulios Sordoceguers, (OT) Ota. En case de no adolecer discapacidad, dejar en blanco

Comglete.

Hifos y Adokescentes, y Kvenes y Adulos.

Colocar ** &n Ceso dé no canespondes

PENPB.PEBANAPEBALA, Prog. de Educ. Basica Aller, de

(15) IE de procedencia
(18] M° de DNl @ Cod. Del
Est:

: Sola para el ceso de estudisnles que procaden de olra Instilucien Educativa
: EICEd. del Est Se anolerd sol en o cass que el estudiants no pasea DN

Eirma Dot Einma

Director {a) de |a Institucion Educativa
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22 |DaMe L0 0 0 0B 2064302071543 SILUPU NAVARRO, lvani Abigail 05 08 |20010(M | P|P |SI|SI|C NO s|s
23[DiN 1| | | 16121712/5/11718] VERASTEGUI RUIZ Molissa Fabiola 16 | 11 [2o0| M| P[P |si|si|c| [no| [P s
24 [DaMe L0 0 0 9B 2070701000149 VIERA HERRERA, Damaris Briyit 21 03 (201 (M| P |P |SI|SI|C NO P|SI
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B2 0 0 e
A « 0 0 e e
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5 0 0 e e
AF| « v 0 e e
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A1 0 e
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A3 0 0 e
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15 T 1
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Resumen
Hombras 17 Aprobacién de la Némina
M| = BARDALES HERNANDEZ, Vanessa Jamelit CARRENO SANCHEZ, Jorge Luis RD.institucional | Dia_| Mes | Ano
Toal 5 Responsable de la matricula R | d I o |2024
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1.E. 15262-TAMBOGRANDE
PRUEBA DE EVALUACION DE MATE

1.-Datos Informativos
Edad: \ V’ Sexo: M
Apellidos y nombres({opcional):

S grrdpwe) " rdiad Erin 30%0@
Sectbn: 175N [T

2.-Instrucciones:

A continuacién encontraras un conjunto de preguntas que debes
resolver, en algunos casos existen preguntas en las que debes marcar
con una “X” (solo una respuesta); también encontraras preguntas
en las que tienes que realizar tus procedimientos y escribir tu
respuesta.

3.-Duracién: 70 minutos

grado de secundaria

] 52

/ @ Pedro compro cierta cantidad de panes. Puso% de esta cantidad sobre una bandeja y
dejo el resto en Ia bolsa. 7

§ 2!

E] 3 panes.
@ 6 panes.

v 9 panes.
a 12 panes.




@ En el coliseo de una ciudad, se jugo la final de un campeonato de voley. En total,

1200 personas asistieron al coliseo. Esta cantidad de personas representa a los%de

su capacidad. ¢Cudl es la capacidad que tiene este coliseo?

E] 900 personas.
(] 1200 personas.
@1600personas )
@ 4 800 personas. J200 5}3)(
&) X
S 07
i
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