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RESUMEN

En la actualidad; los procesos de admisién son engorrosos para los postulantes,
haciendo largas colas para su inscripcion hasta la entrega del carné, asi mismo el
postulante presenta problemas al ver sus resultados del examen de admisién por la
saturacion del servidor de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo (UNPRG), por lo
tanto se desea desarrollar una aplicacion web para la inscripcion de los postulantes a
los procesos de admision, asi como también el desarrollo de una aplicacién para la
publicacién de resultados mediante consultas web/mévil y el envio de mensajes de texto
(SMS) a los postulantes con su puntaje final y su condicién obtenida en el examen de

admision.

ABSTRACT

Nowadays; admission processes are cumbersome for applicants, making long queues
for registration until the delivery of the card, likewise the applicant has problems seeing
their results of the admission exam due to the saturation of the server of the National
University Pedro Ruiz Gallo (UNPRG ), therefore it is desired to develop a web
application for the registration of applicants to the admission processes, as well as the
development of an application for the publication of results through web / mobile
consultations and the sending of text messages (SMS) ) to the applicants with their final

score and their status obtained in the entrance exam.
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CAPITULO I: PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

Situaciéon Problematica

En la actualidad, los concursos de admision en la Universidad Nacional
Pedro Ruiz Gallo (UNPRG), se identifican para el postulante en 3 procesos
definidos en: inscripcion, aplicacion examen y publicacién de resultados.
Identificando como el primer problema en el proceso de inscripcion, pues
tarda horas para realizar dicho proceso, ya que debe pasar por distintas
actividades, dando lugar a la generacién de diversas colas.

Asimismo, su impacto se observa en la molestia de los mismos postulantes,
generando caos y desorden en el Concurso de Admisién.

Por lo tanto se desea desarrollar una aplicacién web para la inscripcién de
los postulantes a los concursos de admision, integrado con el Registro
Nacional de ldentificaciébn y Estado Civil (RENIEC) para la validacién de
autenticacion del postulante.

En cuanto a la publicacién de resultados, se genera molestia por parte de
los postulantes debido a la saturacién del servidor de la pagina web al recibir
demasiadas conexiones simultaneas, por ello planteamos como alternativa
de solucion, el desarrollo de una aplicacion para la publicacion de resultados
mediante consultas web/mavil y el envio de mensajes de texto (SMS) a los
postulantes con su puntaje final y su condicién obtenida en el examen de
admision.

Formulacion del Problema

¢La implementacion de tecnologia web y la implementacion de tecnologia
movil mejoraran los procesos de inscripcion y publicacion de resultados para
los examenes de admision de la UNPRG?

Delimitacién de la Investigacion

Proceso de Admision, ciclo 2016-I.

Objetivos de la Investigacion

Objetivo general

Implementar soluciones con tecnologias web para el proceso de inscripcion
e implementar tecnologia movil para el proceso de publicacion de
resultados, con la finalidad de mejorar los procesos del concurso de
admision en la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo.

Objetivos especificos

a. Analizar la situacién actual del proceso de inscripcion de postulantes a la
UNPRG.
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b. Redisefar los procesos de inscripcion y publicacién de resultados.

c. Estudiar alternativas de solucién y seleccionar la alternativa de solucion
mas factible.

d. Desarrollar e implementar la aplicacion para la inscripcion web y
desarrollar una aplicacion movil para la publicacion de los resultados.

e. Desarrollo e implementacién de una aplicacién para el envio de mensajes

de texto (SMS) a los postulantes inscritos en el examen de admision.

ll. CAPITULO II: DISENO TEORICO
En este capitulo se describirh en forma breve sobre los Patrones de Disefio,
Arquitecturas de Software, Frameworks y Metodologias de Desarrollo utilizados para
el presente proyecto.
2.1. Antecedentes de otras investigaciones

Durante nuestra investigacion, encontramos los siguientes antecedentes:

a) Nacionales
Jessica Aurora Caceres Parrefio y Walter Roberto Colchado Ramos,
2014, el proyecto desarrollado tiene como objetivo principal desarrollar e
implementar un Sistema Web que soporte la descentralizacién de las
actividades de los procesos de admision de la Universidad de San Martin
de Porres (Lima) cumpliendo los requisitos exigidos por la norma ISO
9001.

b) Locales
Al realizar una investigacion internamente (UNPRG), no se llegé a

encontrar ningln proyecto relacionado al nuestro.

La Oficina General de Admision, es la encargada de realizar las siguientes
funciones en las etapas del Concurso de Admision:
— Apoyar en la logistica a la Comision de Admisién en las distintas
actividades y etapas del Concurso de Admision.
— Designar la participacién del personal docente y administrativo, que
trabajara en las diferentes tareas del Concurso de Admision.
— Elaborar y validar el cuadro general de vacantes del Concurso de

Admision.
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— Elaborar el prospecto, publicidad y propaganda del Concurso de
Admision.

— Entregar el prospecto a los postulantes que hayan pagado el monto
por derecho de prospecto e inscripcion.

— Asesorar a los postulantes durante todo el proceso de inscripcion al
Concurso de Admision.

— Aplicar el Examen de Admision conjuntamente con la Comisién de
Admision.

— Regularizacion de expedientes de los postulantes que alcanzaron
vacante.

— Emitir las constancias de ingreso a los postulantes que alcanzaron
vacante que cumplieron con la regularizacion de su expediente y
hayan sido considerados como INGRESANTES a la Universidad
Nacional Pedro Ruiz Gallo, por la Comision de Admision.

— Remitir los expedientes de los Ingresantes, segun inciso h, a las
respectivas Facultades al término del Concurso de Admision.

— Proveer a la Oficina General de Planificacion y Presupuesto, de la

informacién estadistica derivada del Concurso de Admision.

El Concurso de Admision es supervisado por la Comisién de Admision,
presidida por el Vicerrector Académico e integrado por los Decanos de las
diferentes facultades, el Director de la Escuela de Postgrado, el Jefe de la
Oficina General de Admisién y los representantes de los estudiantes ante el

Consejo Universitario.
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Imagen b-1: Concurso de Admision de la UNPRG (Vista postulante)
Elaborado por los autores

e Pre-Inscripcion
El postulante debe realizar el pago por derecho de inscripciéon de
acuerdo a lo estipulado.
El postulante debera esperar 24 horas después de haber hecho
efectivo el pago, para su posterior inscripcion via web.

e Inscripcion
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El postulante ingresara a la pagina web de la UNPRG/admisién,
ingresando los datos del voucher, y datos personales mediante una
serie de pasos indicados en el mismo sistema.

Al finalizar el ingreso de todos sus datos, el postulante debera imprimir
su constancia, para dirigirse a la Oficina General de Sistemas
Informaticos Administrativos (OGSIA).

Unavez estando en la OGSIA, el postulante debera realizar el proceso
de toma de huella, toma de foto, para asi poder obtener la entrega de
su carné, el cual presentara el dia del examen.

Si existiese algun inconveniente con respecto a algin dato personal
erréneo ingresado del postulante, el operador del sistema debera
corregirlo.

Examen

El personal de la Oficina de Admision debera proporcionar la relacion
de todos los listados de postulantes necesarios por cada aula para
llevar a cabo el examen.

Una vez, rendido el examen por el postulante, el personal encargado
de la OGSIA, realizara la lectura de hoja de respuestas.

Resultados

Luego de obtener los resultados, el personal encargado importara a la
base de datos, los datos del alumno (cédigo), orden de mérito y el
estado del mismo (alcanzé vacante / no alcanz6 vacante).

El personal de la OGSIA cargara los resultados con los datos del
postulante, a otra base de datos en la cual, bajo una arquitectura web,
pueda ser publicada en el sitio web de la Universidad, previa
autorizacion de la Comision de Admision.

Presentacion de documentos

La OGSIA emitira reportes segun necesidad a la Oficina de Admision,
y esta proporcionara a las facultades las constancias de ingreso de los

postulantes que alcanzaron vacante.

Segun lo expuesto, el Concurso de Admision de la UNPRG, en la mayoria

de sus actividades operativas, se realiza bajo una arquitectura cliente —

servidor, en que las aplicaciones fueron disefiadas para ejecutarse y

desplegarse en cada estacion de trabajo cada vez que se requiera,

siempre y cuando cumpla con las especificaciones técnicas requeridas.

Descripcion de la situacién actual del Sistema de Admision:
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- El Banco de la Nacién, envia un reporte de pagos realizados a la
OGSIA, en formato “.txt’, con cadenas de textos y a través de un
software desarrollado se inserta a la base de datos de Admision.

- La inscripcion, utiliza un aplicativo web desarrollado en lenguaje de
programacioén PHP, con base de datos MySQL.

- Para el examen, se utiliza un aplicativo adherente a la lectora, para
extraer las respuestas emitidas por los postulantes, y de esa forma
poder ser calificadas.

Finalmente, para la publicacion de resultados se utiliza el aplicativo web

desarrollado en el lenguaje PHP, con base de datos MySQL.

BASE TEORICA

2.2. Patrones de Disefo
‘Los patrones de disefio son el esqueleto de las soluciones a problemas
comunes en el desarrollo de software.” (Tedeschi)
En otras palabras, brindan una solucién ya probada y documentada a
problemas de desarrollo de software que estan sujetos a contextos similares.
Los patrones de disefio se clasifican en:

e Patrones Creacionales: Inicializacién y configuracion de objetos.

e Patrones Estructurales: Separan la interfaz de la implementacién. Se

ocupan de como las clases y objetos se agrupan, para formar estructuras
mas grandes.

e Patrones de Comportamiento: Mas que describir objetos o clases,

describen la comunicacion entre ellos.
Dentro de los patrones creacionales, tomaremos como referencia el Patron de

Disefio Modelo-Vista-Controlador.

2.2.1. Modelo Vista Controlador

Se parte del hecho que la I6gica de un interfaz de usuario cambia con
mas frecuencia que los almacenes de datos y la légica de negocio. Si
se realiza un disefio que mezcle los componentes de interfaz y de
negocio, cuando se requiera cambiar la interfaz de usuario, tendremos
que modificar necesariamente los componentes de negocio, esto trae
consigo mayor trabajo y una alta probabilidad de error.

Con este patrén se trata de realizar un disefio que separe la vista del

modelo, con la finalidad de mejorar la reusabilidad, de esta forma las
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modificaciones en las vistas impactan en menor medida en la l6gica de

negocio o de datos.

En el patron de disefio de software Modelo-Vista-Controlador (MVC)

todo el proceso esta dividido en 3 capas:

e Modelo: En esta capa se hace el levantamiento de todos los
objetos que debe utilizar el sistema, es decir, es el proveedor de
recursos. Es en donde se encapsulan los datos y la logica del
negocio, esto hace que sea independiente de la base de datos que
se utilice asi como de los medios de representacion de los datos.

e Vista: Es la capa de presentacion la cual muestra la informacion
del modelo al usuario, se agrupan todas las clases y archivos que
tengan relacion de la interfaz de usuario. Cada vista tiene asociado
un componente controlador que se indica a continuacion.

e Controlador: EIl controlador viene a ser el orquestador de los
diferentes eventos generados en la interfaz de usuario, se encarga
de llamar en el modelo al experto del negocio que sabe que es lo
que hay que hacer con la peticion del usuario. Una vez que el
modelo ha realizado su tarea se lo comunica al controlador. El
controlador invoca a la vista o interfaz para que se actualice con los
cambios hechos en el modelo. En resumen, el Controlador es el
gue escucha los cambios en la vista y se los envia al modelo, el
cual le regresa los datos a la vista, es un ciclo donde cada accion

del usuario causa que se inicie un nuevo ciclo.

En la imagen 1, se muestran las responsabilidades de cada capa del

patron de disefio MVC y cdmo interactiian entre si.
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MVC con PHPS.
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CGI FastCGI
A
|
2) Despacha
§) Responde
|
| \J
Vista S) Genera —— . 3) AlnumW
4) Devueive
DOM, XHTML, CSS ORMN, PDO,
®rrplaes (Smarty) FEAT DY ADOd
PHPS > SQL

Imagen 2.2.1-1: MVC con PHP 5
Fuente: http://s3.amazonaws.com/ppt-download/patrones-de-diseo-y-

orienacin-a-objetos-en-php52422.pdf

La interaccion que se muestra en la imagen 1, es la siguiente:

Solicitud: El usuario ejecuta un navegador, pide un URL
solicitando a la aplicacion.

Despacha: La aplicacion delega a la capa Controladora la
peticion del usuario.

Almacena: Consulta en la capa Modelo por medio de la capa de
datos del manejador de base de datos existente.

Devuelve: La capa de Datos devuelve los resultados en datos
puros a la capa Controladora.

Genera: La capa Controladora genera la capa de Vista en base
a los tipos de datos generados.

Responde: La Vista generada se envia como respuesta a la

solicitud del navegador.

Con lo expuesto se resume las responsabilidades basicas de cada

componente del patrén MVC de la siguiente manera:

El modelo es responsable de:
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2.3.

Acceder a la capa de almacenamiento de datos. Lo ideal es que
el modelo sea independiente del sistema de almacenamiento.
Define las reglas de negocio.

El controlador es responsable de:
Recibe los eventos de entrada.
En base a reglas de gestion de eventos se realizan peticiones al
modelo o a las vistas.

Las vistas son responsables de:
Recibir datos del modelo y los muestran al usuario.
Tienen un registro de su controlador asociado (normalmente

porque ademas lo instancia).

Las caracteristicas de este modelo son las siguientes:

Patron de disefio orientado a objetos.

Adecuado para aplicaciones Web con alta interaccién humana.
Separa clara y consistentemente las preocupaciones en las
indicadas anteriormente.

Permite multiples representaciones (vistas) de la misma
informacién (modelo).

Facilidad para agregar, eliminar o modificar interfaces de usuario.
Facilita los desarrollos simultdneos con actualizaciones de
interfaces, légica del negocio o incluso introducir una nueva
aplicacion sin la necesidad de afectar a otro cédigo fuente.
Garantiza la reduccion del cédigo fundamentalmente porque los
modelos pueden ser utilizados en varias vistas.

Los desarrolladores centran su atencién en un solo aspecto de la

aplicacion al mismo tiempo.

Estas caracteristicas conducen a que un proyecto de software web se

implemente de una forma agil con un producto sostenible en el tiempo

y que permita migrar a cualquier direccion, si asi se requiere. Estas son

las razones fundamentales por las que se utilizara el patron Modelo

Vista Controlador en el presente proyecto.

Arquitectura de Software

La arquitectura de software, es la organizacion al mas alto nivel de un sistema

o aplicacion informatica que representa su estructura incluyendo los

componentes de software con sus propiedades de visibilidad externa y relaciéon

entre ellos para alcanzar la misién del sistema.
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La arquitectura de software es muy importante en el desarrollo de aplicaciones

por tres razones fundamentales:

e Decisiones tempranas de disefio: Define las limitaciones en la
implementacién, dicta la estructura organizacional, oculta o muestra los
atributos del sistema y hace mas facil controlar los cambios.

e Comunicacién entre las personas involucradas: La abstraccion que
representa la arquitectura es la base para el entendimiento del problema
con lo cual se puede hacer una buena negociacion tanto en tiempo como
costos.

e Abstraccion transferible de un sistema: La arquitectura de un sistema

se puede utilizar en otro que tenga las mismas caracteristicas.

2.3.1. Arguitectura en Tres Capas
En el presente proyecto utilizaremos la ARQUITECTURA EN TRES
CAPAS, que es una de las arquitecturas mas utilizadas en la actualidad,
cuyo objetivo primordial es el de separar la aplicacién en tres capas:
capa de presentacion, capa de negocio y capa de datos.

e Capade presentacion: En esta capa se ubican todas las interfaces
de usuario (formularios Windows, html) con sus controles visuales
y de eventos que permiten presentar y capturar informacion del
usuario. Esta capa Unicamente tiene relacion con la capa de
negocio.

e Capa de negocio: En esta capa se ubica el codigo que define las
reglas del negocio (aplicacion). Es el resultado del andlisis de todos
los procesos del negocio incluidos en la automatizacion. Esta capa
se comunica con la capa de presentaciéon y la de datos.

e Capa de datos: En esta capa residen los datos y el codigo para
acceder a los mismos con la finalidad de realizar las cuatro
operaciones basicas sobre ellos: insertar, actualizar, consultar y
borrar. Estas operaciones son solicitadas por la capa de negocio.

Estas capas se pueden ubicar en un mismo servidor o en diferentes
dependiendo de la complejidad y caracteristicas de la aplicacion a
construir, esto debido a que esta division es l6gica. La division fisica, es
decir, el nimero de servidores sobre los que se distribuyen las tres
capas légicas se conocen como niveles.

La ejecucion desde el punto de vista de los niveles se distribuye de la

siguiente manera:
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e Front-End: Es donde se ejecutan las interfaces de usuario del
cliente, es decir los Browser (o buscadores).

e MiddleWare: Recibe solicitudes a través de la red. Estos son
mensajes (XML, SOAP, JSON) que se envian mediante protocolos
de transporte (HTTP, TCP, UDP), en términos generales es El
Servidor Web.

e BackEnd: Base de datos o algun proceso externo a nuestro
software como puede ser la relacion con otro sistema.

En la imagen 2, se muestra un ejemplo de esta arquitectura con una

distribucién en 3 niveles.

1. Capa de presentacion 2. Capa de negocio 3. Capa de datos

e
o
=
SERVIDOR DE SERVIDOR DE BASE
CLIENTES NEGOCIACION DE DATOS

S

Imagen 2.3.1-1: Arquitectura en 3 capas
Fuente: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/e/ea/Tres_capas.PNG

El patrén de disefio MVC revisado anteriormente tiene una arquitectura
asociada a la de tres capas, aunque su objetivo es mucho mas fino ya
gque se centra en la secuencia de ejecucion, desde que se produce un
evento en la capa de presentacion hasta que el mismo es atendido en
forma completa.

El hecho de que esta arquitectura separe el problema en tres capas
permite también dividir el trabajo con responsables diferentes, ya sea a
nivel de colaboradores como equipos de hardware, lo que es una
ventaja muy importante para afrontar fundamentalmente los cambios o
el incremento de necesidades. Esta es la razén por la que se ha
seleccionado esta arquitectura para el desarrollo de la solucién web que

se revisara mas adelante.

2.4. Frameworks de Desarrollo
Los también llamados “marcos de trabajo”, son una estructura basica o

genérica de soporte sobre la cual, otro proyecto puede ser organizado y
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desarrollado en su totalidad. En otras palabras un framework de desarrollo se
puede considerar como una aplicacion genérica incompleta y configurable a la
que se le pueden afiadir las piezas faltantes para construir una aplicacion
completa. (Lima, 2011)
En general los frameworks son un conjunto de buenas practicas de desarrollo
representados en una serie de librerias (toolkits) bajo un Unico esquema de
colaboracién que resuelven un problema en particular, el cual se puede tomar
como base para resolver nuevos problemas con las mismas caracteristicas y
asi crear aplicaciones de manera rapida.
En el momento en que se utiliza un framework para construir una aplicacién,
estamos adoptando la arquitectura del framework, es decir, heredara la
estructura general, su particion en clases y objetos, las responsabilidades
clave, como colaboran las clases y objetos y el hilo de control, esto permite al
disefiador o programador de la aplicacion concentrarse en las funcionalidades
propias del sistema que se esta desarrollando.

Los frameworks hacen hincapié en la reutilizacion del disefio frente a la

reutilizacién del cdédigo, sin embargo, un framework incluye normalmente

subclases concretas listas para trabajar, o cual permite construir aplicaciones
rapidamente y que estas tengan estructuras parecidas por lo que son mas
faciles de mantener y resultan mas consistentes para los usuarios.

Encontramos frameworks que parten del paradigma MVC que como se indicé

anteriormente “separa en la aplicacion la gestion de los daos, las operaciones

y la presentacién” y frameworks que pueden llegar a tal detalle de definir los

nombres de los archivos, su estructura y los estandares de programacion.

La mayoria de los frameworks para web utilizan el patrén de disefio MVC.

Los frameworks web utilizados fueron los siguientes: Javascript Ul, Jquery,

Bootstrap y DomPDF. Mientras que para la publicacion de resultados,

utilizamos anicamente el framework Bootstrap.

2.4.1. JQuery: Es unframework para el lenguaje JavaScript, es decir son unas
librerias de cAdigo que contienen procesos o rutinas ya listos para usar.
(Alvarez, 2009)

Este framework, nos ofrece una infraestructura con la que tendremos
mucha mayor facilidad para la creacion de aplicaciones complejas del
lado del cliente. Por ejemplo, con jQuery obtendremos ayuda en la
creacion de interfaces de usuario, efectos dinamicos, aplicaciones que
hacen uso de Ajax, etc. Cuando programemos Javascript con jQuery

tendremos a nuestra disposicion una interfaz para programacion que
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2.4.2.

2.4.3.

nos permitira hacer cosas con el navegador que estemos seguros que
funcionaran para todos nuestros visitantes. Simplemente debemos
conocer las librerias del framework y programar utilizando las clases,
sus propiedades y métodos para lograr nuestros objetivos. (Alvarez,
2009)

JQuery implementa una serie de clases (de programacion orientada a
objetos) que nos permiten programar sin preocuparnos del havegador
con el que nos esta visitando el usuario, ya que funcionan de exacta
forma en todas las plataformas més habituales.

Este framework tiene licencia para uso, en cualquier tipo de plataforma;
personal o comercial. Para ello simplemente tendremos que incluir en
nuestras paginas un script Javascript que contiene el cédigo de jQuery,
que podemos descargar de la propia pagina web del producto y
comenzar a utilizar el framework. (Alvarez, 2009)

Otra cosa muy interesante es la dilatada comunidad de creadores de
plugins o componentes, lo que hace facil encontrar soluciones ya
creadas en jQuery para implementar asuntos como interfaces de
usuario, galerias, votaciones, efectos diversos, etc. (Alvarez, 2009)
Bootstrap: Es un framework originalmente creado por Twitter, que
permite crear interfaces web con CSS y JavaScript, cuya particularidad
es la de adaptar la interfaz del sitio web al tamafio del dispositivo en que
se visualice. Es decir, el sitio web se adapta automaticamente al tamafio
de una PC, una Tablet u otro dispositivo. Esta técnica de disefio y
desarrollo se conoce como ‘responsive design” o disefio adaptativo.
(Solis, 2014)

El beneficio de wusar responsive design en un sitio web, es
principalmente que el sitio web se adapta automaticamente al
dispositivo desde donde se acceda. (Solis, 2014)

El Framework trae varios elementos con estilos predefinidos faciles de
configurar: Botones, Menus desplegables, Formularios incluyendo
todos sus elementos e integracion jQuery para ofrecer ventanas y
tooltips dindmicos. (Solis, 2014)

DomPDF: Es un framework que permite leer un documento HTML y
convertirlo a PDF. EIl objetivo de este framework, no es crear un
documento estéticamente profesional y personalizado, si no permitir con
el mismo documento HTML generar un documento PDF, para que el

usuario lo pueda descargar facilmente. Cuando la parte estética no es
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tan importante, a veces viene bien simplificar el trabajo realizando una

sola vez la programacion. (RUBIRA, 2011)

2.5. Metodologia de Desarrollo de Software

Una metodologia de desarrollo de software es un proceso de software

detallado. Define las herramientas, roles, actividades, involucradas con

practicas y técnicas recomendadas, asi como también; guias de adaptacion de

la metodologia al proyecto, etc.

Existen una gran cantidad de metodologias, de acuerdo a sus caracteristicas,

las metodologias se clasifican en: Metodologias estructuradas, Metodologias

orientadas a Objetos, Metodologias Tradiciones y las Metodologias Agiles.

Metodologia Estructurada: Se basan en la estructuracion y descomposicion

funcional de los problemas en unidades mas pequefias relacionadas entre
si, los sistemas basicamente se ven como entradas, proceso y salidas. Los
proyectos desarrollados con estas metodologias trabajan con lenguajes de
programacion como COBOL. Como ejemplo tenemos: MERISE, METRICA,
SSADM, Gane y Sarson, Ward y Mellor, Yourdon y DeMarco.

Metodologias orientadas a Objetos: Surgen con la evolucion de los

lenguajes de programacion orientada a objetos. Permiten que el software se
construya a partir de objetos de comportamiento especifico, lo que hace que
el producto sea extensible y reutilizable. Como parte de la evolucién de estas
metodologias surge Unified Modelin Language (UML) que es la notaciéon
orientada a objetos mas utilizada en la actualidad. Algunas de ellas son:
Rational Unified Process (RUP), OPEN, METRICA.

Metodologias Tradicionales: También llamadas no agiles, realizan una

planificacion fuerte durante todo el proceso de desarrollo, y una intensa
etapa de analisis y disefio antes de la construccion del sistema.

Metodologias Agiles: Un proceso es agil, cuando el desarrollo de software

es incremental, cooperativo, sencillo y adaptable, esto hace que el proceso
de desarrollo se pueda manipular de forma impredecible ante un posible
cambio de los requisitos del usuario con adaptaciones incrementales en
base a la retroalimentacion periédica que da el usuario. Entre estas
metodologias tenemos: Extreme Programming, Scrum, Familia de
Metodologias Crystal, Feature Driven Development, Rational Unified
Process (RUP), etc.
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2.5.1. Extreme Programming

“La programacion extrema usa un enfoque orientado a objetos como
paradigma preferido de desarrollo, y engloba un conjunto de reglas y
practicas que ocurren en el contexto de cuatro actividades estructurales:
planeacion, diseno, codificacion y pruebas” (Roger S. Pressman, pag. 62)
XP se centra en potenciar las relaciones interpersonales como clave para el
éxito en el desarrollo del software, promoviendo el trabajo en equipo,
preocupandose por el aprendizaje de los desarrolladores, y propiciando un
buen clima de trabajo. En esta metodologia es fundamental la
realimentacion continua entre el cliente y el equipo de desarrollo, la misma
gue debe ser fluida entre todos los participantes; con la finalidad de obtener
soluciones simples y tener la capacidad de reaccion frente a los cambios
gue se presenten considerando que los requerimientos de los clientes
siempre sufrirdn cambios, ya sea al inicio, durante y/o después del proyecto.
Las cuatro practicas fundamentales que caracterizan a esta metodologia
son: liberacién limitada, semana de trabajo de 40 horas, cliente en el sitio y
programacion en parejas. (Kendall Kenneth E. & Kendall Julie, 2005, pag.
170)

e Enlaliberacién limitada; el equipo de desarrollo reduce tiempos, en
lugar de liberar una versién de su producto totalmente desarrollada,
realiza liberaciones parciales en corto tiempo, incluyendo primero las
caracteristicas mas importantes, mejorandolo después.

e Enla semana de 40 horas, el equipo de trabajo se compromete en
trabajar 40 horas durante una semana tipica. Contribuyendo asi a
tomar un descanso para que cuando se retome el trabajo estén menos
estresados, lo cual ayudara a prevenir errores.

e El cliente en el sitio, es aquel usuario experto en los aspectos del
negocio del proyecto. Es decir, este usuario se involucrara durante
todo el proceso, de esta forma podra escribir las historias de usuario,
facilitando a los miembros del equipo las prioridades del proceso.

e La programacién en parejas, trata de que un programador elige a
otro programador por afinidad, contando con multiples beneficios tanto
como para el programador con mayor experiencia, y el de menor
experiencia. “La programacion en parejas ahorra tiempo, reduce las
distracciones, activa la creatividad y es una forma divertida de
programar” (Kendall Kenneth E. & Kendall Julie, 2005)
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El marco de trabajo de la Programacion Extrema se basa en cuatro fases

fundamentales: planeacion, disefio, codificacion y pruebas.

Planificacion del Proyecto: El primer paso de todo proyecto basado
en XP, es la creacion de historias de usuario, las cuales consistiran
en definir en un lenguaje no técnico, las necesidades requeridas por
cada usuario para el sistema que se construira. Una vez definidas las
historias de usuario, serd necesario crear un plan de publicaciones,
denominado en inglés Release Planning, donde se indicaran las
historias de usuario que se crearan para cada versiéon del programa y
las fechas ideales; establecidas por los programadores y clientes, en
las que se publicaran estas versiones. Todo proyecto con la
metodologia XP se debe dividir en interaciones de aproximadamente
3 semanas de duracion. Al inicio de cada iteracion el cliente debera
seleccionar las historias de usuario definidas en el Release planning.
En base al nimero de historias que se pueden implementar en cada
iteracion, se determina la velocidad del proyecto, que representa la
rapidez con la que se va desarrollando el proyecto, con ello
controlaremos que todas las tareas se puedan desarrollar en el tiempo
que dispone la iteracion.

Disefio: El disefio en XP debe ser simple y desarrollado estrictamente
a lo indicado en las historias del usuario. Si se encuentra un disefio
complicado, XP recomienda la creacién de prototipos; con la finalidad
de reducir el riesgo cuando comience la verdadera implementacién y
asi validar las fechas de entrega de las historias con problemas de
disefio. De igual forma, XP apoya la re-fabricacion; que no es mas que
realizar el disefio de manera continua, a medida que se construye el
sistema.

El Unico producto entregable en el disefio son las tarjetas CRC (clase
— responsabilidad - colaborador).

“El modelado de Clase-Responsabilidad-Colaborador, proporciona un
medio simple de identificar y organizar las clases relevantes para los
requisitos del sistema o producto” (Roger S. Pressman)

El objetivo de las tarjetas CRC es obtener una representacion
organizada de las clases. Las responsabilidades son los atributos y
operaciones para la clase. Los colaboradores son aquellas clases que
se necesitan para que otra clase reciba la informacién que requiere

para completar una responsabilidad.
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En el siguiente ejemplo, propuesto por Pressman, se ilustra una tarjeta

CRC indice sencilla para la clase Plano: la lista de responsabilidades

en la tarjeta CRC es preliminar y estd sujeta a agregados o

modificaciones. Las clases Pared y Camara se anotan frente a la

responsabilidad que requerira su colaboracion. (Roger S. Pressman)

Plane

fipo
nombre
DimensionesExteriores

DeterminarTipo| |
PasicionarPlano| |
escalal )

cambiar celor{ |

Se coloca dentre =

Es parte de
Camara Pared
lipo ] fipa
identificacidn DimensionesdePared
ubicacian
XisrudaCampo
ngulodeApertura -
FijarAcercamiento Dalarmmalr'ﬁp-n[l )
DetarminaMipo] | CaleularDimensiones| )
TrasladarUbicacién )
Desplegarldentificacién| )
DesplegarVisial )
DesplagarAcercamiento| ) Se usa para - i - 38 usa para construir
construir .
Se usa para construir
SegmentodePared Ventana Puerta
t lipo fi
Coordenadasdelnicio Coordenadasdelnicio Coordenadasdelnicio
CoordenodasFinales CoordenadasFinales CoordenadasFinales
SiguienteSegmentodePared SiguienteVentana SiguientePuerta
DeterminarTipa| | DeterminarTipof | DeterminarTipol )
dibujar( | dibujar| | dibuijar( ]

Imagen 2.5.1-1: Diagrama de Clase
Fuente: (Roger S. Pressman, pag. 148)
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— | Descripcidn

e 1
- |

Clase: Plano

Responsabilidad: Colaborador:

Define nombre y tipo del planc

Administra el posicionamiento del planc

Da escala al plane para mostrarlo en pantalla

Incorpora paredes, puertas y ventanas Pared

Muestra la posicién de las cdmaras de video Camara

Imagen 2.5.1-2: Ejemplo tarjeta CRC
Fuente: (Roger S. Pressman, pag. 148)

XP recomienda que en esta fase nunca se afade una funcionalidad

extra al programa, aunque se piense que en el futuro sera utilizada.

Codificacién: La recomendacion de XP, para esta fase, es que
una vez realizado el disefio, no se debe realizar inmediatamente
la codificacion, antes se debe desarrollar una serie de pruebas
gue ejecuten las historias que se incluirdn en el proceso, es decir,
se debe preparar un plan de pruebas, lo que hard que el
programador se centre en lo que debe codificar, de esta forma,
una vez terminada la codificacion, se pueden realizar pruebas
inmediatamente.

XP recomienda para esta fase; el trabajo en pareja, con lo cual
pretende la rapida solucibn de problemas, asi como el
aseguramiento de la calidad.

Pruebas: Como se indic6 anteriormente, las pruebas ya se tienen
preparadas, incluso antes de la codificacion. Estas deben estar
realizadas de manera que se puedan repetir faciimente cuando
exista modificacion del codigo. Esto ayuda a probar los desarrollos
incluso de manera diaria, lo que proporciona al equipo una
indicacién continua del progreso, o si es que las cosas no estan
tomando el rumbo correcto, con lo que se podra tomar las
acciones correctivas del caso, a tiempo.

Las pruebas de aceptacion XP, también llamadas pruebas del
cliente, son especificadas por el cliente y se centran en las

caracteristicas y funcionalidades generales del sistema que son
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visibles y revisables por parte del cliente y se derivan de las

historias de usuarios.

Seleccionar las
historias de usuario
para la entrega

Dividir las historias

Evaluar el sistema ehi tareas

Entregar el

Planificar la entrega
software

Desarrollar/
integrar/ probar el
software

Imagen 2.5.1-3: Ciclo de entrega en la Programacion Extrema
Fuente: (Sommerville, 2005, pag. 364)

Podemos concluir que la programacion extrema es una metodologia
de desarrollo de sistemas; basado en los valores de la simplicidad, la
comunicacion, la retroalimentacion y la predisposicion para afrontar los
cambios; todo esto complementado con un equipo constantemente
informado que debe conocer dénde esta y qué es lo que debe
modificar en el proceso.
2.6. Resumen Capitulo Il

Para desarrollar un software, es fundamental que tengamos claro qué patrén

de disefio se utilizard, debido a que permite obtener un software de calidad

con caracteristicas de reutilizacion.

Asi también, en el desarrollo web, el patron de disefio idoneo, es el Modelo

Vista Controlador (MVC).

En tanto, lo frameworks de desarrollo son aplicaciones que nos sirven de ayuda

para obtener mejores resultados.

Debido al tipo de proyecto a realizar, es que elegimos realizar nuestro

desarrollo en base a la metodologia Extrem Programming, que nos permitird

realizar cambios en busca de una mejora continua.
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lIl. CAPITULO Ill: MARCO METODOLOGICO

3.1

3.2.

3.3.

Hipotesis

La implementacién con tecnologias web y la implementacion mévil mejoraran

los procesos de inscripcion y publicacion de resultados para los examenes de

admision de la UNPRG.

Tipo de Investigacion
e Segln su alcance, descriptiva.

e Seguln el propésito, aplicada.

e Segun los medios utilizados, investigacion experimental.

e Segun la naturaleza de lainformacion, cuantitativa.

Variables
Variable dependiente
X1: Mejorar el tiempo en el proceso de inscripcién web

X2: Mejorar el tiempo en la publicacion de resultados

Variable independiente

Y1: Aplicacién web para los procesos de inscripcion del concurso de Admision

de la UNPRG.

Y2: Aplicacion movil para la publicacién de resultados del concurso de

Admision de la UNPRG.

33



Tipo de

Variable

3.3.1. Operacionalizacion de variables

Variable

Dimension o
caracteristica

Indicador

Escala de
medicion

Técnica e
instrumento
(0[]
recoleccion
de datos

UNPRG

Mejorar el tiempo en el proceso de | Tiempo Tiempo /| Minutos Observacion
inscripcién web requerido para | Inscripcién
la inscripcion
Dependiente | Mejorar el tiempo en la publicacién | Tiempo Tiempo /| Minutos Observacion
de resultados necesario para | Publicacion
la publicacién
de resultados
Aplicacién web para los procesos | Aplicacién Numero de | Tiempo en | Cronometraje
de inscripcion del concurso de | web - | postulantes | minutos
Admisién de la UNPRG Inscripcion inscritos.
Independiente | Aplicacién movil para  la | Aplicacion Numero de | Tiempo en | Cronometraje
publicacion de resultados del | movil - | mensajes | minutos (envio
concurso de Admision de la | Resultados enviados de mensaje)

Tabla 3.3.1-1: Operacionalizacion de variables
Elaborado por los autores
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PROPUESTA DE LA SOLUCION
IV.CAPITULO IV: FASE PLANEACION

En este capitulo, se implementaran todas las actividades correspondientes a la fase

de Planeacion.

4.1. Proceso Actual

Z
2
E Pago derecho
z inscripcian
g
2 Espenar 24
o
o
b
=
4 Inscripcidn via web
=
2 Tama huella Toma fota Entrega de
3 carnet
T =]
=
e
=
=
=
k-]
i
=
[=]
= z
["%) o e s
2 = Rendir Examen Calificacion
2 z EXAMEN
& &
<
=]
=
o
8
2 Publicacidn O
=] resultados
a Mo
=
Alcdnza
“Wacante
i
Presentacion
documentas
=
(22}
3
=]

Imagen 3.3.11-3.3.1-1: Concurso de Admision de la UNPRG (vista postulante)
Elaboracién: Los Autores

e Pre-Inscripcion

El postulante debe realizar el pago por derecho de inscripcién de acuerdo a

lo estipulado.
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El postulante debera esperar 24 horas después de haber hecho efectivo el
pago, para su posterior inscripcion via web.

e Inscripcion
El postulante ingresara a la pagina web de la UNPRG/admisién, ingresando
los datos del voucher, y datos personales mediante una serie de pasos
indicados en el mismo sistema.
Al finalizar el ingreso de todos sus datos, el postulante debera imprimir su
constancia, para dirigirse a la Oficina General de Sistemas Informaticos
Administrativos (OGSIA).
Una vez estando en la OGSIA, el postulante debera realizar el proceso de
toma de huella, toma de foto, para asi poder obtener la entrega de su carné,
el cual presentara el dia del examen.
Si existiese algun inconveniente con respecto a algun dato personal errbneo
ingresado del postulante, el operador del sistema debera corregirlo.

e Examen
El personal de la Oficina de Admisién debera proporcionar la relacion de
todos los listados de postulantes necesarios por cada aula para llevar a cabo
el examen.
Una vez, rendido el examen por el postulante, el personal encargado de la
OGSIA, realizara la lectura de hoja de respuestas.

e Resultados
Luego de obtener los resultados, el personal encargado importara a la base
de datos, los datos del alumno (cédigo), orden de mérito y el estado del
mismo (alcanzé vacante / no alcanzé vacante).
El personal de la OGSIA cargara los resultados con los datos del postulante,
a otra base de datos en la cual, bajo una arquitectura web, pueda ser
publicada en el sitio web de la Universidad, previa autorizacion de la
Comisién de Admision.

e Presentacién de documentos
La OGSIA emitira reportes segun necesidad a la Oficina de Admision, y esta
proporcionara a las facultades las constancias de ingreso de los postulantes

que alcanzaron vacante.

Descripcion de la situacidon actual del Sistema de Admisidn:

- ElIBanco de la Nacion, envia un reporte de pagos realizados a la OGSIA, en
formato “.txt”, con cadenas de textos y a través de un software desarrollado

se inserta a la base de datos de Admision.
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4.2.

- La inscripcion, utiliza un aplicativo web desarrollado en lenguaje de
programacion PHP, con base de datos MySQL.

- Para el examen, se utiliza un aplicativo adherente a la lectora, para extraer
las respuestas emitidas por los postulantes, y de esa forma poder ser
calificadas.

- Finalmente, para la publicacion de resultados se utiliza el aplicativo web
desarrollado en el lenguaje PHP, con base de datos MySQL.

4.1.1. Dificultades

Las principales dificultades del actual sistema de inscripcién son los

siguientes:

- Para el proceso de inscripcion; se torna en un riesgo, la validacion de
los datos establecidos por el postulante, debido a que en algunos
casos, no existe un dominio basico de conocimientos informaticos,
agregando de que tampoco existe un manual de como ingresar los

datos correspondientes.

4.1.2. Desventajas
La desventaja se presenta en el aplicativo para la publicaciéon de
resultados, pues sélo se enviaran los mensajes de texto (SMS) a los

postulantes que logren obtener una vacante.

4.1.3. Riesgos

Los principales riesgos del actual sistema de inscripciébn son los

siguientes:

- Para la emision del carné; al agregar manualmente el archivo de la
foto, puede existir algun error de asignacion del archivo en el
postulante, debido a la toma simultanea de las fotos. Debido a este
inconveniente, si el postulante no se percata del error, puede haber

conflictos en el dia del Examen de Admision.

Historias de Usuario

En las historias de usuario se describen brevemente las caracteristicas que el
sistema debe tener desde el punto de vista del cliente. Para las historias de
usuario de este proyecto, se utilizara el formato descrito en el Anexo A.

Las historias de usuario utilizadas para este proyecto; las describimos a

continuacion:
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HISTORIA DE USUARIO

N°1 Usuario responsable: Jefe Oficina de Admision

Nombre historia: Funcionalidad General

Prioridad: Alta

Iteracidon asignada: 1-5

Programador responsable: El equipo

Descripcion:
¢ Accesibilidad a la web, desde cualquier ordenador con conexién a internet.

¢ Los cambios realizados en la web, deben estar inspeccionados por el
admnistrador del sistema. Se requiere saber conocer quién y cuando
realizd alguna actualizacidn, borrado o insercién de datos.

¢ Los accesos a las distintas opciones del sistema, se controlaran mediante
roles: administrador, editores. El rol de administrador, tendra acceso a
todas las funcionalidades del sistemay es quien gestiona los roles de los
demas usuarios con sus respectivos roles.

Observaciones:

Imagen 4.1.32-4.1.3-1: Historia de usuario - Funcionalidad General
Elaboracién: Los Autores

HISTORIA DE USUARIO
N°2 Usuario responsable: Jefe OGSIA

Nombre historia: Parametros Generales - Inscripcion

Prioridad: Alta

Iteracién asignada: 2-5

Programador responsable: El equipo

Descripcidn: Para el proceso de Inscripcion, se requiere ingresar ala web los
siguientes parametros:

e Administracion de Pagos
¢ Registro de inscripcién web:

e Validacién de inscripcion (archivo fotos, DNI, envio de correo, constancia de
inscripcion).

* Impresidn de carné

¢ Captura de huellay entrega del carné

Observaciones:

Imagen 4.1.32-4.1.3-2: Parametros Generales: Inscripcion
Elaboracion: Los Autores
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HISTORIA DE USUARIO
N°3 Usuario responsable: Jefe OGSIA
Nombre historia: Panel de Administracién
Prioridad: Alta
Iteracién asignada: 4-5
Programador responsable: El equipo
Descripcién: Para el proceso de Inscripcion, se requiere que el usuario

administrador, realice modificaciones de los postulantes que no ingresaron
correctamente los documentos solicitados.

¢ Realiza la consulta del estado de inscripcidn del postulante
¢ Modifica datos del postulante, segln corresponda.

¢ Valida datos del postulante

Observaciones:

Imagen 4.1.32-4.1.3-3: Panel de Administracion
Elaboracion: Los Autores

HISTORIA DE USUARIO
N° 4 Usuario responsable: Jefe OGSIA
Nombre historia: Pardmetros Generales - Publicacién de Resultados
Prioridad: Alta
Iteracidn asignada: 3-5
Programador responsable: El equipo
Descripcion:

Todos los postulantes deberdn registrar OBLIGATORIAMENTE un nimero
de celular.

Observaciones:

Imagen 4.1.32-4.1.3-4: Parametros Generales — Publicacion de Resultados
Elaboracién: Los Autores

4.3. Proceso Propuesto
Se propone desarrollar e implementar un aplicativo web para la inscripcion de
postulante y un aplicativo web con tecnologia moévil para la difusion de

resultados, con estos aplicativos se pretende mejorar el Proceso de Admision
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de la UNPRG. El sistema agilizara y garantizara principalmente los siguientes
aspectos:
e Registro e inscripcién correcta de los postulantes.
¢ Difusién inmediata de los resultados para la poblacion interesada
(postulantes) mediante el envio de SMS.
4.3.1. Infraestructura
La infraestructura a utilizar es la otorgada por el proveedor de

alojamiento web (web hosting).

EQUIPO “ SERVICIO SO
1 Servidor con t2.micro, 1GB de memoria | Servidor Web /| AWS Linux
RAM, 30 GB en disco Servidor de BBDD
Acceso a internet con 1 gbps de velocidad Internet
1 PC con procesador Pentium 1V, 1 Ghz de | Cliente Windows /
velocidad, 256 MB de memoria RAM, 20 GB Linux / Mac

en disco.

Acceso a internet con 512kbps de velocidad | Internet

como minimo

Tabla 4.3.1-1: Infraestructura
Realizado por los autores

En la tabla 1, los requisitos en la infraestructura del servidor web estan
definidos por el proveedor (Amazon), y para el cliente son requisitos

minimos para poder acceder a la web.

4.3.2. Herramientas

‘ CARACTERISTICAS HERRAMIENTAS VERSION

PHP + MySQL Xampp 3.2.2

Base de Datos MySQL

Interfaz de administracién ]
phpMyAdmin 45.1
de BD

Navegador web Google Chrome 62.0.3
IDE de desarrollo ATOM 1.21.1

Tabla 4.3.2-1: Herramientas de desarrollo
Realizado por los autores

‘ CARACTERISTICAS HERRAMIENTAS VERSION
Servidor Web + PHP 5 Apache 2.4.23
Base de Datos MySQL
Browser Google Chrome 62.0.3

Tabla 4.3.2-2: Herramientas de ejecucion
Realizado por los autores
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4.4. |Iteraciones
Se han definido 5 iteraciones para mejorar los procesos vistos anteriormente,

en cada iteracion se ha incluido historias de usuario.

ITERACION HISTORIA DE USUARIO

1 + 01 Funcionalidad General
5 » 02 Parametros Generales - Proceso Inscripcion
* Otros cambios
3 + 03 Panel de Administracion
» Otros cambios
4 * 04 Pardmetros Generales — Publicacion de Resultados

Tabla 4.3.2-1: lteraciones

Realizado por los autores
Cada iteracion tiene un tiempo estimado de 4 semanas. Por ello, se tendra un
tiempo total de 16 semanas para la construccién del sistema.
En la siguiente tabla se resume el cronograma de actividades con los que se

trabajara en adelante.

FASE ACTIVIDADES FECHA

informacion.
Elaboracion del cronograma de

actividades.

Fase Previa Entrevista de levantamiento de | 16/10/2017 — 22/10/2017

Planeacion Analisis de la informacion. 23/10/2017 — 03/12/2017
Definicion de entregable.

Definicidn de usuarios.

Elaboraciéon listas de requerimientos
funcionales y no funcionales para el

desarrollo del software.

Disefio Elaboracion tarjetas CRC. 04/12/2017 — 24/12/2017
Disefio de Prototipo.
Disefio de BD.
Coadificacién Desarrollo del software y maquetacién | 25/12/2017 — 28/01/20108
del sistema.
Pruebas Test de aceptacion. 25/12/2017 — 28/01/2018
Puesta en | Puesta en marcha y correccion de | 08/01/2018 — 04/02/2018
Marcha y | errores.

Mantenimiento Elaboraciéon de Manuales de Usuario.

Tabla 4.3.2-2: Cronograma de eventos
Realizado por los autores
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4.5. Definicion del Alcance — Release Planning

Las 06 historias de usuario, se dividiran en los siguientes modulos, para asi

tener una mejor organizacion al desarrollar el sistema.

45.1.

4.5.2.

4.5.3.

4.5.4.

4.5.5.

Modulo General

En este médulo se contempla las escuelas profesionales, y el

mantenimiento del tipo de modalidad del Concurso de Admisién

- Escuelas Profesionales: Opciones basicas de insercion,
modificacién de las diferentes escuelas profesionales.

- Mantenimiento del Concurso de Admision: Funcionalidades

para crear y modificar un concurso.

Modulo de Validacion

Este mddulo contempla los pasos previos a la inscripcién via web del

postulante.

- Administracion de Pagos: Se valida el pago, luego de 24 horas de
haber sido efectuado.

Médulo de Registro

Este mddulo contempla las funcionalidades para el registro y
mantenimiento tanto de la modalidad del concurso de Admisién, como
de los postulantes.

- Registro de Postulantes: Inserta, modifica, consulta postulantes.

Modulo de Concurso de Admision
En este mddulo se realiza el proceso propio del concurso de Admision.

- Inscripcion: Funcionalidad para realizar la inscripcion del
postulante en el concurso de Admision vigente.

- Cierre de inscripcion: Hasta una determinada fecha el sistema
aceptard inscripciones.

- Resultados: Funcionalidad que permitird registrar la calificacion
obtenida de los participantes durante la realizacidon del concurso
de Admision vigente. Asi también permitira realizar el envio de
SMS a todos los postulantes que hayan alcanzado vacante.

- Cierredel Concurso: Comprende la publicacion de resultados en
la pagina web.

Mddulo de Reportes
Reporte en la pagina web de los resultados del Concurso de Admision.

- Resultados por Escuela Profesional
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4.5.6. Mddulo de Administracién
Este mddulo gestionara la seguridad y los respaldos del sistema.

- Seguridad: Se administra los usuarios encargados del sistema,
como su creacion, modificacion o inactivacién. Basicamente
permitira asignar el rol que desempefiara cada uno de los usuarios
existentes. Esta funcionalidad estara activa UNICAMENTE para
el usuario administrador.

- Respaldos: Funcionalidad que permitira realizar respaldos de la
Base de Datos.

4.6. Oportunidades de Mejora

La aplicacion web para los procesos de inscripcion y publicacion de resultados

contemplara todas las necesidades para la gestion del Concurso de Admision.

Sin embargo, se deja planteado como oportunidad de mejora para una

siguiente version los siguientes aspectos:

- Convenio con RENIEC, con la finalidad de que esta aplicacién acceda
automaticamente a la informacion necesaria para la inscripcion del
postulante, como por ejemplo: foto, nombre completo, huella digital,
domicilio.

- Inclusién de Android Studio (software libre), con la finalidad de que esta

aplicacion web opere en dispositivos maviles.

4.7. Riesgos del Proceso propuesto

Probabilidad Impacto Plan de Accién

Estimacion del tiempo
1 para los procesos MEDIA MODERADO

puede ser bajo.

Ajustes en el

cronograma

Usuarios finales se

) Tutorial de capacitacion
2 resistan al uso del BAJA LEVE

) a los usuarios.
sistema planteado.

Cambios de .
o Ajustes en el
3 requisitos por parte ALTA MODERADO
. cronograma
del cliente
Requisitos minimos
esperados para el Alquiler de un servicio en
4 servidor no son MEDIA MODERADO la nube, por los meses
brindados por el gue dure el proceso.

cliente.

Tabla 4.5.6-1: Riesgos del proceso propuesto
Realizado por los autores
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Para la evaluacién de riesgos presentados en la Tabla 6, utilizamos como
referencia las tablas descritas en el Anexo B. De acuerdo a estos riesgos, se

han tomado las acciones correspondientes para cada uno de ellos.

4.8. Resumen - Capitulo IV
En este capitulo se realizé un andlisis de la situacién actual en lo que concierne
a los procesos de inscripcion y publicacién de resultados del Concurso de
Admision.
El proceso actual; realiza demasiadas actividades internas para el proceso de
inscripcion, por lo cual causa muchos inconvenientes, debido a la generacion
de diversas colas, dando pase a la molestia y desorden de los postulantes. En
cuanto a la publicacion de resultados, el servidor se satura debido a
demasiadas conexiones simultaneas.
En base a las historias de usuario descritas en este capitulo, se planted la
solucion con la implementacion de un sistema informatico con tecnologias web
y mévil. Se utilizara un servicio de alojamiento web, y las herramientas a utilizar
son libres y de codigo abierto, al igual que la base de datos.
Se plantearon 5 iteraciones para cubrir las historias de usuario.
Ademas, para una mejor organizacion del sistema a construir se contemplaron
los siguientes modulos: Médulo general, médulo de validacién, modulo de
registro, médulo del Concurso de Admisién, modulo de reportes y modulo de
administracion.

Los riesgos que podria admitir el sistema, causarian cambios en el cronograma.

V. CAPITULO V: DISENO DE LA SOLUCION
En este capitulo se documentara todo el disefio de la solucion, iniciando con la
identificacion de las tarjetas CRC en base a las historias de usuario hasta el disefio
y modelado de las interfaces de usuario.
5.1. Tarjetas CRC

Se identifican las tarjetas CRC que definiran las clases de la aplicacién:

Clase: Usuario

Responsabilidad Colaborador
Define informacidn del usuario
Define la responsabilidad del usuario

Imagen 4.5.6-1: Tarjeta CRC — Usuario
Realizado por los autores
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Clase: Modalidad

Responsabilidad

Colaborador

Define informacié

n de la modalidad

Imagen 4.5.61-4.5.6-2: Tarjeta CRC — Modalidad

Clase: Postulante

Realizado por los autores

Responsabilidad

Colaborador

Define informacidon del postulante
Asigna cédigo postulante

Im

agen 4.5.6-3: Tarjeta CRC - Postulante
Realizado por los autores

Clase: Pago

Reesponsabilidad

Colaborador

Define concepto a pagar Modalidad
Valida pago correspondiente al postulante [Postulante

Imagen 4.5.61-4.5.6-4: Tarjeta CRC — Pago

Realizado por los autores

Las clases obtenidas se complementaran con las clases definidas en cada capa

en base a la arquitectura seleccionada.

5.2. Arquitectura

Como se mencion6 en el capitulo I, la arquitectura que se utilizara es la de tres

capas.

Capa de negocio

Controlador
ﬁ
Peticién

Vista

Capa de presentacion
Archivos PHP

Capa de datos

Modelo

Imagen 4.5.62-4.5.6-1: Arquitectura 3 capas
Elaborado por los autores
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5.2.1. MODELO (Capa de Datos)

Esta capa representa la estructura de datos, ademas de que se definen

las reglas del negocio (funcionalidad del sistema).

Sus clases contienen funciones que ayudan a recuperar, insertar y

actualizar informacion en la base de datos.

Método Parametros Retorna Descripcion
tipo Listado de todos los colegios a
listarColegios Objeto nivel nacional (informacién
ubigeo extraida de la BD de la DRE)
Listado de todas las
modalidad . . . .
. . . , universidades a nivel nacional
listarUniversidad Objeto . . 3
tiooUni (informacidn extraida de
tpotni SUNEDU)

Tabla 5.2.1-1: Métodos del Modelo clsColegio
Elaborado por los autores

Método Parametros Retorna Descripcion

. . Listado de departamentos del
listarDepartamento Objeto B}

Peru
. . . Listado de departamentos del
listarDepartamentoColegio Objeto ,

Peru
ListarProvincia idDepartamento Objeto Listado de provincias del Peru
ListarProvinciaColegio idDepartamento Objeto Listado de provincias del Peru
ListarDistrito idProvincia Objeto Listado de distritos del Peru
ListarDistritoColegio idProvincia Objeto Listado de distritos del Peru
. . . . . Listado de tipos de direccién
ListartipoDireccion Objeto .

(avenida, calle, etc.)

Tabla 5.2.1-2: Métodos del Modelo clsDepartamento
Elaborado por los autores

Método

Parametros

Retorna

Descripcion

listarModalidad

Objeto

Listado de la Modalidad del
Examen

Tabla 5.2.1-3: Métodos del Modelo clsModalidad
Elaborado por los autores

Método Parametros Retorna Descripcion
. dni . Listado de los postulantes
Listar_Postulante Objeto . . )
fecha inscritos al examen vigente
dni Actualiza el estado del
cambiarPostulante Objeto postulante desde el panel de
estado administracion

Tabla 5.2.4: Métodos del Modelo clsObservaciones
Elaborado por los autores
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Método Parametros Retorna Descripcién
Listado de tipo de pago de
listarPago Objeto acuerdo al colegio de
procedencia
Verificar si el postulante esta
Validad_Dni dni Objeto vent P
inscrito
voucher
i Validacion del voucher, debe
Verificar_Voucher aggnua Objeto
dni corresponder al postulante
fecha
Dato_Voucher voucher Objeto Devuelve datos del voucher
Listado de pagos depende de la
Dato_Modalidad modalidad Objeto ] Pag P
modalidad
Verifica si el postulante esta
Verificar_Ingreso_Cpu codigocpu Objeto inscrito en la modalidad del
CPU
. . Listado de todos los
Sacar_Datos_Cpu codigocpu Objeto
postulantes del CPU
oficina
concepto
tipoDoc . .
Recibe los pardmetros y
numDoc .
Insertar_Voucher . Objeto almacena los datos del voucher
importe
en la base de datos
fecha
hora
dni

Tabla 5.2.5: Métodos del Modelo clsPago

Elaborado por los autores

Método Parametros Retorna Descripcién
listarSedePostulacion modalidad Objeto Listado de las sedes de
listarEscuelasSede modalidad Objeto Listadq de las Escuelas
sede Profesionales de acuerdo ala
escuela Listado de las especialidades

listarEspecialidad modalidad Objeto de acuerdo alas escuelas
sede profesionales

Elaborado por los autores

Tabla 5.2.6: Métodos del Modelo clsUniversidad

Método Parametros Retorna Descripcion
user . Autenticacion del usuario
Logeo Objeto . ¥
pass clave ingresadas
user
Logeado pass Objeto |Ingreso al sistema

Tabla 5.2.7: Métodos del Modelo clsUsuario

Elaborado por los autores
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Método Parametros Retorna Descripcion
Obtencién del mesy
Obtener_Mes mes Objeto transformacién al idioma
espafiol latino
. Conversion del formato de
Fecha Objeto
fecha
quitar_tildes cadena Objeto Retira caracteres especiales
modo_Escuela i Objeto Cuenta las especialidaqes
de cada escuela profesional
dni Objeto Listado de todos los
Listar_Postulante postulantes inscritos al
fecha Objeto proceso de Admisidn
Realiza el conteo de
Contador_Postulantes escuela Objeto postulantes de acuerdo ala
escuela profesional
. escuel.a ) Generacion del cédigo del
Generar_Codigo modalidad Objeto
postulante
contR
pNombres
pAperllidoPaterno
pApellidoMaterno
pSexo
pFechaNacimiento
pNumeroVoucher
pDireccion
pDistritoResidencia
pTipoDireccion
pCorreoElectronico
pTelefonoPostulante
pTelefonoApoderado Recibe los pardmetros
GuardarPostulante pAnioEgreso Objeto requeridos y almacenaen la
sFEchalnscrito base de datos
pVecesPostulaUnprg
pVecesPostulaOtras
pEscuelaPostula
pEspecialidadPostula
pCodigoColegio
pDistritoNacimiento
pUniversidadProcedencia
pModalidad
generarContador
codigocpu
sede
pNumeroVoucher
pAgenciaBanco Recibe los pardmetros
Guardar_Pago pTipoPago Objeto requeridos y almacenaen la
pModalidad base de datos
pNumeroDocumento
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Recibe parametroy

Modificar_Pago_Banco voucher Objeto .
actualiza en la base de datos
Recibe parametro
Modificar_Codigo_Cpu codigocpu Objeto . P Y
actualiza en la base de datos
. . Actualizacion del estado del
rechazarPostulante id Objeto
postulante
Actualizacion del estado del
validarPostulante id Objeto
postulante
Actualizacion de archivos
ara los postulantes que
PostulanteSubiendoArchivos |dni Objeto P . P . q L,
obtuvieron unainscripcién
fallida
nombres
. . apellidos . Envio de correo de
enviarCorreoValidacion petll Objeto . L,
correo inscripcién correcta
dni
nombres
. Ilid . Envio de correo de
enviarCorreoRechazo apeTligos Objeto ) L, i
correo inscripcién fallida
dni
. dni . Verificacié | DNI
Verificar_Postulante_DV n! Objeto erificacion de y
voucher voucher del postulante
i . Ita el |
Consultar_Estado dni Objeto Consulta el estado de
voucher postulante
nombres
apellidosP
apellidosM
. anioNac . Recibe parametro
Modificar_Postulante : Objeto . P y
mesNac actualiza en la base de datos
diaNac
estadoP
dni
. . Obtiene el nombre de la
Nombre_Escuela codigo Objeto
escuela de acuerdo al
. dni . Recibe parametrosy
CambiarEstadoPostulante Objeto ]
estado actualiza en la base de datos

Tabla 5.2.8: Métodos del Modelo clsPostulante

Elaborado por los autores
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5.2.2.

VISTA (Capa de Presentacién)

Esta capa recibe datos del modelo y los muestra al usuario.

postulantes

clsPago / Dato_Modalidad
clsPago / Verificar_Ingreso_Cpu
clsPago / Sacar_Datos_Cpu

Vista Descripcion Parametros Clase y Método relacionado JavaScript y Controlador
clsPago / Validad_Dni
clsPago / Verificar_Voucher
Pantalla de inicio para la inscripcién de
index.php P P $_SESSION["seguridad"]=1 clsPago / Dato_Voucher pago.js / contPago - contModalidad

datospersonales.php

Formulario que permite registrar los
datos personales del postulante

S_SESSION["seguridad"]=2
S_SESSION["s_Modalidad"]=1

datospersonales.js /
contDepartamento - contFecha

informacionacademica.php

Formulario que permite registrar la
informacion académica del postulante

S_SESSION["seguridad"]=3
S_SESSION["s_Modalidad"]=4
S_SESSION["s_TipoPago"]=1

informacionacademica.js /
contColegio - contUniversidad -
contDepartamento

archivos.php

Formulario que permite realizar la
subida de archivos como: foto DNI
(anverso y reverso)

S_SESSION["seguridad"]=4
S_SESSION["s_FotoExistente"]=0
arChiVos ”jpg"; "jPEE", "png",

“.JPG", "PNG"

archivos.js / -

confirmacion.php

Panatalla para confirmacién de datos
obtenidos

S_SESSION["seguridad"]=5
S_SESSION["s_FotoExistente"]=1

clsPostulante / Sacar_Mes

clsPostulante / Sacar_Dia

clsPostulante / Contador_Postulantes
clsPostulante / GuardarPostulante
clsPostulante / Guardar_Pago
clsPostulante / Modificar_Pago_Banco
clsPostulante / enviarCorreoValidacion
clsPostulante / CambiarEstadoPostulante

Tabla 5.2.9: Vistas del postulante

Elaborado por los autores
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Vista Descripcion Parametros

Clase y Método relacionado

Pantalla que permite el acceso de

; usuario / contrasefia
los usuarios

login.php

clsUsuario / Logeo
clsUsuario / Logeado

Vista para la administracién de la

listar_postulante.ph
P php base de los postulantes

../archivos/FotoOk

archivos de la carpeta:

clsPostulante /
Listar_Postulante
clsPostulante /
enviarCorreoValidacion
clsPostulante /
validarPostulante

Vista para la modificacion de datos

DNI
de la base de los postulantes

modificar_postulante.php

clsPostulante /
Modificar_Postulante
clsPostulante / Listar_
Postulante

Vista para la validacion de la foto

R fecha
ingresada por el postulante

validar_postulante.php

clsPostulante /
Listar_Postulante
clsPostulante /
validarPostulante
clsPostulante /
rechazarPostulante

Constancia de inscripcion del

DNI
postulante

ver_carnet_postulante.php

clsPostulante /
Listar_Postulante

Tabla 5.2.10: Vistas de usuarios internos
Elaborado por los autores

5.2.3. CONTROLADOR (Capa de Negocio)

Esta capa es la intermediaria entre el modelo, la vista y cualquier para

procesar la peticion HTTP y generar una pagina web.

Método Parametros Retorna

Descripcion

listarColegios

$_SESSION['s_TipoPago"]
$_POST[ubigeo’]

Lista de opciones

Lista de colegios en
estado "activo"

UniversidadProcedencia

S_SESSION(["s_TipoPago"]

S_SESSION["s_Modalidad"]

Lista de opciones

Lista universidades en
estado "activo"

AnioEgresoSecundaria

date("Y")

S_SESSION["s_Modalidad"]

Lista de opciones

Listado de afios

Tabla 5.2.11: Métodos del Controlador contColegio
Elaborado por los autores

Método

Parametros

Retorna

Descripcion

Listar

Lista de opciones

Listado de
departamentos en
estado activo

listarDepartamentoColegio

Lista de opciones

Listado de colegios por
departamento

ListarProvincia

S_POST['ldDepartamento']

Lista de opciones

Listado de provincias
activas, de acuerdo al
departamento

ListarProvinciaColegio

$_POST['ldDepartamento']

Lista de opciones

Listado de colegios por
provincia

ListarDistrito

S_POST['ldProvincia']

Lista de opciones

Listado de distritos
activos, de acuerdo ala
provincia

ListarDistritoColegio

S_POST['ldProvincia']

Lista de opciones

Listado de colegios por
distrito

tipoDireccion

Lista de opciones

Listado de tipos de
direccion activos

Tabla 5.2.12: Métodos del Controlador contDepartamento
Elaborado por los autores
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Método

Parametros

Retorna

Descripcion

AnioNacimiento

S_SESSION["s_Modalidad"]

Lista de opciones

m

Lista afios de
nacimiento
dependiendo de la

odalidad

LlenarMesesNacimiento

Lista de opciones

Listado de meses

LlenarDiasNacimiento

S POST["anioN"]

S_POST["mesN"]

Lista de opciones

Listado de dias de
acuerdo al afio y mes

Tabla 5.2.3-13: Métodos del Controlador contFecha
Elaborado por los autores

Método

Parametros

Retorna

Descripcion

Modalidad

Lista de opciones

Lista modalidades

Tabla 5.2.3-24: Métodos del Controlador contModalidad
Elaborado por los autores

Método Parametros Retorna Descripcion

Imprime nombres,

datosPostulante S_POST['dni'] Impresion apellidos y estado
actual del postulante

Tabla 5.2.3-35: Métodos del Controlador contObservaciones
Elaborado por los autores

Método Parametros Retorna Descripcion
. . . Listado de opciones del
TipoPago - Lista de opciones | .
tipo de pago
Tabla 5.2.3-46: Métodos del Controlador contPago
Elaborado por los autores
Método Parametros Retorna Descripcion
$_POST['id"]

rechazarPostulante

S _POST['nombres']
S_POST['apellidos']
$_POST['correo']
$_POST['dni']

Cambia estado del
postulante, y envia
correo de rechazo

validarPostulante

$_POST['id']
S_POST['nombres']
S _POST['apellidos']
$_POST['correo']

$_POST['dni']

Cambia estado del
postulante, y envia
correo de aprobacion

Tabla 5.2.3-57: Métodos del Controlador contPostulante
Elaborado por los autores

Método

Parametros

Retorna

Descripcion

SedePostulacion

S_SESSION['s_Modalidad']

Lista de opciones

Listado de sedes activas

ListarEscuelasSede

S_SESSION['s_Modalidad']
S_POST['sede']

Lista de opciones

Listado de escuelas
activas de acuerdo ala

ListarEspecialidad

S _POST['escuela']
S_SESSION['s_Modalidad']
S POST['sede']

Lista de opciones

Listado de
especialidades activas
de acuerdo a la escuela

Tabla 5.2.3-68: Métodos del Controlador contUniversidad
Elaborado por los autores
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5.3. Modelo de Datos
5.3.1. Modelo Entidad — Relacion
Este modelo describe los datos mas importantes, llamados entidades y como se relacionan entre si dentro de un sistema.

_J admision_provincia v _] admision_distrito v
id INT distito_id INT o
provincia_i istito_i T admision.banco S
|  provincia_descripeion Y ARCHAR(S0) [# — — — —< “distito_descripcion VARCHAR(50) NumSecuenca INT(E)
@* @
I departemente_d INT provingia_d INT 2 Olfcina VARCHAR(Y)
+ > | 3
+ L :l e e v »Concepto VARCHAR(S)
] admision_departamento v i >
_ T "r postulante._id INT TipoDoc CHAR{1)
departamento_d INT >
i . } | > postulante_nombres VARCHAR(0) Num Doc VARCHAR(15)
 departamento_descripeian VARCHAR(50) >
" —deserp ) | I » postulante_apPaterno VARCHAR (50) o Importe INT(11)
S | | ] admision_sexo M »Fecha DATE
| i ¥ postulante_spMatemo VARCHAR(60)
F T sexo_jd INT * Hora TIME
| I # s dINT == d VARCHAR(50)
> sexo_descripcion »
| = } > postulante_fechNac DATE = Estado TINYINT(1)
o ) v i
! admision_clegio » postulante_numD ocumento VARCHAR{14) dni_dep CHAR(S)
| |
| colegio_id INT | > postulante_ talla DOUBLE * observacion_dep ¥ ARCHAR{ 200}
e ____ » colegio_descripcion Y ARCHAR(60) I - »recibo_dep CHAR(E
— egio_descrip (60) e _ _j|  postulante_voucher CHAR(S) _] admision_estadopostulante ¥ - CHARIE)
’ “:Bg‘“—:i”::”:i':i‘:::;‘;:"‘“(ﬁ“) _________ | » postulante_dreccion VARCHAR(160) estadopostuants_d INT i ﬂxha’e:hﬂ’dsz D:TE
> colegio_distri o . - > monto_dep INT(13]
7] admision_tipopago v ! @ distito_id_direccion INT i——"  estadopostulante_descripcion TEXT
! ————i< % colegio_tipocolegio INT | R + descripdion_dep VARCHAR(200)
thopagoid INT i |  tipodireccion_id INT > S
bl @
tbopage, deseripdion VARGHAR(50) J departamenta_d INT I » postulante_corren VARCH AR(80)
» ¢ - >
> tpopago, estado INT(1) S —1< © pustulante_telefone VARCHAR(14)
- . » postulante_teleforaAp U ARCHAR(14) —J admision_tipodireccion ¥
z [ ——  postulante_anioEgres YEAR 77»_‘ Idlacim sl om_tipodireccion_jd NT ‘
| examen_ jd INT > postulante_fechlnsc DATETIME by | > tipodireccion_descripcion VARCHAR{60)
I > examen_descripcion TEXT > postulante_numvecesu TINYINT >
| > examen_estado INT(1) S —I<5 ¥ postulante_numvecesa TINYINT (4)
| K
‘ S | @ escuela_jd INT _ admision_universidad v
} * I # colegio_id INT universidad_jd INT
1 | I @ distrito_id INT — O universidad_descripcion YARCHAR(70)
) admis A 3 * | & universidad_jd INT pi——! > universidad_tipouniv Y ARCHAR(45)
imision_pago
4 | admision_modalidad v I i —I< % postulante_codigopostulante VARCHAR () >
pago_id INT
et INTEE) modalidad_id INT | | @ modalidad_id INT
» paga_numvaucher )
i VARCHARE) e —— modalidad_descripcion TEXT I } @ sede_id INT
7 pago_idlugarpage
P | »modalidad_montonaciona DECIMAL(10,0) | } @ postulante_estado INT
% tipopago_id INT —— —_— 4 -~
o1 » modalidad_montoparticular DECIMAL (10,0) | 2 —J admision_postulacpu ¥
@ modalidad_jd INT
4 I;‘T(g) ————————— —H- @ examen_id INT } }F CCDIGO INT
» pago_dni
o I > modalidad_estado INT(1) | | # AP_PATERNO ¥ ARCHAR(25)
pago_estado S + | > AP_MATERNO VARCHAR(25)
»> _
] admision_sede ¥ I >1D_ESCUELA INT(2)
| sede_id INT | > ciclo VARCHAR(7)
l e —— — — | sede_descripcion TEXT } > estado CHAR(Y)
- A } > sede_estado INT(1) | cadpastula VARCHAR(6)
admision_escuelamodalidad ¥ |
¢ | >
escuelamodalidad_id INT | }
@escweladNT sy ] ki
 modalidad_id INT —J admision_escuela v
i escuela_jd INT
> escuelamodalidad_vacantes INT - o L ——
_________________ > escuela_cadigo CHAR(2)
@ sede_jd INT " 4 s usuario_codigo INT
i  escuela_descripcion VARCHAR(3S
escuela_especialidad_id INT | l—|  usuarie_usuario TEXT
> | 7 escuela_grupo INT
| > usuario_con rasena TEXT
| > escuela_fcultad _id INT |
e | ¥ usuario_permiso TEXT
@ escuela_gscuela_id INT | =
7 escuela_codigo_especialidad INT J|
escuela_sede VARCHAR(12) P
escucla_especialidad ¥ ARCHAR(100)
7 escuela_estado INT(1)
>

Imagen 5.3.1-1: Diagrama ER — Inscripcion
Elaborado por los autores
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5.3.2. Diccionario de datos

Descripcion detallada de los datos utilizados en el modelo Entidad — Relacion especificado anteriormente.

Campo

Descripcion

Tipo de Datos

Tipo de
Restriccion

Procedencia

NumSecuencia
Oficina
Concepto
TipoDoc
NumDoc
Importe

Fecha

Hora

Estado

dni_dep
observacion_dep
recibo_dep
fecharecibo_dep
monto_dep

descripcion_dep

NuUmero secuencial de los vouchers

registrados

Oficina Banco de la Nacidn

Descripcidn del pago

Tipo de documento de identificacion

Numero de documento de
identificacion

Monto pagado

Fecha de pago

Hora de pago

Estado del pago

DNI del agente de atencidn
Observaciones

Recibo de pago extemporaneo
Fecha de pago extemporaneo

Monto de pago extemporaneo

Descripcidon de pago extemporaneo

INT (6)
VARCHAR (4)
VARCHAR (5)
CHAR (1)
VARCHAR (15)
INT (11)

DATE

TIME

TINYINT (1)
CHAR (9)
VARCHAR (200)
CHAR (8)
DATE

INT (11)

VARCHAR (200)

NULL

NULL

NULL

NULL

NOT NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

Generado por el sistema

Importado por el Banco de la
Nacién

Importado por el Banco de la
Nacion

Importado por el Banco de la
Nacién

Importado por el Banco de la
Nacién

Importado por el Banco de la
Nacién

Importado por el Banco de la
Nacién

Importado por el Banco de la
Nacién

Importado por el Banco de la
Nacién

Importado por el Banco de la
Nacién

Ingresado por Oficina de
Admisién

Ingresado por Secretaria de la
UNPRG

Ingresado por Secretaria de la
UNPRG

Ingresado por Secretaria de la

UNPRG
Ingresado por Secretaria de la

UNPRG

Imagen 5.3.2-1: Estructura tabla admision_banco
Elaborado por los autores
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Campo

Descripcion

Tipo de Datos

Tipo de
Restriccion

Procedencia

colegio_id

colegio_descripcion
colegio_distrito

colegio_centropoblado

colegio_tipocolegio
colegio_ubigeo

Cddigo secuencial automatico

Nombre del colegio
Distrito de procedencia del colegio

Centro poblado de procedencia del colegio

Tipo del colegio (nacional, particular)
Ubigeo del colegio

INT

VARCHAR (60)
VARCHAR (60)

VARCHAR (60)

INT
VARCHAR (6)

PK/NOT

NULL
NOT NULL

NOT NULL
NOT NULL

NOT NULL
NOT NULL

Generado por el sistema

Generado por el sistema
Generado por el sistema

Generado por el sistema

Generado por el sistema
Generado por el sistema

Imagen 5.3.2-2: Estructura de la tabla admision_colegio
Elaborado por los autores

.. . Tipode .
Campo Descripcion Tipo de Datos .. Procedencia
Restriccion
escuela_id Cdédigo secuencial automatico INT :E{LNOT Generado por el sistema
escuela_codigo Cdédigo de la Escuela Profesional CHAR (2) NOTNULL |Generado por el sistema
escuela_descripcion Nombre de la Escuela Profesional VARCHAR(45) |NOTNULL |Generado por el sistema
escuela_grupo Grupo de la Escuela Profesional INT NOTNULL [Generado por el sistema
escuela_facultad_id Cédigo de la Facultad INT NOTNULL |Generado por el sistema
escuela_escuela_id Cédigo de la Escuela Profesional INT NOTNULL |Generado por el sistema
escuela_codigo_especialidad |Cédigo de la Especialidad INT NOTNULL [Generado por el sistema
escuela_sede Sede de la Escuela Profesional VARCHAR(12) |[NOTNULL |Generado por el sistema
escuela_especialidad Especialidad de la Escuela Profesional VARCHAR (100) |[NOTNULL |Generado por el sistema
escuela_estado Estado de la Escuela Profesional INT (1) NOTNULL |Generado por el sistema

Imagen 5.3.2-3: Estructura de la tabla admision_escuela
Elaborado por los autores
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Tipo de

Campo Descripcion Tipo de Datos ... Procedencia
Restriccion
. Ly . - PK/NOT .
estadopostulante_id Cédigo secuencial automatico INT NULL Generado por el sistema
estadopostulante_descripcion|Descripcion del estado del postulante TEXT NOTNULL |Generado por el sistema

Imagen 5.3.2-4; Estructura de la tabla admision_estadopostulante

Elaborado por los autores

— . Tipo de .
Campo Descripcidn Tipo de Datos s . Procedencia
Restriccion
modalidad_id Cddigo secuencial INT ;E{LNOT Generado por el sistema
modalidad_descripcion Descripcién de la modalidad TEXT NOTNULL |Generado por el sistema
Monto de pago para colegio / universidad
modalidad_montoparticular . pago p gio/ DECIMAL (10,0) |NULL Generado por el sistema
particular
Monto de pago para colegio / universidad
modalidad_montonacional ~|* " °° pago p gio/ DECIMAL (10,0) |NULL Generado por el sistema
examen_id Cdédigo del examen INT Generado por el sistema
modalidad_estado Estado de la modalidad INT (1) NOTNULL |Generado por el sistema
Imagen 5.3.2-5: Estructura de la tabla admision_modalidad
Elaborado por los autores
s . Tipo de .
Campo Descripcion Tipo de Datos L Procedencia
Restriccion
universidad_id Cdédigo secuencial automatico INT ;E{LNOT Generado por el sistema

universidad_descripcion

universidad_tipouniv

Nombre de la Universidad VARCHAR (70) |NOT NULL

Tipo de Universidad (nacional, particular) |VARCHAR (45) [NOT NULL

Generado por el sistema

Generado por el sistema

Imagen 5.3.2-6: Estructura de la tabla admision_universidad
Elaborado por los autores
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Campo

Descripcion

Tipo de Datos

Tipo de
Restriccion

Procedencia

postulante_id

postulante_nombres
postulante_apPaterno
postulante_apMaterno
sexo_id
postulante_fechanac

postulante_numDocumento

postulante_talla
postulante_voucher
postulante_direccion

distrito_id_direccion

tipodireccion_id

postulante_correo
postulante_telefono
postulante_telefonoAp
postulante_anioEgres
postulante_fechlnsc
postulante_numvecesu

postulante_numveceso

escuela_id

colegio_id

distrito_id

universidad_id

postulante_codigopostulante

modalidad_id
sede_id

postulante_estado

Cdédigo secuencial automatico

Nombres del postulante

Apellido paterno del postulante
Apellido materno del postulante

Sexo del postulante

Fecha de nacimiento del postulante
Numero de documento del postulante
Talla del postulante

Voucher del banco

Direccién del postulante

Coédigo de la direcciéon

Coédigo del tipo de direccidon

Correo del postulante

Teléfono del postulante

Teléfono del apoderado del postulante
Ao de egreso del postulante

Fecha de inscripcidn del postulante
Numero de veces que postula

Numero de veces que postula a otra
universidad

Cdodigo de la escuela

Cdédigo del colegio

Cdédigo del sitio de nacimiento

Cdodigo de la universidad
Codigo del postulante

Cdédigo de la modalidad

Coédigo de la sede de postulaciéon

Estado del postulante

INT

VARCHAR (60)
VARCHAR (60)
VARCHAR (60)
INT

DATE
VARCHAR (14)
DOUBLE

CHAR (6)
VARCHAR (160)

INT

INT

VARCHAR (60)
VARCHAR (14)
VARCHAR (14)
YEAR
DATETIME
TINYINT

TINYINT (4)
INT
INT

INT

INT
VARCHAR (6)

INT
INT

INT

PK/NOT
NULL
NOT NULL
NOT NULL
NOT NULL
NOT NULL
NOT NULL
NOT NULL
NOT NULL
NOT NULL
NOT NULL
FK/NOT

NULL
FK/NOT

NULL

NOT NULL
NOT NULL
NOT NULL
NOT NULL
NOT NULL
NULL

NULL

FK/NOT
NULL
FK/NOT
NULL
FK/NOT
NULL
FK / NULL
NOT NULL
FK/NOT
NULL
FK/NOT
NULL
FK/NOT
NULL

Generado por el sistema

Ingresado por el usuario
Ingresado por el usuario
Ingresado por el usuario
Ingresado por el usuario
Ingresado por el usuario
Ingresado por el usuario
Ingresado por el usuario
Ingresado por el usuario
Ingresado por el usuario

Ingresado por el usuario

Ingresado por el usuario

Ingresado por el usuario
Ingresado por el usuario
Ingresado por el usuario
Ingresado por el usuario
Ingresado por el usuario
Ingresado por el usuario

Ingresado por el usuario

Ingresado por el usuario

Ingresado por el usuario

Ingresado por el usuario

Ingresado por el usuario
Ingresado por el usuario

Ingresado por el usuario
Ingresado por el usuario

Ingresado por el usuario

Imagen 5.3.2-7: Estructura tabla admision_postulante
Elaborado por los autores
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Campo

Descripcion

Tipo de Datos

Tipo de
Restriccion

Procedencia

departamento_id

departamento_descripcion
ubigeo_de

Cddigo del departamento

Nombre del departamento
Ubigeo del departamento

INT

VARCHAR (60)
VARCHAR (6)

PK/NOT
NULL

NOT NULL
NOT NULL

Ingresado por el sistema

Ingresado por el sistema
Ingresado por el sistema

Imagen 5.3.2-8: Estructura tabla admision_departamento

Elaborado por los autores

s . Tipo de .
Campo Descripcion Tipo de Datos L. Procedencia
Restriccion
PK/NOT
provincia_id Cdédigo de la provincia INT NU{L Ingresado por el sistema
provincia_descripcion Nombre de la provincia VARCHAR (60) |NOTNULL |Ingresado por el sistema
departamento_id Cédigo del departamento INT FK Ingresado por el sistema
ubigeo_po Ubigeo de la provincia VARCHAR (60) |NOT NULL Ingresado por el sistema
Imagen 5.3.2-9: Estructura tabla admision_provincia
Elaborado por los autores
s . Tipo de .
Campo Descripcion Tipo de Datos .. Procedencia
Restriccion
PK/NOT
distrito_id Cdédigo del distrito INT NU{L Ingresado por el sistema
distrito_descripcion Nombre del distrito VARCHAR (60) |NOT NULL Ingresado por el sistema
S s - FK/NOT .
provincia_id Cddigo de la provincia INT NULL Ingresado por el sistema
ubigeo_dis Ubigeo del distrito VARCHAR (6) NOT NULL Ingresado por el sistema

Imagen 5.3.2-10: Estructura tabla admision_distrito

Elaborado por los autores
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R . Tipo de .
Campo Descripcion Tipo de Datos L. Procedencia
Restriccion
PK/NOT
tipopago_id Cddigo del tipo de pago INT NU{L Ingresado por el sistema
tipopago_descripcion Descripcion del tipo de pago VARCHAR (60) |NOT NULL Ingresado por el sistema
tipopago_estado Estado del tipo de pago INT (1) NOT NULL Ingresado por el sistema

Imagen 5.3.2-11: Estructura tabla admision_tipopago
Elaborado por los autores

L, . Tipo de .
Campo Descripcion Tipo de Datos .. Procedencia
Restriccion
PK/NOT
pago_id Cédigo del pago INT NU(L Ingresado por el sistema
pago_numvaucher Numero de voucher del pago INT (6) NOT NULL Ingresado por el sistema
pago_idlugarpago Cdodigo del lugar de pago VARCHAR (4) NOT NULL Ingresado por el sistema
FK/NOT
tipopago_id Cdédigo del tipo de pago INT NU{_L Ingresado por el sistema
FK/NOT
modalidad_id Cdédigo de la modalidad INT NU{_L Ingresado por el sistema
pago_dni DNI del pago INT (9) NOT NULL Ingresado por el sistema
pago_estado Estado del pago INT NOT NULL Ingresado por el sistema
Imagen 5.3.2-12: Estructura tabla admision_pago
Elaborado por los autores
Tipo de
Campo Descripcion Tipo de Datos p. . Procedencia
Restriccidon
. . e . PK/NOT .
escuelamodalidad_id Cddigo de la escuela por modalidad INT NULL Ingresado por el sistema
FK/NOT
escuela_id Cdédigo de la escuela profesional INT NU{_L Ingresado por el sistema
FK/NOT
modalidad_id Cddigo de la modalidad INT NU{_L Ingresado por el sistema
escuelamodalidad_vacantes [Vacantes por escuela profesional INT NOT NULL Ingresado por el sistema
FK/NOT
sede_id Cdodigo de la sede INT NU{_L Ingresado por el sistema
. . . - FK/NOT .
escuela_especialidad_id Cdédigo de la especialidad INT NULL Ingresado por el sistema

Imagen 5.3.2-13: Estructura tabla admision_escuela
Elaborado por los autores
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Campo

Descripcion

Tipo de Datos

Tipo de
Restriccion

Procedencia

examen_id

examen_descripcion
examen_estado

Cdédigo examen

Descripcion del examen
Estado del examen

INT

TEXT
INT (1)

PK/NOT
NULL

NOT NULL
NOT NULL

Ingresado por el sistema

Ingresado por el sistema
Ingresado por el sistema

Imagen 5.3.2-14: Estructura tabla admision_examen

Elaborado por los autores

s . Tipo de .
Campo Descripcién Tipo de Datos L, Procedencia
Restriccion
PK/NOT
sede_id Cédigo de lasede INT NU{L Ingresado por el sistema
sede_descripcion Nombre de la sede TEXT NOTNULL |Ingresado por el sistema
sede_estado Estado de la sede INT (1) NOTNULL |Ingresado por el sistema

Imagen 5.3.2-15: Estructura tabla admision_sede

Elaborado por los autores

L. . Tipo de .
Campo Descripcion Tipo de Datos L., Procedencia
Restriccidon
PK/NOT
sexo_id Cédigo del sexo INT NU{L Ingresado por el sistema
sexo_descripcion Descripcidn del sexo VARCHAR (50) |NOTNULL |Ingresado por el sistema

Imagen 5.3.2-16: Estructura tabla admision_sexo

Elaborado por los autores

" . Tipo de .
Campo Descripcion Tipo de Datos L Procedencia
Restriccion

. . " . PK/NOT .
usuario_codigo Cédigo del usuario INT NULL Ingresado por el sistema
usuario_usuario Usuario TEXT NOT NULL Ingresado por el usuario
usuario_contrasena Contrasefia TEXT NOT NULL Ingresado por el usuario

. . . . Definido por el
usuario_permiso Permiso del usuario TEXT NOT NULL

administrador

Imagen 5.3.2-17: Estructura tabla admision_usuario

Elaborado por los autores
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5.4. Diseflo y Modelado de Interfaces
Las interfaces son la unidad basica para el desarrollo web, ademas de que
suelen a ser faciles de entender y de accionar, por ello es necesario realizar
algunas consideraciones respecto a sus funciones y disefio.
A continuacion se detallara la estructura bésica de las interfaces utilizadas.
5.4.1. Disefo de Interfaces para el Proceso de Inscripcion

- Elingreso a nuestra web, dispondra de la siguiente interfaz:

ADMISION UNPRG

c Q x Q (mtp‘//admlslonunprgedu,pe/mscripcion_pnncpal/ ] @
You

l UNPRG Presentacibn Cronograma Vacantes Recomendaciones Costos

<< SLIDER FOTOS ESCUELAS >>

INSCRIPCION
ADMISION
2016-11

O

@ = () o | | DESCARGAR PROSPECTO
‘W

Copyright ® 201 wwwunprg.edupe All Righls Reservad. Oficing General de Sistemas [nfermducos Admmistrativos OGSIA

Imagen 5.4.1-1: Interfaz vista Principal
Elaborado por los autores

En esta vista el usuario tendra acceso a la informacion preliminar del
concurso de Admisién; tales como: prospecto, video tutorial del proceso
de inscripcién, cronograma, cantidad de vacantes propuestas para cada
escuela profesional, recomendaciones y costo, de acuerdo al ciclo

vigente.
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Para la realizacion del proceso de inscripcion via web en si, se deberan

seguir 5 pasos.

Por lo tanto; para el paso nimero 1, que concierne al tema del pago

realizado por el postulante, se dispondra de la siguiente interfaz:

A Web Page

a l'_':> X Q (http://

] e )

O

(&)

®
a

®

Informacion

©®

Pago Modalided Datos Personales Asadaress Constancia
VOUCHER | L |
DNI | = 1

BANCO DE LA NACION

MENSAJE: REGISTRAR LA INSCRIPCION VIA WEE LUEGO DE 24 HORAS DE HABER HECHO EL PAGO EN EL

SIGUIENTE || | CANCELAR |

Imagen 5.4.1-2: Interfaz vista Pago
Elaborado por los autores

En esta vista, el usuario ingresara todos los datos del pago realizado.

Se debe tener en cuenta, que estos datos seran reconocidos por el

sistema, luego de 24 horas de haber realizado el pago en cualquier

agencia del Banco de la Nacién.
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Para el paso numero 2, que concierne al tema de la modalidad, se

dispondra de la siguiente interfaz.

A Web Pzge

c Q X Q [ hitp://

)] & D

©) ©
O O

Pago Medaldad

®
O

Datos Personales

®
O

Infarmacien
Academica

©)
O

Constancia

MODALIDAD

Gxamen Exonerodos) CExamer Ordinario ] ( CPU 2016-11 )

- Examen Exonerados

QPrimeros puestos
Cambio de universidad

O Graduados Titulodos

Cada menu se activora
dependiendo
ce la modalidad

)

— Examen Ordinario

OExamen Crdinario
Qleportista Calif cade
O Viclima de Terrcrismo

OFersonas con discapa

- CPU 2016-11

QO Alcancé vacante CPU 2016-11

| siGuiENTE | | canceLAr |

Imagen 5.4.1-3: Interfaz vista Modalidad

Elaborado por los autores

En esta vista el postulante seleccionara la modalidad a la que postulara,

de acuerdo a esta, se desplegaran los distintos tipos de examenes

correspondientes.
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Para el paso niumero 3, que concierne a los datos personales del

postulante, se dispondra de la siguiente interfaz.

A Wek Poge

QD X

] & )

©
U

®
O

© ®
O

Informacian

Datos Personales

®
O

Constancia

Pago Moda'idad Academica

DATOS PERSOMNALES (Conforme aparecen en su Partida de Nacimiento)

l Ingrese Nombres ]
llnqrese Apelido Paterno l llnqrese Apelldo Maternc ]
[133ar05/z28 | i [Mesculino Iv|
[Tnpc de documento de identidad ‘UJ l 72681032 J
LUGAR CE NACIMIENTO

| Departamento jv] [ Provincis jv] [ Cictrite jv]
LUGAR CE RESIDENCIA

| Departamento ~ |w] [Provincic || [Cistrite I
lDive-ccibn l
DATOS DE CONTACTO

lTeIeforo cel Postulante l lTelefono de! Apocerada l

l Corrao electronce

siUIENTE | | canceLar |

Imagen 5.4.1-4: Interfaz vista Datos Personales
Elaborado por los autores

En esta vista el postulante registrara sus datos personales, asi como

también su lugar de nacimiento, lugar de residencia y sus datos de

contacto; teléfonos y correo electronico.
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Para el paso namero 4, que concierne a la informacién académica del

postulante, se dispondra de la siguiente interfaz.

A 'Web Page

aw 4w ) €O

Infarmacion
Pogo Moda'idad Datos Personales Rk Censtancia
INFORMACION ACADEMICA,
| Lugar de precedanzic del colegic I:] LIIDO de zolegio 57'
[NOW\DK‘ del calegio l'] I Afio de egreso de secundarial
l N® veces que postula a la UNPRGE ] I N® veces gue postula a otras universidades ]
INFORMACION DE LA UNIVERSIDAD
- 3 postula o la Escue'c Profesional
IScdc de postulccion "] de Educazién o Arte, se actwara
esta opcibn
[ Escuela gue postula ‘v] [Espec:dlidod ]t]
SIGUIENTE || | cAncELAR |

Imagen 5.4.1-5: Interfaz vista Informacion Académica
Elaborado por los autores

En esta vista el postulante registrara su informacién académica escolar,
asi como la sede de postulacién, escuela profesional a la que postula,

y si esta misma tuviera alguna especialidad.
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- Parael paso nimero 5, que concierne a la generacidn de la constancia,

se dispondra de la siguiente interfaz

A Web Page

o Q X Q {htt://

©
O

Page

®
O

Modalidad

Informacion
Datos Personcles Aoa i

ARCHIVOS NECESARIOS

Fote de DNI | DNI ESCANEADO PARTE DELANTERA ‘vl I DNI ESCANEADO PARTE ATRAS ‘UI

Foto del postulante  [FOTO DEL POSTULANTE |#]

GENERAR CARNET | | canceLar |

Imagen 5.4.1-6: Interfaz vista Constancia
Elaborado por los autores

En esta vista, el postulante deberd cargar archivos (imagenes)

correspondientes a su DNI y foto, segln los requisitos establecidos.

Tener en cuenta que en la vista principal, se activara la opcién “Consultar

Inscripcion”, la cual tendra la siguiente vista:
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Consultar Inscripeion

O Q x Q (htto:-’/odwsncn unprg.edu.pe/inscripcion_principal/estado_inscripcion ' @

Consultar Inscripcion

|[Nimero de DNI ]

INdmero de Voucher I

I Consultar

Imagen 5.4.1-7: Interfaz vista Consultar Inscripcion
Elaborado por los autores

Si la inscripcién fue validada correctamente aparecera la siguiente vista.

Caso contrario, el mensaje mostrara cual fue el error.

Consultar Inscripcion

O $ x Q (http //admision.unprg edupe/inscripcion_principal/estado_inscripsion ] @

g : |
Consultar Inscripcién Logo

Inscripcion validada, por favor descargue la
CONSTANCIA y acercarse a la Oficina General de
Sistemas Informaticos Administrativos OGSIA

Descargar

Imagen 5.4.1-8: Interfaz vista Mensaje Validacién
Elaborado por los autores
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5.4.2. Disefio de Interfaces para el Panel de Administracion

El ingreso al Panel de Administracion, tendra la siguiente interfaz:

Panel de Administracién

O Q x Q (htlp'/-'odmnsmanrgedupehnscnpaan _principal/cpanel ] @

lUsuano l

Contrasefia ]

Imagen 5.4.2-1: Interfaz vista Ingreso al Panel de Administracion
Elaborado por los autores

Luego de haber ingresado al sistema, de acuerdo al tipo de usuario,

aparecera la siguiente vista:

Panel de Admnistrecion

c Q x Q [ http //admision.unprg edu pe/inscripcion_principal/cpanel j @

[El Bienvenido nombre usuario [ Salir

Carné Postulante
Postulante / Ver carné

Postulante

|_Ingrese DN|
[ ] L

Medificar

Sistema de Control de Admisién 2018 - [

Inicio

Copynight 2018 www.unprg.ecu pe. ANl Rights Reserved, Oficina de Infor
Administrotivos OARIA

Imagen 5.4.2-2: Interfaz Vista Carné Postulante
Elaborado por los autores
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Panel de Administracién

o Q x Q { http:#/admision unprg edu pe/inscripcion_principal/cpanel ) @

= Bienvenido nombre usuario  (wp Salir

OGSIA
RN Modificar Postulante

Postulante / Modificar Postulante
Postulante

Ingrese DNI

L j Ver

Modificar

Copyright 2048 wwwunprg.edupe. All Rights Reserved, Oficina de Informé
Administrativos OGSIA

Imagen 5.4.2-3: Interfaz Vista Modificar Postulante
Elaborado por los autores

o Q x Q { nttp:// admision.unprg edu pe/inscripcion_principal/cpanel ] @

N o @ Bienvenido nombre usuaric  (wp Solir

OGSIA
N Validar Postulante

Postulante / Validar Postulante en conjunto

Postulante

Lista de Pestulantes

Meadificar

Codigof DNI | Nombres | Apelides | Estado] Foto

Capyrght 2018 www.unprgedupe. All RIgts Reserved. Oficing ae &
AGMINISITGUVES OGSIA

Imagen 5.4.2-4: Interfaz Vista Validar Postulantes
Elaborado por los autores
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54.3.

Publicacién de Res

ultados

Para el envio de resultados, mediante mensaje de texto (SMS) se

tendrd la siguiente vista. Cabe aclarar, que esta interfaz no dispone de

ningun tipo de autenticacion, debido a que se realiza con conexion local.

Panel de Administracitn

O C> x Q { http://admision.unprgecu.pefinscripeon_principal/cpanel

RESULTADOS ADMISION UNPRG

[ Seleccionar Escusla

Copyright 2010 wwwunprg cdu pe. All Righta fleacrved Gficing Gencral de Giatemas Informétizas Adminiatratian QGOTA

Imagen

5.4.3-1: Interfaz Vista Envio de Resultados
Elaborado por los autores

En esta vista, el encargado de realizar el envio de mensajes de texto,

deberd seleccionar

la escuela profesional, después de ello,

automaticamente se enviaran mensajes de texto a los postulantes que

lograron alcanzar una vacante.

Ponel de Administracidn

c C> X Q (htto.//ad

micion.unprg edu.pelinecrpcion_princigal/epanel ' @

% RESULTADOS ADMISION UNPRG

Elegr escuelo Lista Postulantes

Nombre Ingresante
Nombre Ingresonte
Nombre Ingresante
Nombre Ingresonte
Nembre Ingresante
Nombre Ingresante
Nombre Ingresante
Nombre Ingresante

Enviado
Enviado
Enviado
Enviado
Enviado
Enviado
Enviado
Enviado

Copynght 1098 www.unprg.edupe. All Rights Reserved. Oficing General de Sitemas Infermdlicas ACministratives OOSIA

Imagen 5

.4.3-2: Interfaz Vista Estado - Envio de SMS
Elaborado por los autores



5.5. Modelo Légico de la Aplicacion

m Pre-Inscripcion
Inscripcion
[l Entrega de carné
de postulante

Imagen 5.4.3-1: Modelo Ldgico de laweb de Inscripcién
Elaborado por los autores

. .7
.7

PANELDE [ o
ADMINISTRACION :

Imagen 5.4.3-2: Modelo Logico del Panel de Administracion
Elaborado por los autores

RESULTADOS e Envio de SMS

Imagen 5.4.3-3: Modelo Ldgico del Envio de Resultados
Elaborado por los autores

5.6. Resumen Capitulo V
Este capitulo esta relacionado con la fase de disefio. Para lo cual se generaron
las tarjetas CRC, que derivaron de las historias de usuario realizadas.
Para cada capa de la arquitectura seleccionada se realizé una descripcion de
los métodos realizados.
Para las interfaces, creimos conveniente usar la libreria JavaScript, pues es un
lenguaje de forma, del lado del cliente (client-side), la cual nos permitira realizar
mejoras en la interfaz de usuario ademas de procesar datos dinamicos.
Se utiliza también el modelo Entidad — Relacién, para el disefio de la base de
datos a utilizar. Ademas, se describe en el diccionario de datos todas las tablas

involucradas.
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Por dltimo se realiza el disefio y modelado de interfaces, asi como la aplicacion

I6gica de cada uno del software propuesto.

VI.CAPITULO VI: IMPLEMENTACION DE LA APLICACION

Este capitulo implicara las fases de codificacibn y pruebas, ademéas del

procedimiento de puesta en marcha.

6.1. Codificacién

En esta parte, basicamente se realizaran las validaciones del programador.
Una de las recomendaciones de XP, es realizar la programacién en parejas,
por lo tanto en nuestro proyecto si se aplicaria esta recomendacion.
A continuaciéon se explicara mediante un ejemplo la codificacion en las tres
capas MVC explicadas en el capitulo anterior.
6.1.1. Codificacion de un Controlador

Para visualizar la codificacidon de un controlador, tomaremos como

ejemplo el Controlador “contColegio”, expuesto en la imagen 4.1-1.

1 <2php
2

if(isset($_POST["accion"])){

5 if(1isset($_SESSION)){
b session_start();

7 }

2] include(”../Negocio/clsColegio.php™);
1e $objColegio = new Colegio();
11 $accion=%_POST["accion"];
12
13 if ($accion=="listarColegios") {
14 $rs=$objColegio-»>listarColegios($ SESSION["s TipoPago"],$ POST['ubigeo']);
15 echo '<option></option>";
16 while($dato=$rs->fetchObject()){
17 echo '<option value="'.%dato->colegio_id. ">'.%dato->colegio_descripcion. '[</option>";
19 }
21 if($accion=="UniversidadProcedencia™){
22 $rs=$objColegio-»listarUniversidad($_SESSION["s_Modalidad"],$_SESSION["s_TipoPago"]);

23 echo '<option></option>";
24 while($dato=%rs->fetchObject()){

20 if (faccion—-"AnioEgresoSecundaria”){

$anivAcluzl = dale(

if ($ SESSION["s Modalidad"]1=="2" || $ SESSION["s Modalidad"]1=="18") {

ADOS

if ($_SCSSION["s_Modalidad"]--"2") {
echo “<option>{/option>’;
for ($i=1; $i < 3; $i+s) {
$anioFinal = $anioActual - $i;
eche *<option valuc-"".($anioFinal).'"»'.($anioFinal)."</option>";

N

)

}

25 echo '<option value="'.$dato->universidad_id.""»'.$dato-»universidad_descripcion.’</option>";
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// QUINTO

echo '<option></foption>’;

for ($i=1; $i < 35; $it+) {
$anioFinal = $anioActual - $i;

i)

if ($_SESSION["s Modalidad"]=="16") {

echo '<option value="'.($anioFinal).

echo '<option value="'.($aniocActual)."">'.($anioActual).” </option>’;
}
telse{
48 echo "<option></option:’;

""»".($anioFinal). </option>";

Imagen 6.1.1-1: Controlador contColegio.php
Elaborado por los autores

El controlador contColegio tiene 3 acciones:
- accion=="listarColegios”{}: Realiza la consulta en la base de

datos y lista los colegios de acuerdo a los pardmetros establecidos.

- accion=="UniversidadProcedencia”{}: Realiza la consulta en la

base de datos y lista las universidades de acuerdo a los parametros

establecidos.

- accion=="AnioEgresoSecundaria”{}: Realiza el listado de afios.

6.1.2. Codificacién del Modelo

En la figura 4.1.2-1 se visualiza el modelo utilizado en el controlador

expuesto anteriormente.

<?php

if(!isset($_SESSION)){
session_start();

}

include_once("Cado.php");

H
class Colegio extends clsAccesoDatos{

public function _ construct(){
parent::_ construct();

public function listarColegios($tipo,$ubigeo){
if ($_SESSION["s_Modalidad"]==2) {
if($ubigeo==150118){
$sql = "SELECT *
FROM admision_colegio
WHERE colegio_id = "11765°
ORDER BY colegio descripcion”;
telse]

"SELECT *

FROM admision_colegio
WHERE colegio tipocolegio =
ORDER BY colegio_descripcion”;

1
i

$sql =

"$tipo” AND colegio_ubigeo =

'$ubigeo’
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lelseif($ SESSION[":_Modalidad"]--2 || $_SESSION["s_Modalidad"]--4){
$sql = "SFIFCT *
FROM admision_colegio
WHERE colegic ubigeo = "jubigeo”
ORDER BY culegiv desuripcion”,
¥
elsa]
%=ql = "SFIF(T *
FROM admision_colegio
WHERE colegic tipocolegio = "$Tipo’ AND colegio ubigeo = "jubiged’
ORDER BY culegiv descripcion”;

i

return clsicresaflatos: ohtenerDatasql ($sq1);

public funclivn IistarUniversidad($mudelivad,$tipotni){

if ($modalidad-

%sql

Ea B
="SFIFCT universidad_id,universicad_dascripcion
FROM admision_universidad WHERE universicad_tipouniv = '$tipolni®":

if ($modalidad--
%=ql -"SELECT univ

ersidad_id,universicad_dascripcion

FROM admision_universidad WHERE universicad_tipouniv = '$tipolni' AND universidad_id NOT IN (14)";

}

return clsaccesolatos::obtenerbazasgL({%sgl);

Imagen 6.1.1-1: Modelo clsColegio.php
Elaborado por los autores

El modelo clsColegio tiene las siguientes funciones:

public function_construct(){}: Inicia el constructor.

public function listarColegios(){}: Funcion que consulta la tabla
relacionada y retorna el resultado.

public function listarUniversidad(){}: Funcién que consulta la tabla

relacionada y retorna el resultado.

6.1.3. Codificacion de la vista

En la figura 4.1.3-1 se visualiza la vista creada para interactuar con el

controlador que se revis6 anteriormente.

<N1>INFORMACLCH ACADEMLCA</h1>

<div class-"col-sm-4">
«div class-"form-group floating-label”»
<select class="form-control” name="1 Departamertocolegio” id="lstDepartamentoColagio” requdreds
«fuulecly

<label for="1 Depar Lamen ofolegio” class="conlrol-label"sDeparlanenlo de Procedencia del Colegioc/lebels

<filivy

<fdivy

wdiv class="col-sm-4"»
<div class-"form-group flcating-label"s
<select class-"torm-contrcl” name-
</select>

rovinciaColegio” id-"lstFrovincialolegio” required:

<label tor="i_ProvinciaColegio” class="control label”>Provincio de Procodencia del Celegio</labels
<fdivy
<fdivy

«div class-"col-sm-1">»
«div class-"form-group floating-label”»
<select class="form-control” name="1 Distritocolzglo” id="lstodstritoColegio™ required»
«fuulecly

<label for=" LriloColsgio” class="cunlrol-label”»Dislriw e Procedencia del Colegloc/labels

<filiuy

<fdive
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<div rlass="rol-sm-6">
<div class="form group flcating labcl™:
gselecl Llass-"form-conlrol” name-"1 rombreColepio" id-"colepio" reyeivasd:
cfszlecty
¢label for-"i_nombreiolcgic” class="contrel labecl™»Mombre del Cclegio</label:
<fdivs
<fdiwe
122 <div class="col sm &"»

aliv «lass—"furm-group Floaling-label®s

? zselect class="lorm-control” name="i Egresofecurdaria" id="EgresoSscundariz” requireds
{fselecty
clabel for-"1_Egresosecundsria” class-"cemtrol-label">afo de Egreso Secundards</labelx
</ divs
<fdivy
132 <div class="col-sm-6"=

<div tlass-"form-group FTlocating-label™:

cinput type-"text” name-"1_VecesPostulaUnprg” class-"form-contrcl™ required:
135 clabel lor="i VecesPostulalnprg" class="control-label”»Nimerc de weces que postula a la UNFRG</label:
fdivy
137 <fdivr

<div rlass—"rol-sm-6">

oatd

<dlv class="form group 1l

="Lexl" mames=

ng label~z
i WecesPusluladleras” class="furm-cor Leol®™ reguireds

141 cinpul Lype

¢lahel kor-"i_MecesPostulaltras™ rlass-"rentral-lake | :Mimern de veres que postula m otras universidadese/labels
143 4/ divz
</div»

| 145 ¢ php

Imagen 6.1.3-1: Vista informacionacademica.php
Elaborado por los autores

La vista informacionacademica.php para ser codificada requiere
informacionacademica.js donde interactda con el controlador:
- contColegio.php: Devuelve lista de colegios.
- contUniversidad.php: Devuelve lista de universidades.
- contDepartamento.php: Devuelve lista de departamentos.
6.2. Pruebas
De acuerdo a la metodologia XP se utilizaran pruebas de aceptaciéon para
garantizar que lo codificado sea realmente lo que requiri6 el cliente.
Estas pruebas se realizan al final de cada iteracién, estan relacionadas a la
funcionalidad del sistema, con esto podremos identificar de manera oportuna
los errores y cambios a realizar si asi lo requiriera.
El formato utilizado para realizar las pruebas de aceptacion se encuentra en el
anexo C. A continuacion, se describen las pruebas desarrolladas para cada

iteracion.
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6.2.1. Pruebas de la primera iteraciéon
PRUEBAS DE ACEPTACION

Historia de usuario: 1 Funcionalidad General
Descripcion:

Acceso alaweb desde cualquier navegador de internet

Condiciones de ejecucion:

¢ Debe existir un acceso principal de la web. (vista principal)
e El usuario debe contar con una PC que tenga acceso ainternet

Entrada/Pasos de ejecucidn:

El usuario:
e Ingresa al url: http://localhost/inscripciones
Resultados esperados:

¢ Ingreso correcto al sistema, se carga la web en su totalidad.

Evaluacidon de la prueba:

Satisfactoria

Imagen 6.2.1-1: Prueba de aceptacion - Funcionalidad General
Elaborado por los autores

6.2.2. Pruebas de la segunda iteracion
PRUEBAS DE ACEPTACION

Historia de usuario: 2 Pardmetros Generales - Inscripcion, Pago

Descripcion:

e El postulante registra los datos requeridos

Condiciones de ejecucidn:

¢ Luego de haber esperado 24 horas, después de efectuado el pago, podrd
inscribirse.

Entrada/Pasos de ejecucidn:

Como primera vista a completar serd la de Pago, el usuario:
¢ Debera registrar el nimero de voucher

¢ Ingresa el nimero de agencia donde realizé el pago

* Ingresa su nimero de DNI

e Ingresa la fecha en la que realizé el pago

Resultados esperados:

Al darle clicen "Siguiente", debera continuar con la vista de Modalidad .

Evaluacion de la prueba:

Satisfactoria

Imagen 6.2.2-1: Prueba de Aceptacion: Parametros Generales - Inscripcién, Pago
Elaborado por los autores
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PRUEBAS DE ACEPTACION

Historia de usuario: 2 Parametros Generales - Inscripcion,
Modalidad

Descripcion:

e El postulante registra los datos requeridos

Condiciones de ejecucion:

® Debe haber realizado correctamente el paso anterior

Entrada/Pasos de ejecucion:

El usuario:

® Debera elegir la modalidad a postular, dentro de las opciones disponibles
¢ Dentro de la modalidad elegida, se desplegara una lista, para que se
seleccione el examen al cual concursara.

Resultados esperados:

Al darle clicen "Siguiente", debera continuar con la vista de Datos
Personales .

Evaluacion de la prueba:

Satisfactoria

Imagen 6.2.2-2: Pruebas de Aceptacion: Parametros Generales - Inscripcion,
Modalidad
Elaborado por los autores
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PRUEBAS DE ACEPTACION

Historia de usuario: 2 Parametros Generales - Inscripcidn, Datos
Personales

Descripcion:

¢ El postulante registra los datos requeridos

Condiciones de ejecucion:

® Debe haber realizado correctamente el paso anterior

Entrada/Pasos de ejecucion:

El usuario:

e Deberd llenar sus datos personales, de acuerdo a su partida de nacimiento,
tales como; nombres, apellidos, fecha de nacimiento, sexo, y el tipo de
documento.

e Registrara su lugar de nacimiento: seleccionando el departamento, provincia
y distrito.

e Registrara su lugar de residencia: seleccionando el departamento, provincia
y distrito.

e Registrara sus datos de contacto, tales como; teléfono del postulante,
teléfono del apoderado y correo electrénico

Resultados esperados:

Al darle clicen "Siguiente", debera continuar con la vista de Informacion
Académica .

Evaluacion de la prueba:

Satisfactoria

Imagen 6.2.2-3: Pruebas de Aceptacion: Parametros Generales - Inscripcién,
Datos Personales
Elaborado por los autores
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PRUEBAS DE ACEPTACION

Historia de usuario: 2 Parametros Generales - Inscripcidn,
Informacion Académica

Descripcion:

e El postulante registra los datos requeridos

Condiciones de ejecucidn:

® Debe haber realizado correctamente el paso anterior

Entrada/Pasos de ejecucion:

El usuario:

® Debera registrar su informacidn académica, concerniente alos datos del
colegio donde egreso, tales como; lugar de procedencia, tipo de colegio,
nombre del colegio, afio de egreso de secundaria, nimero de veces que
postula ala UNPRG y/o nimero de veces que postula a otras universidades.
e Registrard su sede de postulacién, escuela profesional a la que postula, y si
esta tuviese alguna especialidad, también debera elegirla.

Resultados esperados:

Al darle clicen "Siguiente", debera continuar con la vista de Constancia .

Evaluacion de la prueba:

Satisfactoria

Imagen 6.2.2-4: Pruebas de Aceptacion: Parametros Generales - Inscripcion,
Informacién Académica
Elaborado por los autores
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PRUEBAS DE ACEPTACION

Historia de usuario: 2 Parametros Generales - Inscripcion,
Constancia

Descripcion:

e El postulante registra los datos requeridos

Condiciones de ejecucidn:

* Debe haber realizado correctamente el paso anterior

Entrada/Pasos de ejecucion:

El usuario:

® Debera cargar los archivos necesarios, tales como foto del DNI escaneado;
anverso y reverso, ademas de una foto del postulante, de acuerdo a los
requerimientos establecidos.

Resultados esperados:

Al darle clicen "Siguiente", deberd aparecer un mensaje indicando que la
constancia sera enviada al correo registrado.

Evaluacion de la prueba:

Satisfactoria

Imagen 6.2.2-5: Pruebas de Aceptacion: Parametros Generales - Inscripcion,
Constancia
Elaborado por los autores
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6.2.3.

Pruebas de la tercera iteracion
PRUEBAS DE ACEPTACION

Historia de usuario: 3 Panel de Administracion, Acceso

Descripcion:

e Segln el rol asignado, el usuario tendra el acceso a consultar estado del
postulante, modificar datos del postulante y/o validar al postulante.

Condiciones de ejecucion:

¢ Debe contar con un usuario registrado.

Entrada/Pasos de ejecucion:

El usuario:
e Ingresa al url: http://localhost/inscripciones/PanelAdmin

Resultados esperados:

Después de haberingresado el usuario y contrasefia, debera cargar la web del
Panel de Administracién

Evaluacién de la prueba:

Satisfactoria

Imagen 6.2.3-1: Pruebas de Aceptacion - Panel de Administracion, Acceso
Elaborado por los autores

PRUEBAS DE ACEPTACION

Historia de usuario: 3 Panel de Administracion, Consulta Estado

Postulante

Descripcion:

¢ Segln el rol asignado, el usuario tendra el acceso a consultar estado del
postulante.

Condiciones de ejecucion:

¢ Acceso correcto al sistema.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Ingreso del nUmero de DNI

Resultados esperados:

Deberd aparecer los datos del postulante, y su estado de inscripcidn.

Evaluacion de la prueba:

Satisfactoria

Imagen 6.2.3-2: Pruebas de Aceptacion - Panel de Administracion, Consulta Estado

Postulante
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PRUEBAS DE ACEPTACION

Historia de usuario: 3 Panel de Administracion, Modifica Datos

Postulante
Descripcion:

¢ Segun el rol asignado, el usuario tendra el acceso a modificar datos del
postulante.

Condiciones de ejecucion:

* Acceso correcto al sistema.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Ingreso del nimero de DNI

Resultados esperados:

Deberd aparecer los datos del postulante, y permitira modificar los datos,
segln sea necesario.

Evaluacién de la prueba:

Satisfactoria

Imagen 6.2.3-3: Pruebas de Aceptacion - Panel de Administracién, Modifica Datos
Postulante

PRUEBAS DE ACEPTACION

Historia de usuario: 3 Panel de Administracion, Valida Datos
Postulante

Descripcion:

¢ Segun el rol asignado, el usuario tendrd el acceso a validar datos del
postulante.

Condiciones de ejecucion:

¢ Acceso correcto al sistema.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Resultados esperados:

Deberd aparecer los datos del postulante, y permitira realizar el envio de
correo, adjuntando su constancia de inscripcion.

Evaluacidn de la prueba:

Satisfactoria

Imagen 6.2.3-4: Pruebas de Aceptacion - Panel de Administracion, Valida Datos
Postulante
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6.2.4. Pruebas de la cuarta iteracion

Historia de usuario: 4 Parametros Generales - Publicacion de

Resultados

Descripcion:

¢ El encargado de realizar la publicacidon de resultados enviard mensajes de
textos a los ingresantes, por cada escuela profesional.

Condiciones de ejecucion:

¢ Debera tener acceso a la base de datos con los resultados

Entrada/Pasos de ejecucion:

El encargado:
e Deberdirseleccionando las escuelas profesionales, para el envio de los
mensajes de texto.

Resultados esperados:

Debera aparecer un mensaje de "Enviado", para todos los postulantes.

Evaluacidn de la prueba:

Satisfactoria

Imagen 6.2.4-11: Pruebas de Aceptacion: Parametros Generales - Publicacién de
Resultados
Elaborado por los autores

6.2.5. Analisis de las Pruebas de Aceptacion
En la tabla 4.2.1 se resume los resultados obtenidos de las pruebas de

aceptacion.

HISTORIA
, PRUEBA DE ,
ITERACION DE NOMBRE , EVALUACION
ACEPTACION
USUARIO

Funcionalidad General Satisfactoria

Parametros Generales - Proceso ] )
2 2 L 2 Satisfactoria
Inscripcién, Pago

Parametros Generales - Proceso ) )
2 2 3 Satisfactoria

Inscripcién, Modalidad

Parametros Generales - Proceso ) )
2 2 4 Satisfactoria

Inscripcién, Datos Personales

Parametros Generales - Proceso
2 2 Inscripcién. Informacion 5 Satisfactoria

Académica

Parametros Generales - Proceso ] )
2 2 6 Satisfactoria

Inscripcién, Constancia
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6.3.

6.4.

3 3 Panel de Administracion, Acceso 7 Satisfactoria

Panel de Administracion,
Consulta Estado Postulante

3 3 8 Satisfactoria

Panel de Administracion, Modifica

Datos Postulante

3 3 9 Satisfactoria

Panel de Administracion, Valida

Datos Postulante

3 3 10 Satisfactoria

Parametros Generales -
Publicacion de Resultados

4 4 11 Satisfactoria

Tabla 6.2.5-1: Anédlisis de las Pruebas de Aceptacion
Elaborado por los autores

De acuerdo a las pruebas de aceptacion establecidas, se puede concluir que
el sistema ha sido satisfactoriamente realizado, obteniendo un software que
satisface las necesidades del usuario.

Procedimiento de instalacién

Para la instalacion de la aplicacion, es necesario seguir el siguiente

procedimiento:

1. De acuerdo al servidor web adquirido, debemos considerar en primer lugar
su sistema operativo. Para ello nos encontramos con 2 escenarios.

e Sisu SO es Linux, instalaremos WAMP, escogiendo la version para
PHP 7.0.

e Sjel SO es Windows, instalaremos XAMPP, donde se instala PHP,
el servidor de paginas web y la base de datos MySq|.

2. Instalar todos los archivos necesarios para el funcionamiento de la
aplicacion, disponibles en el CD de instalacion.

3. Crear la base de datos y los objetos de la base de datos necesarios para la
aplicacion. En este caso, se importa el script inscripciones.sql disponible en
el CD de instalacion.

Realizados los pasos indicados, la aplicacion quedara lista para su operacion.

En el anexo D, se detalla el contenido del CD de instalacion.

Resumen Capitulo VI

Siguiendo con las préacticas recomendadas por XP, se realizan las pruebas de

aceptacion centrandose en la funcionalidad de los procesos desarrollados. Las

pruebas fueron realizadas al final de cada iteracion con lo cual se obtuvo al final
de las mismas la aceptacion del sistema desarrollado.

En este capitulo también se detallaron los pasos a seguir para el proceso de

instalacion del sistema.
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VIl.  CAPITULO VII: MODELAMIENTO DE DATOS
7.1. Modelamiento de datos — Proceso de Inscripcion

7.1.1. Procedimiento Actual

4 ¢ i

Tomadehuella | —— || Toma de folo

Inoreso pégma\
wieh  L— |ingresodedatos) ——
roon

0
f 0

/\ 1
_ L B2 G L Sentrega de camé
— 1 1 1
1121

(gﬁe\mpresia’n de

carné

[

Imagen 7.1.1-1: Proceso actual de Inscripcién - Simulacion software Arena

Ingreso a la pégin& 2
e —— | |Inscripeian Web

Elaborado por los autores
5214 E:
omna de huellay
entrega de came
— ] 10

7.1.2. Procedimiento Propuesto
Rectificacion de
<:\i datos
S— | 1 85

o

! [RE B

“ZInscripcion carrecta
Imagen 7.1.2-1: Proceso propuesto de Inscripcién - Simulacion software Arena
Elaborado por los autores

7.1.3. Analisis de los resultados

TIEMPO TIEMPO TIEMPO

MINIMO MEDIO MAXIMO

PROCEDIMIENTO 382.62

22.37 minutos | 75.25 minutos _

ACTUAL minutos

PROCEDIMIENTO
PROPUESTO

Tabla 7.1.3-1: Analisis de los Resultados de la simulacién de tiempos para el
procedimiento actual y propuesto para el proceso de Inscripcion
Elaborado por los autores

15.16 minutos | 22.62 minutos | 29.89 minutos
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7.2.Modelamiento de datos — Publicacién de Resultados

7.2.1. Procedimiento actual para la Publicacién de Resultados

\ Yisualizacidn de
Ingreso ala Webl — || Resultados T
[N

Fostulante
informado

Tabla 7.2.1-1: Procedimiento actual para la Publicacion de Resultados-
Simulacion software Arena
Elaborado por los autores

7.2.2. Procedimiento propuesto para la Publicacion de Resultados

Seleccion de \ — | EmviodesMS

Escuela I
2000

[ S Ingresants

2000

0

Tabla 7.2.2-1: Procedimiento propuesto para la Publicacién de Resultados-
Simulacion software Arena
Elaborado por los autores

7.2.3. Andlisis de los resultados
TIEMPO TIEMPO TIEMPO
MINIMO MEDIO MAXIMO

PROCEDIMIENTO
ACTUAL
PROCEDIMIENTO
PROPUESTO

Tabla 7.2.3-1: Anédlisis de los Resultados de la simulacion de tiempos para el
procedimiento actual y propuesto para la Publicacién de Resultados
Elaborado por los autores

20.20 minutos | 29.97 minutos | 39.84 minutos

5.11 minutos | 7.63 minutos 9.89 minutos

VIll.  CAPITULO VIII: DISCUSION DE RESULTADOS

8.1. Resultados - Inscripcién

r 4
INSCRIPCION
H Tiempo Minimo  ® Tiempo Medio Tiempo Maximo
e
o
b
]
5 i 9 8 8
N 5 & 4
| - — I
ACTUAL PROPUESTO

Imagen 7.2.3-1: Resultados Inscripcién: Proceso Actual vs Proceso Propuesto
Elaborado por los autores
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8.2.

De acuerdo a la simulacion realizada en el software Arena, pudimos extraer
los resultados expuestos, observando que el proceso propuesto reduce
hasta en un 80% en tiempo, con respecto al proceso actual.

Se tom06 en cuenta 3 escenarios: tiempo minimo, tiempo medio y tiempo
maximo, adecuandose al nivel de informatica que pudiesen tener los
postulantes y/o las personas encargadas del manejo de la aplicacién web.

Los tiempos se obtuvieron gracias a la herramienta de Google Chrome —

inspeccionar (ver Anexo E), resumiéndose en la siguiente tabla:
PROCESO - TIEMPO TIEMPO TIEMPO

INSCRIPCCION ~ MINIMO (min) =~ MEDIO (min)  MAXIMO (min)
ACTUAL 22 34
PROPUESTO 15 23 30

Tabla 7.2.3-1: Datos obtenidos para la Simulacién — Inscripcion
Elaborado por los autores

Resultados — Publicaciéon de Resultados

PUBLICACION DE RESULTADOS

M Tiempo Minimo M Tiempo Medio Tiempo Maximo
<
(o]

o)
™

N

o

NI

l == N

ACTUAL PROPUESTO

29.97

5.11
7.63
9.89

Tabla 7.2.3-1: Resultados Publicacion de Resultados: Proceso Actual vs Proceso
Propuesto
Elaborado por los autores

De acuerdo a los resultados expresados en la imagen anterior, simulados
con el software Arena, y con datos extraidos en el Concurso de Admision
2016-II, se pudo reducir hasta en un 75% aproximadamente con relacién al
proceso actual.

Para esta simulacion se tomaron en cuenta 3 escenarios: tiempo minimo,
tiempo medio y tiempo méaximo. Con respecto al proceso actual, se considerd
el nivel de afluencia y de demora para cargar la pagina web (tiempos
aproximados), mientras que para el proceso propuesto se tomaron los
tiempos de envio reales obtenidos de la puesta en marcha en el concurso de
admisién mencionado (ver Anexo D).

Los datos extraidos se resumen en la siguiente tabla:
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PROCESO -
PUBLICACION

TIEM

DE MINIMO
RESULTADOS

‘ ACTUAL 20

PO

(min)

TIEMPO
MEDIO (min)

30

TIEMPO
MAXIMO (min)

‘ PROPUESTO 5

8

10

Elaborado por los autores

IX. CAPITULO IX: PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTO

Tabla 7.2.3-2: Datos obtenidos para la Simulacion — Publicacién de Resultados

Bienes
CANTIDAD | UNIDAD | NOMBRE DEL RECURSO SUBTOTAL TOTAL
(s/.) (s/.)
BIENES 229
1 Global Materiales de Escritorio 100
1 Unidad Moédem para el envio de SMS 100
1 Unidad Chip telefdnico 29
1 Global Equipos de Cémputo y Comunicaciones (*) 0
(*) Recursos utilizados pero que pertenecen al investigador
Servicios
CANTIDAD | UNIDAD | NOMBRE DEL RECURSO SUBTOTAL TOTAL
(s/.) (s/.)
SERVICIOS 750
Global Impresiones 200
Global Pasajes y Alimentacion 550

Fuentes de financiamiento

El proyecto sera financiado en su totalidad por el investigador.

X. CAPITULO X: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

10.1. Conclusiones

- La combinacion del patron MVC y la metodologia de desarrollo XP fueron

elementos claves para el éxito de este proyecto, debido a que nos permitio

corregir errores gracias a las itera

ciones.

- Con el andlisis del proceso actual, se redisefio el proceso de inscripcion con la

creacion del presente aplicativo, el cual nos permitié reducir pasos para el

proceso en mencién, asi como también recursos humanos; quienes se

encargaban de la toma de huella, y toma de foto. Asimismo se evaluaron

diversas alternativas de solucién, en cuanto al proceso de publicacion de

resultados, optandose por el desarrollo e implementacion de la aplicacion para
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el envio de mensajes de texto (SMS), reduciendo tiempos demostrados en el
capitulo VII.

- Se implementé la tecnologia web, y de acuerdo a las simulaciones de tiempo
obtenidas a través del Software Arena, podemos concluir que para el proceso
de Inscripcion nuestro aplicativo desarrollado pudo reducir hasta un 80% del
tiempo en comparacién con el procedimiento actual.

- Implementando la tecnologia movil, y de acuerdo a las simulaciones de tiempo
obtenidas a través del Software Arena, podemos concluir que para la
publicacion de resultados nuestro aplicativo desarrollado pudo reducir hasta un

75% del tiempo en comparacion con el procedimiento actual.

10.2. Recomendaciones

- Se recomienda realizar capacitaciones para los usuarios involucrados durante
el proceso de Admision.

- Para la inscripcién de postulantes, se recomienda realizar un convenio con el
Registro Nacional de Identidad y Estado Civil (RENIEC) para una mejor
extraccion de datos.

- Asimismo, se recomienda la creacion de un aplicativo que permita la
verificacion de fotos subidas a la web, de acuerdo a las caracteristicas
establecidas.

- Parala publicacién de resultados, se podria obtener un servidor de mensajeria
propio.

-  Es muy importante mantener actualizados los datos tanto de los colegios, como
de las universidades, puesto que esta informacion es utilizada para la

inscripcion.
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XIl. ANEXOS

12.1. Anexo A
HISTORIA DE USUARIO
N° Usuario responsable:
Nombre historia:
Prioridad:

12.2.

Iteracion asignada:

Programador responsable:

Descripcion:

Observaciones:

Imagen 7.2.3-1: Formato - Historia de Usuario
Elaborado por los autores

Anexo B: Evaluacién de Riesgos

Probabilidad Descripcion Valor
ALTA Es muy factible que el hecho se presente 3
MEDIA Es factible que el hecho se presente 2
BAJA Es muy poco factible que el hecho se presente 1

Tabla 7.2.3-1: Escala de Probabilidades
Fuente: http://www.mecip.gov.py/mecip/?g=node/433
Impacto Descripcion Valor
Si el hecho llegara a presentarse, tendria alto
GRAVE ] 20
impacto o efecto
Si el hecho llegara a presentarse, tendria
MODERADO o 10
medio impacto o efecto
Si el hecho llegara a presentarse, tendria bajo
LEVE _ 5
impacto o efecto.

Tabla 7.2.3-2: Escala de Impacto
Fuente: http://www.mecip.gov.py/mecip/?g=node/433
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Probabilidad Valor
15 30 60
Zonaderiesgo Zonaderiesgo Zonaderiesgo
Moderado Importante Inaceptable
Alta 3 i SR : ;
Prevenir el riesgo Prevenir el riesgo Evitar el riesgo
Proteger la Institucién Prevenir el riesgo
Compartir Proteger la Institucion
Compartir
10 20 40
Zona de Riesgo Zonaderiesgo Zona deriesgo
Media 2 Tolerable Moderado Importante
Aceptar el riesgo Prevenir el riesgo Prevenir el riesgo
Prevenir el riesgo Proteger la Institucién Proteger la Institucién
Compartir Compartir
5 10 20
Zonaderiesgo Zonaderiesgo Zonaderiesgo
Baja 1 Aceptable Tolerable Tolerable
Aceptar el riesgo Proteger la Institucion Proteger la Institucion
Compartir Compartir
Impacto Leve Moderado Grave
Valor 5 10 20

Imagen 7.2.3-1: Evaluacion de Riesgos
Fuente: http://www.mecip.gov.py/mecip/?g=node/433

12.3. Anexo C
PRUEBAS DE ACEPTACION

Historia de usuario (No. y nombre):
Descripcidn:

Condiciones de ejecucion:

Entrada/Pasos de ejecucion:

Resultados esperados:

Evaluacion de la prueba:

Imagen 7.2.3-1: Formato - Prueba de Aceptacién
Elaborado por los autores
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12.4. Anexo D

CONTENIDO DEL CD DE INSTALACION

- Software requerido de la aplicacién: /inscripciones/*

- Script de base de datos con informacion por default: inscripciones.sql

- Manual de usuario: manual_usuario.pdf

- Informe de Tesis: Desarrollo.doc

- Informe de Publicacién de Resultados obtenidos en el concurso de

Admision 2016-II.

12.5. Resultados en Arena — Proceso de Inscripcion

[Entity

Time
VA Time Minirmum Maximum
Averags Half Width Walue Walue
Entity 1 05388 0.001155109 03729 0.6699
NVA Time Minirmum Maximum
Average Half Width Value Value
Entity 1 0.00 0.000000000 0.00 0.00
Wait Time Minirmum Maximum
Average Half Width Walue WValue
Entity 1 0.7154  0.069706728 0.00 5.8205
Transfer Time Minirmum Maximum
Average Half Width Value Value
Entity 1 0.00 0.000000000 0.00 0.00
Other Time Minirmum Maximum
Averags Half Width Walue Walue
Entity 1 0.00 0.000000000 0.00 0.00
Total Time ) Minimum Maxirmum
Average Half Width Value Value
Entity 1 12541 0.069882163 0.3729 6.3770

Imagen 7.2.35-7.2.3-1: Reporte generado por Arena, proceso actual de Inscripcion

(tiempos)
Elaborado por los autores
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12.6.

[Entity

Time
VA Time Minimum Maximum
Average Half Width Value Value
Entity 1 03777 0.001459140 0.2526 0.4981
NVA Time Minimum Maxirmum
Average Half Width Value Value
Entity 1 0.00 0.000000000 0.00 0.00
Wait Time Minimum Maxirmum
Average Half Width WValue Value
Entity 1 0.00 0.000000000 0.00 0.00
Transfer Time ) Minimum Maximum
Average Half Width Value Value
Entity 1 0.00 0.000000000 0.00 0.00
Other Time Minimum Maximum
Average Half Width Value Value
Entity 1 0.00 0.000000000 0.00 0.00
Total Time ) Minirnum Maximum
Average Half Width Value WValue
Entity 1 03777 0.001459140 0.2526 0.4981

expresados en horas.

(tiempos)
Elaborado por los autores

Resultados en Arena — Publicacion de Resultados

Replications: Time Units: Hours
[Entity
Time
VA Time Minimum Maximum
Average Half Width Value Value
Entity 1 04995  0.001417143 0.3366 0.6640
NVA Time Minimum Maximum
Average Half Width Value WValue
Entity 1 0.00 0.000000000 0.00 0.00
Wait Time Minirmurm Maxirmurm
Average Half Width Value Walue
Entity 1 0.00 0000000000 0.00 0.00
Transfer Time Minimum Maximum
Average Half Width Value Value
Entity 1 0.00  0.000000000 0.00 0.00
Other Time Minimum Maximum
Average Half Width Value Walue
Entity 1 0.00 0.000000000 0.00 0.00
Total Time ] Minimum Maximum
Average Half Width Value Value
Entity 1 0.4995  0.001417143 0.3366 0.6640

Imagen 7.2.36-7.2.3-1: Reporte generado por Arena, publicacién de Resultados

(tiempos)
Elaborado por los autores

Imagen 7.2.35-7.2.3-2: Reporte generado por Arena, proceso propuesto de Inscripcion

Cabe mencionar que los resultados obtenidos en el software se encuentran
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Replications: 1 Time Units:  Hours
[Entity
Time
VA Time Minimum Maximum
Average Half Width Value Value
Entity 1 01272 0.000790612  0.08523100 0.1647
NYA Time Minimum Maximum
Average Half Width Value Value
Entity 1 0.00  0.000000000 0.00 0.00
Wait Time Minimum Maximum
Average Half Width Value Value
Entity 1 0.00 0.000000000 0.00 0.00
Transfer Time i Minimum Maximum
Average Half Width Value Value
Entity 1 0.00 0.000000000 0.00 0.00
Other Time Minimum Maximum
Average Half Width Value Value
Entity 1 0.00  0.000000000 0.00 0.00
Total Time i Minimum Maximum
Average Half Width Value Value
Entity 1 U272 0000790619 008523100 U164y

Imagen 7.2.3-2: Reporte generado por Arena, publicacion de Resultados (tiempos)

12.7. Anexo E

Elaborado por los autores
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Imagen 7.2.3-1: Tiempos obtenidos de Google Chrome para el proceso de Inscripcion
propuesto
Elaborado por los autores
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