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RESUMEN

El presente trabajo académico tiene como objetivo Formular y ejecutar un programa de juegos
verbales para desarrollar la expresion oral en los nifios de 5 afios de la Institucion educativa
inicial N° 563, del caserio Gramalatillo, Distrito de Santa Cruz, Provincia de Cutervo, Region
Cajamarca. La metodologia aplicada son los procesos didacticos de la expresion oral, antes
durante y después de la lectura de la aplicacién del programa de actividades de juegos
verbales para desarrollar la expresion oral, El logro del aprendizaje tiene un promedio El
aspecto pronunciacion refleja que el logro en su aprendizaje tiene un promedio que
corresponde al 75% con respecto a una poblacion de 12 nifios (100%), El aspecto fluidez nos
refleja que el logro en su aprendizaje tiene un promedio que corresponde al 75% con respecto
a una poblacion de 12 nifios (100%); El aspecto Vocabulario nos refleja que el logro en su
aprendizaje tiene un promedio que corresponde al 83% con respecto a una poblacion de 12
nifos (100%); Estos resultados reflejan la eficacia del programa de juegos verbales ,
encaminadas a mejorar el desarrollo de la nocion de expresion oral de los nifios de cuatro
afos. Por lo que se constituye que la aplicacion de un programa de juegos verbales, se puede

notar los logros alcanzados en un nivel alto.

Palabras clave: Desarrollo, expresion oral, juegos verbales, trabalenguas, poesias.
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INTRODUCCION

El Caserio de Gramalotillo, se encuentra ubicado en la parte sur — del distrito de Santa Cruz
provincia de Cutervo region Cajamarca, a una altitud de 2035 msnm, en la vertiente oriental
de la Cordillera de los Andes de la sierra norte del pais .Dicho caserio cuenta con una
poblacion de 300 habitantes, colinda con las siguientes comunidades : Por el este con el
caserio de San Martin y por Oeste con el centro poblado La Flor (distrito de San Andrés) por
el norte con el Sector el Gallinero y sur con el caserio de Sadamayo (distrito de Callayuc),
ademas posee caracteristicas climaticas, geoldgicas y sismicas, la mayor cantidad de
movimientos en masa ocurridos, se asocian a eventos extremos hidroclimaticos y pocos
relacionados a movimientos sismicos, por lo que la frecuencia de peligros naturales en la
region es mediana a alta. El clima es templado, tiene una produccién agricola en: Café, cafa

de azucar, bituca, yuca y maiz y en la produccién ganadera: Ganado vacuno y porcino,

La Instituciéon Educativa Inicial N°563 se encuentra ubicado. Por el norte. Con la propiedad de
Floriano Diaz Cubas .Por el sur camino de herradura, Por el este con propiedad de Floriano

Diaz cubas .Por el oeste con trocha carrozable.

La Institucién Educativa Inicial se creé en el afio 2011 teniendo como nimero 831 y su
directora fue la profesora Maria Ydet Gonzales Diaz y en el afio 2012 fue cambiado a N°563

la cual funciona actualmente.

La I.E.l. N°563 se cred el afio 2011 la cual funciono en una de las aulas de la Institucion

Educativa Primaria N°16952 de dicho caserio hasta el afio 2015

La I.E.l. N° 563 en la actualidad cuenta con su propio local gracias al esfuerzo y empefio que
las autoridades y poblacién de dicho caserio han tenido a bien de gestionar y concretizar
dicha construccién la cual se construyé en el afio 2015 siendo ejecutada por el Gobierno
Regional de Cajamarca donde ahora cuenta con moderno local escolar donde estudiantes y

poblacion estan muy agradecidos

En el primer médulo se han construido: Un aula, dos depdsitos, SS HH nifios, SS HH
accesible, una cocina, un salén de usos multiples. En el segundo mdédulo: Una Direccién,
Topico, Secretaria, SS HH profesores, SS HH Accesible. Tercer médulo: Una residencia para

profesores consistente en una Dormitorio SS.HH. y 01 Estar-cocina.. Ademas Cisterna y



tanque elevado, cerco perimétrico de malla metalica, patio de formacién, veredas, rampas,
sardineles, escalinatas, basureros, asta de bandera, canaletas, portada de ingreso, muro de

contencion, pozo percolador, tanque séptico, instalaciones eléctricas y sanitarias.

Se cuenta con mobiliario tanto para alumnos como para profesores asi mismo de

implementacién pedagégica.

En la actualidad cuenta con una poblacién de 24 estudiantes de las edades de 3.4.5 afios la
cual esta a cargo de una docente, los nifios , nifas padres y madres de familia , docente
participan en diferentes actividades durante el afio escolar tanto en su |.E.l , caserio con
otras instituciones educativas cercanas intercambiando experiencias educativas, culturales,
deportivas donde en cada uno de los caserios agradecen la presencia de cada una de las
instituciones educativas visitantes durante la jornada del dia se desarrolla todas las

actividades programadas anteriormente ha inicio de afio.

Los nifios y nifias también son beneficiados con desayunos escolares que brinda el programa
QALIWARMA.

Los padres de familia se dedican a la agricultura y ganaderia la cual sacan el sustento para
mantener a sus hogares por ende apoyar a sus hijos para que en un futuro puedan ser

profesionales y Utiles a la sociedad.

El aula cuenta con mobiliario adecuado para los nifios, dicha aula esta distribuida en sectores:
Sector hogar, sector biblioteca sector construccién .sector musica, sector dramatizacion,
sector ciencias, donde cada uno de los nifios realizan sus actividades diarias.

Durante el trabajo diario se ha podido observar que hay problemas en los nifios por la cual se
ha aplicado una lista de cotejo para poder detectar algunas dificultades que ellos tienen frente
a esta situacion, como escasa pronunciacion y fluidez de la palabra, la cual deducimos que
tienen algunas dificultades en la expresion oral, donde existe la necesidad de aplicar juegos

verbales en las sesiones de aprendizaje para mejorar el desarrollo de la expresién verbal.

A través de la revision de la lista de cotejo como evaluacién de entrada facilitada por la docente
de aula, asi como de la observacion directa, se pudo detectar algunas dificultades que
presentan los nifios en su expresion oral: Poco comunicativos al expresar sus ideas, al
expresar sus pensamientos lo hacen muy limitados. Al responder a preguntas lo hacen de

manera incorrecta, niflos cohibidos de participar al recitar, sus preguntas son limitadas cuando



participan, pronunciacién incorrecta al expresar las palabras, se limitan a decir trabalenguas,

rimas y adivinanzas.

Frente a estas dificultades hemos tenido por conveniente aplicar un programa de juegos
verbales para desarrollar la expresion oral estas sesiones se encuentran estructuras,
dosificadas y pertinentes a la edad del nifio.

El informe técnico profesional en su estructura presenta tres partes:

La primera referida referencia tedrica,- conceptual y la segunda al cuerpo capitular. Ademas

cuenta con conclusiones, recomendaciones, bibliografia y anexos.

En la parte I: denominado marco referencial, trata de reunir referencia tedrica,- conceptual y
plantear los aspectos tedricos y conceptuales que han orientado el diagndstico realizado, asi

como los propdésitos y estrategias de intervencion como especialistas.

En la parte ll: titulada contenido, esta conformado por la evaluacién inicial, resultados e
interpretacion de la misma, disefio del programa de juegos verbales para desarrollar la
expresion oral, la evaluacion final (de salida), y la evaluacion comparativa de los resultados e

interpretacion de los mismos.

En la parte lll: Se encuentra las conclusiones, recomendaciones, bibliografia y anexos que

ayudaran a comprender su contenido

Por Gltimo resulta necesario sefialar que el presente trabajo servira de orientacion para futuras
investigaciones, que al igual que esta buscan dirigir su accionar hacia el perfeccionamiento
del profesorado del nivel inicial comprometido a desarrollar habilidades comunicativas en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la expresion oral y que permitir4, adquirir un
conocimiento mas profundo y comprensivo de la practica educativa y de las circunstancias en

las cuales se desarrolla.

Las autoras
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MARCO REFERENCIAL
1.1. Referencia tedrico conceptual

1.1.1. Referenciatedrica

1.1.1.1.Teoria socio cultural segun Vigotsky

Da una gran cantidad de aportes acerca del modo en el que se da el desarrollo
cognoscitivo en los seres humanos sostiene que el lenguaje y el pensamiento
estan separados y son distintos hasta los dos afios aproximadamente, tiempo a
partir del cual ambos coinciden en un nuevo tiempo de compartimiento. En este
momento el pensamiento empieza a adquirir algunas caracteristicas verbales y
el habla se hace racional, manipulandose como educto expresivo que es el
pensamiento.

Vigotsky no solo examina el aspecto de las funciones desde el punto bioldgico,
también cultural, tomando al lenguaje como una herramienta para el ser humano
de comunicacion social. Plantea que la palabra codifica la experiencia, la cual es
producto del trabajo del hombre, la palabra se encuentra ligada a la accion y tiene
un caracter simpréxico hasta transformarse en un sistema de codigos
independientes de la accion. Para Vigotsky la palabra da la posibilidad de operar
mentalmente los objetos, donde cada palabra cuenta con un significado

especifico para el contexto situacional.

En su teoria considera cinco conceptos que son fundamentales: las funciones
mentales, las habilidades psicolégicas, la zona de desarrollo préoximo, las
herramientas psicoldgicas y la mediacion.

Analicemos cada una de ellas
Funciones mental:

Segun Vygotsky las funciones mentales se dividen en dos tipos: las inferiores y
las superiores. Las inferiores son aquellas con las que nacemos, las funciones
naturales y estan determinadas genéticamente. EI comportamiento derivado de
estas funciones es limitado; esta condicionado por lo que podemos hacer.

Por el contrario las funciones mentales superiores se adquieren y se desarrollan
através de la interaccion social. Estas funciones estan determinadas por la forma
de ser de la sociedad ya que el individuo se encuentra en una sociedad especifica

con una cultura concreta. Las funciones mentales superiores son mediadas
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culturalmente. ElI comportamiento derivado de Las funciones mentales
superiores esta abierto a mayores posibilidades. EIl conocimiento es resultado de
la interaccion social; en la interaccion con los demas adquirimos conciencia de
nosotros, aprendemos el uso de los simbolos que, a su vez, nos permiten pensar
en formas cada vez mas complejas. Es por ello que Vigotsky afirma que a mayor
interaccion social, mayor conocimiento, mas posibilidades de actuar, mas

complejas funciones mentales.

Teniendo presente esta perspectiva, se dice que el ser humano es ante todo un
ser cultural y esto es lo que establece la diferencia entre el ser humano y otro
tipo de seres vivientes, incluyendo los primates. El punto central de esta
distincion entre funciones mentales inferiores y superiores es que el individuo no
se relaciona Unicamente en forma directa con su ambiente, sino también a través

dely mediante la interaccién con los demas individuos.

Habilidades Psicol6gicas

Vygotsky dice que las funciones mentales superiores se desarrollan y aparecen
en dos momentos. En un primer momento, las habilidades psicologicas o
funciones mentales superiores se manifiestan en el ambito social y, en un
segundo momento, en el ambito individual. Por lo tanto "sostiene que en el
proceso cultural del nifio, toda funcién aparece dos veces, primero a escala
social, y mas tarde a escala individual. Primero entre personas (interpsicolégica)
y después en el interior del propio nifio (intrapsicoldgica). Afirma que todas las

funciones psicoldgicas se originan como relaciones entre seres humanos".

Cuando un nifio llora porque algo le duele, expresa dolor y esta expresion
solamente es una funcién mental inferior, es una reaccion al ambiente. Cuando
el nifio llora para llamar la atencion ya es una forma de comunicacién, pero esta
comunicacion solo se da en la interaccién con los demas; en ese momento, se
trata ya de una funcién mental superior interpsicolégica, pues solo es posible
como comunicacién con los demas. En un segundo momento, el llanto se vuelve
intencional y, entonces, el nifio lo usa como instrumento para comunicarse. El
nifio, con base en la interaccién, posee ya un instrumento para comunicarse; se
trata ya de una funcibn mental superior o las habilidad psicol6gica propia,

personal, dentro de su mente, intrapsicologica.
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Como se puede ver, se da un paso de una etapa a otra, con esto es posible decir
que "una de las tendencias del desarrollo mas importantes en la adquisicion de
conceptos, es la que consiste en el cambio gradual de una base precategorial a
otra categorial de clasificar la experiencia, o de una base relativamente concreta
a otra verdaderamente abstracta de categorizar y designa significados

genéricos..."

La inteorizacion es el paso de las primeras a las segundas. En ultimo término, el
desarrollo del individuo llega a su plenitud en la medida en que se apropia, hace
suyo, interioriza las habilidades interpsicolégicas. En un primer momento,
dependen de los otros; en un segundo momento, a través de la interiorizacion, el
individuo adquiere la posibilidad de actuar por si mismo y de asumir la

responsabilidad de su actuar.

1.1.1.2.Teoria de Mabel Condemarin

Segun Mabel Condemarin y Alexandra Medina; los estudiantes necesitan hablar
con el fin de aprender y llegar a ser usuarios competentes del lenguaje. El hecho
de hablares un poderoso medio para aumentar la confianza en si mismo.Bajo
esta denominacion se incluyen los juegos con palabras que contienen los mismos
sonidos iniciales o aliteraciones o los mismos sonidos finales o rimas; también se
incluyen las adivinanzas, trabalenguas y otros juegos linguisticos tradicionales o
creados por los mismos nifios. Todos estos juegos ponen énfasis en el caracter
lidico y creativo del lenguaje y en una actitud exploratoria de posibles
significados. SUGERENCIAS Aliteraciones y rimas Los juegos verbales con
palabras que comienzan con el mismo sonido (aliteraciones) o con palabras que
riman, pueden ser realizadas con preescolares y con alumnos de los primeros
afios de educacion basica. Su practica favorece el desarrollo de la discriminaciéon
auditiva y de la conciencia fonolégica, ambas importantes para el aprendizaje de

la lectura y para los aspectos ortograficos de la escritura

Mabel Condemarin indica que los juegos verbales son aquellos juegos
tradicionales o creados por los nifios como las adivinanza, trabalenguas y otros
juegos linglisticos o juegos de palabras. Estos juegos permiten desarrollar la

conciencia linguistica y sus competencias de lenguaje de un contexto ludico que

12



lo divierte y entretiene; permiten discriminar los sonidos iniciales o finales de las
palabras; estimulan la creatividad, al favorecer asociaciones de palabras,
favorecen el desarrollo del vocabulario y favorecen la fluidez de la expresion oral.
Los juegos verbales con palabras que comienzan con el mismo sonido o con
palabras que riman, pueden ser realizados con preescolares y con alumnos de
los primeros afios de educacién basica. Su practica favorece el desarrollo de la
discriminacion auditiva y de la conciencia fonolégica, ambas importantes para el
aprendizaje de la lectura y para los aspectos ortogréaficos de la escritura. El juego
verbal es un valioso factor de ayuda para la educacion de los alumnos, mediante
su aplicacibn en la escuela, el nifio va afirmandose su individualismo,
socializandose en grupos, favoreciendo el desarrollo de las actividades en las

diferentes areas del curriculo en forma activa.

Lo destacable de los Juegos Linglisticos es que gracias a su utilizacién los nifios
y nifias desarrollan su memoria, su conciencia fonolégica, mayor fluidez en la
expresion oral, incrementan su vocabulario desarrollan habilidades tales como el
conocimiento de sus propias capacidades individuales y colectivas, ademas de
una toma de conciencia del papel del lenguaje en relacion a la realidad acercando
a los nifios y nifias a la lengua que se usa en su medio mas cercano, facilitando
su interaccidbn con otras personas pertenecientes a su comunidad ademas
favorecen la comprension lectora y la produccion de textos.

Entre los juegos linglisticos mas conocidos y utilizados en las aulas
encontramos las rimas, canciones, poesias, trabalenguas, adivinanzas, chistes,

refranes entre otros.

1.1.2. Referencia conceptual

Expresion oral
Quina, J; Yate, C. (2011) menciona:
La expresion oral es el conjunto de técnicas que determinan las pautas generales que

deben seguirse para comunicarse oralmente, es decir, es la forma de expresar sin

barreras lo que se piensa y se siente. También sirve como instrumento para comunicar

sobre procesos u objetos externos a él. Por lo tanto hay que trabajarla desde la

educacion inicial a la superior, pues como se sabe, ninguna sociedad accede a la

escritura sin la oralidad.

13



La expresion oral es la habilidad de expresar ideas, sentimientos, necesidades, deseos
por medio del lenguaje, con fluidez y precisién, asi como la capacidad para comprender
los mensajes; la expresion es la forma de comunicacién verbal, que emplea la palabra
hablada, integrada por un conjunto de signos fonol6gicos convencionales, como modo
de exteriorizar las ideas, sentimientos, pedidos, 6rdenes, y conocimientos de una

persona; y que le permite mantener un didlogo o discusion con otras.

Caracteristicas de la expresion oral
Segun Cabrera y otros (2002) las caracteristicas de expresion oral son:

- Coherencia: las ideas expuestas deben tener correlacion ldgica.

- Fluidez: es el desarrollo constante y natural de las ideas. Cuando alguien habla con

fluidez manifiesta dominio de su idioma.

- Volumen: la intensidad de la voz debe ajustarse de acuerdo con el tamafio del lugar

y el nimero de personas a quien va destinado el mensaje.
- Tono de voz: esta debe cambiar dependiendo de lo que se expresa verbalmente.

Por consiguiente, es indispensable que al estimular la expresion oral de los nifios, se
considere la fluidez, la diccién, la coherencia, el volumen y el tono de voz. En
consecuencia, se explica la informacion sobre un tema definido, estructurando sus

ideas y apoyandose en su expresion oral.

Importancia de la expresion oral
El secreto de la buena comunicacion no esta en expresarte correctamente, si no en el
que el receptor comprenda lo que quieres expresar; de ahi que cobrara vital

importancia el tipo de lenguaje y los modismos del mismo.

El ser humano es un individuo social, que para poder subsistir necesita ademas del
sustento bésico la posibilidad de comunicarse e interactuar en su grupo social, en éste
caso la comunicacion oral es de gran importancia para su desarrollo en sociedad. No
todos nos comunicamos igual, existen una diversidad de tipos de comunicacién, pero
para entender la comunicacion; sea oral o escrita es el inicio de la comunicacion
humana, es lo que nos diferencia de los animales, es lo que nos humaniza. Es
importante la expresion oral en la comunicacién, porgue con ella podemos dejar

nuestra huella a través de los tiempos.

14



Etapas de desarrollo de la Expresion Oral

Pre linguistica (0 -12meses)

En este periodo la expresidn es bucofonatoria y se caracteriza porque el infante emite
sonidos onomatopéyicos que solo alcanzan un valor comunicativo con el analisis que
el adulto pueda brindar. Este periodo se caracteriza porque el nifio implanta una
comunicacion de tipo afectiva gestual en particular con la madre quien para motivar al

nifio linglisticamente, deberd acompafiar con el gesto.

En esta etapa es importante porque forma las bases del desarrollo linglistico. Es el
llanto un canal por el que el aparato fonador manifiesta su funcionamiento, la sangre
se oxigena y es el tono del sonido llanto que expresa dolor, hambre u otro

requerimiento. Se manifiesta de acuerdo a las entonaciones afectivas.

Reconoce la voz de sus padres durante la mitad del primer afio de su vida es de su
interés el lenguaje materno porque asi la comunicacion oral sera cotidiana entre el
adulto y el nifio. A los 7 0 8 meses inicia su autoafirmacién porque empieza a
movilizarse y desarrolla su competencia exploratoria, hacia los diez meses las
vocalizaciones se van alternando entre la madre y el infante, empezando temprano la
entrada acceso al lenguaje. De 9 a 10 meses se da el entendimiento de algunas

palabras.

Etapa Linguistica

En este periodo se comienza la primera palabra, con deseo del lenguaje, incrementa
la “denominacion” de los seres inanimados o animados que comprende, empieza a
entender los adjetivos calificativos que los adultos usan y el cuestionamiento como
actitud. Entre los 15y 20 meses usa frases con dos palabras luego con mas elementos
reconociendo y denominando seres inanimados y partes del cuerpo, incrementara las
palabras en su expresién oral, por lo mismo es relevante que los progenitores animen
a los infantes en el reconocimiento y denominacion de objetos y figuras.

De los 28 a 24 meses usa sustantivos, adjetivos, adverbios, verbos.

Con la aparicion de la funcién simbdlica, las expresiones orales del infante comienzan
a aludirse a realidades cada vez mas etéreo y se inclina por las narraciones sobre si

mismos o vinculada con su familia.
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Alrededor de los cinco afios sus frases son mas extensas y complejas, aqui se origina
el fendmeno de las “sobre generalizaciones”, incurriendo en errores que antes no
cometian como: “vinié”, “hicié” cuando antes las decian correctamente “vino”, “hizo”. A
los 6 afios, edad en la ya ingreso a la escolaridad, los puntos més resaltantes ya han
sido adquiridos y su desarrollo continua hasta los 10 o 12 afos.

Es necesario resaltar que con el desarrollo de la funcién simbdélica el parvulo logre
concientizar aquellas palabras que inicialmente imitaba y empieza a referirse a hechos
mas abstractos. Asi Piaget (Citado por Condemarin, 2006) “afirma que los primeros
significantes son acciones concientizadas, originadas de experiencias personales”.
Afirmamos, basados en Pugliese (2005) que lo innato conforma el fundamento en la

regularizacion de las conductas adquiridas en el periodo de aprendizaje

Cualidades y elementos de la expresién oral.

En la expresion oral es importante tener en cuenta los siguientes elementos:

La voz. La imagen auditiva tiene un gran impacto para el auditorio. A través de la voz
se puede transmitir sentimientos y actitudes. Es importante sobre todo evitar la voz
débil, apenas audible o algunas voces roncas, demasiados chillones ambos extremos
produciran malestar y desinterés, al contrario hay que desarrollar la destreza de darle
color e interés por lo dicho por medio del volumen y la entonacién de la voz. La voz y

los gestos permiten remarcar una idea o subrayar los puntos clave del discurso.

La postura del cuerpo. Para expresar oralmente algo debe establecer una cercania
con las personas con quienes se comunican. Por eso, debe evitarse la rigidez y evitar
serenidad y dinamismo. Si se va a hablar de pie, lo recomendable es asumir una
postura firme, erguida. Si, por el contrario se va a hablar sentado, es preferible asumir
una posicién ejecutiva, con la columna vertebral bien recta y la posicién inferior del
tronco recargada contra el respaldo de la silla .Es importante sobre todo no mantener

los brazos pegados al cuerpo y cruzados.

Los gestos.- La expresion oral por lo general se complementa con los gestos y
movimientos corporales como una forma de poner énfasis o acentuar el mensaje oral,
sin embargo debe usarse con cuidado las expresiones gestuales pues estos deben ser

naturales, 6ptimos y convenientes para evitar caer en ridiculo.
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La mirada. De todos los componentes no verbales, la mirada es la mas importante. El
contacto ocular y la direccion de la mirada son esenciales para que la audiencia se

sienta acogida.

La diccion. El hablante debe tener un buen dominio del idioma. Tal conocimiento
involucra un adecuado dominio de la pronunciacién de las palabras, la cual es
necesaria para la comprension del mensaje .Al hablar hay que respirar con tranquilidad,
proyectar la voz y dominar el énfasis de la entonacién. No se debe al contrario gritar y

caer en la repeticién de muletillas.

La estructura del mensaje. El contenido del mensaje de la persona que interviene en
la conversacion o exposicion de un tema debe expresarse con claridad y coherencia.

Esto significa no improvisar el discurso para evitar criticas que afectan la autoestima.

El vocabulario. Al hablar, se debe utilizar un Iéxico que el receptor pueda entender.
Por eso, el primer lugar hay que tener en cuenta el tipo de publico al que va dirigido el
mensaje. La expresion oral esta constituido por nueve cualidades tale como:

+ Diccion

+ Fluidez

* Volumen

+ Ritmo

+ Claridad

% Coherencia

+» Emotividad

% Movimientos corporales y gestuales

«» Vocabulario.
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Caracteristicas de la expresion oral.

«» Expresividad: La expresion oral es espontanea y natural y llena de matices
afectivos, los que dependen del tono que empleamos y de los gestos; por eso tiene
gran capacidad expresiva.

% Vocabulario: Emplea un vocabulario sencillo y limitado y normalmente esta lleno de
incorrecciones como frases hechas (muletillas) y repeticiones.

++ Hablar correctamente.

++ Hablar despacio y con un tono normal.

+«» Vocalizar bien.

« Evitar muletillas.

+ Llamar a las cosas por su nombre evitando abusar de "cosa", "cacharro”, "chisme"...

+ Evitar palabras como "tio", "guay, "chachi"...

«+ Utilizar los gestos correctos sin exagerar.

Juegos verbales.
Son juegos lingliisticos tradicionales, o bien, creados por los nifios.
Entre ellos podemos encontrar: rimas, trabalenguas, refranes, adivinanzas,

declamaciones y chistes.

Definicion de los juegos verbales segun autores.

Tineo Campos, Luis dice Los juegos verbales permiten desarrollar la funcion

Ludica y creativa del lenguaje oral, como también la conciencia linglistica, sus
caracteristicas progresivas en los diferentes niveles de edad y a su entorno social. Los
nifios que crecen rodeados y estimulados linglisticamente por sus hermanos, o a quienes
sus padres les han hablado aun antes de que puedan comprender el sentido de las
palabras, aprenden facilmente a hablar. Mediante rondas, cantos, adivinanzas y
trabalenguas se estimula la capacidad intelectual de los nifios y fortalecen el vinculo
afectivo con sus padres. De esa forma la familia cumple una funcion importante en la
aparicion y en el ritmo del desarrollo del lenguaje oral del nifio. Si éste se siente
emocionalmente seguro y linglisticamente estimulado, se desarrollard normal y

Optimamente su expresion verbal.

Importancia de los juegos verbales.
El alumno, desarrolla su expresion oral e incrementa su bagaje cultural mientras juega
ya que cuando juega permanentemente esta descubriendo situaciones, le da nombre

a las cosas, conversa, realiza juegos espontaneos, de poemas, de adivinanzas,
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trabalenguas y canciones, acompafia sus juegos de sonidos, ruidos; vocalizaciones,

canta, baila. Es decir ejercita sus capacidades de comunicacion.

« Permite desarrollar la funcion ludica y creativa del lenguaje.

+ Nos ayuda a desarrollar la conciencia linguistica y sus competencias de lenguaje de
un contexto ludico que lo divierte y entretiene

+ Discriminar los sonidos iniciales y finales de las palabras.

++ Nos permite valorizar la lengua materna y la cultura oral de los alumnos.

+ Estimulan la creatividad, al favorecer asociaciones de palabras.

++ Favorecen el desarrollo del vocabulario.

+» Favorecen la fluidez de la expresion oral.

« Enrelacién al lenguaje escrito, estimulan a los alumnos a investigar palabras en el
diccionario.

+» A escribir en forma legible y ordenada, con ortografia correcta y a transcribir estos

juegos para darlos a conocer.

Finalidad de los juegos verbales

La finalidad de los juegos verbales es desarrollar la funcién lidica y creativa del
lenguaje, como asi también la conciencia linglistica, ademas para discriminar los
sonidos finales de las palabras. En relacion al lenguaje escrito, estimulan a los alumnos
a investigar palabras en el diccionario, a escribir en forma legible y ordenada, con

ortografia correcta y a transcribir estos juegos para darlos a conocer

Beneficios de los juegos verbales
Los principales beneficios de los juegos verbales son:
+» Desarrollo afectivo

R/

% Socializacion

*,

« Coordinacioén

R/
0’0

Concentracién

» Memoria

*,

< Atencion

Tipos de juegos verbales
Los Juegos Verbales como ya hemos mencionado son un instrumento muy variable
que se utiliza en la sala de clases para poder estimular y desarrollar el lenguaje en los

nifios y nifias, los Juegos verbales son de variados tipos y la mayoria de ellos se realiza
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en interaccion sociala continuacién presentamos algunos de los tipos de Juegos con

sus respectivos ejemplos:

« Adivinanzas: Ledn, S. (2009) menciona que: “Las adivinanzas son dichos
populares en verso en los que, de una manera encubierta, se describe algo para
que sea adivinado por pasatiempo. Son juegos infantiles de ingenio que tienen como
objetivo entretener y divertir a los niflos pero que, ademas, contribuyen al

aprendizaje, la ensefianza de nuevo vocabulario y a la difusién de las tradiciones”

+ Trabalenguas: Los trabalenguas son textos breves, escritos en verso o prosa, en
los que se presentan muy cercanos ciertos sonidos 0 grupos consonanticos que
ofrecen una gran dificultad para su pronunciacion en voz alta. Quien los lee debe

hacerlo sin equivocarse, de forma rapida y correcta.

« Rimas: Una rima es la repeticion de una serie de sonidos. Se trata de una técnica
que suele utilizarse en la poesia, donde la repeticién por lo general se encuentra en
la finalizacién del verso a partir de la vocal acentuada que esta ubicada en el ultimo

lugar.

+» Poesias: Es un género literario, en el cual lo fundamental es la expresion: de
sentimientos, sensaciones, pensamientos, 0 sucesos, intentando la conmocién en

el lector, y utilizando recursos, un vocabulario rico, métrica, y en algunos casos ria
+ Refranes: Son frases cortas, conocidas por todos y que entregan una ensefianza

1.2. Propdsitos de la intervencion

El informe profesional ejecutado pertenece al campo docente y la esfera de actuacion que
corresponde al nivel inicial de la educacion basica. Mas concretamente tiene que ver con la
linea de ejercicio profesional vinculado al disefio y ejecucion de procesos de ensefianza
aprendizaje de clase o sesion de aprendizaje. Dentro de este terreno eminentemente
didactico, se ubica la formulacién de propuestas especificas que se ubican y corresponden

a uno u otro componente de dicho proceso.

En este caso, un programa que busca, en atender las necesidades educativas de mejorar la
expresion oral, que presenta un grupo de estudiantes de 5 afios de educacion Inicial de la
Institucion educativa inicial N° 563, del caserio Gramalotillo, Distrito de Santa Cruz, Provincia

de Cutervo, Region Cajamarca, a través de los siguientes objetivos de intervencion:

20



1.2.1. Objetivo general
Formular y ejecutar un programa de juegos verbales para desarrollar la expresién oral
en los niflos de 5 afos de la Institucion educativa inicial N° 563, del caserio Gramalotillo,

Distrito de Santa Cruz, Provincia de Cutervo, Regién Cajamarca.

1.2.2. Obijetivos especificos

+ Identificar el nivel de desarrollo de la expresion oral en los nifios de 5 afios de edad
de Institucion educativa inicial N° 563, del caserio Gramalotillo, Distrito de Santa
Cruz, Provincia de Cutervo, Regién Cajamarca a través de la evaluacién de entrada.

+» Disefiar un programa de juegos verbales que permita desarrollar la expresion oral de
los nifios de 5 afios de la Institucién educativa inicial N° 563, del caserio Gramalotillo,
Distrito de Santa Cruz, Provincia de Cutervo, Region Cajamarca.

% Aplicar el Programa de juegos verbales para desarrollar la expresion oral de los nifios
de 5 afios de la Institucion educativa inicial N° 563, del caserio Gramalotillo, Distrito
de Santa Cruz, Provincia de Cutervo, Regién Cajamarca.

« Evaluar el nivel de desarrollo de la expresion oral de los nifios de la Institucion
educativa inicial N° 563, del caserio Gramalotillo, Distrito de Santa Cruz, Provincia
de Cutervo, Regidon Cajamarca, después de la aplicacién de las actividades de
aprendizaje, a través de la evaluacién de salida.

+» Comparar los resultados establecidos entre la evaluacion de entrada y la evaluacion
de salida en los niflos de 5 afios de la Institucion educativa inicial N° 563, del caserio

Gramalotillo, Distrito de Santa Cruz, Provincia de Cutervo, Regién Cajamarca.

1.3. Estrategia de la intervencién

El informe técnico profesional de investigacién tuvo como finalidad mejorar la expresion oral
en los nifios y nifias de 5 afios del Nivel Inicial a partir del trabajo que se realiz6 con los nifios
de la Institucidon educativa inicial N° 563, del caserio Gramalotillo, Distrito de Santa Cruz,
Provincia de Cutervo, Region Cajamarca. Para tal efecto se disefi6 y aplicé un programa de

juegos verbales.

1.3.1. Coordinaciones previas
El programa de intervenciéon se inici6 con una conversacion con la directora de la
Institucion educativa inicial N° 563, del caserio Gramalotillo, Distrito de Santa Cruz,

Provincia de Cutervo, Region Cajamarca, en donde realizo el acuerdo para poder
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ejecutar las evaluaciones a los nifios escogidos, siendo estos el aula de 5 afios de edad,
conformada por 12 nifios y nifias, siendo nuestro grupo 6ptimo de estudio; se hizo
conocer los objetivos de la intervencion, la metodologia a utilizar en las actividades de
aprendizaje, la duracion que sera de 03 meses, con la aplicacién de 10 sesiones de
aprendizaje. Las misma que contiene en el anexo con la finalidad de desarrollar la
expresion oral de los nifios de 5 afios de edad de Educacion Inicial a partir del trabajo
que se realiza con los nifios de la Institucion educativa inicial N° 563, del caserio

Gramalotillo, Distrito de Santa Cruz, Provincia de Cutervo, Regién Cajamarca.

1.3.2. Metodologia especifica

Primer Momento:

Identificacién de la poblacion objeto. Nifios y nifias de 05 afios de edad de la Institucion
educativa inicial N° 563, del caserio Gramalotillo, Distrito de Santa Cruz, Provincia de
Cutervo, Region Cajamarca, conformada por 12 nifios y nifias siendo nuestro grupo de
estudio. Asimismo, se realizaron reunion de informacion con docentes y padres de

familia.

Segundo Momento:

Se procedié a aplica la evaluacién de entrada consistente en una lista de cotejo de
expresion oral en tres componentes para medir el desarrollo de la expresion oral de los
nifios y nifias designados al estudio antes de la aplicacién del programa. Los resultados
arrojaron que el grupo demostraba bajo nivel de desarrollo de la expresion oral. Ante
estos resultados se precisaron las necesidades de los nifios y nifias que requieren

atencion inmediata de parte nuestra.

Tercer Momento

Determinacion del programa de juegos verbales a ser desarrollado, el componente
didactico al cual correspondia, el modelo o esquema didactico utilizado y los disefios de
clase o sesiones consideradas necesarias. A esta etapa corresponde también, la
ejecucion del programa en base al desarrollo de las sesiones de ensefianza aprendizaje

establecidos con anticipacion.

Cuarto Momento.
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Se aplicé la evaluacion de salida para comprobar la viabilidad del programa cuyos
resultados demostraron que los nifios desarrollaron los items en la expresion oral, al
comparar los resultados de la evaluacion de entrada y salida se puede comprobar la

validez y confiabilidad del programa realizado.

1.3.3. Cronograma

El desarrollo del programa de intervencion debe seguir los siguientes:

Actividades Setiembre | Octubre | Noviembre
Coordinacion previas X
Coordinaciéon con la X X X

docente de aula.

Aplicacién del instrumento X
de evaluacién entrada.

Aplicacion del programa. X X

Evaluacién del instrumento X
de evaluacion salida.

Comparacion de la X
evaluacion de entrada vy
salida
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CONTENIDO.

2.1. Evaluacion de entrada.

En primer lugar se defini6 adecuadamente el grupo de intervencion objeto de la
propuesta, para lo cual se seleccioné de aula de 5 afios de la Institucion educativa inicial
N° 563, del caserio Gramalotillo, Distrito de Santa Cruz, Provincia de Cutervo, Regién

Cajamarca, el total de alumnos, entre nifios y nifias fue de 12.

La necesidad de conocer el estado en que se encontraba el desarrollo de la expresion
oral planteo la exigencia de elaborar un instrumento de evaluacion adecuado. Por ello se
las docentes especialistas autoras de este Informe Técnico Profesional elaboraron una
lista de cotejo la cual consta de ocho indicadores relacionados a los aspectos de la

expresion oral, especificamente, los aspectos, Pronunciacion, Fluidez y vocabulario.

INSTRUMENTO DE EVALUACION DE EVALUACION DE ENTRADA Y SALIDA
PARA DESARROLLAR LA EXPRESION ORAL

N° - Escala de
INDICADORES e valoracion
A B C

1 Pronuncia con claridad, de tal manera que el

oyente lo entienda.
2 Nombra y asocia la palabra con el objeto durante

la actividad
3 Pronuncia correctamente nombres de personas,

animales, objetos y lugares del texto escuchado

FLUIDEZ

4 Expresa y comunica sus pensamientos e ideas de

manera clara y fluida
5 Dialoga con sus pares o grupo de manera clara
6 Manifiesta de manera espontdnea sus

sentimientos e ideas

VOCABULARIO

7 Incorpora con facilidad significados de nuevas

palabras a su vocabulario
8 Crea adivinanzas, rimas y trabalenguas con

palabras nuevas.
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TABLA VALORATIVA

ESCALA DESCRIPTIVA ESCALA ESCALA VALORATIVA
LITERAL
APRENDIZAJE LOGRADO ALTO
A
APRENDIZAJE EN PROCESO MEDIO
B
APRENDIZAJE EN INICIO BAJO
C
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CUADRO N° 01: RESULTADOS DE LA EVALUACION DE ENTRADA PARA EVALUAR LA

EXPRESION ORAL
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09 | H.F.A. C B C B C A C B
10 |HV.F C C B C B C A B
12 | V.G.J. B A C B C C C C
A
BUNTAJE _ 1 2 1 1 1 1 2 2
2 2 2 3 3 3 2 2
C 9 8 9 8 8 8 8 8
A 8% 16% 8% 8% | 8% | 8% 16% 16%
PORCENTAJE
B 17% 17% | 17% | 25% | 25% | 25% | 17% 17%
C 75% 67% | 75% | 67% | 67% | 67% | 67% 67%

Fuente: Evaluacién de entrada Mayo 2016
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CUADRO N° 02: RESUMEN DEL RESULTADOS DE
LA EVALUACION DE ENTRADA

EVALUACION ENTRADA

’ PROMEDIO
EXPRESION ORAL
A B C A B C

Pronuncia con claridad, de tal manera| 1 | 8% 17% 75%
(23 gue el oyente lo entienda.
SS) Nombra y asocia la palabra con el 2 |16% 17% 67%
% objeto durante la actividad 8% | 17% | 75%
% Pronuncia correctamente nombres de| 1 | 8% 17% 75%
% personas, animales, objetos y lugares

del texto escuchado
Expresay comunica sus 1 | 8% 25% 67%| 8% | 25% | 67%

pensamientos e ideas de manera clara
N y fluida
a Dialoga con sus pares o grupo de 1 | 8% 25% 67%
E manera clara

Manifiesta de manera espontaneasus| 1 | 8% 25% 67%

sentimientos e ideas

Incorpora con facilidad significados de| 2 |16% 17% 67%| 16% | 17% | 67%
é—? nuevas palabras a su vocabulario
S
)
g Crea adivinanzas, rimas y 2 |16% 17% 67%
8 trabalenguas con palabras nuevas.
>

Fuente: Resumen de la evaluacion de entrada Mayo 2016

RESULTADOS GENERALES DE LA EVALUACION DE ENTRADA

PRONUNCIACION
8%

HA L
HB el
uC e

FLUIDEZ
8%

=]

A
B
c
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GRAFICO 01: RESULTADO DE LA EVALUACION DE ENTRADA EXPRESION
ORAL
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL RESULTADO DE LA EVALUACION DE
ENTRADA

El cuadro N° 01 nos indica la frecuencia y el porcentaje de items en la evaluacion de
entrada, para medir la expresion oral, en los tres aspectos elegidos para efectos de esta
intervencion didactica: Pronunciacion, fluidez y vocabulario; luego de haberse aplicado el
programa de juegos verbales en los nifios de 5 afios Institucién educativa inicial N° 563,
del caserio Gramalotillo, Distrito de Santa Cruz, Provincia de Cutervo, Regién Cajamarca,;

se puede notar que la cantidad de logro en el aprendizaje es minima.

En el logro del aprendizaje, los tres aspectos escogidos tiene un promedio que
corresponde entre el 8 al 16%, entre el 17 y 25% en proceso de aprendizaje y entre el 67

al 75% en inicio de aprendizaje; todos con respecto a una poblacién de 12 nifios (100%).

Sin embargo el porcentaje del aprendizaje logrado resulta aiin muy bajo, pues a la edad
de cuatro afos los nifios; hacen predicciones sobre los items propuestos: Pronuncia con
claridad, de tal manera que el oyente lo entienda.; Nombra y asocia la palabra con el
objeto durante la actividad, Pronuncia correctamente nombres de personas, animales,
objetos y lugares del texto escuchado; Expresa y comunica sus pensamientos e ideas de
manera clara y fluida, Dialoga con sus pares o grupo de manera clara, Manifiesta de
manera espontanea sus sentimientos e ideas; Incorpora con facilidad significados de
nuevas palabras a su vocabulario; Crea adivinanzas, rimas y trabalenguas con palabras

nuevas.

Estos resultados evidencidandose en el grafico N°01, nos llevaron a la determinacion de
gue se requeria aplicar un programa de juegos verbales, encaminadas a mejorar el

desarrollo de la expresion oral de los nifios del aula de 5 afios.
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2.2. Propuesta o programa
2.2.1.Generalidades

a) Informacién General

- Institucién Educativa: N° 563

- Edad: 05 afnos

- Numero de nifios: 12 niflos

- Docentes responsables: Barturen Matta Delicia —

Heredia Flores Amabeli

- Docente asesora: Mercy Carmen Paredes Aguinaga

b) Objetivo:

Formular y ejecutar un programa de juegos verbales para desarrollar la expresion

oral en los nifios de 5 afos de la Institucién educativa inicial N° 563, del caserio

Gramalotillo, Distrito de Santa Cruz, Provincia de Cutervo, Regién Cajamarca.

¢) Programa:

La relaciéon de sesiones que presentamos a continuacion son juegos verbales

realizados en forma d

osificada para desarrollar la expresion oral.

N° DE DENOMINACION DE LOS JUEGOS VERBALES
SESIONES
01 Juguemos con el trabalenguas Pancha
02 Jugando con la rima Los deditos
03 Descubrimos la adivinanza de animales
04 Recitamos una linda poesia El gatito goloso
05 Aprendemos la rima un lapicito
06 Juguemos con el trabalenguas papa
07 Jugando con la rima Las vocales
08 Descubrimos la adivinanza de frutas
09 Recitamos una linda poesia El barquito de papel
10 Trabalenguas el cangrejo
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2.2.2.Componente didactico
El componente didactico en el cual se ubica especificamente el programa de juegos
verbales es el componente contenido, especificamente la dimension cognoscitiva del

componente contenido.

En este sentido, las actividades propuestas corresponden al componente contenido
del proceso ensefianza-aprendizaje, porque este componente es el que tiene como
elemento fundamental las competencias las cuales se desagregan en conocimientos,

capacidades o habilidades y actitudes.

Las actividades que se proponen tienen un sustento teérico manejado en este caso
por el docente, pero cuando se trabaja con nifios lo importante es lo préactica

caracteristica del nivel inicial.

2.2.3. Modelo didactico

Teniendo entendido existe en la actualidad una variedad de modelos o esquemas de
sesiones de ensefianza aprendizaje. Por tal sentido existe una gran variedad de
modelos de como ordenar los componentes del proceso ensefianza aprendizaje:
objetivo, contenido, método, medios, forma y evaluacion. El problema radica que en
muchos casos algunos esquemas no consideran algunos componentes, por
diferentes razones. Pero si se trata de componentes basicos y sustanciales. Ninguno
debe estar ausente. Bajo esta visién el modelo que aqui se propone es el modelo
gue hemos desarrollado en el transcurso de nuestros estudios de segunda

especialidad y que se presenta a continuacion:

Esquema de sesidn ensefianza — aprendizaje

Se ha elegido esta denominacion pues consideramos que todo proceso implica la
conjugacion de la enseflanza y del aprendizaje. Ademas en todo proceso de
ensefianza aprendizaje se ponen de manifiesto varios tipos de aprendizaje no solo el

aprendizaje significado.
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I. Parte Informativa.
Dedicada a registrar los datos institucionales donde se lleva a cabo la experiencia, la

ubicacién de los estudiantes, las referencias curriculares, el tema y los autores.

II. Aspectos didacticos

Donde se ordenan los seis componentes basicos del proceso ensefianza aprendizaje.

2.1. Objetivos (logros de aprendizaje)

El para qué de la ensefianza y el aprendizaje.

2.2. Contenidos

En razon a sus elementos basicos:

CAPACIDAD/HABILIDAD

CONOCIMIENTO

ACTITUDES

Como se ha dicho, en el acapite de los conocimientos corresponde a ubicar el tema

propuesto.

2.3. Secuencia didactica

MOMENTOS | METODOLOGIA MEDIOS Y TIEMPO EVALUACION
MATERIALES

INICIO

PROCESO

SALIDA
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Como se aprecia, la ruta establecida tomo en cuenta los seis componentes basicos
del proceso ensefianza-aprendizaje: objetivo, contenido, método, medios, forma
(tiempo) y evaluacién. Los primeros expresan la intencionalidad pedagdgica en
relacion a que debe ensefarse y aprender (contenido) y para que se ensefies y se
aprende (objetivo) y que van separados de los demas. Los cuatro restantes
aparecen juntos dentro de lo que se denomina secuencia didactica, tratando de
mostrar en qué momento y como deben ser desarrollados. Las sesiones tienen una

duracién aproximada de 50 minutos.

El componente método no solo abarca la metodologia donde se muestra la
secuencia de estrategias, métodos, técnicas y procedimientos que van a utilizarse,
sino también, los momentos, en la medida que representan las grandes fases o

etapas que debe seguir el desarrollo de la clase o sesion.
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2.2.4. Sesiones de ensefianza de aprendizaje

Siguiendo con el esquema disefiado se aplicaron diez sesiones de ensefianza

aprendizaje, una para cada técnica propuesta y que se expresan a continuacion.

SESION ENSENANZA APRENDIZAJE N° 01

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Instituciéon Educativa

1.2. Nivel Educativo

1.3. Seccion

1.4. Area Curricular

1.5. Denominacién de la actividad
1.6. Fecha

1.7. Duracion

1.8. Docente

Il. ASPECTOS DIDACTICOS:

2.1. Objetivo Didactico

Al finalizar la siguiente sesion los nifios y nifias estaran en condiciones de expresar con

coherencia y fluidez el trabalenguas “Pancha” con

compafieros.

2.2. Contenido:

: ILE.I. N° 563

: Inicial

: Unica

: Comunicacion
: Juguemos con el trabalenguas Pancha
- Mayo 2016
: 50 Minutos
: Delicia Barturen Matta

Amabeli Heredia Flores

participacion activa de sus

CAPACIDAD

CONOCIMIENTO

ACTITUD

fluidez.

Expresa con coherencia y

El trabalenguas “Pancha”

Participa activamente con

sus comparfieros.

2.3. Secuencia didactica:

ACTIVIDADES / MEDIOS Y INDICADORES DE
MOMENTO METODOLOGIA MATERIALES TIEMPO EVALUACION
I Motivacion.
[Tl Se les motivara a los nifios con Egrtr)lriﬁas 10° Zsaerlnn?é)pl):a en forrﬁg
C un sobre sorpresa conteniendo Hoias rupal
| fichas del trabalenguas los Cojlores grup
0 ninos descubren que hay

dentro y luego se recupera
saberes previos ¢conocen
como se llama? ¢Donde vive?
¢, Qué necesita hacer con la
plancha?

Se declara la actividad
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Antes del discurso 10°
Observan la portada del Participa de la
trabalenguas interrogacion  de
INTERROGACION DEL imagen
TEXTO
Se pregunta: ¢Qué color
tiene? ¢Dobnde vive? ¢De
p q_ué tratara?, ¢ Conocen que
R dice en estas palabras?
0 Se anota las ideas en el
C papelote para después
contrastarlas
E - :
S Durante el discurso:
La docente lee el
O
trabalenguas
Juego invita a los nifilos a
repetir el trabalenguas 15’
Linea a linea.
Los nifios ayudado con las
imagenes diran el
trabalenguas.
Después del discurso:. 10°
*La docente realiza la guia
de ruta de la actividad
haciendo una sintesis.
* Se facilita una hoja
impresa.
Los nifos pintan
creativamente la imagen
Meta cognicién Responde a traves
C Se realiza la metacognicién Ficha de de brequntas en
I -¢,Qué aprendieron hoy? trabajo breg
E -¢,COmo se sintieron? 5 forma asertiva
R -¢Les gustod lo que hicieron?
R
E
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SESION ENSENANZA APRENDIZAJE N° 02

I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa
1.2. Nivel Educativo
1.3. Seccion
1.4. Area Curricular
1.5. Denominacion de la actividad
1.6. Fecha

1.7. Duracion

Il. ASPECTOS DIDACTICOS:

2.1. Objetivo didactico

1 LE.l. N° 563
. Inicial
: Unica

: Comunicacioén

: Jugando con la rima los deditos
- Mayo 2016
: 50 Minutos

: Delicia Barturen Matta

Amabeli Heredia Flores

Al finalizar la siguiente sesidn los nifios y nifias estardn en condiciones de expresar con

coherencia, fluidez y cohesion la rima “Los deditos” con participacion activa de sus

companeros.

2.2. Contenido:

CAPACIDAD CONOCIMIENTO

ACTITUD

Expresa con coherencia,
fluidez y cohesién

La rima “Los deditos”

Participa activamente con

sus compafieros

2.3. Secuencia didactica:

ACTIVIDADES / MEDIOS Y INDICADORES DE
MOMENTO METODOLOGIA MATERIALES TIEMPO EVALUACION
| Motivacion. Sobre
'TI Se les motivara a los nifios con un h%r_glgas 10 Participa en
C sobre sorpresa conteniendo fichas CoJIores asamblea en forma
de las rimas los nifios descubren grupal

o que hay dentro y luego se

recupera saberes previos
¢conocen como se llama? ¢ Para
nos sirve? ¢Qué podemos hacer
con estas imagenes?

Se declara la actividad :

Hoy vamos a jugar rimando
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Antes del discurso

Observan las imagenes de la rima
INTERROGACION DEL TEXTO
Se pregunta: ¢Qué imagenes
son? ¢Quiénes lo  usan?
¢Conocen que dice en estas
palabras?

Se anota las ideas en el papelote
para después contrastarlas
Durante el discurso:

La docente coloca todas las
imagenes en el piso y dird que
imagenes tienen las mismas
terminaciones

Juego invita a los nifios a buscar
las imégenes que tienen el mismo
sonido terminal

Los nifios ayudado con las
imégenes diran la rima

Después del discurso:.

*La docente realiza la guia de ruta
de la actividad haciendo una
sintesis.

* Se facilita una hoja impresa.

Los nifios pintan creativamente la
imagen

10°

15’

10’

Participa

de

interrogacion

imagen

la
de

m>uaom-—0O

Meta cognicion

Se realiza la metacognicion

- ¢, Qué aprendieron hoy?

- ¢,Cobmo se sintieron?

- ¢Les gustd lo que hicieron?

Ficha de
trabajo

Responde a través

de preguntas

forma asertiva

en
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SESION ENSENANZA APRENDIZAJE N° 03

I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucién Educativa
1.2. Nivel Educativo

1.3. Seccion

1.4. Area Curricular

1.5. Denominacidon de la actividad
1.6. Fecha

1.7. Duracion

1 1.LE.I.N° 563
. Inicial
: Unica

: Comunicacioén

: Delicia Barturen Matta

Il. ASPECTOS DIDACTICOS:

2.1. Objetivo didactico

Amabeli Heredia Flores

: Descubrimos la adivinanza de animales
- Mayo 2016
: 50 Minutos

Al finalizar la siguiente sesidn los nifios y nifias estaran en condiciones de expresar con

coherencia, y cohesion descubriendo las adivinanzas “de animales” con participacion

activa de sus companeros.

2.2. Contenido:

CAPACIDAD

CONOCIMIENTO

ACTITUD

Expresa con coherencia y
cohesion.

Descubriendo
adivinanzas “de animales”

las | Participa activamente con

sus comparieros

2.3. Secuencia didactica:

ACTIVIDADES / MEDIOS Y INDICADORES DE
MOMENTO METODOLOGIA MATERIALES TIEMPO EVALUACION
| Motivacion. Sobre
’T‘ Se les motivara a los nifios con hir_llsnas 10 Participa en asamblea
C un sobre sorpresa conteniendo CoJIores en forma grupal
| fichas de las adivinanzas y el
0 signo de interrogacion los nifios

descubren que hay dentro y
luego se recupera saberes
previos ayudados de algunos
sonidos onomatopeéyicos
éconocen este sonido?
;Donde viven? Luego se
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seguird haciendo con los
demas animales

Se declara la actividad :

Hoy vamos a descubrir
adivinanzas de animales

Antes del discurso 10°
Presenta el signo de Participa de la
interrogacion 'y se lee la interrogacion de
adivinanza imagen
INTERROGACION DEL
TEXTO
Se pregunta: ¢Qué significa el
p signo de interrogacién? ¢ Para
R gué lo usamos?
o Se anota las ideas en ,el
C papelote para después
contrastarlas
E - :
S Durante el discurso:
o La docente lee una a una las
fichas presentadas con el signo
de interrogacion
luego invita a los nifios a 15
adivinar la respuesta correcta
de cada adivinanza
Después del discurso:
*La docente realiza la guia de
ruta de la actividad haciendo 10
una sintesis.
* Se facilita una hoja impresa.
Los nifios pintan creativamente
la imagen
Meta cognicion Responde a través
C Se realiza la metacognicion Ficha de
N2 : . de preguntas en
I -¢,Qué aprendieron hoy? trabajo
E -¢,COmo se sintieron? 5 forma asertiva
R -¢Les gustd lo que hicieron?
R
E
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SESION ENSENANZA APRENDIZAJE N° 04

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa
1.2. Nivel Educativo

1.3. Seccién

1.4. Area Curricular

1.5. Denominacidon de la actividad
1.6. Fecha
1.7. Duracioén

Il. ASPECTOS DIDACTICOS:

2.1. Objetivo Didactico.

Al finalizar la siguiente sesién los nifios y nifias estaran en condiciones de declamar con

: [.E.I.N° 563
. Inicial
: Unica

: Comunicacioén

: 50 Minutos

: Delicia Barturen Matta

Amabeli Heredia Flores

: Recitamos una linda poesia El gatito goloso

coherencia y pronunciacion adecuada la poesia “El gatito goloso” con participacion

activa de sus companeros.

2.2. Contenido:

CAPACIDAD CONOCIMIENTO ACTITUD
Declama con coherenciay | La poesia “El gatito | Participa activamente con
pronunciacion adecuada goloso” ~
sus comparfieros
2.3. Secuencia didéctica:
ACTIVIDADES / MEDIOS Y INDICADORE§ DE
MOMENTO METODOLOGIA MATERIALES TIEMPO EVALUACION

I Motivacion. Sobre

'Tl Se les motivara a los nifios con |I:|a(1)r_nalsnas 10° Participa en asamblea

C un sobre sorpresa un papelote CoJIores en forma grupal

| con imagenes de la poesia los

0 nifios descubren que hay

dentro y luego se recupera
saberes previos ¢ Qué
observamos? ¢Para forma
tiene? ¢Qué podemos hacer
con estas imagenes?

Se declara la actividad :

Hoy vamos a recitar una poesia
“el gato goloso”
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Antes del discurso

Observan las iméagenes de la
poesia

INTERROGACION DEL
TEXTO

Se pregunta: ¢Qué imagenes
son? ¢Quiénes lo usan?
¢ Conocen que dice en estas
palabras?

Se anota las ideas en el
papelote para después
contrastarlas

Durante el discurso:

La docentelee la poesia con
buena pronunciacion

Juego invita a los nifios a
repetir la poesia

Los nifios ayudados con las
imagenes repetirdan la poesia
por cada linea.

Luego invita a los niflos a
declama la poesia en forma
grupal, luego en forma
individual.

Después del discurso:.

*La docente realiza la guia de
ruta de la actividad haciendo
una sintesis.

* Se facilita una hoja impresa.

Los nifios pintan creativamente
la imagen

10°

Participa de la
interrogacion de
imagen

15’

10’

mxxaom-—0O

Meta cognicidon

Se realiza la metacognicion
-¢,Qué aprendieron hoy?
-¢,Cémo se sintieron?

-¢ Les gusto lo que hicieron?

Ficha de
trabajo

Responde a través de
preguntas en forma

5 asertiva
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SESION ENSENANZA APRENDIZAJE N° 05

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa 1 1.LE.l. N° 563
1.2. Nivel Educativo . Inicial
: Unica

1.3. Seccion

1.4. Area Curricular

1.5. Denominacién de la actividad
1.6. Fecha

1.7. Duracion

: Comunicacioén

: Aprendemos la rima un lapicito
: 14 de junio 2016
: 50 Minutos

: Delicia Barturen Matta

Amabeli Heredia Flores

Il. ASPECTOS DIDACTICOS:
2.1. Objetivo didactico

Al finalizar la siguiente sesidn los nifios y nifias estaran en condiciones de expresar con

coherencia, fluidez y cohesion

compafieros.

2.2. Contenido:

la rima “Un lapicito” con participaciéon activa de sus

CAPACIDAD

CONOCIMIENTO

ACTITUD

Expresa con coherencia,
fluidez y cohesion

La rima “Un lapicito”

Participa activamente con

sus comparieros

2.3. Secuencia didactica:

ACTIVIDADES / MEDIOS Y INDICADORES DE
MOMENTO METODOLOGIA MATERIALES TIEMPO EVALUACION
[ Motivacioén. Sobre Participa en asamblea
'Tl Se les motivara a los nifios con h%(r;;las 10 en forma grupal
C un sobre sorpresa conteniendo CoJIores
| fichas de la rima los nifios
0 descubren que hay dentro y
luego se recupera saberes
previos ¢conocen como se
llama? ¢Para nos sirve? ¢Qué
podemos hacer con el lapiz?
Se declara la actividad.
Antes del discurso 10’ Participa de la
Observan la imagen de la rima Interrogacion de
imagen

INTERROGACION DEL TEXTO
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Se pregunta: ¢Qué color tiene?
¢ Quiénes lo usan? ¢Conocen
gue dice en estas palabras?

Se anota las ideas en el papelote
para después contrastarlas
Durante el discurso:

La docente lee la rima

.luego invita a los nifios a repetir
la rima

Linea a linea.

Los nifios ayudado con las
imagenes dirdn la rima

Después del discurso:.

*La docente realiza la guia de
ruta de la actividad haciendo una
sintesis.

* Se facilita una hoja impresa.
Los nifios dibujan creativamente
muchos lapices

15’

10°

mxuouxom-—0O

Meta cognicidn

Se realiza la metacognicién
-¢,Qué aprendieron hoy?
-¢,Como se sintieron?

-¢ Les gusto lo que hicieron?

Ficha de trabajo

Responde a través de
preguntas en forma

asertiva
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SESION ENSENANZA APRENDIZAJE N° 06

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa

1.2. Nivel Educativo

1.3. Seccion

1.4. Area Curricular

1.5. Denominacion de la actividad
1.6. Fecha

1.7. Duracion

1.8. Docente

ll. ASPECTOS DIDACTICOS:

2.1. Objetivo didactico
Al finalizar la siguiente sesion los nifios y nifias estaran en condiciones de expresar con

coherencia y fluidez el trabalenguas “la papa” con

compafieros.

2.2. Contenido:

1 1.E. I.N° 563
: Inicial
: Unica

: Comunicacioén

: Delicia Barturen Matta

Amabeli Heredia Flores

: Juguemos con el trabalenguas Papa
: 21 junio 2016
: 50 Minutos

participacién activa de sus

CAPACIDAD

CONOCIMIENTO

ACTITUD

fluidez

Expresa con coherencia y

El trabalenguas “la papa”

Participa activamente con

sus compafieros

2.3. Secuencia didactica:

ACTIVIDADES / MEDIOS Y INDICADORES DE
MOMENTO METODOLOGIA MATERIALES | TIEMPO EVALUACION

I Motivacién. Sobre
X Se les motivara a los nifios con Laminas Participa en
I un sobre sorpresa conteniendo Hojas 10" | asamblea en forma
€ fichas del trabalenguas los Colores grupal
I ninos descubren que hay
O
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dentro y luego se recupera
saberes previos ¢conocen
como se llama? ¢Doénde vive?
¢, Qué necesita hacer con la
plancha?

Se declara la actividad

Antes del discurso

Observan la portada del 10 Participa de Ila
trabalenguas interrogacion  de
INTERROGACION DEL imagen
TEXTO
Se pregunta: ¢ Qué color tiene?
¢,Donde vive? ¢Quiénes lo
consumen?, ¢Conocen que
P .
R dice en estas pala_tbras?
o Se anota las ideas en ’el
C papelote para después
contrastarlas
E - :
S Durante el discurso:
o La docente_ lee el trabalggguas
luego invita a los nifios a
repetir el trabalenguas
Linea a linea.
Los nifios ayudados con las 15
imagenes diran el
trabalenguas.
Luego se invita a los nifios a
expresar el trabalenguas en
forma individual
. , . 10°
Después del discurso:.
*La docente realiza la guia de
ruta de la actividad haciendo
una sintesis.
* Se facilita una hoja impresa.
Los nifios pintan rasgan papel
sobre la imagen
Meta cognicién
C Se realiza la metacognicion Ficha de Responde a través
I -¢,Qué aprendieron hoy? trabajo
E -.g,Cémopse sintieron?y J 5 de preguntas en
R -¢ Les gusto lo que hicieron? forma asertiva
R
E
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SESION ENSENANZA APRENDIZAJE Ne° 07

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa

1.2. Nivel Educativo

1.3. Seccion

1.4. Area Curricular

1.5. Denominacion de la actividad
1.6. Fecha

1.7. Duracion

- LE.I.LN° 563

> Inicial

: Unica

: Comunicacion

: Jugando con la rima las vocales

: 50 Minutos

: Delicia Barturen Matta

ll. ASPECTOS DIDACTICOS:

2.1. Objetivo didactico

Al finalizar la siguiente sesion los nifios y nifias estaran en condiciones de expresar con

Amabeli Heredia Flores

coherencia, fluidez y cohesién la rima “las vocales” con participacion activa de sus

compafieros.

2.2. Contenido:

CAPACIDAD

CONOCIMIENTO

ACTITUD

Expresa con coherencia,
fluidez y cohesion

La rima “las vocales”

sus comparieros

Participa activamente con

2.3. Secuencia didactica:

ACTIVIDADES / MEDIOS Y INDICADORES DE
MOMENTO METODOLOGIA MATERIALES | TIEMPO EVALUACION
I Motivacién. Sobre
'Tl Se les motivara a los nifios con hinlgas 10 Participa en
C un sobre sorpresa conteniendo CoJIores asamblea en forma
| fichas de la rima los nifios grupal
0 descubren que hay dentro y

luego se recupera saberes
previos ¢conocen como que
son estas letras? ¢Cuantas
vocales tenemos? ¢Como lo
pronunciamos?

Se declara la actividad

48




OmmMmOOITT

Antes del discurso

Observan la imagen de la rima
INTERROGACION DEL
TEXTO

Se pregunta: ¢,Qué color tiene?
¢, Quiénes lo usan? ¢Conocen
gue dice en estas palabras?
Se anota las ideas en el
papelote para después
contrastarlas

Durante el discurso:

La docente lee la rima

Juego invita a los nifios a
repetir la rima

Linea a linea.

Los niflos ayudado con las
imagenes diran la rima

Después del discurso:.

*La docente realiza la guia de
ruta de la actividad haciendo
una sintesis.

* Se facilita una hoja impresa.
Los nifios modelan cada una de
las vocales.

10’

15’

10’

Participa

de

interrogacion

imagen

la
de

mauaom-—0O

Meta cognicién

Se realiza la metacognicién
-¢,Qué aprendieron hoy?
-¢,Como se sintieron?

-¢ Les gusto lo que hicieron?

Ficha de
trabajo

Responde a través

de preguntas en

forma asertiva
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SESION ENSENANZA APRENDIZAJE N° 08

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa
1.2. Nivel Educativo

1.3. Seccién

1.4. Area Curricular

1.5. Denominacidon de la actividad
1.6. Fecha
1.7. Duracioén

:.E.l. N° 563
. Inicial
: Unica

: Comunicacioén

: 50 Minutos

: Delicia Barturen Matta

Il. ASPECTOS DIDACTICOS:

2.1. Objetivo didéactico

Amabeli Heredia Flores

: Descubrimos la adivinanza de frutas

Al finalizar la siguiente sesion los nifios y nifias estaran en condiciones de expresar con

coherencia, y cohesion descubriendo las adivinanzas “las frutas” con participacion

activa de sus companeros.

2.2. Contenido:

CAPACIDAD CONOCIMIENTO ACTITUD
Expresa con coherencia y | Descubriendo las | Participa activamente con
cohesion. adivinanzas “las frutas”

sus compafieros

2.3. Secuencia didactica:

ACTIVIDADES / MEDIOS Y INDICADORES DE
MOMENTO METODOLOGIA MATERIALES | TIEMPO EVALUACION
Motivacion.

Ill Se les motivara a los nifios con Egrtr)lriﬁas 10 Participa en
| un sobre sorpresa conteniendo Hoias asamblea en forma
C fichas de las adivinanzas y el CoJIores grupal
| signo de interrogacion los nifios
0 descubren que hay dentro y

luego se recupera saberes
previos ayudados de algunos
imagenes de frutas ¢conocen
estas frutas? ¢Dbénde las
compramos?  ¢Quiénes lo
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consumen? ¢De qué sabor
tienen? ¢ qué colores son?

Se declara la actividad :

Hoy vamos a descubrir
adivinanzas de frutas

Antes del discurso 10°
Presenta el signo de Participa de Ila
interrogacion 'y se lee la interrogacion  de
adivinanza imagen
INTERROGACION DEL
TEXTO
Se pregunta: ¢Qué significa el
p signo de interrogacién? ¢ Para
R gué lo usamos?
o Se anota las ideas en ,el
C papelote para después
contrastarlas
E - :
S Durante el discurso:
o La docente lee una a una las
fichas presentadas con el signo
de interrogacion
luego invita a los nifios a 15’
adivinar la respuesta correcta
de cada adivinanza
Después del discurso:.
*La docente realiza la guia de
ruta de la actividad haciendo 10°
una sintesis.
* Se facilita una hoja impresa.
Los nifios pintan creativamente
la imagen
Meta cognicidn Responde a través
C Se realiza la metacognicion Ficha de de preguntas en
I -¢Qué aprendieron hoy? trabajo preg
E -¢,Como se sintieron? 5 forma asertiva
R -¢ Les gustd lo que hicieron?
R
E
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SESION ENSENANZA APRENDIZAJE N° 09

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa

1.2. Nivel Educativo

1.3. Seccidén

1.4. Area Curricular

1.5. Denominacién de la actividad

1.6. Fecha
1.7. Duracion
1.8. Docente

Il. ASPECTOS DIDACTICOS:

2.1. Objetivo didactico

Al finalizar la siguiente sesion los nifios y niflas estaran en condiciones de declamar

con coherencia y pronunciacién adecuada

participacion activa de sus comparieros.

2.2. Contenido:

- LLE.l. N° 563

. Inicial

: Unica

: Comunicacion

: Recitamos una linda poesia El Barquito de
papel

: 50 Minutos
: Delicia Barturen Matta

Amabeli Heredia Flores

la poesia “El barquito de papel’ con

CAPACIDAD

CONOCIMIENTO

ACTITUD

Declama con coherencia y
pronunciacion adecuada

papel”

La poesia “El barquito de

Participa activamente con

sus comparieros

2.3.- Secuencia didactica:

ACTIVIDADES / MEDIOS Y INDICADORES DE
MOMENTO METODOLOGIA MATERIALES | TIEMPO EVALUACION
| Motivacién. Sobre
'TI Se les motivara a los nifios con h%rggas 10 Participa en
C un sobre sorpresa un papelote Cojlores asamblea en forma
| con imagenes de la poesia los grupal
0 ninos descubren que hay

dentro y luego se recupera
saberes previos ,Qué
observamos? ¢Para forma
tiene? ¢Qué podemos hacer
con estas imagenes?

Se declara la actividad :

Hoy vamos a recitar una poesia
“el barquito de papel”.
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Antes del discurso 10°
Observan las iméagenes de la Participa de la
poesia interrogacion de
INTERROGACION DEL imagen
TEXTO
Se pregunta: ¢Qué imagenes
son? ¢Quiénes lo usan?
p ¢ Conocen que dice en estas
R palabras?
o Se anota las ideas en el
C papelote para después
E contrastarlas
S Durante el discurso:
o La docente lee la poesia con
buena pronunciacion
Juego invita a los nifios a
repetir la poesia
Los nifios ayudados con las 15
imagenes repetirdan la poesia
por cada linea.
Luego invita a los niflos a
declama la poesia en forma
grupal, luego en forma
individual.
Después del discurso:. 10°
*La docente realiza la guia de
ruta de la actividad haciendo
una sintesis.
* Se facilita una hoja impresa.
Los nifilos pintan realizan un
dobles de papel elaborando un
barquito.
Meta cognicion
C Se realiza la metacognicion Ficha de 5 .
i . . . Responde a través
I -¢,Qué aprendieron hoy? trabajo
E -¢,Cémo se sintieron? de preguntas en
R -¢ Les gusto lo que hicieron? ; .
R orma asertiva
E
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SESION ENSENANZA APRENDIZAJE N° 10

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa
1.2. Nivel Educativo

1.3. Seccién

1.4. Area Curricular

1.5. Denominacidon de la actividad
1.6. Fecha
1.7. Duracioén

:.E.l. N° 563
. Inicial
: Unica

: Comunicacioén

: Trabalenguas el cangrejo
: 19 de julio 2016
: 50 Minutos

: Delicia Barturen Matta

Il. ASPECTOS DIDACTICOS:

2.1. Objetivo didactico

Al finalizar la siguiente sesién los nifios y nifias estaran en condiciones de expresar con

Amabeli Heredia Flores

coherencia y fluidez el trabalenguas “El cangrejo” con participacion activa de sus

compaiieros.

2.2. Contenido:

CAPACIDAD

CONOCIMIENTO

ACTITUD

fluidez

El trabalenguas
Expresa con coherenciay | cangrejo”

el | Participa activamente con

sus comparnieros

2.3. Secuencia Didactica:

ACTIVIDADES / MEDIOS Y INDICADORES DE
MOMENTO METODOLOGIA MATERIALES TIEMPO EVALUACION
I Motivacion. sobre
'Tl Se les motivara a los nifios con ha(;r_nalsnas 10 Participa en
C un sobre sorpresa conteniendo CoJIores asamblea en forma
| fichas del trabalenguas los grupal
0 nifios descubren que hay

dentro y luego se recupera
saberes previos ¢conocen
como se llama? ¢Doénde vive?
¢, Qué necesita para poder
vivir?

Se declara la actividad
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OmmMmOOITT

Antes del discurso

Observan la portada del
trabalenguas
INTERROGACION DEL
TEXTO

Se pregunta: ¢,Qué color tiene?
,Donde vive? ¢(De qué
tratard?, ¢, Conocen que dice en
estas palabras?

Se anota las ideas en el
papelote para después
contrastarlas

Durante el discurso:

La docente lee el trabalenguas
Juego invita a los nifios a
repetir el trabalenguas

Linea a linea.

Los niflos ayudado con las
imagenes dirdn el
trabalenguas.

Después del discurso:.

*La docente realiza la guia de
ruta de la actividad haciendo
una sintesis.

* Se facilita una hoja impresa.
Los nifios pintan creativamente
la imagen del cangrejo-

10°

15’

10’

Participa  de
interrogacion
imagen

la
de

mauxom-—0O

Meta cognicidon

Se realiza la metacognicion
-¢,Qué aprendieron hoy?
-¢,Como se sintieron?

-¢Les gusto lo que hicieron?

Ficha de
trabajo

Responde a travées

de preguntas

forma asertiva

en
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2.3. Evaluaciéon de salida:

Con la finalidad de evaluar el desarrollo de la expresion oral que presentan los nifios de
5 afos de Institucién educativa inicial N° 563, del caserio Gramalotillo, Distrito de Santa
Cruz, Provincia de Cutervo, Region Cajamarca después de la aplicacion del programa
de juegos verbales, se utilizé la lista de cotejo elaborada por las docentes especialistas
autoras del presente Informe Técnico Profesional.
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CUADRO N° 03: RESULTADOS DE LA EVA!_UACION DE SALIDA PARA EVALUAR LA
EXPRESION ORAL

INDICADORES

VOCABULARIO

‘seaanu seigejed uod
senbuafegel A sewll ‘SezueulAlpe BalD

0l/e|NQged0A Nns e seigejed seAanu
ap sopeoljiubis pepljioe) uod eiodioou|

FLUIDEZ

seapl @ SO1USIWINUSS
sns eaugluodss evlaURW 3P BISAIJIUB

eJe|d
eJlauew ap odnib o sased sns uod ebojeig

epinjy A eJe|d elauew ap seapl
9 sojualwesuad sns eolunwod A esaldx3g

PRONUNCIACION

0peyINISa 01xal
[op saJtebn| A soialgo ‘sajewlue ‘seuosiad
9p Saiquou dl1udwWweldallod elIdoUNUOId

pepIAlloe | a1ueinp
019[go |2 uod eigejed e| eID0SE A RIQWON

epuanua o] ajusko |8 anb
BJaUBW [B) 8P ‘pEplIR|D U0D BIJUNUOId

~

~

N° NINOS Y NINAS

A.H.D.

V.H.S.

01

02 | AHJ
03 | A.D.D.
04 | C.P.L.

05 | CH.V.J.
06 | V.H.L.

07

08 | G.G.M
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09

H.F.A. A C A A C A C A
10 |HV.F B A A C A A A B
11 | S.H.K. A A A A B B A A
12 | V.G.J. A A A B A A A A
A 9 10 9 9 9 9 10 10

PUNTAJE B
2 1 2 2 2 2 1 1
C 1 1 1 1 1 1 1 1
A 75% | 83% | 75% | 75% | 75% | 75% | 83% 83%

PORCENTAJE

B 17% 9% | 17% |17% |17% | 17% | 9% 9%

C

8%

8%

8%

8%

8%

8%

8%

Fuente: Evaluacion de salida Julio 2016
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CUADRO N° 02: RESUMEN DEL RESULTADOS DE
LA EVALUACION DE SALIDA

' EVALUACION SALIDA PROMEDIO
EXPRESION ORAL
A B C A B o
Pronuncia con claridad, de tal manera| 9 [75%| 2 [17%| 1 | 8%
% gue el oyente lo entienda.
@)
< Nombray asocia la palabra con el 10 |183%| 1 | 9% | 1 | 9%
LZ) objeto durante la actividad 5% | 17% | 8%
-}
(Z) Pronuncia correctamente nombresde| 9 |75%| 2 [17%| 1 | 8%
g personas, animales, objetos y lugares
del texto escuchado
Expresay comunica sus 9 |75%| 2 [17%| 1 | 8%
pensamientos e ideas de manera clara
N y fluida
a) Dialoga con sus pares o grupo de 9 [75%| 2 |17%| 1 [ 8% | 75% | 17% | 8%
= manera clara
LL
Manifiesta de manera espontaneasus| 9 |[75%| 2 |17%| 1 | 8%
sentimientos e ideas
5 Incorpora con facilidad significados de| 10 (83%| 1 | 9% | 1 | 9%
T nuevas palabras a su vocabulario
5
) 83% | 9% | 9%
b Crea adivinanzas, rimas y 10 |83%( 1 | 9% | 1 | 9%
8 trabalenguas con palabras nuevas.
>
Fuente: Resumen de la evaluacion de salida Julio 2016
RESULTADOS GENERALES DE LA EVALUACION DE SALIDA
PRONUNCIACION FLUIDEZ VOCABULARIO
8% 8% 9%
' g 9% -
A A HA
=B EB EB
uC uC uC
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GRAFICO 02: RESULTADO DE LA EVALUACION DE SALIDA EXPRESION ORAL
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Fuente: Resumen de la evaluaciéon de salida Julio 2016
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL RESULTADO DE LA EVALUACION DE SALIDA

El cuadro N° 04 nos indica la frecuencia y el porcentaje de items logrados en la evaluacién
de salida, para medir la expresién oral, en los tres aspectos elegidos para efectos de esta
intervencion didactica: Pronunciacion, fluidez y Vocabulario; luego de haberse aplicado el
programa de canciones infantiles en los nifios de 5 afios Institucion educativa inicial N°
563, del caserio Gramalotillo, Distrito de Santa Cruz, Provincia de Cutervo, Region

Cajamarca; se puede notar los logros alcanzados.

El aspecto pronunciacion refleja que el logro en su aprendizaje tiene un promedio que
corresponde al 75% con respecto a una poblacién de 12 nifios (100%); constituyéndose de
esta manera en los nifios y nifias quienes hacen predicciones sobre los items propuestos:
Pronuncia con claridad, de tal manera que el oyente lo entienda; Nombra y asocia la
palabra con el objeto durante la actividad; Pronuncia correctamente nombres de personas,

animales, objetos y lugares del texto escuchado.

El aspecto fluidez nos refleja que el logro en su aprendizaje tiene un promedio que
corresponde al 75% con respecto a una poblacién de 12 nifios (100%); constituyéndose de
esta manera en los nifios y nifias quienes hacen predicciones sobre los items propuestos:
Expresa y comunica sus pensamientos e ideas de manera clara y fluida; Dialoga con sus
pares o grupo de manera clara; Manifiesta de manera espontanea sus sentimientos e

ideas.

El aspecto Vocabulario nos refleja que el logro en su aprendizaje tiene un promedio que
corresponde al 83% con respecto a una poblacion de 12 nifios (100%); constituyéndose de
esta manera en los nifios y nifas quienes hacen predicciones sobre los items
propuestos:Incorpora con facilidad significados de nuevas palabras a su vocabulario; Crea

adivinanzas, rimas y trabalenguas con palabras nuevas.

Estos resultados reflejan la eficacia de nuestro programa de juegos verbales, encaminadas

a mejorar el desarrollo de la expresién oral de los nifios de cinco afios.
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2.4. Resultados finales

El cuadro N° 04 realizado presenta la comparacion de los resultados de la evaluacion

de entrada y salida, que tuvo como finalidad constatar los logros alcanzados en el

desarrollo de la expresién oral de los nifios de 5 afios de la Institucion educativa inicial

N° 563, del caserio Gramalotillo, Distrito de Santa Cruz, Provincia de Cutervo, Region

Cajamarca, después de la aplicacion del programa de juegos verbales.

CUADRO N° 05: CUADROCOMPARATIVO DE LOS RESULTADOS

OBTENIDOS EN LA EVALUACION DE ENTRADA Y SALIDA

EV. ENTRADA|EV. SALIDA " &f
EXPRESION ORAL 0o
S
A A s
Pronuncia con claridad, de tal manera 1 8% 9 75%
= . 67%
O que el oyente lo entienda.
@)
< |Nombray asocia la palabra con el objeto 2 16% 10 | 83% | 67%
LZ) durante la actividad
)
CZ) Pronuncia correctamente nombres de 1 8% 9 75% | 67%
E personas, animales, objetos y lugares del
texto escuchado
Expresay comunica sus pensamientos e 1 8% 9 75% | 67%
ideas de manera clara y fluida
N
LéJ Dialoga con sus pares o grupo de manera| 1 8% 9 75% 67%
= clara
LL
Manifiesta de manera espontanea sus 1 8% 9 75% 67%
sentimientos e ideas
5 Incorpora con facilidad significados de 2 16% 10 | 83% | 67%
T nuevas palabras a su vocabulario
<
—
)
2 Crea adivinanzas, rimas y trabalenguas 2 16% 10 | 83% | 67%
8 con palabras nuevas.
>
PROMEDIO 67%

Fuente: Evaluacién de entrada y salida Mayo - Julio 2016
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GRAFICO 03: COMPARACION DE RESULTADOS OBTENIDOS EN LA

EVALUACION DE ENTRADA Y SALIDA
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Fuente: Evaluacion de entrada y salida Mayo - Julio 2016
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ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS EN LA
EVALUACION DE ENTRADA Y SALIDA

En el cuadro N° 05 el cual es complementado con el grafico N° 03 se presentan los puntajes
alcanzados por el grupo de nifios intervenidos tanto en la evaluacion de entrada como la
de salida. Si comparamos resultados la aplicacion del programa de juegos verbales resulté

ser muy significativo siendo el promedio logrado del 67%.

El aspecto pronunciacion observa que en la evaluacién de entrada, el logro del aprendizaje
cuenta con un promedio que corresponde al 8%, en tanto en su evaluacion de salida, el
logro del aprendizaje tiene un promedio que corresponde al 75%, ambos con respecto a
una poblacién de 12 nifios (100%); obteniendo en su logro una mejora del 67%, de esta
manera los nifios hacen predicciones sobre los items propuestos: Pronuncia con claridad,
de tal manera que el oyente lo entienda; Nombra y asocia la palabra con el objeto durante
la actividad; Pronuncia correctamente nombres de personas, animales, objetos y lugares

del texto escuchado

El aspecto fluidez observa que en la evaluacion de entrada, el logro del aprendizaje cuenta
con un promedio que corresponde al 8%, en tanto en su evaluacion de salida, el logro del
aprendizaje tiene un promedio que corresponde al 75%, ambos con respecto a una
poblacion de 12 nifios (100%); obteniendo en su logro una mejora del 67%, de esta manera
los nifios hacen predicciones sobre los items propuestos: Expresa y comunica sus
pensamientos e ideas de manera clara y fluida; Dialoga con sus pares o grupo de manera

clara; Manifiesta de manera espontanea sus sentimientos e ideas.

El aspecto vocabulario observa que en la evaluacion de entrada, el logro del aprendizaje
cuenta con un promedio que corresponde al 16%, en tanto en su evaluacion de salida, el
logro del aprendizaje tiene un promedio que corresponde al 83%, ambos con respecto a
una poblacién de 12 nifios (100%); obteniendo en su logro una mejora del 67%, de esta
manera los nifios hacen predicciones sobre los items propuestos: Incorpora con facilidad
significados de nuevas palabras a su vocabulario; Crea adivinanzas, rimas y trabalenguas

con palabras nuevas.
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En los 8 items evaluados, se observa que los nifios y nifias, al inicio del estudio alcanzaban
un porcentaje bajo en el desarrollo de la expresion oral del 8 al 16%; sin embargo luego
de la aplicacion del programa de juegos verbales, durante tres meses que dur6 el estudio,
se evidencié una gran mejoria en todos los items, con logros entre 75y 83%, evidenciando

porcentajes de mejora del 67%.

Por lo tanto, podemos afirmar que el programa de juegos verbales influye eficazmente en
la mejora del desarrollo de la expresion oral. Segun los resultados obtenidos, los 12 nifios

evaluados tienen un alto porcentaje de mejora en el desarrollo de su expresion oral.
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Ill. CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES
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3.1. Conclusiones.

1. Al iniciar el trabajo de investigacion, en la evaluacion de entrada se puede
observar como resultado en un aprendizaje en inicio de los 8 indicadores, segun
la escala de calificacion en el desarrollo de la expresion oral en los nifios y nifias
de 5 afios de edad de la Institucion educativa inicial N° 563, del caserio
Gramalotillo, Distrito de Santa Cruz, Provincia de Cutervo, Region Cajamarca, se

da la necesidad de aplicar un programa juegos verbales.

2. Con la aplicacién del programa de juegos verbales, en los nifios y nifias de 5 afios
de edad de la Institucion educativa inicial N° 563, del caserio Gramalotillo, Distrito
de Santa Cruz, Provincia de Cutervo, Region Cajamarca, se hizo posible

desarrollar el nivel de expresion oral.

3. En la evaluacién de salida los logros alcanzados son entre el 75 y 83% de los
nifios, quienes lograron desarrollar su expresién oral, mientras que solo entre el 9
y 17% se encuentran en proceso, estos logros se deben a la aplicacién del

programa de juegos verbales.

4. Al comparar los resultados de la evaluacion de entrada y evaluacion de salida
establecidas en los nifios de 5 afios de edad de la Institucion educativa inicial N°
563, del caserio Gramalatillo, Distrito de Santa Cruz, Provincia de Cutervo, Region
Cajamarca, podemos determinar que han mejorado significativamente en un 67%,
con una reduccién del 8% en el proceso de aprendizaje y una reducciéon del 66%

en el inicio del aprendizaje, en el nivel de expresién oral.
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3.2. Recomendaciones.

1. A las docentes de la especialidad de educacién inicial se les recomienda disefiar
y aplicar un programa de juegos verbales durante el desarrollo de las sesiones de
ensefianza-aprendizaje como contenido didactico para el desarrollo del nivel de

expresion oral.

2. Que las docentes recopilen juegos verbales segln las caracteristicas y edad de
los nifios a fin de contar con contenidos de interés y realmente significativos, que
a su vez pueden ser utilizados dentro sus programaciones como alternativa para
elevar el nivel de expresion oral en nifios y nifias que adn no poseen la lectura y
escritura convencional.

3. Antes de la aplicacion de un programa es necesario evaluar a los nifios y nifias a
fin de determinar su nivel de desarrollo real en un area especifica. En este caso
particular se recomienda aplicar la lista de cotejo elaborada por las docentes
especialistas autoras del presente Informe Técnico Profesional a fin de poder

mejorarlo.
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INSTRUMENTO DE EVALUACION DE EVALUACION DE ENTRADA Y SALIDA PARA

DESARROLLAR LA EXPRESION ORAL

N° . Escala de
ITEMS PRONUNCIACION valoracion
A B C
1 Pronuncia con claridad, de tal manera que el oyente
lo entienda.
2 Nombra y asocia la palabra con el objeto durante la
actividad.
3 Pronuncia correctamente nombres de personas,
animales, objetos y lugares del texto escuchado.
FLUIDEZ
4 Expresa y comunica sus pensamientos e ideas de
manera clara y fluida.
5 Dialoga con sus pares o grupo de manera clara.
6 Manifiesta de manera espontanea sus sentimientos
e ideas.
VOCABULARIO
7 Incorpora con facilidad significados de nuevas
palabras a su vocabulario.
8 Crea adivinanzas, rimas y trabalenguas con
palabras nuevas.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 01

JUGUEMOS CON EL TRABALENGUAS PANCHA

Pancha plancha
con 4 planchas.
dCon cudantas
planchas
plancha Pancha?
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NOMBRE
FECHA
CONSIGNA

FICHA DE TRABAJO N° 01

JUGUEMOS CON EL TRABALENGUAS PANCHA

: DIBUJA Y COLOREA A LA PLANCHA DE PANCHA
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

JUGANDO CON LA RIMA LOS DEDITOS

Este dedito, compré un huevito, éste
dedito, le puso a asar, éste dedito, le
echd la sal éste dedito, prob6 un
poquito, y este picaro gordo gordito
ise lo comio toditito!
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FICHA DE TRABAJO N° 02

JUGANDO CON LA RIMA LOS DEDITOS

NOMBRE

FECHA

CONSIGNA : COLOREA CREATIVAMENTE LOS DEDITOS DE LA RIMA

ke

|
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

DESCUBRIMOS LA ADIVINANZA DE ANIMALES

( ADIVINANZA
AS NO sOvY,

AS NO FuUI,
AS NO SERE HASTA EL FIN.

ADIVINANZA
"~ EN EL CIRCO LO VEO,
EN EL ZOO, TAMBIEN.

TIENE LA NARIZ MAS GRANDE
QUE EN EL MUNDO PUEDA HABER.

ADIVINANZA

VUELO ENTRE LAS FLORES,
VIVO EN LA COLMENA,
FABRICO ALLE LA MIEL

Y TAMBIEN LA CERA.

A
' UN BICHO PEQUENO

VUELA ENTRE LAS FLORES
Y TIENE LAS ALAS DE MUCHOS
COLORES.
<QUIEN ES?
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NOMBRE
FECHA
CONSIGNA

FICHA DE TRABAJO N° 03

DESCUBRIMOS LA ADIVINANZA DE ANIMALES

- DIBUJA A LOS ANIMALES DE LA ADIVINANZA
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

RECITAMOS UNA LINDA POESIA EL GATITO GOLOSO

Un gatito amoroso
de puro goloso
enfermo amanecio
y casi se murio.
Su mama le dijo:
"eres un goloso,
gatito amoroso,
te daré un remedio
para que salgas del medio".
El gatito goloso
no fue mentiroso
y a su mama
la verdad le conto.

Me comi 10 lauchitas,

pero chiquititas.
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FICHA DE TRABAJO N° 04

RECITAMOS UNA LINDA POESIA EL GATITO GOLOSO

NOMBRE
FECHA

CONSIGNA : CORTA RETAZOS DE PAPEL DE COLOR PEGALOS EN EL GATITO
GOLOSO
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

APRENDEMOS LA RIMA UN LAPICITO
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FICHA DE TRABAJO N° 05

RIMA UN LAPICITO

NOMBRE

FECHA

CONSIGNA : DIBUJA 'Y COLOREA A MUCHOS LAPICITOS

,
-

TR

SESION DE APRENDIZAJE N° 06

<
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JUGUEMOS CON EL TRABALENGUAS PAPA

s para
illa'y para la
Pepa pela

3, pela que
ela y se empapa.
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FICHA DE TRABAJO N° 06

JUGUEMOS CON EL TRABALENGUAS PAPA

NOMBRE
FECHA
CONSIGNA : RASGA 'Y PEGA PAPEL DENTRO DE LA PAPA
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

JUGANDO CON LA RIMA LAS VOCALES

A, €, 1, &, AL...

iVer. al "cele’ 1y %’U-G/‘bd/.)!

o e L O— L
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FICHA DE TRABAJO N° 07

JUGANDO CON LA RIMA LAS VOCALES

NOMBRE

FECHA

CONSIGNA : FORMA LAS VOCALES CON EL USO DE LA PLASTILINA

ORER
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

DESCUBRIMOS LA ADIVINANZAS DE LAS FRUTAS

P rvINANZA \ /" ADIVINANZA
UNA SENORITA, MUY SENOREADA AMARILLO POR FUERA,
LLEVA SOMBRERO VERDE, BLANCO POR DENTRO,
Y BLUSA COLORADA, TIENES QUE PELARLO,
{QUIEN ES? PARA COMERLO,

(QUE ES?

——.

-

ADIVINANZA 1 >
BLANCA POR DENTRO, /
VERDE POR FUERA,
ST QUIERES QUE LO ADIVINE.. SOMOS REDONDITAS,
ESPERA. DULCES COMO LA MIEL,
¢QUE ES? NOS PiISAN ,NOS PiSAN

Y LUEGO A BEBER.
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NOMBRE
FECHA
CONSIGNA

FICHA DE TRABAJO N° 08

DESCUBRIMOS LA ADIVINANZA DE FRUTAS

: DIBUJA A LAS FRUTAS QUE ADIVINASTE
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09

RECITAMOS UNA LINDA POESIA EL BARQUITO DE PAPEL

hice un barco de papel,

en la fuente de mi casa

le hice navegar muy bien
Mi hermana con su abanico
sopla, y sopla sobre él.
iBuen viaje, muy buen viaje
barquichuelo de papel!
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FICHA DE TRABAJO N° 09
RECITAMOS UNA LINDA POESIA EL BARQUITO DE PAPEL

NOMBRE
FECHA

CONSIGNA : FORMA BARQUITOS DE PAPEL CON LA TECNICA DEL ORIGAMI
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

APRENDEMOS EL TRABALENGUA DEL CANGREJO
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NOMBRE
FECHA
CONSIGNA

FICHA DE TRABAJO N° 10

TRABALENGUA EL CANGREJO

: DECORA CREATIVAMENTE EL CANGREJO
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FOTOGRAFIAS
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Nifos trabajando junto con su docente la adivinanza

Nifios trabajando la ficha de trabajo después de haber trabajado
la sesion
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Nifios dibujando lo que mas les gusto en la actividad escuchada
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