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RESUMEN

En los ultimos afios el planeamiento o planificacion, llamese estratégica o
de desarrollo ha tomado gran impulso y se ha convertido en una necesidad en
las Entidades del Estado, al punto de considerarlo una herramienta estratégica
de cambio, que conduce a una gestion de calidad.

Por tal motivo la Municipalidad Distrital de Séndor es consciente de la
necesidad e importancia de contar con un “Diseio de un sistema de
informacioén para la mejora del proceso de logistica y control de almacén
utilizando la metodologia Rup para la Municipalidad Distrital de Séndor,

Provincia de Huancabamba, Departamento de Piura”.

De alli que se concluya este proyecto que es un instrumento de mejorar
Metas de atencidn, precisando las tareas necesarias para su cumplimiento, asi
como la oportunidad de su ejecucion, a nivel de cada unidad organica. Asimismo,
el sistema de informacién sintetiza las tareas y planes de accién de todas las
Unidades Organicas de la Municipalidad, programando sus metas cuantificadas

y acciones o actividades a ejecutarse en las areas a estudiar.

Este proyecto tiene como objetivo fundamental Disefiar un sistema de
informacion para la mejora del proceso de logistica y de control de almacén con
desarrollo de la metodologia RUP para la Municipalidad Distrital de Soéndor,
Provincia de Huancabamba, Departamento de Piura” aplicado a las areas

solicitantes.

UML, constituye la metodologia estandar mas utilizada para el andlisis
implementacion y documentacion de sistemas orientados a objetos. El URP es
el conjunto de metodologias adaptables al contexto y necesidad de cada
organizacion donde e esta organizado como una coleccion de unidades atdbmicas
llamados objetos, constituidos por datos y funciones que interactuasen entre si,
lo que permite documentar e implementar de una manera facil y eficiente las

respectivas fases con la cuenta.
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Abstract

"Design of an Information System for the Improvement of the Logistics
Process and Warehouse Control using the Rup Methodology for the District
Municipality of Sondor, Province of Huancabamba, Department of Piura. "

The main objective of this project is to design an information system for the
improvement of the logistics process and warehouse control with development of the
RUP methodology for the District Municipality of Séndor, Province of Huancabamba,
Department of Piura "applied to the applicant areas.

UML, is the most used standard methodology for the analysis, implementation and
documentation of object-oriented systems. The URP is the set of methodologies
adaptable to the context and need of each organization where e is organized as a
collection of atomic units called objects, constituted by data and functions that
interact with each other, allowing to document and implement in an easy and
efficient way the respective phases with the account.

For this reason, the District Municipality of Séndor is aware of the need
and importance of having a '"Design of an information system for the
improvement of the process of logistics and warehouse control using the rup
methodology for the Distrital Municipality of Sondor, Province of Huancabamba,
Piura Department ".

That is why this project is concluded, which is an instrument to improve the Attention
Targets, specifying the tasks necessary for its fulfillment, as well as the opportunity
for its execution, at the level of each organic unit. Likewise, the information system
synthesizes the tasks and action plans of all the Municipal Units of the Municipality,
programming their quantified goals and actions or activities to be carried out in the
areas to be studied.

Keywords: UML, constitutes the standard methodology for the analysis,
implementation and documentation of object-oriented systems.

Facultad de Ingenieria Civil de Sistemas y Arquitectura, Escuela Profesional de Ingenieria de Sistemas,
Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo. Lambayeque, Pert
pedrohuamanO6@gmail.com



INTRODUCCION

El Presente trabajo ha sido disefiado para mejorar la gestion de logistica
y almacén de Municipalidad Distrital de Soéndor, mediante un sistema de
informacion que permita a los usuarios manejar informacién a diario tener un
acceso rapido actualizado en todos los procesos.

La metodologia se basa en el analisis de tareas que abarca las areas
para determinar los procesos tediosos y que necesitan mejorar teniendo en
cuenta la participacion de las diferentes dependencias jerarquicas.

La Municipalidad Distrital de Sondor, orientando la asignacién de los
recursos municipales a la ejecucion de las actividades y proyectos, garantizando
la unidad de criterios contenidos para enfocar la gestidn institucional en el logro
de las prioridades establecidas, a través del desarrollo de este “Diseno de un
sistema de informacion para la mejora del proceso de logistica y control
de almacén utilizando la metodologia Rup para la Municipalidad Distrital
de Soéndor, Provincia de Huancabamba, Departamento de Piura”. Permitira
contar con artefactos que se puedan implementar para hacer la manera mas
facil el sistema mencionado con el propésito de manejar de manera eficiente
los procesos de logistica y alancen ahorrando costos y tiempo en la atencion

de requerimientos.
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MISION.

La Municipalidad Distrital de Sondor tiene como mision
constituirse en una institucién publica eficiente, eficaz y
organizada al servicio de la comunidad, que busca contribuir
con el desarrollo humano sostenible del distrito, brindando
servicios publicos de mejor calidad, promoviendo la
participacion de los ciudadanos, ofreciendo una atencion
inclusiva, especialmente para los mas necesitados y

desprotegidos.

VISION.

En el afio 2021 los productores y productoras del Distrito de
Sondor se han insertado en procesos de cadenas
productivas, lo que ha permitido mejorar su produccion

agropecuaria; son conscientes de la conservacion del medio



ambiente; han desarrollado la actividad turistica y cuenta
con microempresas agroindustriales que dan valor agregado
a sus productos, logrando el desarrollo econdmico
sostenible del distrito.

Es un distrito modelo que ha logrado su desarrollo humano
con justicia social, equidad y perseverancia; cuentan con
servicios basicos de salud y educacién de calidad, lo que ha
permitido mejorar su acceso y mejores condiciones de salud
y educacién; con una infraestructura social-productiva y vial
en buenas condiciones que permite integrar comercial,
social y culturalmente a sus centros poblados con el distrito,
provincia, departamento y region.

La gestién municipal se ha fortalecido con la participacion de
las instituciones publicas y privadas, y la poblacion
organizada desarrollando una institucionalidad democrética
con equidad de género, con valores éticos y morales. Los
jovenes, varones y mujeres participan con iniciativas en el
Proceso de Desarrollo Local, y las autoridades fomentan en
ellos el fortalecimiento de sus capacidades que les permiten

una participacion plena en la toma de decisiones
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ASPECTOS GENERALES
2.1DESCRIPCION DE LA REALIDAD PROBLEMATICA.
El distrito de Séndor es uno de los ocho que conforman la provincia de

Huancabamba en el departamento de Piura, bajo la administracion

del Gobierno regional de Piura en el Norte del Peru. Limita por el Norte

con el distrito de Huancabamba; por el Este con el distrito de

Tabaconas del departamento de Cajamarca; por el Sur con el distrito de

Sallique también de Cajamarca; y, por el Oeste con el distrito de

Sondorillo y el distrito de Huarmaca.

AYABACA

EL CRMEN DE LA FRONJERA

SAN IGNACIO
MORROPON

PIURA

HUARMACA

JAEN
& LAMBAYEQU



La Municipalidad Distrital de Sondor, en una entidad publica tal
como se indica en la Ley orgénica, representa al vecindario, promueve el
ambiente adecuado para la satisfaccién de sus demandas y necesidades,
mediante la prestacion de servicios publicos locales, fomenta el bienestar
de los vecinos y el desarrollo integral, armoénico y sostenible de la
circunscripcion de su jurisdiccion, en esta entidad se aprecia numerosos
proceso que aun no estan informatizados, como el de recaudaciones,
Omaped, mesa de partes, y sobre todo las areas de logistica y almacén
gue se encargan de abastecer a todas las areas de la Municipalidad y
atencioén al publico ya que se realiza de forma manual.

A continuacion, se detallan los principales problemas en a las areas
de logistica y almacén:

SUB GERENCIA DE LOGISTICA

1.- LOCALIZACION Y DEPENDENCIA FUNCIONAL

La Subgerencia de Logistica depende jerarquica Yy
administrativamente de la Gerencia de Administracion, y entre sus
funciones se tiene que ejecutar y supervisa las actividades y procesos
relacionados con el abastecimiento de bienes y servicios para el
desarrollo de la gestion municipal, de acuerdo a la normatividad emitida
por el Sistema Nacional de Abastecimiento y la Ley de Contrataciones y
Adquisiciones del Estado y su Reglamento. Asi mismo elabora y mantiene
al dia los Bienes de la municipalidad.

2.- VISION Y MISION DE LA UNIDAD ORGANICA

Visién
La sub gerencia de logistica es un 6rgano de apoyo que conduce,

orienta, supervisa y evallua el proceso del abastecimiento, asi como las
actividades del almacén, adquisiciones y/o aquellas relacionados con el
patrimonio fiscal en las unidades organicas; promueve la racionalidad,

eficiencia y eficacia en el suministro de bienes y prestacion de servicios.




Misién

Garantizar el cumplimiento a la ley de contrataciones del estado y su

reglamento en la contratacion de bienes, servicios y obras de acuerdo a la

programacion realizado en el plan anual de contrataciones (PAC).

3.- DIAGNOSTICO GENERAL DE LA UNIDAD ORGANICA

Situacion Externa

Oportunidades

Amenazas

El empleo de internet, permite la
rapida consulta y respuesta oportuna
ante una consulta y/o tramite de

documento.

Emision de Dispositivos Legales
por parte del gobierno central que
los de

dificulten procesos

adquisicion de bienes y servicios.

Situacion Interna

Debilidades

Fortalezas
» ldentificacion del personal de
logistica en las tareas

encomendadas diariamente.
» Recurso Humano comprometido
con el desarrollo de una gestion

transparente.

El Sistema de logistica no esta
Patrimonial,
Contabilidad,

restringe la obtencion oportuna de

integrado:  Control

Almaceén, lo que
los reportes que se requieren y que
actualmente se emiten de manera

parcial.

4.- OBJETIVO DE LA UNIDAD ORGANICA

Objetivo Especifico

Proveer oportunamente los bienes y servicios necesarios que

requieran las areas usuarias, custodiar, distribuir y controlar los

bienes adquiridos y cautelar los bienes e inmuebles con que cuenta la

institucion.
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La entidad en estudio presenta los principales problemas en el area de
proceso de logistica y almacén que se detalla de la siguiente manera:

» PROCESO DE COMPRAS:

Inicia cuando los jefes de areas realizan sus
requerimientos de compra o servicios en forma manual y lo
entregan al jefe de logistica, para determinar que método utilizar
para hacer el pedido comparando las cotizaciones de
proveedores, que luego de ser analizadas cuantitativamente y
cualitativamente se procede a la formalizaciobn para dar por
concluido esta etapa.

Los resultados se comunican a los interesados para
completar los requisitos y generar las 6rdenes de servicios y
compras, para finalizar los requerimientos no todos son
atendidos ya que se debe conocer con la disponibilidad
presupuestal y atendiendo los pedidos urgentes.

> PROCESO DE ALMACEN:

Proceso que se inicia cunado logistica entrega los
productos a jefe de almacén y este se encarga de recibir y
despachar en forma manual, lo que genera demora e ineficiencia
en el manejo del stock.

Es por ello que surge la necesidad de contar con un
sistema de informacion que permita mejorar la gestion de
logistica y sobre todo de almacén en la municipalidad Distrital de
Soéndor, para hacerla de manera rapida y eficiente.

2.2 FORMULACION DEL PROBLEMA.
¢En qué medida un disefio de sistema de informacién influye en la
gestion de logistica y control de almacén en la municipalidad Distrital

de Soéndor?

2.30BJETIVOS.
2.3.1 OBJETIVO GENERAL.
Disefiar un sistema de informacion para la mejora del
proceso de logistica y de control de almacén con desarrollo de la

metodologia RUP para la Municipalidad Distrital de Séndor.
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2.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICO.

» Recopilar informacion de los  procedimientos
desarrollando la secuencia de las tareas que
corresponden a las areas en ejecucion.

» Analizar problemas existentes en el &rea de almacén y
logistica.

» Desarrollar procesos en forma simplificada que sean de

manera eficiente y practica.
» Lograr establecer procedimientos para que los resultados

finales sean los esperados por los usuarios.

2.4JUSTIFICACION E IMPORTANCIA
El presente proyecto se desarrolla con la finalidad de mejorar el
proceso de logistica y control de almacén de la municipalidad Distrital
de Sondor, para evitar situaciones de caos y desorden al momento de

atender los requerimientos de las areas solicitantes.

> JUSTIFICACION TECNOLOGICA
Disefar un sistema de informacion permita agilizar el proceso de
logistica y controlar al almacén, para la elaboracion de estrategias
y toma de decisiones.

> JUSTIFICACION OPERATIVA
Sistema de informacién que permitira mejorar los procesos de
logistica y almacén reduciendo los tiempos de espera, permitiendo
elegir los requerimientos de compras y servicios que se necesiten
con urgencia.

> JUSTIFICACION ECONOMICA.
Reducir el consumo de materiales de escritorio ya que no se
llenaran las érdenes de compra y servicios a mano.

> JUSTIFICACION SOCIAL.
Se centra en el uso de recursos tecnologicos que facilitara las
tareas que se realizan en atencion de requerimientos que beneficia
de manera directa al personal administrativo siendo los resultados

confiables rapidos.
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MARCO TEORICO
3.1SISTEMA DE INFORMACION.

Existe variedad de definiciones sobre lo que es un sistema
de informacion una de las mas precisas es la propuesta por Andreu,
Ricart y Valor, en la cual este queda definido como: "Conjunto formal
de procesos que, operando sobre una coleccién de datos
estructurada de acuerdo a las necesidades de la empresa,
recopila, elabora y distribuyen selectivamente la informacion
necesaria para la operacion de dicha empresa y para las
actividades de direccion y control correspondientes, apoyando,
al menos en parte, los procesos de toma de decisiones
necesarios para desempeiar funciones de negocio de la
empresa de acuerdo con su estrategia". Otra definicion seria la
propuesta por K y J Laudon "Es aquel conjunto de componentes
interrelacionados que capturan, almacenan, procesan Yy
distribuyen la informacion para apoyar la toma de decisiones, el
control, andlisis y vision de una organizacion".

De esta definicibn podemos llegar a la conclusion que “Un
sistema de informacién es un conjunto de procesos que
recopilan, almacenan, procesan y distribuyen lainformacion para
dar apoyo alatomade decisiones através de controles y analisis
gque aplicados a la empresa lleguen a generar una ventaja
competitiva”.

Los Objetivos de las Metodologias de Desarrollo de
Sistemas de Informacion son:

» Definir actividades a llevarse a cabo en
un Proyecto de S.I.
» Unificar criterios en la organizacién para el desarrollo
de S.I.
» Proporcionar puntos de control y revision
Llorens Fabregas utiliza un andlisis estructurado porque:
» Se maneja como proyecto

» Gran volumen de datos y transacciones

13



» Abarca varias areas organizativas de la empresa

» Tiempo de desarrollo largo

» Requiere que se cumplan todas las etapas, para
poder cumplir las siguientes (progresion lineal y

secuencial de una fase a la otra).

FASES EN EL PROCESO DE DESARROLLO DE UN SISTEMA DE
INFORMACION

FASE |

Esta fase es fundamental para que
la estrategia informética encaje dentro de las metas de la empresa, ya
que en ella se cumplen las funciones del modelaje del negocio
y planificacion de sistemas; esto con el fin de proyectar las estrategias
del negocio y determinar de esta forma sus requerimientos de
informacion.

Aungue la fase de requerimientos puede aplicarse a todos
los procesos de la empresa, 0 a un area en especifico, suele ser mas
practico analizar area por area del negocio.

Durante esta fase se desarrolla un modelo del éarea
estudiada, donde se representa: Los procesos que se llevan a cabo,
la informacion utilizada por ellos y las reglas politicas y practicas de la
empresa relacionada con estos procesos.

Este modelo permite proyectar las estrategias, procesos y
flujos de datos de la empresa al igual que las interrelaciones entre
procesos y datos, con el fin de desarrollar un plan de sistema de
informacion capaz de guiar el desarrollo de un sistema que permita
dar soporte al area en estudio en el cumplimiento de sus objetivos.

El Plan de Sistemas debe contener:

» Los sistemas que requiere el area del negocio, asi como sus
bases de datos y la informacion que intercambiaran o
compartieran.

» Descripcion detallada de cada sistema y aplicacion
incluyendo sus objetivos funcionales y sus bases de disefio.

14



» Todo hardware y software que seran utilizados para el
funcionamiento requeridos por el &rea de negocio (incluyendo
las redes)

» Meétodos de desarrollo para cada sistema como lo es
adquisicion de paquetes, nuevo desarrollo o actualizaciones

» [Esquema de los problemas actuales del area de negocio y de
las posibles mejoras que se puedan realizar en cada sistema

» Analisis de los beneficios que se espera derivar de los
sistemas que conforman la arquitectura

» Se determinara una definicion precisa de los beneficios,
alcances y objetivos de cada sistema, lo cual
creara soluciones gue el negocio realmente necesite. Estos
sistemas se ajustaran a las estrategias definidas por
la gerencia.

» Cada proyecto tendra una prioridad fijada por la gerencia, lo
gue determinara el orden de ejecucion.

» Cada aplicacion desarrollada podra ser interrelacionada con

otros sistemas.

FASE Il

Anélisis / Disefio

El objetivo de esta fase es desarrollar el disefo
arquitectonico de los sistemas, utilizando los requerimientos
obtenidos en la primera fase. En el disefio arquitectdénico se engloban
dos componentes: los datos y los procesos, los cuales seran
analizados y disefilados desde una perspectiva conceptual a
una fisica, dentro de las cuatros actividades que se encuentran en

esta fase.

ACTIVIDADES DENTRO DE LA FASE DE ANALISIS/DISENO.

v ANALIZAR Y DISENAR PROCESO: Las operaciones del

negocio y los requerimientos de funcionamiento definidos en la

15



primera fase, se toman en cuenta con el propdsito de determinar

la forma en que debe funcionar el sistema.

v ANALIZAR Y DISENAR LOS DATOS: Con los requerimientos
de informacion definidos en la fase | se debe organizar los
distintos modelos de datos que nos ayuden a disefiar la base de
datos que hagan falta para que el sistema funcione de acuerdo

al modelo de funcionamiento.

v DISENAR Y ORGANIZAR LOS COMPONENTES FiSICOS:
Todo componente fisico como (pantallas, base de datos) que
hagan posible el funcionamiento del sistema de acuerdo al

modelo de funcionamiento.

v PLANIFICAR EL DESARROLLO DE LOS COMPONENTES
FISICOS: actividad en la cual planificamos la forma en que
pueden ser construidos e implementados los componentes

fisicos de una forma rapida y productiva.

En esta fase de analisis / disefio puede incluirse una sub.-
fase de evaluacion de paquetes. Esta se pudiese realizar si en los
requerimientos se establecié adquirir un paquete de aplicaciones en

lugar de completar un disefio arquitectonico.

FASE Il
CONSTRUCCION
Dentro de esta fase de construccion existen actividades

separadas en cinco sub. -fases:

DESARROLLO DE INFRAESTRUCTURA
Durante esta fase se desarrollard y organizara la
infraestructura que permita cumplir las tareas de construccion en la

forma més productiva posible.
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ADAPTACION DE PAQUETES

Ofrece una desventaja fundamental: el personal de la
instalacién no conoce los componentes del paquete con la misma
profundidad con que conoce los componentes desarrollados por ellos
mismos. Uno de los objetivos centrales de esta sub.-fase es conocer
al maximo detalle posible el funcionamiento del paquete, este
asegurara que el paquete sera utilizado con el maximo provecho,
tanto desde el punto de vista del negocio, como de la utilizacion
de recursos. Cada componente del paquete sera revisado en forma
exhaustiva por el equipo Analista — Usuario, con el fin de conocer y
comprender todos los aspectos del paquete.

DESARROLLO DE UNIDADES DE DISENO INTERACTIVAS
Las unidades de disefio interactivas,
son procedimientos que se cumple o se ejecutan a través de
un dialogo usuario / sistema.
Las actividades de esta sub. -fase tienen como objetivo
central:
» Especificar en detalle las tareas que debe cumplir la unidad
de disefio
» Desarrollar componentes
» Realizar las pruebas unitarias y las pruebas de integracion
a nivel de la unidad de disefio.

> Desarrollo De Unidades De Disefio Batch

Las unidades de disefio Batch, son aquellos procedimientos
gue se cumplen en forma automatizada, pero en la que no se entabla
un dialogo entre usuario y el analista, sino que involucra grupos de
transacciones que se alimentan al computador de una sola vez. Su
objetivo central es igual a la fase de desarrollo de unidades de disefio
interactivas. En esta sub.-fase se preparan especificaciones hechas
utiizando una  combinacion de  técnicas como  flujo
gramas, diagramas de estructuras, tablas de decisiones etc.
Cualquiera que se utilice sera util para que la especificacion sea clara
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y se logre el propésito de que el programador comprenda y pueda

programar y probar los programas correspondientes

DESARROLLO DE UNIDADES DE DISENO MANUALES

Esta sub.-fase incluyen las tareas que se ejecutan en
forma manual que se incluyen dentro de los procedimientos
administrativos. Las actividades de esta sub. -fase tienen como
objetivo central desarrollar todos los procedimientos administrativos
que rodeardn y gobernaran la utilizacion de los componentes
computarizados desarrollados en la fase de disefio detallado vy

construccion.

FASE IV

PRUEBAS

Esta fase, da inicio luego de que las diferentes unidades de
disefio han sido desarrolladas y probadas por separado. Durante su
desarrollo, el sistema se emplea de forma experimental para asegurar
que el software no falle, es decir que funcione de acuerdo a sus
especificaciones y a la manera que los usuarios esperan que lo haga,
y de esta forma poder detectar cualquier anomalia, antes de que el
sistema sea puesto en marcha y se dependa de él. Para evaluar el
desenvolvimiento del sistema, en esta fase se llevan a cabo varios

niveles de prueba:

1. Funcional: Prueba desde el punto de vista de los

requerimientos funcionales.

2. De Sistema: Prueba desde el punto de vista de los

niveles de calidad del sistema y de desempefio.
3. De Integracion: Prueba de interfaces.

4. De Aceptacion Técnica: Prueba de manejo de

condiciones extremas.
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Si el Sistema cumple de forma satisfactoria con estos
niveles mencionados anteriormente, se procede a realizar la carga de
los archivos, base de datos y tablas del nuevo sistema, para de esta
forma dar inicio al proceso de aceptacion final, durante el cual, el
sistema comenzard a funcionar bajo la responsabilidad del
departamento de operaciones y del usuario, por un lapso determinado
de tiempo llamado Periodo de Aceptacion.

Finalizado el Periodo de Aceptacion, se le dara al sistema la

aprobacion final, para que pase a ser el sistema oficial.

FASE V
PRODUCCION Y MANTENIMIENTO
> PRODUCCION: Esta fase corresponde al Disefiar es la fase mas
importante donde se pone en practica todas las politicas y los
procedimientos destinados a garantizar la operacién continta de
los sistemas y a asegurar su uso efectivo, con el fin, de que éstos
se constituyan en una verdadera herramienta de apoyo al logro de
los objetivos estratégicos de la empresa, si estan completos se
puede ejecutar el proyecto para que este sistema pasa a formar
parte de la vida diaria de la empresa, cada programa, cada
procedimiento y cada estructura de datos se convierte en una pieza
del negocio que, como tal, debera funcionar en forma constante,

exacta y confiable

Sistema
Huevao b Produccion ——N lizto para su
programa operacion

Prueba final
validaciones
refinamientos
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>

MANTENIMIENTO: Luego que el sistema

ha estado operando, el auditor de sistemas independiente de las

otras fases de la vida del sistema, revisara lo siguiente:

a)

b)

Determinar si el programa ha logrado los requerimientos
de los objetivos, se debe prestar especial atencion a la
utilizacion y la satisfaccion de los usuarios finales, ellos
constituiran un indicador excelente.

Verificar que se miden, analizan e informan
adecuadamente a la gerencia los beneficios identificados
con el estudio de factibilidad.

Revisar las solicitudes de cambios a los programas que
se han realizado, para evaluar el tipo de cambios que se
exigen al sistema, el tipo de cambios puede indicar
problemas de disefio, programacién o interpretacién de

los requerimientos de usuario.

3.1.1 SISTEMA DE INFORMACION PARA LA ADMINISTRACION DE

ALMACENES.

Sistema de Administracion de Almacenes

Funciones Funciones

Definicién del LAY OUT Relacién Articulo - Ubicacion

Actualizacién de Posiciones | Dias de busqueda F.I.F.O

Relacion Tipo de Articulo -
Ubicacion Reporte del LAY OUT

Relacion Familia de Articulo -
Ubicacién

Sistema de Stock

Funciones Funciones

Carga de Movimientos
en Preparacion Ficha de Stock
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Procesar Informes de
Recepcion

Saldo de Stock por depdésito

Procesar Ordenes de
Carga

Saldo de Stock a una fecha

Confirmacion de
Informes de Recepcidn

Historico de posiciones

Confirmacion de
Ordenes de Carga

Control de Carga

Confirmacién de Guias
en Bultos

Seguimiento de Lotes

Reimpresion de planillas

Estadistica de ocupacion de depdsito

Anulacion de
comprobantes
pendientes

Totales de movimientos por articulo

Carga de movimientos
de Stock

Comprobantes pendientes de
preparacion

Transferencias entre
posiciones

Comprobantes en proceso de
preparacién

Transferencias a Picking

Reportes de Stock

Confirmacion de
transferencias a Picking

Control de Accesos

Conteo Ciclico

Ficha de Stock

3.1.2 SISTEMA DE INFORMACION PARA LA GESTION DE COMPRAS.

El modulo de Compras le permitira la administracién sencilla
y agil del ciclo de adquisiciones de materias primas y suministros de los
gue se abastece la empresa. Los requerimientos de las diferentes areas
de la empresa son ingresados al sistema y utilizados en la elaboracion
de las 6rdenes de compra. Mediante este mddulo, las existencias en el

inventario se actualizan y también se encarga de registrar los
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movimientos asociados con la compra de materias primas y suministros

en la contabilidad de la empresa.

Beneficios

» Le brinda un amplio control sobre el ciclo de compra.

» Le permite mantener un flujo de informacion constante y
actualizada entre los departamentos involucrados.

» Le brinda mayor eficiencia en las labores de produccion,
gracias a la generacion automética de érdenes de compra
como producto del resultado obtenido en la explosion de
materiales.

» Promueve un balance adecuado de la carga de trabajo y de
segmentacion de responsabilidad de los funcionarios.

» Reduce el potencial de error humano debido a las funciones
automaticas de generacion de pedidos o solicitudes de
compra, gracias a la integracion con otros sistemas.

» Le brinda la posibilidad de dar seguimiento a todos los
pedidos realizados, desde el momento que se comunican al
proveedor hasta que se hace el ingreso a la bodega.

» La integracion de Compras con Control de Inventario le
permite actualizar directamente las existencias de los
articulos, registrar los costos y determinar la ubicacion donde

se almacenaran los mismos.
FUNCIONES O RESPONSABILIDADES
I. REALIZA:
1. La planeacién de las compras locales, nacionales e internacionales.
2. Estudios de precios.

3. Seleccion de proveedores y transportadores.

4. Negociaciones con proveedores dentro de las politicas establecidas
por la empresa, buscando el mejor proveedor y mejor precio.
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5. Contacto permanente con proveedores, distribuidores, fabricantes,
transportadores y otros que consideren necesarios.

6. Verificaron del cumplimiento de los pedidos.
[I. INVESTIGA:

1. Fuentes de aprovisionamiento y transporte.

2. Precios y calidad de los productos ofrecidos por los proveedores.
. ACTUALIZA:

Los precios de los productos en el mercado.
El registro de proveedores

El registro de cotizaciones

0N PE

Catélogo de precios y suministros

IV. FIRMA:

1. Ordenes de compra y servicio

2. Constancia de cumplimiento de compras y servicios
3. Documentos relacionados por personal a su cargo.
V. PARTICIPA:

1. En comités administrativos

2. En comités de presupuestos

3. En comités de aprovisionamiento de materiales y compras.

TRATAMIENTO DE LA INFORMACION Y CONTROL EN LAS COMPRAS

La especializacidon del departamento de compras dependera en gran parte de
habilidad con que a la informacion le dé un tratamiento adecuado, las
siguientes son algunos de los aspectos mas importantes que en la gestion de la

informacion se deben tener en cuenta:
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> Permitir el control y seguimiento de la gestion de compras desde la
generacion de la requisicion hasta la recepcion del material o la
certificacion del servicio.

> Contemplar distintas modalidades de compras: compras por 6rdenes de
compra cerradas (con cantidades y precios pactados con el proveedor),
ordenes de compra marco (con precios pactados y sin cantidades),
ordenes de compra abiertas (con precio pactado y cantidades estimadas
gue pueden variar segun condiciones del mercado).

> Permitir realizar la requisicion de materiales, solicitar cotizaciones,
ingresar al sistema las cotizaciones y asignar la cotizacién seleccionada
a una nota de pedido (orden de compra). Esta ultima dara por cumplido
total o parcialmente la requisicion. La recepciéon del material o
certificacion del servicio sera contra esta nota de pedido a la que
descontara las cantidades ingresadas.

> Configurar circuitos por excepcion para el ingreso de materiales que no
hayan pasado por compras. Estos circuitos estaran limitados a ciertos
rubros de materiales.

> Las transacciones que impliquen un ingreso de materiales en la empresa
0 una certificacién de servicio deberan tener un reflejo contable.

> Cada articulo podréa tener su cuenta contable asociada, en caso de que
no la tenga se tomara la del rubro que corresponda.

> Consultar los saldos de lo requerido pendiente de compra por material
y/o sector, lo comprado adeudado por los proveedores (pendiente de
entrega), por material y/o proveedor, lo que esta en viaje, etc, asi como
la composicion de esos saldos.

> Permitir obtener informes operativos de control y gestion, asi como

también informacién histérica sobre las distintas etapas de la gestion

3.2 PROCESO DE ABASTECIMIENTO O LOGISTICA.
EL éxito de la logistica esta en sustituir los inventarios por
informacion con el objetivo de lograr la satisfaccién del cliente. La

inversion logistica debe invertir en tecnologia de la informacion.
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Los inventarios es un proceso desequilibrado con un alto costo; la
administracion de la informacion mejora el funcionamiento logistico.
Se cree que al mejorar el contenido y velocidad de la comunicacion
demandas.

El modulo de Control de Inventario ha sido disefiado
pensando en las necesidades de las empresas manufactureras, de
distribucion y servicio. Control de Inventario es el corazén de las
actividades de manufactura debido a que integra todos los
movimientos transaccionales que tienen relacibn con consumos,
ventas, ingresos, etc. realizados directamente en él o desde los

deméas modulos con los que interactua.

Beneficios:

» Satisface los requerimientos de control de inventarios de una
gran variedad de compafiias de los sectores comerciales, de
distribucion y de manufactura.

» Se constituye en una herramienta eficaz para aumentar la
rotacion de los inventarios ya que ofrece un amplio conjunto
de funciones para el control y administracion de los mismos.

» Aumenta la capacidad de su empresa para brindar un mejor
servicio a sus clientes al suplirlos con los productos en el
momento en que éstos asi lo requieran.

» Le facilita la administracién de los inventarios a través del
aprisionamiento de bodegas en localizaciones y beneficia las
labores de control de calidad, control de vencimientos, etc.

» Le asegura la confiabilidad de los datos a través del uso de
funciones de registro de movimientos con capacidad para
revision, modificacion e impresion antes de su aplicacion.

» Le brinda un apoyo en la toma de decisiones al ofrecer
flexibilidad para brindar reportes con informacién actualizada

sobre el manejo de inventarios.
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Para determinar las necesidades, el gerente de abastecimiento debe
coordinar con diferentes niveles, debido principalmente a que esta
necesidad tiene su origen en otras dependencias de la empresa:

» Con las gerencias para determinar:

a) Los productos que se van a requerir para las operaciones de
produccion en el volumen previsto.

b) Periodicidad con que se requieren estos productos, a fin

de poder determinar cuando colocar los pedidos.

c) La calidad y el tipo de cada articulo o material a adquirirse.

» Con el gerente de almacén para determinar:

a) Cantidad de articulos que se encuentran con mucho stock.

b) Capacidad de almacenaje total y disponible para cada articulo.
c) Nuevas necesidades o nuevas formas de almacenaje de los
productos.

d) Equipo y material necesario para el mantenimiento.

e) Capacidad de equipo y material para el transporte.

f) Nuevo equipo y material para operar en los almacenes.

» Con el jefe de Compras para definir:
a) Forma de mantener la continuidad de abastecimiento.
b) La calidad adecuada de los articulos a adquirirse.
c) Localizacion de nuevos productos, materiales y fuentes de

suministros.
» Con el gerente de Ventas o Comercializacién para:
a) Proporcionar datos sobre planificacion de los articulos terminados.

b) Fechas necesarias de cada uno de ellos.

» Con Contabilidad con el propdsito de conocer:
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a) Los registros de inventarios que se realiza, para determinar
los activos de la empresa.
b) La conciliacién que se efectda en los inventarios.

c) Las facilidades que necesite cada vez que se realicen inventarios.

El gerente de Abastecimiento debe de determinar la responsabilidad que
le compete al elemento comprador, asi como la forma de llevar a cabo

las adquisiciones en lo que se refiere a:

> La fabricacion durante un determinado periodo.

> El cumplimiento de un determinado programa de adquisicion de
materiales.

> Una orden de compra especifica.

> La adquisicion de determinado material que debe de tenerse en
existencia.

> Determinado volumen de dinero a gastar en una sola compra.

3.3 LENGUAJE UNIFICADO DE MODELADO (UML).

UML [UML] es un lenguaje para especificar, construir, visualizar y
documentar los artefactos de un sistema de software orientado a objetos (OO).
Un artefacto es una informacion que es utilizada o producida mediante un

proceso de desarrollo de software.

UML se quiere convertir en un lenguaje estandar con el que sea posible
modelar todos los componentes del proceso de desarrollo de aplicaciones. Sin
embargo, hay que tener en cuenta un aspecto importante del modelo: no
pretende definir un modelo estandar de desarrollo, sino Unicamente un lenguaje
de modelado. Otros métodos de modelaje como OMT (Object Modeling
Technique) o Booch si definen procesos concretos. En UML los procesos de
desarrollo son diferentes segun los distintos dominios de trabajo; no puede ser
el mismo el proceso para crear una aplicacion en tiempo real, que el proceso de

desarrollo de una aplicacion orientada a gestion, por poner un ejemplo.

27



Las diferencias son muy marcadas y afectan a todas las fases del
proceso. El método del UML recomienda utilizar los procesos que otras

metodologias tienen definidos.

Como objetivos principales de la consecucion de un nuevo método que aunara
los mejores aspectos de sus predecesores, sus protagonistas se propusieron lo
siguiente:
> El método debia ser capaz de modelar no sélo sistemas de software
sino otro tipo de sistemas reales de la empresa, siempre utilizando los
conceptos de la orientacion a objetos (OO).
> Crear un lenguaje para modelado utilizable a la vez por maquinas y por
personas.
> Establecer un acoplamiento explicito de los conceptos y los artefactos
ejecutables.
> Manejar los problemas tipicos de los sistemas complejos

de misién critica.

3.1.1 MODELADO DE OBJETOS.

La especificacion del UML podemos comprobar que una de las
partes que lo componen es un metamodelo formal. Un metamodelo es un
modelo que define el lenguaje para expresar otros modelos. Un modelo en
OO es una abstraccién cerrada semanticamente de un sistema y un sistema
es una coleccion de unidades conectadas que son organizadas para realizar
un proposito especifico.

Una parte del UML define, entonces, una abstraccion con significado
de un lenguaje para expresar otros modelos (es decir, otras abstracciones de
un sistema, o conjunto de unidades conectadas que se organizan para
conseguir un propésito). Lo que en principio puede parecer complicado no lo
es tanto si pensamos que uno de los objetivos del UML es llegar a convertirse
en una manera de definir modelos, no solo establecer una forma de modelo,
de esta forma simplemente estamos diciendo que UML, ademas, define un
lenguaje con el que podemos abstraer cualquier tipo de modelo.
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El UML es una técnica de modelado de objetos y como tal supone
una abstraccion de un sistema para llegar a construirlo en términos concretos.
El modelado no es mas que la construccion de un modelo a partir de una

especificacion.

Los modelos ademds, al no ser una representacion que incluya todos
los detalles de los originales, permiten probar mas facilmente los sistemas
que modelan y determinar los errores. Segun se indica en
la Metodologia OMT (Rumbaugh), los modelos permiten una

mejor comunicacion con el cliente por distintas razones:

> Es posible enseiar al cliente una posible aproximacion de lo que sera
el producto final.

> Proporcionan una primera aproximacion al problema que permite
visualizar como quedara el resultado.

> Reducen la complejidad del original en subconjuntos que son facilmente

tratables por separado.

Se consigue un modelo completo de la realidad cuando el modelo captura
los aspectos importantes del problema y omite el resto. Los lenguajes de
programaciéon que estamos acostumbrados a utilizar no son adecuados para
realizar modelos completos de sistemas reales porgue necesitan una
especificacion total con detalles que no son importantes para el algoritmo que

estan implementando.

UML utiliza parte de este planteamiento obteniendo distintos puntos de vista
de la realidad que modela mediante los distintos tipos de diagramas que posee
y que persigue obtener un lenguaje que sea capaz de abstraer cualquier tipo de
sistema, sea informatico o no, mediante los diagramas, es decir, mediante
representaciones graficas que contienen toda la informacion relevante del

sistema.

29



3.1.2 ARTEFACTOS PARA EL DESARROLLO DE PROYECTOS

Un artefacto es una informacion que es utilizada o producida mediante un
proceso de desarrollo de software. Pueden ser artefactos un modelo,
una descripcion o un software. Los artefactos de UML se especifican en forma
de diagramas, éstos, junto con la documentacion sobre el sistema constituyen

los artefactos principales que el modelador puede observar.

Se necesita mas de un punto de vista para llegar a representar un sistema.
UML utiliza los diagramas gréaficos para obtener estos distintos puntos de vista
de un sistema:
> Diagramas de secuencia
> Diagramas de Colaboraciones
> Diagramas de Casos de uso.

> Diagramas de Clases.

3.1.3. DIAGRAMAS DE COMPONENTES.

La dependencia entre los distintos componentes de software, incluyendo
componentes de codigo fuente, binario y ejecutable. Un componente es un
fragmento de codigo software (un fuente, binario o ejecutable) que se utiliza para

mostrar dependencias en tiempo de compilacion.

3.1.4. DIAGRAMA DE PLATAFORMAS O DESPLIEGUE.

Muestra la configuracion de los componentes hardware, los procesos, los
elementos de procesamiento en tiempo de ejecucion y los objetos que existen
en tiempo de ejecucion. En este tipo de diagramas intervienen nodos,
asociaciones de comunicacién, componentes dentro de los nodos y objetos que
se encuentran a su vez dentro de los componentes. Un nodo es un objeto fisico
en tiempo de ejecucion, es decir una maquina que se compone habitualmente
de, por lo menos, memoria y capacidad de procesamiento, a su vez puede estar

formado por otros componentes.

30



3.1.5. DIAGRAMAS DE INTERACCION O COMPORTAMIENTO

Muestran las interacciones entre objetos ocurridas en un escenario (parte) del

sistema. Hay varios tipos:

>

>
>
>

Diagrama de secuencia.
Diagrama de colaboracion.
Diagrama de estado.

Diagrama de actividad.

a. DIAGRAMA DE SECUENCIA.

Muestran las interacciones entre un conjunto de objetos, ordenadas
segun el tiempo en que tienen lugar. En los diagramas de este tipo
intervienen objetos, que tienen un significado parecido al de los objetos
representados en los diagramas de colaboracion, es decir son instancias
concretas de una clase que participa en la interaccion. El objeto puede
existir sélo durante la ejecucion de la interaccion, se puede crear o puede
ser destruido durante la ejecuciéon de la interaccion. Un diagrama de
secuencia representa una forma de indicar el periodo durante el que un
objeto esta desarrollando una accién directamente o a través de

un procedimiento.

En este tipo de diagramas también intervienen los mensajes, que son la
forma en que se comunican los objetos: el objeto origen solicita (lama a)
una operacion del objeto destino. Existen distintos tipos de mensajes
segun como se producen en el tiempo: simples, sincronos, y asincronos.
Los diagramas de secuencia permiten indicar cual es el momento en el
gue se envia o se completa un mensaje mediante el tiempo de transicion,

gue se especifica en el diagrama.

b. DIAGRAMA DE COLABORACION.

Muestra la interaccion entre varios objetos y los enlaces que existen
entre ellos. Representa las interacciones entre objetos organizadas
alrededor de los objetos y sus vinculaciones. A diferencia de un diagrama

31



de secuencias, un diagrama de colaboraciones muestra las relaciones
entre los objetos, no la secuencia en el tiempo en que se producen los
mensajes. Los diagramas de secuencias y los diagramas de
colaboraciones expresan informacion similar, pero en una forma diferente.
Formando parte de los diagramas de colaboracion nos encontramos con
objetos, enlaces y mensajes. Un objeto es una instancia de una clase que
participa como una interaccidon, existen objetos simples y complejos.
Un enlace es una instancia de una asociacion que conecta dos objetos de
un diagrama de colaboracion. El enlace puede ser reflexivo si conecta a
un elemento consigo mismo. La existencia de un enlace entre dos objetos
indica que puede existir un intercambio de mensajes entre los objetos

conectados.

Los diagramas de interaccion indican el flujo de mensajes entre elementos
del modelo, el flujo de mensajes representa el envio de un mensaje desde

un objeto a otro si entre ellos existe un enlace.

c. DIAGRAMAS DE ACTIVIDAD.

Son similares a los diagramas de flujo de otras metodologias OO. En
realidad se corresponden con un caso especial de los diagramas de
estado donde los estados son estados de accidn (estados con una accion
interna y una o mas transiciones que suceden al finalizar esta accion, o lo
gue es lo mismo, un paso en la ejecucion de lo que sera un procedimiento)
y las transiciones vienen provocadas por la finalizacion de
las acciones que tienen lugar en los estados de origen. Siempre van
unidos a una clase o a la implementacion de un caso de uso o de un
método (que tiene el mismo significado que en cualquier otra metodologia
00). Los diagramas de actividad se utilizan para mostrar el flujo de
operaciones que se desencadenan en un procedimiento interno del

sistema.
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d. DIAGRAMAS DE ESTADO.

Representan la secuencia de estados por los que un objeto o una
interaccion entre objetos pasa durante su tiempo de vida en respuesta a
estimulos (eventos) recibidos. Representa lo que podemos denominar en
conjunto una maquina de estados. Un estado en UML es cuando un
objeto o una interaccion satisfacen una condicién, desarrolla alguna
accion o] se encuentra esperando un evento.
Cuando un objeto o una interaccion pasa de un estado a otro por la
ocurrencia de un evento se dice que ha sufrido una transicion, existen
varios tipos de transiciones entre objetos: simples (normales y reflexivas)
y complejas. Ademas una transicion puede ser interna si el estado del que
parte el objeto o interaccion es el mismo que al que llega, no se provoca
un cambio de estado y se representan dentro del estado, no de la
transicion. Como en todas las metodologias OO se envian mensajes, en
este caso es la accion de la que puede enviar mensajes a uno o varios

objetos destino.

e. DIAGRAMAS DE CASOS DE USO.

Unos casos de uso es una secuencia de transacciones que son
desarrolladas por un sistema en respuesta a un evento que inicia un
actor sobre el propio sistema. Los diagramas de casos de uso sirven
para especificar la funcionalidad y el comportamiento de un sistema
mediante su interaccion con los usuarios y/o otros sistemas. O lo que
es igual, un diagrama que muestra la relacion entre los actores y los
casos de uso en un sistema. Una relacion es una conexion entre los
elementos del modelo, por ejemplo, la relacién y la generalizacion son
relaciones.

Los diagramas de casos de uso se utilizan para ilustrar los
requerimientos del sistema al mostrar cOmo reacciona una respuesta
a eventos que se producen en el mismo. En este tipo de diagrama
intervienen algunos conceptos nuevos: un actor es una entidad
externa al sistema que se modela y que puede interactuar con él; un
ejemplo de actor podria ser un usuario o cualquier otro sistema. Las

relaciones entre casos de uso y actores pueden ser las siguientes:
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» Un actor se comunica con un caso de uso.
» Un caso de uso extiende otro caso de uso.

» Un caso de uso usa otro caso de uso

3.1.6. DIAGRAMAS DE CLASES.
Los diagramas de clases representan un conjunto de elementos del
modelo que son estaticos, como las clases y los tipos, sus contenidos y
las relaciones que se establecen entre ellos.
Algunos de los elementos que se pueden clasificar como estéticos son los

siguientes:

a. Paquete: Es el mecanismo de que dispone UML para organizar sus
elementos en grupos, se representa un grupo de elementos del
modelo. Un sistema es un Unico paquete que contiene el resto del
sistema, por lo tanto, un debe poder anidarse, permitiéndose que un

paquete contenga otro paquete.

b. Clases: Una clase representa un conjunto de objetos que tienen una
estructura, un comportamiento y unas relaciones con propiedades
parecidas. Describe un conjunto de objetos que comparte los
mismos atributos, operaciones, métodos, relaciones y significado.
En UML una clase es una implementacion de un tipo. Los
componentes de una clase son:

1) Atributo. Se corresponde con las propiedades de una clase o
un tipo. Se identifica mediante un nombre. Existen atributos

simples y complejos.

2) Operacion. También conocido como método, es
un servicio proporcionado por la clase que puede ser solicitado
por otras clases y que produce un comportamiento en ellas

cuando se realiza.
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3)

4)

5)

6)

7)

8)

Metaclase: Es una clase cuyas instancias son clases. Sirven
como deposito para mantener las variables de clase y
proporcionan operaciones (método de clase) para inicializar
estas variables. Se utilizan para construir metamodelos

(modelos que se utilizan para definir otros modelos).

Tipos: Es un descriptor de objetos que tiene un estado
abstracto y especificaciones de operaciones, pero no su
implementacion. Un tipo establece una especificacion de

comportamiento para las clases.

Interfaz: Representa el uso de un tipo para describir el
comportamiento visible externamente de cualquier elemento

del modelo.

Relacion entre clases: Las clases se relacionan entre si de
distintas formas, que marcan los tipos de relaciones

existentes:

Asociacion: Es una relacién que describe un conjunto de
vinculos entre clases. Pueden ser binarias o n-arias, segun se
implican a dos clases 0 mas. Las relaciones de asociacion
vienen identificadas por los roles, que son los nombres que
indican el comportamiento que tienen los tipos o las clases, en
el caso del rol de asociacion (existen otros tipos de roles
segun la relacion a la que identifiquen). Indican la informacion
mas importante de las asociaciones. Existe una forma especial
de asociacién, la agregacion, que especifica una relacion entre
las clases donde el llamado "agregado" indica él todo y el

"componente” es una parte del mismo.

Composicién: Es un tipo de agregacion donde la relacion de
posesion es tan fuerte como para marcar otro tipo de relacion.
Las clases en UML tienen un tiempo de vida determinado, en

las relaciones de composicion, el tiempo de vida de la clase
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que es parte del todo (o agregado) viene determinado por el
tiempo de vida de la clase que representa el todo, por tanto es
equivalente a un atributo, aunque no lo es porque es una clase

y puede funcionar como tal en otros casos.

9) Generalizacién: Cuando se establece una relacién de este
tipo entre dos clases, una es una Superclase y la otra es una
Subclase. La subclase comparte la estructura y el
comportamiento de la superclase. Puede haber més de una

clase que se comporte como subclase.

10)Dependencia: Una relacion de dependencia se establece
entre clases (u objetos) cuando un cambio en el elemento
independiente del modelo puede requerir un cambio en el

elemento dependiente.

3.1.7. Relacién de Refinamiento
Es una relacién entre dos elementos donde uno de ellos especifica de forma
completa al otro que ya ha sido especificado con cierto detalle.

La técnica de refinamiento permite capturar la relacibn entre
especificacion e implementacion en desarrollos de software. La documentacién
precisa de la relacion de refinamiento facilita el rastreo de los requerimientos a
través de los pasos de refinamiento. Cuanto mas detalladamente se formula esta
documentacion, los requerimientos podran ser rastreados mas precisamente. La
especificacion detallada de la documentacion para refinamientos no puede ser
representada ni formalizada en UML, ya que este lenguaje carece de notacion
para ello. En este articulo presentamos una extension del metamodelo de UML

para modelar refinamientos, basada en la definicion de nuevos estereotipos.
3.1.8. El Proceso de Desarrollo.
UML no define un proceso concreto que determine las fases de desarrollo de

un sistema, las empresas pueden utilizar UML como el lenguaje para definir

Sus propios procesos y lo dnico que tendran en comun con
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otras organizaciones que utilicen UML seran los tipos de diagramas.
UML es un método independiente del proceso. Los procesos de desarrollo
deben ser definidos dentro del contexto donde se van a implementar los

sistemas.

Herramientas CASE.

Rational Rose es la herramienta CASE que comercializan los
desarrolladores de UML y que soporta de forma completa la especificacion
del UML.

Esta herramienta propone la utilizacion de cuatro tipos de modelo para
realizar un disefio del sistema, utilizando una vista estéatica y otra dinamica de
los modelos del sistema, uno légico y otro fisico. Permite crear y refinar estas
vistas creando de esta forma un modelo completo que representa
el dominio del problema y el sistema de software.

» Desarrollo lterativo.

Rational Rose utiliza un proceso de desarrollo iterativo controlado
(controlled iterative process development), donde el desarrollo se lleva
a cabo en una secuencia de iteraciones. Cada iteracidon comienza con
una primera aproximacion del analisis, disefio e implementacion para
identificar los riesgos del disefio, los cuales se utilizan para conducir la
iteracion, primero se identifican los riesgos y después se prueba la
aplicacién para que éstos se hagan minimos.
Cuando la implementacion pasa todas las pruebas que se determinan
en el proceso, ésta se revisa y se afladen los elementos modificados al
modelo de analisis y disefio. Una vez que la actualizacién del modelo

se ha modificado, se realiza la siguiente iteracion.

3.4 METODOLOGIA PURA

Es una metodologia cuyo fin es entregar un producto de software. Se
estructura todos los procesos y se mide la eficiencia de la organizacion.
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Es un proceso de desarrollo de software el cual utiliza el lenguaje unificado de
modelado UML, constituye la metodologia estandar més utilizada para el
andlisis, implementacion y documentacion de sistemas orientados a objetos.
El RUP es un conjunto de metodologias adaptables al contexto y necesidades
de cada organizacion.

Describe como aplicar enfoques para el desarrollo del software, llevando a
cabo unos pasos para su realizacion.

Se centra en la produccién y mantenimiento de modelos del sistema.

Principales caracteristicas

> Forma disciplinada de asignar tareas y responsabilidades (quién hace
gué, cuando y c6mo)

Pretende implementar las mejores practicas en Ingenieria de Software.
Desarrollo iterativo

Administracion de requisitos

Uso de arquitectura basada en componentes

Control de cambios

Modelado visual del software

vV vV ¥V ¥V V VY V

Verificaciéon de la calidad del software

En esta metodologia lo que se pretende es el desarrollo de un software, en el
cual se aplicara el PSP y el CMMI en todos sus fases, que estén en la

realizacion de los procesos

El RUP es un producto de Rational (IBM). Se caracteriza por ser iterativo
e incremental, estar centrado en la arquitectura y guiado por los casos de uso.
Incluye artefactos (que son los productos tangibles del proceso como por
ejemplo, el modelo de casos de uso, el codigo fuente, etc.) y roles (papel que
desempeiia una persona en un determinado momento, una persona puede

desempefiar distintos roles a lo largo del proceso).
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Esfuerzo en actividades segun fase del proyecto

El ciclo de vida RUP es una implementacion del Desarrollo en espiral. Fue
creado ensamblando los elementos en secuencias semi-ordenadas. El ciclo de
vida organiza las tareas en fases e iteraciones.

RUP divide el proceso en cuatro fases, dentro de las cuales se realizan varias
iteraciones en numero variable segun el proyecto y en las que se hace un

mayor o menor hincapié en las distintas actividades.

Fases del ciclo de vida del RUP:

1. Fase de Inicio: Esta fase tiene como propdésito definir y acordar el alcance
del proyecto con los patrocinadores, identificar los riesgos asociados al
proyecto, proponer una vision muy general de la arquitectura de software y
producir el plan de las fases y el de iteraciones posteriores.

2. Fase de elaboracién: En la fase de elaboracién se seleccionan los casos de
uso que permiten definir la arquitectura base del sistema y se desarrollaran en
esta fase, se realiza la especificacion de los casos de uso seleccionados y el

primer analisis del dominio del problema, se disefia la solucion preliminar.

3. Fase de Desarrollo: El proposito de esta fase es completar la funcionalidad
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del sistema, para ello se deben clarificar los requerimientos pendientes,
administrar los cambios de acuerdo a las evaluaciones realizados por los
usuarios y se realizan las mejoras para el proyecto.

4. Fase de Cierre: El propoésito de esta fase es asegurar que el software esté
disponible para los usuarios finales, ajustar los errores y defectos encontrados
en las pruebas de aceptacion, capacitar a los usuarios y proveer el soporte
técnico necesario. Se debe verificar que el producto cumpla con las

especificaciones entregadas por las personas involucradas en el proyecto.

f
resowee

Inception Elaboration Construction Transition

>

{ime

La metodologia RUP tiene 6 principios clave:

1. Adaptacion del proceso: El proceso debe adaptarse a las caracteristicas

de la organizacion para la que se esta desarrollando el software.

2. Balancear prioridades: Debe encontrarse un balance que satisfaga a todos

los inversores del proyecto.

3. Colaboracién entre equipos: Debe haber una comunicacion fluida para
coordinar requerimientos, desarrollo, evaluaciones, planes, resultados, entre
otros.

4. Demostrar valor iterativamente: Los proyectos se entregan, aunque sea de
una forma interna, en etapas iteradas. En cada iteracion se evaluara la calidad

y estabilidad del producto y analizara la opinidn y sugerencias de los inversores
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5. Elevar el nivel de abstraccidon: Motivar el uso de conceptos reutilizables.

6. Enfocarse en la calidad: La calidad del producto debe verificarse en cada

aspecto de la produccion.

Disciplina de desarrollo de RUP

Determina las etapas a realizar durante el proyecto de creacion del software.

> Ingenieria o modelado del negocio: Analizar y entender las
necesidades del negocio para el cual se esta desarrollando el software.

> Requisitos: Proveer una base para estimar los costos y tiempo de
desarrollo del sistema.

> Analisis y disefio: Trasladar los requisitos analizados anteriormente a
un sistema automatizado y desarrollar una arquitectura para el sistema.

> Implementacidn: Crear software que se ajuste a la arquitectura
disefiada y que tenga el comportamiento deseado.

> Pruebas: Asegurarse de que el comportamiento requerido es correcto y
que todo lo solicitado esta presente.

> Despliegue: Producir distribuciones del producto y distribuirlo a los

usuarios.

Disciplina de soporte RUP

Determina la documentacion que es necesaria realizar durante el proyecto.

> Configuracion y administracion del cambio: Guardar todas las
versiones del proyecto.

> Administracion del proyecto: Administrar los horarios y recursos que
se deben de emplear.

> Ambiente: Administrar el ambiente de desarrollo del software.

> Distribucién: Hacer todo lo necesario para la salida del proyecto.
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Elementos del RUP.

> Actividades: Procesos que se han de realizar en cada etapa/iteracion.
> Trabajadores: Personas involucradas en cada actividad del proyecto.
> Artefactos: Herramientas empleadas para el desarrollo del proyecto.

Puede ser un documento, un modelo, un elemento del modelo.
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CAPITULO IV. DESARROLLO DE LA SOLUCION

4.1 ENTREGABLES DEL PROYECTO.
Se van listar y describir cada uno de los artefactos a generar y utilizar en
el proyecto los cuales constituyen los entregables de acuerdo la
metodologia RUP, sefialando que los artefactos se pueden modificar en
el proceso de desarrollo del proyecto ya que cada interaccion esta
enfocada a logar los artefactos con cierta complejidad y estabilidad;

detallando a continuacion la lista de entregables:

Diagrama de casos de uso del negocio
Diagrama de procesos

Diagrama de paquetes

Diagrama de casos de usos de sistema
Especificaciones de casos de uso
Trazabilidad

Diagrama de objetos del negocio
Diagrama de clases

Diagrama de secuencia

Esquemas de base de datos
Magueteado de interfaces

Diagrama de componentes

Arquitectura de los proyectos

YV V.V V V V V V VYV V V V V V

Scritp de base de datos

4.2 ORGANIZACION DEL PROYECTO.
Este proyecto se desarrollara como jefe analista del proyecto el Bach.
En ingenieria de sistemas, Huaman Huaman Pedro Wilson, y como
asesor para el desarrollo al Ing. Olavarria Paz Jesus Bernardo quien
participara como como tutor especialista en el tema y con amplia

experiencia en el proceso de desarrollo RUP y notacion UML.
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4.3.1

4.3.2

4.3.3

> ROL DEL JEFE ANALISTA: Captura informacion, validacion
de requisitos interactuando como jefe de registro de logistica y almacén
mediante entrevistas, asi como la elaboracion de los artefactos que

propone la metodologia RUP.

> ASESOR: encargado de dar seguimiento a la elaboracion

informe de ingenieria.

Documento Vision

La intencion del artefacto es acopiar, analizar y definir las caracteristicas
y necesidades del sistema de logistica y almaceén.

El documento se centrar en la funcionalidad requerida por los
participantes en el proyecto y usuarios finales. Los detalles de cdmo el
sistema cubre los requerimientos se pueden observar en la
especificacion del caso de uso y los diagramas de caso de usos de

sistema.

OPORTUNIDAD DEL NEGOCIO

EL presente sistema permitira a la oficina de almacén y logistica de la
Municipalidad Distrital de Sondor, controlar de manera eficiente las
diversas actividades como generar orden de compra y servicio lo cual

gracias a la gestion informacién se hara de forma mas rapida.

DESCRIPCION DE LOS STAKEHOLDERS Y USUARIOS

Para el buen desarrollo del sistema es importante identificar e involucrar
a todos los participantes del proyecto para el modelado de los
requerimientos y asegura gue los participantes, asi como los problemas
sean la solucién propuesta hacia ellos y que sean capturados a travées

de artefactos.
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STAKEHOLDERS

DESCRIPCION RESPONSABILIDADES
GERENTE » Modernizacién de los procesos
PROVEEDOR » Reduccion de inconsistencia en

los requerimientos
USUARIOS
NOMBRE RESPONSABILIDADES

JEFE DE UNIDAD

» Generar requerimiento de compra
> Generar requerimiento de servicio
>

JEFE DE LOGISTICA

» Mantenimiento de datos

» Generar requerimientos de compra Yy
servicio

» Generar reporte de 6rdenes de compra y
servicio

» Generar pedido de compra

> Ingreso de productos a almacén

> Generar reportes de ordenes diario,
productos mas solicitados, stock minimo

» Generar pedido de comprobante de salida

> Mayor agilidad en la atencion de

requerimientos

JEFE DE ALMACEN

» Registrar el Ingreso de productos a
almacén

» Controlar y saber Generar reportes de
ordenes diario, productos mas solicitados,
stock minimo

> Actualizar el inventario
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4.3.3 REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Sistema de compra de materiales

AREA DESCRIPCION CODIGO
UNIDAD Solicita pedido de material a almacén RFO1
.7 . . . . RF02
ALMACEN Atencidn a solicitud de pedido de material
Solicitar pedido de compra RFO3
UNIDAD Recepcionar pedido de material RFO4
id i i RFO5
ALMACEN AnL.JI:ar atenc.lon de pedido de material
Solicitar pedido de compra RFO2
LOGISTICA | Prepara proforma de pedido de compras RFO6
LOGISTICA | Genera orden de compra de materiales RFO7
ALMACEN | Conformidad de pedido de compra de material RFO8
Sistema de compra de servicios
AREA DESCRIPCIONI CODIGO
UNIDAD Solicita pedido de servicio RFO9
LOGISTICA | Atencidn a pedido de servicio RF10
LOGISTICA | Genera orden de compra de servicios RF11
UNIDAD Conformidad de pedido de compra de servicio RF12

4.3.4

REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

Aplicacion que sera desarrollada en Tecnologia Web con lenguaje PHP
y Java, con base de Datos MySQL, puede trabajar en modo Mono
Usuario y Multi Usuario, lo que debemos considerar es que el lenguaje y
el motor de Base de Datos son Libres ya que no se necesita la compra
de una licencia de uso del XAMPP y el MysQL, lo cual garantiza un

ahorro a las instituciones publicas a diferencia de otros lenguajes como

son Visual Basic.Nety SQL.

Requerimiento de Servidor Instalacion Local
»  Servidor Proliam HP
»  Memoria RAM 16GB

> Disco duro.

También se podra instalar en un Hosting alquilado para que este sea
utilizado en equipos de locales fuera del area del local municipal ya que
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en algunas ocasiones la oficina de Almacén queda fuera del Palacio

municipal.

Requerimientos de la Estacion de Trabajo.

>

>
>
>

Computadora Pentium IV 6 superior.
Windows ( 2000, NT, XP, 7, 8).
Memoria RAM 1 GB como Minimo.

Espacio en el Disco Duro de 50 Mb.

Instalacion para Multiusuarios (EN RED)

1. Pasos para Instalar En el Servidor

>
>
>
>

Instalar el XAMPP.
Seleccionar Ejecutar.
Ingrese el CD.

Copiar la carpeta SisGuber, en la carpeta htdocs. (Se debe

Importar la Base de Datos en el Servidor, base bdabaste.sql), en el caso

de que ya exista la Carpeta dentro de esta copiar la carpeta caja.

>

Luego ejecutarlos desde el navegador Google Chrome de la

siguiente manera, http://localhost/sisguber/abaste.

2. Pasos para Instalar En La Estacion de Trabajo. (Cliente).

>
>

se

Descargar el Google Chrome e instalarlo.
Luego crear un acceso directo con el IP o nombre del equipo donde

encuentra instalado el Sistema ejemplo:

http://192.168.1.25/SisGuber/abaste.
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4.3.5

DIAGRAMA DE CASOS DE USO DEL NEGOCIO.
Los principales motivos que llevan a cabo al modelado de negocio estan
en que toda la organizacion encaje en el proyecto de tal manera que sea

interactiva entre clientes y usuarios finales.

@

Gerente

Proveedor

Sistema de compras de senvicios

DIAGRAMA DE CASO DE USO DE NEGOCIO
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A continuacion, se describen los principales procesos administrativos
que se relacionan en la institucion, los mismos que describirdn los
actores interrelaciones y procedimientos que a su vez constituyan la
base para llevar a cabo el modelado del negocio, este se lleva de la
forma como se muestra en el diagrama de flujo que se muestra a

continuacion:

A.DESCRIPCION DE LOS PROCESOQOS:

) PROCEDIMIENTO GENERAL
ADQUISICION DE BIENES Y CONTRATACION DE SERVICIOS
El presente procedimiento tiene como finalidad establecer el mecanismo
y acciones a seguir para la atencion oportuna de bienes y/o servicios que

requieren las diferentes unidades organicas:

DESCRIPCION DEL PROCEDIMIENTO

1. Jefe de Unidad remite al Gerente de Almacén la Solicitud de pedido de
material (Requerimiento) que segun formato contiene los datos como:
a) Fecha
b) Numero de identificacion
c) Direccion a rea solicitante
d) El proyecto a la que se cargara el pedido
e) Descripcién del pedido (servicio-compra)
f) Firma del area solicitante
g) Firma del jefe de logistica.
h) Firma del jefe que autoriza
2. Almacén recibe y registra solicitud de requerimientos de bienes y/o
servicios.
3. Almacén pone proveido y deriva requerimiento a Logistica.
4. Logistica recibe y registra requerimiento de bienes y/o servicios.
5. Logistica verifica y evalia los documentos de la solicitud de
Requerimiento, si no es conforme almacén subsana

6. Jefe de Almacén subsana el requerimiento.
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7. Jefe Logistica revisa firma y elabora proforma

8. Jefe de Logistica remite proforma a proveedores

9. Proveedor recibe orden y elabora cotizacion y la envia

10. Logistica verifica cotizaciones y da consentimiento.

11.Proveedor recibe consentimiento de atencion y atiende el pedido

12.Proveedor coordina con logistica la forma de entrega y atencion de la
orden de compra o servicio.

13. Logistica clasifica la orden de compra o servicio y las deriva al area segun
corresponda, si es Orden de Servicio, especialista deriva a la Unidad
respectiva para la recepcion del servicio solicitado y si es Orden de
Compra, Deriva a Coordinacion de Almacén.

14.Almacén recepciona bienes de proveedor, verificando especificaciones
técnicas segun Orden de Compra, si no es conforme subsana.

15.Si es conforme firma y pasa a la Coordinacion de Almacén para firma de
la Orden de Compra y trdmite de devengado.

16. Las areas solicitantes recepcionan el bien solicitado.
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2.5
26.1

DIAGRAMA DE PROCESOS.

Diagrama de procesos para una orden de compra de materiales
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2.6.2

Diagrama de procesos para una orden de compra de servicios
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4.3.7 DIAGRAMA DE PAQUETES
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4.3.8 MODELO DE OBJETO DE NEGOCIOS
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PAQUETE SISTEMA DE COMPRA DE SERVICIOS
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4.3.9 DIAGRAMA DE CASOS DE USO DE SISTEMA
PAQUETE SISTEMA DE COMPRA DE MATERIALES
DCUS_C_JEFE_UNIDAD

Listar materiales Listar proyectos
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Diagrama de caso de uso de sistema de compras Jefe de Unidad
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DCUS_C_JEFE_ALMACEN
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DCUS_C_LOGISTICA
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PAQUETE SISTEMA DE COMPRA DE SERVICIOS
DCUS_S_JEFE_UNIDAD

Listar proyecto
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DCUS_S_JEFE_LOGISTICA

CRUD Area
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4.3.10 ESPECIFICACIONES DE CASOS DE USO

Ccuo1 Buscar pedidos de material
Dependencias Unidades diversas que pueden realizar pedido de
materiales para realizar su servicio
Pre Condiciones Los nombres de cada material deberd estar
registrado previamente por la unidad encargada
Descripcion El sistema debera presentar todos los materiales
Paso Accidon
Secuencia normal 1 Digitar parte de la descripcién de material
2 Seleccionar el botén buscar
3 Se visualizan los materiales registrados
previamente

Post condicion

Excepciones

Comentarios

Ccuo2 Recepcionar pedido de material
Dependencias Unidades diversas para aceptar el material que se ha
solicitado
Pre Condiciones La unidad debié haber emitido una solicitud de
requerimiento de material
Descripcidn El sistema debera presentar las opciones para permitir

registrar la conformidad del pedido de material realizado
por cada unidad

Paso Accién
Secuencia normal 1 Digitar el cddigo de la solicitud de
requerimiento de material
2 Seleccionar el botdn buscar
3 Seleccionar la solicitud de requerimiento de
material
4 Aparecera el listado de los materiales para

confirmar si la cantidad es la correcta: si es
conforme seleccionar Conformidad, sino NO
conformidad

5 Los materiales no conformes tendran este
estado para evaluacién por parte de almacén.

Post condicion

Excepciones

Comentarios
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cuo3 Solicitar pedido de material

Dependencias Unidades diversas que pueden realizar pedido de
materiales para realizar su servicio
Pre Condiciones Deberan estar registrados los materiales, areas,
proyectos
Descripcidn El sistema debera presentar las opciones para permitir
solicitar el requerimiento de materiales
Paso Accién
1 Ingresar la fecha
2 Seleccionar la unidad
3 Seleccionar el proyecto, si se requiere.
4 Buscar el material que se desea pediry
Secuencia normal seleccionarlo
5 Los materiales no conformes tendran este
estado para evaluacién por parte de almacén.
6 Seleccionar la unidad de cantidad a pediry
registrar la cantidad
7 Agregar el material solicitado

Post condicion

Excepciones

Comentarios

cuo4 Listar materiales
Dependencias Unidades diversas que pueden realizar la consulta de
los diversos materiales
Pre Condiciones Deberan estar registrados los materiales
Descripcion El sistema deberd presentar el listado de los materiales
segun criterio de busqueda
Paso Accion
1 Ingresar la parte de la descripcidn del material
Secuencia normal 2 Seleccionar la buscar
3 Mostrar los materiales que contenga en su
descripcidn la parte buscada.

Post condicion

Excepciones

Comentarios
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CU05

Listar proyectos

Dependencias

Unidades diversas que pueden realizar la consulta de
los diversos proyectos que se estan realizando en la
municipalidad

Pre Condiciones

Deberan estar registrados los proyectos

Descripcion

El sistema deberd presentar el listado de los proyectos

Paso Accién
1 Seleccionar el proyecto que al que se asignara
. el material
Secuencia normal
Post condicidn
Excepciones
Comentarios
Cuo6 Atenciodn a solicitud de pedido de material
Dependencias Almacén

Pre Condiciones

Deberan estar registrados los materiales, areas,
proyectos y los pedidos de compras

Descripcion

El sistema debera presentar las opciones para permitir
generar el pedido de compra (proforma)

Secuencia normal

Paso Accion

1 Ingresar area o numero de requerimiento de
materiales para realizar la busqueda

2 Seleccionar el requerimiento de material, se
visualizard el detalla de lo solicitado con el
stock actual

3 S
existe la cantidad suficiente, se atendera el
requerimiento
SINO
Se pasa para realizar un pedido de compra

4 El material atendido se registra

5 La solicitud de pedido de compra se registra

Post condicion

Excepciones

Comentarios
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CuUo07

Generar pedido de compra

Dependencias

Logistica

Pre Condiciones

Deberan estar registrados los materiales, areas,
proyectos y los pedidos de materiales

Deberan haberse seleccionado producto para realizar
la proforma

Descripcion

El sistema debera emitir la solicitud de proforma

Paso Accién
1 Seleccionar el botdn para solicitar el pedido de
compra
2 Se genera el pedido de compra
Secuencia normal
Post condicion
Excepciones
Comentarios
cuos Anular atencion de pedido de material
Dependencias Almacén
Pre Condiciones Debera existir solicitudes de requerimientos de
materiales

Descripcion

El sistema genera pedidos de compras a partir del
material con estado no conforme

Secuencia normal

Paso Accién

1 Buscar la solicitud de requerimiento de material
o buscar por unidad

2 Seleccionar el botdn buscar

3 Se visualizan los materiales con estado no
conforme

4 Seleccionar la accion por comprar, para que se
genere el pedido de compra

5 Realizar la solicitud de pedido de compra

6 Se genera el pedido de compra

Post condicion

Excepciones

Comentarios
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CuU09

Conformidad de pedido de compra

Dependencias

Almacén

Pre Condiciones

Debera existir proformas u 6rdenes de compra

Descripcion

El sistema permite registrar la conformidad o no de un
material comprado

Paso Accién
1 Ingresar el nimero de proforma solicitado a los
proveedores
2 Seleccionar el botén buscar
3 Ingrese el nimero de factura del proveedor
4 Seleccionar por producto si estd conforme o
Secuencia normal no
Cuando todos los productos estan conformes
5 el botdn Confirma Factura se habilita para
confirmar la entrega del material del
proveedor
Post condicion
Excepciones
Comentarios
Cuilo Buscar solicitud de pedido de materiales
Dependencias Almacén

Pre Condiciones

Debera existir solicitudes de pedidos de materiales

Descripcion

El sistema muestra las solicitudes de pedidos de

materiales
Paso Accién
1 Ingresar el drea o el nimero de solicitud de
pedido de materia
2 Seleccionar buscar
] Se mostrara las solicitudes de pedido de
Secuencia normal 3

materiales

Post condicion

Excepciones

Comentarios
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CU11

Listar proveedor

Dependencias

Almacén que puede realizar la consulta de los
diversos proveedores que

Pre Condiciones

Deberan estar registrados los proveedores

Descripcion

El sistema deberd presentar el listado de los proveedores

Paso Accién

1 Digitar parte del nombre del proveedor
Secuencia normal 2 Seleccionar el botén buscar

3 Seleccionar el proveedor para ver sus detalles
Post condicidn
Excepciones
Comentarios

Ccuil4 Prepara proformas de pedido de compras

Dependencias Logistica

Pre Condiciones

Deberd existir solicitudes de compra

Descripcion

El sistema permite generar la proforma

Secuencia normal

Paso

Accion

Ingresa el nimero de pedido de compra de
material

Selecciona buscar

Consolida el pedido

Se repiten los pasos 1,2 y 3 hasta que sea
conveniente

1
2
3
4
5

Se genera la proforma

Post condicion

Excepciones

Comentarios
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CU15 Genera orden de compra de materiales

Dependencias Logistica
Pre Condiciones Debera existir proformas
Se ha seleccionado a un proveedor ganador
Descripcion El sistema permite generar la orden de compra
Paso Accién
1 Ingresa el niumero de proforma
2 Selecciona el proveedor
3 Se verifica que la proforma coincida con lo
Secuencia normal presentado por el proveedor
4 Se genera la orden de compra
Post condicidn
Excepciones
Comentarios
CUle Consolida compra de materiales
Dependencias Logistica
Pre Condiciones Se esta realizando una solicitud de proforma
Descripcion El sistema permite consolidar en un solo pedido de
material, los diferentes pedidos de las unidades
Paso Acciéon
1 Selecciona el producto a consolidar
2 Determina la cantidad solicitada
3 La convierte a unidades
4 Verifica si en la proforma existe pedido del

mismo material

Si existe

La cantidad existente la convierte en unidades
La suma con la cantidad solicitad

La cantidad resultante la divide entre la
cantidad de la unidad a solicitar

Registra el pedido

SINO

La cantidad solicitada la divide entre la
cantidad de la unidad a solicitar

Registra el pedido

Secuencia normal

Post condicion

Excepciones

Comentarios
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Cu21

Solicita pedido de servicio

Dependencias

Unidades diversas que pueden realizar pedido de
servicio

Pre Condiciones

Deberan estar los

proyectos

registrados materiales, areas,

Descripcion

El sistema debera presentar las opciones para permitir
solicitar el requerimiento de materiales

Secuencia normal

Paso Accién
1 Ingresar la fecha
2 Seleccionar la unidad
3 Seleccionar el proyecto, si se requiere.
4 Indica que servicio solicita
5 Realiza una descripcion detallada del servicio
6 Registra la solicitud

Post condicion

Excepciones

Comentarios

CU22

Busqueda de solicitud de requerimiento de servicio

Dependencias

Unidad

Pre Condiciones

Debera existir solicitudes de requerimiento de servicio

Descripcion

El sistema muestra las solicitudes de requerimiento de
servicio

Secuencia normal

Paso Accién
1 Ingresar el ndamero de solicitud de
requerimiento de servicio
2 Seleccionar buscar
3 Se mostrara las solicitudes de pedido de
materiales

Post condicion

Excepciones

Comentarios
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Cu23

Conformidad de pedido de servicio

Dependencias

Unidades

Pre Condiciones

Debera existir proformas u érdenes de servicio

Descripcion

El sistema permite registrar la conformidad o no de un

servicio
Paso Accion
Ingresar el nimero de proforma solicitado a los
1 proveedores o la solicitud de requerimiento de
servicio
. 2 Seleccionar el botdn buscar
Secuencia normal p
3 Ingrese el nimero de factura del proveedor
4 Seleccionar el servicio si estd conforme o no
5 Seleccionar el botdn Confirma Servicio,
Post condicion
Excepciones
Comentarios
CuU26 Prepara proforma de pedido de servicio
Dependencias Logistica

Pre Condiciones

Debera existir proformas u érdenes de servicio

Descripcion

El sistema permite permitir preparar la solicitud de
proforma para los proveedores

Secuencia normal

Paso Accion
1 Ingresa parte de la descripcién de pedido de
servicio
2 Seleccione Buscar
3 Seleccionar el servicio que corresponda
4 Genera la proforma
5

Post condicion

Excepciones

Comentarios
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CU26

Genera orden de compra de servicios

Dependencias

Logistica

Pre Condiciones

Debera existir proformas

Descripcion

El sistema permite permitir generar la orden de compra

Secuencia normal

Paso Accion
1 Ingresa numero de proforma
2 Seleccione proveedor ganador
3 Seleccionar el servicio que corresponda
4 Genera la orden de compra de servicio

Post condicion

Excepciones

Comentarios
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4.3.11 Trazabilidad

Tabla

Matriz de trazabilidad de Requerimientos Funcionales vs Casos de Uso
Sistema de compra de materiales

CODIGO REQUERIMIENTO FUNCIONAL ID CASOS DE USO PRIORIDAD ESTADO DIFICULTAD
RF04 Recepcionar pedido de material CU_02 Recepcionar pedido de material ALTA APROBADO MEDIA
CU_01 Buscar pedidos de material ALTA APROBADO MEDIA
RFO1  Solicita pedido de material a almacén CuU_03 S.olicitar pedjdo de material a almacén ALTA APROBADO MEDIA
CU_04 Listar materiales MEDIA APROBADO MEDIA
CU 05 Listar proyectos MEDIA APROBADO MEDIA
- - . . CU_06 Atencion a solicitud de pedido de material ALTA APROBADO MEDIA
RF02  Atencion a solicitud de pedido de material CU 10 Buscar solicitud de pedido de materiales ALTA APROBADO MEDIA
REO3 CU_07 Generar pedido de compra ALTA APROBADO ALTA
Solicitar pedido de compra CU_11 Listar proveedor MEDIA APROBADO MEDIA
RF05  Anular atencién de pedido de material CU 08 Anular atenciéon de pedido de material ALTA APROBADO ALTA
CU_09 Conformidad de pedido de compra ALTA APROBADO ALTA
RF08 Conformidad de pedido de compra de material CU_13 Buscar pedido de compra ALTA APROBADO MEDIA
CU_12 Reportes diversos Movimiento de Materiales ALTA APROBADO MEDIA
. CU_14 Prepara proforma de pedido de compras ALTA APROBADO ALTA
RF06  Prepara proforma de pedido de compras CU 16 Consolida compra de materiales ALTA APROBADO ALTA
RFO7  Genera orden de compra de materiales CU_15 Genera orden de compra de materiales ALTA APROBADO ALTA
CU_17 CRUD Material ALTA APROBADO MEDIA
CU_18 CRUD Area ALTA APROBADO MEDIA
CU_19 CRUD Proveedor ALTA APROBADO MEDIA
CU_20 CRUD proyecto ALTA APROBADO MEDIA
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Tabla
Matriz de trazabilidad de Requerimientos Funcionales vs Casos de Uso
Sistema de compra de servicios

CODIGO REQEURIMIENTO ID REQUERIMIIENTOS - CASOS DE USO PRIORIDAD ESTADO DIFICULTAD
CU_21 Solicita pedido de servicio ALTA APROBADO ALTA
RF09  Solicita pedido de servicio Busqueda de solicitud de requerimiento de
CU_22 servicio ALTA APROBADO MEDIA
CU_23 Conformidad de pedido de servicio ALTA APROBADO MEDIA
RF12  Conformidad de pedido de compra de servicio  CU_24 Buscar por proforma ALTA APROBADO MEDIA
CU_25 Listar proyecto ALTA APROBADO MEDIA
RF10  Atencién a pediod de servicio CU_26 Prepara proforma de pedido de servicio ALTA APROBADO ALTA
RE11 Genera orden de compra de servicios CU_27 Genera orden de compr_a de servicios ALTA APROBADO ALTA
CU_28 CRUD Proveedor servicios ALTA APROBADO MEDIA
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Tabla

Matriz de trazabilidad de Requerimientos Funcionales vs Casos de Uso

ID CASOS DE USO UNIDAD ALMACEN LOGISTICA

Ccu_01 Buscar pedidos de material =

CuU_02 Recepcionar pedido de material =

Cu_03 Solicitar pedido de material a almacén =

Cu_04 Listar materiales =2

CU_05 Listar proyectos =2

CU_06 Atencion a solicitud de pedido de material =

Ccu_o07 Generar pedido de compra =2

CU_08 Anular atencion de pedido de material =

CuU_09 Conformidad de pedido de compra =%

Cu_10 Buscar solicitud de pedido de materiales =%

Cu_ 11 Listar proveedor =%

CuU_12 Reportes diversos Movimiento de Materiales =%

CuU_13 Buscar pedido de compra =

CU_ 14 Prepara proforma de pedido de compras =
CU_15 Genera orden de compra de materiales =
CU_16 Consolida compra de materiales =
Cu_17 CRUD Material =
CcU_18 CRUD Area 5
CuU_19 CRUD Proveedor =
CU_20 CRUD proyecto =
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Tabla
Matriz de trazabilidad de Requerimientos Funcionales vs Casos de Uso

AREA CODIGO REQUERIMIENTO FUNCIONAL SRM.PHP BSRM.PHP ASRM.PHP RPM.PHP AD.PHP PPPC.PHP GOC.PHP CPC.PHP KARDEX.PHP

Solicita pedido de material a

UNIDAD RFO1 , =2 =%
almacén
RFO2 Atencidn a solicitud de pedido de =2
ALMACEN material
RFO3  Solicitar pedido de compra
UNIDAD RFO4  Recepcionar pedido de material =
RFOS Anular atencion de pedido de
ALMACEN material
RFO3  Solicitar pedido de compra
Prepara proforma de pedido de
compras
LOGISTICA RF06 - Recepcionar pedido de compras =
-Solicita proformas a
proveedores
LOGISTICA  RFO7 Gener_a orden de compra de 2>
materiales
ALMACEN  RFOS Conformidad de pedido de
compra de material =%
ALMACEN  RFO9 Emitir.reporte movimiento de
materiales en kardex =2
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4.3.12 Diagramas de secuencia

Diagrama de Secuencia Buscar Solicitud de Requerimiento de Materiales
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Diagrama de Secuencia Solicitar Solicitud de Requerimiento de Materiales
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Diagrama de Secuencia Atencion Solicitud de Requerimiento de Materiales
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Diagrama de Secuencia Generar Orden de Compra
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Diagrama de Secuencia Buscar Solicitud de Requerimiento de Servicios
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w Leer()
ListarSol_Req_Serv_Actualiza... L
btnEliminar() T 1
U ConfirmarEliminaciéon()
P=m—
EliminarSpl_Req_Serv(objSol_Req_S|..
L Msj: Eliminacion Exitosa()
Eliminar()
BuscarSol_Req_Se...
—‘ Leer()
ListarSol_Req_Serv_Actualiza...
T
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Diagrama de Secuencia Solicitar Solicitud de Requerimiento de Servicios

O O O

x O @

Buscadoer)@cto

Leer()

SSRS:

SolicitadorSol_Regq_Serv

JU : Jefe de UCS ;.
Unidad IU_CompraSenicios 9] §g||g|@nggggnm|gnm§g icios BuscadorArea
Solicitar Sol_Req_Se
Show()
BuscarArea()
ListarAreas()
gstrarAreas()
BuscarProyecto()
ListarProyectos()

tnSolicitar()
U

Leer()

arProyectos()

alidaForm()
—

SolicitarSol

|_Reg_Serv(objSol_Req

1L Serv)

5j: Registro Exitoso()
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Diagrama de Secuencia Generar Orden de Compra de Servicios

~ O O O O o o O O

JL : Jefe de IUCM: IUGSRS :

BP : BuscadorProveedor BPS: P Proveedor SRS :
Logistica IU_CompraServicios IU_GenerarSol_Req_Serv BuscadorProformaServicio ang[adg[ﬁg ng Serv Detalle Prgfgrmg Senicio Sol_Req_Serv
Generar Orden de Compra de Servicios
Show()
BuscarProveedor()
Leer()
ListarProveedores() D
MosirarProveedores() L
btnBuscar()
BuscarProformaCompra(objProforma)
Leer()
colDetProformaCompra() /H
MostrarDetalle_Proformag() ]
bthGenerar()
D GernerarSol_Req_Serv(objSol_Req_Serv)
Generar()
Ms|: Sol_Req_Serv Generado con Exito() /U
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4.3.13 Diagrama de clases

Diagrama de clases Sistema de compra de materiales

PROVEEDOR
AREA + CODIGO_PROV -int
+ CODIGO_AREA Zint SOL REQ MAT + RUC_PROV :ﬂDa_t
+ DESCRIPCION_AREA - String + CODIGO SRM it + DESCRIPCION_PROV : String
+ INSERT () ¥ FECHA SRM - Date SOLICITUD_PEDIDO_COMPRA : ElERLEEEgSg gi?lﬂg
+ UPDATE () B + UTLIZACION  : String 0.1 + CODIGO _SPC Jint + CORREO " String
+ SEARCH () @+ ESTADO_SRM - String + FECHA_SOLICITADO - Date + INSERTQ
+ ORDER () - + INSERT () + FECHA_ATENDIDO  : Date + UPDATE ()
SROVECTS . + UPDATE () G| +_ESTADO_ATENDIDO _: String + SEARCH ()
_ 1 + SEARCH () + INSERT () + ORDER()
: gggi:GR?Pg%% PRO I_sntt 0. [ OROERO T UPDATE) :
+ - : string + SEARCH () .
+ INSERT() 1.3 + ORDER () 0.. PROFORMA COMPRA
+ UPDATE () DET_SOL_REQ_MAT o 1.1 [+ CODIGO PC int
+ SEARCH () + CODIGO_DSRM “int + FECHA “Date
+ ORDER () + CANTIDAD “int 1.1 + CODIGO_OC :int
+ ESTADO DESPACHADO - String DETALLE_SPC + INSERT ()
+ FECHA DESPACHADO  : Date + CODIGO_DSPC _int + UPDATE ()
MATERIAL fp—————— + ESTADO_CONFORMIDAD : String + CANTIDAD sint + SEARCH ()
+ CODIGO_MAT Tt = + FECHA_CONFORMIDAD : Date 0.1 + ESTADO_ATENDIDO - String + ORDER ()
+ DESCRIPCION_MAT - String + INSERT () 0% 1+ INSERT () 0.+
+ INSERT() + UPDATE () + UPDATE () T
+ UPDATE () + SEARCH () + SEARCH ()
+ SEARCH () + ORDER () + ORDER () DETALLE_PROFORMA_COMPRA
+ ORDER() + CODIGO DPC _int
ny 0.+ 0 + CODIGO DOC - int
0.5 - + CANTIDAD  -int
UNIDAD -1 1.1 [+ INSERT()
KARDEX + CODIGO_UNIDAD _int 1 + UPDATE ()
T CODIGO K T + DESCRIPCION_U - String + SEARCH ()
+ INGRESO_SALIDA - String + CANTIDAD_U  String 0.* [* ORDER()
+ STOCK_ACTUAL - int 1.1 7[5 INSERT ()
+ CANTIDAD_ING - int + UPDATE () 1.1
+ CANTIDAD_SAL - int + SEARCH ()
+ STOCK_ANTERIOR - int + ORDER ()
+ FECHA_MOWV : Date
+ ESTADO VIGENTE - String o
+ INSERT () =
+ UPDATE ()
+ SEARCH ()
+ ORDER ()
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Diagrama de clases Sistema de compra de servicios

&

AREA

+ CODIGO_AREA -int

+ DESCRIPCION_AREA - String 11 0.x

+ INSERT () b

+ UPDATE () SOL_REQ_SERV

+ SEARCH () + CODIGO_SRS _int

+ ORDER () + FECHA_SRS - Date
+ SERVICIO - String
+ DESCRIPCION_SERV : String

PROYECTO + ESTADO_SRS - String

+ ESTADO_CONFORMIDAD - Stii

+ CODIGO_PRO it = ng

+ DESCRIPCION_PRO - String 11 : lLT;S[l]E.ETTEU(}

+ INSERT{) | |+ SEARCH()

+ SEARCH ) -

+ ORDER () 1.1

1.1
PROFORMA_COMPRA

+ CODIGO_PC -int
+ FECHA_PROF - Date
+ CODIGO_OC “int
+ FECHA_OC - String
+ ESTADO_CONFORMIDAD : String
+ INSERT ()
+ UPDATE ()
+ SEARCH ()
+ DRDER ()

0.711.1

DETALLE_PROFORMA_COMPRA

+ CODIGOD_DPC cint

+ SERVICIO - String
+ DESCRIPCION_SERV : String
+ ESTADO_CONFORMIDAD : String
+ INSERT ()

+ UPDATE ()

+ SEARCH ()

+ ORDER {)

PROVEEDOR

+ CODIGO_PROV Lint

+ RUC_PROV  float
+ DESCRIPCION_PROV : String
+ DIRECCIOM : String
+ TELEFOMNO : String
+ CORREO - String
+ INSERT ()

+ UPDATE ()

+ SEARCH ()

+ ORDER {)

0.1
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4.3.14 Esquemas de base de datos

Esquema de base de datos Sistema de compra de materiales

PROVEEDOR
CODIGO_PROV INTEGER =<pk>
SOL_REQ_MAT DIESLR
AREA CODIGO SR ITEGER <o SOLICITUD_PEDIDO_COMPRA RUC_PROV FLOAT
<pk= DESCRIPCION_PROV CLOB
CODIGO_AREA INTEGER <pk> =] CODIGO_AREA INTEGER <pkfki= | o] CODIGO_SPC INTEGER  <pk= DRECCION. ~ cloB
DESCRIPCION_AREA VARCHAR2(50) CODIGO PRO  INTEGER <pk fk2> CODIGO_SRM INTEGER  <fk1> TELEFONO CLOB
CODIGO_AREA INTEGER  <fki>
FECHA_SRM DATE CORREQ CLOB
UTLIZAGION  CLOB CODIGO_PRO INTEGER  <fk1>
<] ESTADO_SRM  CHAR(1) CODIGO_PC INTEGER  <fk2>
PROYECTO = CODIGO_OC <Undefined> =fk2= i
CODIGO_PRO INTEGER <pk= FECHA_SOLICITADO DATE PROFORMVIA CONPRA
DESCRIPCION_PRO CLOB *’ FECHA_ATENDIDQ  DATE =
- : ESTADO_ATENDIDO CHAR(1) E~r | [CODIGO PC  INTEGER <pk=»
DET_SOL_REQ_MAT = ™| coDIGO_PROV INTEGER <fk>
VATERIAL CODIGO_DSRM INTEGER =pk= FECHA DATE
CODIGO_SRM INTEGER =pk.fici> CODIGO OC  INTEGER =pk>
CODIGO_MAT INTEGER  =pk> ———=5 CODIGO_AREA INTEGER <pk.flc1> DETALLE SPC
DESCRIPCION_MAT CLOB CODIGO_PRO INTEGER =pk.fil= =
s g _| CODIGO_DSPC INTEGER <pk=
CODIGO_MAT INTEGER =pk flk?> =]
CODIGO_SPC INTEGER =<fk2>
CODIGO_UNIDAD INTEGER =pk flcd= CODIGO DSAM NTEGER <fir
CANTIDAD INTEGER - DETALLE_PROFORMA_COMPRA
ESTADO_DESPACHADO CHAR(1) CODIGO_SRM INTEGER  <fict>
FECHA DESPACHADO  DATE CODIGO_AREA INTEGER <fic1> CODIGO DPC  INTEGER =<pk=
ESTADG_ CONFORMDAD CHAR(1) CODIGO_PRO INTEGER <fki= CODIGO_UNIDAD INTEGER <f1=
FECHA CONFORMIDAD  DATE CODIGO_MAT INTEGER «fk1= P CODIGO_PC INTEGER <fk2>
= 7 CODIGO_UNIDAD  INTEGER <fk1= CODIGO_OC INTEGER <fk2>
CODIGO_DPC INTEGER =<fk3> CODIGO_DOC  INTEGER
CANTIDAD INTEGER CANTIDAD INTEGER
ESTADO_ATENDIDO CHAR(1) T I
KARDEX
CODIGD_K INTEGER =pk= UNIDAD
CODIGO_DSRM  INTEGER <> . | CODIGO_UNIDAD INTEGER <pke
CODIGO_SRM INTEGER <fk1> | —C
- DESCRIPCION_U CLOB
CODIGO_AREA  INTEGER <fk1> CANTDAD U~ cLoB
CODIGO_PRO INTEGER <fk1> _
CODIGO_MAT INTEGER <fk1>
CODIGO_UNIDAD  INTEGER <fk1> |-
CODIGO_DPC INTEGER <fk2>

INGRESO_SALIDA  CHAR(1)
STOCK_ACTUAL  INTEGER
CANTIDAD_ING INTEGER
CANTIDAD_SAL INTEGER
STOCK_ANTERIOR. INTEGER
FECHA_MOV DATE

ESTADO_VIGENTE CHAR(1)
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Esquema de base de datos Sistema de compra de servicios

AREA
CODIGO_AREA INTEGER =pk= [
DESCRIPCION_AREA VARCHARZ2(50) R
SOL_REQ_SERV
CODIGO_SRS INTEGER <p>
CODIGO_AREA INTEGER <fk1>
PROYECTO CODIGO_PRO INTEGER <fk2>
CODIGO_PRO INTEGER =pk= e FECHA_SRS DATE
DESCRIPCION_PRO CLOB SERVICIO CLOB
- DESCRIPCION_SERV ~ CLOB
ESTADO_SRS CHAR(1)
ESTADO_CONFORMIDAD CHAR(1)

L

PROVEEDOR
CODIGO_PROV INTEGER =pk=
RUC_PROV FLOAT
DESCRIPCION_PROV CLOB
DIRECCION CLOB
TELEFONO CLOB
CORRED CLOB

PROFORMA_COMPRA
CODIGO_PC INTEGER. =pk=
CODIGO_SRS INTEGER  =fk1=
CODIGO_PROV INTEGER <fk2> |~ -,
FECHA_PROF DATE
CODIGO_OC INTEGER
FECHA_OC CLOB
ESTADO_CONFORMIDAD CHAR(1)

DETALLE_PROFORMA_COMPRA

CODIGO_DPC INTEGER  =pk=
CODIGO_PC INTEGER.  «fk=
SERVICIO CLOB
DESCRIPCION_SERV CLOB

ESTADO_CONFORMIDAD CHAR(1)
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4.4

Maqueteado de interfaces

Paguete Sistema de compras de materiales

SRM.PHP

FECHA

SOLICITUD DE REQUERIMIENTO DE MATERIAL
DIA MES [ENERO V| ANO [2018 V|

AREA SOLICITANTE
La direccion y/o Area de : [ASUNTOS SOCIALES Y COMUNALES V| solicita a la Unidad de Abastecimientos los materiales

que seran empleados en:

y seré cargado al proyecto |ejemplo 01 v

BUSCAR |xxx |
CODIGO DESCRIPCION ACCION
XXX XXX Seleccionar
XXX XXX Seleccionar
UNIDAD REFERENCIA
CANTIDAD | || Agregar |
[ cobiGo | UNIDAD || CANTIDAD | DESCRIPCION | accion |
XXX XXX XXX XXX Eliminar
XXX XXX XXX XXX Eliminar
| | | | | |

| Solicitar || Cancelar |
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BSRM.PHP

BUSQUEDA SOLICITUD DE REQUERIMIENTO DE SERVICIOS

BUSCAR ‘xxx | Nuevo H Buscar ‘

CODIGO ARFEA DESCRIPCION FECHA Acciones Estado
KEXX XXX XXXX KXXX Modificar Eliminar
KEXX XXX XXXX KXXX Modificar Eliminar
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ASRM.PHP

ATENCION A SOLICITUD DE REQUERIMIENTO DE ORDENES DE MATERIALES

BUSCAR AREA 6 pocx |
BUSCAR SRM oo |
CODIGO AREA DESCRIPCION FECHA Accion
XXX XXX XKXX XXX Seleccionar
XEXX XEXX XXX XXXX Seleccionar
DETALLE DE SOLICITUD DE REQUERIMIENTO DE MATERIALES
CODIGO UNIDAD CANTIDAD DESCRIPCION VEFR}EIE‘I?R ACCIONES
XXX XXX p:0. 4.4 XXX XXX Por atender
XXX XXX XXX XXX XXX Por atender
XXX XXX XXX XXX XXX Por comprar
MATERIAL ATENDIDO SOLICITUD DE PEDIDO DE COMPRA
Plgg]?é(égo PRODUCTO %gg;% DESCRIPCION UNIDAD CANTIDAD ngi(:o Plgg]];é?:{;‘) PRODUCTO %ggco DESCRIPCION UNIDAD CANTIDAD
oo === o | | (oo [ oo ][ we | | xo | xo
HAXE O O feaiy WO e Eaeed p ooy WO

ATENDER

| SOLICITAR PEDIDO DE COMPRA |
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RPM.PHP

RECEPCION DE PEDIDO DE MATERIAL

BUSCAR SRM XX

CODIGO AREA DESCRIPCION FECHA Acciones

KX XXXX XXXX XX Seleccionar

XXXX XXXXK XXXXK XXX Seleccionar

| | | | H
DETALLE DE CONFORMIDAD DE PEDIDO DE MATERIAL

| copiGO || UNIDAD | CANTIDAD |  DESCRIPCION | ACCIONES | Fecha conformidad |
| XXX H XXX H XXX H XXX H Conformidad H No Conformidad H XX/ XX / XXXX ‘
| XXX H XXX H XXX H XXX H Conformidad H No Conformidad H XX /XX / XXX ‘
[ oo | x| XXX | XXX | | | |
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PPPC.PHP

PREPARAR PROFORMA DE PEDIDO DE COMPRA DE MATERIAL

BUSCAR PEDIDO DE oo ‘ ‘ Buscar ‘
COMPRA
[CODIGOAREA | CODIGOPRODUCTO || UNIDAD || CANTIDAD I DESCRIPCION | ACCIONES |
| peed || XHXK | | XA || KK || ieed || Por consolidar |
| XN || XHK | | XA || XK || bieed || Por consolidar |
| beed || XXX | | XXX | | e d || bieed || Consolidado |
PROFORMA PARA PROVEEDORES
P]fggé%{r’o PRODUCTO %g%gg DESCRIPCION UNIDAD CANTIDAD
| GENERAR PROFORMA |
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GOC.PHP

GENERAR ORDEN DE COMPRA

BUSCAR POR PROFORMA o |

SELECCIONAR
PROVEEDOR

| proveedor ganador V|

CODIGO CODIGO

PRODUCTO PRODUCTO UNIDAD DESCRIPCION UNIDAD CANTIDAD
(oo [ oo oo | wow [ o

Generar orden de compra Cancelar
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CPC.PHP

CONFORMIDAD DE PEDIDO DE COMPRA

BUSCAR POR PROFORMA o | Buscar
ORDEN DE COMPRA XXXX

PROVEEDOR XXXX

INSERTAR NUMERO

FACTURA O0X |

MATERIAL PROFORMADO -> ORDEN DE COMPRA

CODIGO CODIGO

PRODLCTO PRODUCTO DD DESCRIPCION UNIDAD CANTIDAD ACCIONES
| XXX | XXX | =xx || XXX | XX | CONFIRMAR || NOCONFIRMAR |
| XXX | XXX XXX XXX XX | coNFIRMAR | NOCONFIRMAR |

| COFIRMAR FACTURA |
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AD.PHP

ANULAR ATENCION DE MATERIAL SIN CONFORMIDAD

BUSCAR SRM [0 |
AREA XXXXX
[cODIGO PRODUCTO |[ CODIGO UNIDAD || TUNIDAD | CANTIDAD | DEscrIPCrON || ESTADO
= | w v | wx | wa | wcowons
XXX || XXX XXX H XXX ” XXX H NO CONFORME
= = > e | e ] ocowons

SOLICITUD DE PEDIDO DE COMPRA DE MATERIAL

CODIGO CODIGO

PRODUCTO PRODUCTO UNIDAD DESCRIPCION UNIDAD CANTIDAD
I N N N TN

| SOLICITAR PEDIDO DE COMPRA \
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PAQUETE SISTEMA COMPRA DE SERVICIO
SRS.PHP

SOLICITUD DE REQUERIMIENTO DE SERVICIOS

FECHA DIA [1 v| MES [ENERO v| ANO
AREA SOLICITANTE
La direccion y/o Area de : |ASU NTOS SOCIALES ¥ COMUNALES V| solicita a la Unidad de Logistica los siguientes

servicios:

y sera cargado al ejemplo 01 WV

proyecto/actividad

Descripeion detallada del
servicio

Solicitar Cancelar
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BSRM.PHP

BUSQUEDA SOLICITUD DE REQUERIMIENTO DE SERVICIOS

BUSCAR [oxx

CODIGO AREA DESCRIPCION FECHA Acciones Estado
KEMX EXXX XHXX HEXXE Modificar Eliminar
KEXX XXX XAXX XXX Modificar Eliminar
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PPPS.PHP

PREPARAR PROFORMA DE PEDIDO DE SERVICIO

BUSCAR PEDIDO DE oo ‘ ‘ Buscar ‘
SERVICIO
CODIGO AREA || CODICO SERVICIO DESCRIPCION ACCIONES
| XXX || XXX || fvv 4 || XXX || Seleccionar
| XXX || XXX || hvv 4 || XXX || Seleccionar
| 0.4 || XX || XXX || K || Seleccionar

GENERAR PROFORMA
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GOS.PHP

GENERAR ORDEN DE COMPRA DE SERVICIO

BUSCAR POR PROFORMA o |

SELECCIONAR | proveedor ganador V|
PROVEEDOR
CODIGO AREA mcgg‘é‘i’o SERVICIO DESCRIPCION ACCIONES
v.e.q || XA || XX || e.ed || Seleccionar

‘ Generar orden de compra de servicio ‘ ‘ Cancelar |
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CPS.PHP

CONFORMIDAD DE PEDIDO DE SERVICIO

| Buscar

BUSCAR POR PROFORMA o
BUSCAR POR SRS o | Buscar
ORDEN DE COMPRA XXXX
PROVEEDOR XXXX
INSERTAR NUMERO
FACTURA poocx |
SERVICIO PROFORMADO -> ORDEN DE COMPRA
CODIGO
CODIGO AREA PROYECTO SERVICIO DESCRIPCION ACCIONES
XXX || XX | | XXX | | XXX | | Seleccionar

COFIRMAR SERVICIO
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4.3.16 Estructura del proyecto

Diagrama de Componentes
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@ ComprasMateriales - NetBeans IDE 8.2

Archivo Editar Ver Navegar Source Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda

i) S 0 [sefauk> VO T D-B-@-

y x i Archi | -
[S¥:0e) ComprasMateriales A

=I5 Source Files

=), Beans

Area_Beans.php
DETALLE_PROFORMA_COMPRA_Beans.php
DETALLE_SPC_Beans.php
DET_SOL_REQ_MAT_Beans.php
KARDEX_Beans.php

Material_Beans.php
PROFORMA_COMPRA_Beans.php
Proveedor_beans.php
Proyecto_Beans.php
SOLICITUD_PEDIDO_COMPRA_Beans.php
SOL_REQ_MAT_Beans.php
Unidad_Beans.php

o

Area_DAO.php
Conexion_DAO.php
DETALLE_PROFORMA_COMPRA_DAQ.php
DETALLE_SPC_DAO.php
DET_SOL_REQ_MAT_DAQ.php
KARDEX_DAO.php
Material_DAO.php
PROFORMA_COMPRA_DAO.php
Proveedor_DAO.php
Proyecto_DAO.php
SOLICITUD_PEDIDO_COMPRA_DAQ.php
SOL_REQ_MAT_DAO.php
Unidad_DAO.php
ic
Area_Logic.php
DETALLE_PROFORMA_COMPRA_Logic.php
DETALLE_SPC_Logic.php
DET_SOL_REQ_MAT_Logic.php
KARDEX_Logic.php
Material_Logic.php
PROFORMA_COMPRA_Logic.php
Proveedor_Logic.php
Proyecto_Logic.php
SOLICITUD_PEDIDO_COMPRA_Logic.php
SOL_REQ_MAT_logic.php
Unidad_logic.php
=L vistas
Index.php
MENU_Almacen.php
MENU_Logistica.php
MENU_Unidad.php
ad.php
asrm.php
bsrm.php
cpc.php
goc.php
pppc.php
rpm.php

- srm.php
-l Include Path
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Paquete sistema de compras de servicios

o ComprasServicios - NetBeans IDE 8.2

Archivo Editar Ver Mavegar Source Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda

e I [<default> V@ T DB

Proy ¥ | Prestaciones —_
e--mm

=- 5 Source Files

B .. Beans

Area_Beans.php
DETALLE_PROFORMA_COMPRA_Beans.php
PROFORMA_COMPRA_Beans.php
PROVEEDOF,_Beans.php
Proyecto_Beans.php
SOL_REQ_SER_Beans.php

=
(=]

Area_DAO.php
Conexion.php
DETALLE_PROFORMA_COMPRA_DAO.php
PROFORMA_COMPRA_DAO.php
PROVEEDOR_DAO.php
Proyecto_DAO.php
SOL_REQ_SER_DAO.php
gic
Area_Logic.php
DETALLE_PROFORMA_COMPRA_Logic.php
PROFORMA_COMPRA_Logic.php
PROVEEDOR_Logic.php
Proyecto_Logic.php
SOL_REQ_SER._Logic.php
istas
Menu_Logistica.php
Menu_Unidad.php
bsrs.php
cps.php
gos.php
index.php
ppps.php

- srs.php
- Include Path
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4.3.17 SCRIPT DE LA BASE DE DATOS

ESQUEMA SISTEMA DE COMPRA DE MATERIALES
/*

/*

(

/* Table: AREA */
create table AREA
CODIGO_AREA INTEGER not null,

)

*

DESCRIPCION_AREA  VARCHAR2(50),

constraint PK_AREA primary key (CODIGO_AREA)

/* Table: DETALLE_PROFORMA_COMPRA

/*

(

*/

not null,

not null,
not null,

create table DETALLE_PROFORMA_COMPRA
CODIGO_DPC INTEGER
CODIGO_UNIDAD INTEGER,
CODIGO_PC INTEGER
CODIGO_OC INTEGER
CODIGO_DOC INTEGER,
CANTIDAD INTEGER,

);

/*

constraint PK_DETALLE_PROFORMA_COMPRA primary key (CODIGO_DPC)

/* Table: DETALLE_SPC

/*

*/

create table DETALLE_SPC

(

);

/*

CODIGO_DSPC
CODIGO_SPC [
CODIGO_DSRM
CODIGO_SRM
CODIGO_AREA
CODIGO_PRO
CODIGO_MAT
CODIGO_UNIDAD
CODIGO_DPC
CANTIDAD IN
ESTADO_ATENDIDO

constraint PK_DETALLE_SPC primary key (CODIGO_DSPC)

INTEGER
NTEGER
INTEGER,
INTEGER,
INTEGER,
INTEGER,
INTEGER,
INTEGER,
INTEGER
TEGER,
CHAR(1),

not null,
not null,

not null,

/* Table: DET_SOL_REQ_MAT

/*

*/

create table DET_SOL_REQ_MAT

(

CODIGO_DSRM
CODIGO_SRM
CODIGO_AREA
CODIGO_PRO
CODIGO_MAT

INTEGER
INTEGER
INTEGER
INTEGER
INTEGER

not null,
not null,

not null,
not null,

not null,
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CODIGO_UNIDAD INTEGER not null,

CANTIDAD INTEGER,

ESTADO_DESPACHADO CHAR(1),

FECHA_DESPACHADO DATE,

ESTADO_CONFORMIDAD CHAR(1),

FECHA_CONFORMIDAD DATE,

constraint PK_DET_SOL_REQ_MAT primary key (CODIGO_DSRM, CODIGO_SRM, CODIGO_AREA,
CODIGO_PRO, CODIGO_MAT, CODIGO_UNIDAD)
);

/* = == */
/* Table: KARDEX */
/* - */
create table KARDEX
(

CODIGO_K INTEGER not null,

CODIGO_DSRM INTEGER not null,

CODIGO_SRM INTEGER not null,

CODIGO_AREA INTEGER not null,

CODIGO_PRO INTEGER not null,

CODIGO_MAT INTEGER not null,

CODIGO_UNIDAD INTEGER not null,

CODIGO_DPC INTEGER not null,

INGRESO_SALIDA  CHAR(1),

STOCK_ACTUAL INTEGER,

CANTIDAD_ING INTEGER,

CANTIDAD_SAL INTEGER,
STOCK_ANTERIOR INTEGER,

FECHA_MOV DATE,

ESTADO_VIGENTE  CHAR(1),

constraint PK_KARDEX primary key (CODIGO_K)

);

/* : ¥/
/* Table: MATERIAL */
/* : ¥/

create table MATERIAL

(

CODIGO_MAT INTEGER not null,
DESCRIPCION_MAT  CLOB,

constraint PK_MATERIAL primary key (CODIGO_MAT)
);

/* */
/* Table: PROFORMA_COMPRA */
/* - ¥/
create table PROFORMA_COMPRA
(

CODIGO_PC INTEGER not null,

CODIGO_PROV INTEGER not null,

FECHA DATE,

CODIGO_OC INTEGER not null,

constraint PK_PROFORMA_COMPRA primary key (CODIGO_PC, CODIGO_0OC)
);

/* ==*/
/* Table: PROVEEDOR */
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/* = */
create table PROVEEDOR
(

CODIGO_PROV INTEGER not null,
RUC_PROV FLOAT,
DESCRIPCION_PROV  CLOB,

DIRECCION CLOB,

TELEFONO CLOB,

CORREO CLOB,

constraint PK_PROVEEDOR primary key (CODIGO_PROV)
);

/* = */
/* Table: PROYECTO */
/* */

create table PROYECTO
(

CODIGO_PRO INTEGER not null,
DESCRIPCION_PRO  CLOB,

constraint PK_PROYECTO primary key (CODIGO_PRO)
);

* = */
/* Table: SOLICITUD_PEDIDO_COMPRA */
/* = */
create table SOLICITUD_PEDIDO_COMPRA
(

CODIGO_SPC INTEGER not null,

CODIGO_SRM INTEGER,

CODIGO_AREA INTEGER,

CODIGO_PRO INTEGER,

CODIGO_PC INTEGER not null,

CODIGO_0OC CHAR(10) not null,

FECHA_SOLICITADO DATE,

FECHA_ATENDIDO DATE,

ESTADO_ATENDIDO  CHAR(1),

constraint PK_SOLICITUD_PEDIDO_COMPRA primary key (CODIGO_SPC)
);

/* - ¥/
/* Table: SOL_REQ_MAT */
/* = */
create table SOL_REQ_MAT
(

CODIGO_SRM INTEGER not null,

CODIGO_AREA INTEGER not null,

CODIGO_PRO INTEGER not null,

FECHA_SRM DATE,

UTLIZACION CLOB,

ESTADO_SRM CHAR(1),

constraint PK_SOL_REQ_MAT primary key (CODIGO_SRM, CODIGO_AREA, CODIGO_PRO)
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/* -
/* Table: UNIDAD */

/* = =
create table UNIDAD

(

CODIGO_UNIDAD INTEGER not null,
DESCRIPCION_U CLOB,

CANTIDAD_U CLOB,

constraint PK_UNIDAD primary key (CODIGO_UNIDAD)
);
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ESQUEMA SISTEMA DE COMPRA DE SERVICIOS
create table AREA
(

CODIGO_AREA INTEGER not null,

DESCRIPCION_AREA VARCHARZ2(50),

constraint PK_AREA primary key (CODIGO_AREA)

);

/* -
/* Table: DETALLE_PROFORMA_COMPRA */
/* =
create table DETALLE_PROFORMA_COMPRA
(
CODIGO_DPC INTEGER not null,
CODIGO_PC INTEGER not null,
SERVICIO CLOB,

DESCRIPCION_SERV  CLOB,

ESTADO_CONFORMIDAD CHAR(1),

constraint PK_DETALLE_PROFORMA_COMPRA primary key (CODIGO_DPC)
);

/* =
/* Table: PROFORMA_COMPRA */
/* =
create table PROFORMA_COMPRA
(
CODIGO_PC INTEGER not null,
CODIGO_SRS INTEGER not null,
CODIGO_PROV INTEGER,
FECHA_PROF DATE,
CODIGO_OcC INTEGER,
FECHA_OC CLOB,

ESTADO_CONFORMIDAD CHAR(1),
constraint PK_PROFORMA_COMPRA primary key (CODIGO_PC)
);

/* =
/* Table: PROVEEDOR */
/* =
create table PROVEEDOR
(
CODIGO_PROV INTEGER not null,
RUC_PROV FLOAT,
DESCRIPCION_PROV CLOB,
DIRECCION CLOB,
TELEFONO CLOB,
CORREO CLOB,

constraint PK_PROVEEDOR primary key (CODIGO_PRQOV)
);

/* -

/* Table: PROYECTO */

/* :

create table PROYECTO

(
CODIGO_PRO INTEGER not null,
DESCRIPCION_PRO  CLOB,
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constraint PK_PROYECTO primary key (CODIGO_PRO)
);

/* =

/* Table: SOL_REQ_SERV */

/*

create table SOL_REQ_SERV

(
CODIGO_SRS INTEGER not null,
CODIGO_AREA INTEGER not null,
CODIGO_PRO INTEGER not null,
FECHA_SRS DATE,
SERVICIO CLOB,

DESCRIPCION_SERV  CLOB,

ESTADO_SRS CHAR(1),

ESTADO_CONFORMIDAD CHAR(1),

constraint PK_SOL_REQ_SERYV primary key (CODIGO_SRS)
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CONCLUSIONES

Se ha recopilado informacién de los procedimientos recopilando los
requerimientos funcionales y no funcionales de los procesos de gestion
de compra de materiales y gestion de compras de servicios del proceso

de logistica.
El andlisis y disefio permitié establecer un proceso que cumpla con la
normativa para las municipales, permitiendo una gestion agil y con

transparencia

Se ha establecido un proceso de desarrollo de software en la

municipalidad a partir de los elementos de la metodologia RUP UML
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VI.

RECOMENDACIONES.

Se recomienda continuar con los procesos adicionales de logistica,
estableciéndose los requerimientos funcionales para ser evaluados y

priorizar el desarrollo de software.

Establecer como politica de desarrollo de software el cumplimiento de
las normativas para los procesos municipales, con una orientacion hacia

el cliente que identifigue una gestidn agil y transparente.
Continuar mejorando el proceso de desarrollo de software para que la

municipalidad cuente con un soporte de tecnologias de informacion y

sistemas de informacion.

109



VI REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS/ LINKOGRAFICAS

> http://’www.monografias.com/trabajos90/metodologia-desarrollo-sistema-

informacion/metodologia-desarrollo-sistema-

informacion.shtml#ixzz4HczT3Czp

>  http://www.monografias.com/trabajosl17/abastecimiento/abastecimiento.
shtml#ixzz4Hd29Gj|87

» Articulo: “Best of Breed vs. Integrated

Systems”. www.olsoft.com/select 0800.htm

> Articulo: "The ERP Dilemmma: Packed Solution or Best of

Breed?”. www.stores.org/eng/archives/oct98cover.html.

» Laudon, Kenneth C. y Laudon, Jane P. Management Information
Systems. Ed. Pearson Prentice Hall. New Jersey, USA 2004.Kewill
Systems; ; USA 2003.

» Pressman, Robert. 1998. Ingenieria de Software

» Plan operativo informético 2015-2021 de la Municipalidad Distrital de

Soéndor.

110



ANEXOS -

V. DOCUMENTOS DE CONSIDERACION PARA EL DESARROLLO DE LA
SOLUCION - DOCUMENTOS DE ANALISIS

» REQUERIMEINTO DE SERVICIO.

MUNICIPALIDAD DISTRITAL DE SONDOR

PROV. HUANCABAMBA - PIURA
RUC: 20146733698

o0 Eners e 1827 {s})ucnun DE REQUER!MIENTOJ

DE SERVICIOS
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) |

AUTORIZADO POR

SOLICITADO POR
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» REQUERIMIENTO DE COMPRA

#%5  MUNICIPALIDAD DISTRITAL DE SONDOR

PROV. HUANCABAMBA - PIURA
W RUC: 20146733698

oy SOLICITUD DE REQUERIMIENTO
DE COMPRAS

FECHA: Vi N°
solicita a la Unidad de Abastecimientos los siguientes Maegnales

que seran empleados en: A1 o< Len f;c t&(uw hoan,
gﬁuokﬂ-e Ao S (P wx o m/&e %\a Y M“"'\ o (\,:.L ((‘,Qc,l\

T s g {f
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y sera cargado al Proyecto:

La Direccién y/o Area de:
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» RECIBO POR HONORARIOS

CASTILLO HERRERA AGUSTIN R.U.C. 10032387182

A 24 CAS. CACHACOTO PIURA HUANCABAMBA SONDOR RECIBO POR HONORARIOS ELECTRONICO

Nro: E001. 77
TELEFONO:

Recibi de: MUNICIPALIDAD DISTRITAL SONDOR

|dentificado con RuUC nGmero 20146733698

La suma TRESCIENTQS Y 00/100 SOLES
Por concepto de SERVICIO DE MOVILIDAD A JAGH

Observacion &

Inciso A DEL ARTICULO 33 DE LAY SIMPUESTO A LA RENTA
Fecha de emision 11 de | del 2016
Total por honorarios:  300.00

Retencién (8 %) IR: (0.00)

Total Neto Recibido: 300.00 SOLES

No olvide registrar el pago de sus recibos por honorarios, para ello debe
utilizar la opecidn "Registro de pagos”, disponible en SUNAT Operaciones en Linea
0 a través del APP SUNAT: opcién Recibo por Honorarios Electrénicos
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» BOLETA DE VENTA

$34

BAZAR - LIBRERIA &C)f wedld

De Betty Herrera Bemreo

. Cal. Bolognesi N° 284 Sondor - Huancabamba - Plura
¢ Telf.: 530053 - Cel.: 966574893

RUC 10032271184 BOLETA DE VENTA
0001.N¢ 001453
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Dlrecmon DNI:

SN T —

0S ("1\ nca Coley CCey 120.0
.\O} CC\:‘uS e *m\\c\n_&dn*_lmng
YaZlvesa Ve S 2.0

e
\
e

N

e
N

jGracias por su Preferencial )

Primnkt cesmtay
m%“*“} b ol

:mﬂteﬁig AUT. 1059397083 - Fi. 03/07/2015

SERIE: 0001 - DEL 1251 AL 2250 USUAR'O
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» FACTURA.
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» GUIA DE REMISION.

116

i
“H Y N” Py
DE: NERLY TOCTO CORDOVA. GUIA DE REMISION
VENTA DE MATERIALES DE CONSTRUCCION, COMBUSTIBLES, REMITENTE
AGREGADOS Y OTROS EN GENERAL
001- No 000026
MZA. D LOT. 47 CAS. SONDORILLO - SONDORILLO HUANCABAMBA PIURA Ridic e
—

Punto de partida: } . 21l ¥ Y204 e Punto de llegada: // MAG L (Drer =t

Fecha de Inicio del traslado Nombu a denomma::on o r-xon Soclal)dej DESTINATARIO iy Ak

Costaminimo; Numero de RU.C =l L2 (22 _‘ ('-« ":-" F’

UNIDAD DE TRAN$FORTE Y CONDUCTOR EMPRESA DE TRANSPORfES

Marca y Namero de Placa Nombre o denominacion o razén social;

N° de Constancia de Inscripeian: e o

N (s) de Licencia(s) de Conducic Numero de RU.C.:

Codigo : DESCRIPCION Cant. |5 0ded | pesa Total
1€, WAO :*( Lor le /lo O P Jr?E Y o YO !J'f T nn K

Tipo y Numero de Comprobante dePago:

MOTIVO DEL TRASLADO Consignacién B Para Transformacicn Zona Primarla B

enis . Devolucion R 8 doreiad Impartacién

g:::;;ujeta a confirmar Q Eré:ﬁ::hleci imiertos de la misma Empresa E:;:’{;:I:;nn:: ool D . Exportacion [

ros z

(SERVICIOS GRAFICO. RE»CA"l)\lg %}OIR’T; w[f Ao ({ )i SUNAT

TOMAS FIESTAS : A e

GONZALES  BAUT. 1115042065 Enrogue Conforme e

0.0 54N MIGLEL STAN 8 F.1 23/05/2016 e
\CEL:368079316 1DEL 001 AL 100,



» CONFORMIDAD DE LA COMPRA

Mauniopabidsd Diotrital oo Sordon
Goroncia ds Mbuntos Toviales y Comunales

“ANO DE LA CONSOLIDACION DEL MAR DE GRAU"

INFORME N° 215 -201
Sefior : MIGUEL CUMPA TEZEN
Gerente de la Municipalidad Distrital de Séndor

De : CRISTIAN GARCIA ORIHUELA
Gerencia de Asuntos Socidles y Comunales

Referencia : Conformidad de Compra

Fecha : Sondor, 08 de AGOSTO del 2014.

La Gerencia de Asuntos Sociales y Comunales, da la
conformidad de page de Compra o BAZAR LIBRERIA “MI ARNILD" de BETTY
HERRERA BERMEQO con RUC: 10032271184, por la compra de bebidas gasificadas
que fueron empleados para atender las diferentes actividades realizadas por
parte la municipalidad distrital de sondor

Se emite la presente conformidad para la programacién de
pago, adjunto BOLETA DE VENTA Nro. 001453; equivalente a §/. 282.00
{doscientos ochenta y dos 00/100 nuevos soles).

Es todo Cuanto informo sefior gerenie para su conocimiento y fines
convenientes.

Calle progreso 209 — Séndor ~ teléfono 073-77647 |
"tierra de las cataratas del citan, Huaricanche, Churipampa y el valle de los
infiernillos"
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» CONFORMIDAD DEL SERVICIO

Mimispoltid Tititod s S

“ANO DE LA CONSOLIDACION DEL MAR DE GRAU”

INFORME N° 136 -2016/G.A.5.C/MDS

Sehor : MIGUEL CUMPA TEZEN
Gerente de la Municipalidad Distrital de Séndor

De : CRISTIAN GARCIA ORIHUELA
Gerencia de Asuntos Sociales y Comunales

Referencia : Conformidad Servicios

Fecha : Séndor, 17 De Mayo del 2016.

la Gerencia de Asuntos Sociales y Comundles, da la
conformidad de pago de Servicios a CASTILLO HERRERA AGUSTIN con RUC:
10032387182, con el servicio de movilidad a la ciudad de Piura el dia 29 de abril
traslado de paciente en apoyo social al $r. FERNALI ALBERCA CARRASCO.
Conforme lo establece la solicitud autorizada por alcaldia.

Se emife la presente conformidad para la programacién de
pago, adjunta RECIBO POR HONORARIOS N° EC01-77; asi mismo la copia de

solicitud autorizada, equivalente a §/. 300.00 (Tresclentos 00/100 nuevos
soles).

Es toco Cuanto informo sefior gerente para su conocimiento y fines
convenientes.

Calleﬂprogreso 209 - Séndor - teléfono 073-776471
“tierra de las cataratas del citan, Huaricanche, Chudpampa v el valle de los
infiernilles”
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