UNIVERSIDAD NACIONAL
“PEDRO RUIZ GALLO”

FACULTAD DE CIENCIAS HISTORICO
SOCIALES Y EDUCACION

UNIDAD DE POSGRADO
PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD

TRABAJO ACADEMICO

PRESENTADO PARA OBTENER EL TITULO DE
ESPECIALISTA EN DIDACTICA DE LA EDUCACION INICIAL

J “DISENO DE ACTIVIDADES DE JUEGO DE ROLES \

PARA DESARROLLAR HABILIDADES SOCIALES EN
NINOS Y NINAS DE 4 ANOS DE LA I.E.I N°354 SAN
MIGUELITO DEL DISTRITO DE ACOCHACA-ANCASH?”

\ 2016 (

AUTORAS

NORIEGA BRITO Irma Yolanda
OLIVEROS PICON Liz Belinda

ASESORA
SECCLEN FALEN Nelly Graciela

LAMBAYEQUE - PERU
2017




TRABAJO ACADEMICO

“DISENO DE ACTIVIDADES DE JUEGO DE ROLES PARA
DESARROLLAR HABILIDADES SOCIALES EN NINOS Y NINAS DE 4
ANOS DE LA LE.I N°354 SAN MIGUELITO DEL DISTRITO DE

ACOCHACA-ANCASH” 2016

IRMA YOLANDA NORIEGA BRITO LIZ BELINDA OLIVEROS PICON
AUTORA AUTORA

NELLY GRACIELA SECCLEN FALEN
ASESORA

PRESENTADO PARA OBTENER EL TITULO DE ESPECIALISTA EN
DIDACTICA DE LA EDUCACION INICIAL

APROBADOQO POR:

WALTER MARCELO VEREAU JUAN CARLOS GRANADOS BARRETO
PRESIDENTE SECRETARIO

ADALBERTA PROSPERA ROBLES GARCIA
VOCAL



DEDICATORIA

A mi hijito Brahyam por darme la valentia y fuerza
de seguir adelante.

A mis padres Salvador y Lucila quienes siempre
me inculcan el habito de seguir superdndome.

A mis hermanos por sus apoyos en todos los
momentos de mi v ida.

A mi hija Isabel por darme fuerza y carifio y mi

madre Magna quienes me brindan el apoyo para

seguir superdndome y alcanzar mi meta trazada.

BELINDA




AGRADECIMIENTO

El sincero agradecimiento al director, la plana jerarquica y
docentes de la Universidad Pedro Ruiz Gallo por habernos
brindado la oportunidad de realizar La segunda
especialidad “la didactica de educacién inicial” y asi estar
al servicio de la sociedad peruana Asi mismo la gratitud a
todos los docentes que laboran en la universidad “Pedro
Ruiz Gallo “alma mater’ de educacidén superior, quienes
con sus Ensefianzas y apoyo permitieron cristalizar el

objetivo de realizar la segunda Especialidad.

A nuestros familiares y a todas aquellas personas, quienes
colaboran dia a dia para seguir obteniendo las metas

trazadas.

LAS AUTORAS




RESUMEN

El presente Trabajo Académico denominado “Disefio de actividades de juego
de roles para desarrollar habilidades sociales en nifios y nifias de 4 afios de
la I.E.l N°354 San Miguelito del Distrito de Acochaca-Ancash” 2016; parte de
la aplicacion de una prueba de entrada que nos permitido determinar que la
gran mayoria de los niflos y nifias enfrentan diversas limitaciones,
especialmente en el caso de las habilidades sociales que resultan
fundamentales para el buen relacionamiento y la socializacion. Buscando
enfrentar al desafio de su mejoramiento nos planteamos como objetivo
general disefiar y ejecutar un programa de actividades de juego de roles
para desarrollar habilidades sociales en nifios y nifias de 4 afios de la I.LE. N°
354 de San Miguelito del distrito de Acochaca-Ancash 2016.

Para enfrentar dicha situacién de disefio se aplicé un programa didactico en
torno a un conjunto de 20 actividades de juegos de roles para desarrollar las
habilidades sociales en los nifios y nifias de 4 afios de la |.LE.l. N° 354 “San
Miguelito” del Distrito de Acochaca, Ancash-2016, logrando alcanzar un
notable y significativo desarrollo de las habilidades sociales en los nifios y
nifias de 4 afios con el 90.67%, de todos los indicadores evaluados al final

de la investigacion.

PALABRAS CLAVE: Disefio, Habilidades Sociales, Juego de Roles
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PRESENTACION

En el afio de 1990 se cred6 con RD. N° 1333 la Institucién Educativa inicial
en el local donado por el sefior Emiliano Bello Alvaro en Acochaca,
provincia de asuncién en la cual atendian a los nifios de 03, 04 y 05 afios de
edad con la cantidad de 20 nifilos en un solo ambiente la responsable de las
tres edades era la profesora Felipa torres obregdn. En el afio noventa y
ocho se traslado al nuevo local cerca al I. E. “JAVIER HERAUD PEREZ” por
los fendmenos naturales que afecto los ambientes de la institucion, poniendo
en riesgo la integridad de los nifios. Los ambientes de la I.E.l. se lograron
construir gracias al apoyo de la municipalidad de Acochaca y de otras
instituciones .En el afio 2008 se reconoci6é como la |. E. I. “SAN MIGUELITO”

N° 354-ACOCHACA

El mobiliario esta bien estado de conservacion; asi como equipos de sonido,
television DVD bien implementado cada aula. El area de recreacion la
conforma loza deportiva un patio areas verdes, como jardines, ademas

juegos gue se han ido constantemente renovando.

La Institucion Educativa Inicial en el presente afio, cuenta con una poblacién
30 nifios cuyas edades fluctian entre 3, 4 y 5 afios, atendidos por 2
profesoras una nombrada y una contratada, el grupo de intervencion es el

aula amatrilla de 04 afios.

La I.E de Inicial acoge nifios y nifias de 3,4 y 5 afios, de toda procedencia,
condicion social y econdmica, que en su gran mayoria se comunican en su
lengua materna (quechua) participan en actividades civicas patrioticas,
deportivas, culturales aprenden lo que la docente les ensefia poco a poco al
final se logra con la E,-A. la comunidad se dedica a la agricultura. En cuanto
a los padres del distrito de Acochaca participan en las diferentes actividades
concernientes al gobierno, en los caserios se encuentran conformados los
diferentes representantes tales como: teniente gobernador, agente municipal
y otros, quienes participan coordinadamente para el progreso del pueblo. La

mayoria de los nifilos y nifias proceden de padres de familia que se dedican
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a la agricultura, la I.E.l se cuenta con el consejo directivo de la APAFA y el
CONEl, en la cual cada uno de los PP. FF.se desvuelven en el cargo
asignado la familia enfrenta una serie de problemas: pobreza, falta de
empleo, violencia, en sus diferentes manifestaciones contamos con un
terreno propio, el mismo que cuenta con dos salones una cocina y servicios
higiénicos se cuenta con mobiliarios adecuados para la edad de los nifios y
nifas existe servicios de agua, desagie, y energia eléctrica de manera
permanente toda la poblacion cuenta con agua potable y energia
eléctrica se cuenta con los medios de comunicacion siendo estas labores
gue ameritan estar fuera del hogar y dejar a sus nifios muchas veces solos,
o con algunos familiares, donde no se permite fomentar en el entorno
familiar las normas, reglas y vocabulario de cortesia, que permita desarrollar

habilidades sociales desde la edad preescolar.

El porqué de nuestro trabajo tuvo su punto de partida en la aplicacién de una
prueba de entrada que nos permiti6 determinar que la gran mayoria de los
nifios y nifias enfrentan diversas limitaciones, especialmente en el caso de
las habilidades sociales que resultan fundamentales para el buen
relacionamiento y la socializacion. Buscando enfrentar al desafio de su
mejoramiento es que intervenimos para proponer un programa de
actividades de juego de roles para desarrollar habilidades sociales en nifios

y nifias de 4 afos de la IE, inicial N°354, San Miguelito-Acochaca -Ancash”.

El Trabajo Académico en su estructura presenta tres partes: la primera
contiene el marco referencial, que abraca las principales referencias tedéricas
y conceptuales que han alimentado y orientado el trabajo, luego precisa los
propésitos de la intervencion técnico profesional realizada, en el marco de
los estudios de segunda especialidad que se han culminado, y finalmente lo
que concierne a las estrategias implementadas en el desarrollo de la

propuesta.

La segunda parte o contenido esta conformado por la evaluacion inicial,
cuyos resultados explican la propuesta didactica realizada centrada en el

disefio y desarrollo de actividades significativas de aprendizaje para



desarrollar habilidades sociales, la evaluacién final (de salida), y la
presentacion de los resultados finales a partir del andlisis comparativo entra

ambas evaluaciones.

La tercera parte ofrece las conclusiones y recomendaciones del trabajo. El

informe culmina con la bibliografia y anexos.

Las autoras



CAPITULO I

MARCO
REFERENCIAL
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1.1. REFERENCIA TEORICA Y CONCEPTUAL
1.1.1 Referenciateodrica

La orientacion general corresponde a la teoria constructivista que como se
sabe se ha alimentado de diferentes vertientes, dentro de las cuales vamos

a destacar los aportes cognitivos de Lev Vygotsky y Jean Piaget

La teoria constructivista y los aportes cognitivos de J. Piaget y L.

Vytgosky
El aporte de Lev Vygotsky

Vygotsky (1896 - 1934), otorg6 al juego, como instrumento y recurso socio-
cultural, el papel gozoso de ser un elemento impulsor del desarrollo mental
del nifio, facilitando el desarrollo de las funciones superiores del
entendimiento tales como la atenciéon o la memoria voluntaria. Segun sus
propias palabras "El juego es una actividad social en la cual gracias a la
cooperaciébn con otros nifios se logran adquirir papeles que son
complementarios del propio” (en Delval, 1991.p 287). Su aporte es eje del
constructivismo porque sostiene que a través del juego el nifio construye su
aprendizaje y su propia realidad social y cultural. Jugando con otros nifios
amplia su capacidad de comprender la realidad de su entorno social natural
aumentando continuamente lo que Vygotsky llama "zona de desarrollo
proximo”. La "zona de desarrollo proximo" es "la distancia entre el nivel de
desarrollo cognitivo real, la capacidad adquirida hasta ese momento para
resolver problemas de forma independiente sin ayuda de otros, y el nivel de
desarrollo potencial, o la capacidad de resolverlos con la orientaciéon de un

adulto o de otros nifios mas capaces".

Por otra parte, Vygotsky analiza, ademas, el desarrollo evolutivo del juego en
la Edad Infantil destacando dos fases significativas: habria una primera fase,
de dos a tres afos, en la que los nifios juegan con los objetos segun el

significado que su entono social mas inmediato les otorga. Esta primera fase
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tendria, a su vez, dos niveles de desarrollo. En el primero, aprenden
ldicamente las funciones reales que los objetos tienen en su entorno socio-
cultural, tal y como el entorno familiar se lo transmiten. En el segundo,
aprenden a sustituir simbdlicamente las funciones de dichos objetos. O lo
que es lo mismo a otorgar la funcion de un objeto a otro significativamente
similar, liberando el pensamiento de los objetos concretos. Han aprendido,
en consonancia con la adquisicion social del lenguaje, a operar con
significados. Un volumen esférico, por ejemplo, puede transformarse en una

pelota.

Después vendria una segunda fase de tres a seis afos, a la que llama fase
del "juego socio-dramético". Ahora se despierta un interés creciente por el
mundo de los adultos y lo "construyen" imitativamente, lo representan. De
esta manera avanzan en la superacion de su pensamiento egocéntrico y se
produce un intercambio ludico de roles de caracter imitativo que, entre otras
cosas, nos permite averiguar el tipo de vivencias que les proporcionan las
personas de su entono préximo. Juegan a ser la maestra, papa o0 mama, y
manifiestan asi su percepcion de las figuras familiares proximas. A medida
que el nifio crece el juego dramético, la representacion "teatral" y musical
con caracter ludico, podra llegar a ser un excelente recurso psicopedagdgico

para el desarrollo de sus habilidades afectivas y comunicativas.

Para Vygotsky “el juego de roles sociales es la fuente del desarrollo del nifio
y crea la zona de desarrollo préximo” (1984a, p. 74). En este juego el nifio
siempre se comporta arriba de su propia edad. Cuando el adulto le ayuda al
nifio a tomar los roles en el juego se amplia su zona de desarrollo proximo.
Es asi como el juego de roles se constituye en una actividad transitoria que
pasa de compartida dependiente hacia la realizacion independiente de
acciones porque el nifio juega de acuerdo a su propio deseo. Aqui, las
acciones ludicas se hacen mas complejas. En el juego de roles se pueden
incluir diferentes relaciones sociales. Aqui, el nifio retoma relaciones sociales
de su cultura y los usos de los objetos que observa. Es por esto que se

afirma que en el juego de roles el nifio adquiere la dinamica de las relaciones
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sociales existentes a través de su participacion activa como personaje dentro

de una tematica establecida similar a la vida cotidiana
El aporte de Jean Piaget

En el caso de Jean Piaget (1956), el juego forma parte de la inteligencia del
niflo, porque representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad
segun cada etapa evolutiva del individuo. Las capacidades sensorio
motrices, simbodlicas o de razonamiento, como aspectos esenciales del
desarrollo del individuo, son las que condicionan el origen y la evolucion del
juego. Asimismo, Piaget asocia tres estructuras basicas del juego con las
fases evolutivas del pensamiento humano: el juego es simple ejercicio
(parecido al anima); el juego simbdlico (abstracto, ficticio); y el juego reglado

(colectivo, resultado de un acuerdo de grupo).

Piaget se centr6 principalmente en la cognicion sin dedicar demasiada
atencién a las emociones y las motivaciones de los nifios. El tema central de
su trabajo es “una inteligencia” o una “légica” que adopta diferentes formas a
medida que la persona se desarrolla. Presenta una teoria del desarrollo por
etapas. Cada etapa supone la consistencia y la armonia de todas las
funciones cognitivas en relacibn a un determinado nivel de desarrollo.
También implica discontinuidad, hecho que supone que cada etapa sucesiva
es cualitativamente diferente al anterior, incluso teniendo en cuenta que
durante la transicién de una etapa a otra, se pueden construir e incorporar
elementos de la etapa anterior.
Piaget divide el desarrollo cognitivo en cuatro etapas: la etapa sensomotriz
(desde el nacimiento hasta los dos afos), la etapa pre operativa (de los dos
a los seis afos), la etapa operativa o concreta (de los seis o siete afios hasta
los once) y la etapa del pensamiento operativo formal (desde los doce afios

aproximadamente en lo sucesivo).

La caracteristica principal de la etapa sensomotriz es que la capacidad del
nifo por representar y entender el mundo y, por lo tanto, de pensar, es

limitada. Sin embargo, afirma que la inteligencia se construye a partir de la
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actividad motriz y en los primeros afios de su desarrollo, todo el
conocimiento y su aprendizaje se centra a partir del movimiento y la accién
del nifio sobre el medio. EI movimiento implica la representacion mental y la
interiorizacion de las relaciones espaciales es decir la relacion de nuestro
cuerpo con el espacio asi como la constante busqueda de experimentar,

investigar y tener informacion acerca de los objetos.

Durante la segunda etapa, la etapa pre operativa, el nifio representa el
mundo a su manera (juegos, imagenes, lenguaje y dibujos fantasticos) y
actla sobre estas representaciones como si creyera en ellas. En la etapa
operativa 0 concreta, el nifio es capaz de asumir un numero limitado de
procesos logicos, especialmente cuando se le ofrece material para
manipularlo y clasificarlo, por ejemplo. La comprension todavia depende de
experiencias concretas con determinados hechos y objetos y no de ideas
abstractas o hipotéticas. A partir de los doce afios, se dice que las personas
entran a la etapa del pensamiento operativo formal y que a partir de este
momento tienen capacidad para razonar de manera logica y formular y

probar hipotesis abstractas.

Piaget ve el desarrollo como una interaccion entre la madurez fisica
(organizacion de los cambios anatomicos vy fisiologicos) y la experiencia. Es
a través de estas experiencias que los nifios adquieren conocimiento y
entienden. Asimismo, sitla la accion y la resolucion auto-dirigida de
problemas directamente al centro del aprendizaje y el desarrollo. A través de

la accion, lo aprendiendo descubre cédmo controlar el mundo.

De las dos teorias referidas y planteadas, consideramos que la de Vygotsky
es la que desarrolla el tema del juego con mayor asertividad y cuyos
preceptos son los mas utilizados en el ambito educativo, ya que esta Teoria
es la que condiciona el desarrollo, y establece que el juego facilita el paso de
unas adquisiciones incipientes e inmaduras a otras afianzadas vy
permanentes. La idea fundamental de su obra radica en que el desarrollo de
los humanos Unicamente puede ser explicado en términos de interaccion

social, siendo precisamente este el elemento fundamental para desarrollar
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actividades ludicas, las cuales deben cumplir dos fines, el aprendizaje y el

reforzamiento de las relaciones entre los alumnos y su entorno.
1.1.2 Referencia conceptual
Aplicacion:

Es un término que proviene del vocablo latino “applicatio”, y que hace
referencia a la accion y el efecto de aplicar o aplicarse (poner algo sobre otra

cosa, emplear o ejecutar algo, atribuir).
Actividades:

Es el conjunto de acciones que se llevan a cabo para cumplir las metas de
un programa o subprograma de operacion, que consiste en la ejecucién de
ciertos procesos o tareas (mediante la utilizacion de los recursos humanos,
materiales, técnicos, y financieros asignados a la actividad con un costo
determinado), y que queda a cargo de una entidad administrativa de nivel
intermedio o bajo.

Es el Conjunto de operaciones o tareas que son ejecutadas por una persona

o unidad administrativa como parte de una funcion asignada.
Aprendizaje Significativo:

El aprendizaje significativo es, segun el teorico norteamericano David
Ausubel, el tipo de aprendizaje en que un estudiante relaciona
la informacién nueva con la que ya posee, reajustando y reconstruyendo
ambas informaciones en este proceso. Dicho de otro modo, la estructura de
los conocimientos previos condiciona los nuevos conocimientos Yy
experiencias, y éstos, a su vez, modifican y reestructuran aquellos. Este
concepto y teoria estdn enmarcados en el marco de la psicologia

constructivista.
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Desarrollo:

Es un proceso multidimensional, que abarca todos los procesos bioldgicos,
psicoldgicos y sociales, es decir, que los diferentes elementos del desarrollo
del nifio estan interrelacionados y deben ser considerados en su conjunto;
los cambios que se producen en una dimension influyen en el desarrollo de

las otras y viceversa.

El desarrollo se produce en un proceso de interaccion, ocurre cuando el nifio
responde a sus ambientes biofisico y social, interactia con ellos y aprende
de ellos. Estos procesos estan determinados por la informacién genética, asi

como por la accion del ambiente y la interaccién entre ambos.
Juego

El juego es una necesidad en la vida del nifio, en él se condiciona el
desarrollo de la fuerza fisica, sus manos adquieren destreza, su cuerpo se
hace mas flexible, su vista aguda desarrolla ademas el raciocinio, la
entereza, la creatividad, la iniciativa y la independencia. Mediante el juego el
nifio adquiere habitos de organizacion, paciencia, disciplina se fortalece la
voluntad, se educa el espiritu de justicia, de ayuda mutua y se desarrolla la
imaginacion, también el juego contribuye mucho a crear las bases para la

formacién del colectivo infantil

El juego, como elemento primordial en las estrategias para facilitar el
aprendizaje, se considera como un conjunto de actividades agradables,
cortas, divertidas, con reglas que permiten el fortalecimiento de los valores:
respeto, tolerancia grupal e intergrupal, responsabilidad, solidaridad,
confianza en si mismo, seguridad, amor al projimo, fomenta el
compaferismo para compartir ideas, conocimientos, inquietudes, todos ellos
los valores facilitan el esfuerzo para internalizar los conocimientos de

manera significativa.

Conocimientos que aunque inherentes a una o varias areas favorecen el

crecimiento biolégico, mental, emocional — individual y social sanos- de los
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participantes con la Unica finalidad de propiciarles un desarrollo integral
significativo y al docente, hacerle la tarea frente a su compromiso mas
amena, eficiente y eficaz, donde su ingenio se extralimita conscientemente.
El juego como estrategia de aprendizaje ayuda al estudiante a resolver sus
conflictos internos y a enfrentar las situaciones posteriores con decision y
sabiduria, toda vez que el facilitador ha transitado junto con €l ese camino
tan dificil como es el aprendizaje que fue conducido por otros medios
represivos, tradicionales, y con una gran obsolescencia y desconocimiento

de los aportes tecnoldgicos y didacticos.
El Juego Infantil

El juego infantii es “un modo de procesar un saber sin dificultad ni
formalidad”; por lo tanto, el nifio, mientras juega, aprende algo de una
manera informal, sin la necesidad de un adulto. Entonces, desde esta
postura podemos decir que el juego es una accidn que produce alegria en la
persona, haciendo que a su vez reciba saberes sin dificultad alguna. Ortega
(1992: 20) nos dice que el juego infantil constituye una plataforma de
encuentro de los actores con el mundo, con los otros y consigo mismo y que
por tanto, es una ocasién de aprendizaje y de comunicacién. El nifio, al
jugar, va tener una relacion con las otras personas que le permitira crear
redes marcadas por la espontaneidad y dard una dinamica de comunicacion
coherente. Por lo tanto, cuando el nifio juega va aprender, ya que va a
comunicarse y crear lazos con las demas personas que integran su mundo,
a la vez, va a poder fortalecer su lenguaje debido a que tendra que
comunicar sus pensamientos e ideas. Entonces el juego es una actividad
esencial en el ser humano, pues le permite explorar y conocer de manera

significativa el mundo que lo rodea.

En su libro “Aprendizaje a través del juego”, Chateau nos menciona que el
juego prepara para la vida y el surgimiento de la personalidad (1958; 22); por
lo tanto, el juego no solo favorece en la adquisicion de saberes, en la
relacion con el mundo exterior sino también en la personalidad del nifio.

Zapata (1988:45), indica que al juego infantil como un medio de expresion,
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un instrumento de conocimiento, factor de socializacion, regulador y
compensador de la afectividad, un efectivo instrumento de desarrollo de las
estructuras del movimiento es decir, es el medio esencial de organizacion,
desarrollo y afirmacion de la personalidad. Mediante el juego el nifio va
lograr no soélo crear su personalidad, relacionarse con los demas y adquirir
nuevos conocimientos, sino también va a disfrutar y especialmente va a
lograr crear mecanismos para la resolucion de problemas. La importancia del
juego radica en la oportunidad que brinda al nifio para explorar diferentes
enfoques de la vida cotidiana y asi poder adquirir aprendizajes que sean
significativos y que le va a servir a lo largo de su vida. Al jugar es necesario
el uso de destrezas mentales y fisicas que ayudaran a desarrollar
habilidades y destrezas teniendo como Unico protagonista de estas al mismo
nifo. Se puede afirmar que el juego es una herramienta muy util y
fundamental para todos los seres humanos y especialmente para los que se
encuentran cursando la primera infancia, ya que fortalece el ambito

cognitivo, emocional y social.
Importancia del juego en el aprendizaje.

Los juegos deben considerarse como una actividad importante en el aula de
clase, puesto que aportan una forma diferente de adquirir el aprendizaje,
aportan descanso y recreacion al estudiante. Los juegos permiten orientar el
interés del participante hacia las areas que se involucren en la actividad
ludica. El docente habil y con iniciativa inventa juegos que se acoplen a los
intereses, a las necesidades, a las expectativas, a la edad y al ritmo de
aprendizaje. Los juegos complicados le restan interés a su realizacién. En la
primera etapa se recomiendan juegos simples, donde la motricidad esté por
delante. Los juegos de imitacion y caceria y persecucion deben predominar
en esta etapa. En la segunda, deben incluirse las competencias y los
deportes. Es indiscutible el buen efecto de la actividad fisica en el desarrollo
neuromotor, perceptivo-motor y motor de los nifios, ya sea a través del juego

como actividad ludica.
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Juegos de roles

En el juego de roles, los jugadores asumen el papel de un personaje que se

ven enfrentados a una serie de aventuras.

Los juegos de roles han sido definidos como "una situacién en la que a un
individuo se le pide actuar cierto papel (comportarse de cierta manera) que
no es normalmente el suyo, o si lo es, en un lugar inusual para el
desemperio de dicho papel” (Mann, 1956). El uso de los juegos de roles para
ayudar a una persona a cambiar su conducta o sus actitudes ha sido un
enfoque popular en la educacién durante muchos afios. Por ejemplo, los
maestros de niflos menores frecuentemente dirigen a sus estudiantes para
que actuen historias y obras de teatro bajo la forma de juego de roles
(dramatizaciones), con el fin de ayudarles a desarrollar una mayor
comprension del contenido. Elementos que refuerzan los juegos de roles; las
investigaciones han demostrado en forma impresionante el valor de los
juegos de roles para lograr cambios de conducta y de actitud. Sin embargo,
como ocurre también con el modelaje, el cambio de actitud o de
comportamiento a través de los juegos de roles puede presentarse con
mayor probabilidad si se relnen ciertas condiciones. Estos “reforzadores”

para los juegos de roles incluyen:

1. La libre eleccién del nifio (a) en relacion a tomar parte en el juego de

roles.

2. El compromiso del nifio (a) hacia la conducta o actitud que esta
simulando, el cual es promovido por la naturaleza publica (en lugar de

privada) del juego de roles.
3. La improvisacion en la actuacion de las conductas simuladas.

4. La recompensa, la aprobacion, o el refuerzo por desarrollar las conductas

implicadas en el juego de roles. Investigacion sobre los juegos de role
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El juego de roles en educacion inicial

La edad preescolar es diferente a la escolar, como lo plantea Talizina (2009).
En la edad preescolar el nifio adquiere conceptos cotidianos (empiricos), de
manera inmediata a través del contacto fisico, durante su participacion en
diversas actividades como los juegos, los paseos, la actividad practica y
artistica. En la edad escolar, el nifio adquiere conceptos cientificos
(tedricos). Estos no se obtienen a través de la simple interaccién con los
objetos, no se construyen espontaneamente sobre la base de la experiencia
cotidiana del nifio. Para la formacion de los conceptos cientificos, el maestro
debe presentar claramente los componentes (caracteristicas) esenciales del
concepto con el que trabaja. Estas propiedades resultan de los procesos de
abstraccion y generalizacion de las caracteristicas esenciales de los objetos.
Para que el nifio pueda pasar con éxito de la etapa preescolar a la escolar
necesita participar; de forma desplegada y profunda en el juego temético de
roles sociales. De esta manera, se evita el fracaso y las dificultades del

aprendizaje.

En el enfoque histérico-cultural y la teoria de la actividad, el juego tematico
de roles es una forma particular de adquisicion de la experiencia social y
cultural (Vygotsky, 1984). Por esto se dice el juego de roles tiene un origen
social. Al principio, la actividad ludica se presenta a partir de la acumulacion
de las intenciones del adulto quien propone el juego al nifio. Aqui, el juego
es atractivo por medio de la actividad conjunta que se comparte. Después el
nifio interacta con objetos considerando propodsitos especificos e
intencionales. Luego, él empieza a influir en su propia conducta y en la de
los demas a partir de su propio lenguaje verbal externo. La motivacion que
surge en este proceso es importante para el desarrollo de la personalidad
porque le permite al niflo aprender a comportarse de acuerdo a la situacion.

Asi surge la orientacion hacia las normas sociales.

El juego de roles sociales no surge espontaneamente, sino que requiere del

apoyo del adulto en un primer momento para que asi se puedan desarrollar
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en su forma compleja las neoformaciones caracteristicas de la edad
preescolar: simbdlica, voluntaria, reflexiva, comunicativa desplegada e
imaginativa. El juego de roles es una actividad rectora en la infancia que
permite asimilar la experiencia cultural para participar en la vida social. La
actividad rectora es la que determina los cambios basicos en la psique del
nifio en una edad dada, en la cual surgen, se forman y reconstruyen los
procesos psiquicos particulares. El juego de roles requiere de varios
participantes, asi como de la introduccion, el desarrollo de un tema
determinado y el despliegue de situaciones relacionadas entre si, o que
prescribe el contenido concreto del juego.

Procedimiento del juego de roles

\4

Eleccién del tema

Juego *Participa en los
ek q s L. - roles de hablante y
tematico » Distribucion de roles y de medios -

de roles *Responde y
formula preguntas
*Mantiene una

- conversacion
Acciones —p

- *Describe, narra o
Adulto-Nifios verbales explica situaciones
de acuerdo al rol.

Nifios-Nifios Realizacion

A 4

de acciones

*Acciones con
objetos y simbolos
de acuerdo a la
actuacion del
personaje

*Mantiene el

— contacto visual
Verificacion mientas se comunica
al representar el
personaje

*Utiliza gestos
faciales y corporales
de acuerdo al rol que
representa.

Acciones
no verbales

\ 4

Asimilacién de
la experiencia
social externa

A 4
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Las diferencias entre el juego tematico de roles y el juego libre pueden

verse en la matriz siguiente:

JUEGO DE ROLES SOCIALES JUEGO LIBRE
*Conforma la plataforma indispensable para la | *No permite el
formacion de la personalidad responsable del nifio | desarrollo de la

*Permite el desarrollo de aspectos indispensables
para la preparacién escolar del nifio: actividades
simbdlica, voluntaria, reflexiva, comunicativa
desplegada y la imaginativa

*Posibilita que el nifio se dé cuenta de las
relaciones que existen en la sociedad

*Facilita que el nifio identifigue conscientemente
las reglas, las obligaciones y los deberes que se
deben cumplir

*Permite que el nifio regule su actividad y se
someta a las reglas y a las situaciones de la
sociedad

*Posibilita la formacion de los motivos e intereses
*Facilita centrar la atencion y realizar una tarea sin
distracciones

*Posibilita la formacion del objetivo de la actividad,
tanto individual como compartida

*Permite el desarrollo de la compasion y el sentido
personal

*Facilita que el nifilo desarrolle una propia posicion
moral para identificar comportamientos positivos y
negativos.

*Favorece la solucién de situaciones de conflicto.

actividad organizada
*Es una actividad que

se da por acciones al

zar

*Impide que el nifio
seleccione  estimulos
relevantes de los
irrelevantes

*No ayuda en el
reconocimiento de

reglas de la interaccion
social
*No ayuda en la
formacion de motivos e
intereses

*No permite que el nifio
adopte una propia
posicién moral

*No permite la solucién

de conflictos
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Caracteristicas del juego de roles

Argumento: es el tema del juego, la esfera de la realidad que el nifio
representa en el juego. En los preescolares menores de 3-4 afos
predominan los argumentos domeésticos, mientras que en los preescolares
mayores de 5-6 afos se aprecia un predominio del empleo de argumentos
relacionados con la actividad laboral y sociopolitica. Quiere esto decir que
los argumentos son diferentes en funcibn de la edad del preescolar,
tornandose mas complicados a medida que avanza el periodo, asi también

el tiempo que el niflo permanece en el juego va aumentando con la edad.

Contenido: aquello que el niflo destaca como aspecto fundamental de la
actividad de los adultos. En relacion con esto, en el desarrollo de las
acciones durante el juego, los preescolares menores se distinguen por la
realizacion de acciones simples, sencillas, reproduciendo solo detalles de las
mismas. Por su parte, los preescolares mayores desarrollan acciones
complejas y son capaces de reproducir lo esencial .El desarrollo de los roles,

se produce de la siguiente forma:

- Preescolares pequeio: Reproducen las acciones reales de las personas
adultas con los objetos.

- Preescolares medios: Reproducen las relaciones que se establecen

entre las personas.

« Preescolares mayores: Son capaces de subordinarse a las reglas cuya

observancia determina el papel asumido.

Interrelaciones: que pueden ser reales o pueden ser ludicas. Reales: Son
las que surgen producto de una actividad comun. Ladicas: Surge del propio

argumento del juego y el rol que asume cada nifio.

e Preescolares menores: Predominio de las interrelaciones reales, el nifio
guiere representar las relaciones que lo mantienen unido a los otros en

una tarea comun. predomina la reproduccion de las acciones.
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e Preescolares mayores: Se interesan por reproducir.
Habilidades sociales

Pozo Municio (1996), considera a las habilidades sociales como formas de
comportamiento, propias de la cultura, adquiridas por la personas de modo
implicito en la vida cotidiana con otras persona, son un tipo de aprendizaje
social. La adquisicion y el cambio de actitudes, valores y normas no se
adquieren solamente por la interaccion individual de los sujetos con otros
sujetos y/o objetos, si no que requieren de la presencia de los mismos a
determinado grupo social. En los procesos de socializacion los nifios
adquieren habilidades para el intercambio y la comunicacion social, asi como
representaciones culturalmente compartidas, modos comunes de ver el
mundo y de comportarse en él. Al aprender acerca de la propia cultura, se
adquieren representaciones sociales, las cuales permiten a los nifios y a los
adultos predecir, controlar e interpretar la realidad de una manera, en
concordancia con las personas que la rodean. Para luego ser asimiladas por

cada uno de forma individual.
Habilidades sociales en los nifios de inicial.

Monjas Casares (2002) sefiala que una tarea evolutiva esencial del nifio es
la de relacionarse adecuadamente con pares y adultos, conformando
vinculos interpersonales. Para ello es necesario que éste adquiera, practique
e incluya en su comportamiento una serie de capacidades sociales que le
permitan un ajuste a su entorno mas préximo. Tal como se planteo, el
aprendizaje de las habilidades sociales se inicia desde el nacimiento a través
del proceso de socializacion. Diversos enfoques evolutivos coinciden en
sefalar que en los afos preescolares o de nifiez temprana, las adquisiciones
motrices y mentales favorecen el desarrollo social y emocional del nifio, por
lo que la ensefianza y practica de habilidades sociales resulta fundamental.
Alrededor de los 3 afios, los nifios adelgazan y crecen tanto el tronco como
las piernas y los brazos, aunque la cabeza es relativamente mas grande que

otras partes del cuerpo, las que a su vez, siguen su crecimiento tomando
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cada vez més el aspecto de un adulto (Papalia et al., 2001). Esto posibilita
que deje de ser mirado como un bebé y pueda separarse del vinculo
simbidtico psicoldgico con la madre, con el afianzamiento de los vinculos

fraternos y el descubrimiento de la relacion paterna (Griffa & Moreno, 2005).

Es un periodo en el que el juego ocupa un lugar clave para la socializacion,
ya que el nifio esta volcado al mundo exterior, aunque todavia mantiene una

actitud cognitiva egocéntrica.

El periodo de los tres a los cinco afios es fundamental para el desarrollo de
las capacidades sociales, ya que el nifilo vivencia y registra una serie de
situaciones que le permiten organizar su mundo social, comprender normas
y prohibiciones como expresar sus propios derechos. Esto permite que el
nifio pueda percibirse a si mismo y a los otros de un modo mas integrado,
adquiriendo una competencia social. Durante este periodo, el nifio efectla
una transicion desde el juego paralelo hacia un juego mas interactivo y
cooperativo, por lo que las interacciones con otros nifios suelen ser mas
frecuentes y duraderas. Surge asi la necesidad del nifio de desarrollar
habilidades para resolver exitosamente conflictos con pares o poder jugar
con nifios desconocidos. Segun Gottman (1983) estas habilidades son
predictoras de la capacidad del nifio para hacer nuevas amistades. Desde
las perspectiva socio-cognitiva los autores como Flavell (1993),
Wellman(1990),entre otros, sostienen que alrededor de los tres afios, el nifio
puede comprender la mente de los otros y distinguirla respecto al mundo
material. Estos avances del pensamiento son fundamentales en las
habilidades sociales, particularmente en el desarrollo de Ila
empatia. Ademas, las relaciones con los otros suelen ir asociadas a
expresiones emocionales por lo que, sobre todo después de los dos afos,
los nifios son capaces de reconocer sus propios estados emotivos como

también de los demas.

En este periodo se acrecientan las interacciones sociales del nifio, sobre
todo por su ingreso al ambito escolar. La vinculacién con los otros le

posibilita no sélo el manejo de las emociones sino la internalizacion de
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pautas y roles, elementos esenciales para un desenvolvimiento eficaz en
periodos posteriores. Ademas, el nifio paulatinamente va conformando
modelos sobre el funcionamiento mental de las otras personas,
estableciendo asi una especie de causalidad psicolégica sobre las

relaciones sociales.

Componentes de habilidades sociales.

Las Habilidades Sociales se adquieren principalmente a través del
1 | aprendizaje (mediante observacién, imitacion, ensayo y también
informacién).

Incluyen comportamientos verbales y no verbales, especificos vy

2 discretos.
Suponen iniciativas y respuestas efectivas y apropiadas.

4 Aumentan el reforzamiento social (por ejemplo, las respuestas
positivas del propio medio social).

5 Son reciprocas por naturaleza y suponen una correspondencia

efectiva y apropiada.

Su practica esta influida por las caracteristicas del medio. Es decir,
6 | factores tales como la edad, sexo y el estatus del receptor afectan la
conducta social del sujeto.

Los déficits y excesos de la conducta social pueden ser especificados
y objetivados a fin de intervenir.

Pese a estas claves definitorias de las habilidades sociales, hay que tener en
cuenta que, frecuentemente, se utilizan términos como “competencia social”,
“asertividad”, “retraimiento social”, etc. para referirse al mismo fenémeno. Es
preciso también tener claro que, cuando hablamos de nifios con problemas
en la habilidad social, es decir, en el establecimiento de vinculos adecuados
conforme a lo esperado por su edad o cultura, no nos estamos refiriendo,
s6lo al nifio timido, al nifio retraido. En la base de las conductas de muchos
nifos agresivos (que no pueden catalogarse de timidos precisamente),
existe también una incapacidad manifiesta para establecer vinculos sociales

adecuados.

En muchos nifios antisociales o agresivos el proceso de socializacion parece
estar gravemente dificultado. Su adaptacion conductual es, frecuentemente,

inmadura y no parece que hayan aprendido las habilidades sociales clave
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necesarias para iniciar o mantener relaciones sociales positivas con los
demas. Con frecuencia, los compafieros rechazan, evitan y/o castigan a los
nifos agresivos y, de este modo, los excluyen de las experiencias de

aprendizaje positivo con los demas.

Todo ello se traduce en un rendimiento escolar significativamente menor en
este colectivo. Lo que se concluye de todo esto es que los niflos con
dificultades en el aprendizaje y manejo de las habilidades sociales
constituyen un colectivo heterogéneo no reducido a nifios retraidos. Otro
factor que debemos tener en cuenta hoy en dia es el entorno multicultural.
Cada cultura tiene sus propias matizaciones acerca de como deben
establecerse las relaciones entre las diferentes personas (segun edad, sexo
o parentesco). Es por ello, que a nivel de intervencion psicoldgica,
deberemos tener en cuenta estos aspectos. Dificilmente podremos ayudar a
un nifio con problemas de relacion en la escuela si proviene de un entorno
cuyo funcionamiento es contrario o no coherente con el que intentamos

ensefar.
Areas de habilidades sociales

Las areas a trabajar dentro del entrenamiento de las habilidades sociales

son:

AREA 1. Habilidades Basicas de Interaccion social: Sonreir y ref;

saludar, presentaciones, favores, cortesia y amabilidad.

AREA 2. Habilidades para hacer amigos y amigas: reforzar a los otros,

iniciaciones Sociales, unirse al Juego con otros, ayuda, cooperar y compartir.

AREA 3. Habilidades Conversacionales: iniciar conversaciones, mantener
conversaciones, terminar conversaciones, unirse a la conversacion de otros,

conversaciones de grupo,
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AREA 4 Habilidades Relacionadas con los Sentimientos, emociones y
opiniones: autoafirmaciones positivas, expresar emociones, recibir

emociones, defender los propios derechos, defender las propias opiniones
Evaluacion de habilidades sociales

La evaluacion de las habilidades sociales debe fundamentarse en diferentes
tipos de registros y observaciones. En un primer momento, la entrevista con
los padres nos proporcionara una primera informacion relevante acerca de
las caracteristicas del nifio y su historia evolutiva y circunstancias actuales.
También es importante la entrevista con el maestro o tutor del nifio que nos
aportara datos de su funcionamiento con sus iguales. Otro procedimiento es
el de preguntar a sus iguales u otras personas relevantes, segun el cuadro

siguiente.

Procedimiento: Descripcion de la técnica:

Se trata de preguntarle al nifio acerca de sus
Nominacién por  compafieros dentro del grupo. Debe de elegir
(nominacién positiva) o rechazar (nominacion negativa)
dentro de un listado construido en base a un criterio
predeterminado.
La técnica consiste basicamente en que cada sujeto
puntla y valora a todos los comparieros de su grupo.
Cada alumno recibe wuna lista de todos sus
comparferos y se fijan una serie de criterios (por
iguales ejemplo, cuanto te gusta jugar/trabajar con...). Se
utiliza una escala Likert con gradaciones de 3 a 7
puntos. De esta forma podemos valorar la "aceptacion
media" de un sujeto por parte de su grupo de iguales.
Se parte de una lista escrita o verbal de items que
describen determinadas conductas (positivas Yy/o
negativas). Cada alumno describe o dice el nombre del
nifo que mejor responde a cada una de las
“Adivina quién"  descripciones y segun su opinion. Por ejemplo:
¢cadivina qué nifio estd siempre soélo en el recreo?;
SAdivina qué nifilo se pone nervioso cuando le
preguntan en clase?

los iguales

Puntuacion por los

Técnica del
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1.3. PROPOSITOS DE LA INTERVENCION

En principio, la intervencion técnico profesional realizada corresponde
al ejercicio del campo docente en su esfera o dimensiéon didactica,
objeto central de nuestros estudios de segunda especialidad. Y dentro
de esta dimension, al ejercicio del proceso ensefianza aprendizaje y de
cada uno de sus componentes. En este sentido nuestra intervencién

profesional ha tenido como objetivos los siguientes:
1.1.3 Objetivo general

Disefiar y ejecutar un programa de actividades de juego de roles para
desarrollar habilidades sociales en nifios y niflas de 4 afios de la I.E. N° 354
de San Miguelito del distrito de Acochaca-Ancash” 2016”

1.1.4 Objetivos especificos

% Formular y aplicar una evaluacion de entrada para determinar el estado
de las habilidades sociales de los nifios y nifias de 4 afios de la L.E.I.
N°354 “San Miguelito” del Distrito de Acochaca- Ancash-2016, mediante

la aplicacion de una Prueba de entrada.

« Disefar y aplicar actividades de juegos de roles para desarrollar
habilidades sociales en los nifios y nifias de 4 afios de la I.E.l. N° 354
“San Miguelito” del Distrito de Acochaca- Ancash-2016.

% Evaluar los resultados de la aplicacion didactica de las actividades de
juegos para determinar el impacto en el desarrollo de las habilidades

sociales en los nifios y niflas de 4 aflos que hemos reconocido.

« Determinar el desarrollo de habilidades sociales establecidos entre la
evaluacion de entrada y salida en los nifios de 4 afios de la I.E.I.N°354

“San Miguelito” del Distrito de Acochaca- Ancash-2016.
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1.4. ESTRATEGIAS DE INTERVENCION
1.3.1 Coordinaciones previas

Para desarrollar el presente trabajo se coordiné con la directora de la I.E.I.
N° N°354 “San Miguelito” del Distrito de Acochaca- Ancash; para aplicar una
disefio de juegos de roles en el aula de 4 afios, que estuvo conformada por

22 nifios y nifias, siendo nuestro grupo 6ptimo de estudio.

GRUPO F %

Nifios y nifias de 4 afios de la |.LE.I N° 354
“San Miguelito” de la provincia de Asuncion 29 100

del Distrito de Acochaca- Ancash-2016

1.3.2 Metodologia

Primer Momento:

Se procedié a aplicar la evaluacibn de entrada que consistia en una
Evaluacion de una lista de cotejo, para medir el desarrollo de habilidades
sociales de los estudiantes designados al estudio, antes de la aplicacion del
programa de juegos de roles como estimulo. Los resultados arrojaron que el

grupo demostraba bajos porcentajes de desarrollo de habilidades sociales.

Sequndo Momento:

Se procedio a aplicar el estimulo al grupo experimental, que consistia en el
desarrollo de 20 actividades de juegos de roles relacionado al desarrollo de

habilidades sociales.

Tercer Momento:

Al comprobar los resultados de la evaluacion de entrada y salida, cuyos

resultados demostraron que los nifios y nifas habian desarrollado
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significativamente habilidades sociales, se puede comprobar la validez y
confiabilidad del presente trabajo de investigacion.

1.3.3 Cronograma

CRONOGRAMA 2015
N° ACTIVIDADES

M{J|J A|S| O N|D

1 v Coordinaciones con los| X
directivos, docentes vy
padres de familia

2 | v Segundo momento: X

evaluacion de entrada

3 |V tercer momento; X | X | X
programacion y aplicacion

didactica

4 | v Cuarto momento: X

evaluacion de salidas

5 | v Quinto momento: X | X
sistematizacion de

resultados finales

6 |v Sexto momento: X | X
sistematizaciéon de informe

técnico
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CAPITULO Il
CONTENIDO
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2.1 EVALUACION DE ENTRADA

Una de las primeras preocupaciones fue tratar de establecer las condiciones
en que se encontraban los nifios y niflas de 4 afos de la I.E. N° 354 “San
Miguelito” del distrito de Acochaca- Ancash, en relacion a las habilidades
sociales, lo cual planteé la necesidad de elaborar una lista de cotejo (ver
anexo N° 1) cuyos resultados genéricos los ofrecemos en la tabla que se

presenta en el pagina siguiente.

Al respecto podemos destacar lo siguiente:
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Cuando esté tratando de solucionar una situacion problematica
que tiene con otros nifos y nifias, evaluar las posibles soluciones
para elegir la mejor.

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

Sl

Sl

En sus relaciones con otros nifios y nifas, pide las cosas por
favor, dice gracias, se disculpa, y muestra otras conductas de
cortesia.

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

Sl

Ante un problema con otros/as chicos/as, busca y genera varias
posibles soluciones.

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

Inicia juegos y otras actividades con otros nifios y nifias.

NO

Si

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

Pide favores a otras personas cuando necesita algo.

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

Hace peticiones, sugerencias y quejas a los adultos.

Sl

NO

NO

NO

NO

Sl

NO

NO

NO

Coopera con otros/as nifios/as en diversas actividades y juegos
(participa, ofrece sugerencias, apoya, anima y otras).

NO

NO

NO

Sl

Sl

NO

NO

NO

Cuando conversa con otra persona, escucha lo que se le dice,
responde a lo que se le pregunta y expresa lo que él/ella piensa y

NO

NO

NO

NO

SI

NO

NO

Sl

NO

Comparte lo propio con los otros nifios y nifias.

SI

NO

NO

NO

SI

Sl

NO

NO

NO

Pide ayuda a otras personas cuando lo necesita.

SI

NO

NO

NO

SI

NO

NO

NO

Sl

Cuando tiene un problema con otros/as nifios/as, evalia los
resultados obtenidos después de poner en practica la alternativa

NO

NO

NO

NO

Sl

NO

Sl

NO

NO

Esta en silencio atendiendo la instruccion.

NO

NO

NO

Sl

NO

NO

NO

NO

NO

Hace silencio cuando sus compafieros participan.

NO

NO

NO

NO

Sl

NO

Sl

Sl

NO

Responde adecuadamente a las emociones y sentimientos
agradables y positivos de los demas (felicitaciones, alegria).

NO

NO

NO

Sl

Sl

NO

NO

Sl

Sl

Comunica lo que siente (agrado o desagrado).

NO

Sl

NO

NO

NO

Sl

NO

NO

NO

Saluda de modo adecuado a otras personas.

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

Sl

NO

Responde verbalmente al saludo de sus compafieros.

NO

NO

NO

NO

NO

Sl

NO

NO

NO

Responde verbalmente al saludo del profesor.

NO

NO

NO

Sl

NO

NO

NO

Sl

Sl

INDICADORES

ALUMNOS

ARAUJO PEREZ,

José Antonio
BELLODAS

MARTINEZ Diana

Helen

BUSTOS LOPEZ

Luciana

CORONADO
DIAZ Liseth

PORRAS Alicia

CONTRERAS
CANCAN

VENTURA Rosa

Maria

CELESTINO DIAZ
Eduardo Fabian
CHUQUEZ
VALDIVIA

Fernando Rodrigo
CORDOVA

YAHUANA Luis

Angel

N°
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10 '\GAALVEZ MONJA NO NO NO Sl NO NO NO Sl NO Sl NO NO NO NO NO NO NO NO
arco
11 GALLO . NO Sl Sl NO NO Sl Sl NO NO NO NO NO NO NO NO NO NO NO
VILLANUEVA Kori
GONZALES
12 VENTURA Maria NO NO NO NO NO NO NO NO NO NO Sl NO NO NO Sl NO Sl NO
Esperanza
13 HUAMAN POMA NO NO NO Sl Sl NO NO NO Sl Sl NO NO NO Sl NO Sl Sl NO
Daysi Leydi
LLAMONA
14 CARRION NO NO NO NO Sl NO NO NO NO NO NO NO NO NO Sl NO Sl NO
Fernando
MATOS TEZEN
15 Celeste Maria. Sl NO Sl NO Sl Sl NO NO NO NO Sl NO NO NO NO NO NO NO
MORALES
16 SOLANO Maria NO Sl Sl NO NO NO Sl Sl NO NO Sl NO NO NO NO NO NO NO
Guaidalupe
17 NUNEZ HUAMAN, NO NO NO NO NO NO Sl Sl NO NO NO NO NO NO NO Sl NO Sl
Nancy Claudia
ORREGO DEPAZ
18 Alexandra NO NO NO NO Sl Sl NO Sl Sl Sl Sl Sl NO NO Sl NO NO NO
Valentina
19 '\RA!\I(IAS MONTES Sl NO Sl NO| NO Sl NO NO NO NO Sl NO Sl Sl Sl NO NO NO
ililagros
SARMIENTO
20 TIMANA, Angel NO Sl NO NO NO NO NO Sl NO NO NO NO NO NO NO NO NO Sl
Pier.
SILVA CRUZ
21 Brayann NO NO NO NO NO NO NO NO NO NO NO NO NO NO NO NO NO NO
VEGA RIOS Mary
22 Maili NO NO NO NO NO NO NO NO NO NO NO NO NO NO NO Sl NO NO
S| 5 4 5 4 8 7 4 7 5 6 6 4 3 2 5 3 3 4
PUNTAJE
NO 17 18 17 18 14 15 18 15 17 16 16 18 19 20 17 19 19 18

Fuente: Elaboracion propia
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CUADRO N° 01

EVALUACION DE ENTRADA A LOS NINOS Y NINAS DE 4 ANOS DE LA
I.E. N°354 “SAN MIGUELITO” DE LA PROVINCIA DE ASUNCION DEL
DISTRITO DE ACOCHACA- ANCASH

1 Responde verbalmente al saludo del profesor. 5 22.7% 17 77.3%
2 Responde verbalmente al saludo de sus compafieros. 4 18.2% 18 81.8%
3 Saluda de modo adecuado a otras personas. 5 22.7% 17 77.3%
4 Comunica lo que siente (agrado o desagrado). 4 18.2% 18 81.8%

Responde adecuadamente a las emociones vy
5 sentimientos agradables y positivos de los demas 8 36.4% 14 63.6%
(felicitaciones, alegria).

6 Hace silencio cuando sus compafieros participan. 7 31.8% 15 68.2%

7 Estd en silencio atendiendo la instruccién. 4 18.2% 18 81.8%

Cuando tiene un problema con otros/as nifios/as, evalta
8 los resultados obtenidos después de poner en practica la 7 31.8% 15 68.2%
alternativa de solucién elegida.

9/ Pide ayuda a otras personas cuando lo necesita. 7 31.8% 15 68.2%

10 Comparte lo propio con los otros nifios y nifias. 6 27.3% 16 72.7%

Cuando conversa con otra persona, escucha lo que se le
11 dice, responde a lo que se le pregunta y expresa lo que 6 27.3% 16 72.7%
él/ella piensavy siente.

Coopera con otros/as nifios/as en diversas actividades y

12 juegos (participa, ofrece sugerencias, apoya, anima vy 4 18.2% 18 81.8%
otras).
13 Hace peticiones, sugerencias y quejas a los adultos. 3 13.6% 19 86.4%
14 Pide favores a otras personas cuando necesita algo. 2 9.1% 20 90.9%
15 Inicia juegos y otras actividades con otros nifios y nifias. 5 22.7% 17 77.3%
Ant_e un problema c?n otros/as chicos/as, buscay genera 3 13.6% 19 86.4%
varias posibles soluciones.
En sus relaciones con otros nifios y nifias, pide las cosas
17 por favor, dice gracias, se disculpay muestra otras 3 13.6% 19 86.4%
conductas de cortesia.
Cuando esta tratando de solucionar una situacion
18 problematica que tiene con otros nifios y nifias, evaluar 4 18.2% 18 81.8%
las posibles soluciones para elegir la mejor.
PROMEDIO 22.0% 78%

Fuente: Elaboracion propia
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ANALISIS E INTERPRETACION
En el presente cuadro se puede observar los siguientes resultados:

» Se observé que de todos los nifios y nifias a quienes se evaluaron, el
22.7% que hace un total de 5 estudiantes, responden verbalmente al
saludo del profesor; mientras que el 77.3% que hace un total de 17

estudiantes, aun no verbaliza el saludo.

» Se observo que de los nifios y niflas que se evaluaron solo el 18.2 % que
hace un total de 4 nifios y nifias, responden verbalmente al saludo de sus
compafieros, mientras que 81.8% que hace un total de 18 estudiantes no
lo hacen.

» Que el 22.7% que hace un total de 5 estudiantes, salud6 de modo
adecuado a otras personas; pero el 77.3% que equivale a 17 nifios y

nifias, no lo hizo.

» Se observo que el 18.2% que equivale a 4 nifios y nifia, comunica lo que
siente (agrado y desagrado), mientras que el 81.8% que son 18 nifios y

nifias no comunican lo que sienten.

» Asi mismo el 36.4% que hace un total de 8 nifios y nifias, respondieron
adecuadamente a las emociones y sentimientos agradables y positivos de
los demas; mientras que 63.6% equivalente a 14 nifias y nifias no lo

hicieron.

» Que el 31.8% que hacen un total de 7 nifios y nifias hicieron silencio
cuando sus compairieros participaban; pero el 68.2% de estudiantes no lo

hizo.

» Se observo en esta etapa, que el 18.2% haciendo un total de 4 nifios y
nifias, esta en silencio atendiendo las instrucciones y el 81.8% de un total

de 18 nifios y nifias no permanecen en silencio.
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» Se evidencio que el 31.8% que hace un total de 7 nifios y nifias, cuando
tiene un problema con otros nifios, evalla los resultados obtenidos
después de poner en practica la alternativa de solucion elegida; mientras

que el 68.2 % que equivale a 15 de los nifios y nifias no lo hace.

» Se observé que solo el 31.8% que hacen un total de 7 nifios y nifias, pide
ayuda a otras personas cuando lo necesitan; mientras que el 68.2% que

equivale a 15 nifios y nifias no lo hace.

» Se observo que de todos los nifios y nifias evaluados, el 27.3% que hace
un total de 6 estudiantes, comparte lo propio con los otros nifios y nifas;
mientras que el 72.7% que hace un total de 16 estudiantes, no comparte.

» Se evidencio que el 27.3% que hace un total de 6 nifios y nifias, cuando
conversa con otra persona escucha lo que se le dice, responde a lo que
se le pregunta y expresa lo que siente., mientras que el 72.7% que son 16
estudiantes no lo hacen.

» Se observo en esta etapa, que el 18.2% haciendo un total de 4 nifios y
nifias, cooperan con otros nifios en diversas actividades y juegos; por lo
tanto el 81.8% de los nifios y nifias que hacen un total de 18 estudiantes

Nno cooperan.

» Se observo que de todos los nifios y nifias evaluados, el 13.6% que hace
un total de 3 estudiantes, hacen peticiones, sugerencias y quejas a los
adultos; mientras que el 86.4% que hace un total de 19 estudiantes, no

las hacen.

» Se evidencio que el 9.1% que hace un total de 2 nifios y nifias, pide
favores a otras personas cuando necesita algo, mientras que el 90.9%

gue son 20 estudiantes no saben pedir favores.

» Se observd, que el 22.7% haciendo un total de 5 nifios y nifias, inicia
juegos y otras actividades con otros nifios y nifias; por lo tanto el 77.3%

gue hacen un total de 17 nifios y nifias, no lo hacen.
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» Se observo que de todos los nifios y nifias evaluados, el 13.6% que hace
un total de 3 estudiantes, ante un problema con otros chicos, busca y
genera varias posibles soluciones; mientras que el 86.4% que hace un

total de 19 estudiantes, no lo hacen.

» Se evidencid que el 13.6% que hace un total de 03 nifios y nifias, en su
relacion con otros nifios y nifias, pide las cosas por favor, dice gracias, se
disculpa,...y muestra otras conductas de cortesia, mientras que el 86.4%

gue son 19 estudiantes no lo hacen.

» Se observo, que el 18.2% haciendo un total de 4 nifios y nifias,cuando
estan tratando de solucionar una situacién problemética que tiene con
otros nifios y nifias, evalla las posibles soluciones para elegir la mejor;
por lo tanto el 81.8% de los nifios y nifias que son un total 18, no lo

hacen.

» Finalmente de los 18 indicadores evaluados se obtuvo un 22% que

responden si y un 78% responden no.
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GRAFICO N° 01

RESULTADO DE LA EVALUACION DE ENTRADA

FVALUACION DE ENTRADA

nsl NO

En el presente grafico se observa la representacién de cada uno de los
indicadores de desarrollo de las habilidades sociales, teniéndose que en
promedio solo el 22% de nifios y niflas demostraron ciertas habilidades
sociales y finalmente un 78% de nifios y nifias del aula de 4 afios aun no
conocen, ni han desarrollado habilidades sociales con sus pares, grupos y
familia, dentro y fuera de I.E.

2.2 PROGRAMACION DIDACTICA

Para enfrentar la situacion planteada es que nos propusimos formular y
ejecutar una propuesta didactica que permita una mejora sustantiva en las
habilidades sociales, tomando como punto basico un conjunto de actividades

destinadas a promover el aprendizaje significativo de las mismas.
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PROGRAMA DE ACTIVIDADES DE JUEGO DE ROLES PARA
DESARROLLAR HABILIDADES SOCIALES EN NINOS Y NINAS DE 4
ANOS DE LA I.LE. N°354 “SAN MIGUELITO” DEL DISTRITO DE
ACOCHACA-ANCASH”

Como ha quedado establecido en la referencia conceptual y teorica, el
desarrollo esencial del nifio tiene que ver, en principio con las relaciones
adecuadas que establece con sus pares y adultos, conformando vinculos
interpersonales, lo cual implica poner en juego una serie de capacidades

sociales que le permitan un ajuste a su entorno mas préximo.

Desde nuestro punto de vista, la escuela puede y debe contribuir al
desarrollo de dichas capacidades, por ejemplo, a partir del juego de roles,

cuyo aporte, como se ha visto también ha sido reconocido.

Teniendo como marco orientador esta fundamentacion es que proponemos
juegos de roles especificos cuya ejecucion debe garantizar el desarrollo de

la habilidades sociales que se requieren para un buen relacionamiento.
l. Informacidon general

1.1 linstitucion Educativa: N°354 San Miguelito del distrito de

Acochaca-Ancash”.
1.2 Poblacion objetivo: Nifios y nifias de 4 afios
1.3 Autores: Noriega Brito Irma Yolanda

Olivero Picdon Liz Belinda
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II. Programa de actividades significativas:

1 | “LO QUE LE GUSTA HACER A MIS AMIGOS”

2 “LA BUSQUEDA DEL TESORO”

3 | “ELJUEGO DE LA CASITA”

4 | iLO QUE NO DEBEMOS HACER!”

5 | “QUE IMPORTANTE QUE SOY!”

6 | “TODOS SOMOS IGUALES”

7 | “ELJUEGO DE LA ENFERMERA ”

8 | “LAS NORMAS EN MI AULA”

9 | “ELJUEGO DE LA RUEDA-RUEDA ”

10 | “ME DIVIERTO CON MIS AMIGOS”

11 | “JUGAMOS A LOS PAYASOS”

12 | “JUGANDO A LA DIVERSIDAD DE M| PUEBLO”
13 | “El JUEGO DEL VETERINARIO”

14 | “JUGAMOS A LOS RESTAURANTES”

15 | “ELJUEGO DE LOS BOMBEROS”

16 | “MI GRAN TESORO”

17 | “NOS VAMOS DE COMPRAS AL SUPERMERCADO”
18 | “A CONSULTA MEDICA”

19 | “LA CUEVA DE LOS CAVERNICOLAS”

20 | “ELTEATRO

2.2.1 Componente Didactico de la propuesta

Si consideramos que las actividades forman parte del conocimiento
aplicativo, nuestra propuesta forma parte del componente contenido del
proceso ensefianza aprendizaje, porque desde la perspectiva constructivista,
corresponde al contenido los conocimientos, al igual que las capacidades y
las actitudes, de cuya integracion se compone una competencia, tanto en su

dimensidn teorica de caracter interpretativo como en su dimension practica y
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que conlleva la ejecucion y el ejercicio. Pero, dada la integracion de todos
los componentes del proceso ensefianza aprendizaje, incursionar en uno de
ellos implica incursionar en los componentes restante. Por lo tanto, el
desarrollo de cada juego de roles, pasa del contenido a los otros
componentes, lo cual debe quedar graficado en la dinamica especial que le
corresponde asumir a las sesiones de ensefianza aprendizaje que deben
disefiarse y aplicarse. Sesiones que necesariamente implican un

modelamiento didactico que a continuacion exponemos.
2.2.2 El modelo didactico

La ciencia de la didactica muestra que sea cual fuera el esquema de las
sesiones que se adopte, este debe garantizar la presencia de 6
componentes basicos del proceso enseflanza aprendizaje: objetivos,
contenido, método, medios, forma y evaluacion. Pero no solo se trata de
considerar que tales componentes estén presentes, sino también de la forma
como deben ser ordenados. Teniendo en cuenta tales criterios, el modelo
gue hemos adoptado presenta dos planos mayores de organizacion. La

parte informativa y los aspectos plenamente didacticos
I.  Aspectos o parte informativa

A la parte informativa corresponden los datos institucionales de la entidad
donde se ha realizado nuestra intervencion, los datos personales nuestros y
las referencias curriculares: area curricular o areas integradas o la

competencia respectiva.
II. Aspectos didacticos

Donde hemos ordenado los componentes del PEA siguiendo una secuencia
gue debe garantiza coherencia y consistencia. Se destacan, en primer lugar,
los componentes de estado: objetivos y contenido, luego, la integracion de
los restantes componentes, de proceso como método, medios y forma; de

estado como la evaluacion.
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2.1 Objetivos (logros de aprendizaje)

Encierran la intencionalidad formativa en términos de ¢para qué se ensefia

y se aprende?
2.2 Contenidos

También tienen que ver con la intencionalidad formativa pero para el caso de
preguntas como ¢qué se ensefia y se aprende? En la version constructivista
una competencia, cuyos ejes son los conocimientos, las capacidades y las

actitudes.

CONOCIMIENTOS CAPACIDADES ACTITUDES

2.3 Secuencia didactica

Donde se integran los componentes método (estrategias didacticas), medios
(recursos didacticos), forma en su dimensién tiempo o duracion de la clase,

y la evaluacion, en razon a la siguiente matriz:

MOMENTOS | METODOLOGIA | MEDIOS | TIEMPO | EVALUACION

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

La idea, en este caso es integrar los componentes considerados. No
separarlos como ocurre en otros esquemas induciendo al error de no poder
determinar en qué momento y cdmo van a ejecutarse. Integracion
completamente valida para un proceso de cortisimo plazo, la hora

académica de 45 minutos.
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2.2.3 Las sesiones de enseflanza aprendizaje

Presentamos a continuacion la sesiones previstas y ejecutadas en torno a

cada una de juegos de roles propuesto
SESION DE ENSENANZA APRENDIZAJE 1

. DATOS INFORMATIVOS

1.1Institucion Educativa : N° 354 San Miguelito

1.2 Nivel Educativo > Inicial

1.3Grado : 4 afios

1.4Area curricular : Personal social

1.5Tema : Lo que le gusta hacer a mis amigos
1.6 Duracion : 45 minutos

1.7Nombre de los docentes : Noriega Brito, Irma Yolanda
Oliveros Picon, Liz Belinda
I. COMPONENTES DIDACTICOS
2.1 Objetivo

Al finalizar la ejecucion de las actividades de juegos de roles los alumnos

habran alcanzado un alto desarrollo de sus habilidades sociales

2.2 Contenidos

CONOCIMIENTOS CAPACIDADES ACTITUDES

Lo que le gusta Interactia con cada persona, | Actia con interés,
hacer a mis amigos | reconociendo que todas son | colaborativamente
sujeto de derecho y tienen |y respetando a sus
deberes. companeros
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2.3 Secuencia didactica

MOMENTO ESTRATEGIAS TIEMP -
S DIDACTICAS MEDIOS 0 EVALUACION
Preparamos
una caja
sorpresa con
aquellos
objetos que
les agrada a
los niflos vy
nifias
(plastilina,
tempera,
pelotas,
- cuentos, etc. Caja
Inicio
Elaboramos sorpresa -
. Participa
una cartulina :
con recuadros Pizarra activamente en
i , las actividades
con fichas vy 5
propuestas
carteles  con Plumones
acciones
como:  jugar
con témperas,
jugar con
pelotas, jugar
con bloques,
jugar con
plastilina, leer
cuentos.
Luego con la
dinamica “mis
favoritos”,
sentados en
semicirculo la
docente e
presenta la I(_jentlf_lca las
caja para situaciones y
Proceso descubrir  los caja de comportamiento
materiales con regalo s que afectan la
los nifios, convivencia en
preguntando:¢, aula.
que es?,ipara plastilina
qué se
utilizan?, 307
(;dc')nde los tempera
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encontramos?,
sa quién le
gusta jugar
con plastilina,
con  pelotas,
con bloques?,
sa quién le
gusta  pintar
con témpera?,
los niflos vy
nifas

respondes de
acuerdo a sus
gustos.

Cada nifio
elige una
tarjeta al azar
con el nombre
de un amigo y
juega a imitar
a su amigo,
jugando su
juego favorito,
ubicandose en

el sector
correspondient
e, todos

participan y se
ubican
empleando los
juguetes y
materiales
correspondient
es.

Luego

preguntamos a
los niflos 'y
nifas; Jles
gusto el
juego?, ¢cémo
se sintieron?,

¢Qué
hicieron?,
cémo lo
hicieron?, que
utilizaron?,

jasi se porta
talk o cual

e pelotas

e cuentos

e cartulina.

48




amigo?, ¢esta
bien? por
que?, todos
participaron?,

¢éalguien no lo
hizo?. Los
nifios y nifias
dibujan al
amigo que
representaron

y lo que maés
les agrado.

Cierre

Los nifios
dibujan a sus
amigos que
representaron
los colorean,
luego exponen
sus trabajos;
dialogando
sobre la
importancia de
tener amigos y
recordando que
cada uno tiene
nombre.
Entonan la
cancion:

Amigos, amigos.

Expresa con
claridad sus
respuestas
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SESION DE ENSENANZA APRENDIZAJE 2

DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucion Educativa

1.2 Nivel Educativo

1.3 Grado

1.4 Area curricular

1.5 Tema

1.6 Duracion

: N° 354 San Miguelito

> Inicial

: 4 anos

: Personal social

: La busqueda del tesoro

: 45 minutos

1.7 Nombre de los docentes

: Noriega Brito, Irma Yolanda

Oliveros Picones, Liz Belinda

ll. COMPONENTES DIDACTICOS

2.2 Objetivo

Al finalizar la ejecucion de las actividades de juegos de roles los alumnos

habran alcanzado un alto desarrollo de sus habilidades sociales

2.2 Contenidos

CONOCIMIENTOS

CAPACIDADES

ACTITUDES

La basqueda del

tesoro

Interactla con cada persona,
reconociendo que todas son

sujeto de derecho y tienen

deberes.

Actia con interés,
colaborativamente 'y
respetando a sus

comparieros
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1.8Secuencia didactica

MOMENTOS

ESTRATEGIAS
DIDACTICAS

MEDIOS

TIEMPO

EVALUACION

Inicio

Los niflos y nifias
reunidos en el patio
y sentados en un
circulo, les
recordamos las
normas de
convivencia
acordados para
realizar actividades
de movimientos
como: tener
cuidado para no
chocarnos o]
golpear a los
demas, jugar solo
el espacio
delimitado, entre
otras.

Pizarra

Plumones

Participa
activamente
en las
actividades
propuestas

Proceso

Colocamos en el
centro del aula o
patio, los barcos e
invitamos a los
nifios juegan
formando equipos
de piratas, cada
equipo debera
actuar como piratas
buscando a su
tesoro escondido,
siguiendo las
pistas que les
indicara la docente.

La docente observa
la organizacién de
cada equipo con su
barco y su
tripulantes para
buscar su tesoro
Podemos inventar
personajes: peces,
sirenas,

Cajas
pintadas
de barcos

Pafuelos

Palos

Redes

Espadas

30

Incluye a sus
comparneros
en los juegos
y actividades
que realiza.
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pescadores, etc. y
al decir “el mar esta

movido”, todos
corren y entraran a
su barco

salvavidas. La idea
es que ningun nifio
se quede afuera del
barco. Cuando
todos estamos en
su barco retoman
sus pistas a jugar.
Hasta encontrar su
tesoro.

Después del juego
preguntamos: ¢a
qué jugaron? ¢Con
qué parte del

cuerpo se
desplazaron? ¢De
Quiénes se
disfrazaron?
,.todos
participaron?,
¢,Creen que
debemos salvarlos
en otras
situaciones?
scomo?,

sdonde?, ¢ se
ayudaron unos a
otros?, éporqué,

para qué?,
¢, Quiénes no
jugaron?, ¢ Por
qué?, ¢tuvieron

algun problema?

Cierre

Invitamos a que
cada nifio dibuje los
barcos pirata y los
nifios que estan en
él. Nos acercamos
a cada uno para
que nos cuenten
que estan
dibujando y los
escribimos en la
parte inferior.

Pedimos a cada

Expresa con
claridad sus
respuestas
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nifio que coloque
su dibujo en un

mural y
observamos en
grupo lo que han
trabajado.
Terminamos
cantando la
cancion: “la
amistad”.
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SESION DE ENSENANZA APRENDIZAJE 3

DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucion Educativa

1.2 Nivel Educativo

1.3 Grado

1.4 Area curricular

1.5 Tema

1.6 Duracion

: N° 354 San Miguelito
: Inicial
. 4 afnos

: Personal social

: 45 minutos

1.7 Nombre de los docentes

: Noriega Brito, Irma Yolanda

Oliveros Picones, Liz Belinda

ll.  COMPONENTES DIDACTICOS

2.1 Objetivo

Al finalizar la ejecucion de las actividades de juegos de roles los alumnos

habran alcanzado un alto desarrollo de sus habilidades sociales

2.2 Contenidos

CONOCIMIENTOS

CAPACIDADES

ACTITUDES

Interactla con cada persona,
reconociendo que todas son

sujeto de derecho y tienen

deberes.

Actia con interés,
colaborativamente 'y
respetando a sus

comparieros
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2.3Secuencia didactica

MOMENTO
S

ESTRATEGIAS
DIDACTICAS

MEDIOS

TIEMP

EVALUACION

Inicio

e NOs reunimos con
los nifos
sentados en un
circulo y
recordamos las
normas de
convivencia,
acordados
realizar
actividades de
movimiento

para

Pizarra

Plumone
S

Participa
activamente en
las  actividades
propuestas

Proceso

eles contamos
que hemos
dibujado una casa
y esta tiene una
escalera formada
con sillas y
preguntamos:¢,qu
é forma tienen las
casas?,¢donde
hay casas?,¢para
qué se
construyen las
casas Yy quienes
las habitan?,
jeuantas
habitaciones hay
en su casa?y si
no hubieran
casas o edificios
¢dénde podrimos

Vivir las
personas?
e Por equipos los

nifios se rednen
para armar su
casa, la decoran
colocando los
muebles en el
area que
corresponde:
cocina, comedor,
sala, dormitorio.

e Terminada de
armar cada casa,

Se expresa
espontaneament
e con respeto a
una situacion que
le afecta a él 0 a
sus comparieros.
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cada equipo se
coloca sus
disfraces del
personaje que
deseen,

representado a

sus familia,
mama, papa,
hijos, abuelos,
tios,etc.

Los nifios y nifias
se reparten los
roles por su
coordinador  de
equipo y
dramatizan su
hogar y toman
acuerdos de la
escena que van a
representar.
Culminado el
juego dialogan
con la docente y
proceden a
dibujar el juego “A
sus casitas y a
sus amigos” vy
colorean.

Cierre

Luego nos
acercamos y les
preguntamos qué
dibujaron y
porque, ¢cémo lo
hicieron?, ¢cémo
se
sintieron?,¢,qué
roles
representaron?,
jrespetaron  sus
acuerdos  entre
amigos?, ¢de qué
manera?¢ qué
aprendieron?¢,co
mo 'y cuando
debemos ayudar
a nuestros
amigos?, los
ninios y nifas
brindan sus
comentarios.

Expresa con
claridad sus
respuestas
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SESION DE ENSENANZA APRENDIZAJE 4

DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucién Educativa

1.2 Nivel Educativo

1.3 Grado

1.4 Area curricular

1.5 Tema

1.6 Duracion

: N° 354 San Miguelito

> Inicial

: 4 anos

: Personal social

: Lo que no debemos hacer

: 45 minutos

1.7 Nombre de los docentes

: Noriega Brito, Irma Yolanda

Oliveros Picones, Liz Belinda

ll.  COMPONENTES DIDACTICOS

2.1 Objetivo

Al finalizar la ejecucion de las actividades de juegos de roles los alumnos

habran alcanzado un alto desarrollo de sus habilidades sociales

2.2 Contenidos

CONOCIMIENTOS

CAPACIDADES

ACTITUDES

Lo que no

debemos hacer

Interactia con cada persona,
reconociendo que todas son

sujeto de derecho y tienen

deberes.

Actla con interés,
colaborativamente 'y
respetando a sus

companeros
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2.3Secuencia didactica

MOMENTOS

ESTRATEGIAS
DIDACTICAS

MEDIOS

TIEMPO

EVALUACION

Inicio

» Sentados en el patio
en semicirculo, la
docente da las
pautas para escuchar
atentos la narracion:
“Las tres Hormigas”

»pLOs nifios y nifas
escuchan, la
narracion 'y luego
dialogan: ¢de qué
trato, la narracion?,
¢, Quiénes y cuantos
eran los personajes?,

Patio

Laminas

Participa
activamente en
las actividades
propuestas

Proceso

» Luego se pregunta:
¥ Qué paso con

hormigas?¢ Qué

hicieron, como lo
hicieron? ¢Coémo lo
resolvieron?, ¢Qué
hubiera pasado si
hubieran continuado
discutiendo, sin
resolver sus
conflictos y
diferencias como se
debe actuar?, los
niios y nifas
responden y brindan
sus apreciaciones

» Luego, los nifios y
nifias dramatizaran
el cuento, se
repartiran los
personajes y los
libretos, luego se
arregla el escenario
y representan el
cuento, los nifios y
nifias con ayuda de
la  docente se
desplazan y
escenifican.

las

» Culminado la

e Cuento

e Laminas

e Trajes de

hormigas

e Utensilios

e Papel

sabana

e Temperas

e Pinceles.

Expresa su
desagrado y
desconcierto
frente a
situaciones de
incumplimiento
de los
acuerdos y
deberes
pactados.
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dramatizacibn en
asamblea todos los
ninos y  nifas,
reflexionamos
preguntandoles:

¢ Quién quiere
comentar algo?
¢, Qué les ha
parecido? ¢ Qué
sensaciones han
tenido? JHan
tenido alguna
dificultad? ¢ Quién
ha disfrutado con la
dramatizacion?

¢, Qué personaje les
gusto mas? ¢Qué
parte del cuento no
les gusto y por
qué?, Tomamos
conciencia de
nuestro entorno,
recordamos algun
dia hemos actuado
de la misma forma
como lo hicieron las
hormigas, cuando?,
&son correctas
esas acciones, por
qué?, ¢y en casa o
en la calle hemos
observado
situaciones
similares, son
correctas?

Cierre

Preguntamos a las
nifias y los nifios
qué compromisos
les gustaria tomar y
entre todas y todos
elegimos uno para
realizarlo en aula:
no pelear con los

amigos y
compafieros. En
caso de

incumplimiento  se
reflexionara por la

Expresa
claridad
respuestas

con
Sus
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accion realizada.

» Entonces équé
aprendimos  hoy?,
¢, Coémo lo

aprendimos?,¢ Cém
o debemos actuar
frente a un
conflicto?
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SESION DE ENSENANZA APRENDIZAJE 5

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucion Educativa

1.2 Nivel Educativo

1.3 Grado

1.4 Area curricular

1.5 Tema

1.6 Duracion

1.7 Nombre de los docentes

> Inicial

1 4 afos

: N° 354 San Miguelito

: Personal social

: Que importante que soy

: 45 minutos

: Noriega Brito, Irma Yolanda

Oliveros Picones, Liz Belinda

ll.  COMPONENTES DIDACTICOS

2.1 Objetivo

Al finalizar la ejecucion de las actividades de juegos de roles los alumnos

habran alcanzado un alto desarrollo de sus habilidades sociales

2.2 Contenidos

CONOCIMIENTOS

CAPACIDADES

ACTITUDES

Qué importante que

soy

Interactua con cada
persona, reconociendo que
todas son sujeto de

derecho y tienen deberes.

Actia con interés,
colaborativamente vy
respetando a sus

companeros
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2.3Secuencia didactica

MOMENTOS

ESTRATEGIAS
DIDACTICAS

MEDIOS

TIEMPO

EVALUACION

Inicio

eElegimos cojines
para ponernos
coémodos y
sentarnos en
semicirculo  para
escuchar un
cuento

elLa docente les
recuerda las
normas para estar
atentos y
mantener el
silencio durante la
lectura del cuento:
“‘Moti, un perro
especial”

Cojines

Cuento

Participa
activamente en
las actividades
propuestas

Proceso

elLa docente
utilizando laminas
inicia la lectura del
cuento, los nifios y
ninas  escuchan,
terminada la
narracion se inicia
el dialogo: ¢qué
animal es y cémo
se llama?, ¢doénde
viven los perros?,
¢todos los perros
son iguales?,
¢, Queé razas
conocen?, épor
ser de razas
diferentes deben
de ser tratados
diferentes? ¢ por
qué?, ¢todos son
amigos?

elLuego la docente
les presenta una
caja sorpresa con
diversos

materiales el cual
los niflos y nifas

e Laminas

e Cartulina

¢ Cojines

e Trajes

e Papelotes

e Cintas

e Grabadora

30

Pide que lo
llamen por su
nombre.
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describen; para
poder escenificar

el cuento,
armamos con
ayuda de los nifios
y nifias el
escenario 'y por
equipos se
reparten los

papeles, los nifios
se colocan las

vestimentas y
proceden a
escenificar el
cuento.

e El resto del grupo
observa atentos, y
aplauden a sus
amigos, luego
dibujan y colorean
lo que més les
agrado de la
representacion, los
nifios exponen sus
trabajos y
responden a las
preguntas de la
docente ¢ Qué
hicieron y como lo
hicieron?,¢,como
se sintieron?,
Jtuvieron
dificultades?,¢,com
0 las
resolvieron?¢ Les
gustaria que los
traten como a
Monti?

Cierre

e Conversamos
acerca de que
todos somos
especiales y que
hay cosas que nos
gusta hacer a cada
uno y las hacemos
muy bien: jugar,
dibujar, colorear,
pintar, cantar,
bailar, etc, y cada

Expresa
claridad
respuestas

con
Sus
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nifio, nifia, o
persona es
especial y Unica
creado por Dios,
que tenemos
virtudes pero
también nos
equivocamos y
cometemos
errores. Por ello
todos nos
debemos respetar
y ser amigos

64




SESION DE ENSENANZA APRENDIZAJE 6

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucion Educativa

1.2 Nivel Educativo

1.3 Grado

1.4 Area curricular

1.5 Tema

1.6 Duracion

1.7 Nombre de los docentes

> Inicial

1 4 afos

: N° 354 San Miguelito

: Personal social

: Todos somos iguales

: 45 minutos

: Noriega Brito, Irma Yolanda

Oliveros Picones, Liz Belinda

ll.  COMPONENTES DIDACTICOS

2.1 Objetivo

Al finalizar la ejecucion de las actividades de juegos de roles los alumnos

habran alcanzado un alto desarrollo de sus habilidades sociales

2.2 Contenidos

CONOCIMIENTOS CAPACIDADES ACTITUDES

Todos somos iguales | Interactia con cada | Actia con interés,
persona, reconociendo que | colaborativamente vy
todas son sujeto de |respetando a sus

derecho y tienen deberes.

companeros
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2.3 Secuencia didactica

MOMENTOS

ESTRATEGIAS
DIDACTICAS

MEDIOS

TIEMPO

EVALUACION

Inicio

Nos reunimos con
los nifios sentados
en un circulo y
recordamos las
normas de
convivencia, la
docente presenta
un titere: Anita,
quien se presenta
con los nifios vy
nifias e inicia un
dialogo,
indicandoles  que
ha venido a
saludarlos para
contarles una linda
narracibn que a
ella le paso,
cuando llego por
primera vez a su
jardin, terminada la
narracion por a
titere Anita, pasa a
retirarse y
despedirse, para
luego  responder
las preguntas de la
docente:¢dénde se
fue Anita?,¢,Cémo
se llaman sus
amigas?,;,como la
trataron?, ¢coémo
se sintid Anita

Titere

Participa
activamente
en las
actividades
propuestas

La docente
pregunta también
lo siguiente: ¢a
ustedes les hubiera
gustado que los
traten de la misma
manera?,¢, Cuando
se reflexionaron
como la trataron?,
¢como deben de
tratarse los amigos

e Trajes

e Sillas

Expresa lo que
piensa sobre
situaciones 'y
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Proceso

y compaferos de
aula?,¢qué

debemos hacer si
observamos  que
otras personas
atentan contra los
derechos de otras
personas?.

Luego la docente
pide a los nifos y
nifias se organicen
por grupos para
colocarse los
disfraces y
representar en el
rincon de roles la
historia de Anita,
los, nifios y nifias
participan por
equipos, culminado
el juego. Ordenan y

guardan sus
materiales

Culminada la
representacion los
ninios y  nifias

dibujan lo que mas
les agrado de su
juego, exponiendo
sus trabajos para

Mesas

Hojas

Colores

conductas que
afectan los
derechos de
sus
compareros

Cierre

Luego responden a
las preguntas de la
docente: équé
aprendimos y como
lo aprendimos?,
cqué es lo que
mas les agrado y
qué es lo que no
les agrado?;
recordamos el ben
trato con nuestros
amigos,
compafieros,
profesoras, padres,
hermanos, familia y
todas las personas,
sin atentar sus
derechos.

Expresa con
claridad sSus
respuestas
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SESION DE ENSENANZA APRENDIZAJE 7

DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucion Educativa

1.2 Nivel Educativo

1.3 Grado

1.4 Area curricular

1.5 Tema

1.6 Duracion

: N° 354 San Miguelito

> Inicial

: 4 anos

: Personal social

: El' juego de la enfermera

: 45 minutos

1.7 Nombre de los docentes

: Noriega Brito, Irma Yolanda

Oliveros Picones, Liz Belinda

ll.  COMPONENTES DIDACTICOS

2.1 Objetivo

Al finalizar la ejecucion de las actividades de juegos de roles los alumnos

habran alcanzado un alto desarrollo de sus habilidades sociales

2.2 Contenidos

CONOCIMIENTOS

CAPACIDADES

ACTITUDES

El juego de la

enfermera

Interactua con

cada

persona, reconociendo que

todas son sujeto de derecho

y tienen deberes.

Actia con interés,
colaborativamente y
respetando a  sus

companeros
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2.3 Secuencia didactica

MOMENTO
S

ESTRATEGIAS
DIDACTICAS

MEDIOS

TIEMP

EVALUACIO
N

Inicio

e Todos

los niflos y
nifas reunidos en
semicirculo, se les
presentara una
lamina, la cual
describiran,
mencionando: sa
qué trabajadora
observan y donde
trabaja o las han
visto?, ¢$como
realizan su trabajo y
que materiales
utilizan?¢ conocen
algunas
enfermeras?, ¢qué
pasaria si no
hubieran enfermeras,
guienes nos
atenderian en el
hospital , postas o
centros de salud.

e Lamina

e Pizarra

e Plumone
s

Participa
activamente
en las
actividades
propuestas

Proceso

La docente les
explicara cémo se
van a organizar, y les
recordara las normas
de respeto hacia sus
compafieros.

La docente, hara el
papel de la
enfermera, después
hara de paciente
para que un nifio (a)
la inyecte, prestara
ayuda al nifio que no
quiera participar en el
juego, lo estimulara
para que juegue. Y el
resto de los amigos
va entonando la
cancion de “la
sefiorita Elena”

e Trajes

e Cartel de
normas

e Juguetes
de
enfermera

30

Incluye a sus
companeros

en los juegos
y actividades
que realiza.
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La sefiorita Elena
entrando en el baile,
Que lo baile, que lo

baile
Y sino lo baila le doy
castigo malo
Que la saque, que la
saque
Salga usted que la
quiero ver
Bailar, saltar, brincar
por los aires

Déjala sola, sola

solita.

e Culminado el juego
los niflos y nifas

Cierre responden a las
preguntas: cqué Expresa con
aprendimos  hoy?, 10° claridad sus
¢,Cémo lo respuestas

aprendimos?,¢,Com
o debemos actuar

frente a un
conflicto?,¢,debemo
S ayudarnos
cuando sea
necesario?¢respeta
rnos y ser
solidarios como las
enfermeras y
enfermeros?
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SESION DE ENSENANZA APRENDIZAJE 8

DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucion Educativa

1.2 Nivel Educativo

1.3 Grado

1.4 Area curricular

1.5 Tema

1.6 Duracion

: N° 354 San Miguelito

: Inicial

. 4 afnos

: Personal social

: Las normas en mi aula

: 45 minutos

1.7 Nombre de los docentes

: Noriega Brito, Irma Yolanda

Oliveros Picones, Liz Belinda

ll.  COMPONENTES DIDACTICOS

2.1 Objetivo

Al finalizar la ejecucion de las actividades de juegos de roles los alumnos

habran alcanzado un alto desarrollo de sus habilidades sociales

2.2 Contenidos

CONOCIMIENTOS

CAPACIDADES

ACTITUDES

Las normas en mi

aula

Construye y asume
normas y leyes utilizando
conocimientos y principios

democraticos

Actia con interés,
colaborativamente y
respetando a  sus

companeros

71




2.3 Secuencia didactica

MOMENTO
S

ESTRATEGIAS
DIDACTICAS

MEDIOS

TIEMP

EVALUACION

Inicio

Sentados en
semicirculo los nifios
y niflas escuchan un
relato de la docente:
Pepito sin normas.

Culminado el relato
la docente inicia el
dialogo con los nifios
y ninas
preguntando:¢ Qué
pasaba en la vida de
Pepito?, ¢ Coémo
estaba viviendo?

Cuento

Pizarra

Plumones

Participa
activamente en
las actividades
propuestas

Proceso

Luego se pregunta:
¢Era correcto su
comportamiento?,¢,c
omo se dio cuenta
gue tus actitudes no
eran
correctas?,¢,podemo
S vivir sin respetar a
las personas, los
turnos, los espacios,
los tiempos,
etc?¢,qué debemos
hacer para  vivir
respetandonos unos
a otros entre amigos
y comparferos en el
aula?, los nifios vy
nifias responden.

Luego la docente
presenta una bolsa
sorpresa que
descubrird con los
nifos y nifas
conteniendo

vestimentas para
dramatizar el relato
contado por escenas

e Bolsa
sorpres
a

e Lamina

e Trajes

e Goma

e Papel
sabana

e Témper
as

30

Participa
espontaneame
nte en la
elaboracion de
normas y
acuerdos de su
aula

72




diversas y por grupos
, en cada escena se
les toma una foto y
se hace la reflexion
sobre la norma vy
como se debe de
proceder
correctamente.

Luego cada foto se
coloca en el cartel de
las normas en un
rincon del aula, para
recordar y aplicar a
diario.

Cierre

Culminado el cartel
de normas los nifios
y nifias exponen el
trabajo, mencionando
¢ qué hicieron?,
¢.como lo hicieron?,
épara qué lo
hicieron?,¢,como las
vamos aplicar en el
aula?¢ tuvieron
dificultades?, ¢como
las resolvieron?¢,qué
aprendimos el dia de
hoy?

Expresa
claridad
respuestas

con
Sus
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SESION DE ENSENANZA APRENDIZAJE 9

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucion Educativa

1.2 Nivel Educativo

1.3 Grado

1.4 Area curricular

1.5 Tema

1.6 Duracion

1.7 Nombre de los docentes

> Inicial

1 4 afos

: N° 354 San Miguelito

: Personal social

: El juego de la rueda

: 45 minutos

: Noriega Brito, Irma Yolanda

Oliveros Picones, Liz Belinda

ll.  COMPONENTES DIDACTICOS

2.1 Objetivo

Al finalizar la ejecucion de las actividades de juegos de roles los alumnos

habran alcanzado un alto desarrollo de sus habilidades sociales

2.2 Contenidos

CONOCIMIENTOS CAPACIDADES ACTITUDES
Interactta con  cada | Actia con interés,
El juego de la rueda persona, reconociendo | colaborativamente y
que todas son sujeto de | respetando a  sus
derecho y tienen deberes. | comparfieros

74




2.3 Secuencia didactica

MOMENTO
S

ESTRATEGIAS
DIDACTICAS

MEDIOS

TIEMP

EVALUACIO
N

Inicio

e Nos reunimos con los
nifos sentados en un
circulo y recordamos
las normas de
convivencia,
acordados para
realizar actividades de
movimiento.

eLa docente trabajara
para lograr que los
nifios y nifias en el
juego pueda realizar
de manera
independiente
diferentes acciones
imitativas

Pizarra

Plumones

Participa
activamente
en las
actividades
propuestas

Proceso

e Ensefiando a los
nifios la lamina de la
peluqueria realizara
una conversacion
sobre el trabajo que
realiza y los atributos
que utiliza como
tijeras, peine,
escobilla , secadora,
toallas, talco y sus
trajes de peluqueros o
peluqueras.

e Los nifios se colocan
los trajes y entonando
el juego tradicional: “A
la rueda rueda”

A la rueda-rueda
De pan y canela,
dame un besito
Y vete para la
escuela
Si no quieres ir,
acueéstate a dormir
,en la hierba buena
Y en el toronjil, Rin-
Ran

e Bolsa

sorpresa

e Lamina

e Trajes

e Goma

e papel

sabana

e Témperas

e Plumones

Utiliza
expresiones
amables para
dirigirse a los
demas

75




¢ A la voz de Rin todos
los nifios se agachan
y a la voz de Ran se
ponen de pie vy
contindan jugando.

e Luego escenifican
como atienden los
peluqueros y

peluqueras a sus
clientes y el trato
amable que le dan,
para que este regrese
a su peluqueria.
eSe inicia el dialogo
con los nifios y nifias
preguntando:¢ Qué
pasaba en la vida de

Pepito?, ¢, Como
estaba viviendo?¢era
correcto su

comportamiento?,¢,co
mo se dio cuenta que
tus actitudes no eran
correctas?,¢ podemos
vivir sin respetar a las
personas, los turnos,
los espacios, los
tiempos, etc?¢qué
debemos hacer para
vivir  respetandonos
unos a otros entre
amigos y comparieros
en el aula?, los nifios
y nifias responden.
eLuego la docente
presenta una bolsa

sorpresa que
descubrira con los
nifos y nifias
conteniendo

vestimentas para

dramatizar el relato
elLuego cada foto se
coloca en el cartel de
las normas en un
rincon del aula, para
recordar y aplicar a
diario.

76




e Terminado el juego
los nifios dialogan y

Cierre responden a las Expresa con
preguntas: ¢que 10 claridad sus
hicimos?,¢,cémo o respuestas

hicimos?, ¢tuvimos
alguna  dificultad?,
¢.como lo
resolvimos?,¢ qué
aprendimos el dia de
hoy

77




SESION DE ENSENANZA APRENDIZAJE 10

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucion Educativa

1.2 Nivel Educativo > Inicial

1.3 Grado

1.4 Area curricular

1.5 Tema

1.6 Duracion

1.7 Nombre de los docentes

1 4 afos

: N° 354 San Miguelito

: Personal social

: Me divierto con mis amigos

: 45 minutos

: Noriega Brito, Irma Yolanda

Oliveros Picon, Liz Belinda

ll.  COMPONENTES DIDACTICOS

2.1 Objetivo

Al finalizar la ejecucion de las actividades de juegos de roles los alumnos

habran alcanzado un alto desarrollo de sus habilidades sociales

2.2 Contenidos

CONOCIMIENTOS

CAPACIDADES

ACTITUDES

Me divierto con mis

amigos

Construye y asume
normas y leyes utilizando
conocimientos y principios

democraticos

Actita  con interés,
colaborativamente y
respetando a sus

companeros
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2.3 Secuencia didactica

ESTRATEGIAS

MOMENTOS DIDACTICAS MEDIOS | TIEMPO | EVALUACION
e Reunidos en
semicirculo  los
nifios y nifias | Lamina
observan una Participa
Inicio lamina Pizarra activamente en
presentada por la 5 las actividades
docente la que | Plumones propuestas
describen
respondiendo:
¢qué
observan?,¢qué
hacen los nifios?,
¢,Como juegan?,
¢donde
juegan?sen  qué
lugares les gusta
jugar a
ustedes?,¢s,como
realizan sus
juegos?, ¢queé
materiales 0
juguetes
usan?¢podemos
jugar sin respetar
reglas o normas?,
,qué pasaria  si
asi los hacemos?.
Luego los nifios
juegan la gallinita
ciega,
escuchando las
reglas, todos
participan, eLamina
terminado el
juego los niflos | e Trajes
los nifios Menciona, a
dramatizan como eCaja con partir_,de una
juegan Sus | yestiment reflexion, la
Proceso amigos a de la 30 importancia del
preguntando: gallina cumplimiento
¢Jduan respeta | ciega de las normas.

normas?, ¢Anita
empuja a sus
amigas?, ¢quién
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ayudo a Mariana
a levantarse
cuando se cay0?
Justedes ayudan
a sus amigos.,
Jtodos
cumplieron las
normas?

Dibujan y pintan
lo que mas les
agrado del juego
Pedimos a los
nifios y nifas que
nos dicten lo que
han dibujado para
escribirlo en sus
hoja; la docente
puede ir en voz
alta lo que va
escribiendo para
ayudar asociar el
lenguaje oral con
el escrito.
Buscamos un
lugar especial del
salén para
colocar sus
dibujos, podemos
colocarlos junto al
cartel de las
normas
asociandolo con
ellos

Cierre

Los nifios y nifias
responden a la
pregunta:  ¢qué
aprendieron hoy?

Expresa
claridad
respuestas

con
Sus
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SESION DE ENSENANZA APRENDIZAJE 11

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucion Educativa

1.2 Nivel Educativo

1.3 Grado

1.4 Area curricular

1.5 Tema

1.6 Duracion

1.7 Nombre de los docentes

1 4 afos

> Inicial

: N° 354 San Miguelito

: Personal social

: Jugamos a los payasos

: 45 minutos

: Noriega Brito, Irma Yolanda

Oliveros Picon, Liz Belinda

ll.  COMPONENTES DIDACTICOS

2.1 Objetivo

Al finalizar la ejecucion de las actividades de juegos de roles los alumnos

habran alcanzado un alto desarrollo de sus habilidades sociales

2.2 Contenidos

CONOCIMIENTOS

CAPACIDADES

ACTITUDES

Jugamos a los

payasos

Construye y

normas y leyes utilizando

conocimientos y principios

democraticos

asume

Actita  con interés,
colaborativamente y
respetando a sus

companeros
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2.3 Secuencia didactica

MOMENTOS

ESTRATEGIAS
DIDACTICAS

MEDIOS

TIEMPO

EVALUACION

Inicio

*
0.0

En el patio en
circulo los nifios y
las nifas
empiezan a bailar
al ritmo de la
musica. Cuando
esta se detiene,
cada niflo abraza
a otro; se reinicia
la musica y
vuelven a bailar, si
lo desean pueden
bailar con el
compafero  que
abrazaron.

e Patio

e Grabadora

¢ USB

Participa
activamente
en las
actividades
propuestas

Proceso

La siguiente vez,
gue la musica se
detiene, se
abrazan tres
nifos, luego
cuatro, 'y asi
sucesivamente, el
abrazo se va
haciendo cada vez
mayor. En cada
oportunidad que
abrazan, ellos
dicen: jy ahora
cuantos somos!

Luego en el aula

se reparte el
material para
hacer  plastilina,
los niflos y nifias
preparan sus
plastilina para
hacer sus narices
de payaso.

Del badl de los

trajes los nifios y
nifas sacan los
trajes de payaso y
dramatizan a los

e Trajes

e CD

e Trajes

e Agua

e Harina sin
prepara

e Aceite

e Sal

e Colorantes.

30

Participa con
satisfaccion de
actividades de
su aula.
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payasos haciendo
malabares con

pelotas, aros,
conos, etc.
Los nifios y nifias
dibujan y

colorean lo que
mas les grado de
su juego, luego
exponen sus
trabajos
mencionando lo
qgue mas les
agrado de su
juego,
dramatizacion y
elaboracion  de
plastilina

Cierre

Responden a las
interrogantes:
¢Que
hicimos?,¢,Cémo
lo hicimos?,
Ppara qué lo
hicimos?, ¢ Qué
dificultades
tuvimos?,¢,Coémo
las
resolvimos?,¢,Qué
aprendieron hoy?

Expresa con
claridad sus
respuestas
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SESION DE ENSENANZA APRENDIZAJE 12

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucion Educativa

1.2 Nivel Educativo

1.3 Grado

1.4 Area curricular

1.5 Tema

1.6 Duracion

1.7 Nombre de los docentes

> Inicial

1 4 afos

: N° 354 San Miguelito

: Personal social

. Jugando a la diversidad de mi pueblo

: 45 minutos

: Noriega Brito, Irma Yolanda

Oliveros Picones, Liz Belinda

ll.  COMPONENTES DIDACTICOS

2.1 Objetivo

Al finalizar la ejecucion de las actividades de juegos de roles los alumnos

habran alcanzado un alto desarrollo de sus habilidades sociales

2.2 Contenidos

CONOCIMIENTOS

CAPACIDADES

ACTITUDES

Jugando a la
diversidad de mi

pueblo

Se

interculturalmente

relaciona

con

otros desde su identidad

enriqueciéndose

mutuamente

Actia con interés,
colaborativamente y
respetando a  sus

companeros

84




2.3Secuencia didactica

MOMENTOS

ESTRATEGIAS
DIDACTICAS

MEDIOS

TIEMPO

EVALUACION

Inicio

e Los nifios y nifias
sentados en
semicirculo,
observan los
murales pegados en
el aula sobre las
costumbres de la
costa, la sierra y la
selva, sus
vestimentas y su
clima.

e Luego se inicia un
dialogo  con la
docente
respondiendo: ¢qué
observan?, ¢qué
lugares son?,
¢conocen  algunos
de estos lugares?,
chan  visto  sus
vestimentas?,
¢Como es el clima
de la sierra, el clima
de la costa y el
clima de la selva?
¢Y en qué region
les agradaria vivir,
por qué?

Murales

Pizarra

Plumones

Participa
activamente
en las
actividades
propuestas

Proceso

e Dialogamos de la
diversidad de
nuestro pais de
costumbres, de
viviendas, de
personas, pero que
todos tenemos los
mismos derechos y
debemos ser
tratados por igual, y
respetarnos unos a
otros.

de las

los

e Del baul
vestimentas

e Trajes
e Grabadora
eCD

e Murales

30

Encuentra
diferencias vy
semejanzas,
entre su
manera de
vivir 'y la de
otros pueblos,
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nifnos y ninas
observan los trajes y
describen de qué
lugares son, se les
explica que
jugaremos como
viven los nifios de
selva, costa y sierra
de nuestro pais y
algunas de sus
costumbres , se
ubican en el
escenario de cada
region , para
representar, como
viven, como se
visten las personas
de cada region, que
bailan, qué comen,
etc

Luego de sus
representacion los
nifios y nifias
dibujan y colorean lo
que mas les agrado
de sus
representacion,
colocan sus dibujos
en un mural vy
responden a las
preguntas: Jqueé
hicieron?,¢,como lo
hicieron?,¢,qué
region que
representaron  les
agrado mas y por
qué?.

e Papeles
e Plumones

etemperas.

valorando
diversidad.

la

Cierre

Reflexionamos, que
podemos visitar
cualquier lugar de
nuestro paisy a
donde lleguemos
ser tratados con
respeto y disfrutar
de sus comidas,
paisajes, y de
conocer y hacer
nuevos amistades.

Expresa
claridad
respuestas

con
Sus
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SESION DE ENSENANZA APRENDIZAJE 13

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucion Educativa : N° 354 San Miguelito

1.2 Nivel Educativo > Inicial

1.3 Grado : 4 anos

1.4 Area curricular : Personal social

1.5 Tema : El juego del veterinario

1.6 Duracion : 45 minutos

1.7 Nombre de los docentes : Noriega Brito, Irma Yolanda

Oliveros Picon, Liz Belinda
. COMPONENTES DIDACTICOS
2.1 Objetivo

Al finalizar la ejecucion de las actividades de juegos de roles los alumnos

habran alcanzado un alto desarrollo de sus habilidades sociales

2.2 Contenidos

CONOCIMIENTOS CAPACIDADES ACTITUDES

Interactia  con cada | Actua con interes,
El juego del veterinario | persona, reconociendo | colaborativamente vy
gue todas son sujeto de | respetando a sus

derecho y tienen deberes | comparfieros
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2.3Secuencia didactica

MOMENTO
S

ESTRATEGIAS
DIDACTICAS

MEDIOS

TIEMP

EVALUACIO
N

Inicio

e En el patio los

nifios y nifnas se
sientan alrededor
formando un
semicirculo y
escuchan
atentos,
recordandoles
las normas de
comportamiento;
una linda historia
titulada: “la
granja del tio
Tom”, terminada
la narracion la
docente
pregunta a los
nifos y
nifas:¢,de  qué
trato la
narracion?,¢,quié
n es el personaje
principal?

¢ Patio

e Cuento

Participa
activamente
en las
actividades
propuestas

Proceso

qué hace el
veterinario?,¢,qu
€ le paso a los
animales de la
granja?¢;como
trata a los
animales?,¢,Qué
herramientas o
utensilios utiliza
para su trabajo?,
éa qué animales
atiende?,¢ dénde
los
atiende?,¢,qué
animales
conocen, que
han sido
atendidos por los

e Caja sorpresa

e Traje de
veterinario

e Herramientas de
juguete de
veterinario

e Trajes de
animales

Incluye a sus
comparieros
en los juegos
y actividades
que realiza
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veterinarios?,¢,a
quienes les
gustaria ser
veterinarios?¢,cu
antos
veterinarios
conocen?,;,Qué
pasaria si
hubieran
veterinarios?, los
nifios y nifas
responden.

Luego todos los
nifios y niflas se
organizan en
grupos para
decorar y armar
la granja y del
baal de los
disfraces extraen
los disfraces de
los  animalitos,
vaca, cerdo,
perro, gallo,
pollitos, patos y
otros, para ser

representados
recuerdan los
sonidos
onomatopéyicos
de cada
animalito,
también se

coloca su disfraz
el veterinario y el
tio Tom.

Los nifos
representan el
cuento del tio
Tom, y la labor
ardua del
veterinario  con
sus herramientas
y medicina que
utiliza para curar
y atender a los
animalitos.
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Cierre

Los niflos
dibujan y
colorean lo que
mas les agrado
de su
representacion,
luego exponen
sus dibujos
mencionando:
cque
hicieron?,¢,como
lo hicieron?,¢,qué
les agradé del
trabajo del
veterinario?, ¢ tuvi
eron alguna
dificultad?,¢,cé6m
ola
resolvieron?,¢,qu
€ aprendieron
hoy?,¢,cémo lo
aprendieron?

Expresa con
claridad sus
respuestas
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SESION DE ENSENANZA APRENDIZAJE 14

DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucion Educativa

1.2 Nivel Educativo

1.3 Grado

1.4 Area curricular

1.5 Tema

1.6 Duracion

1.7 Nombre de los docentes

COMPONENTES DIDACTICOS

2.1 Objetivo

: N° 354 San Miguelito

> Inicial

: 4 anos

: Personal social

: Jugamos a los restaurants
: 45 minutos

: Noriega Brito, Irma Yolanda

Olivero Picon, Liz Belinda

Al finalizar la ejecucion de las actividades de juegos de roles los alumnos

habran alcanzado un alto desarrollo de sus habilidades sociales

2.2 Contenidos

CONOCIMIENTOS

CAPACIDADES

ACTITUDES

Maneja
Jugamos a los

restaurantes través

conflictos de | Actia con

manera constructiva a

estrategias

apropiados.

pautas, | respetando a

canales | comparieros

interés,

colaborativamente
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2.3Secuencia didactica

MOMENTO
S

ESTRATEGIAS
DIDACTICAS

MEDIOS

TIEMP

EVALUACIO
N

Inicio

e La docente recibira
un regalo en una
caja, que descubrira
con los nifios y nifias
entonando la
cancion: “.Qué
sera?”.

e Se descubre la caja
sorpresa ,
observando y
describiendo su
contenido: servilletas
platos , tazas, vasos,
cubiertos, mandiles,
copas, jarras ,
manteles y diversas
vajillas, comida de
juguete, lechugas,
papas, postres,
carnes, alverjas, etc.;
trajes de cocineros y
moz0os, cajeros, caja
registradora, billetes,
tarjetas, etc.

Caja con

regalo

Utileria
diversa

Participa
activamente
en las
actividades
propuestas

Proceso

e Los nifios y nifas
montan un escenario
de restaurante y se
colocan los trajes,
para representar la
atencion en el
restaurante, mozos,
azafatas, cajera, y la
decoracion de las
mesas y sillas,
ubicadas como en los
restaurantes,  otros
representan a los
clientes, todos
participan, de pronto
ocurre que un mozo
se equivoca de plato
y le sirve otro que no

o Vajilla
diversa
de
juguete

eCaja
registrado
;

e cOmMida
de
juguete

30

Conversa en
asamblea

sobre la causa
de los
conflictos

ocurridos y las
formas en que
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pidio.
e Terminada el juego
de roles, todos los

nifos y nifias
iniciamos una
asamblea en
semicirculo para

iniciar un dialogo,
donde la docente
pregunta: ¢qué se
hace en los
restaurantes?,¢, cuant
0s conocen y han

visitado?, Jles
agrada comer en los
restaurantes?, éa

quién le gusta
cocinar?,s,a quienes

les gusta ser
Mozos?,¢,s0n
importantes sus

trabajos?¢por qué?,
¢y qué paso con el
mozo que se
equivoco llevando
otro plato a un cliente
que no lo habia
pedido?, . Qué
hicieron los clientes,
fue lo correcto?,
¢como lo podemos
corregir?. Debemos
respetar a las
personas en todo
momento y pedir por
favor las cosas, es
decir recordar
siempre las palabras
magicas.

e servilletas

etrajes de
mozos

e cocineros

e Ccajera

se resolvieron

Cierre

e Nifios y nifias ¢qué
aprendimos hoy?,
Jtuvimos
dificultades?, ¢como
las resolvimos?.

10°

Expresa con
claridad sus
respuestas
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SESION DE ENSENANZA APRENDIZAJE 15

DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucion Educativa

1.2 Nivel Educativo

1.3 Grado

1.4 Area curricular

: N° 354 San Miguelito
: Inicial
. 4 afnos

: Personal social

1.5 Tema : El juego de los bomberos
1.6 Duracion : 45 minutos
1.7 Nombre de los docentes : Noriega Brito, Irma Yolanda

Oliveros Picones, Liz Belinda

ll.  COMPONENTES DIDACTICOS

2.1 Objetivo

Al finalizar la ejecucion de las actividades de juegos de roles los alumnos

habran alcanzado un alto desarrollo de sus habilidades sociales

2.2 Contenidos

CONOCIMIENTOS

CAPACIDADES ACTITUDES

El juego de los

bomberos

Maneja  conflictos de | Actta con interés,
manera constructiva a | colaborativamente y
través de pautas, | respetando a  sus

estrategias 'y  canales | compafieros

apropiados
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2.3Secuencia didactica

ESTRATEGIAS TIEMPO | EVALUACION
MOMENTOS DIDACTICAS MEDIOS
e Nos reunimos con
los nifnos
sentados en un
circulo y | Bombero
Inicio recordamos las Participa
normas de | Pizarra 5 activamente
convivencia. en las
e Luego recibimos | Plumones actividades
la visita de propuestas
nuestro amigo el
bombero, a quien
recibimos con un
cordial saludo,
para luego
presentarse y
explicar el motivo
de sus visita, los
nifios y las nifas,
escuchan y luego
preguntan
iniciandose un
dialogo sobre la
labor del
bombero, ¢donde
trabaja?
e Luego se
pregunta: ddénde
queda la
compafia de
bomberos?, é
como es su
trabajo?, Jqué | eTrajes de:
otras cosas | bomberos
hacen?, ¢, Qué
pasaria si  no| eAnimales
hubiera
bomberos?, e Heridos
¢ Quiénes nos Expresa con
ayudarian a | eQuemados 30 sus  propias
apagar los palabras, que
incendios?, a | eMuertos los conflictos
Proceso rescatar a las se pueden
personas, solucionar

95




animales o cosas,
¢qué  podriamos
hacer?

e Resueltas las
preguntas los
niios y nifas,
agradecen la

visita del sefior
bombero y lo
despiden

elLuego de una
caja obsequiada
por el bombero

los ninos
descubren y
describen las

vestimenta, Utiles,
herramientas, etc
utilizadas por el
bombero

e Luego se
organizarse  por
grupos y
dramatizar en
plena accién, con
los disfraces
colocados un
equipo seran los
que

representaran a
los bomberos,

otro los
damnificados, los
heridos, los
guemados, los

muertos, etc,

e Los niflos y nifias
dramatizan las
escenas de un
incendio, de todos
los dafos que
puede ocasionar
a las casas,
personas,
familias, y como
los bomberos los
rescatan, ayudan
y atienden, asi
como todos
colaboran  para

¢ Algunas

¢ herramientas
e Muebles

e Mangueras

¢ Botiquin
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apagar el
incendio.

Cierre

e Culminado el
juego dibujan y
pintan lo
dramatizado;
luego en
asamblea
exponen sus
trabajos y
dialogan sentados
en semicirculo

e Se pregunta ¢qué
aprendieron hoy?,
¢tuvieron
dificultades?,
¢.como las
resolvieron?

e La profesora
complementa.

Expresa
claridad
respuestas

con
Sus
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SESION DE ENSENANZA APRENDIZAJE 16

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucion Educativa : N° 354 San Miguelito

1.2 Nivel Educativo

1.3 Grado

1.4 Area curricular

> Inicial

1 4 afos

: Personal social

1.5 Tema : Mi gran tesoro
1.6 Duracién : 45 minutos
1.7 Nombre de los docentes : Noriega Brito, Irma Yolanda

Oliveros Picon, Liz Belinda

ll.  COMPONENTES DIDACTICOS

2.1 Objetivo

Al finalizar la ejecucion de las actividades de juegos de roles los alumnos

habran alcanzado un alto desarrollo de sus habilidades sociales

2.2 Contenidos

CONOCIMIENTOS

CAPACIDADES ACTITUDES

Migran tesoro

Construye y  asume | Actta con interés,
normas Yy leyes utilizando | colaborativamente y
conocimientos y principios | respetando a  sus

democréaticos comparieros
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2.3 Secuencia didactica

MOMENTOS

ESTRATEGIAS
DIDACTICAS

MEDIOS

TIEMPO

EVALUACION

Inicio

Reunidos en un
circulo en el aula,
la docente
realizara una
pequefia dinamica
con los nifios y
nifias, donde se
escondera dos
elementos y
entonaremos don
pirata vete a
buscar. Con un
pafiuelo en los
ojos los nifios y
nifas buscan los
elementos. Al
buscarlos,

generan choques
y confusiones, y
se presentan con
flictos entre
amigos porque
estos no observan
por donde
caminan.

e Cancion

e Pizarra

e Plumones

Participa
activamente
en las
actividades
propuestas

Proceso

Luego los nifios y
nifias responde a
las preguntas de
la docente en
asamblea:¢les
gusto el juego?,
Squé  pasdé  en
este?, équeé
problemas
tuvieron?,¢ por
queé se
presentaron  los
problemas , los
nifios y nifias
responde y como
podriamos
resolverlos, si no
podemos ver nos
podemos chocar
con las personas,

e Carros

¢ Mufiecas
de juguete

e Carteles

e Pafuelos

Menciona, a
partir de una
reflexion, la
importancia
del
cumplimiento
de las normas
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las cosas u otros.

Entonces

debemos ver por

donde caminamos

y hacemos las

cosas. Al igual

gque en el aula
debemos de tener
nuestras normas
para organizarnos

y respetarnos

entre amigos vy

compaferos,
respetandonos vy
logrando una
mejor convivencia,
para no se
presenten
conflictos ni en el
aula ni en ninguna
parte.

v Los nifios y
nifas
reflexionan y
recuerdan ,
mediante
exposicion de
fotos con sus
normas:

v' Ordenar los
juguetes
después de
haberlos
utilizado.

v Limpiar las
mesas Yy sillas
después de

ensuciarlas.
v' Respetar los
turnos.
v" Votar los
papeles a la
basura

v" No pelear con
los  amigos,
amigas y
companeros.

e Cartulina

e plumones.

Cierre

Mencionan todos:
¢ qué aprendimos
el dia de hoy?

Expresa
claridad
respuestas

con
Sus
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SESION DE ENSENANZA APRENDIZAJE 17

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucion Educativa

1.2 Nivel Educativo

1.3 Grado

1.4 Area curricular

1.5 Tema

1.6 Duracion

1.7 Nombre de los docentes

> Inicial

1 4 afos

: N° 354 San Miguelito

: Personal social

. Nos vamos de compra al super mercado

: 45 minutos

: Noriega Brito, Irma Yolanda

Oliveros Picon, Liz Belinda

ll.  COMPONENTES DIDACTICOS

2.1 Objetivo

Al finalizar la ejecucion de las actividades de juegos de roles los alumnos

habran alcanzado un alto desarrollo de sus habilidades sociales

2.2 Contenidos

CONOCIMIENTOS

CAPACIDADES

ACTITUDES

Nos vamos de compra

al supermercado

Cuida los espacios
publicos y el ambiente
desde la perspectiva del

desarrollo sostenible.

Actita con interés,
colaborativamente 'y
respetando a sus

companeros
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2.3 Secuencia didactica

MOMENTO
S

ESTRATEGIAS
DIDACTICAS

MEDIOS

TIEMP

EVALUACIO
N

Inicio

La docente les
presenta una
lamina y los nifios
y nifias describen
el supermercado:
icomo  son  los
supermercados?,
¢qué
encontramos  en
ellos?,¢ Quiénes
venden los
productos?,
¢cdonde se tienen
que pagar ?,
¢conocen
algunos?, ¢donde
se encuentran
ubicados?,

¢, Quiénes acuden
a los
supermercados?,
Jque otras
personas trabajan
en los
supermercados?

e Lamina

e Pizarra

e Plumones

Participa
activamente
en las
actividades
propuestas

Proceso

Después sacaran
del baudl de los
disfraces y de una
caja los trajes de
vendedoras,
cajeras,
cuidadores de un
supermercado, Yy
otros, asi como
material de
reciclaje como:
botellas, chapas,
pomos, latas,
envolturas, etc, y
los nifios y nifas
arman su
supermercado

¢ Juguetes de
supermerca
do.

e Lamina
e Carritos de

super de
juguete

e Trajes de

30

Describe de
gqué manera
cuida el
ambiente vy
los espacios
publicos que
hay en su
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para luego jugar
en él y
representar como
atiende, como se
vende, quienes
compran, que
productos
compran. Como
nos atienden en el
super, como
debemos de
comportarnos
adentro del
supermercado.
Participan  todos
los nifios y nifias
Termina do el
juego de roles, se
inicia una
asamblea  entre
todos,
preguntando a los
nifios y nifas:¢a
qué jugaron?,
scomo lo
hicieron?, ¢qué
materiales
utilizaron?, ¢cémo
los utilizaron?,
¢, Qué personajes
representaron?,
Jles gusto el
juego?¢,  tuvieron
algunas
dificultades?,
scomo las
resolvieron?,
scémo cuidan el
supermercado?,¢,

quiénes les
orientan, para
hacer sus
compras?,¢se

debe fumar

adentro del super
mercado? Jlos
residuos, papeles,
o0 desperdicios de
lo que comemos o
consumimos,

vendedores.

comunidad.
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debemos de
arrojarlos en el
piso?,¢,coOmo lo
cuidamos?

Cierre

Reflexionamos
con respecto a
sus normas y que
debemos tenerlas
siempre presente
cuando acudamos
a estos lugares.

Expresa con
claridad sus
respuestas
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SESION DE ENSENANZA APRENDIZAJE 18

DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucion Educativa

1.2 Nivel Educativo

1.3 Grado

1.4 Area curricular

1.5 Tema

1.6 Duracion

1.7 Nombre de los docentes

COMPONENTES DIDACTICOS

2.1 Objetivo

: N° 354 San Miguelito
> Inicial

: 4 anos

: Personal social

: A consulta médica

: 45 minutos

: Noriega Brito, Irma Yolanda

Oliveros Picon, Liz Belinda

Al finalizar la ejecucion de las actividades de juegos de roles los alumnos

habran alcanzado un alto desarrollo de sus habilidades sociales

2.2 Contenidos

estrategias

apropiados

CONOCIMIENTOS CAPACIDADES ACTITUDES
Maneja  conflictos de | Actita con interés,

A consulta médica manera constructiva a | colaborativamente y
traves pautas, | respetando a  sus

canales | comparieros
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2.3Secuencia didactica

MOMENTOS

ESTRATEGIAS
DIDACTICAS

MEDIOS

TIEMPO

EVALUACION

Inicio

e Todos

los nifios vy
ninas reunidos en
semicirculo

escuchan atentos a
la docente , quien les
presentara al titere
Juan el doctor; los
saludara y les
narrara una linda
historia de cémo es
su trabajo; todos
escuchan  atentos,
terminada la
narracion, se despide
y la docente
preguntara a los
nifios y nifas:¢les
gusto la narracién de
Juan el
doctor?,¢,cOmo y
donde es su
trabajo?, qué
utensilios utiliza?,¢.es
importante su
trabajo, por qué?, ¢y
Juan como soluciona
sus problema cuando
se le junta varias
consultas con sus
pacientes?

Titere

Plumones

Pizarra

Participa
activamente en
las actividades
propuestas

Proceso

Luego de una bolsa
sorpresa presentada
por la docente , los
nifios y nifias
descubren y arman
un lindo consultorio
con variado
materiales como son:
tallimetro, balanza,
estetoscopio,

botiquin, termdémetro,
lupa, paletas,
tensiémetro, laminas

e Juguetes
de
médico
de
plastico

e Batas

30

Expresa, con
sus palabras,
que los
conflictos  se
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del cuerpo, corazon,
0jos, gasas, alcohol,
etc, también wunas
batas de médico, las
cuales los niflos se
colocaran para
representar su
trabajo y por cada
médico.

La  docente les
recuerda el trato y
las normas que tiene
un médico en su
consultorio y que se
deben tener en el
hospital, posta
médica o clinica. Los
ninos y nifas, van
tomando conciencia
de si mismos como
seres Unicos y Vivos.
Al tiempo practican el
vocabulario (saludo,
preguntar por la
salud, responder con
educacién, confiar en
el doctor o]
doctora...); exploran
Su cuerpo, comparan
peso y altura,
escuchan los latidos
de su corazén con el
fonendoscopio...

e Sillas

e Mesas

e Botiquin

e LAmina

pueden
solucionar.

Cierre

Terminado el juego
de roles donde han
participado todos los
nifios y nifas, la
docente realiza una
asamblea para
preguntar: ¢les gusto
el juego?, ¢todos los
nifios y nifas
participaron?,¢ tuvier
on alguna dificultad?,
¢.como lo
solucionaron?,¢,qué
aprendimos hoy?

Expresa
claridad
respuestas

con
Sus
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SESION DE ENSENANZA APRENDIZAJE 19

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucion Educativa

1.2 Nivel Educativo

1.3 Grado

1.4 Area curricular

1.5 Tema

1.6 Duracion

1.7 Nombre de los docentes

> Inicial

1 4 afos

: N° 354 San Miguelito

: Personal social

: La cueva de los cavernicolas

: 45 minutos

: Noriega Brito, Irma Yolanda

Oliveros Picon, Liz Belinda

ll.  COMPONENTES DIDACTICOS

2.1 Objetivo

Al finalizar la ejecucion de las actividades de juegos de roles los alumnos

habran alcanzado un alto desarrollo de sus habilidades sociales

2.2 Contenidos

CONOCIMIENTOS CAPACIDADES ACTITUDES
La cueva de los Construye 'y asume | Actta  con interés,
carnicolas normas y leyes | colaborativamente y

utilizando conocimientos
y principios

democraticos

respetando a sus

companeros
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2.3Secuencia didactica

ESTRATEGIAS

MOMENTOS DIDACTICAS MEDIOS | TIEMPO | EVALUACION
Nos reunimos
con los nifios | Cancion
sentados en un Participa

Inicio circulo y | Pizarra 5 activamente  en
recordamos las las actividades
normas de | Plumones propuestas
convivencia,
acordados para
realizar
actividades de
movimiento.
Acompafiados
de la cancién
“el baile de los
cavernicolas”
[}

Luego se les
pregunta a los
nifos y
nifas:¢de qué
trata la
cancion?,s,com | e Grabadora
o vivian los
cavernicolas y | e CD
dénde?, Jen
qué e Papel
trabajaban?,¢,q Da cuenta del
ué, comian?, « Trajes ] cumplimiento de
¢, Donde 30 las

Proceso dormian y . responsabilidades
como se | ® Carton propias y las de
vestian?, L los demas.
¢ dénde se e Laminas
sentaban, _
comian, * Cinta
etc?,¢han visto o
algunos e Limpiatipo
cavernicolas?¢,
auln viven?

Los niflos vy
nifas se
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organizan  por
equipos, y del
badl de
juguetes y del
de trajes
extraen las
vestimentas de
cavernicolas,

los describen, y
los utensilios
que estos
utilizaban en
las cuevas o
cavernas donde
vivian; con
ayuda de la
docente arman
un escenario de
cavernicolas

con papel,
laminas, y
otros, después
los nifios
juegan a
dramatizar

como vivian los
cavernicolas,
como

pescaban,
hacian su
cosas, que

comian, como
se portaban, no
tenian reglas ni
normas en sus
cavernas y en
sus

Cierre

Terminado el
juego los nifios
y nifias
reflexionan
sobre la
importancia de
las normas en
la vida de las
personas , para
respetarse,
ayudarse, vivir

10

Expresa
claridad
respuestas

con
Sus
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organizados y
ser solidarios,
no como los
cavernicolas,
gue andaban
peleando, y no
se respetaban,
entonces

¢ debemos de
cumplir las
normas?, ¢ Qué
aprendimos
hoy?, ¢cémo lo
aprendimos?,
tuvieron alguna
dificultad?,
icomo la
resolvieron?
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SESION DE ENSENANZA APRENDIZAJE 20

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucion Educativa

1.2 Nivel Educativo

1.3 Grado

1.4 Area curricular

1.5 Tema

1.6 Duracion

1.7 Nombre de los docentes

2.1 Objetivo

> Inicial

1 4 afos

: N° 354 San Miguelito

: Personal social

: El teatro

: 45 minutos

: Noriega Brito, Irma Yolanda

Oliveros Picon, Liz Belinda

COMPONENTES DIDACTICOS

Al finalizar la ejecucion de las actividades de juegos de roles los alumnos

habran alcanzado un alto desarrollo de sus habilidades sociales

2.2 Contenidos

CONOCIMIENTOS CAPACIDADES ACTITUDES
Interactta con  cada | Actia con interés,
El teatro persona, reconociendo | colaborativamente y
gue todas son sujeto de | respetando a  sus
derecho y tienen deberes. | compafieros
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2.3 Secuencia didactica

ESTRATEGIAS

MOMENTOS DIDACTICAS MEDIOS TIEMPO | EVALUACION
elos nifios vy
nifias  recibiran
un lindo | e Obsequio Participa
obsequio, el cual | con activamente en
Inicio descubriran y | diversidad 5 las  actividades
describiran, de objetos propuestas
mencionando su
contenido:
cortinas, luces
de colores,
percheros, badl,
diversos trajes
de variados
personajes,
papeles de
fondo, luego la
docente
preguntara:
¢qué  podemos
hacer con todas
esas cosas?,
¢,como podemos
ordenarlas? ,
¢donde las
podemos
ubicar?, ¢en qué
parte del
aula?,¢y qué
podemos hacer
en el
teatro?;¢,son
importante  los
teatros, por
qué?, los nifios y
ninas
responden.
Se agrupan en
equipos y a cada | e Cortina
uno se les
asigna e Badul

responsabilidade
s para armar el

e Percheros
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teatro, de forma | Ganchos

organizada los Se expresa
Proceso nifios y nifias | e« Pequefios espontaneamente

contribuyen a 30° con respeto a una

armar el teatro. ¢ Reflectores situacion que le

afecta a él o a

Culminado de | ¢ Papel sus comparieros.

armar teatro los

ninios y nifas, | e Cinta.

elaboramos las

normas para

mantener limpio

y conservar el

teatro en buen

estado. Con

ayuda de fotos

pegadas en un

cartel, los nifios

dictan las

normas y

cuidados del

teatro.

Limpiar, recoger

papeles, sacudir,

cuando se

ensucie.

Guardar los

vestuarios

después de

utilizarlos,

colgarlos en el

perchero.

No jalar las

luces.

Luego en

asamblea los Expresa con
Cierre nifnos 10 claridad sus

responden, a las respuestas

preguntas: ¢qué
hicieron
hoy?,¢,como lo
hicieron?,
¢tuvieron alguna
dificultad?,¢,Qué
aprendimos el
dia de hoy?.
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2.3 EVALUACION DE SALIDA

Aplicado el instrumento evaluativo, culminada la ejecucion de las actividades
programadas y de las sesiones de ensefianza aprendizaje, los resultados

obtenidos lo presentamos en la matriz de la pagina siguiente.
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RESULTADOS DE LA EVALUACION DE SALIDA

Cuando esta tratando de solucionar una situacion
problematica que tiene con otros nifios y nifias,
evaluar las posibles soluciones para elegir la mejor.

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

En sus relaciones con otros nifios y nifias, pide las
cosas por favor, dice gracias, se disculpa, y muestra
otras conductas de cortesia.

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Ante un problema con otros/as chicos/as, busca y
genera varias posibles soluciones.

Sl

Sl

SI

SI

SI

Inicia juegos y otras actividades con otros nifios y

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Pide favores a otras personas cuando necesita algo.

Sl

Sl

SI

SI

SI

Hace peticiones, sugerencias y quejas a los adultos.

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Coopera con otros/as nifios/as en diversas
actividades y juegos (participa, ofrece sugerencias,

Sl

Sl

Sl

SI

SI

Cuando conversa con otra persona, escucha lo que
se le dice, responde a lo que se le pregunta y
expresa lo que él/ella piensa y siente.

Sl

Sl

Sl

NO

SI

Comparte lo propio con los otros nifios y nifas.

NO

Sl

Sl

SI

SI

Pide ayuda a otras personas cuando lo necesita.

Sl

Sl

Sl

SI

SI

Cuando tiene un problema con otros/as nifios/as,
evalla los resultados obtenidos después de poner
en practica la alternativa de solucién elegida.

Sl

Sl

Sl

SI

SI

Esta en silencio atendiendo la instruccion.

Sl

Sl

Sl

Sl

SI

Hace silencio cuando sus compafieros participan.

Sl

SI

SI

SI

SI

Responde adecuadamente a las emociones y
sentimientos agradables y positivos de los demas

Sl

NO

SI

SI

SI

Comunica lo que siente (agrado o desagrado).

Sl

SI

SI

NO

Saluda de modo adecuado a otras personas.

Sl

NO| SI

Sl

Sl

SI

Responde verbalmente al saludo de sus
compafieros.

Sl

SI

Sl

Sl

Sl

Responde verbalmente al saludo del profesor.

SI

Sl

Sl

SI

NO

INDICADORES

ALUMNOS

ARAUJO

Antonio

BELLODA

Diana Helen
BUSTOS

Luciana

DIAZ Liseth

PORRAS Alicia

No

1| PEREZ, José

2 | MARTINEZ

3 | LOPEZ

4 | CORONADO

5 | CONTRERAS

116



CANCAN
VENTURA
Rosa Maria

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

CELESTINO
DIAZ Eduardo
Fabian

SI

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

NO

CHUQUEZ
VALDIVIA
Fernando
Rodrigo

SI

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

NO

CORDOVA
YAHUANA Luis
Angel

NO

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

SI

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

10

GALVEZ
MONJA Marco

Sl

Sl

NO

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

11

GALLO
VILLANUEVA
Kori

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

NO

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

NO

12

GONZALES
VENTURA
Maria
Esperanza

Sl

Sl

SI

SI

SI

SI

Sl

Sl

Sl

NO

Sl

Sl

Sl

SI

Sl

SI

Sl

Sl

13

HUAMAN
POMA Daysi
Leydi

Sl

Sl

SI

SI

SI

SI

NO

Sl

Sl

NO

Sl

Sl

Sl

SI

Sl

NO

Sl

Sl

14

LLAMONA
CARRION
Fernando

Sl

Sl

Sl

Sl

SI

Sl

Sl

Sl

NO

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

15

MATOS TEZEN
Celeste Maria.

SI

Sl

SI

SI

SI

SI

SI

SI

SI

SI

SI

SI

Sl

SI

SI

NO

Sl

Sl

16

MORALES
SOLANO Maria

SI

NO

Sl

SI

SI

SI

Sl

SI

SI

SI

SI

SI

Sl

SI

SI

SI

Sl

Sl
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Guadalupe

17

NUNEZ
HUAMAN,
Nancy Claudia

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl Sl

18

ORREGO
DEPAZ
Alexandra
Valentina

Sl

Sl

NO

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl NO

19

RIVAS
MONTES
Mililagros

NO

Sl

SI

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

SI

NO

Sl

NO

NO

Sl

Sl

Sl Sl

20

SARMIENTO
TIMANA, Angel
Pier

SI

Sl

Sl

NO

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

SI

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

NO Sl

21

SILVA CRUZ
Brayann

SI

Sl

Sl

NO

NO

Sl

NO

NO

NO

NO

NO

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

NO Sl

22

VEGA RIOS
Mary Maili

SI

NO

Sl

Sl

Sl

Sl

SI

Sl

Sl

SI

SI

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

NO Sl

PUNTAJE

Sl

20

20

19

18

20

22

19

21

20

18

19

22

21

21

22

20

19 18

NO

Fuente: elaboracion propia
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CUADRO N° 2

EVALUACION DE SALIDA A LOS NINOS Y NINAS DE 4 ANOS DE LA I.E.
N°354 “SAN MIGUELITO” DEL DISTRITO DE ACOCHACA- ANCASH

Sl NO
N INDICADOR F 7 F 7
01 Responde verbalmente al saludo del profesor. 20 90.9% 2 9.1%
02 Responde verbalmente al saludo de sus 20 90.9% 2 9.1%
companeros.
03 Saluda de modo adecuado a otras personas. 19 86.4% 3 13.6%
04 Comunica lo que siente (agrado o desagrado). 18 81.8% 4 18.2%
05 Responde adecuadamente a las emociones y 20 90.9% 2 9.1%
sentimientos agradables y positivos de los deméas
(felicitaciones, alegria).
06 Hace silencio cuando sus compafieros participan. 22 100% 0 0%
07 Esté en silencio atendiendo la instruccion. 19 86.4% 3 13.6%
08 Cuando tiene un problema con otros/as nifios/as, 21 95.5% 1 4.5%
evalla los resultados obtenidos después de poner
en préactica la alternativa de solucién elegida.
09 Pide ayuda a otras personas cuando lo necesita. 20 90.9% 2 9.1%
10 Comparte lo propio con los otros nifios y nifias. 18 81.8% 4 18.2%
11 Cuando conversa con otra persona, escucha lo 19 86.4% 3 13.6%
gue se le dice, responde a lo que se le pregunta y
expresa lo que él/ella piensa y siente.
12 Coopera con otros/as niflos/as en diversas 22 100 0 0%
actividades 'y juegos (participa, ofrece
sugerencias, apoya, anima y otras).
13 Hace peticiones, sugerencias y quejas a los 21 95.5% 1 4.5%
adultos.
14 Pide favores a otras personas cuando necesita 21 95.5% 1 4.5%
algo.
15 Inicia juegos y otras actividades con otros nifios y 22 100% 0 0%
nifias.
16 Ante un problema con otros/as chicos/as, busca y 20 90.9% 2 9.1%
genera varias posibles soluciones.
17 En sus relaciones con otros nifios y nifias, pide las 19 86.4% 3 13.6%

cosas por favor, dice gracias, se disculpa..., y
muestra otras conductas de cortesia.
18 Cuando esté tratando de solucionar una situacion 18 81.8% 4 18.2%
problematica que tiene con otros nifios y nifias,
evaluar las posibles soluciones para elegir la
mejor.
PROMEDIO 90.67% 9.33%

Elaboracién propia
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ANALISIS E INTERPRETACION

» Se observlé que de todos los nifios y nifias a quienes se evaluaron, el
90.9% que hace un total de 20 estudiantes, responden verbalmente al
saludo del profesor; mientras que el 9.1% que hace un total de 2

estudiantes, aun no verbaliza el saludo.

» Se observé que de los nifios y nifias que se evaluaron solo el 90.9 % que
hace un total de 20 nifios y nifias, responden verbalmente al saludo de
sus compafieros, mientras que 9.1% que hace un total de 2 estudiantes

no lo hacen.

» Que el 86.4% que hace un total de 19 estudiantes, saludé de modo
adecuado a otras personas; pero el 13.6% que equivale a 3 nifios y nifias,

aun no lo lograron.

» Se observé que el 81.8% que equivale a 18 nifios y nifia, comunica lo que
siente (agrado y desagrado), mientras que el 18.2% que son 4 nifios y

nifias no comunican lo que sienten.

» Asi mismo el 90.9% que hace un total de 20 nifios y nifias, respondio
adecuadamente a las emociones y sentimientos agradables y positivos de
los demas; mientras que 9.1% equivalente a 2 nifias y nifios aun no lo

logran.

» Que el 100% que hacen un total de los 22 nifios y nifias, hicieron silencio
cuando sus compaiferos participan; logrando en su totalidad el indicador

trazado.

» Se observo en esta etapa, que el 86.4% haciendo un total de 19 nifios y
nifias, esta en silencio atendiendo las instrucciones y el 13.6% de un total

de 3 niflos y niflas no permanecen en silencio.

» Se evidencio que el 95.5% que hace un total de 21 nifios y nifias, cuando

tiene un problema con otros nifios, evalla los resultados obtenidos
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después de poner en practica la alternativa de solucion elegida; mientras
que el 4.5 % que equivale a 1 de los nifio no lo logro.

» Se observo que el 90.9% que hacen un total de 20 nifios y nifias, pide

ayuda a otras personas cuando lo necesitan; mientras que el 9.1% que

equivale a 2 nifios y nifias no lo han logrado.

Se observé que de todos los nifios y nifias evaluados, el 81.8% que hace
un total de 18 estudiantes, comparte lo propio con los otros nifios y nifias;

mientras que el 18.2% que hace un total de 4 estudiantes, no comparte.

Se evidencio que el 86.4% que hace un total de 19 nifios y nifias, cuando
conversa con otra persona escucha lo que se le dice, responde a lo que
se le pregunta y expresa lo que siente., mientras que el 13.6% que son 3

estudiantes no lo han logrado.

Se observo en esta etapa, que el 100% haciendo un total de 22 nifios y
nifias, cooperan con otros nifios en diversas actividades y juegos; por lo

tanto todos lograron el indicador trazado.

Se observé que de todos los nifios y nifias evaluados, el 95.5% que hace
un total de 21 estudiantes, hacen peticiones, sugerencias y quejas a los
adultos; mientras que el 4.5% que hace un total de 1 estudiante, no lo

logro.

Se evidencid que el 95.5% que hace un total de 21 nifios y nifias, pide
favores a otras personas cuando necesita algo, mientras que el 4.5% que

es 1 estudiante no logro el indicador trazado.

» Se observo, que el 100% haciendo un total de 22 nifios y nifias, inicia

juegos y otras actividades con otros nifios y nifias; por lo tanto se logré

con el indicador trazado.

» Se observo que de todos los nifios y nifias evaluados, el 90.9% que hace

un total de 20 estudiantes, ante un problema con otros chicos, busca y
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genera varias posibles soluciones; mientras que el 9.1% que hace un total
de 2 estudiantes, no lo han logrado.

» Se evidencio que el 86.4% que hace un total de 19 nifios y nifias, en su
relacion con otros nifios y nifias, pide las cosas por favor, dice gracias, se
disculpa,...y muestra otras conductas de cortesia, mientras que el 13.6%

que son 3 estudiantes no lo han logrado.

» Se observo, que el 81.8% haciendo un total de 18 nifios y nifias, cuando
estan tratando de solucionar una situacion problematica que tiene con
otros nifilos y nifias, evalla las posibles soluciones para elegir la mejor;
por lo tanto el 18.2% de los nifios y niflas que son un total 4, no lo han

logrado.

» Finalmente de los 18 indicadores evaluados en prueba de salida se

obtuvo un 90.67% que responden si y un 9.33% responden no.
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GRAFICO N° 02

RESULTADO DE LA EVALUACION DE SALIDA

EVALUACION DE SALIDA
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Teniendo en cuenta que para el desarrollo en los nifios y niflas de 4 afos del
cuidado de su cuerpo se han aplicado diferentes actividades significativas,
qgue arrojaron los siguientes resultados descritos en el presente grafico se
observa un gran avance de logros de los nifios y niflas de 4 afios en un

90.67% de lo cual todavia un 9.33% aun estan en proceso.

2.4 RESULTADOS FINALES

Presentacion, analisis e interpretacion de los resultados de la evaluacion de
entrada y salida.
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1 | Responde verbalmente al saludo del profesor. 227% 17 | 77.3% 20 = 90.9% 9.1% 68.2%
2 | Responde verbalmente al saludo de sus comparieros. 18.2% | 18  81.8% 20 90.9% 9.1% 72.7%
3 | Saluda de modo adecuado a otras personas. 227% 17 | 77.3% 19 = 86.4% 13.6% 63.7%
4 | Comunica lo que siente (agrado o desagrado). 182% 18 81.8% 18 81.8% 18.2% 63.6%
5 | Responde adecuadamente a las emociones y sentimientos 54.5%
agradables y positivos de los demas (felicitaciones, alegria). 36.4% 14 63.6% 20 90.9% 9.1% '
6 | Hace silencio cuando sus compafieros participan. 31.8% 15  68.2% 22  100% 0% 68.2%
7 | Esta en silencio atendiendo la instruccion. 182% 18 81.8% 19 86.4% 13.65 68.2%
8 | Cuando tiene un problema con otros/as nifios/as, evalGa los
resultados obtenidos después de poner en practica la alternativa de 31.8% 15 68.2% 21  955% 4.5% 63.7%
solucion elegida.
9 Pide ayuda a otras personas cuando lo necesita. 31.8% 15  68.2% 20 = 90.9% 9.1% 68.2%
10 | Comparte lo propio con los otros nifios y nifas. 273% 16  72.7% @ 18 @ 81.8% 18.2% 54.5%
11 | Cuando conversa con otra persona, escucha lo que se le dice,
responde a lo que se le pregunta y expresa lo que él/ella piensa y 273% 16  72.7% 19 @ 86.4% 13.6% 59.1%
siente.
12 | Coopera con otros/as nifios/as en diversas actividades y juegos 81.8%
(participa, ofrece sugerencias, apoya, anima y otras). 18.2% | 18 | 81.8% | 22 | 100% 0% '
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13

14

15

16

17

18

2090.211

Hace peticiones, sugerencias y quejas a los adultos.
Pide favores a otras personas cuando necesita algo.
Inicia juegos y otras actividades con otros nifios y nifias.

Ante un problema con otros/as chicos/as, busca y genera varias
posibles soluciones.

En sus relaciones con otros nifios y nifias, pide las cosas por favor,
dice gracias, se disculpa..., y muestra otras conductas de cortesia.

Cuando esta tratando de solucionar una situacion problematica que
tiene con otros nifios y nifias, evaluar las posibles soluciones para
elegir la mejor.

Promedios

Fuente: elaboracidén propia

13.6%

9.1%

22.7%

13.6%

13.6%

18.2%

22%

19

20

17

19

19

18

86.4%

90.9%

77.3%

86.4%

86.4%

81.8%

78%

21

21

22

20

19

18

95.5%

95.5%

100%

90.9%

86.4%

81.8%

90.67%

4.5%

4.5%

0%

9.1%

13.6%

18.2%

9.33%

81.9%
86.4%

77.3%

77.3%

72.8%

63.6%

68.67%
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Las Actividades Significativas se desarrollaron para desarrollar
habilidades sociales, teniendo en cuenta aproximadamente 45 minutos
por sesion, permitiendo en todo momento la libre participacion de los

nifios y niflas donde se les permita explorar y vivenciar cada actividad.

En cada sesion de Actividades Significativas, se preveen los materiales
a utilizar con los nifios y nifias, siempre teniendo en cuenta las partes y

la importancia del cuerpo humano.

Los datos recogidos a través de la Evaluacion de Entrada y la
Evaluacion de Salida, sirvieron para determinar que los nifios y nifias
aun no aplican habilidades sociales con sus amigos, compafieros,
familias de 4 anos de la L.LE.I. N° 354 “San Miguelito” del distrito de
Acochaca, antes y después que se efectuaran las Actividades
Significativas, al ser aplicados a través de diferentes sesiones de

aprendizaje.
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GRAFICO N° 03

CUADRO COMPARATIVO DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS EN LA
EVALUACION DE ENTRADA Y LA EVALUACION DE SALIDA.
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En el cuadro se presentan los porcentajes alcanzados por ambos grupos: en
la evaluacion de entrada, alcanzaron el 22% de logros de todos los nifios
evaluados y en la evaluacién de salida de todos los indicadores evaluados
se evidencia que en promedio el 90.67 % de los nifios consigui6 desarrollar
habilidades sociales. Por lo que podemos afirmar que las actividades
significativas, mejoran en altos porcentajes las habilidades sociales con una
diferencia promedio del 68.67% en todos los indicadores evaluados.
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CAPITULO IlI:
CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES
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3.1

CONCLUSIONES

X/
L X4

X/
L X4

X/
°

La evaluacibn de entrada  permiti6 determinar que las
habilidades sociales en los nifios y nifias de 04 afios de La I.E.
N°354 “San Miguelito” del Distrito de Acochaca, Ancash-2016,
se mostraban muy deficientes de un 78% de todos los

indicadores evaluados.

Para enfrentar dicha situacion de disefio se aplicO un programa
didactico en torno a un conjunto de 20 actividades de juegos de
roles para desarrollar las habilidades sociales en los nifios y
nifias de 4 afios de la I.LE.I. N° 354 “San Miguelito” del Distrito de
Acochaca, Ancash-2016.

El desarrollo del programa implica precisar el componente
didactico dentro del cual corresponde ubicar los juegos de roles:
el componente contenido, en la medida que cada rol implica el
dominio de un conocimiento tedrico y practico que se plasma en

el ejercicio de cada uno de ellos.

Asimismo, implicé delinear un modelo didactico, por tanto una
determinada estructura de clase o sesion, sobre cuya base se
disefiaron y aplicaron las sesiones ensefianza aprendizaje

correspondientes.

Al evaluar el proceso de intervencion basadas en Juegos de
Roles se logré alcanzar un notable y significativo desarrollo de
las habilidades sociales en los nifios y niflas de 4 afos con el
90.67%, de todos los indicadores evaluados al final de la

investigacion.

Al comparar el desarrollo de habilidades sociales en la
evaluacion de entrada y evaluacién de salida establecidas a los
nifos y nifas de 04 afios de la I.LE.l. N°354 “San Miguelito” del

Distrito de Acochaca, Ancash-2016, podemos determinar que
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han desarrollado significativamente sus habilidades sociales,
obteniéndose un promedio del 68.67 % en todos los indicadores

evaluados.
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3.2

X/
°e

X/
L X4

RECOMENDACIONES

Las docentes de Educacion Inicial deben prever y priorizar las
necesidades e intereses de los nifios de acuerdo a su edad y estas
deben estar dirigida a desarrollar las capacidades que permitan
que desde temprana edad a los nifios y nifias desarrollar
habilidades sociales, que puedan permitir integrarse en su entorno
social, y aplicar como estrategia actividades ladicas significativas,

respetando la secuencia metodoldgica.

Se deberian disefiar programas o talleres de actualizacion en
cuanto a las estrategias para las docentes, a fin de que éstos
puedan manejar técnicas y procedimientos apropiados para
desarrollar las capacidades especificas, necesarias para el

desarrollo de habilidades sociales, valores, normas.

Evaluar periddicamente las capacidades de habilidades sociales,

reforzando el elemento donde se encuentre la deficiencia.

Comprometer a los Padres de Familia, a asistir a talleres y charlas
de escuela de Padres de familia, con la participacion de docentes y
profesionales especializados, como psicélogos, psicoterapeutas
para informarse y capacitarse del desarrollo social de sus hijos ,
hijas y que alcancen el entorno familiar, y poder aplicarlo en sus

hogares.
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ANEXOS

139



Nombre:
Edad:

ANEXO N° 01

LISTA DE COTEJO PARA NINOS DE 05 ANOS DE EDAD

Seccion: Fecha:

OBJETIVO: EIl presente Test tiene como finalidad determinar el nivel de

desarrollo de habilidades sociales en los nifios y nifias de 5 afios de edad.

NO

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

INDICADOR Sl NO

Responde verbalmente al saludo del profesor.

Responde verbalmente al saludo de sus
compairieros.

Saluda de modo adecuado a otras personas.
Comunica lo que siente (agrado o desagrado).

Responde adecuadamente a las emociones y
sentimientos agradables y positivos de los demas
(felicitaciones, alegria).

Hace silencio cuando sus compafieros participan.
Esta en silencio atendiendo la instruccién.

Cuando tiene un problema con otros/as nifios/as,
evalla los resultados obtenidos después de poner
en practica la alternativa de solucion elegida.

Pide ayuda a otras personas cuando lo necesita.
Comparte lo propio con los otros nifios y nifas.

Cuando conversa con otra persona, escucha lo que
se le dice, responde a lo que se le pregunta y
expresa lo que él/ella piensa y siente.

Coopera con otros/as niflos/as en diversas
actividades y juegos (participa, ofrece sugerencias,
apoya, anima y otras).

Hace peticiones, sugerencias y quejas a los
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14

15

16

17

18

adultos.

Pide favores a otras personas cuando necesita
algo.

Inicia juegos y otras actividades con otros nifios y
nifias.

Ante un problema con otros/as chicos/as, busca y
genera varias posibles soluciones.

En sus relaciones con otros nifios y nifias, pide las
cosas por favor, dice gracias, se disculpa..., y
muestra otras conductas de cortesia.

Cuando esté tratando de solucionar una situacion
problematica que tiene con otros nifios y nifias,
evaluar las posibles soluciones para elegir la mejor.

TOTAL
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ANEXO N° 02

EVIDENCIAS
FOTOGRAFICAS
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Los nifios y nifas reunidos en asamblea, acordando las pautas y normas de un
juego.
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Los nifios y nifas reunidos en el patio describiendo y explorando nuevos
materiales para desarrollar su sesién.

Las docentes y los nifios realizando desplazamientos en el patio.
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Los nifios y nifias dramatizan, utilizando vestuario atractivo.
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AT TAETTRA o 1 B4

M FAnLe

MAMA

Hiyos

Todos observan la participacidon de sus amigos al dramatizar la sesidn.
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2F- 354 4%
ACOCHAC

Los nifios y nifias observan los titeres como motivacién en su sesién de
aprendizaje.

I FAnLY
[MAMA

Hiyos

Los nifios y nifias realizan su juego de roles, estableciendo sus pautas.
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Los nifios y nifas participan y manifiestan sus ideas y opiniones.

.Lu'kn‘.”

Las docentes explicando a los nifios y nifias el juego de roles.
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Las docentes se ayudan del material necesario para ejecutar su sesion de
aprendizaje.

:
78

§C CSTh oy
= {IENEC

Los nifios responden a preguntas y exponen lo que les agrada y desagrada de
sus trabajos,y establecen sus propias normas.
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Los nifios y nifas a través del juego de roles expresan sus vivencias y

emociones.
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Los nifios y nifas plasman lo que les agrada a través del dibujo, sus vivencias.
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