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RESUMEN

Se realizo el presente trabajo de investigacion, con el objetivo de disefar
Estrategias Didacticas utilizando las TICs sustentadas en tres teorias para
desarrollar el pensamiento creativo en los alumnos de del 4to grado de

educacién primaria de la Institucion Educativa N° 10384- Chota.

Para ello se aplicé una guia de observacion, lista de cotejo, entrevistas y
testimonios. Luego de haber terminado esta parte se procedid a
examinar el problema a la luz de la Teoria Sistémica de Ludwig Von
Bertalanffy, Teoria del Pensamiento Lateral de Edward de Bono y la
Teoria del Espiral Creativo de Joy Guilford que sirvieron de fundamento a
la propuesta “Disefio de Estrategias Didacticas utilizando las TICS, para
desarrollar el pensamiento creativo en los alumnos del 4to grado de

educacion primaria”.

Los resultados confirman las grandes dificultades que presentan los
alumnos en el desarrollo del pensamiento creativo por ejemplo: Deficiente
desarrollo de fluidez y flexibilidad del pensamiento, no tienen la capacidad
para producir, comunicar y expresar ideas, sensaciones y sentimientos,
no logran cambiar facilmente una idea por otra, no plantean soluciones
nuevas y sorprendentes, no suefian despiertos e inventan juegos nuevos,
se percibe un escaso ejercitamiento de la memoria, no son sensibles para
percibir los problemas, necesidades, actitudes y sentimientos de los otros,
no sienten libertad, ni seguridad absoluta para expresarse y seguir
creando; por otra parte el docente no utiliza estrategias necesarias para

desarrollar la creatividad en sus alumnos.

Se concluye como logros de la investigacion, haber confirmado la
hipotesis y haber dado cuenta de la naturaleza del problema; presentar la



propuesta, vale decir haber matrimoniado la base tedrica con la propuesta

en mérito a la fundamentacién de las sesiones.

PALABRAS CLAVES: Tics, Pensamiento Creativo, Estrategias Didactica.



ABSTRACT

Chota - the present research, with the aim of designing using ICT
Teaching Strategies grounded in three theories to develop creative
thinking in students in the 4th grade of primary education of School No.
10384 was performed.

This observation guide, checklist, interviews and testimony was given.
After finishing this part we proceeded to examine the problem in the light
of Systems Theory Ludwig Von Bertalanffy, Theory of Lateral Thinking
Edward de Bono and the Theory of Creative Spiral Joy Guilford forming
the basis for the proposal "Designing Teaching Strategies for using ICT, to

develop creative thinking in student’s 4th grade education”

The results confirm the great difficulties that the students in the
development of creative thinking for example: Poor development of
fluency and flexibility of thinking, do not have the capacity to produce,
communicate and express ideas, feelings and sensations, fail easily
change an idea on the other, they pose new and surprising solutions, not
daydream and invent new games, little ejercitamiento memory is
perceived, are not sensitive to perceive the problems, needs, attitudes and
feelings of others, they feel freedom or security absolute to express
themselves and keep creating; on the other hand does not use teaching

strategies needed to develop creativity in their students.

We conclude as research achievements, have confirmed the hypothesis
and given the nature of the problem; submit the proposal, ie the theoretical
basis matrimoniado have with the proposal in recognition of the merits of

the sessions.

KEYWORDS: Tics, Creative Thinking, Teaching Strategies.



INTRODUCCION

La presente investigacion tiene como titulo: “Estrategias Didacticas
Utilizando las Tics para Desarrollar el Pensamiento Creativo en los
Alumnos del 4to Grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa
N° 10384- Chota, 2011”

Todo sistema educativo debe plantearse como una necesidad la
verificacion de las formas operacionales que toma en la préactica
pedagogica el desarrollo de la creatividad en los estudiantes. Este
sistema tiene que estar orientado hacia el futuro, se tiene que educar hoy,
pensando que esos conocimientos se pondran en practica mafiana, en

este sentido es necesario intensificar los “desbloqueos” de la creatividad.

Han sido muchos los planteamientos que se ponen en consideracién de
una u otra forma, de como la educacion deberia favorecer el desarrollo
del pensamiento creativo desde la nifiez, ayudar al nifio a encontrar su
vocacion vy liberarse del miedo, de los tabues, de los dogmatismos y
convencionalismos, para ello es conveniente proponer estrategias que

estimulen la produccién del pensamiento creativo.

El desarrollo del pensamiento creativo en el nivel primario es la forma mas
libre de expresion propio. No hay nada mas satisfactorio que poder
expresarse completamente y libremente. Todo lo que los nifios necesitan
para ser verdaderamente creativos es la libertad para comprometerse por
completo al esfuerzo y convertir la actividad en la cual estan trabajando
en algo propio. Lo importante de recordar en cualquier actividad creativa
es el proceso de la expresion propia. Las experiencias creativas ayudan a
los nifios a expresar y enfrentar sus sentimientos. La creatividad también
fomenta el crecimiento mental en nifios porque provee oportunidades para

ensayar nuevas ideas y probar nuevas formas de pensar y de solucionar
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problemas. Las actividades creativas ayudan a reconocer y a celebrar el
aspecto uUnico y la diversidad de sus nifios asi como también ofrecer
oportunidades excelentes para individualizar sus actos como padre y

enfocar en cada uno de sus nifios.

En definitiva la pregunta central de la investigacion es: ¢De qué manera
el disefio de Estrategias Didacticas utilizando las TICS desarrollara el
pensamiento creativo en los alumnos del 4to grado de educacién primaria
de la Institucion Educativa N° 10384- Chota?

El objetivo general es: Disefar Estrategias Didacticas utilizando las TICS
para desarrollar el pensamiento creativo en los alumnos del 4to grado de
educacion primaria de la Institucion Educativa N° 10384 - Chota. ,
teniendo como objetivos especificos: Realizar un diagnostico para
determinar los niveles de creatividad del estudiante; Relacionar la base
tedrica con la propuesta; Elaborar la propuesta para desarrollar el

Pensamiento creativo en los Estudiantes del 4° grado del nivel primario.

Para tal efecto formule la siguiente hipotesis: “Si se disefian estrategias
didacticas utilizando las TICS, sustentadas en las teorias de Ludwig Von
Bertalanffy, de Edgar de Bono y de Joy Guilford, entonces, se
desarrollard el pensamiento creativo en los alumnos del 4to grado de

educacién primaria de la Institucion Educativa N° 10384- Chota”.

Campo de accion: Estrategias Didacticas utilizando las TICS, para
desarrollar el pensamiento creativo en los alumnos del 4to grado de

educacién primaria de la Institucion Educativa N° 10384- Chota.
Metodolégicamente se aplicé una guia de observacion a treinta y ocho

estudiantes, a ese mismo numero muestral se aplicé la lista de cotejo. Por

otro lado, las entrevistas y recojo de testimonios estuvieron orientados a
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comprender las perspectivas de los docentes. Los indicadores que se
manejaron para la aplicacion de estos instrumentos estan en relacion
directa con los temas propuestos en cada uno de las sesiones

programadas.

El esquema capitular de la tesis esta definido por tres capitulos.

En el capitulo | se describe la ubicacion geogréfica, la evolucion
historica, la situacion socio economico de la Provincia de Chota; asi
mismo se presenta una descripcién de la I.LE N° 10384 en la que se
desarrollara la investigacion. Se plantea ademas un enfoque general de
la educacion en Chota y su problematica actual. Por otra parte
presentamos la metodologia de la investigacion, el problema, objeto,
campo de la investigacién, objetivos, disefio l6gico de la investigacion e

hipotesis.

En el capitulo Il concreticé el marco tedrico, el cual estd comprendido la
sintesis de las principales teorias que sustentan la propuesta, figurando la
Teoria Sistémica de Ludwig Von Bertalanffy, Teoria del Pensamiento
Lateral de Edward de Bono y la Teoria del Espiral Creativo de Joy
Guilford. Las teorias como los antecedentes permiten ver el por qué y el

como de la investigacion.

En el capitulo Ill se analiz6 e interpreto los datos recogidos de la guia de
observacion y encuestas. Luego elaboré la propuesta en base a las
teorias mencionadas. Los elementos constitutivos de la propuesta son:
Realidad  problematica, objetivos, fundamentacion,  estructura,
cronograma, presupuesto y financiamiento. La estructura de la propuesta
como eje dinamizador esta conformada por las estrategias concretizadas
a traves de tres sesiones con sus respectivas tematicas.

Finalmente, conclusiones, recomendaciones, bibliografia y anexos.
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CAPITULO |

ANALISIS DE LA PROBLEMATICA: DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO CREATIVO EN LOS ALUMNOS DEL 4TO

GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA N° 10384
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CAPITULO |

En este capitulo se describe la ubicacion geogréafica, la evolucion
historica, la situacion socio economico de la Provincia de Chota; asi
mismo se presenta una descripcion de la I.LE N° 10384 en la que se
desarrollara la investigacion. Se plantea ademas un enfoque general de
la educacion en Chota y su problematica actual. Por otra parte
presentamos la metodologia de la investigacidén, el problema, objeto,
campo de la investigacion, objetivos, disefio l6gico de la investigacion e

hipotesis.
1.1. DESCRIPCION DE LA PROVINCIA DE CHOTA

1.1.1. Ubicacién y Evolucién histérica de la Provincia de Chota.

Ubicacion

La Provincia de Chota es una de las trece provincias que
conforman el Departamento de Cajamarca, ubicado en la parte
Norte central del Pera. Limita al Norte con la provincia de Cutervo,
al Este con las provincias de Utcubamba y de Luya, al Sur con las
provincias de Hualgayoc y Santa Cruz y al Oeste con las provincias
de Chiclayo y Ferrefiafe. La provincia tiene una poblacion

aproximada de 165.000 habitantes ocupando asi el tercer puesto
en poblacion del departamento de Cajamarca.

% Ubicacion: La provincia de Chota se ubica en la meseta de

Acunta.

+ Limites: Limita por el Norte con la provincia de Cutervo, por el

Sur con las provincias de Celendin, Hualgayoc y Santa Cruz,

1 http://es.wikipedia.org/wiki/Provincia_de_Chota
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por el Este con la region de Amazonas y por el Oeste con la
region de Lambayeque.

% Extension: 3 795.10 km2.

% Capital: Ciudad de Chota.

% Poblacion: 200 000 habitantes.

< Altitud: 2382 m.s.n.m.

+ Distancia a Cajamarca: 150 km al norte de Cajamarca.

% Division Politica: Esta dividida en 19 distritos: Anguia, Chapin,
Chalamarca, Chiguirip, Chimban, Choropampa, Chota,
Cochabamba, Conchan, Huambos, Lajas, Llama, Miracosta,

Paccha, Pién, Querocoto, San Juan de Licupis, Tacabamba y
Tocmoche.

1
|
San Ignoci{ -

Chota N

'%;ﬁuhuzlgnn" \

- coMllﬂ‘;:Q
%

2

2 http://www.google.com.pe/imgres?q=mapa+de+chota&um=1&hl=es&sa=X&hiw=
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Evolucién Histérica

3Fundacién Espariola

Chota fue fundada el 1° de noviembre de 1552 por el Padre Juan
Ramirez con el nombre de "Todos los Santos de Chota" ya que
antiguamente se acostumbraba emplear el topénimo y nombre
antiguo de un Santo escogido como patrén, por eso la primera
parte corresponde a la fecha y la segunda parte a Chot o Chota,
nombre del antiguo centro poblado, situado a 4 o 5 leguas en el

sitio llamado hoy Coyunde.

Chota Heroica (Por Marco A. Carvajal Atencio)

Es proverbial el heroismo de la gente chotana. A través de su vida
y de sus hijos el pueblo de Chota nunca ha sido sojuzgado. No
existen evidencias que demuestren fehacientemente que en la
época incaica, el imperio Tahuantinsuyo haya sentado sus bases
en la tierra de los Huambos; la Cultura Caxamarca, anteriormente
no pis6é sus lares y el proceso de poblamiento por parte de los

espafioles tardé un buen niumero de afios.

Durante la colonia, junto con autoridades espariolas o criollas, una
de las cuales fue el mismisimo hermano del rey Fernando VI, don
Carlos Lagomarcino. Gobernaron Chota autoridades naturales
desde don Pedro Sempértegui hasta don Inocencio Consanchilén,
alcalde que proclamd la Independencia de la Corona Espafiola el 2
de enero de 1821, pasando por los Nufianquis, Gualca, Chinfiesto,
Condorachay, Carguapalca, Rimay, Astopilco, Carguarain, Chavil
Carhuaraico, Tinsagua, Gentil Julimango, Chavil y don Pedro Tanta

3 http://www.cajamarca-sucesos.com/chota/sintesis_historica.htm
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Llatas. En 1818, el chotano don José Salinas "José luz de la
verdad" lider6 la rebelibn contra Espafia en el cerro de

Chulcahuanga en La Libertad.

Después de la Proclamacion de la Independencia y durante la
Republica, Chota, formé parte del Ejército Libertador de San Martin
,del cual el chotano Monzon de Aquino fue Vicario; del Ejército
Libertador de Bolivar con quien cre6 "Dragones de Chota"
estuvieron en Pichincha, Junin y Ayacucho de donde fue
sobreviviente don Manuel Delgado "Tishcao"; estuvo presente en la
Guerra contra la Gran Colombia en 1829; en la Guerra con Chile,
en San Juan, Miraflores, San Pablo, EI Carcamo, Chiclayo,
Huamachuco y en su propio holocausto el 30 de agosto de 1882
fecha en que fue incendiada por las huestes chilenas; En los
conflictos con el Ecuador de 1910 y 1941 y en todas las gestas en
defensa de la Patria. Muchos héroes chotanos formaron parte de

los "Héroes del Cénepa”.

En los acontecimientos internos, Chota, estuvo presente en el |
Congreso Nacional en 1822 y en su territorio se produjeron la
rebelién contra la Asamblea de Mayores Contribuyentes en 1919,
la lucha para la creacion del departamento de Cajamarca (1854)
contra el gobierno de Echenique; la revolucién de Castilla de 1855,
la revolucién de Osores en 1924; la de Jiménez en 1933 en donde

murieron fusilados en Chan Chan eminentes chotanos.

Muchos son los hombres y mujeres representativos del heroismo
chotano, pero el maximo exponente es el Coronel don Manuel José
Becerra Silva, Héroe Nacional simbolo de identidad chotana.

Chota y la Guerra con Chile. (Por Francisco Cadenillas Galvez)

17



El porvenir de Chile empobrecido y en angustiosa crisis fiscal era
obscuro y decidamente apremiante; su camino no podia ser otro,
gue el de arrebatar a sus vecinos las riquezas que han sido la base
de su progreso y los elementos de su poder. Chota protesté con el
Perl entero de la declaratoria de esta guerra y se preparé a
defender la patria ultrajada y escarnecida. Quinientos chotanos a
las 6rdenes de don Noé Tapia y del Coronel don Manuel Becerra,
se batieron valerosamente en San Juan y Miraflores, bajo las
ordenes del General Miguel Iglesias. Pocos regresaron, los demas
cumplieron con su deber, pero como era preciso un sacrificio mas
en San Pablo, los chotanos arrancaron un laurel para nuestras
armas. El Coronel don Justiniano Borgofio organizé en Chota la
2da.Division del Ejército del Norte, cuyo jefe era el General Miguel
Iglesias al saberse que los chilenos se encontraban en San Pablo
bajo las oOrdenes del Coronel Luis Saldes, Jefe del batallon

Concepcidn, las tropas peruanas convergieron sobre San Pablo.

El Coronel Don Antonio Sanchez llevé un batallon de sesenta
hombres que entusiastamente tomaron la vanguardia en la batalla
de San Pablo, solo 14 de estos valientes regresaron, murieron
gloriosamente el 13 de Julio de 1882. Se conocia en Chota la
marcha que la division chilena de don Ramén Carballo Orrego,
después de San Pablo habia iniciado con direccién a Chota; se
sabia su llegada a Cajamarca y Bambamarca. Ante tales noticias,
los vecinos notables de Chota se reunieron en la Municipalidad
bajo la presidencia del alcalde don Diego Villacorta. Se trataba de
decidir: entre poner resistencia o recibir al ejército invasor o

pagando los cupos que otros pueblos habian pagado.

La resistencia era imposible, pues se contaba apenas con 30

armas. Aceptar la invasién, no era propio de pueblos como Chota,

18



habia que resistirse en alguna forma y se resistié: Don Gerénimo
Pérez, desde "El Calvario", con algunos chotanos arrojados y
valientes, que después se retiraron al distrito de Conchan,

efectuaron la resistencia dando muerte a varios soldados chilenos.

El 29 de agosto de 1882 ingresa a la ciudad de Chota la division de
Carvallo, después de la breve resistencia de "El Calvario". La
ciudad estaba solitaria, las distintas fuentes envenenadas. Los
chilenos acamparon en la plaza principal y ordenaron el saqueo de
la ciudad comenzando por los templos cuyas imégenes fueron
sacadas a la plaza de Chota y cuyos mantos, ricamente bordados
en oro, sirvieron para las monturas de los jefes. En la tarde de
aquel dia, Carvallo, molesto, por la muerte de algunos de los
hombres y por no haber encontrado en Chota la acogida
dispensada en otras ciudades del Perl, orden6 que su ejército se
trasladara a las orillas del rio chotano y que comisiones de sus
soldados incendiaran la poblaciéon y la campifia, hasta una legua de
distancia del pueblo. El incendio se inicié el 29 de agosto a la 1
p.m. por el sur de la ciudad; no faltaron desde luego, los rasgos de

valor:

Dofia Isidora Rodrigo, enferma, escogié la muerte antes de huir;
dofia Tomasa Alvarez, defendi6 la iglesia, protestd y luché por los
mantos sagrados; siendo muerta al pie de su casa; lo mismo hacen

don Juan Guevara, don Miguel Alfaro y don Marcelino Nufez.
Tres dias dur6 el incendio, solo quedaron en pie parte del Colegio

"San Juan", la carcel, la casa de don Lorenzo Regalado y la

Escuela tomada como cuartel.
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Es preciso recalcar el valor del chotano y la razén porque se
retiraron de la ciudad; Carvallo Orrego, en el parte que eleva al
comando chileno dice: "Ordené el incendio de Chota porque fueron

los que contribuyeron a la derrota de San Pablo".

El Concejo en su sesion del 28 de setiembre de 1882, sefiala tres

causas para el incendio de Chota:

1. El abandono de la ciudad y por consiguiente la no entrega de
los cupos.

2. El escases de agua y el hecho de haber muerto varios soldados
chilenos envenenados.

3. Las trincheras que los chilenos encontraron y la breve
resistencia del 29 de agosto.

Es preciso establecer que los chotanos tomaron parte en San Juan
y Miraflores, dieron el triunfo de San Pablo y pensado que era
deber defender su ciudad que esperar al invasor con cupos y
rancho, tomaron esta actitud que salvo el honor de Chota. Pero hay
todavia un hecho méas notable, los chotanos regresaron al hogar
querido y encontraron su ciudad derruida, en escombros y ante la
magnitud del desastre, se prepararon inmediatamente para la

revancha.

Armas recibidas de Chiclayo y la direccion del valiente Coronel
Manuel Becerra, tipo del guerrillero andino, cuyas hazafas forman
la pagina mas brillante de la historia de Chota, sirvieron para
detener quince dias después, en setiembre de 1882, al ejército
invasor en el cerro de "Carcamo"”. El triunfo desconocido en nuestra
historia, fue tan completo, que quedaron 200 soldados de Chile en

el campo de batalla, totalmente diezmados, gran material de
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guerra, ochenta caballos, etc. He aqui nuestra actuacién en la

guerra con Chile.

1.1.2. Situacién Socio Econdmica de la Provincia de Chota.

Poblacion

Caractedisricas mds importantes de fa poblack

20%

Bilrbano

B Rural
Estado civil
Estado civil 2007
Comviviente 26.1%
Separadola) 2.T%
(Casadofa) 29.8%
Viuda(a) 43%
Divorciadola) 0.2%
Solterofa) 36.9%

Cavup X005 2967, NE)

Ags 1107105

Caractenisticas de ka viviends, asi como de Jos

Vivienda

servicios con los gue

Migracion
Migracion
W Hombre Na habia naddo
B Muger Sl
No
Ceaso X037, N,
Idioma materno Religion
Idioma Matarmo 2007 Religion
Quechua 0.27% (atodca
Aimara 0.01% Cristiana - Evangeica
Ashaninka 0.01% Otra
Otsz lenguanativa 0.03% Ninguna
Castellano 99.35%
Idiomma extranjera (.00%
Es scedomudo 0.32%

Coesd JO0T 007, N

nacional

we 152095 4513

fepartwmental

1113

departamental

sentan

2007
10.31%
86.64%

3.05%

Censo 2007, ME!

2007

81.40%
11.50%
3.29%
381%

Forma de tenencia vivienda

Tenencla 2005
Mquitada 14%
Invasian 0.2%
Propia a plazos 13%
Propla Pagada 51.5%
Cedida 15%
Otro 0A%

Forma de servicio higlénico
Seryicio higianico
Red piblica de desague dentro de L viv
Red piblica de dosague fuera de b wv.
Pozo séptico
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Rio, acequia o canal
No tene

Forma de abastecimiento agua
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Panking elodorado @ portiv de fo warkable “zaentan con ague”.
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nadonal departamental nacional depariamenta

Pobreza pobreza 1167155 6/13 i 1007195 3/13

Pobreza mo 0 monetaria y nivel de desigualdad

Pobreza monetaria, no monetaria y desigualdad Pobreza por necesidades basicas insatisfechas
Indicadores Peri (%)  Chotaf¥)
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Pobreza extrema 137% 311%
NIl 12% 10.7%
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Prog. Vaso de Leche §i 92.T%
Na 13%
Minisieno ge Fossonsio, 205

Dentro del desarrollo econdmico de la provincia de Chota podemos

mencionar las siguientes:

Artesania: El desarrollo de la artesania constituye un aporte muy
significativo a la economia de las familias de la regién Cajamarca y
de la provincia de Chota en particular, actividad a la cual se dedica
un importante sector de la poblacién, mediante el trabajo manual
con amplio conocimiento y habilidad trasmitida por generaciones.

La actividad artesanal es la producciéon de bienes, en la que

predomina el trabajo manual, resultado del conocimiento y

23



habilidad en algun arte u oficio, clasificAandose en artistica y

utilitaria.

Dentro del contexto socio-econdmico, la artesania constituye uno
de los pilares de nuestra economia regional, actividad que es
desarrollada por una gran parte de la poblacién urbana y rural,
relievandose dentro del sector las lineas de tejido en lana de ovino
e industrial, ceramica, tallado en madera, tallado en piedra,
cueroplastia, bisuteria, curtido de pieles, tejidos en fibra vegetal,

dulces tipicos, etc.

Agricultura: La diversidad del espacio agricola de la provincia de
Chota es debido al relieve de la Cordillera de los Andes, quien
regula casi todos los procesos biolégicos y las actividades
humanas. En consecuencia, su influencia en la organizacién del

espacio territorial es primordial.

La orografia y la estructura morfolégica de los Andes han
condicionado el clima local, el tipo de suelo, el uso del suelo y las

actividades agropecuarias, factores en estrecha correlacion.

Ganaderia: La actividad ganadera en nuestra provincia es una de
las actividades que mas se practica, en el area rural la mayor parte
de la poblacion se dedica a la crianza de ganado y la agricultura
para subsistir, donde sacan provecho al animal y a sus productos
derivados, asi como la propia explotacion del ganado como en el

arado de tierra para el cultivo.

La ganaderia tiene como objetivo la produccién de animales para
obtener carne y derivados, como la leche, cuero, lana. La
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ganaderia bovina, porcina, equina, caprina y ovina son las mas

comunes en nuestra provincia.

La ganaderia esta intimamente relacionada con la agricultura, y
estas dos actividades humanas dependen de un tipo especial de

medio ambiente, que es el medio rural o agro ecosistema.

Comercio: La actividad comercial en nuestra provincia se
desarrolla principalmente en el &rea urbana donde se encuentran
varios negocios, los cuales en su mayoria son de venta articulos de

primera necesidad, tanto mayoristas como minoristas.

Una caracteristica que tiene nuestra provincia es que los dias
domingos los pobladores del area rural se trasladan hacia la cuidad
para vender los productos que ellos producen y comprar los

articulos que necesitan.

Mineria: El principal asiento minero de la provincia de Chota, es la

mina La Granja.

La Granja es un proyecto minero de cobre ubicado en el distrito de
Querocoto, provincia de Chota, regién Cajamarca. El proyecto fue
transferido a la minera inglesa Rio Tinto a fines de enero del 2006,
a través de un proceso de licitaciobn publica convocado por el
Estado Peruano. Rio Tinto ha creado Rio Tinto Minera Pera
Limitada SAC (RTMP) para su evaluacion y futuro posible

desarrollo
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1.1.3. La Educacién en la Provincia de Chota.

Sistema educativo en general de la Region de Cajamarca es la

siguiente:

Matricula por Niveles, Modalidades, Escolarizada y No Escolarizada,
Segin tipo de Gestion: 2004

TIPO DE GESTION PUBLICA|PRIVADA | TOTA
TOTAL (A+B) 438,855  |27,555 466,410
TOTAL (A) 417952 |25,702 443 654
INICIAL 32269 2,287 34,556
Menores | 264,133 8,612 272,745
REEMaRIY Adultos 1,445 45 1,490
Menores 99914 9,693 109,607
SECUNDARIA : : .
.
SUPERIORNO! |Neasie: 5988, /o5 6914
UNIVERSITARIA 7 11 ol6gica) 3,802 1,709 5511
Artistica 180 0 180
ESPECIAL 649 0 649
OCUPACIONAL 3,631 1,193 4,824
TOTAL (B) 20,903 1,853 22756
INICIAL 20,627 0 20,627
NO PRIMARIA Me:lores 0 166 166
ESCOLARIZADA. Adultos 242 81 323
SECUNDARIA |Adultos 0 1,606 1,606
ESPECIAL 34 0 34
OCUPACIONAL 0 0 0

Fuente: Ministerio de Educacién. Unidad de Estadistica Educativa. Estadistica Basica 2004

A nivel provincial el mayor indice de analfabetismo lo presenta la
provincia de Hualgayoc con 39.0%, seguido de San Marcos con
32.1 %. Por otro lado, la provincia con menor porcentaje, es
Contumaza con 13.2%. En lo referente a los distritos,
observamos que Chetilla comunidad bilingtie, por el contrario
el distrito de Cupisnique (Contumaz4) alcanza el 9.6%. Referente
a la concentracion del analfabetismo de acuerdo a sexo, el
promedio regional en hombres es 14.9 % y en mujeres 39.0 %.
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Analfabetismo

DEPARTAMENTO| ANALFABETISMO

31,1%
CAJAMARCA 27.0%

Hualgavoc 39.,0%
San marcos 32,1%
Chota 31.8%
Cajabamba 30,2%
Cutervo 29.9%
San Pablo 29.0%
Celendin 28.3%
Cajamarca 25, 7%
San Ignacio 23.9%
Santa Cruz 23.1%
San Miguel 22,5%
Jaén 21,1%
Contumaza 13.2%

Fuente: Estado del Arte PER Cajamarca.

El fracaso escolar, es decir, el total de desaprobados y retirados es
21% en primaria y 19% en secundaria. La repeticion de afio por
desaprobacién o retiro temporal llevan a la posterior exclusion

(desercion) del servicio de un sector de la poblacién escolar.

Indicadores de Permanencia en el Sistema Educativo, 2002

INDICADORES |CAJAMARCA |PERU
Estudiantes desaprobados

Primaria 12.0 % 8.5 %
Secundaria 11.0% 10.0 %
Primaria 9.0 % 7.0 %
Secundaria 8.0 % 5.6 %
Primaria 48.0 % 38.6 %
Secundaria 53.0 % 449 %

Fuente: MED. Unidad de Estadistica. Indicadores de la Educacion Pert 2004.
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1.1.4. La Probleméatica Educativa en la Provincia de Chota.

La problemética educativa en la provincia de Chota se manifiesta

en los siguientes criterios*:

% La cobertura del sistema educativo, pese al esfuerzo en los
altimos afios de mejorar la infraestructura de los centros
educativos, aun es deficitaria, habiendo todavia centros
poblados y caserios donde no hay centros educativos y si los
hay son todavia de gestion comunal, con el aporte de los
padres de familia, lo cual es una limitante para el acceso a la
educacion especialmente de las familias mas pobres, con lo
cual los nifios y jévenes se quedan sin educacion y mas tarde

van a engrosar las filas de adultos analfabetos.

+ El sistema educativo de la provincia presenta aspectos positivos
y muy buenos, pero también presenta algunas deficiencias, que
deben ser superadas. Es necesario elevar globalmente la
calidad de la educacion en Chota. Hay que actualizar los
contenidos de las asignaturas, realizar un redisefio del sistema
educativo para adecuarlo a los tiempos actuales, en lo técnico y
lo cientifico y en lo metodoldgico pedagdgico. Adecuarlo en la
formacion de mujeres y hombres con confianza en si mismos y
en sus capacidades, responsables, con una cultura empresarial
solidaria e innovadora, respetuosa de los derechos de todos,
honestos, participativos y con la utilizacién de la tecnologia

informatica.

% Es necesario impulsar acciones para cubrir el universo de

poblacion escolar de todos los niveles del sistema educativo, es

4 www.elregionalcajamarca.com/
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necesario incrementar el numero de aulas y mejorar la calidad
de los existentes, de igual manera sera necesario aumentar la
calidad de los docentes y crear estimulos para su mejor

desempeiio.

% La presencia reciente de la creacion de la Universidad Nacional
Autonoma del Norte de Chota (como propuesta de nombre de
esta casa superior de estudios), representa un reto y una
oportunidad que marca un hito para el desarrollo de Chota y de

la zona sierra norte central del pais.

1.2. ACERCA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 10384,

1.2.1. Ubicacion y Breve Historia de la I.E N° 10384.

SLa Institucion Educativa N° 10384, se encuentra ubicada al
Noreste de la plaza de armas de la ciudad de Chota, a una altitud
de 2 288 metros sobre el nivel del mar, Distrito y Provincia de
Chota, Regién Cajamarca, Republica del Peru. En el presente afio
viene atendiendo una poblacion del 35 % de la zona urbana y en
un 65 % provenientes de la zona rural (Comunidades de: Santa
Rosa Bajo y Alto, Shitapampa, Cochopampa, Rambram, Conga
Blanga, Cabracancha, Chim Chin, Colpamayo, Coyunde, Chetilla,
El Mirador, Shoctapata, Colpa Matara, otras). Presenta una
infraestructura amplia y moderna que alberga aproximadamente a
500 alumnos en Educacion Primaria, distribuidas en 15 secciones
del Primero al Sexto Grado de Educacion Basica Regular. Existe
mucha expectativa por aprender y difundir las Tecnologias de

Informaciéon y Comunicacion (TIC) acordes a las exigencias

5 http://ntic10384chota.blogspot.com/
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actuales para acortar la brecha digital, entre plana docente, nifios y
nifias, padres de familia y comunidad en general. La Institucion
educativa N° 10384 es origen del resultado de la fusion de 2 Ex
escuelas; la Escuela de Mujeres N° 79 y la Escuela de Varones N°
85 la que fuera anexo al Colegio Nacional “San Juan”, remarcando
en cada una de ellas sus lauros obtenidos en las generaciones de
esa época. En el afio de 1 918, y mediante la Resolucion
Ministerial N° 635, siendo diputado el Sr. Oswaldo Hoyos Osores
se crea la Escuela de Mujeres N° 79, fecha que se ha tomado para
celebrar nuestro Aniversario Institucional, el 24 de noviembre de
cada afo. Al tener la nueva nomenclatura de 10384 en el afio 1
976 donde se imparte la Co-Educacion por el gobierno de turno de
ese entonces, la Direccién del Plantel es dirigido por el reconocido
Profesor Abel Carvajal Pérez entre los afios 1 976 hasta 1 979. A
partir del afio 1 991 hasta la fecha, se hace cargo de la Direccion
del 10384 el Profesor Heli Vallejos Diaz.

Su lema “Siempre Arriba” 10384, se manifiesta al cantar la letra de
su HIMNO, dejando siempre en alto, buscando la competencia y
atencion, obtenidos por su prestigio a nivel local y regional. El
10384, ha conseguido y viene consiguiendo lauros destacables,
como la participacion responsable de profesores y alumnos como:
Actuaciones civicas, competencias deportivas (Futbol, Fulbito,
Véley, Basquet, Ajedrez, Otros), concursos de: baile, danza, canto,
poesia, dibujo, composiciones, etc. Demostrando ante el reto de
competencia educativa donde el nifio tenga la mejor atencion y
participe activamente en el gran mundo de la competividad; asi
incluye en su programacion la ensefianza de alfabetizacion digital
ante un mundo globalizado. La identidad de la I. E. N° 10384 de la

ciudad de Chota, esta resumida en sus 3 componentes que son:
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MISION ¢Qué somos? Es una Institucién Educativa cuyo propésito
es desarrollar diferentes capacidades humanas de todos los
integrantes de la comunidad educativa con la finalidad de favorecer
la calidad, excelencia, la productividad, el desarrollo en el trabajo y

la vida personal.

VISION ¢Como queremos ser? Ser una Institucion de calidad a fin
de convertirnos en lideres de innovacion orientados al
aprovechamiento y explotacion de los recursos de nuestra zona
utilizando nuevos paradigmas éticos y cognitivos. Contar con el
mejor local equipado y con un cuerpo docente capacitado e
identificado con la comunidad y comprometidos a acortar la brecha
digital y la aplicacion de las TICs en el proceso ensefianza
aprendizaje.

VALORES. Se asumird el reto institucional de la practica y vivencia
de los valores que nos lleven a la calidad de desarrollo y
productividad basada en los valores de: Libertad, Justicia, Equidad,
Democracia, Solidaridad, Honestidad, y Apego a la verdad. El

maestro sera el ejemplo en la préactica de dicho valores.

6 http://ntic10384chota.blogspot.com/
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1.2.2. La Problemética Institucional.

El pensamiento creativo’ es una de las potencialidades mas
elevadas y complejas de los seres humanos, éste implica
habilidades del pensamiento que permiten integrar los procesos
cognitivos menos complicados, hasta los conocidos como

superiores para el logro de una idea o0 pensamiento nuevo.

La creatividad ha existido desde siempre, es una habilidad del ser
humano y, por lo tanto, vinculada a su propia naturaleza. Sin
embargo, por mucho tiempo, la creatividad como concepto fue un
tema no abordado y por lo mismo poco estudiado, es hasta afios
recientes donde surgen tedricos que se abocan a profundizar sobre
el tema y se desarrollan trabajos y aportaciones alusivas a este

concepto.

La ‘Creatividad’, es una palabra que se encuentra categorizada
como un neologismo inglés comun, sin embargo, este concepto no
se consideraba incluido dentro de los diccionarios franceses
usuales y de igual manera, tampoco aparecia en el Diccionario de
la Real Academia de la Lengua Espafola (1970), tal como el
concepto que ahora se maneja como: ‘creatividad’. Fue hasta
versiones mas actuales cuando se dio su inclusion tanto en éste
como en otros diccionarios. Asi en la ediciéon de (1992 pp. 593),
que este diccionario la define como: “facultad de crear, capacidad
de creacion”. En 1971, la Real Academia de la Lengua Francesa
discutié sobre la aceptacion o no de esta palabra y se opt6 por la
negativa. Hoy se ha generalizado y su empleo como podemos

constatar es universal.

7 http://www.revista.unam.mx/vol.5/num1/art4/ene_art4.pdf
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En la Enciclopedia de Psicopedagogia Océano (1998 pp. 779-780),
se define ‘creatividad’ como: “Disposicidn a crear que existe en
estado potencial en todo individuo y a todas las edades”. Por otra
parte, en el Diccionario de las Ciencias de la Educacion Santillana
(1995 pp. 333-334), se sefiala: “El término creatividad significa

innovacion valiosa y es de reciente creacion”.

De tal manera que la inclusién formal como concepto de estudio en
varias disciplinas, ha sido reciente y permite vislumbrar todas las
posibles investigaciones y trabajos que se pueden generar al ser
abordado, debido basicamente, a que es un tema de estudio
relativamente nuevo que afortunadamente ha ganado adeptos,

sobre todo en los ultimos afios.

En cuanto a la disciplina psicolégica se refiere, no se habia
abordado dentro de los conceptos fundamentales de estudio en
esta ciencia y en sus inicios, de hecho, se entendia como:

invencion, ingenio, talento, etc.

Sin embargo, en las Ultimas décadas ha ganado el interés como
area de estudio, especialmente en el &ambito educativo,
realizandose inclusive investigaciones referentes a esta expresion.
Es importante sefialar que como ciencia de la creatividad, la

psicologia no tiene respuestas definitivas en cuanto al concepto.

De esta forma, desde el punto de vista de las teorias psicolégicas
se conceptualiza a la creatividad desde diferentes angulos:
conductismo, asociacionismo, la escuela de la Gestalt, los

Psicoanaliticos, los Humanistas y los Cognoscitivistas.
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Cabe mencionar que Piaget uso el término “constructivismo” para
definir una forma de aprender la cual requiere necesariamente de
la reinvenciéon de los conocimientos. Para la mayoria de los
psicologos, la creatividad es considerada como un factor
multidimensional que implica la interaccidbn o concatenacion entre

multiples dimensiones.

Estas teorias se revisten de sustancial importancia cuando se
proyectan en escenarios educativos, en este sentido, las teorias
psicolégicas mas adoptadas, retoman ahora este proceso como
clave del logro de aprendizajes fundamentales y trascendentes
llamados “significativos”, para la formacion de sus estudiantes. Bajo
la concepcion de que la escuela, tiene como intencion ultima la
formacion de personas en futuros ciudadanos con capacidad de
pensar y crear ante las cotidianidades que enfrenten, es necesario
entonces entender esta escuela como un espacio activo, ludico,
gue promueva las situaciones de enseflanza-aprendizaje utilizando
el pensamiento divergente, tanto del profesor como del alumno;
ante esto (Ballerster 2002. p. 72) sefala: “Las situaciones abiertas
de aprendizaje, a partir de experiencias y emociones personales,
con estimulo del pensamiento divergente en que el alumnado
proyecta sus ideas, potencian la diferencia individual y la
originalidad y se convierten en hechos claves y decisivos para una

ensefianza activa y creativa”.®

En el transcurso de estas actuaciones, este concepto como tal ha
sufrido transformaciones, el término cuenta actualmente con un
namero muy elevado de seguidores dentro de los cuales podemos
distinguir: psicologos, pedagogos, cientificos, artistas,

comunicologos, politicos, empresarios, publicistas, docentes, etc.,

8 http://www.revista.unam.mx/vol.5/num1/art4/art4.htm
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gue investigan y se apasionan con su estudio, tanto en foros
nacionales como internacionales. En este sentido, surgen diversas

aportaciones y definiciones del tema:

Osborn (1953). “Aptitud para representar, prever y producir ideas.
Conversion de elementos conocidos en algo nuevo, gracias a una

imaginacion poderosa”

Ausubel (1963). “La personalidad creadora es aquella que
distingue a un individuo por la calidad y originalidad fuera de lo
comun de sus aportaciones a la ciencia, al arte, a la politica,

etcétera”

Piaget (1964). “La creatividad constituye la forma final del juego
simbdlico de los nifios, cuando éste es asimilado en su

pensamiento”

Torrance (1965). “La creatividad es un proceso que vuelve a
alguien sensible a los problemas, deficiencias, grietas o lagunas en
los conocimientos y lo lleva a identificar dificultades, buscar
soluciones, hacer especulaciones o formular hipétesis, aprobar y
comprobar estas hipétesis, a modificarlas si es necesario ademas

de comunicar los resultados”

Pereira (1997). “Ser creador no es tanto un acto concreto en un
momento determinado, sino un continuo ‘estar siendo creador’ de
la propia existencia en respuesta original. Es esa capacidad de
gestionar la propia existencia, tomar decisiones que vienen ‘de
dentro’, quizd ayudadas de estimulos externos, de ahi su

originalidad”
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Esquivias (1997). “La creatividad es un proceso mental complejo,
el cual supone: actitudes, experiencias, combinatoria, originalidad y
juego, para lograr una produccion o aportacion diferente a lo que ya

existia”

Gardner (1999). “La creatividad no es una especie de fluido que
pueda manar en cualquier direccion. La vida de la mente se divide
en diferentes regiones, que yo denomino ‘inteligencias’, como la
matemadtica, el lenguaje o la muasica. Y una determinada persona
puede ser muy original e inventiva, incluso icono clasticamente
imaginativa, en una de esas areas sin ser particularmente creativa

en ninguna de las demas”.

El bajo nivel de desarrollo de pensamiento creativo en la I.LE. N°

10384 es un fenbmeno que puede apreciarse por:

El Maestro no cumple el rol de mediador y facilitador: El papel
del educador en la Educacion primaria consiste en lograr que el
nifio y la nifia aprendan y logren su desarrollo. Por ello, facilita la
realizacion de actividades y medias experiencias significativas,
vinculadas con las necesidades, intereses y potencialidades de los

mismos.®

Hay maestros que no cumplen con sus funciones
de manera efectiva para el aprendizaje: No
estructuran el material, el medio o ambiente de
enseflanza, de modo que no estimulan la
interaccion entre el estudiante y este ambiente,

no proponen metas claras, no logrando

9 http://www.monografias.com/trabajos25/rol-docente/rol-docente.shtml
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desarrollar criterios para determinar si se lleg6 o

no ala meta deseada. 10

También presenciamos otro tipo de comportamiento:

Algunos docentes mantenemos una posicion
permisiva y atenta, intervenimos solo si nos lo
solicitan o si es muy necesario, no estimulamos

la participacion y la expresion de lo aprendido.t!

El maestro como interactor y modelo: La creacion de un clima
social y emocional para el aprendizaje activo, es un aspecto central

en el curriculo del preescolar.

Los maestros somos el espejo de nuestros
ninos, debemos brindarles componentes
esenciales para estabilizar su salud emocional y
social, como: tener confianza en los otros,
iniciativa de trabajo, autonomia, empatia, auto-
confianza, para eso debemos crear un clima
intelectual estimulante, respetar sus opiniones,
elogiar cuando sea necesario, aceptar su
expresion de sentimientos, mantener una actitud
constante de observacion, facilitar estrategias
significativas a los nifios tomando en cuenta sus
necesidades e intereses, revisar constantemente

los procesos de aprendizaje.!?

10 Entrevista aplicada a la profesora. Junio del 2012.
11 Entrevista en profundidad aplicada a la profesora. Junio 2012.
12 Testimonio de la profesora .Junio 2012.
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La falta de vocacion docente se refleja en no practicar la

estimulacion a favor del aprendizaje del nifio.

Algunos maestros no generamos oportunidades
para que los nifios elijan, piensen y resuelvan
problemas por si mismos, y para que interactien
entre ellos, no garantizamos que los nifios

aprendan y se desarrollen.t3

La calidad del aprendizaje depende en gran
medida de la habilidad del docente. Para lograrlo
se requiere motivar de forma conveniente al
alumno y ofrecerle experiencias educativas
pertinentes, estableciéndose una relacion de
ensefianza-reciproca dindmica y

autorreguladora.'*

Baja motivacion por parte de los padres y profesores: Esta
comprobado que la motivacion tiene una influencia cierta y
definitiva sobre el proceso creador. Influye sobre el recuerdo y la
elaboracion. Es la impulsora de la accion, la que mantiene el

esfuerzo permanentemente. Esta es individual y por tanto subjetiva.

Es la motivacién, el motor que genera la energia
suficiente para obtener un mejor aprendizaje,
profundizar en los trabajos, porgue sin ésta a los
nifos les causaria cansancio, se aburririan con

facilidad, la elevada motivaciobn provoca

13 Testimonio de la profesora. Junio 2012.
14 Testimonio de una madre de familia. Junio 2012.
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entusiasmo y placer no so6lo en la tarea sino

también en la libertad de crear e imaginar.®®

La mayor dificultad a la que se enfrentan los padres y educadores
hoy en dia para alcanzar el aprendizaje de sus nifios es la falta de
motivacion de ellos, también la dificultad para promover la

disciplina y la falta de valores dentro del ambiente.

Los padres no convencemos a nuestros hijos de
su capacidad creadora, no apoyamos ni
valoramos sus creaciones. Nuestro rol de padres
en el proceso educativo es proporcionarles
experiencias y asi despertarles el interés por
conocer lugares diferentes, facilitarles también
los materiales necesarios para Ssu propia
creacion y permitirles que los manipulen
libremente, animarles a la lectura, buscando
libros que despierten su curiosidad, escuchar
sus ideas y permitirles que las lleven a cabo,
educar a los niflos en un entorno de toleranciay
de confianza con los padres y permitirles que
expresen sus sentimientos sin temor a
represalias, no solucionarles los problemas

cuando ellos pueden hacerlo. 16

1.2.3. Principales manifestaciones del Problema de la Investigacion.

El proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de 4°

grado de educacién primaria de la Institucion Educativa 10384,

15 Entrevista de la profesora. Junio 2012.
16 Testimonio de una madre de familia. Junio 2012.
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presenta problemas de pensamiento creativo, los cuales se

manifiestan de la siguiente manera:

Deficiente desarrollo de fluidez de pensamiento: Los datos de la
tabla N° 01 ponen de manifiesto que el 76.3 % no ha desarrollado
un tipo de fluidez ideacional, es decir no tiende a crear respecto a
un objeto o una palabra propuesta por el docente, no tienen la
capacidad para producir gran niumero de ideas sobre un mismo
objeto o palabra, sus ideas no fluyen en forma continua, no

disponen de una gran riqueza de ideas, no son flexibles al pensar.

78.9% no logra realizar distintas formas o figuras que se pueden

crear en un tiempo determinado (fluidez figurativa).

En lo que respecta a la fluidez asociativa, el 71.1% de estudiantes
no poseen la habilidad de asociar un objeto-objeto, 68.4% palabra
— persona y viceversa, 65,8% palabra — objeto, 63.2 % imagen —
persona y imagen - objeto, los resultados muestran que los nifios
no han desarrollado la capacidad de relacionar y mencionar
algunas caracteristicas cuando el docente muestra ciertos
estimulos figurativos y verbales y les pide relacionar objetos,

palabras y personas.

76.3% no poseen la facilidad para comunicar ideas, expresar
sensaciones y sentimientos consiguiendo explicarlas
detalladamente, esto se debe a que los nifios no poseen un

vocabulario amplio de acuerdo a su edad. (Fluidez verbal)

Sobre fluidez de las inferencias el 81.6% no logran imaginarse las
consecuencias de un determinado hecho al momento en que se

les presenta una hipoétesis, o cuando el docente narra parte de una
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historia y pregunta a sus nifios que es lo que podria suceder
después de lo narrado.

Deficiente desarrollo de la flexibilidad: Del 100% de los nifios
evaluados el 76.3% no logra cambiar facilmente una idea por otra,
a diferencia de un 23.7% que son espontaneos. Respecto a la
categoria flexibilidad de adaptacion el 78.9% no intenta dar
soluciones a un problema especifico, es decir cuando al nifio se le
integra a un nuevo grupo de trabajo no plantea soluciones ante

cierta dificultad que presenten al hacer un trabajo.

Escaso desarrollo de originalidad: Del total de los nifios
evaluados el 78.9% no plantea soluciones nuevas y sorprendentes,
un mismo porcentaje no tiene la facilidad de construir un objeto
dafiado, 76.3% no son originales, no tienen ideas no habituales.
Plantear soluciones nuevas, inhabituales aparecen en una escasa
proporcién en la poblacion objeto de estudio, esto se puede
confirmar con el 21.1% del total de evaluados.

Deficiente desarrollo de la imaginacion: Los resultados
obtenidos al realizar la observacion a los nifios demuestran que el
78.9% no les gusta hacer las cosas dificiles, 76.3% no utilizan los
objetos u cosas para diferentes usos, 73.7%, no suefian despiertos
e inventan juegos nuevos ni tienen o imaginan compafieros de

juego imaginarios.

Escasa capacidad de sintesis: De los resultados obtenidos
tenemos que el 76.3% no ha desarrollado la habilidad de sintesis,
es decir los niflos no logran combinar varios elementos ya sea
objetos o palabras para conformar un todo, o sea una “sintesis

mental”.
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Escaso ejercitamiento de la memoria: Del total de los nifios
evaluados el 81.6% no retiene datos ni elementos, es decir no los
conserva y almacena en su memoria, 76.3% no tiene a disposicion
palabras y datos para poder relacionarlos, y el 73.7% no son tan
observadores, no retienen ni toman conciencia con facilidad lo que

ven y oyen.

Escaso interés por lo novedoso: Del total de los nifios evaluados
el 68.4% no les gusta hacer cosas nuevas porque no saben como
enfrentar ciertas dificultades, 73.7% no les llama la atencion
coleccionar ciertas cosas, el 68.4% no tratan de hacer y crear, sin

ayuda de otros.

Baja motivacion: Los resultados obtenidos de la evaluacion se
tiene que el 68.4% no sienten libertad, ni seguridad absoluta para
expresarse y seguir creando, el 60.5% no muestran ciertas
inquietudes y deseos por aprender, muchas veces no sienten
curiosidad de todo lo que les rodea, no se aficionan por aprender y
descubrir nuevas cosas, el 52.6% no poseen un alto grado de

energia y no plantean interrogantes sobre lo que no sabe o conoce.

1.3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION.

1.3.1. Problema.

Los alumnos del 4to grado de educacion primaria de la Institucion
Educativa N° 10384 presentan grandes dificultades en el desarrollo
del pensamiento creativo esto se manifiesta en: Deficiente
desarrollo de fluidez y flexibilidad del pensamiento, no tienen la

capacidad para producir, comunicar y expresar ideas, sensaciones
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y sentimientos, no logran cambiar facilmente una idea por otra, no
plantean soluciones nuevas y sorprendentes, no suefian despiertos
e inventan juegos nuevos, se percibe un escaso ejercitamiento de
la memoria, no son sensibles para percibir los problemas,
necesidades, actitudes y sentimientos de los otros, no sienten
libertad, ni seguridad absoluta para expresarse y seguir creando;
por otra parte el docente no utiliza estrategias necesarias para

desarrollar la creatividad en sus alumnos.

Consecuentemente la solucién del problema queda formulada
de la siguiente manera: ¢De qué manera el disefio de Estrategias
Didacticas utilizando las TICS desarrollara el pensamiento creativo
en los alumnos del 4to grado de educacion primaria de la
Institucion Educativa N° 10384- Chota?

1.3.2. Objeto y Campo de la Investigacion.

Objeto: Proceso de Ensefianza — Aprendizaje.

Campo de accion: Estrategias Didacticas utilizando las TICS, para
desarrollar el pensamiento creativo en los alumnos del 4to grado
de educacién primaria de la Institucion Educativa N° 10384- Chota.

1.3.3. Objetivos de la Investigacion.

Objetivo General
Disefiar Estrategias Didacticas utilizando las TICS, para desarrollar

el pensamiento creativo en los alumnos del 4to grado de educacion

primaria de la Institucion Educativa N° 10384 - Chota.
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1.3.4.

Objetivos Especificos

% Realizar un diagnostico para determinar los niveles de
creatividad del estudiante.

% Relacionar la base teorica con la propuesta.

% Elaborar la propuesta para desarrollar el Pensamiento creativo

en los Estudiantes del 4° grado del nivel primario.

Disefio Logico de la Investigacion.

Se utilizara el disefio de investigacion accion que sugiere el
Ministerio de Educacion del Perl y que se representa del siguiente

modo:

REQUISITOS PARA INICIAR:

QFORMACION DE GRUPO.
QIDENTIFICACION  DEL
PROBLEMA

= PLANDE
DIAGNOSTICO

ACTIVIDADES PARA EL DIAGNOSTICD:

OPLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

ORECOLECCION DE INFORMACION.

OPUESTA EN MARCHA.

DANALISIS E INTERPREIACION DE LA
INFORMACION.

ODISOUCION DE RESULTADOS.
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1.3.5.

1.3.6.

Poblacién y Muestra.

Poblacién

La delimitacion de la poblacion esta definida por la totalidad de

estudiantes del cuarto grado de primaria, afio académico 2011.
4to grado seccion unica: 38 estudiantes.
U: 38 estudiantes
Muestra
La seleccion del tamafio de la muestra tiene que ver con el tamafio
de la poblacion, y como la poblacibn es homogénea y pequefa

estamos frente a un caso de universo muestral.

U=n =38

Materiales, Técnicas e Instrumentos de Recoleccién de Datos.
Materiales
Papel bond, papel sdbana, folletos, textos, fotocopias, videos,

etc.

Técnicas e Instrumentos de Recoleccién de Datos

TECNICAS INSTRUMENTOS
PRIMARIAS
Guia de entrevista
ENTREVISTA Pauta de registro de entrevista
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ESTRUCTURADA Y EN Estructurada y en profundidad
PROFUNDIDAD

OBSERVACION Guia de observacion

Pauta de registro de observacién

LISTA DE COTEJO Cuestionario
TESTIMONIO Grabacion
Redaccion
TECNICA INSTRUMENTOS
SECUNDARIA
FICHAJE Bibliografica
Textual

En conclusién: Las dificultades que presentan los alumnos en el
desarrollo del pensamiento creativo, permite plantear nuevas estrategias
didacticas, es asi que plantear nuevas formas de aprendizaje es de suma

importancia para mejorar dicho planteamiento.
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CAPITULO II

FUNDAMENTOS TEORICOS PARA EL ESTUDIO DE
INVESTIGACIONES DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA
DESARROLLAR EL PENSAMIENTO CREATIVO EN LOS
ALUMNOS DEL 4TO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 10384.
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CAPITULO Il

En este capitulo se concretizé el marco tedrico, el cual estd comprendido
por la sintesis de las principales teorias que sustentan la propuesta,
figurando la Teoria Sistémica de Ludwig Von Bertalanffy, Teoria del
Pensamiento Lateral de Edward de Bono y la Teoria del Espiral Creativo
de Joy Guilford. Las teorias permiten ver el por qué y el como de la

investigacion.

2.1. BASE TEORICA

2.1.1. La Teoria Sistémical’ de Ludwig Von Bertalanffy

Un sistema es un todo que no puede ser dividido en partes
independientes: el efecto de la conducta de las partes en el
todo depende de las otras partes. Por lo tanto, las
propiedades esenciales de un sistema se pierden cuando
éstas son tomadas por separado: tanto un automaévil como un
ser vivo desarmado no pueden cumplir sus funciones.
Ademas las partes en si mismas, pierden sus propiedades
esenciales, cuando son separadas del todo.
Consecuentemente, un sistema no puede ser entendido en

sentido analitico porque es un todo.

El analisis de un sistema revela su estructura y como
funciona. Esto solo informa sobre como funciona y ensefia,
cémo trabaja pero no se logra el entendimiento del fenémeno
en sus Ultimas consecuencias. Para explicar la conducta de
los sistemas se requiere un pensamiento sintetizador; este

difiere significantemente del analitico. En vez del andlisis de

17 http://www.albertomontbrun.com.ar/archivos/v.la_educacion_sistemica.pdf
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las partes se explica el todo. Una vez entendido, se explican

las partes sin desagregarlas.

Ello da como resultado el revelar las funciones y roles en el
todo, en vez de las estructuras, demuestran por qué un
sistema funciona y no como. Lo que explica el resultado del
trabajo de un sistema no es la suma independiente de sus
partes, sino el producto de sus interacciones. Por lo tanto, lo
gue importa en todo sistema es identificar las interacciones,
no la accién de las partes tomadas separadamente. La
educacion tradicional es analitica reduccionista.

En la educacion sistémica el Reduccionismo ha sido
reemplazado por el Integracionismo. Esta doctrina sostiene
gue aunque el conocimiento del todo deriva de sus partes, el
entendimiento ese todo deriva del entendimiento del todo del
cual es parte. El conocer se desarrolla de las partes al todo

pero el entender, del todo a las partes.

En el pensamiento sistémico, causa-efecto solo provee un
namero limitado de maneras para ver y apreciar las
interacciones. Con el Enfoque Sistémico se aplica la relacion
de productor-producto o correlacion directiva porque es mas
fructifera. Aunque un productor es suficiente, otras cosas son
necesarias, tales como el ambiente. Por lo tanto, para una
explicacion sistémica del mundo es necesaria la explicacion
del ambiente, ya que el conjunto de cosas necesarias no
pueden ser completamente especificadas. La explicacion

causal libre, o fuera de ambiente, es solo ideal.

Por ultimo, un productor no es suficiente para determinar su

producto, es necesario ademas conocer los propésitos y sus
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elecciones o selecciones. No podemos olvidar que, aun en la
Era de la Maquina, la vision del mundo estaba basada en el

proposito divino de Dios.

En el periodo postindustrial el pensamiento sistémico continud
a pesar conservando la concepcion mecanicista de ahi que
continla aun el proceso de la robotizacion del hombre por
causa de la ausencia de una Educacion Sistémica organicista
integradora y armonizadora que permita entender y negociar
con la realidad globalizada.

Con el Enfoque Sistémico las instituciones educacionales de
cualquier nivel y los procesos que ellas desarrollan, se
desburocratizan, agilizdndose y adaptandose a toda nueva
suerte de cambios, tanto para el procesamiento de nuestros
conocimientos como de paradigmas. Permite ademas una
participacion activa del estudiante en los redisefios e
implementaciones dejando éste asi de ser un sujeto pasivo y
condicionado, sin oportunidad de demostrar su capacidad

creativa.18

2.1.2. Teoria del Pensamiento Lateral de Edward De Bono?!®

BritAnico, Licenciado en Medicina y en Psicologia,
actualmente cuenta con 67 afos de edad, Edward de Bono es
uno de los investigadores y expertos en Creatividad de mayor

renombre mundial.

18 COMPAN POVEDA, Elena “Modelo sistémico aplicado al campo educativo”
19 http://es.scribd.com/doc/7041556/Edward-de-Bono-to-Lateral-Resumen
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Se dedican muchos esfuerzos a los avances de la informatica,
de la inteligencia artificial, pero muy pocos a desarrollar la
capacidad de pensar, el pensamiento. EI que usamos fue
disefiado originalmente por tres grandes filésofos griegos

Socrates, Platdn y Aristoteles.

Edward de Bono expone en su libro EI Pensamiento Paralelo,
de Sécrates a De Bono (Paidds) un discurso critico
constructivo para la légica de la verdad, del juicio y del
razonamiento de los tres grandes griegos que han dominado
la educaciéon y los modos de pensar durante milenios. En él
expone su teoria del pensamiento paralelo y la creatividad
como alternativa a la ldgica clasica. Esta dUltima esta
estancada, encadena la mente a la realidad analizada y
enzarza al personal en la controversia en lugar de abrirse a

nuevas ideas y la realidad exige actualizarla.

Pensar en el Futuro
Segun Edward de Bono en el futuro habra tres “commodities”

(mercancias):

1-La competencia. Una empresa para poder sobrevivir en el
futuro ha de ser competente.

2-La informaciéon. Nadie podra destacarse por tener mas
informaciéon que otros porque todos tendremos acceso a
ella.

3-La tecnologia. Por si misma no sirve para crear valor. Pasa

lo mismo que con la informacion.

La clave del éxito estara en el valor que podamos extraer de

esta informacion, tecnologia y en el disefio y la distribucién de
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productos. El pensamiento tradicional no esta preparado para
esta transformacion que deben llevar a cabo las empresas
para afrontar el futuro. Para responder a esto hace falta un
pensamiento creativo, constructivo y con capacidad de

disefar algo nuevo.

Tener un coeficiente intelectual elevado no implica saber
pensar bien. Por ejemplo, de nada sirve tener un automdévil de
grandes prestaciones si quien lo conduce no le sabe sacar

todo el rendimiento al mismo.

Técnicas de los Seis Sobreros para Pensar

El pensamiento lateral de Edward de Bono se basa en romper
la linealidad de la légica normal (unidireccional) y explorar las
zonas laterales de la misma (cuenta con infinitas maneras de
llegar a una solucion porque llega a ella por caminos distintos
a los del pensamiento logico). Parte del supuesto que la linea
recta es la mas corta entre dos puntos, pero a veces no es la

mas original.

El pensamiento lateral es un pensamiento creativo, es una
forma de escapar de las ideas fijas, de la creacion de modelos
fijos de conceptos, lo que limita las posibilidades de uso de la
nueva informacioén disponible, todo ello para crear ideas
nuevas, pero toda idea creativa valiosa debe ser logica a
posteriori sino seria una idea “alocada”. Por tanto, reconoce
que ambos pensamientos son igualmente necesarios: el
lateral, creativo para crear ideas y el pensamiento logico para
desarrollarlas, seleccionarlas y usarlas. Ambos son

complementarios.
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El corazdn de esta teoria esta en la posibilidad de cambiar en
cualquier momento, la posicion propia por la de otros, para
observar como se ve desde un angulo diferente. En el
pensamiento lateral en algin momento las partes miran en la
misma direccion. Para identificarla expone la técnica de

creatividad de los Seis Sombreros para Pensar.

Seis Sombreros para Pensar

1. Nos describe un camino sencillo pero efectivo para
convertirse en un mejor pensador.

2- Evita la tendencia normal de hacer todo al mismo tiempo,
ya que las sustancias quimicas que regulan la actividad
cerebral son distintas cuando uno es cauteloso, positivo o
creativo. Tratar de ser todo a la vez provoca que el
pensamiento sea menos preciso y la argumentacion
resultard menos centrada y positiva.

3- Nos permite apartarnos de la discusion que se entabla
cuando ante el analisis de un tema los protagonistas se
encierran en sus respectivas posiciones donde se interesa
mas por ganar la discusion que por analizar el tema, con el

propésito de obtener un analisis conjunto, de cooperacion.

Los diferentes sombreros para pensar son los siguientes:

1) [ SOMBRERO BLANCO ] : Es el sombrero de la

informacion. Pensar en el papel neutro, en blanco y
transmisor de informacion. Tiene que ver con los datos y la

informacion.

Cuando en una reunion se pide a todos los presentes que se

pongan el sombrero blanco para pensar, se les pide que dejen
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de lado las propuestas y los razonamientos y que se
concentren directamente en la informacion. Todos los
participantes de la reunion averiguan de qué informacion se
dispone, cual se necesita y coOmo se podria obtener.

2) RRAERERO ROJO Es el sombrero que se
relaciona con los sentimientos, la intuicion, los
presentimientos y las emociones. Supone pensar en el
fuego y en el calor.

Se supone que en una reunién seria nadie expondra sus
emociones, pero sin embargo casi todas las personas lo
hacen disfrazandolas de razonamientos logicos. El sombrero
rojo otorga permiso para expresar los sentimientos y las
intuiciones sin disculparse, sin explicaciones y sin necesidad

de justificacion.

B)wﬁRERO NEGRO l Es el sombrero de la cautela,

juicio critico. Pensar en un juez severo, vestido de negro que

sanciona con dureza a los que actian mal. Evita que
cometamos errores, hagamos tonterias y realicemos actos
gue podrian ser ilegales. Indica porque no se puede hacer
algo, porque algo no es provechoso. Resulta muy facil usar
demasiado este sombrero. Algunas personas piensan que
basta con ser cauto y negativo y que si se evitan todos los
errores todo funcionara bien. Pero es facil matar la creatividad
por eso usarlo demasiado puede acarrear problemas aunque

es muy valioso.

4) SOMBRERO AMARILLO Es el sombrero del

optimismo. Pensar en la luz del sol. El sombrero amarillo es

para una vision légica y positiva de los hechos. Busca la
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factibilidad y una manera de actuar. Persigue los beneficios,
pero éstos deben tener una base légica. Muchas veces el
sombrero de pensar amarillo exige un esfuerzo deliberado, los
beneficios no siempre son inmediatamente obvios y muchas
veces hay que buscarlos. Es una pérdida de tiempo intentar

ser creativo si no se es capaz de ver el valor de las ideas.

5) SOMBRERO VERDE J Es el sombrero del

pensamiento creativo para las ideas nuevas. Pensar en la
vegetacion y en el crecimiento abundante. Sirve para las
alternativas adicionales, para plantear posibilidades no
exploradas y hipotesis. Permite pedir directamente un
esfuerzo creativo. Pone el tiempo y el espacio a disposicion
del pensamiento creativo (pide el esfuerzo creador).

6) RRRERERC AZVT . Es el sombrero para el
control de procesos. Pensar en el cielo y en una vision
panoramica. Por lo general el director o el organizador de la
reunion usa el sombrero azul pero los otros participantes
pueden presentar sugerencias. Prepara la agenda para
pensar. Indica el préximo paso en el razonamiento, puede
pedir otros sombreros. Exige resumenes, conclusiones y
decisiones. Puede comentar el pensamiento que se esta
usando. Sirve para organizar y controlar el proceso de
pensamiento para que se torne mas productivo. Se utiliza para

pensar sobre el pensamiento.

Coémo conseguir ser Creativo
1. Segun el autor nuestro cerebro no puede funcionar de
manera creativa y por ello considera tres técnicas para

conseguirlo:
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- El desafio: Ron Barber, presidente de la Prudential
Insurance de Canada desafi6 el concepto tradicional
del seguro de vida como un beneficio exclusivamente
asociado a la muerte y amplié su alcance a la cobertura
de otras necesidades durante la vida. El éxito de la
propuesta le llevo a la presidencia de Prudential en los
EEUU.

- La provocacion: Implica plantear una posibilidad que
esta fuera de nuestra experiencia, por lo que a primera
vista puede parecer imposible.

- El movimiento: Muy diferente del juicio. Cuando
emitimos un juicio evaluamos una idea, la rechazamos
o la aprobamos. En el movimiento no nos interesa si la
idea estd bien o mal sino simplemente saber a dénde
nos conduce. Un elemento aparentemente aleatorio en
una mente bien dispuesta ha desencadenado grandes
ideas. No se pueden planificar estos momentos. Para
ser creativos no podemos elegir lo que hacemos sino

gue debemos dejarlo librado al azar.

2. No considerar la creatividad como un proceso superfluo
reemplazable por rafagas periddicas de inspiracion:

Para percibir la diferencia es interesante comparar dos
actitudes, culturales opuestas. En ltalia la gente suele ser
brillante y creativa, pero las ideas no lo son tanto porque los
italianos son muy sociales y disfrutan del tiempo con sus
amigos y si tienen una idea y la comparten y es rechazada

simplemente la descartan.
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Por el contrario en el Reino Unido si algun inglés hace
participe de una idea a sus amigos no veremos desecharla
porque ellos no la aprueban, al contrario la considerara algo

limitados para entenderla y seguira adelante.

Por tanto, es importante la gestiéon del conocimiento a traves
de alguien capaz de manejar con fluidez la generaciéon y

implementacion de nuevas ideas.

3- Considerar la creatividad como un enfoque sistematico y
estructurado que se puede aprender como cualquier otra

habilidad. La creatividad no es un don.

4- Eliminar las inhibiciones de la persona, si tiene miedo a
equivocarse 0 a no tener razon esto le impide arriesgarse

a ejercer la creatividad.

5- No considerar la creatividad s6lo como un brainstorming.
El brainstorming “tormenta de ideas” es el mecanismo
psicolégico de la asociacion de ideas en un grupo donde
los participantes expresan ideas.

Multiples de forma espontanea y sin posibilidad de criticas
mientras son presentadas y recogidas por el grupo hasta una
fase posterior donde se discuten y son elegidas las mas
adecuadas. Expone el autor que no es necesario que la
creatividad sea un proceso de grupo. Aplicando las técnicas
adecuadas un individuo aislado puede llegar a ser mas
creativo siguiendo un proceso deliberado y controlado en el
gque tomamos de rumbo cuando lo deseamos en vez de ser

zarandeados por la “tormenta”
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Gestion del Conocimiento. La Figura del Campeodn

La creatividad puede ser un riesgo o una expectativa. Si
desde la alta gerencia se la ve como una expectativa, la gente

tratara de jugar con nuevas ideas.

Si esa cultura no se difunde ser creativo sera considerado
como un riesgo, desencadenante de problemas politicos o

territoriales.

Por todo ello aparece la figura del “campeodn”.

- Figura que lidere la creatividad.

- Punto de enlace entre la persona que tiene la idea y el
encargado de operarla.

- Tiene que tener objetivos claros y capacidad para manejar
con fluidez la generacion y para poner en marcha ideas y
asociarlas con otras.

- No debe dedicarse al manejo de datos e informacion
(datamining) porque arrastraria hacia la actual inercia
cultural en lugar de promover ideas, s6lo buscar una
garantia de aceptacion. Las ideas nuevas son creaciones
mentales que solo después de nacidas se relacionan con los
datos disponibles, sino serian una combinacién de ideas ya

existentes.
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Andlisis Critico

Positivo

1)

2)

3)

4)

5)

Ante los conflictos propone una negociacion a tres bandas,
las dos partes enfrentadas y un tercero que actda como
director del proceso. Propone que cada parte conozca la
situacion de la otra y que no pierdan el tiempo en
discusiones inutiles.

El reconocimiento de la necesidad del pensamiento lateral
junto con el pensamiento l6gico para la creacion y
posterior desarrollo, seleccion y uso de las ideas,
respectivamente.

El enfoque de sus ideas es didactico y universal. El autor
estA muy interesado que conozcan bien sus
planteamientos el maximo numero de personas para que
puedan sacarle provecho.

Recoge la necesidad de innovacion en la actualidad. Para
innovar soOlo queda la creatividad ya que tanto la
informacion, como la tecnologia y la competencia cada vez
estan mas globalizadas.

Elimina el impacto del ego, “yo inconsciente”, en el
pensamiento. Al utilizar diferentes sombreros, o puntos de
vista, se procura evitar tanto el exceso de recelo como la
ceguera de los posibles riesgos de las ideas que se

analizan.
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2.1.3. Teoria del Espiral Creativo de Joy Guilford 2°

Joy Guilford elabor6 como apoyo explicativo de su teoria un
modelo de estructura del intelecto que constituye el pilar
esencial para entender su propuesta: El cubo de la
inteligencia. Su Teoria, llamada de la transmision o la
transferencia, es una propuesta esencialmente intelectual que
sostiene que el individuo creativo estd motivado por el impulso
intelectual de estudiar los problemas y encontrar soluciones a

los mismos.

La Teoria del Espiral Creativo estd basado en cuatro
componentes del pensamiento creativo que postula JGuilford:
Fluidez, flexiblidad, originalidad y viabilidad.

Fluidez: Capacidad de generar o producir la mayor cantidad
de ideas, sobre un mismo tema. Conflicito y problemas, esta
capacidad es fundamental para poder contemplar todas y
casi todas las posibilidades que una situacion posee Yy
manifiesta a fin de elegir con libertad el gran abéanico de
probabilidades surgidas.Aqui no cabe el mandato social:"mas
vale p4jaro en mano que cien volando”, aqui es conveniente
tener cientos de pajaros aleteandonos la mente para
conocerlos y luego,si,elegir uno o varios para tener en la

mano.

Flexibilidad:Capacidad de posicionarse desde diferentes
puntos de vista, aun cuando en este proceso, los objetivos
personales puedan modificarse o truncarse.Por lo tanto, este

proceso implica dejar de lado egoismos e intereses

20 http://www.iacat.com/revista/recrearte/recrearte06/Seccionl/espiral_creativo.pdf
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personales, para no bloquear la posibilidad de ubicarse en
otros roles. A la hora de hablar de respuestas flexibles se
habla de respuestas de distinta naturaleza u origen, sin

vinculacién aparente para un mismo cuestionamiento.

Originalidad:Sobre esta polémica caracteristica surgen dos

definiciones o conceptos.

“Capacidad de poder aplicar nuevos modos 0 nuevas
concepciones, en las cosas antes creadas. Imagino un
gran rompecabezas armado y la posibilidad de desarmarlo y
armarlo de otra manera, con las mismas piezas y hacer surgir
otro paisaje totalmente distinto del primero.” Una inteligencia
creativa como la habilidad de percibir categorias y ordenes
nuevos “entre” los viejos.” (BOHM Y PEAT, 1988).

Capacidad de crear cosas totalmente nuevas, sin
antecedentes en la historia. Aqui ubico los descubrimientos,
los grandes inventos, las grandes creaciones que marcaron
puntos de inflexion dentro de la historia por no tener

procedentes. El tipico” antes y después de”.

Viabilidad: Capacidad de poder concretar una idea o
proyecto imaginado. Muchas veces, en el saber popular, no se
tiene en cuenta este componente, por creerse al creativo una
persona eminentemente “creadora” y hasta casi diriamos
etérea. Pero es fundamental que tengamos en cuenta que
este componente es el que marca la diferencia entre una
persona creativa y una persona fantasiosa: la capacidad de

concrecion de las ideas.
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Una vez expuesta la columna vertebral del proceso creativo,
paso a definir la creatividad misma, ya que la puesta en
funcionamiento del espiral sélo se motiva en pos de alcanzar

la tan preciada joya.

La creatividad es el resultado de un modo especial de
funcionamiento de los procesos mentales del individuo, y que
lo conduce hacia el logro de acciones y/o productos

novedosos, originales y altamente evaluables.

¢Cual es ese “modo especial del funcionamiento” del que
hablo? ¢Como se da el recorrido creativo en el interior de la
persona? ¢Qué es lo que motiva a cada etapa del mismo?
¢ Qué consecuencia temporal tiene cada uno de estas
etapas?, Todas estas interrogantes son las que contesto en el

espiral creativo.
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PRODUCTO
CREATIVO

PUESTA
EN
ACCION

REALIZACION ORIGEN

NECESIDAD
PROBLEMA
CONFLICTO

DESESTRUCTURACION

VIND ORI.AD

DEFINICION

Fuente: Elaborado por el investigador en base a la informacion.

Se puede ver en el grafico que todo el espiral esta recorrido y

formado con la palabra interno-externo.

Esto se debe que las motivaciones que activan al desarrollo
de la creatividad pueden provenir de agentes externos y de
impulsos genuinamente internos. En el interior del creativo
siempre hay motivos para estimular su pensamiento. Pero

ademas en el proceso creativo el individuo interactia
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permanentemente con esas energias que se ponen en juego
y, a veces, hasta lo tironean y se conflictia: Las fuerzas

interiores del espiritu y las demandas exteriores sociales.

La entrada del espiral creativo se puede dar por la entrada de
cualquiera de sus estadios. Pero convencemos por el centro
(estadio N2 1), porque asi se inicia todo proceso de activacion
y puesta en movimiento de la persona: la deteccién de un
problema, un conflicto o una necesidad que “cosquillean” en

la mente del creativo.

ORIGEN
NECESIDAD
PROBLEMA
CONFLICTO

Fuente: Elaborado por el investigador

Haremos mencion a tres conceptos, ya que no se refieren a lo

mismo y es fundamental para la persona creativa conocerla:

Necesidad, es lo que no puede evitarse porque se hace
imprescindible para un fin, las necesidades estdn més ligadas
al mundo interno del sujeto pues a mayor parte e ellas, tanto
corporales como espirituales surgen desde ese interior.
Cubiertas las necesidades primarias de subsistencia:
alimentacion, seguridad y abrigo el hombre comienza a sentir
otras necesidades que son de orden espiritual: Necesidad de
autorrealizacion, de aceptaciéon en la sociedad, etc. (Maslow).

Cualquiera que sea el origen de la necesidad el pensamiento
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creativo inicia el espiral con deseo de satisfacerla. El resultado
de satisfacer una necesidad puede ser la creacion de un

producto tangible o intangible.

“La piramide disefiada por Abraham Maslow. Segun
esta autor las necesidades del ser humano estéan
jerarquizadas y escalonadas de forma tal que cundo
guedan cubiertas las necesidades de un orden es
cuando se empieza a sentir las necesidades del orden
superior” (Coll. 2001).

<§I Necesidades de autorealizacion
e fo (32 uno e5 capat, sutocumplmesnto

Necesidades de autoestima

Autovalia, éxtto, prestigo

Necesidades de aceptacion social

Afecd 3t perlenencia v amistad

Necesidades de sequridad

Necesidades fisiologicas
\ N T : 3 "

R ———————————

Fuente: http://www.eumed.net/cursecon/2/necesidades_sociales.htm

Problema: Surge como una perturbacion del equilibrio mental
de la persona. Cuando aparece un problema es porque se
advierte que la situaciéon pensada como ideal, no coincide con
la situacion real actual, lo que desequilibra el orden interno.
Aqui (como en el surgimiento de una necesidad) también
puede iniciarse en el espiral creativo: el individuo se pone en
movimiento para acercar ambos puntos distantes y hacer que
la situacion real se acerque a lo ideal a fin de darle resolucion

a la problematica, y por consiguiente recuperar su equilibrio

65



interior. Si esta resolucion no es de facil acceso, pueden
aplicarse diversas técnicas de creatividad, a lo largo del
recorrido espiralado y facilitar la elaboracion de posibles
soluciones. También la resolucion de un problema puede

llevar a la creacion de un producto.

“Problema es algo que se interpone en el camino entre
la realidad actual de una personay entre lo que desea”
(Rodriguez, 2002 pag.20).

PROBLEMA
DETECTADO
A4 ) SITUACION
SITUACION ' DESEADA
REAL . '

R

SOLUCION
VIABLE

Fuente: Elaborado por el investigador

Conflicto: Un conflicto es la lucha entre dos 0 mas partes que
se contraponen, en las cuales cada una pretende conseguir
un fin determinado opuesto al otro 0 a los otros. El conflicto
gue puede iniciar el espiral creativo es posible que no
involucre a la propia persona sino que este creativo ayude a
resolver conflictos a otras personas y organizaciones, 0 que la
resolucién del conflicto esté ligada a la creaciébn de un

producto tangible.
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“Divergencia percibida de intereses o creencias que
hacen que las aspiraciones corrientes de las partes no
puedan ser alcanzadas simultaneamente” (Pruitt y
Rubin, 2009, pag. 29).

LUCHADE LAS
PARTES

FINES
OPUESTOS

FINES
OPUESTOS

Fuente: Elaborado por el investigador

2.2. MARCO CONCEPTUAL

Pensamiento Creativo

Es un don que tienen todas las personas, algunas mas desarrolladas
qgue otras debido a factores culturales, genéticos, entre otros, que
actia de la forma en que las mismas encuentran soluciones nuevas
ante los problemas que se presenten y en conjunto con el
pensamiento critico, que complementa el lado derecho del hemisferio
cerebral. En dicho pensamiento influyen los aspectos de la

creatividad el cual puede aprender, desarrollar y depende del nivel
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de importancia que le asigne cada quien a su ampliacion de
pensamiento. El pensamiento creativo no esta en funcion de ninguna
técnica en particular. Para que las personas sean creativas deben
estar motivadas, contar con espacios abiertos donde puedan

expresarse, trabajar en equipo, comentar ideas y descansar.

Caracteristicas Esenciales del Pensamiento Creativo: La
creatividad y el pensamiento creativo requieren mucho trabajo y un
cierto estado mental caracterizado por una actitud de apertura y
entusiasmo. Cuatro son las caracteristicas apuntadas por Williams
(1970) en sus estudios sobre superdotacion para definir la
creatividad: Curiosidad, asumir riesgos, complejidad o gusto por la
dificultad, imaginacion (uso de todos los sentidos con la finalidad de

generar ideas, imagenes y soluciones poco convencionales).

A estas cuatro caracteristicas hay que sumar cuatro indices
apuntados por expertos en el disefio y construccion de escalas de
evaluacion de la creatividad (Guilford, De Bono, Murria, Swartz) que

nos ayudan a evaluar el producto creativo:

- Fluidez: Capacidad de generar una cantidad considerable de
ideas o respuestas a planteamientos establecidos.

- Flexibilidad: Capacidad para cambiar pautas de pensamiento.

- Originalidad: Es el aspecto mas caracteristico de la creatividad
gue implica pensar en ideas que nunca a nadie se le han
ocurrido.

- Elaboracion: Consiste en ampliar y embellecer proyectos con

ideas nuevas y detalles.
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Un ambiente adecuado, abierto y receptivo, es uno de los mejores

aliados para ayudar a los sujetos a desarrollar y ejercitar al maximo

su potencial creativo.

Etapas del Proceso Creativo:

El proceso creativo ha sido revisado por varios autores, encontramos

gue los nombres y el nimero de las etapas pueden variar entre ellos,

pero hacen referencia a la misma categorizacion del fendomeno:

Preparacion: Se identifica como el momento en que se estan
revisando y explorando las caracteristicas de los problemas
existentes en su entorno; se emplea la atencién para pensar
sobre lo quiere intervenir. Algunos autores llaman a esta etapa de
cognicién en la cual los pensadores creativos sondean los
problemas.

Incubacion: Se genera todo un movimiento cognoscitivo en
donde se establecen relaciones de todo tipo entre los problemas
seleccionados y las posibles vias y estrategias de solucién; se
juega con las ideas desde el momento en que la solucién
convencional no cubre con las expectativas del pensador
creativo. Es una de las etapas mas laboriosas ya que se visualiza
la solucién desde puesto alternos a los convencionales.
lluminaciéon: Es lo que algunos autores denominan la
concepcion, es cuando se “acomodan” las diferentes partes del
rompecabezas Yy resulta una idea nueva y comprensible.
Verificacion: Estructuracion final del proceso en donde se
pretende poner en accién la idea para ver si realmente cumple
con el objetivo para el cual fue concebida , es el parametro para
confirmar si realmente la idea creativa es efectiva o solo fue un

ejercicio mental.
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Estrategias Didacticas para Desarrollar el Pensamiento
Creativo: Durante los ultimos afios muchos estudiosos de la
creatividad han enfocado sus esfuerzos hacia la busqueda de
meétodos y técnicas para desarrollar la creatividad a nivel escolar.
Una serie de recursos tiene su sustento en la pedagogia activa y
progresista, partiendo de la aceptacion de la existencia de una
gran similitud entre los métodos activos y la creatividad. En el
area de las acciones, se esperara observar dos tipos de

comportamiento en una persona creativa:

Manipular o actuar sobre el medio ambiente.

Producir cosas novedosas como hacer nuevas combinaciones
con elementos asociativos u organizar e integrar en formas
alternativas.

Diversas percepciones o decisiones.

Creatividad: Es el proceso de presentar un problema a la mente
con claridad y luego originar o inventar una idea, concepto,

nocion o esquema segun lineas nuevas o no convencionales.

Proceso Ensefianza - Aprendizaje:

» Ensefianza: Es el proceso mediante el cual se comunican o
transmiten conocimientos generales o especiales sobre una
materia. Este concepto es mas restringido que el de
Educacién, ya que ésta tiene por objeto la formacién integral
de la persona humana, mientras que la ensefianza se limita a
transmitir, por medios diversos, determinados conocimientos.
En este sentido la educacion comprende la ensefianza
propiamente dicha. La tendencia actual de la ensefianza se
dirige hacia la disminucion de la teoria, 0 complementarla con

la practica.
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Aprendizaje: Es la accion de instruirse y el tiempo que dicha
accion demora. También, es el proceso por el cual una
persona es entrenada para adquirir una solucién a
situaciones, tal mecanismo va desde la adquisicion de datos
hasta la forma mas compleja de recopilar y organizar la
informacion. Durante los primeros afios de vida, el aprendizaje
€S un proceso automatico con poca participacion de la
voluntad, después el componente voluntario adquiere mayor
importancia (aprender a leer, aprender conceptos, etc.)
dandose un reflejo condicionado, es decir, una relacion
asociativa entre respuesta y estimulo. A veces, el aprendizaje
es la consecuencia de pruebas y errores, hasta el logro de

una solucién valida.

En Conclusion: Los paradigmas de ensefianza aprendizaje
han sufrido transformaciones significativas en las Ultimas
décadas, lo que ha permitido evolucionar, por una parte, de
modelos educativos centrados en la ensefianza a modelos
dirigidos al aprendizaje, y por otra, al cambio en los perfiles de
maestros y alumnos, en este sentido, los nuevos modelos
educativos demandan que los docentes transformen su rol de
expositores del conocimiento al de monitores del aprendizaje ,
y los estudiantes, de espectadores del proceso de ensefianza,
al de integrantes participativos, propositivos y criticos en la

construccion de su propio conocimiento?!.

En conclusion: Las diferentes teorias que se abordaron en este

capitulo, sirvieron para analizar y explicar de forma cientifica el problema

21 BETANCOURT, Julian, Educacion y creatividad para transformar.Ministerio de Educacion, Estructura curricualr basica
de Educacion linicial-2009
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de investigacion, lo que coadyuvé a disefiar el modelo tedrico y practico
de nuestra propuesta.
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CAPITULO Il

RESULTADOS DE LA INVESTIGACION Y PROPUESTA
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CAPITULO III

Como resultado del estudio detallado en los capitulos anteriores, a
continuacion se presenta el analisis e interpretacion de resultados y la
propuesta de: “Disefio de Estrategias Didacticas utilizando las Tics, para
desarrollar el Pensamiento Creativo en los Alumnos del 4to Grado de

Educacion Primaria”.

3.1. PROPUESTA: “DISENO DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS
UTILIZANDO LAS TICS, PARA DESARROLLAR EL
PENSAMIENTO CREATIVO EN LOS ALUMNOS DEL 4TO GRADO
DE EDUCACION PRIMARIA”.

3.1.1. Fundamentos Tedricos de la Propuesta.

Fundamento Tedrico

La Teoria Sistémica de Ludwig Von Bertalanffy: Un sistema es
un todo que no puede ser dividido en partes independientes: el
efecto de la conducta de las partes en el todo depende de las otras
partes. Por lo tanto, las propiedades esenciales de un sistema se
pierden cuando éstas son tomadas por separado: tanto un
automoévil como un ser vivo desarmado no pueden cumplir sus
funciones. Ademas las partes en si mismas, pierden sus
propiedades esenciales, cuando son separadas del todo.
Consecuentemente, un sistema no puede ser entendido en sentido

analitico porque es un todo.
La Teoria del Pensamiento Lateral De Edward de Bono, permite

identificar un conjunto de estrategias para pensar que permiten

cambiar conceptos, percepcion y aumentar la creatividad.
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Considerar la creatividad como un enfoque sistematico y
estructurado que se puede aprender como cualquier otra habilidad.

Segun la Teoria del Espiral Creativo de Joy Guilford, sostiene
que la creatividad es un elemento del aprendizaje y aprender, es
captar nuevas informaciones. La creatividad, en consecuencia,
pertenece a los aspectos generales del aprendizaje y como tal
puede ser adquirido y transferido, por lo mismo, a otros campos o

cometidos.

Fundamentacién Sociolégica

Brinda elementos para entender el para qué el desarrollo del
pensamiento creativo. En todos los momentos de la vida se
presentan situaciones y problemas los cuales requieren ser
solucionados y para obtener esta solucion debe existir un conjunto

amalgamado entre la logica y la creatividad.

El desarrollo de la creatividad es muy importante en nuestro diario
vivir, implica la generacion de nuevas ideas o conceptos, o de
nuevas asociaciones entre ideas y conceptos conocidos, que

habitualmente producen soluciones originales.

Fundamentos Pedagdgicos
Estos describen los principios y caracteristicas del modelo

pedagdgico que se pretende implementar con un curriculo.
Cuenta con las actividades didacticas, la practica educativa y las

finalidades de la Educacion. Proporciona orientaciones para la

organizacion del proceso ensefianza-aprendizaje.
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3.1.2.

3.1.3.

Descripcion de la Propuesta.

El disefio de estrategias para desarrollar el pensamiento creativo
se complementan con la intervencion creativa del maestro, en su
actitud de apertura frente al nifio que pregunta, que experimenta,
explora y prueba ideas. El maestro debe estar consciente de la
utilidad y aplicabilidad de la informacion que adquiere el nifio en
relacion con su medio, y de que no solo es necesario estimular el

area de la memoria, sino también la imaginacion.

El programa de estrategias estd conformado por juegos que
cumplen esta caracteristica de potenciador de la creatividad y

estimuladores de la imaginacion.

Son juegos que facilmente pueden ser llevados a la practica por
profesores y educadores en los colegios. Ademas, estos juegos no
solo sirven para potenciar o estimular la creatividad, sino que
también pueden ayudar a desarrollar otras muchas facetas de los
nifos, como la sociabilidad, el desarrollo del lenguaje, la

cooperacion y coordinacion grupal, etc.

Pero lo que sobre todo no debemos olvidar es que son juegos y
como tal cumplen otra funcion méas, que es la de divertir o
entretener a sus nifios lo que nos indica que por ello los juegos son
unos de los mejores desarrolladores del nifio porque desarrolla sus

facetas sin que él se percate en muchas ocasiones.

Componentes de la Propuesta.

La propuesta consta de tres sesiones, conformados por el
resumen, la fundamentacion, objetivos, tematica, metodologia,

evaluacion, conclusiones, recomendaciones y bibliografia. La
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sesion es una formulacion racional de actividades especificas,
graduadas y sisteméticas para cumplir los objetivos de la

propuesta.

3.1.4. La Documentacién y Flujos de los Procesos en la Propuesta.

Cronograma de la Propuesta

Cada sesion se realizara en los dias especificados en el cronograma

presentado a continuacion.

Julio Agosto
1S |2S|3S[(4S[(1S|2S|3S|4S|1S|2S5(3S|4S
Sesion
I
Elaboracion —
Sesidn
de las '
sesiones :
Sesion
Il
Evaluacioén Final

Recursos Humanos:

2 CAPACITADORES (3 TALL.) S/ 200.00 S/ 1200.00

1 FACILITADORES (3 TALL.) S/ 150.00 S/ 450.00
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Recursos Materiales:

114 Refrigerios S/ 3.50 S/ 500.00
38 CD S/1.00 S/ 38.00
424 Copias S/0.10 S/11.40
Otros
S/500.00
TOTAL S/1049.40

‘ Recursos Humanos I S/ 1650.00 \

‘ Recursos Materiales ‘ S/ 1049.40 \
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3.2. MODELADO DE LA PROPUESTA

3.2.1. Representacion Grafica del Modelo Teérico de la Propuesta.
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“DISENO DE ESTRATEGIAS DIDA
TICS PARA DESARROLLAR EL PENSAMIENTO C

N LOS ALUMNOS DEL 4to GRADO DE EDUCACIO
PRIMARIA”

FUENTE: Elaboracién Propia.
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3.2.2. Representacion Grafica de la Propuesta.
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"DISENO DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS UTILIZANDO LAS TICS, PARA
DESARROLLAR EL PENSAMIENTO CREATIVO EN LO5 ALUMNOS DEL 4TO
GRADO DE EDUCACION PRIMARIA"

FUENTE: Elaboracion Propia.



3.3. FORMALIZACION DE LA PROPUESTA.

Sesién de Aprendizaje N° 1: Jugando y Ejercitando la

Imaginacion y Creatividad

Resumen

El desarrollo de la Sesion de Aprendizaje permitird estimular el
ejercicio de la imaginacion, fantasia, fluidez, flexibilidad, mejor
estructuraciéon del pensamiento, facilidad para la expresion de ideas,

sentimientos, emociones, fantasias, a través del juego.

Desde el punto de vista de un nifio, todo juego es imaginativo, sino
no es un juego. Los beneficios que se obtienen de ejercitar la
imaginacion son inmensos. Se suele decir que cualquier cosa que
puedas imaginar la puedes conseguir. Albert Einstein decia que es
mas importante la imaginacion que el conocimiento. El juego
imaginativo es la base de la creatividad. Trabajar en grupo los
juegos a desarrollar, es un gran logro, puesto que en grupo la
creatividad parece multiplicarse, como por ejemplo a la hora de idear
el tema a tratar, uno lanz6 una idea e inmediatamente los otros la
matizaron, como siguié ocurriendo a lo largo de todo el trabajo. El
nifio en si es un fenbmeno creativo, pero que cuando trabaja o es

apoyado en grupo, se potencia de forma extraordinaria.

La creatividad del nifio es un tipo de creatividad muy especial, ya que
se diferencia de la creatividad de los adultos precisamente en eso,
en que el nifio no es un adulto y por tanto su forma de concebir la
realidad y su entorno es muy diferente a la del adulto por lo que sus

manifestaciones creativas también lo son.
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Fundamentaciéon

Se fundamenta en la Teoria Sistémica de Ludwig Von Bertalanffy ya

gue nos plantea un conjunto de estrategias para pensar que

permiten cambiar conceptos, percepcion y aumentar la creatividad.

Objetivo

Ejercitar la imaginacioén y creatividad, a partir del juego de palabras.

Analisis Temaético

En este apartado se hace una presentacion formal de las actividades

practicas para desarrollar las habilidades imaginativas y creativas.

Ejercitando la Memoria

» Busca entre helados, coches, chicos y muchos mas dibujos para

completar las parejas
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» En cada juego las parejas se reordenan aleatoriamente para

alargar infinitamente la vida del juego.

Adivinanzas Infantiles

» Escribe el nombre de la palabra que se esconde tras estas
adivinanzas y juega con tus amigos a ver quién consigue resolver
mas acertijos.

> Juegos de acertijos y adivinanzas para resolver en linea. Aprende
a usar la légica y la memoria para saber que palabras se
esconden detras de versos populares.
Con sistema de auto-evaluacion y dibujos en color de cada
respuesta. Ideal para jugar con nifios aunque dirigido a todas las

edades.

Enrincones y entre ramas
mis redes voy construyendo,
para que moscas incautas,
en ellas vayan cayendo.

[0

Llevo dinero y no soy banquero,
papel o metal, lo que sea me da

igual.
0
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Desarrollo Metodoldgico

Para la realizacion de esta Sesion de Aprendizaje y alcanzar los
objetivos propuestos se planted seguir un proceso metodoldgico de

tres momentos para cada tema propuesto.

Componentes de Acciones
Sesion de
Aprendizaje

> Motivacion
Introduccidén

» Ubicar a los nifios de acuerdo al tipo de
dinamica a realizar.

» Presentacion de los objetos, imagenes,

Desarrollo narracion de cuentos, hechos por el
facilitador de acuerdo al tema a
desarrollar.

» Realizacién de ejercicios practicos de
aplicacién individuales o en grupo
(participantes).

» Evaluacién formativa del progreso de
los participantes.

» Refuerzo por parte del facilitador, con el

fin de asegurar el aprendizaje logrado.

» Evaluacién del aprendizaje logrado en
relacibon con los objetivos de la

dinamica.
Conclusion » Sintesis del tema o juego tratado en la
reunion.
» Agradecer a los nifios por la

importancia de su  participacion,
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sido fallido.

gratificAndolo aunque el intento haya

» Comunicacion a los padres de
resultados de la evaluacion con el fin de

mejorar y fijar el aprendizaje logrado.

los

Agenda Preliminar de la Ejecucion de Sesion de Aprendizaje

Dia: Junio 2012

Desarrollo de Sesion de Aprendizaje

Sesion de Aprendizaje N° 1
Cronograma Dinamica | Dinamica | Dinamica | Dinamica
por Temas N° 1 N° 2 N° 3 N° 4
08:00 a 09:10
09:10 a 09:20 Receso
09:20 a 10:30
10:30 a 10:40 Receso
10:40 a 11:50
11:50 a 12:00 Receso
12:00 a 01:10 -
01:10a 01:30 Conclusion y cierre de trabajo
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EVALUACION DE SESION DE APRENDIZAJE

EJERCITANDO LA IMAGINACION Y CREATIVIDAD

ATUMNO (B)  iieiiiiicrisiereracrasaararassasaraarassarasansasansasansarsnnnrassnrsnnnres
FECha e
Profesor(a) e s e
IMAGINACION Y CREATIVIDAD Si No \ TOTAL
n| % | % | n | %
FLUIDEZ

Recrea cuentos respecto a un objeto o una palabra propuesta.

Fluidez ideacional

Palabra — persona y viceversa
Imagen — persona

Objeto — objeto

Imagen - objeto

Palabra — objeto

Fluidez asociativa

Muestra facilidad para comunicar ideas, expresar sensaciones
y sentimientos

Fluidez verbal

Al presentarles una hipdtesis fantastica han de imaginarse las
consecuencias en un determinado hecho.

Fluidez de las inferencias

ORIGINALIDAD

Plantea soluciones nuevas, inhabituales, sorprendentes

Tiene ideas no habituales y ocurrencias sorprendentes, es
decir originales

IMAGINACION

Utilizan los objetos u cosas para diferentes usos

Suefian

despiertos, inventan juegos nuevos, tienen
comparieros de juego imaginarios

Juegan con intensidad (se divierten particularmente en los
juegos donde se transforman)

Le gusta hacer las cosas dificiles

LA MEMORIA

Retiene datos y elementos y los conserva.

Disposicidon de palabras y datos y los relaciona.

Son bastante observadores, retienen y toman conciencia con
facilidad lo que ven y oyen
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Conclusiones

1. El desarrollo de las tematicas propuestas permitira estimular el
ejercicio de la imaginacion, la capacidad de atencién, fantasia,
fluidez, flexibilidad, facilidad para la expresion de ideas,
sentimientos, emociones y fantasias.

2. El trabajar en grupo el tema de la creatividad parece multiplicarse,
como por ejemplo a la hora de idear el tema a tratar, uno lanzo
una idea e inmediatamente los otros plantean hipotesis.

3. Se utilizaron sistemas alternativos, gréaficos y textuales para

facilitar la comunicacion.

Recomendaciones

1. Es primordial apostar por otras dinamicas antes de comenzar a
aumentar la tension de los nifios.
2. Es necesario utilizar otras dinamicas que complementen y

desarrollen la capacidad creativa del nifio.

Bibliografia

1. HERNANDEZ, Fernandez y Baptista. 2010. Metodologia de la
investigaciéon. McGraw-Hill Méjico.

2. JOVE, Juan. 1994. El desarrollo de la expresién gréafica. Horsori.
Barcelona.

3. MONROY, Anameli.1999. Dinamica de grupos. Editorial Pax.

México.
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Sesion de Aprendizaje N° 2: Desarrollando mis Habilidades
Logicas

Resumen

El conocimiento matemético es una herramienta béasica para la
comprensibn 'y manejo de la realidad en que vivimos.
Su aprendizaje, ademas de durar toda la vida, debe comenzar lo
antes posible para que el nifio se familiarice con su lenguaje, su

manera de razonar, deducir y creatr.

Este sesion a través de las estrategias busca desarrollar el
(pensante divergente), coordinacion 6culo — manual, motricidad fina

(habilidad grafo - motora), interaccion y juego asociativo.

Fundamentacioén

Esta Sesion de Aprendizaje se fundamenta en la la Teoria del
Pensamiento Lateral de Edward De Bono, la cual va a permitir el
desarrollar un modelo de creatividad basada en tres componentes:
destrezas relevantes para el campo, destrezas relevantes para la

creatividad y motivacion por la tarea.

Objetivo

Desarrollar habilidades l6gicas en los nifios de 4° grado de primaria.

Andalisis Tematico

En este apartado se hace una presentacién formal de las actividades

practicas para desarrollar las habilidades légicas.
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Mini juegos con Pipo

» Resuelve la operacion de fracciones y elige la respuesta correcta.
Este juego, en otros niveles, facilita la asimilacion del concepto de
fraccion (grafica y textual), asi como: fraccion equivalente,
fraccibn menor, fraccion mayor, fraccibn decimal, fraccion
irreductible, operaciones con fracciones (suma, resta,
multiplicacion y division de fracciones), hallar fraccion equivalente

por ampliacién y por simplificacion.

* “'

(7
1%

CARGANDO! - LOADING

]

—d
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Desarrollo Metodoldgico

Para la realizacion de esta Sesion de Aprendizaje y alcanzar los
objetivos propuestos se planted seguir un proceso metodoldgico de

tres momentos para cada tema propuesto.

Componentes de la Acciones
Sesion de
Aprendizaje

> Motivacion

Introduccidén

» Ubicar a los nifios de acuerdo al
tipo de dinamica a realizar.
» Presentacibn de los objetos,

imagenes, piezas, hechos por el

Desarrollo facilitador de acuerdo al tema a
desarrollar.

» Realizacion de ejercicios

practicos de  aplicaciéon

individuales o] en grupo
(participantes).

» Evaluacion formativa del
progreso de los participantes.

» Refuerzo por parte del facilitador,
con el fin de asegurar el

aprendizaje logrado.

» Evaluacion del aprendizaje
logrado en relacion con los
objetivos de la dinamica.

» Sintesis del tema o juego tratado
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Conclusioén

en la reunion.

» Agradecer a los nifios por la
importancia de su participacion,
gratificandolo aunque el intento
haya sido fallido.

» Comunicacion a los padres de
los resultados de la evaluacion
con el fin de mejorar y fijar el

aprendizaje logrado.

Agenda Preliminar de la Ejecucion de la Sesién de Aprendizaje

Dia: Julio 2012

Desarrollo de Sesion de Aprendizaje

Sesion de Aprendizaje N° 2
Cronograma por Dindmica | Dinamica | Dinadmica
temas Ne 1 Ne 2 N° 3

08:00 a 09:30

09:30 a 09:45 Receso
09:45a11:15

11:15a 11:30 Receso

11:30 a 01:00

01:00 a 01:30 Conclusion y cierre de trabajo
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EVALUACION DE SESION DE APRENDIZAJE

DESARROLLANDO MIS HABILIDADES LOGICAS

Alumno (a) et ree e rearaeemearesraraesareresrentererentieenterantarannnrarnnrannnres
Fecha
Profesor(a)

Fluidez figurativa

Realiza distintas formas o figuras que se pueden crear
en un tiempo determinado.
Fluidez asociativa

Objeto — objeto  Imagen - objeto
Fluidez verbal

Muestra facilidad para comunicar ideas, expresar
sensaciones y sentimientos

Plantea soluciones nuevas, inhabituales, sorprendentes
Tiene ideas no habituales y ocurrencias sorprendentes,
es decir originales.

Utilizan los objetos u cosas para diferentes usos.

Juegan con intensidad (se divierten particularmente en
los juegos donde se transforman).

Le gusta hacer las cosas dificiles.

Retiene datos y elementos y los conserva.

Son bastante observadores, retienen y toman
conciencia con facilidad lo que ven y oyen.




Conclusiones

1. EIl desarrollo de los juegos légicos propuestos permitird que el
nino se familiarice con su lenguaje, su manera de razonar,

deducir y crear.

2. El desarrollo de las tematicas propuestas permitira estimular el
ejercicio de la imaginacion, pensante divergente, combinar
elementos para crear, pensamiento logico, coordinacién 6culo —
manual, motricidad fina (habilidad grafo - motora), interaccion y

juego asociativo.

3. Se utilizaron sistemas alternativos, gréficos y textuales para
facilitar la creatividad.

Recomendaciones

1. Es primordial apostar por otras dinAmicas antes de comenzar a

aumentar la tension de los nifios.

2. Es necesario utilizar otras dinamicas que complementen y

desarrollen la capacidad légica creativa del nifio.

Bibliografia

1. GONI, Alexandra. 2003. Desarrollo de la creatividad. Edit.
EUNET.

2. HERNANDEZ, Fernandez y Baptista. 2010. Metodologia de la
investigacion. McGraw-Hill Méjico.

3. MONTANES, Juan. 2003. Aprender y jugar. Ediciones

Universidad de Castilla- La mancha. Espafa.
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Sesion de Aprendizaje N° 3: Fomentando la Creatividad.

Resumen

Sabemos lo valioso que es el juego para nuestros nifos, es
importante darle toda la libertad al nifio para que “aprenda jugando”,
no es prudente intervenir abruptamente o establecer un orden a sus
juegos, es el nifilo quien en todo momento guia el juego, es
fundamental respetar los temas, las reglas y los roles que asumen
mientras juegan. Solo dejandolo que experimente y haga uso de su

imaginacion el nifio podra desarrollarse plenamente.

Cuando un nifio juega, no se trata solo de una distraccion, jugar es
hacer trabajar la mente. El juego de un nifio expresa la manera como
esta exteriorizando lo que sucede a su alrededor, en su familia, la

calle y como reacciona ante la educacion que se le imparte.

Fundamentacion

Se fundamentada en la Teoria del Espiral Creativo de Joy Guilford
quien a través de sus estrategias y técnicas ayudan a la mejora de
los aprendizajes de los nifios, y que este se logra a través de la
interaccién activa entre el profesor y los alumnos.

Objetivo

Fomentar la creatividad a cada participante.

Andalisis Tematico

En este apartado se hace una presentacion formal de las actividades

practicas para desarrollar la creatividad.
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BUSCA
LAS 4
DIFERENCIAS

Habilidades: Iguales y Diferentes

Cargando...

Espere un
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Desarrollo Metodoldgico

Para la realizacion de esta Sesion de Aprendizaje y alcanzar los
objetivos propuestos se planted seguir un proceso metodoldgico de

tres momentos para cada tema propuesto.

Componentes de Sesion de Acciones
Aprendizaje

» Motivacion

Introduccioén

» Ubicar a los nifios de acuerdo
al tipo de dindmica a realizar.

» Presentacion de los objetos,
imagenes, materiales, hechos

Desarrollo por el facilitador de acuerdo al
tema a desarrollar.

» Realizacion de ejercicios
practicos de aplicacion
individuales o0 en grupo
(participantes).

» Evaluacion formativa del
progreso de los participantes.

» Refuerzo por parte del
facilitador, con el fin de
asegurar el aprendizaje

logrado.

» Evaluacion del aprendizaje
logrado en relacion con los
objetivos de la dinamica.

» Sintesis del tema o juego

Conclusioén tratado en la reunion.
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» Agradecer a los nifios por la
importancia de su participacion,
gratificandolo aunque el intento
haya sido fallido.

» Comunicacion a los padres de
los resultados de la evaluacion
con el fin de mejorar y fijar el

aprendizaje logrado.

Agenda Preliminar de la Ejecucion de Sesién de Aprendizaje

Dia: Agosto del 2012.

Desarrollo de Sesion de Aprendizaje

Sesién de Aprendizaje N° 3
Cronograma por temas | Dinamica | Dindmica | Dinamica
Ne 1 N° 2 N° 3

08:00 a 09:30

09:30 a 09:45 Receso

09:45 a11:15

11:15a11:30 Receso

11:30 a 01:00

01:00 a 01:30 Conclusion y cierre de trabajo
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EVALUACION DEL SESION DE APRENDIZAJE

FOMENTANDO LA CREATIVIDAD

Alumno (a) et ree e rearaeemearesraraesareresrentererentieenterantarannnrarnnrannnres
Fecha et e et eea e e e eiaeteeaeameaeeaesaesiesastassistaesiesietantentantantan
Profesor(a) e e e E et E e rr e rr et s

Fluidez ideacional

Recrea cuentos respecto a un objeto o una palabra
propuesta
Fluidez asociativa

Palabra — persona y viceversa
Imagen — persona

Objeto — objeto

Imagen - objeto

Palabra — objeto

Fluidez verbal

Muestra facilidad para comunicar ideas, expresar
sensaciones y sentimientos
Fluidez de las inferencias

Al presentarles una hipdtesis fantastica han de
imaginarse las consecuencias en un determinado
hecho.

Plantea soluciones nuevas, inhabituales, sorprendentes.
Tiene ideas no habituales y ocurrencias sorprendentes,
es decir originales.

Utilizan los objetos u cosas para diferentes usos.
Suefian despiertos, inventan juegos nuevos, tienen
comparieros de juego imaginarios.

Juegan con intensidad (se divierten particularmente en
los juegos donde se transforman).

Asumen diferentes roles.

Retiene datos y elementos y los conserva.




Disposicion de palabras y datos y los relaciona.

Son bastante observadores, retienen y toman
conciencia con facilidad lo que ven y oyen.

Conclusiones

1. El desarrollo de las teméticas propuestas permitira estimular el
ejercicio de la creatividad. Imaginacién, imitacion, aprendizaje por
observacion, coordinacion o6culo — manual, motricidad fina,
fantasia, fluidez en la expresion oral, atencién y percepcion
visual, aprendera darle significado a los objetos.

2. Es fundamental respetar los temas, las reglas y los roles que
asumen los nifios mientras juegan. Solo dejandolo que
experimente y haga uso de su imaginacion el nifilo podra
desarrollarse plenamente.

3. Se utilizaron sistemas alternativos, graficos y materiales para

facilitar la creatividad

Recomendaciones

1. Es primordial apostar por otras dinamicas antes de comenzar a
aumentar la tensién de los nifios.
2. Es necesario utilizar otras dinamicas que complementen y

desarrollen la capacidad creativa del nifio.

Bibliografia

1. HERNANDEZ, Fernandez y Baptista. 2010. Metodologia de la
investigacion. McGraw-Hill Méjico

2. LOGAN Lillian M. y Logan Virgil. 2000. Estrategias para una

Ensefanza Creativa. Ed. Oikos-tau. Barcelona.
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3.4. RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

3.4.1. Resultados en Relacién con el Problema de la Investigacion.

GUIA DE OBSERVACION

DESARROLLO DEL PENSAMIENTO | SIEMPRE | A NUNCA | TOTAL |
CREATIVO VECES

Capacidad de elaborar
esquemas, dibujos, en un
tiempo determinado.

Capacidad de plantear
Interrogantes cuando
desconoce algo o no
entiende.

Capacidad de comunicar | 6 8 24 38
ideas, expresar sensaciones

y sentimientos.

Capacidad de dar solucion
a un problema, de forma
creativa, sorprendente.

11

Dibuja, pinta,
soltura y libertad.

100



(6]
(Vo)

Afectivo Afronta las dificultades vy 24 38
da solucion a los problemas
Piensa y reflexiona ante 4 9 25 38
situaciones dificiles que se

le presentan.

Constante, disciplinado. 6 20 12 38

Se someten a reglas 8§ 10 20 38
Volitivo planteadas por el docente

Maneja bien las tensiones. | 6 13 19 38

Autoimagen creativa. 7 8 23 38

Capacidad de decisién y
hacer lo que le agrada.
Fuente: Guia de observacion. Junio 2012.

0o

8 22 38

Anélisis:

Las areas de observacion son tres. La primera tiene que ver con el
area cognitiva. A propésito de 38 estudiantes, 25 no han
desarrollado la capacidad de elaborar esquemas, dibujos, en un
tiempo determinado. no tienen capacidad critica, ni capacidad de
plantear inferencias, 24 no han desarrollado la capacidad de
observaciéon y de asociacion, nunca son capaces de plantear
Interrogantes cuando desconoce algo o no entiende, no poseen la
facilidad de expresar ideas, sensaciones y sentimientos; 22 no han
ejercitado la capacidad de retencion de datos u otros elementos
importantes. Otra area es el afectivo, 25 no reflexionan ante
situaciones dificiles que se le presentan, apenas 8 nifios dibujan,
pintan y crean con soltura y libertad y se entusiasma con las
actividades y con lo que hacen. Respecto al area volitiva, 20 nunca
se someten a reglas planteadas por el docente, s6lo 6 manejan bien

las tensiones y 7 siempre poseen autoimagen creativa.
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ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS DE LA

LISTA DE COTEJO

DESARROLLO COGNITIVO

TABLA N° 01: TIPOS DE FLUIDEZ

FLUIDEZ Si No TOTAL
n % n % n %

Fluidez Ideacional
Recrea cuentos respecto a un objeto o una palabra| 9 | 23.7 1 29 | 76.3| 38 | 100%
propuesta.

Fluidez figurativa
Realiza distintas formas o figuras que se puedencrear | 8 |21.1| 30 | 789 | 38 | 100%
en un tiempo determinado.

Fluidez asociativa
Palabra — persona y viceversa 12 | 31.6 | 26 | 68.4 | 38 | 100%
Imagen — persona 14 1 36.8| 24 | 63.2 | 38 | 100%
Objeto — objeto 11 1289 | 27 | 71.1 | 38 | 100%
Imagen - objeto 14 | 36.8 | 24 | 63.2 | 38 | 100%
Palabra — objeto 131342 | 25 | 65.8| 38 |100%

Fluidez verbal
Muestra facilidad para comunicar ideas, expresar | 9 |23.7 | 29 | 76.3 | 38 | 100%
sensaciones y sentimientos
Fluidez de las inferencias

Al presentarles una hipdtesis fantdstica han de
imaginarse las consecuencias en un determinado| 7 | 184 | 31 | 81.6| 38 | 100%
hecho.

Fuente: Cuestionario. Junio del 2012.
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Andlisis:

Los datos de la tabla ponen de manifiesto que el 76.3 % no ha
desarrollado un tipo de fluidez ideacional, es decir no recrea
cuentos respecto a un objeto o una palabra propuesta por el
docente, no tienen la capacidad para producir gran nimero de ideas
sobre un mismo objeto o palabra, sus ideas no fluyen en forma
continua, no disponen de una gran riqueza de ideas, no son flexibles

al pensar.

78.9% no logra realizar distintas formas o figuras que se pueden
crear en un tiempo determinado, ya sea utilizando plastilinas,

crayolas, un pincel, etc. (fluidez figurativa).

En lo que respecta a la fluidez asociativa, el 71.1% de estudiantes
no poseen la habilidad de asociar un objeto-objeto, 68.4% palabra —
persona y viceversa, 65,8% palabra — objeto, 63.2 % imagen —
persona y imagen - objeto, los resultados muestran que los nifios
no han desarrollado la capacidad de relacionar y mencionar algunas
caracteristicas cuando el docente muestra ciertos estimulos
figurativos y verbales y les pide relacionar objetos, palabras y

personas.

76.3% no poseen la facilidad para comunicar ideas, expresar
sensaciones y sentimientos consiguiendo explicarlas
detalladamente, esto se debe a que los niflos no poseen un

vocabulario amplio de acuerdo a su edad (fluidez verbal)
Sobre fluidez de las inferencias el 81.6% no logran imaginarse las

consecuencias de un determinado hecho al momento en que se les

presenta una hipétesis, o cuando el docente narra parte de una
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historia y pregunta a sus niflos que es lo que podria suceder

después de lo narrado.

TABLA N° 02: TIPOS DE FLEXIBILIDAD

FLEXIBILIDAD Si No TOTAL
n % n % n %
Flexibilidad Espontanea
Facilmente cambiar una idea por otra 9 [ 23.7129 | 76.3| 38 | 100%
Se somete a reglas 30|789| 8 | 21.1| 38 | 100%
Flexibilidad de Adaptacion
Intenta dar soluciones de un problema especifico 8 [21.1] 30 |78.9| 38 | 100%

Fuente: Cuestionario. Junio del 2012.

Anélisis:

Del 100% de los nifios evaluados el 76.3% no logra cambiar
facilmente una idea por otra, a diferencia de un 23.7% que son

espontaneos.

78.9% de los nifios se somete a reglas impartidas por el docente en
clase, a diferencia del 21,1% que suelen ser nifios traviesos y que si
presentan dificultades para ajustarse a las normas. Prefieren trabajar
solos y no les gusta que les ayuden.

Respecto a la categoria flexibilidad de adaptacién el 78.9% no
intenta dar soluciones a un problema especifico, es decir cuando al
nifio se le integra a un nuevo grupo de trabajo no plantea soluciones

ante cierta dificultad que presenten al hacer un trabajo.

La mayoria de nifios no son tolerantes a las situaciones

problematicas, oscuras y muchas veces no hacen nada ni intentan
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dar soluciones, no soportan mucho tiempo la tension ante un

problema no resuelto y renuncian.

TABLA N° 03: DESARROLLO DE LA ORIGINALIDAD

ORIGINALIDAD Si No TOTAL

n % n % n %

Plantea soluciones nuevas, inhabituales, | 8 211 130 | 789 | 38

sorprendentes 100%
Tiene ideas no habituales y ocurrencias

sorprendentes, es decir originales. 9 23.7 129 |76.3 | 38 | 100%
Capacidad de construir un objeto dafiado 8 (21130 |78.9| 38 | 100%

Fuente: Cuestionario. Junio del 2012.

Anélisis:

Del total de los nifios evaluados el 78.9% no plantea soluciones
nuevas y sorprendentes y no tiene la facilidad de construir un objeto
danado respectivamente, 76.3% no son originales, no tienen ideas
no habituales.

Plantear soluciones nuevas, inhabituales aparecen en una escasa

proporciébn en la poblaciébn objeto de estudio, esto se puede
confirmar con el 21.1% del total de evaluados.

TABLA N° 04: DESARROLLO DE LA IMAGINACION

IMAGINACION Si No TOTAL
n % n % n %
Utilizan los objetos u cosas para diferentes usos. 9 |23.7(29 |76.3 |38 100%
Sueian despiertos, inventan juegos nuevos, tienen
compafieros de juego imaginarios. 10| 26.3 | 28 | 73.7 | 38 | 100%
Juegan con intensidad (se divierten particularmente
en los juegos donde se transforman). 15]39.5| 23 |60.5| 38 | 100%
Le gusta hacer las cosas dificiles. 8 1211|130 [78.9| 38 |100%

Fuente: Cuestionario. Junio del 2012.
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Andlisis:

Los resultados obtenidos al realizar la observacion a los nifios
demuestran que el 78.9% no les gusta hacer las cosas dificiles,
76.3% no utilizan los objetos u cosas para diferentes usos, 73.7%,
no suefan despiertos e inventan juegos nuevos ni tienen o imaginan

comparieros de juego imaginarios.

De los resultados se deduce que los nifios no poseen riqueza y
calidad imaginativa. Los niflos creativos poseen una gran
sensibilidad y dan prueba de una floreciente actividad imaginativa
(compafieros de juego imaginarios, diario personal, escriben versos,
inventan juegos Yy juguetes, etc.). Puede ocurrir que suefien
despiertos en la escuela. Inventan juegos nuevos, frecuentemente
se divierten jugando solos. Juegan con intensidad (se divierten
particularmente en los juegos donde tienen lugar las

transformaciones).

TABLA N° 05: DESARROLLO DE LA MEMORIA

LA MEMORIA Si No TOTAL
n % n % n %
Retiene datos y elementos y los conserva 7 (184 |31 |[81.6| 38 | 100%
Disposicion de palabras y datos y los relaciona 9 23.7 |29 | 76.3 | 38 | 100%
Son bastante observadores, retienen y toman
conciencia con facilidad lo que ven y oyen 101 26.3| 28 | 73.7 | 38 | 100%

Fuente: Cuestionario. Junio del 2012.

Analisis:

Del total de los nifos evaluados, el 81.6% no retiene datos ni

elementos, es decir no los conserva y almacena en su memoria,
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76.3% no tiene a disposicion palabras y datos para poder
relacionarlos, y el 73.7% no son tan observadores, no retienen ni

toman conciencia con facilidad lo que ven y oyen.

La memoria en los nifios se desarrolla muy rapido siempre y cuando
los padres y maestros contribuyan a su desarrollo. La mayoria de
nuestros nifos muestran un avance significativo debido a que los
padres no estimulan al ejercitamiento de su memoria y asi lograr un
mejor aprendizaje y capacidad de retencion, ya que los datos
almacenados son muy importantes porque en su momento hacen

saltar la chispa de la imaginacion.

CAPACIDAD VOLITIVA

TABLA N° 06: INTERES

INTERES Si No TOTAL
n % n % n %
Me gusta hacer cosas nuevas y afronto ciertas | 12 | 31.6 |26 | 68.4 38 | 100%
dificultades
Me gusta coleccionar muchas cosas 10 | 26.3 |28 | 73.7 38 | 100%
Trato de hacer y crear, sin ayuda de otros 12 | 316 |26 |68.4 38 | 100%

Fuente: Cuestionario. Junio del 2012.
Andlisis:
Del total de los nifios evaluados el 68.4% no les gusta hacer cosas
nuevas porque no saben como enfrentar ciertas dificultades, 73.7%

no les llama la atencién coleccionar ciertas cosas, el 68.4% no tratan

de hacer y crear, sin ayuda de otros.

El interés por lo extrafio es un reto para el auténtico creador. Esta

muy relacionada con otras dos grandes aficiones y tendencias del
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ser humano, como son la curiosidad, deseo de conocer las cosas de

alguna manera secreta y su capacidad de admiracion, de sorpresa.

En conclusién: En este capitulo la propuesta planteada nos permite
clarificar el problema ya que se presentan resultados de cada Sesion de

Aprendizaje y gracias al trabajo de campo la justificacion del problema.
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1.

CONCLUSIONES

El nivel de desarrollo de pensamiento creativo es deficiente
expresada en: Escaso desarrollo de fluidez y flexibilidad del
pensamiento, no se imaginan las consecuencias de un determinado
hecho, no plantea soluciones nuevas y sorprendentes, no suefian
despiertos e inventan juegos nuevos, se percibe un escaso
ejercitamiento de la memoria, no sienten libertad, ni seguridad

absoluta para expresarse, producir, comunicar y seguir creando.

Existe todo un vacio respecto al rol docente, muestran una débil
vocacion el cual no ayuda al nifio a sus actividades de
entrenamiento para desarrollar el pensamiento creativo, no estimula
la participacion permanente del nifio en las diversas actividades del
aula, sumado a ello la carencia de recursos, medios y materiales,
escasa coordinacion del profesor con los padres de familia, falta de

apoyo o refuerzo pedagdgico en casa.

Ante la realidad diagnosticada, se elaboré la propuesta basada
tedricamente en las teorias de Ludwig Von Bertalanffy, de Edward
de Bono y de Joy Guilford;

La hipétesis qued6d debidamente confirmada, o sea se justifico el

problema.
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RECOMENDACIONES

Profundizar las investigaciones sobre el deficiente nivel de
desarrollo de pensamiento creativo de los estudiantes del nivel

primario.

Adecuar las teorias a otros estudios, son enfoques pertinentes que

dan vitalidad y luz a toda investigacion cientifica.

Aplicar las estrategias con la finalidad de que permitan al estudiante
desenvolverse, responder a las exigencias del contexto donde se

desarrolla y lo preparen para su vida futura.

. Socializar la propuesta para evaluar su nivel de eficacia.

110



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

. BERTALANFFI, Ludwig Von. 1999. ISSS Luminaries of the
Systemics Movement, enero de 1999

. COSACOV, Eduardo. 2005. Introduccibn a la Psicologia. 52
edicion. Edit. Brujas, Espafa.

. DE BONO, Edward. 1994. El pensamiento creativo. Ed. Paidos.
México.

. FACHSE. (Sin fecha). Investigacion Cientifica. Modulo Il Unidad de
Maestria y Doctorado. U.N.P.R.G

. GARCIA, Fernando. 2004. La tesis y el trabajo de tesis. Limusa.
México.

6. GONI, Alexandra. 2003. Desarrollo de la creatividad. Edit. EUNET.

. GUILFORD, Joy Paul (1991) Revista Latinoamericana de
Psicologia, afio/vol. 23, numero 001. Fundacién universitaria
Konrad Lorenz. Bogot4, Colombia. pp. 125-127
. HERNANDEZ, R., Fernandez, C. & Baptista, P. 2010. Metodologia
de la investigacion. México, D.F. : Mc Graw-Hill
. LOGAN Lilian M. y Logan Virgil. 2000. Estrategias para una

Enseflanza Creativa. Ed. Oikos-tau. Barcelona.

10.MARIN, Ricardo.2009. La creatividad. 22. Ed. CEAC. Espafia.
11.MICHALKO, Michael. 2002. El secreto de los genios de la

creatividad. Edic. Gestion. Barcelona. Espafia.

12.MONTANES, Juan. 2003. Aprender y jugar. Ediciones Universidad

de Castilla- La mancha. Espafa.

13.POZO0O, Juan. 2006. Teorias cognitivas del aprendizaje. 92 edicion.

Ediciones Morata. Madrid.

14.RICARTE, José. 1998. Creatividad y comunicacion persuasiva.

Universidad Autonoma de Barcelona. Espafia.

111



15.RODRIGUEZ, Ernesto. 2005. Metodologia de la Investigacion.

Universidad Juarez Autbnoma de Tabasco, México.

16.ROMO, M. 1987. Treinta y cinco afios del pensamiento divergente:

Teoria de la Creatividad de Guilford.

17.SANCHEZ, M. 2009."Programa Desarrollo de Habilidades del

Pensamiento. (DHP)", Revista Intercontinental de Psicologia y

Educacion.

18.VELAZCO, Patricia. 2007. Psicologia y creatividad. Universidad

X/
L X4

X/
L X4

Central de Venezuela.

ARROYO, Hilda. 2002. Interrelacibn escuela entorno entre
estrategia educativa para aprendizajes significativos en el | ciclo de
Educacion Primaria. Tesis no publicada.

GUEVARA, M. 1997. El taller de artes plasticas en el desarrollo de
la creatividad de los alumnos del quinto grado de la Escuela
Primaria de Menores 11007- Campoddnico- Chiclayo. Tesis no
publicada.

VARGAS, Mirian. 2001. La experiencia de las artes plasticas en el
jardin de la Infancia y su influencia en la creatividad del alumno del
primer grado de la I.E. N° 11027 del Distrito Ciudad Eten. Tesis no

publicada.

Linkografia

X/
o

X/
°

http://www.monografias.com/trabajos26/pensamiento-
creativo/pensamiento-creativo.shtml
http://http-mayra-net.lacoctelera.net/post/2009/04/18/formemos-ni-

0S-con-pensamiento-creativo

112



http://www.smallings.com/LitSpan/Ensayos/creativo.html
http://es.wikipedia.org/wiki/Creatividad
http://www.pulevasalud.com/ps/subcategoria.jsp?ID_CATEGORIA=
101869&RUTA=1-5-8-2639-101869
http://www.docstoc.com/docs/21207515/Estimular-el-pensamiento-
creativo
http://ciruelo.uninorte.edu.co/pdf/zona_proxima/10/2_Diseno%20de
%20una%20propuesta.pdf
http://pekebebe.com/941-juegos-para-desarrollar-la-imaginacion-y-
creatividad-de-los-ninos-de-3-10-anos
http://www.educacioninicial.com/El/contenidos/00/0550/589.ASP
http://www.iacat.com/revista/recrearte/recrearte06/Seccionl/espiral

_creativo.pdf

113



ANEXOS



ANEXO N° 01

GUIA DE OBSERVACION

DESARROLLO DEL PENSAMIENTO | SIEMPRE A NUNCA | TOTAL |
CREATIVO VECES

Capacidad de elaborar
esquemas, dibujos, en un
tiempo determinado

Capacidad de plantear
Interrogantes cuando
desconoce algo o no
entiende

Capacidad de comunicar

ideas, expresar

sensaciones y sentimientos

Capacidad de dar solucién

a un problema, de forma

creativa, sorprendente

o ----

Dibuja, pinta,
soltura y libertad

Afectivo
Afronta las dificultades vy

da solucién a los
problemas
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Volitivo

Constante, disciplinado

hacer lo que le agrada

Maneja bien las tensiones

Capacidad de decision y
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ANEXO N° 02

o L8101 0 o =)
Fecha P

FLUIDEZ Si No TOTAL

Fluidez ideacional

Recrea cuentos respecto a un objeto o una palabra
propuesta

Fluidez figurativa

Realiza distintas formas o figuras que se pueden crear
en un tiempo determinado

Fluidez asociativa
Palabra — persona y viceversa
Imagen — persona
Objeto — objeto
Imagen - objeto

Palabra — objeto

Fluidez verbal

Muestra facilidad para comunicar ideas, expresar
sensaciones y sentimientos

Fluidez de las inferencias

Al presentarles una hipdtesis fantastica han de
imaginarse las consecuencias en un determinado
hecho
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Plantea soluciones nuevas, inhabituales,
sorprendentes

Tiene ideas no habituales y ocurrencias
sorprendentes, es decir originales

Capacidad de construir un objeto dafado

Utilizan los objetos u cosas para diferentes usos

Suefian despiertos, inventan juegos nuevos, tienen
companieros de juego imaginarios

Juegan con intensidad (se divierten particularmente
en los juegos donde se transforman)

Le gusta hacer las cosas dificiles

Me gusta hacer cosas nuevas aunque me de un poco
de miedo

Me gusta coleccionar muchas cosas

Trato de hacery crear, sin ayuda de otros

Sensible  para  percibir los  problemas,
necesidades, actitudes y sentimientos de los
otros

Aguda percepcion de todo lo extraiio o inusual o
prometedor que posee cierta persona, material
o situacion dentro del aula

Siente una especie de vacio, de necesidad de
completar lo incompleto, y darle sentido las
cosas
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Retiene datos y elementos y los conserva
Disposicidon de palabras y datos y los relaciona
Son bastante observadores, retienen y toman
conciencia con facilidad lo que ven y oyen

Sienten su libertad, con una seguridad absoluta;
pueden expresarse y seguir creando

Poseen un alto grado de energia

Tienen grandes inquietudes y deseos por aprender,
sienten curiosidad por todo lo que les rodea

Desde muy temprana edad se aficionan por
aprender y descubrir nuevas cosas

Plantean muchas interrogantes sobre lo que no
sabe o conoce
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ANEXO N° 03

UNIVERSIDAD NACIONAL “PEDRO RUIZ GALLO”
SECCION DE POSTGRADO
GUIA DE ENTREVISTA (DOCENTES)

CODIGO A: Desarrollo del Pensamiento Creativo

1. ¢Cbmo ejecuta su trabajo? ¢En qué modifica la accion educativa?

2. ¢Cuales son las mayores satisfacciones que mas experimenta en el

trabajo con sus nifios?

3. ¢Los docentes desarrollan el talento creativo en sus nifios en las

diferentes areas?
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4. ¢Su aula cuenta con espacios amplios donde puedan expresarse,
trabajar en equipo, comentar ideas y crear?

5. ¢Reconoce los esfuerzos creadores del nifio y refuerza su capacidad

creadora?

6. ¢Estimula las contribuciones de grupo a la capacidad creadora

individual?

clase?
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CODIGO B: ESTRATEGIAS DIDACTICAS

9. ¢Qué opinidn le merecen las estrategias didacticas?

10.¢Ha escuchado hablar sobre la Teoria del Pensamiento Lateral de

Edward De Bono?

11.¢,Qué opinidon le merece la Teoria de la Creatividad del Espiral

Creativo de Joy Guilford?

12.;,Qué opinion le merece La Teoria Sistémica de Ludwig Von

Bertalanffy?
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