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RESUMEN

El objetivo del presente trabajo fue disefiar un proyecto didactico centrado
en el uso de recursos multimedia para mejorar los logros de aprendizaje en los
estudiantes del VIl Ciclo de la Asignatura de Biologia de Insectos Plagas
de la Facultad de Ciencias Biologicas especialidad Microbiologia.
El disefio adoptado en esta investigacion cientifica es propositivo descriptiva .
Predominé el andlisis de teorias e investigaciones relacionadas con el objeto
de estudio, teniendo en consideracion los logros de aprendizaje obtenidos por
los estudiantes.Se determind que los estudiantes del VIl ciclo de la Asignatura
de Biologia de Insectos Plagas, poseen un nivel deficiente con respecto al
desarrollo de los logros de aprendizaje.Se concluye que las cuatro dimensiones
de los R. Multimedia que son: Interactividad , Navegacion , Transparencia y
Ramificacion se encuentra en un rango entre minimo y aceptable. Para lo cual
se recomienda, concientizar a los docentes y estudiantes en torno a los nuevos

conceptos educativos y los nuevos enfoques pedagogicos.

Palabras claves: Proyecto Didactico, Logros de Aprendizaje, Recursos

Multimedia, Biologia de Insectos Plagas.



ABSTRACT

The objective of this research was to design a Didactic Project focused on
the use of Multimedia Resources to improve the learning achievements in
students of VII Cycle of the subject of Insects Biology Pests of the Faculty of
Biological Sciences specialty Microbiology. The design adopted in this research
is descriptive propositional. The analysis of theories and investigations was
predominated and related to the object of study, taking into consideration the
learning achievements obtained by the students. It was determined that the
students of the VII cycle of the Subject of Biology of Insects Plagues, have a
deficient level with respect to the development of learning achievements. To sum
up, the four dimensions of Multimedia Resources that we considered during the
study are: Interactivity, Navigation, Transparency and Branching , those are in a
range between minimum and acceptable. For this purpose, it is recommended to
educate teachers and students about new educational concepts and new

pedagogical approaches.

Keywords: Didactic Project, Learning Achievement, Multimedia

Resources, Insect Biology Pests.



INTRODUCCION

La sociedad contemporanea se enfrenta a nuevos desafios,
cambia de manera vertiginosa su ritmo de vida y transmisioén del conocimiento,
en la cual el conocimiento es simbolo de poder. Los sistemas de formacién
tradicionales no estan en la posibilidad de dar respuesta a todas las necesidades
gue exige el sistema socioecondémico vigente. Para satisfacer estas necesidades
del alumnado deben crearse mecanismos eficaces y eficientes para que la
educacion alcance al mayor numero de personas y durante el mayor tiempo
posible. En este orden de ideas se plante0, entonces, la necesidad de mejorar
los logros de aprendizaje de los estudiantes del VIl ciclo de la Asignatura de
Biologia de Insectos de Plagas de la Facultad de Ciencias Biologicas

especialidad microbiologia, a través del uso y manejo de los recursos multimedia.

El uso e implementacion de los recursos multimedia en la formacion de la
comunidad educativa, permite tener actitudes positivas hacia el uso de los
computadores; incorporacion parcial de algunas herramientas tecnoldgicas en
Su area y asignatura; entre otras. La propuesta representa un proceso de
acompafamiento y asesoria, de manera presencial, la cual busca llevar a cabo
el aprendizaje de manera mas facil y rapida mediante la creacion de lecciones,
gue ayuden al estudiante a aprender o reforzar los contenidos en las diferentes
areas de aprendizaje, en el cual se integre un conjunto de actividades que le
permitan edificar su propio conocimiento. La implementacién del proyecto
didactico centrado en el uso de recursos multimedia, permitirdn tanto un
enriguecimiento y una experiencia tecnoldgica, como una transformacién de sus
actitudes hacia la utilizacion de las TICs. La Facultad de Ciencias Biologicas de
la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo nacié en 1968 como Departamento de
Biologia de la Facultad de Ciencias de la Universidad Agraria del Norte, cuenta
con un gran numero de egresados los que vienen desempefiando funciones
importantes en sectores diversos del campo privado y publico en el ambiente
productivo, econémico-politico orientado al trabajo de Investigacion Cientifica
Bésica y aplicada, en la docencia e industria; sin embargo,
se ha constatado insuficiencias para mejorar el logro de aprendizaje de sus

estudiantes durante su proceso formativo, lo cual refleja deficiencias en el
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proceso ensefianza-aprendizaje y afecta la calidad de sus egresados, ello nos

condujo a formular el siguiente problema cientifico :

¢, Como disefiar un proyecto didactico centrado en el uso de Recursos
Multimedia para mejorar los logros de aprendizaje de los estudiantes del VII ciclo
de la Asignatura de Biologia de Insectos Plagas de los estudiantes de la Facultad

de Ciencias Bioldgicas, especialidad Microbiologia?

En correspondencia con el problema , el objeto de estudio de la
investigacion es el proceso ensefianza aprendizaje en el Proyecto didactico

centrado en el uso de Recursos Multimedias.

El campo de accidon de la investigacion lo constituyé el disefio del
Proyecto didactico centrado en el uso de Recursos Multimedia para mejorar los
logros de aprendizaje de los estudiantes del VII Ciclo en la Asignatura de Biologia
de Insectos Plagas de la Facultad de Ciencias Bioldgicas especialidad

Microbiologia .

Se asume como Hipotesis de Investigacion: Si se disefia un proyecto
didactico centrado en el uso de los recursos multimedia entonces mejoraran los
logros de aprendizaje en los estudiantes del VII Ciclo de la Asignatura de
Biologia de Insectos Plagas de la Facultad de Ciencias Bioldgicas, especialidad

Microbiologia.

Considerando los siguientes objetivos de Investigacion :

Objetivo general

Diseflar un proyecto didactico centrado en el uso de
recursos multimedia para mejorar los logros de aprendizaje en los
estudiantes del VIl Ciclo de la Asignatura de Biologia de Insectos
Plagas de la Facultad de Ciencias Biolégicas especialidad
Microbiologia.

12



Objetivos especificos
1. Diagnosticar y evaluar los recursos didacticos que utilizan los docentes para

la ensefianza de la asignatura de Biologia de Insectos Plagas.

2. Elaborar un marco tedrico-conceptual para disefiar un proyecto basado en el

uso de recursos multimedia .

3. Elaborar un proyecto basado en el uso de recursos multimedia para mejorar

los logros de aprendizaje

La presente Investigacion se desarroll6 en el Ciclo Académico 2016-1
se procedid al recojo de la informacion sobre la problematica , y se disefio el
proyecto didactico para mejorar los logros de aprendizaje de la Asignatura de
Biologia de Insectos Plagas. Asimismo la tesis estd constituida por una
introduccion , tres capitulos , conclusiones , recomendaciones , bibliografia y

anexos.

La Introduccion, abarca las categorias relacionadas con los objetivos de la
investigacioén, hipotesis , el disefio tedrico, y metodoldgico de la investigacion y
otros aspectos generales relacionados con la fundamentacion del problema

cientifico y la significacion de sus resultados.

El primer capitulo, aborda el analisis del proceso de ensefianza aprendizaje en
la asignatura de Biologia de Insectos Plagas, describiendo ubicacion, contexto
socio cultural econémico , contexto institucional , hacemos referencia sobre la
situacion real de donde surge el problema. Asimismo damos a conocer la

metodologia de la investigacion.

El segundo capitulo, constituye base tedrica general y especifica de la
investigacién, se adecuan los aportes tedricos que tienen relacion con nuestra
propuesta , teniendo en cuenta la conceptualizacion necesaria, los modelos de

proyectos didacticos existentes.

El tercer capitulo, Se hace un analisis y discusion de los resultados al plantear
nuestra propuesta de Proyecto Didactico centrado en el uso de Recursos

Multimedia .
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CAPITULO|

ANALISIS DEL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE EN LA ASIGNATURA
DE BIOLOGIA DE INSECTOS PLAGAS DE LA ESPECIALIDAD DE
MICROBIOLOGIA EN LA CARRERA PROFESIONAL DE BIOLOGIA DE LA
FACULTAD DE CIENCIAS BIOLOGICAS DE LA UNPRG

1.1 Ubicacioén

La Especialidad de Microbiologia, Facultad de Ciencias Bioldgicas
(F.C.B.B.), objeto de estudio, se ubica en el Perd, pais de mucha diversidad
y riqueza, que cuenta con veinticuatro regiones, una de las cuales es
Lambayeque, que se encuentra situada al noroeste del pais. La provincia de
Lambayeque se encuentra ubicada en el norte de la costa peruana,
aproximadamente entre las coordenadas geogréficas 5° 28'36” y 7° 14’37” de
latitud Sur y 79° 41°30” y 80° 37'23" de longitud oeste del Meridiano de
Greenwich, especificamente, en el noroeste y este de la Region Lambayeque;
al lado izquierdo del rio Lambayeque a una altura de 18 m.s.n.m. y a 11,4 Km.
de la ciudad de Chiclayo. (MINCETUR ,2006). En este contexto, la Especialidad
de Microbiologia de la Facultad de Ciencias Biologicas, pertenece a la
Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo, la misma que se encuentra localizada
en el Distrito, Provincia, Region de Lambayeque con direccion legal Calle Juan
XX N°391, Ciudad Universitaria.

o
]

LLLLLLL

K iog J01aA 3fe &

Fuente: Google Maps, Marzo 2016.
Figura 1. Ubicacion de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo.
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1.2 Contexto Socio Cultural Econémico
El norte del Peru se caracteriza por contar con una faja desértica de

territorios que se va ampliando de manera progresiva desde Lima hacia el norte,
permitiendo valles cada vez mas largos y que hace de Lambayeque, la region
costera mas extendida del Perld. Lambayeque tiene como principal vocacion
econOmica la agricultura, la cual esta predominantemente sustentada en los
usos intensivos del suelo agricola en la siembra de arroz y cafia de azucar.
A pesar de esta especializaciéon, los productores no se encuentran asociados
y tienen grandes dificultades para acceder a créditos, desarrollar centros
agroindustriales, de investigacion y de comercializacion conjunta, con lo cual
podria mejorar de forma considerable su productividad y competitividad.
La poblacion econdmicamente activa de la provincia se caracteriza por las
actividades de la agricultura, ganaderia, industria, pesca, ensefianza y el
comercio. De acuerdo con la informacion del Censo de 1993, se observa que en
la provincia de Lambayeque el 82,0% de la poblacion econémicamente activa de
6 y mas afios, son trabajadoras mujeres; mientras que soOlo el 20,0%

son trabajadores varones.

Segun el Instituto Nacional de Estadistica e Informatica [I.N.E.I] (2010).
La region de Lambayeque se caracteriza por un intenso y generalizado proceso
de ocupacion temprana y serranias adyacentes, determinado por antecedentes
previos de asentamientos preceramicos, el desarrollo relativamente temprano de
tecnologia agraria y domesticaciébn de plantas, la emergencia de centros
ceremoniales con arquitectura compleja, estratégicamente ubicados en las
cabeceras de cada uno de los valles, en una zona ecoldgica que permite rapido
acceso, control e influencia hacia la sierra alta y tierras bajas que corresponden
a una unitaria tradicion cultural norserrana que alcanza niveles de influencia
hasta los valles medios de la costa e incluyen los valles de Jequetepeque por el
sur y Olmos por el norte, asociada la llamada cultura Pacompampa y a las
tradiciones de la vertiente oriental. Sus primitivos habitantes han jugado un
importante rol en el proceso creativo y evolucién de la temprana cultura peruana,
su territorio estuvo ocupado por la Cultura Gallinazo, sobre cuya base se

desarrollo en seguida la Cultura Moche (I.N.E.I, 2010).
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1.3 Contexto institucional de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo

Se cred la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo con decreto Ley
N° 18179 (17-03-70) por fusién de la Universidad Nacional de Lambayeque y la

Universidad Nacional Agraria del Norte.

La Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo (U.N.P.R.G)
fue creada por Decreto Ley N° 18179 del 17 de marzo de 1970, al fusionarse la
Universidad Nacional de Lambayeque, creada por Decreto Ley N° 14052 del 2
de abril de 1962 y la Universidad Agraria del Norte creada por Ley N° 14681 del
22 de octubre de 1963, antes Escuela Nacional de Agronomia, creada por
Decreto del 18 de marzo de 1960. Su sede y domicilio legal se ubican en la Calle
Juan XXIII N°391, Ciudad Universitaria, distrito, provincia y Region Lambayeque.
El Estatuto aprobado por resolucion N°002-2015-SUNEDU/CD del 20 de Julio
del 2015, establece en sus fines los siguientes (U.N.P.R.G, 2015):

a. Contribuir a la transformacion estructural de la sociedad, orientandola

a romper la dominacion externa e interna;

b. Asimilar la cultura universal con sentido critico y creativo,

para enriquecer nuestros valores de identidad regional y nacional;

c. Fomentar el estudio de los problemas sociales y de los valores de la
cultura regional y nacional para su difusibn masiva, estimulando la creacién
intelectual y artistica y realizando investigacion en las humanidades,
las ciencias y la tecnologia orientada al diagnostico y la solucién de los

problemas de interés local, regional y nacional;

d. Formar profesionales humanistas y cientificos de alta calidad

académica, de acuerdo con las necesidades nacionales, regionales y locales;

e. Realizar y promover acciones de extension y proyeccion universitaria
prioritariamente a favor de los sectores populares de la comunidad, impulsando

su desarrollo integral;
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f. Orientar al estudiante en el desarrollo de sus aptitudes y vocacion,

inculcandole  actividades de responsabilidad y solidaridad social
y el conocimiento de la realidad nacional, asi como la necesidad de la integracion

nacional, latinoamericana y universal;

g. Servir a la comunidad y al Estado como fuente de consulta y

asesoramiento.

El total de estudiantes de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo
registrados es de 13753, segun lo reportado por la Oficina de Asuntos

Académicos de la Universidad en Mayo del 2017 .

Segun el prospecto 2017- 1, la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo

cuenta con 14 facultades y 30 Escuelas Profesionales.

En ese contexto, la Asignatura de Biologia de Insectos de Plagas es una
Asignatura electiva perteneciente al Plan de Estudios de la especialidad de
Microbiologia, Carrera Profesional de Biologia , la cual es una de las 30 Carreras
Profesionales que ofrece la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo , la cual esta
adscrita a la Facultad de Ciencias Biologicas , una de las 14 facultades de la
Universidad ( Tabla 1) .

Tabla 1. Facultades y Escuelas profesionales de la Universidad Nacional Pedro

Ruiz Gallo

Facultad de Agronomia

Escuela Profesional de Agronomia

Facultad de Ingenieria Zootecnia

Escuela Profesional de Ingenieria
Zootecnia

Facultad de Ingenieria Agricola

Escuela Profesional de Ingenieria
Agricola

Facultad de Medicina Veterinaria

Escuela Profesional de Medicina
Veterinaria

Facultad de Derecho y CCPP

Escuela Profesional de Derecho

Escuela Profesional de Ciencia
Politica

Facultad de Ingenieria Mecanicay
Eléctrica

Esc. Prof. Ingenieria Mecanica y
Eléctrica

Facultad de Ciencias
Historico Sociales y Educacién

Escuela Profesional Educacion

Esc. Prof. de Ciencias de la
Comunicacion

Escuela Profesional de Sociologia
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Escuela Profesional de
Arqueologia

Escuela Profesional de Psicologia
Escuela Profesional de Arte

Facultad de Ciencias Fisicas y Esc. Prof. de Ing. en Computacion
Matematicas e Inf.

Escuela Profesional de Estadistica
Escuela Profesional de Fisica
Escuela Profesional de
Matematica

Esc. Prof. de Ingenieria
Electronica

Facultad de Ingenieria Civil, Escuela Profesional de

Sistemas y Arquitectura Arquitectura

Escuela Profesional de Ingenieria
Civil

Esc. Prof. de Ingenieria de
Sistemas

Facultad de Ciencias Econdmicas, | Escuela Profesional
Administrativas y Contables Administracion

Escuela Profesional de Comercio
y Negocios Internacionales
Escuela Profesional de
Contabilidad

Escuela Profesional de Economia

Facultad de Ingenieria Quimica Escuela Profesional Ingenieria
Quimica

Esc. Prof. de Ingenieria Industrias
Alimentarias

Facultad de Enfermeria Escuela Profesional de Enfermeria

Facultad de Ciencias Biologicas Escuela Profesional de Biologia

Facultad de Medicina Humana Escuela Profesional de Medicina
Humana

Fuente: Elaboracion propia.

1.4 Facultad de Ciencias Biolégicas

Segun el Plan Curricular de la Facultad de Ciencias Bioldgicas (2000), la
actual Facultad de Ciencias Bioldgicas nacié en 1968 como Departamento de
Biologia de la Facultad de Ciencias de la Universidad Agraria del Norte.
El Plan de estudios comprendia asignaturas basicas de 04 ciclos: 91 créditos
y especializacion (04 ciclos: 89 créditos) sumando 08 ciclos y 180 créditos

y un limitado numero de asignaturas electivas (Resol.1468 del 26-06-68).
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Se instituye el PROGRAMA ACADEMICO DE BIOLOGIA, bajo la
Direccion de los Programas de Ciencias de Biomédicas: Medicina Veterinaria, y
Enfermeria (CONUP: Resol.N°141-70 art.2° del 31-03-1970). En 1973, la
U.N.P.R.G, reestructura y racionaliza los Planes de Estudios. La Direccion del
Programa Académico de Biologia elabora un PLAN DE ESTUDIOS DEL
PROGRAMA ACADEMICO DE CIENCIAS BIOLOGICAS 1973. La Facultad de
Ciencias Bioldgicas de la Universidad Nacional “Pedro Ruiz Gallo” es un érgano
de linea con caracter ejecutivo, encargado de dirigir y controlar la organizacién
de las actividades académicas, administrativas y de servicio que garantizan la
estructura y organizacion de un régimen de estudios, en cada una de las
disciplinas o carreras profesionales y, que permiten obtener integralmente
grados académicos, titulos profesionales y especialistas en Ciencias Bioldgicas;
promoviendo, dirigiendo y asesorando la Proyeccién Social e Investigacion
Cientifica en el manejo y conservacion de la biodiversidad, con el
uso de herramientas biotecnologicas para la produccién y transformacion de los
recursos biologicos, la sanidad, la produccion animal, preservando los
ecosistemas de manera sostenible; en concordancia con los lineamientos

generales de politica académica y administrativa que ha delineado la Facultad.

Tabla 2 . Division gréafica del plan de estudios de la especialidad de Microbiologia
en la cual figura la Asignatura de Biologia Insectos Plagas.

PRIMER CICLO Estructura y Fisiologia Celular
Matematica Superior

Quimica Inorganica

Sociologia y Realidad Nacional
Filosofia de las Ciencias Naturales
Métodos y Técnicas de Estudio de las CCBB
SEGUNDO CICLO Biologia Humana

Quimica Orgéanica

Calculo Diferencial e Integral
Biofisica

Climatologia

TERCER CICLO Biogquimica

Botanica General

Zoologia General

Quimica Analitica

Gestion Empresarial

CUARTO CICLO Ecologia General

Genética General

Zoologia de Invertebrados
Botanica Criptogamica
Estadistica General
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QUINTO CICLO

Zoologia Vertebrados

Botédnica Fanerogamica

Recursos Naturales y Biodiversidad

Metodologia de la Investigacion Cientifica

Biologia Molecular

SEXTO CICLO

Fisiologia Animal

Fisiologia Vegetal

Parasitologia General

Microbiologia General

Bioestadistica

SETIMO CICLO

Bacteriologia

Micologia General

Fisiologia y Genética Microbiana

Analisis Clinico |

Bromatologia

Electivos

Biologia de Insectos Plagas
Ensefianza Superior en CCBB.
Calidad Total

OCTAVO CICLO

Micologia clinica

Inmunologia

Virologia

Analisis Clinico Il

Histologia

Electivos

Fitopatologia
Microbiologia Veterinaria
Proyectos de Inversion

NOVENO CICLO

Microbiologia de Alimentos |

Microbiologia Industrial

Microbiologia del Suelo

Productos Biolégicos

Patologia General

Electivos (1)

Seminario de Ing® Genétic. Enzimol. Microb.
Microb. en el Control de Plagas y Enferm.
Microbiologia Acuatica

DECIMO CICLO

Microbiologia de Alimentos |l

Microbiologia Humana

Parasitologia Clinica

Disefio de Bioproceso y Biotecnologia Microbiana

Tesis: Elaboracién de Proyecto

Electivos (1)

Epidemiologia

Microbiologia en el Tratamiento de Desechos
Cultivo de Tejidos Vegetales

Fuente: Elaboracion Propia

20



1.5. Carrera Profesional de Biologia

El perfil del ingresante de la Carrera de Biologia requiere conocimientos
basicos de las ciencias naturales (Biologia, Quimica, Fisica y Matematica).
Disposicion para la investigacion y auto aprendizaje , formacion en valores éticos
y morales, predisposicion para el trabajo en equipo, disposiciones para

desarrollar labores de Proyeccién Social.

Dentro la Carrera de Biologia , se consideran cuatro especialidades: Botanica,

Microbiologia y Parasitologia , Biologia , y Biologia Pesquera .

1.6. Especialidad de Microbiologia

Segun lo establecido en el Prospecto 2017-I, la especialidad de Microbiologia
forma profesionales competitivos en Analisis Microbiolégico, Parasitologicos y
Analisis Clinicos , Control de calidad en alimentos procesados , Biotecnologia
microbiana , Produccion de vacunas y productos biolégicos , Ecologia
microbiana , Disefio y desarrollo de propuestas, como alternativas de solucion a

la problematica en tema de salud, medio ambiente, industrias.

1.7. Proceso de Ensefianza- Aprendizaje en la Asighatura de Biologia

Insectos de Plagas

La asignatura de Biologia de Insectos Plagas, es una asignatura teorica —
practica que se imparte a los alumnos del VII ciclo de la especialidad de
Microbiologia. Tiene por finalidad conseguir en sus estudiantes que al final de la
asignatura, sean capaces de adquirir los conocimientos teoricos y practicos,
para reconocer la morfologia taxonomia, biologia, fisiologia y ecologia de los
insectos. Estos conocimientos, permitiran al estudiante contribuir en su manejo
cuando se presenten como plagas de importancia agricola y médica,
0 aprovechar sus bondades cuando constituyan un recurso bidtico potencial.
Para cumplir con estas intenciones se ha estructurado en tres unidades
académicas, tratdndose los siguientes temas: Importancia y aspectos
morfoldgicos de los insectos. Aspectos Fisiologicos , Desarrollo y metamorfosis.
Sistematica de Insectos. Se dicta para ello clases teoéricas, practicas de

laboratorio y campo y se les asigna seminarios .
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Las competencias generales a desarrollar en los estudiantes son las siguientes:

- Identifica y colecciona insectos de importancia econémica, de acuerdo a los
aspectos morfolégicos, bioldgicos, fisioldgicos y ecolbgicos.

- Agrupa a los insectos de acuerdo al grupo taxonémico correspondiente.

- Aplica las técnicas sobre captura y conservacion de insectos.

- Valora la importancia agricola, médica y veterinaria de los insectos, asi como
su utilidad como Recurso Bidtico.

La metodologia empleada durante el desarrollo de la Asignatura, segun lo
establecido en el Silabo 2016-1 , es la Metodologia activa participativa para la
implementacion y aplicacion de TICs en el aula.

Por lo cual , se considera de gran complemento e importancia la presente
investigacién: PROYECTO DIDACTICO CENTRADO EN EL USO DE RECURSOS
MULTIMEDIA PARA MEJORAR LOS LOGROS DE APRENDIZAJE EN LOS
ESTUDIANTES DEL VII CICLO DE LA ASIGNATURA DE BIOLOGIA DE INSECTOS
PLAGAS DE LA FACULTAD DE CIENCIAS BIOLOGICAS ESPECIALIDAD
MICROBIOLOGIA. -LAMBAYEQUE 2016.

Al ser considerada la Asignatura de Biologia de Insectos una Asignatura Electiva
dentro del Plan de Estudios de la Especialidad de Microbiologia , la presente
investigacién pretende aumentar el interés y los logros de aprendizaje de los
estudiantes de la Facultad de Ciencias Biolégicas , reforzando la importancia

de la misma para su Formacién Profesional .

Asimismo el disefio de un proyecto didactico centrado en el uso de Recursos
Multimedia para mejorar los logros de aprendizaje , nos permitira agregar un
elemento dinamico en el proceso de Ensefianza-Aprendizaje, ya que se pueden
a acceder a Museos Virtuales de Entomologia que facilitaria la interaccion de los
estudiantes con Colecciones Entomoldgicas , asi como permitira visualizar de

las estructuras morfologicas de los insectos y desarrollo de ciclos bioldgicos.
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1.8. Logros de aprendizaje de la Asignatura

Durante los ciclos 2015-1 y 2015 — Il se registraron los siguientes promedios
finales para la Asignatura de Biologia de Insectos Plagas, 14,3 y 14,17
respectivamente . A su vez se registré la matricula de 03 estudiantes y 06
estudiantes en cada ciclo. En el ciclo 2015-II se registr6 que 01(un) estudiante
reprobd la Asignatura , quien representa el 16,67% del total de estudiantes
( 5 varones y 1 mujer ) inscritos para el ciclo 2015-1l. En el ciclo 2015-1 , todos

los estudiantes matriculados (2 varones y 1 mujer ) en la Asignatura aprobaron .

Los logros de aprendizaje pertenecientes al Ciclo 2016-1 registran el promedio
final de 11,84 , promedio correspondiente a los 19 estudiantes matriculados
( 11 mujeres, 8 varones ) en la Asignatura de Biologia de Insectos Plagas

Del total de estudiantes matriculados , 02 estudiantes reprobaron la Asignatura
representando al 10.53% del total de estudiantes, con un estudiante matriculado

repitente del ciclo 2015-11 (Figura 2 ).

Considerando el promedio final de los ciclos en mencion para la Asignatura de
Biologia de Insectos Plagas , he considerado pertinente el disefio de un Proyecto
Didéctico centrado en el Uso de Recursos Multimedia para mejorar los logros de

aprendizaje de los estudiantes e incrementar el interés por la Asignatura .
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Fuente: Elaboracion propia

Figura 2. Promedios de notas de los ciclos 2015-1, 2015-11 , 2016-1 de la
Asignatura de Biologia de Insectos Plagas
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1.9. Metodologia de la Investigacion

1.9.1.Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion es no experimental . Segun Hernandez, R. (2010) .
“La investigacion no experimental es sistematica y empirica en la que las
variables independientes no se manipulan. Las inferencias sobre las relaciones
entre las variables se realizan sin intervencion o influencia directa , y dichas

relaciones se observan tal como se han dado en su contexto natural”. (p.2007).

1.9.1. Disefio de Investigacién
Bernal, C. (2006) Opina que “el disefio de investigacion esta determinado por el

tipo de investigacion.” (p.155).
Existen diversas definiciones sobre el término disefio de investigacion:

Para Sanchez, C .(1990). “es una estructura u organizacién esquematizada que

adopta el investigador para relacionar y controlar las variables de estudio”.

Segun Hernandez , R. (2010). El disefio sefala al investigador lo que debe hacer
para alcanzar su objetivos de estudio , contestar las interrogantes que se ha
planteado y analizar la certeza de la hipotesis formuladas en un contexto en
particular (p.157).

El disefio de Investigacion utilizado fue:

a) De acuerdo al fin que se persigue: Basica.

b) De acuerdo con el periodo que se capta la informacién , es transeccional
o transversal , cuya caracteristica es la recoleccion de datos en un solo
momento en un tiempo Unico.

c) De acuerdo al alcance del estudio, inicial o final es correlacional causal
explicativo, porque describe relaciones entre dos 0 mas categorias ,
conceptos o variables en un momento determinado , ya sea en términos
correlacionales, o en funcién de la relacion causa-efecto . Hernandez, R
. (2010).

d) Propositivo; porque presenta una propuesta sobre el uso de Recursos
Multimedia para el aprendizaje de la asignatura de Biologia de Insectos

Plagas.
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Figura 3 .- Disefio de Investigacion
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1.9.3. Poblacion y Muestra

a) Poblacion

b) Muestra

Es todo el conjunto de personas, de objetos y de situaciones
gue se desean asumir en una investigacion. También se le llama
Universo. La poblacion que se ha considerado para la presente
investigacién , esta representada por todos los estudiantes del VII
Ciclo matriculados en la Asignatura de Biologia de Insectos Plagas
de la Facultad de Ciencias Bioldgicas especialidad Microbiologia
de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo
LAMBAYEQUE 2016. El numero de estudiantes matriculados en la
Asignatura de Biologia de Insectos Plagas es de 19 estudiantes
( 11 mujeres y 08 varones ), con edades comprendidas entre 19 y

24 anos de edad .

Es una pequefia porcion representativa y adecuada de la
poblacion en la cual se hacen las observaciones para obtener
datos. La muestra obtenida sera seleccionada de manera aleatoria
teniendo en cuenta los criterios de inclusion y exclusion.

El tipo de muestra de la Investigacion es la no probabilistica
o dirigida, que segun Hernandez et al, (2007) sostienen que:

La eleccién de los grupos [curso] no depende de la
probabilidad, sino de causas relacionadas con las caracteristicas

de la investigacion o de quien hace la muestra.

Aqui el procedimiento no es mecanico, ni con base a
férmulas de probabilidad, sino que depende del proceso de tomas
de decisiones de una persona o de un grupo de personas, y desde
luego, las muestras seleccionadas obedecen a otros criterios de

investigacion.
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El tamafio de la muestra fue de 17 estudiantes del VIl Ciclo
matriculados en la Asignatura de Biologia de Insectos Plagas,
Facultad de Ciencias Biologicas especialidad Microbiologia ,
U.N.P.R.G.

Dentro de este contexto de poblacion y muestra,
es fundamental indicar que, siendo la poblacion de 17 estudiantes
matriculados en la Asignatura de Biologia de Insectos Plagas ;
es preciso considerar y tomar este universo como muestra

representativa y adecuada para nuestro trabajo de investigacion .

1.9.4. Método, técnica e instrumentos de recoleccién de datos
a) Método

En el desarrollo de la investigacion se utilizaron los

siguientes métodos:

Método de Observacion Cientifica

La observacion cientifica, como método, consiste en
la percepcién directa del objeto de investigacion.
En el estudio fue utilizado en su etapa inicial durante la
elaboracion del diagnéstico del problema, cuyo objeto de
estudio a observar fue el: Proceso Ensefianza-Aprendizaje
(Ramos, 2014).

Esto nos permitié elaborar y validar los instrumentos
de investigacion(Encuesta). Luego, fue aplicado con el
proposito de recoger informacién relevante relacionada con
el disefio del proyecto didactico centrado en el uso de
recursos multimedia, pasando en seguida a procesarse
mediante la estadistica descriptiva, con el fin de analizar,
interpretar, describir y explicar las caracteristicas factor
perceptible de la investigacion, cuyo resultado final fue la
elaboracion del diagnostico de la parte probleméatica
(Ramos, 2014).
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Método Historico-Légico

Permitidé precisar el conocimiento de la realidad de
estudio en sus distintas etapas de desarrollo en sucesion
cronolégica. A través de él, se conocio el nivel de efectividad
de la evolucién y desarrollo que el contexto educacional ha
orientado el proceso de ensefianza-aprendizaje, para que a
partir de aqui después de un andlisis de la parte tedrica se
logre establecer los enfoques historicos del objeto de
estudio, sus tendencias y el planteamiento de su realidad
problematica. Del mismo modo, comprender y explicar la
parte facto perceptible (diagnostica) dentro del devenir
historico del contexto en que se ubico el objeto estudiado
(Ramos, 2014).

Al mismo tiempo cabe indicar que como método por
su caracteristica transformadora, permitié finalmente cumplir
su funcién propositiva a través del disefio de un proyecto
didactico centrado en el uso de recursos multimedia (Ramos,
2014).

b) Técnica e instrumentos

- Encuesta, para el diagndéstico presuntivo: Técnica de gran
utiidad para el recojo de la informacion. Su instrumento es el
cuestionario y estd compuesto por un conjunto de preguntas
respecto a una o mas variables a medir. Se har4 uso de las
preguntas abiertas con varias alternativas de respuesta. La misma
gue sera aplicada a los estudiantes de la Asignatura de Biologia de
Insectos Plagas de la F.C.C.B.B. de la especialidad de
Microbiologia, en Julio del 2016.

- Observacion: Consiste en el registro sistematico, viable y

confiable de comportamiento 0 conducta manifiesta.
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Su instrumento de medicion es la ficha de observacion.
Puede utilizarse como instrumento de medicion en muy diversas
circunstancias, en nuestro trabajo de investigacion se utilizé para
recopilar informacion durante las sesiones de aprendizaje de la
Asignatura de Biologia de Insectos Plagas de la F.C.B.B. de la

especialidad de Microbiologia .

- Fichaje: Permite recoger informacion teérica sobre el
problema de investigacion que se encuentra en los diferentes

escritos. Su instrumento es la ficha.

1.9.5. Analisis Estadistico
Para el analisis de los datos se utilizé los siguientes pasos:

-Seriacion : se ordenaron los instrumentos de recoleccion de
datos.

-Codificacion: se codificaron de acuerdo al objeto de estudio.
Consiste en darle un nimero a cada uno de los instrumentos.

-Tabulacion: aplicados los instrumentos se procedié a realizar la
tabulacion , empleando la escala numeral . se tabuldé cada uno de los
instrumentos aplicados por separado.

-Elaboracion de cuadros: los instrumentos tabulados nos
permitieron elaborar cuadros o tablas por cada uno de los instrumentos.

Los cuadros o Tablas elaboradas sirvieron para un andlisis
e interpretacion de los datos recogidos y asi poder comprobar la hip6tesis

de estudio planteada .
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CAPITULOII

MARCO TEORICO PARA INVESTIGAR EL PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAJE DE LA BIOLOGIA, LOS RECURSOS MULTIMEDIA Y EL
PROYECTO DIDACTICO

2.1 Antecedentes de Investigacion

2.1.1 Internacional
Segun Barra (2014) en su tesis doctoral presentada en la

Universidad Politécnica de Espafia , bajo el titulo : “Nuevos Métodos y
Herramientas Para la Creacion y Utilizacién de Recursos Multimedia en la
Educacién” (p.1), su objetivo fué “facilitar la creacion y utilizacion de
recursos multimedia en el proceso de la enseflanza y aprendizaje,
empleando para ello diferentes herramientas y métodos.
Esta investigacion propone “un conjunto de métodos y herramientas para
la creacion y el uso de recursos multimedia en la educacion, en un primer
paso se identifican varias herramientas y métodos para el aula, tales como
la grabacion en clase donde se crea y mejora un carrito portatil de
grabaciéon que da muy buen resultado, las herramientas de grabacion son
el screencast y la videoconferencia, estas ademas se integran “en una
plataforma colaborativa dando lugar a una arquitectura completa y
escalable que permite la realizacibn de dichas actividades y la
interconexidén sencilla con el Sistema de Gestion de Aprendizaje.
Se concluye que esta tesis ha intentado realizar una contribucion a la
educacion y los entornos educativos, fundamentalmente en el campo de
la  produccibn de recursos multimedia en la educacién.
Este campo esta “especialmente influido por los avances de la tecnologia
y los nuevos estandares, permitiendo realizar experiencias hoy en dia que

hace unos afios podian parecer imposibles (Barra, 2014, p.149).

Carridén (2013) en su tesis doctoral presentada en la Universidad
de Castilla La Mancha de Espafia, bajo el titulo: “Educacion en
competencias y valores: un proyecto comunicativo de materiales
multimedia orientados al aprendizaje y la resolucion de conflictos en los
IES” (p.1).
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De acuerdo a la metodologia propuesta, se uso como criterio la
recolecion de datos de diferentes cuestionarios de peliculas, que han
permitido identificar y distinguir valores en los alumnos y reconocidos por
ellos, aplicandolos en diversos grupos de distintos niveles comprendidos
desdes 1° a 4° de ESO, asi como algun grupo de Bachillerato, la
conclusion fue que se puede educar en competencias y valores mediante
un proyecto comunicativo de materiales multimedia orientados al
aprendizaje y la resolucion de conflictos. Los resultados cuyo proposito
fueron identificar valores en los alumnos y observar como ellos lo
reconocen en si mismos, explorando sus percepciones y sus
discrepancias, también fue desarrollar competencias y valores adaptados
a su contexto, proponiendo formas alternativas de pensar y de actuar a
través del cine y mediante nuevas estrategias educativas relacionadas
con las TIC y acceso de informacién a traves de internet (Carrion, 2013,
p.647-703).

Nolasco (2012) en su tesis de maestria presentada en la
Universidad Pedagogica Nacional Francisco Morazan de Honduras,
bajo el titulo “Uso de recursos multimedia para potenciar el aprendizaje de
los estudiantes del noveno grado en la asignatura de electricidad en el
Centro de Investigacion e Innovacion Educativas de la Universidad
Pedagdgica Nacional Francisco Morazan” (p.1), el objetivo general de
esta tesis es conocer la relacion existente entre el nivel de aprendizaje
alcanzados y las dos metodologias tanto interactiva utilizando recursos
multimedia como la tradicional sin utilizar recursos multimedia aplicadas a
los alumnos del noveno grado en la asignatura de Electricidad Basica
experimental y de control. Al analizar los resultados segun estadisticas
inferenciales se observa que tanto el grupo experimental que utiliza
metodologia interactiva utilizando recursos multimedia, como el grupo
control que hace uso de la metodologia tradicional, obtuvieron resultados
similares en rendimiento académico, por lo que se concluye que ambas
metodologias son funcionales como alternativa didactica para potenciar el

aprendizaje.
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Para los docentes se les recomienda una capacitacion para el uso de
recursos tecnoldgicos en el aula, con diversas aplicaciones en distintas
areas, fundamentalmente teniendo en cuenta el avance cientifico y
tecnolégico que caracteriza la época, como forma de aprovechamiento
optimo, disefio de material didactico y evaluacién del proceso de

ensefianza aprendizaje con uso de este recurso ( Nolasco, 2012, p.210).

2.1.2 Nacional

Segun Chavez (2015) en su tesis de pregrado presentada en la
Universidad Nacional de Educacion en Lima, Per( bajo el titulo
“‘Recursos Multimedia y Aprendizaje del Vocabulario del Idioma Inglés en
los Estudiantes del Primer Grado de Secundaria de la Institucion
Educativa Privada América, UGEL1 San Juan de Miraflores, 2015” (p.1),
en la presente investigacibn se plante6 como objetivo fundamental
establecer el grado de relacion que existe entre el Recurso Multimedia y
el aprendizaje del vocabulario del idioma inglés en los estudiantes del
primer grado de secundaria de la Institucion Educativa Privada América
Ugel 01, San Juan de Miraflores. La investigacion es de tipo sustantiva,
meétodo descriptivo y disefio correlacional. La hipotesis general muestra

gue existe una relacion significativa entre ambas variables.

Se consider6 una muestra censal de los estudiantes de dicha
Institucidén, a quienes se les aplicé el cuestionario y test, los cuales
permitieron recoger la informacién y medir las variables para efectuar las
correlaciones y comparaciones correspondientes; el criterio de
confiabilidad de los instrumentos que se determina en la investigacion es
por el coeficiente Alfa de Cronbach. La actitud creativa “presenta fuerte
confiabilidad y el aprendizaje del vocabulario del idioma inglés presenta
moderada confiabilidad. Los resultados obtenidos dan a conocer la
confirmacion de la hipotesis planteada en la existencia de relacion

significativa entre las variables de estudio.
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En conclusion, la aceptacion de la hipotesis llevé a la formulacion
de recomendaciones que implican incidir en el manejo eficiente de los
recursos multimedia e incentivar el aprendizaje del vocabulario del idioma

inglés.

Segun Cruz (2014) en su tesis doctoral presentada en la
Universidad Catoélica de Santa Maria , Arequipa -Peru, bajo el titulo
“‘Ambiente educacional, enfoques, estilos de aprendizaje y preferencias
de estudio de los estudiantes de pregrado de la escuela profesional de
medicina humana de la Universidad privada de Tacna, 2013” (p.1). En la
Escuela Profesional de Medicina Humana de la Universidad Privada de
Tacna no existia un conocimiento sobre las variables como ambiente
educacional, enfoques, estilos de aprendizaje y preferencias de estudio
de los estudiantes en el afio 2013-II. El objetivo de la investigacion fue
conocer las dimensiones de cada una de las variables tratadas en el
presente estudio. Se trata de un estudio descriptivo, comparativo de corte
transversal con una muestra de 214 estudiantes de una poblacion de 250
estudiantes de medicina de la Universidad Privada de Tacna en el afio
20131l (Cruz, 2014).

La percepcion del aprendizaje es interpretada como una valoracién
mas positiva. La percepcion de la ensefianza es interpretada como
moviéndose en la direccién correcta. La percepcién del ambiente
académico es interpretada con sentimientos hacia el lado positivo.
La percepcion del ambiente de aprendizaje es interpretada como una
atmésfera mas positiva. La percepcion del ambiente social es interpretada
no como lugar agradable. El estilo de aprendizaje es de preferencia teérico
reflexivo. El enfoque de aprendizaje es de aproximacion profunda seguido
por una aproximacion estratégica. Las condiciones para el aprendizaje se
ubican en la escala del detalle. El area de interés es hacia la escala
numérica. El modo de aprendizaje es hacia la escala iconica.
La expectativa global se ubica en la escala extraordinaria. La tipologia del

aprendedor es neutral (Cruz, 2014, p.12).
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El ambiente educacional es percibido como mas positivo que
negativo. El enfoque de aprendizaje es hacia la aproximacion profunda.
El estilo de aprendizaje es teorico reflexivo. Las preferencias de
aprendizaje son Neutrales. EI ambiente educacional es percibido como
mas positivo que negativo. El enfoque de aprendizaje es hacia la
aproximacion profunda. El estilo de aprendizaje es teorico reflexivo.

Las preferencias de aprendizaje son Neutrales (Cruz, 2014, p.12).

Meregildo (2015) en su tesis de pregrado presentada en la
Universidad Privada del Norte. Trujillo, Perd , bajo el titulo: Estilos y
Estrategias de Aprendizaje de los Estudiantes de Primer Afio de una
Universidad Local, 2013 (p.1), la investigacibn de tipo descriptivo
correlacional, tuvo como objetivo determinar la relacion entre los estilos y
estrategias de aprendizaje en 335 estudiantes de primer afio de 40
carreras profesionales de una universidad local, seleccionados a criterio
probabilistico estratificado con disefio descriptivo correlacional.
Se utilizaron los cuestionarios CHAEA para estilos de aprendizaje y
CEVEAPEU para las estrategias. El primero, adaptado por Honey —
Alonso, consta de 80 items, determinan la preferencia por estilos de
aprendizaje activo, reflexivo, teérico y practico, el segundo, fue elaborado
y validado por Gargallo y otros (2009) consta de 88 items, evalla
estrategias afectivas de apoyo y control y estrategias relacionadas con la
informacion. Se empled la prueba de correlacion de Spearman (Meregildo,
2015, p.9). Los resultados encontrados evidencian que existe correlacion
altamente significativa positiva y de grado débil entre el estilo de
aprendizaje activo, reflexivo, con las estrategias afectivas de apoyo
y control y con las estrategias relacionadas con el procesamiento de
informacion. Existe una correlacién significativa, positiva y de grado muy
débil entre el estilo de aprendizaje pragmatico y las estrategias afectivas
de apoyo y control y las estrategias relacionadas con el procesamiento de

la informacion.
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No se encuentra evidencia de la existencia de correlacion
significativa, entre el estilo de aprendizaje tedrico con las estrategias
afectivas de apoyo y control y con las estrategias relacionadas con el
procesamiento de informacién en los estudiantes de primer afio de una

universidad local (Meregildo, 2015, p.9).

2.1.3 Local
Cabanillas (2009) en su tesis de Maestria de la Universidad Nacional Pedro Ruiz

Gallo , Lambayeque Peru, bajo el titulo: Incorporacion y utilizacion de las TICs
(Multimedia ) en la programacion anual del area de cuenta para mejorar el
proceso ensefianza —aprendizaje de los alumnos del Primer Grado de Educacion
Secundaria de la Institucién Educativa Jorge Basadre — Cafafisto , para optar el
grado de Maestria en la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo . (p.1 ),
tuvo como objetivo general incorporar adecuadamente las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacién (Multimedia) en el area de CTA , las cuales
contribuyen a mejorar el rendimiento académico de los estudiantes del primer
grado de Educacién Secundaria de la I.LE. “Jorge Basadre” comunidad de
Canafisto (p. 12). En la presente investigacion , se utilizaron métodos empiricos,
tedricos y estadisticos. Los métodos tedricos ayudaron a entender la realidad
como un sistema que lo integran un conjunto de elementos que buscan alcanzar
objetivos, los sistemas se modifican o se desarrollan mediante procesos regidos
por las leyes de la dialéctica. En la cual el método esta determinado por un
conjunto de saberes que se desarrollan en el ambiente escolar o espacio
educativo, actuando maestros Yy estudiantes en un contexto social
(Cabanillas, 2009, p. 13). Dando por conclusién , que la propuesta pedagogica
en la cual se utilizan TICs (multimedia) tiene que ser puesta ejecutada y puesta
en préctica para que cumpla un rol importante como enfoque innovador en la
concepcion pedagogica y en la formacion integral dirigida a los alumnos.
También implica que el Director de la I.E. “Jorge Basadre’-Cafiafisto junto con
su plana docente adquieran nuevas comptencias que contribuyan como
referentes centrales para aplicar las TICs a la formacion de los educando
Actualizar las destrezas de los docentes para trabajar como orientadores y
mediadores en el proceso educativo. Convierte a los usuarios en creadores y
consumidores de informacion rompiendo los limites de la clase tradicional
(Cabanillas, 2009, p.72) .
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Paredes (2011) , en su Tesis de Maestria presentada en la Universidad Nacional
Pedro Ruiz Gallo , Lambayeque Perq, bajo el titulo : Aplicacion de un programa
pedagdgico utilizando herramientas Tics y su influencia en el aprendizaje
significativo del area de matemética en alumnos del primer grado del nivel de
educacion secundaria de la IE. ROSA FLORES DE OLIVA CHICLAYO 2008,
para optar el grado de Maestria en la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo ,
tuvo como objetivo principal demostrar que en un programa pedagoégico con el
uso de herramientas TIC, mejorara el aprendizaje significativo en el area de
Matematica en los alumnos del primer grado de educacion secundaria de la I.E.
Rosa Flores de Oliva (Paredes, 2011, p. 10). En la Investigacion |,
Paredes (2011) ,emplea los siguientes métodos y procedimientos para la
recoleccion de datos respecto al desarrollo de capacidades en el area de
Matematica, se usaron registros , actas finales de notas, que permitieron
recolectar y facilitar el tratamiento estadistico. Mediante ello se
tabularon los calificativos de la evaluacion inicial y final de los alumnos del Primer
Ano “A” y “B” mediante tablas para los datos no agrupados (p. 12). Dando por
conclusién de la Investigacion , que el aprendizaje por descubrimiento asistido a
través del programa pedagodgico incrementa significativamente el desarrollo y el
fortalecimiento de capacidades de los alumnos en el area de Matematica en los
alumnos del Primer Grado de Educacion Secundaria de la I.E. Rosa Flores de
Oliva (Paredes, 2011, p. 82).

2.2 Base tebrica
2.2.1. Base Teo6rica General

2.2.1.1. Aprendizaje
Las personas coinciden en que el aprendizaje es importante, pero

tiene diferentes puntos de vista sobre las causas, los procesos y las
consecuencias de él. No existe una definicibn de aprendizaje aceptada
por todos los tedricos, investigadores y profesionales. Aunque las
personas no coinciden acerca de la naturaleza precisa del aprendizaje,
la siguiente es una definicién general de ese proceso que es consistente
con el enfoque cognoscitivo de este libro y retne los criterios que la
mayoria de los profesionales de la educacion consideran centrales para

el aprendizaje (Schunk, 2012, p.3).
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2.2.1.1.1. Aprendizaje cooperativo

El aprendizaje implica aprender mediante equipos
estructurados y con roles bien definidos, orientados a resolver una
tarea especifica a través de la colaboracién, esta metodologia esta
compuesta por una serie de estrategias instruccionales (Pimienta,
2012, p. 165).

2.2.1.1.2. Componentes del aprendizaje cooperativo:

Los componentes son la cooperacion: para lograr las metas
planteadas los estudiantes deben trabajar en forma colaborativa,
la responsabilidad: los estudiantes asumen el rol designado y
participan de manera comprometida en el logro de la tarea
asignada, la comunicacién: para lograr las metas planteadas, los
estudiantes deben estar en constante comunicacion 'y
retroalimentacion entre si y con el docente, el trabajo en equipo,
Interaccidn cara a cara, la autoevaluacion: es una tarea que todos
los miembros del equipo deben realizar y en todo momento del

proceso de realizacién de la tarea (Pimienta, 2012, p. 165).

2.2.1.2. Teoria e investigacion del aprendizaje
La teoria y la investigacion forman parte del estudio del

aprendizaje. En esta seccion analizaremos algunas funciones
generales de la teoria, junto con aspectos clave del proceso de
investigacion (Schunk, 2012, p. 10).

2.2.1.2.1. Funciones de las teorias

Una teoria es un conjunto cientificamente aceptable de
principios que explican un fendmeno. Las teorias ofrecen marcos
de referencia para interpretar las observaciones ambientales y

sirven como puentes entre la investigacion y la educacién
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Suppes,1974. Los hallazgos de la investigacién se organizan y se

vinculan sistematicamente con las teorias (Schunk, 2012, p. 10).

“Sin las teorias la gente podria considerar los hallazgos de la
investigacién como conjuntos de datos desorganizados, ya que los
investigadores y profesionales carecerian de estructuras
superiores para afianzar la informacion que obtienen.

Incluso si obtienen resultados que no parecen relacionarse de
manera directa con las teorias, los investigadores deben esforzarse
por dar algun sentido a los datos y determinar si éstos sustentan

predicciones tedricas” (Schunk, 2012, p. 10).

Las teorias reflejan los fendmenos del entorno y generan nuevas
investigaciones por medio de hipétesis o supuestos que se pueden
probar empiricamente. A menudo las hipotesis se pueden expresar
como enunciados condicionales: Si hago X, entonces debe ocurrir
Y. Asi, Xy Y podrian representar eventos tales como elogiar a los
estudiantes por su progreso en el aprendizaje y aumentar su
confianza y sus logros, respectivamente. De esta manera,
podriamos probar la hipétesis: Si elogiamos a los estudiantes
cuando progresan en el aprendizaje, entonces adquiriran mayor
confianza en si mismos y obtendran mas logros que aquellos cuyo
progreso no se elogia. Una teoria se fortalece si las hipétesis son
sustentadas por los datos, pero podria requerir revisiones si esto
no ocurre (Schunk, 2012, p. 11).
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2.2.1.3 Temas fundamentales para las teorias del aprendizaje
La mayoria de los tebricos aceptan en principio la definicion de

aprendizaje que se presento al inicio de este capitulo. Sin embargo, cuando
vamos mas alla de la definicion, encontramos menos coincidencia en muchos
temas acerca del aprendizaje. Esta seccidn se ocupa de algunos de estos temas
y fuentes de controversia entre las perspectivas tedricas. Expondremos estos
temas en los capitulos posteriores, cuando estudiemos las diferentes teorias del
aprendizaje. Sin embargo, antes de hablar de ellos necesitamos explicar las
teorias conductuales y cognoscitivas que nos proporcionaran el marco de
referencia en el cual podremos enmarcar las teorias del aprendizaje que se
cubren en este texto, y que, ademas, nos permitirAn entender mejor los
conceptos subyacentes en los principios del aprendizaje humano (Schunk, 2012,
p.21).

Las teorias conductuales consideran que el aprendizaje es un cambio
en la tasa, frecuencia de aparicién, o en la forma de conducta o respuesta que
ocurre principalmente en funcién de factores ambientales. Estas teorias plantean
gue aprender consiste en la formacion de asociaciones entre estimulos vy
respuestas. Segun la perspectiva de Skinner (1953), una respuesta a un estimulo
tiene mas probabilidades de repetirse en el futuro en funcion de las
consecuencias de las respuestas previas: el reforzamiento aumenta la
probabilidad de que se repita la respuesta, mientras que el castigo reduce esa
probabilidad (Schunk, 2012, p.21).

El conductismo fue muy importante en la psicologia de la primera mitad
del siglo xx, y la mayoria de las primeras teorias del aprendizaje son
conductuales. Estas teorias explican el aprendizaje en términos de fenémenos
observables, los teoricos conductuales afirman que las explicaciones del
aprendizaje no necesitan incluir eventos internos, por ejemplo, pensamientos,
creencias, sentimientos, no porque estos procesos no existan (porque si existen:
jiincluso los tedricos conductuales deben pensar en sus teorias), sino porque las
causas del aprendizaje son acontecimientos ambientales observables (Schunk,
2012, p.21)
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2.2.1.4 Teoria del aprendizaje segun Lev Vygotsky

Segun Taina et al (2005), Lev Vygotsky es considerado el precursor del
constructivismo social. A partir de él, se han desarrollado diversas
concepciones sociales sobre el aprendizaje. Algunas de ellas amplian o
modifican sus postulados, pero la esencia del enfoque constructivista social
permanece. Lo fundamental del enfoque de Vygotsky consiste en considerar al
individuo como el resultado del proceso histoérico y social donde el lenguaje
desempefa un papel esencial. Para Vygotsky el conocimiento es un proceso
de interaccién entre el sujeto y el medio, pero el medio entendido como algo

social y cultural, no solamente fisico (Taina et al , 2005, pérr.2).

Vygotsky plantea su modelo de aprendizaje Sociocultural, a través del
cual sostiene, que ambos procesos, desarrollo y aprendizaje, interactian entre
si considerando el aprendizaje como un factor del desarrollo. Ademas,
la adquisicion de aprendizajes se explica como formas de socializacion.
Concibe al hombre como una construccion mas social que biolégica, en donde
las funciones superiores son fruto del desarrollo cultural e implican el uso de

mediadores (Taina et al , 2005, parr.3).

2.2.1.5 Teoria del aprendizaje segun Jean Piaget
El enfoque constructivista, en su vertiente de corriente pedagogica,

es una manera determinada de entender y explicar las formas en las que
aprendemos. Los psicélogos que parten de este enfoque ponen énfasis en la
figura del aprendiz como el agente que en ultima instancia es el motor de su

propio aprendizaje (Scott, 2016, parr.3).

Con un marcado influjo de las ideas asociadas al darwinismo, Jean
Piaget construye, con su Teoria del Aprendizaje, un modelo que resultaria
fuertemente controvertido. Asi, describe la mente de los organismos
humanos como el resultado de dos “funciones estables”: la organizacion,
cuyos principios ya hemos visto, y la adaptacién, que es el proceso de ajuste
por el cual el conocimiento del individuo y la informacién que le llega del
entorno se adaptan el uno al otro. A su vez, dentro de la dindmica de
adaptacion operan dos procesos: la asimilacion y la acomodacion (Scott,
2016, parr.4).
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2.2.1.6 Teoria del aprendizaje segun Frederic Skinner
Al Igual que Pavlov, Watson y Thorndike, Skinner creia en los patrones

estimulo-respuesta de la conducta condicionada. Su historia tiene que ver con
cambios observables de conducta ignorando la posibilidad de cualquier proceso
gue pudiera tener lugar en la mente de las personas. El libro de Skinner
publicado en 1948, Walden Two, presenta una sociedad utopica basada en el

condicionamiento operante.

También escribié Ciencia y Conducta Humana, (1953) en el cual resalta
la manera en que los principios del condicionamiento operatorio funcionan en
instituciones sociales tales como, gobierno, el derecho, la religion,
la economia y la educacion. El trabajo de Skinner difiere de sus predecesores
(condicionamiento clasico), en que él estudid la conducta operatoria conducta

voluntaria usada en operaciones dentro del entorno (Burbano, 2014, p.3) .

El sistema de Skinner al completo estd basado en el condicionamiento
operante. El organismo esté en proceso de "operar" sobre el ambiente, lo que en
términos populares significa que esta irrumpiendo constantemente; haciendo lo
gue hace. Durante esta "operatividad", el organismo se encuentra con un
determinado tipo de estimulos, llamado estimulo reforzador, o simplemente
reforzador. Este estimulo especial tiene el efecto de incrementar el operante
(esto es; el comportamiento que ocurre inmediatamente después del reforzador).
Esto es el condicionamiento operante: el comportamiento es seguido de una
consecuencia, y la naturaleza de la consecuencia modifica la tendencia del
organismo a repetir el comportamiento en el futuro.
"Imaginese a una rata en una caja. Esta es una caja especial (Ilamada, de hecho,
"la caja de Skinner") que tiene un pedal o barra en una pared que cuando se
presiona, pone en marcha un mecanismo que libera una bolita de comida
(Burbano, 2014, p.4).
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La rata corre alrededor de la caja, haciendo lo que las ratas hacen,
cuando "sin querer" pisa la barra y jpresto!, la bolita de comida cae en la caja.
Lo operante es el comportamiento inmediatamente precedente al reforzador
(la bolita de comida). Practicamente de inmediato, la rata se retira del pedal con
sus bolitas de comida a una esquina de la caja. Un comportamiento seguido de
un estimulo reforzador provoca una probabilidad incrementada de ese
comportamiento en el futuro. ¢ Qué ocurre si no le volvemos a dar mas bolitas a
la rata? Aparentemente no es tonta y después de varios intentos infructuosos,
se abstendra de pisar el pedal. A esto se le llama extincidén del condicionamiento
operante. Un comportamiento que ya no esté seguido de un estimulo reforzador
provoca una probabilidad decreciente de que ese comportamiento no vuelva a

ocurrir en el futuro.

Ahora, si volvemos a poner en marcha la maquina de manera que el
presionar la barra, la rata consiga el alimento de nuevo, el comportamiento de
pisar el pedal surgira de nuevo, mucho mas rapidamente que al principio del
experimento, cuando la rata tuvo que aprender el mismo por primera vez.
Esto es porque la vuelta del reforzador toma lugar en un contexto historico, retro
activAndose hasta la primera vez que la rata fue reforzada al pisar el pedal
(Burbano, 2014, p.3).

2.2.1.7. Aprendizaje de las Ciencias Naturales

Asumir el reto de la ensefianza universitaria de las Ciencias , implica encontrar
un paralelismo entre la generacion del conocimiento y su construccion por parte
del estudiante, buscando la aplicacién futura del mismo. EIl objeto de estudio
para las Ciencias Naturales es la naturaleza, mientras que para las Sociales el
hombre. Entre las ciencias naturales distinguimos a la biologia, que tiene por
objeto el estudio de los seres vivos.
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Por su parte, Sanchez et al. (2000) caracteriza la naturaleza del conocimiento de
las ciencias por su marco tedrico (objeto de estudio, los enunciados y el tipo de
verdad) y su marco metodolégico; y expresa que el analisis de dichos marcos
guian las decisiones sobre la seleccion de objetivos, la estructuracion de los
contenidos, la indagacion de las ideas previas de los alumnos, los conceptos que
presentan dificultad para su comprension, las estrategias didacticas y de
evaluacion. En la ensefianza de las Ciencias Naturales se consideran conceptos,
hechos, principios, leyes y teorias. Para garantizar el aprendizaje, los docentes
utilizamos  recursos  didacticos puestos a disposicion del estudiante,
documentos con el tratamiento de contenidos, guias didacticas, actividades
practicas, software especifico, un esquema conceptual, un resumen, un objeto
de aprendizaje, documentos de apoyo . Los materiales utilizan distintos recursos
tecnoldgicos: textual, visual (imagenes), verbal, o combinacién entre ellos
(imagenes con movimiento, videos, software especifico, peliculas). Los recursos
didacticos o materiales son soportados en distintos medios. Asi una guia de
aprendizaje o préctica de aprendizaje puede estar soportada en un medio
impreso, un CD, un diskette, una plataforma educativa virtual. De esta manera
los medios constituyen el soporte de los recursos tecnolégicos a utilizar en los
materiales educativos. Coexistimos en la actualidad con nuevos ambientes
educativos en los cuales conviven los distintos soportes mencionados, existe
una gran variedad de recursos tecnoldgicos, por lo tanto es necesario reconocer
las caracteristicas que los hacen apropiados o no para una determinada tarea
en un area disciplinar particular. Benbenaste (1995) en su analisis sobre las
tecnologias computaciones y las ciencias reconoce que los conceptos de las
ciencias naturales y fisicas son elaboraciones que guardan referencia, directa o
muy medianamente, con lo registrable sensorialmente, con lo cualitativo, de ahi
la importancia de los distintos recursos tecnologicos para favorecer la
comprension de los mismos. Azinian, H (2009) manifiesta que “los contenidos de
las Ciencias Naturales, se consideran en dos planos complementarios: el mundo
natural y las representaciones de ese mundo. Para caracterizar estos recursos,

se ha considerado como base la descripcion que presenta Azinian, H (2009).
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Entre los recursos apropiados a las Ciencias naturales, seleccionados para su
caracterizacion se encuentran: imagenes, planillas de calculos, Procesadores de
texto y Presentaciones, animaciones, Entornos exploratorios, micromundos,
videos, simulaciones, laboratorios virtuales, laboratorios remotos, herramientas
matematicas, mapas cognitivos, Sistemas de informacion grafica — SIG y las

herramienta de comunicacion.

2.2.2. Base Teorica Especifica
2.2.2.1. Teoria Didactica

Castellanos (2001) y Alvarez de Zayas (1997) coinciden en afirmar que el término
curriculo es polisémico porque se refiere, en algunos casos, al plan de estudio,
en otros, a los programas, al contenido de la ensefianza a la guia para la accion.
Generalmente aceptado como término para designar un programa de una
asignatura, por un area de un ciclo, el término curricular se emplea a veces,
en un sentido mas amplio en la incorporacién de las diversas actividades,
a traveés de las cuales se desarrolla el contenido, como también los materiales y

métodos empleados.

Para lo cual , la asignatura de Biologia de Insectos Plagas esta estructurado en
tres unidades de aprendizaje , considerando para su ejecucion los siguientes
contenidos: Importancia y Aspectos morfoldgicos, Fisiolégicos y Desarrollo de
insectos y otros Artropodos terrestres y Sistematica de Insectos, y materiales
como: Pizarra, plumones, Recursos Multimedia ; material biolégico de
laboratorio, estereoscopios , material para conservar el material entomoldgico
( frascos, alfileres, etc.) . A través del presente trabajo de investigacion
pretendemos reforzar el uso de los Recursos Multimedia para mejorar los logros

de aprendizaje.

Asimismo Alvarez de Zayas RM (1997:11) reafirma el caracter de proyecto que
tiene el curriculo asumiendo un modelo didactico-conceptual y posee la
estructura de su objeto: la enseflanza-aprendizaje, asi como su caracter
dinamico procesal, al guardar ese objeto relaciones independientes con el
contexto historico-social, la ciencia y los estudiantes, condiciones que le

permiten adaptarse al desarrollo social.
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Alvarez de Zayas (1997 ) indica que el “disefio curricular es el proceso de
determinacion de las cualidades a alcanzar por el egresado y de la estructura
organizacional del proceso docente, a nivel de la carrera”. El disefio, incluye la
determinacién del “ qué 7, se extiende a la proyeccién del “ como ”, no limitando
este ultimo al nivel de carrera sino llevandolo hasta su concrecion en las

unidades curriculares.

El disefio de un proyecto didactico centrado en el uso de Recursos Multimedia
para mejorar los logros de aprendizaje de la Asignatura de Biologia de Insectos
Plagas, persigue los lineamientos de Alvarez de Zayas, logra la apropiacion del
contenido de forma autorregulada, por medio de su trabajo investigativo; cuya
fuente del mismo esta en la practica social. En la cual el método de trabajo se
fundamenta en la union de lo investigativo — productivo. EIl estudiante asume
una responsabilidad social en el proceso de aprendizaje, al existir una
expectativa en el impacto de su resultado investigativo considerando el contexto
local, nacional e internacional . Los sujetos que intervienen construyen el proceso
a partir de un problema laboral real del perfil profesional; cada componente del
mismo se particulariza en un aprendizaje individualizado, de trabajo colectivo y
multidisciplinar. La Asignatura de Biologia de Insectos Plagas es una asignatura
electiva parte del plan de estudio para los estudiantes de Microbiologia ,
cumpliendo con el perfil del egresado : realiza investigacion cientifica sobre
diversos aspectos bioldgicos , y contribuye al disefio de estrategias adecuadas

de conservacion y utilizacién racional de los recursos biéticos .

Alvarez de Zayas (1995, p.12) como pionero establece una didactica para la
educacién superior, basado en su Teoria de los Procesos Conscientes, que a su
vez, se fundamenta en la Teoria de la Concepcién de los Procesos Sociales de
Gonzalez (1993, p. 36) y con base filoséfica en el materialismo dialéctico e

historico .

Las dos leyes de la didactica, en la forma expresada por Alvarez de Zayas,
considera la dinamica de las relaciones esenciales entre los componentes del
proceso que se expresa en el lenguaje de lo investigativo—laboral, de forma que
respondan a la didactica especifica en la unidad docente.
Principios: Los diferentes modelos de la didactica derivados del enfoque
histérico—cultural han incluido sistemas de principios didacticos.
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Estos conjuntos de principios muestran los logicos cambios derivados de la
necesidad de adaptar el proceso docente — educativo a las exigencias que

impone la sociedad a la escuela en cada época historica.

El desarrollo de la Asignatura de Biologia de Insectos Plagas permite que los
gue ensefian y los que aprenden, y se dirige de un modo sistémico, eficaz y
eficiente, a la formacion investigativo—laboral de los estudiantes universitarios,
en las dimensiones educativa, desarrolladora e instructiva (objetivo), para dar
solucién a la necesidad social de lograr una formacion con calidad en los
egresados (problema); mediante la apropiacion de la cultura de trabajo de un
centro laboral y su entorno (contenido), en el que debe enfrentar un problema
profesional laboral real cuya solucién encontrara por medio de la investigacion
cientifica (método); en el plazo establecido para el desarrollo de la practica
investigativo — laboral (forma); en la empresa constituida en unidad docente de
la universidad (medio); y que debe generar un resultado cientifico listo para su
introduccion en la practica, que determina la calidad del proceso (evaluacién); y
cuya dinamica esta determinada por las relaciones causales entre esos
componentes y de ellos con la empresa y su entorno social (leyes), que
constituyen su esencia (ldentificado para este proceso, de la definicidbn de

Alvarez de Zayas ( 1999) cumpliendo de esta manera el perfil del egresado .

El desarrollo del pensamiento cientifico, a través de las bases curriculares en
lo que se refiere a la asignatura de Ciencias Naturales, permite al alumno el
asombro por conocer el mundo que lo rodea, comprender y utilizar metodologias
para estudiarlo. En la educacion superior, estas grandes ideas y habilidades
estan enfocadas a la alfabetizacion cientifica de todos los estudiantes, para
aplicar en su vida ordinaria los conocimientos y las habilidades aprendidas,
hacerse preguntas y obtener conclusiones basadas en la evidencia. También
son relevantes las destrezas especificas en el uso de los Recursos Multimedia,
pues contribuyen al desarrollo de diversas habilidades propias de la asignatura.
Se espera que tanto docente como estudiantes integren los Recursos Multimedia
en el desarrollo de diversos proyectos y actividades en todas las etapas del

aprendizaje cientifico (MINEDUC. Ajustes Curriculares en Ciencias, 2012).
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Esto solicita del docente estar preparado para responder a esas nuevas
necesidades y proponer la implementacion del Uso de Recursos Multimedia para
mejorar los logros de aprendizaje de la Asignatura , dinamizando el proceso
ensefianza-aprendizaje, facilitando nuevas perspectivas de investigacion, a fin
gue puedan descubrir por si mismos sus nuevos roles en la sociedad.
“ El profesorado debera promover también la comunicacién en el aula, una mayor
actividad-que no activismo- por parte de los alumnos y hasta una cierta

autonomia para ellos” (Acevedo, 2009:35-36).

El proceso de organizar, estructurar, seleccionar y dar sentido a un conjunto de
perspectivas diversas sobre un fendmeno cientifico, puede verse favorecido por
la utilizacién de Recursos Multimedia y el uso de Internet ya que, asi como los
ordenadores desempefian un papel central en el desarrollo y aplicacion del
conocimiento cientifico, también pueden facilitar el aprendizaje de la ciencia
(Linn, 2002).Son algunas de las prestaciones que hacen de los ordenadores una
herramienta especialmente Util para la ensefianza de las ciencias ya que ayudan
a los estudiantes a participar mas activamente en la investigacion y el
aprendizaje al tiempo que constituyen un excelente recurso para aprender los
conceptos y procesos de las ciencias. La integracion de los Recursos Multimedia
en la formacién cientifica comienza a considerarse imprescindible en la llamada
sociedad del conocimiento. La ensefianza de las ciencias comparte problemas y
necesidades comunes a otras disciplinas, para los cuales los Recursos
Multimedia resultan una herramienta Gtil (busqueda de informacion, elaboracion
de materiales, comunicacion dentro y fuera de aula, etc.); pero, mas alla de este
uso comun, algunos recursos de estas tecnologias se han revelado como
particularmente provechosos para la formacion cientifica. Gras & Cano (2002)
identifican tres areas en las que la incorporacién de las TICs en el aprendizaje
de las ciencias pueden resultar realmente importantes: la simulacién de procesos
fisico-quimicos, la experimentacién automatizada y la conexidon con otros
alumnos fuera del aula. Pontes (2005), por su parte, analiza las funciones
formativas de las TICs en relacidon a la adquisicion de tres tipos de objetivos en
la formacion cientifica: Con relacion a los objetivos de caracter conceptual las

TIC facilitan el acceso a la informacion.
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Los objetivos de caracter procedimental pueden desarrollarse a partir de
diversos recursos informaticos que permiten la construccion e interpretacion de
gréficos, la elaboracion y contrastacion de hipotesis, la resolucion de problemas
asistida por ordenador, la adquisicion de datos experimentales o el disefio de
experiencias de laboratorio mediante programas de simulacién. Respecto a las
actitudes, el uso de las TICs favorece el intercambio de ideas, la motivacion y el

interés por de los estudiantes por el aprendizaje de las ciencias.

Ciertamente en Biologia, como en otras disciplinas cientificas, es fundamental
observar, delimitar y definir problemas, revisar antecedentes, formular hipétesis,
seleccionar variables, experimentar, hacer tratamientos mateméaticos Yy/o
estadisticos de los datos, inferir y establecer conclusiones. Sin embargo la
experimentacion en Biologia no siempre es posible ya que algunos procesos
biol6gicos no se pueden reproducir en el laboratorio y, desde luego, no siempre

se pueden controlar las variables implicadas en dichos procesos.

Al observar las dificultades durante el desarrollo de la Asignatura de Biologia de
Insectos Plagas, consideramos que muchos de los procesos biolégicos que
forman parte de la Asignatura y especies entomoldgicas no son representadas
en el desarrollo de la misma, complicando el panorama de la experimentacion

en Biologia durante la ensefianza universitaria .

Cuando un estudiante aborda el estudio del insecto plaga, su anatomia ,
fisiologia y clasificacién desde el trabajo practico, tendra que aplicar rigurosas

técnicas de observacion, descripcion y clasificacion .

La imagen ocupa un papel fundamental en la ensefianza de la Asignatura de
Biologia de Insectos Plagas , ya que dificilmente pueden adquirir los estudiantes
una representacion mental de la anatomia interna de un insecto o de su
morfologia y clasificacion taxondémica si no es a través de la imagen en toda la
gama posible de escalas, secciones , de sus estructuras o de sus componentes.
Muchas actividades practicas requieren, por tanto, la observacién directa o
estereoscopicas de muestras que no siempre se encuentran disponibles en los

centros de ensefanza universitaria .
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Los Recursos Multimedia proporcionan mdltiples herramientas que pueden
solucionar algunos de los problemas que plantea el trabajo experimental en
Biologia de Insectos Plagas , ya que son muchos los recursos multimedia que
pueden ser incorporados a programas de actividades practicas disefiadas por
los profesores. En ocasiones podemos contar incluso con programas

integramente disefiados con esta finalidad.

Se presentan a continuacién una clasificacion sencilla, basada en la finalidad de
su disefio, puede ser suficiente para los fines de esta resefia( Alonso et al., 1998;
duarte, 1999; Marqués,1999; Pontes, 2005) :

I RECURSOS DE CARACTER GENERAL: aquellas herramientas que,
aunque no han sido disefiadas con fines educativos, pueden aplicarse a multitud
de actividades de aprendizaje. Son, entre otros, los procesadores de texto, hojas
de célculo, paquetes de software estadistico, Programas de tratamiento de
imagenes, reproductores de imagen y sonido o aplicaciones para creacion de
contenidos como preparadores de presentaciones, generadores de paginas

web, etc.

I RECURSOS DE CARACTER ESPECIFICO: son programas especificos
disefiados para facilitar el aprendizaje de materias concretas. Existen diferentes
tipos de programas en funcion de los objetivos didacticos que persiguen y las
teorias educativas en las que se fundamentan. Destacan entre ellos: programas
de ejercitacion y autoevaluacién, tutoriales interactivos, simulaciones,
laboratorios virtuales, laboratorio asistido por ordenador; visitas virtuales,
colecciones virtuales, bancos de imagenes o webs especificas docentes o

institucionales.

[l RECURSOS PARA CONSULTA: lo constituyen materiales diversos
disponibles en Internet y accesibles desde diferentes buscadores: portales
educativos, libros, revistas, o periédicos electronicos, videos, bibliotecas, bases

de datos, mapas, enciclopedias , multimedia, wikipedia, diccionarios.etc.
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\Y, RECURSOS PARA LA COMUNICACION Y EL APRENDIZAJE
COLABORATIVO: resultan muy utiles en actividades de grupo o para fomentar
la participacion en comunidades de aprendizaje. Son el correo electronico,

los foros, listas de distribucion, chats, blogs, wikis, webcam, etc.

2.2.2.2. Didactica en la ensefianza universitaria por Alvarez de Zayas 1999

Alvarez de Zayas (1999) considera al docente como un coordinador, facilitador y
orientador del proceso de aprendizaje (mediador), es el que educa para la
profesion tiene el encargo social de establecer la mediacion indispensable

entre la cultura, los estudiantes, y las demandas de la sociedad .

El docente al planificar el proceso debe tener en cuenta que las acciones a
disefiar y organizar estén en correspondencia con el aprendizaje a potenciar en
lo individual y grupal en correspondencia con el diagndstico de los problemas
sociales identificados y con el perfil profesional de la carrera, se delimita
cualitativamente, el papel del docente y el del estudiante y sus
condicionamientos reciprocos. Ofrece la posibilidad de implicar a los estudiantes
en la solucién de problemas reales de la profesion buscando la significatividad y

motivacién por la profesion .

El estudiante se presenta como: protagonista de las soluciones de los problemas
sociales relacionados con la profesion (aprende haciendo) , el accionar practico
le posibilita ir reflexionando sobre su propio proceso de aprendizaje para
transferir las experiencias adquiridas a otras situaciones.

Crea espacios de autoconocimiento, donde los estudiantes se entrenen en la
autoreflexion y aprenden a observarse, interrogarse, analizar alternativas y
consecuencias, tomar decisiones, plantearse objetivos y aspiraciones , y analizar
sus posibilidades reales de alcanzarlas , buscan soluciones conjuntas a los
problemas relacionados con la profesion .

La asignatura de Biologia de insectos plagas, es una asignatura teédrica —
practica que se imparte a los alumnos del VII ciclo de la especialidad de
Microbiologia como asignatura electiva parte del plan de estudio . Tiene por
finalidad conseguir en sus estudiantes que al final de la asignatura, sean capaces

de adquirir los conocimientos tedricos y practicos, para reconocer la morfologia,
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taxonomia, biologia, fisiologia y ecologia de los insectos. Estos conocimientos,
permitiran al estudiante contribuir en su manejo cuando se presenten como
plagas de importancia agricola y médica, o aprovechar sus bondades cuando

constituyan un recurso biético potencial.

Es por ello que a través del Proyecto Didactico centrado en el uso de Recursos
Multimedia para mejorar los logros de aprendizaje de los estudiantes del VIl Ciclo
de la Asignatura de Biologia de Insectos Plagas, el docente de la asignatura y
estudiantes podran sentirse involucrados para desarrollar en forma éptima su
labor en el desarrollo de las sesiones de aprendizaje. Esto va a permitir cambiar
de actitud al estudiante frente a la Ensefianza-Aprendizaje de la Asignatura de
Biologia de Insectos Plagas. Asimismo se podra dotar al estudiante de la
especialidad de Microbiologia con una preparacion teérica y  practica,

despertando en él un desarrollo integral.
2.2.2.3. Teoriade los Procesos Conscientes al Proceso Formativo

El proceso docente-educativo se desarrolla sobre la base de dos leyes
fundamentales dirigidas a la relacion entre el medio social y el proceso docente
y la relacion entre los componentes del proceso a saber: problema, objeto,
objetivo, contenido, método, formas, medios y resultados. La primera ley de los
procesos conscientes relaciona el medio con el proceso, vincula la necesidad
social, el problema con lo que se aspira alcanzar en la transformacién del sujeto,
el objetivo del proceso. Ese vinculo es de naturaleza dialéctica contradictoria.
La contradiccion que se genera entre el problema y el objeto se resuelve
mediante la transformacion del objeto, que posibilita la formacion del estudiante.
El problema es la situacién inicial del proceso, el objeto; es lo que se desea
desarrollar; el objetivo es la situacion final de ese objeto.

El proceso son los estadios en que se va transformando el objeto, del estadio
inicial al final, la secuencia de los estadios del objeto (Alvarez , 1989).

La segunda ley, relaciona internamente los componentes del proceso, entre el
objetivo y el contenido con el método. Esta ley determina la dindmica del
proceso. La cuestion radica en como desarrollar el proceso, actuando sobre un

determinado contenido para lograr el objetivo.
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Una vez que ha sido precisado el objetivo, este se convierte en el elemento rector
del proceso docente-educativo porque expresa aquellas habilidades vy
conocimientos que hay que formar en el estudiante. A partir del objetivo se
precisa el contenido. La relaciéon objetivo-contenido expresa el método que

posibilita alcanzar el objetivo (Alvarez , 1989).

El objetivo constituye el objeto idealizado y modificado como totalidad, mientras
gue el contenido lo analiza, lo deriva, lo detalla; el hombre actuando
conscientemente con dicho contenido mediante el método arriba al objeto. El
objetivo, el contenido y el método son expresiones del proceso, de ahi su
identidad, es lo que los une y a la vez lo hace distintos, es lo que genera la
contradiccion, el primero como sintesis, el segundo como analisis de sus
elementos constituyentes y el tercero como estructura. Los componentes solo
tienen sentido cuando se estudian inmersos en las relaciones con otros
componentes. Las relaciones son las leyes que determinan el comportamiento,
el desarrollo de los procesos. La ley es la relacion entre los componentes del
proceso o entre este y el medio, es a partir del estudio de las relaciones,
gue se puede entender la estructura del objeto de estudio, asi como su

movimiento.

El proceso docente- educativo posee componentes que caracterizan a dicho
proceso en su movimientos , estos son: el método , la forma y el medio de
ensefianza y aprendizaje. EIl objetivo y el contenido expresan el estado |,
situacion de una cierta unidad o instancia organizativa del proceso, el primero
como aspiracion y el segundo como cultura a apropiarse para alcanzar el
objetivo. A esto hay que agregarle el resultado , estado final que se alcanza en

el proceso. El método , la forma y medio caracterizan el proceso en si mismo.

El medio es el componente del proceso docente-educativo que expresa la
configuracion externa del método en el desarrollo del proceso necesario para
alcanzar el objetivo, operando sobre el contenido . EI medio de ensefanza es
el componente operacional del Proceso de Ensefianza Aprendizaje que
manifiesta el modo de expresarse el método a través de los distintos tipos de
objetos materiales: la palabra de los sujetos que participan en el proceso, el
pizarron, el retroproyector, otros medios audiovisuales, el equipamiento de
laboratorios , etc. Alvarez, C. (1998) .
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Para Alvarez, C. (1998) , el proceso docente — educativo , COMoO proceso
consciente que es , se desarrolla con un fin determinado : el objetivo, y para
alcanzarlo se precisan sus formas y métodos. El proceso no solo se planifica:
determina sus objetivos y contenidos , y organiza: forma y métodos , sino que se
controla permanentemente para enmendar las formas y métodos que le permitan

alcanzar el objetivo del modo mas eficaz y eficiente.

La evaluacion es , como eslabon, consustancial a un momento del proceso
docente-educativo , a un estadio del mismo. Se desarrolla en aquellos periodos
en que el docente entiende necesario la constatacion para la etapa del resultado
alcanzado. La evaluaciéon se establece para cada nivel estructural del proceso
docente-educativo , nos referimos a la clase, el tema, la asignatura, la disciplina,
la carrera o proceso educativo. La evaluacidn es un control, pero que se
desarrolla cuando se supone que el escolar ya tuvo la posibilidad de producir el
salto de calidad inherente al desarrollo del proceso y que refleja el objetivo.
En consecuencia, la evaluacion de una asignatura es la que desarrollamos en
las Ultimas etapas de ejecucion de la asighatura en que se ensefia sus
contenidos y el estudiante en tanto los ha ejecutado consecuentemente, puede
mostrar que ha logrado el objetivo . La tarea, como célula del proceso, que tiene
un objeto singular , esta inmersa en el objetivo del tema, que si tiene una
habilidad precisa y especifica. El tema tiene que ser evaluado, la tarea no
necesariamente. El objetivo de la tarea es tan operativo y tan dependiente del
alumno que puede ser incluso contraproducente evaluarlo en determinado
momento . La tarea docente como la célula del Proceso de Ensefianza
Aprendizaje . Esto implica encontrar en cada objeto de estudio aquel subsistema
gue posee todos los componentes y relaciones esenciales, con ayuda de los

cuales se puede caracterizar en su esencia al objeto como totalidad .

Es decir, que debemos encontrar en todas las materias , sean asignaturas ,
moddulos o proyectos de aula , todos los componentes: el problema, el objeto ,
el objetivo, el contenido , los métodos, los medios ,las formas , el resultado y la
evaluacion , con sus leyes correspondientes. Asi mismo, durante la ejecucion de
las unidades tematicas respectivas, estaran presentes todas las etapas o fases

gue garantizan el adecuado desarrollo metodoldgico de dicho Proceso de
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Ensefianza- Aprendizaje: la motivacion , la informacién , la asimilacion , el

dominio , la sistematizacion, y la evaluacion .

El docente , como guia como asesor del proceso , escoge aquellos momentos
en que si resulta positivo desarrollar una evaluacion frecuente , dentro de las
multiples tareas que en el tema , realiza el escolar. Al finalizar el tema o la

asignatura si es obligatorio evaluar al estudiante.

La evaluacién , en correspondencia con los objetivos instructivos , posee nivel
de sistematicidad. Asi la evaluacion es frecuente, en aquellos casos en que se
justifica evaluar el contenido de una clase; la evaluacion parcial en
correspondencia con los objetivos del tema; y al final , para valorar el
cumplimiento de los objetivos de la signatura. La calificacion de la evaluacion es

la medida de la correspondencia de la misma con el objetivo programado .

Entiéndase proyecto didactico, como proyecto de aula por Carlos Alvarez de
Zayas. El proyecto de aula es aquel Proceso de Ensefianza- Aprendizaje cuyo
contenido se refiere a objetos multidisciplinarios o transdisciplinarios vinculados
directamente con la vida, cuyo objetivo es que el alumno adquiera habilidades,
competencias de cardcter préactico , vinculadas con la solucién de problemas que
exigen el uso de una metodologia investigativa. EIl proyecto de aula integra
contenidos de varios médulos para la solucién de problemas de naturaleza
tecnolégica o de la realidad circundante. El problema propio de la vida y que
forma parte de las vivencias de los alumnos , exige el uso de contenidos que el
escolar ha recibido de asignaturas anteriores o que genera en el transcurso del
proyecto de aula. El proyecto de aula posibilita la integracién de los contenidos
de determinadas asignaturas y facilita también la incorporacion de actividades

de naturaleza social.
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2.2.2.2. Recursos Multimedia

El término multimedia comenzé a utilizarse en los afios sesenta
para referirse a la utilizacidon combinada de varios medios, como peliculas,
video y musica. El concepto multimedia encapsula hoy en dia estas
diferentes maneras (Video animado, imagenes fijas, texto y sonido),
también encapsula la maquinaria utilizada para almacenar, editar,
proyectar y trasmitir los datos que son la materia prima de las ideas
(Sarmiento, 2007).

2.2.2.2.1. Recursos multimedia y sus beneficios potenciales
El uso de CD-ROMs con informacion basada en recursos

multimedia , es cada vez mas frecuente , reemplazando a las
presentaciones tradicionales textuales de informacion educacional y de
carrera. Existen muchos beneficios potenciales del suministro de
informacion de carrera por medio de recursos multimedia. Estos incluyen
una mejoria de la motivacion , una expansion de las aspiraciones, mayor
contenido informativo , y exploracion de la realidad (Sarmiento, 2007).

La informacion bien disefiada, y basada en recursos multimedia, es
interactiva por naturaleza. La observacion de la informacion en un CD-
ROM evidencia un proceso activo no lineal , en el cual la persona
mantiene al menos un control parcial sobre la seleccion y la secuencia de
informacion.

En cambio, observar la informacién en un videotape es un proceso
tipicamente lineal y pasivo en el que la seleccion y secuencia de

informacion es estructurada por el disefio del video (Sarmiento, 2007).

La gran interactividad que brinda la informacién basada en
recursos multimedia , en comparacién con la informacién basada en
videotape o0 en texto, ayuda a los sujetos a mantenerse focalizados y
comprometidos en el aprendizaje . Offer (1997) demostrd que los mayores
niveles de interactividad provistos por los recursos multimedia son
especialmente importantes para la motivacion de personas jovenes
(Sarmiento, 2007).
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Por otro lado, informativos basados en video permiten presentar y
procesar en poco tiempo un considerable monto de informacién visual y
auditiva. Los sujetos pueden visualizar rapidamente las tareas laborales,
ayudandolos de esta forma a evaluar trabajos potenciales en relacién con
al autoconocimiento obtenido mediante su experiencia pasada
(Sarmiento, 2007).

El resultado de la expansién del conocimiento ocupacional es que
el sujeto puede disponerse a considerar un namero mas amplio de
ocupaciones potenciales. Los Sistemas de Orientacion Asistidos por
Computadoras son de gran utilidad porque permiten la focalizacion del
alumno y su compromiso con el aprendizaje (Sarmiento, 2007).

2.2.2.2.2. Multimedia en las escuelas

Las escuelas son quizas los lugares que mas necesitan multimedia
para aplicar innovadores métodos de ensefianza, donde los maestros se
convertiran en guias y orientadores del proceso de aprendizaje.
Los jévenes, aprenden bien explorando y descubriendo. Los discos laser,
traen trabajos en multimedia , este disefio resuelve problemas especificos
de aprendizaje, se benefician de la capacidad de integrar video y audio,
necesitan un soporte y un medio altamente interactivo (Santiago,
Caballero, Gbmez, Dominguez, 2013, p.150) .

Todo esto lo ofrece el multimedia en CD-ROM o en otros soportes.
Un programa de este tipo plantea un problema o un caso; éste debe
resultar atractivo y sugerente, debe incentivar al estudiante en buscar su
solucion. Para esta busqueda cuenta con informacion contenida en el
programa , con fuentes externas de informacion. Simulaciones, tutoriales

0 ejercicios (Santiago et al, 2013, p.150) .
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Multimedia y educacion hasta hace algunos afos, se consideraba
a la computacion como una ciencia exclusiva de los fisicos , matematicos
o ingenieros . En la actualidad ,gracias al auge de los llamados sistemas
de cédmputo personales, la informatica ha llegado a estar presente en

todos los ambitos de nuestras vidas (Santiago et al, 2013, p.150) .

2.2.2.2.3. Dimensiones del uso de recursos multimedia
Seguin Alonso y Gallego (1994) las cuatro caracteristicas

fundamentales de los programas multimedia son Interactividad,
ramificacion, transparencia y navegacion, sus cualidades las

especificamos en el siguiente cuadro que muestra estas caracteristicas:

Interactividad: Permite al usuario buscar informacion. Tomar
decisiones y responder a las distintas propuestas que ofrece el

sistema.

Ramificacion: Cada alumno puede acceder a lo que le interesa

prescindiendo del resto de los datos.

Transparencia: Permite la utilizacion de los sistemas de manera

sencilla y rapida.

Navegacion: Permite llegar a distintos “puertos” de informacion.

2.2.2.3. Proyectos didéacticos
El proceso de ensefianza-aprendizaje de la ciencia a través de proyectos

didacticos promueve la curiosidad y el interés por explorar cualquier aspecto
relacionado con el medio natural y favorece el desarrollo de diversas habilidades
y destrezas en el nifio/nifia de la etapa de educacion inicial. Los proyectos
didacticos constituyen un modo de organizar el trabajo alrededor de una
problematica a investigar que se plasma en un producto final que da cuenta de
todo lo investigado. Asi, contribuye con el perfeccionamiento de habilidades en
los aspectos cognitivos, psicomotores, socio-afectivos, fisicos y del lenguaje
(Pasek, Matos; Villasmil & Rojas, 2010).
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El proyecto de aula es aquel Proceso de Ensefianza -Aprendizaje cuyo
contenido se refiere a objetos multidisciplinarios o transdisciplinarios vinculados
directamente con la vida, cuyo objetivo es que el alumno adquiera habilidades,
competencias de caracter practico , vinculadas con la solucién de problemas que

exigen el uso de una metodologia investigativa (Alvarez, 1998).

El proyecto de aula integra contenidos de varios modulos para la solucion
de problemas de naturaleza tecnoldgica o de la realidad circundante. El problema
propio de la vida y que forma parte de las vivencias de los alumnos , exige el
uso de contenidos que el escolar ha recibido de asignaturas anteriores o que
genera en el transcurso del proyecto de aula. El proyecto de aula posibilita la
integracion de los contenidos de determinadas asignaturas y facilita también la
incorporacion de actividades de naturaleza social (Alvarez , 1998).

Ministerio de Educaciéon [MINEDUC]. Una forma de planificacion
integradora que permite desarrollar competencias en los estudiantes, con
sentido holistico e intercultural, promoviendo su participacion en todo el
desarrollo del proyecto. Comprende ademas procesos de planificacion,
implementacion, comunicacion y evaluacion de un conjunto de actividades
articuladas, de caracter vivencial o experiencial, durante un periodo de tiempo
determinado, segun su proposito, en el marco de una situacion de interés de los
estudiantes o problema del contexto (MINEDUC, 2013).

De acuerdo con el Disefio Curricular de Educacion Inicial , El proyecto es
una herramienta o una estrategia pedagogica que permite integrar el proceso de
aprendizaje a hechos de la vida real, en las cuales nifios y nifias se enfrentan
con el mundo a través de la accion, desarrollando los aspectos cognitivos,

psicomotores, socioafectivos, fisicos y del lenguaje (MINEDUC, 2013).

Dicho de otro modo, los proyectos did4cticos constituyen una estrategia
adaptada a las necesidades y desarrollo evolutivo del nifio/nifia puesto que parte
de situaciones de la realidad social, familiar y comunitaria que le sirven de

contexto en su vida cotidiana.
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En ese sentido, brindan la oportunidad de comprender e interactuar con
el medio que los rodea, asi como de acceder a los nuevos aprendizajes de
manera vivencial y no referencial (MINEDUC, 2013). Entre otras caracteristicas
importantes, los proyectos didacticos presentan las siguientes: se apoyan en
situaciones de la vida real, surgen de los intereses y necesidades de los nifios,
nifias y adultos, y enriquecen y estimulan la convivencia social, la investigacion
y la cooperacion. Se trata, entonces, de proponer a los nifios/nifias que se
impliquen en la realizacion de proyectos interesantes, con sentido para ellos, que
den forma a su curiosidad innata y a su deseo natural de aprender (MINEDUC,
2013).

Un proyecto se transforma en aprendizaje significativo cuando se
planifican y ejecutan actividades interesantes y motivadoras que despiertan en

los nifios la curiosidad, la investigacion y la participacion (MINEDUC, 2013).

2.2.24. Fases del Proyecto De acuerdo al MINISTERIO DE
EDUCACION, se consideran cuatro fases:

2.2.2.4.1. Planificacién pedagogica del proyecto
La planificacion del proyecto es una responsabilidad directa del

docente, consiste en estructurar actividades de aprendizaje para un grupo
de estudiantes concretos, durante un periodo de tiempo determinado.
Se busca poner en practica experiencias de aprendizaje que permitan
desarrollar las competencias y capacidades de los aprendizajes
fundamentales para resolver una situacion de interés o un problema del
contexto previamente consensuado y negociado con los estudiantes

(Carrilo, 2001, p.337).

2.2.2.4.2. Implementacion del proyecto
La fase de implementacion del proyecto es el momento de poner

en accion todo lo planificado en el aula o fuera de ella, consiste en facilitar
actividades concatenadas en torno a una situacion o un problema, para

gue los estudiantes adquieran y desarrollen los aprendizajes previstos.
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En la implementaciéon también es clave la mediacion del docente
para conducir el proceso pedagdgico y establecer una relacion empatica
y de trabajo colaborativo con los estudiantes.

La mediacion docente debe ser entendida como la orientacion de
los procesos de aprendizaje y ensefianza para que los alumnos
desarrollen las competencias previstas en el proyecto, utilizando
estrategias didacticas pertinentes al nivel de desarrollo de los estudiantes

y a las caracteristicas de su contexto sociocultural (Carrilo, 2001, p.337).

2.2.2.4.3. Comunicacion del proyecto

Un proyecto de aprendizaje es temporal, es decir, que se inicia y
se termina en un tiempo especifico. Como tal, tiene que concluir con la
comunicacion de lo realizado, socializando entre los mismos estudiantes,
las familias, las autoridades y personas de la comunidad los resultados
esperados del proyecto.

Esta fase implica que los estudiantes decidan cémo van a organizar
la comunicacibn del proyecto y como van a compartirlo.
Una comunicacién o socializacion efectiva del proyecto implica que:
Todos los estudiantes presenten los resultados mediante diversas
técnicas, y dirigiéndose tanto al profesor como a sus compaferos es
importante el lugar que le den a cada miembro del equipo durante la
presentacion. Esta fase es un espacio de aprendizaje, pues invita a los
estudiantes a movilizar sus competencias y habilidades desarrolladas
durante el proyecto. Asimismo, es un acto muy importante para toda la
comunidad educativa, en la medida en que se trata de compartir la
experiencia vivida, demostrando los aprendizajes que han logrado los
estudiantes y los trabajos o productos alcanzados en el proyecto (Carrilo,
2001, p.338).
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2.2.2.4.4. Laevaluacion del proyecto
Evaluar cuando se trabaja por proyectos supone reflexionar

permanentemente sobre el proceso de implementacion del proyecto, asi
como valorar las fortalezas y los logros, y reconocer las dificultades de las
situaciones vividas, esto permite recuperar el valor formativo que tienen
los proyectos de aprendizaje.

Lo fundamental en el proceso de evaluacién es observar y recabar
informacion sobre los avances de las acciones previstas en el proyecto y
el logro de aprendizajes que evidencien los estudiantes (Carrilo, 2001,
p.338).
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CAP. lll ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Los resultados en la presente Investigacion comprenden el andlisis estadistico y
la propuesta del proyecto didactico centrado en el uso de Recursos Multimedia
para mejorar los logros de aprendizaje de los estudiantes del VIl Ciclo de la

asignatura de Biologia de Insectos Plagas.

3.1 Andlisis y discusién de los resultados de los instrumentos utilizados

Los resultados de las encuestas a los estudiantes de la asignatura de Biologia
de Insectos Plagas, Facultad de Biologia, UNPRG- 2016, fueron analizados y
sistematizados para construir las diferencias en las cuatro dimensiones del uso
de Recurso Multimedia. Las cuatro dimensiones fundamentales de los Recursos
Multimedia son: interactividad, ramificacion, transparencia y navegacion
(Alonso y Gallego, 1994). Los logros de aprendizaje considerados para la
presente investigacion fueron obtenidos del registro académico de los

estudiantes del ciclo 2016-I.

En el presente trabajo de investigacion, la interactividad, que permite al
usuario buscar informacion. Tomar decisiones y responder a las distintas
propuestas del sistema, esta entre aceptable (52,9%), minimo (35,3%) y
deficiente (11,8%) ( Figura 3), lo que nos indica que los estudiantes necesitan
interactuar con los recursos multimedia y aprovechar las herramientas

tecnoldgicas para conseguir mejores logros en el aprendizaje de la asignatura.

Es importante considerar esta dimension, para que los estudiantes logren estar
mas concentrados o focalizados y comprometidos en el aprendizaje al acceder

a la informacion por videos o textos (Sarmiento, 2007).

El uso deficiente en esta dimension también se registré en Espafia en un trabajo
de Barra (2014), destacando que para recuperar una clase los mas utiles son
los videos. En la dimension Ramificacion sélo el 29,4% opina que es Optima
( Figura 3), lo que indica que en esta dimensién donde el estudiante puede
acceder a lo que le interesa, hay un alto porcentaje de estudiantes que
presentan dificultades para conseguir buena informacion (Alonso y Gallego,
1994).
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Representando de esta manera un desafio para los docentes a nivel de
Innovacion Pedagdgica . Innovar desde esta dimension permitiria el disefio
personalizado de Recursos Multimedia que satisfagan las necesidades

requeridas por el aprendizaje de la Asignatura.
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Muy Deficiente Minimo Aceptable Optimo
Deficiente o
M Interactividad 0.0% 11.8% 35.3% 52.9% 0.0%
Ramificacion 0.0% 0.0% 11.8% 58.8% 29.4%
Navegacion 0.0% 0.0% 17.6% 35.3% 47.1%
Transparencia 0.0% 0.0% 5.9% 52.9% 41.2%
M Interactividad Ramificaciéon Navegacion Transparencia

Fuente: Elaboracién propia

Fuente: Elaboracion propia

Figura 4. Porcentaje de la frecuencia de las dimensiones del Uso de
Recursos Multimedia. F.C.C.B.B — U.N.P.R.G 2016.

En la figura 4 se presenta el porcentaje de las dimensiones del Uso de
Recursos Multimedia, la dimension de interactividad es aceptable con el 52,9%,
minimo con el 35,3% y finalmente con un 11,8% opinaron que es deficiente
segun se muestra en el presente estudio. Ademas, la dimensién de Ramificacion
es aceptable con el 58,8%, seguido de un 29,4% opina que es Optima y
finalmente con el 11,8% opinaron que es minima segun se muestra en el
presente estudio. En la dimension navegacion, que indica que el estudiante
puede llegar a distintos “puertos” de informacion (Alonso y Gallego, 1994), los
resultados indican que el 47,1% es Optimo, mientras que el 35,3% es aceptable
y el 17,6% es minimo (figura 4). Estos valores indican que las habilidades
demostradas por los estudiantes para el uso de recursos multimedia requieren
de una buena orientacion y también de un mejor entrenamiento en informacién

virtual por parte del docente para un mejor logro del aprendizaje.
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Si analizamos, la dimensién Transparencia del uso de recursos multimedia,
gue permite medir si el estudiante puede utilizar los sistemas de manera sencilla
y rapida (Alonso y Gallego, 1994). Los resultados indican de que el 41,2% es
optimo, el 52,9% es aceptable y el 5,9 % minimo (Figura 4 ), lo que nos indica
de que el estudiante presenta dificultades para utilizar los sistemas informaticos
de manera rapida y sencilla. Por lo cual, a través de la labor docente se deberia

reforzar estas habilidades tecnoldgicas .

Tabla 3. Porcentaje de la frecuencia de la variable, uso de Recursos
Multimedia. F.C.C.B.B — U.N.P.R.G 2016.

Uso de
medios Frecuencia Porcentaje
multimedia
Aceptable 6 35,3
Optimo 11 64,7
Total 17 100,0

Fuente: Elaboracién propia

B Aceptable ® Optimo

Fuente: Elaboracién propia
Figura 5. Frecuencia de la variable Uso de Recursos Multimedia.
F.C.C.B.B - U.N.P.R.G 2016.

En la tabla 3, figura 5 con respecto al uso de medios multimedia es 6ptima

con el 64,7% y aceptable con un 35,3% segln se muestra en el presente estudio.
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Tabla 4. Tabla de Uso de Recursos Multimedia segun Logros de
Aprendizaje

Logro de aprendizaje

En
inicio En Logro
%  proceso % previsto % Total %
Uso de Recursos Aceptable 5,9 0,0 29,4 35,3
Multimedia Optimo 5,9 11,8 471 647
Total % 11,8 11,8 76,5 100,0

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 6. Interrelacion de logros de aprendizaje segun las dimensiones

( Interactividad, Navegacion, Ramificacion y Transparencia) de los estudiantes
de la Asignatura de Biologia de Insectos Plagas - UNPRG.

En la Tabla 4, Figura 6 se puede observar que los logros de aprendizaje
en inicio se relacionan en Interactividad, Ramificacion , Navegacion y

Transparencia , minima y deficiente. Solo el 5,9% esta entre aceptable y
optima.
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Los logros de aprendizaje en proceso, esta 11,8% con Optimo mientras
qgue el logro previsto es 47,1% como optimo y 29,4% aceptable(figura
6).Estos valores nos indican de que los logros de aprendizaje en inicio
(deficiente) y en proceso con un porcentaje bajo (11,8%) estan lejos del
logro previsto como 6ptimo y aceptable ,por lo que se justifica reforzar el
aprendizaje de la asignatura con el uso correcto de TICs y otras
herramientas didacticas que permitan al estudiante interactuar con los
Recursos Multimedia y los ecosistemas naturales propios del aprendizaje

de esta asignatura .

En el andlisis de los resultados, se puede notar la escasa familiaridad de los
alumnos con nuevos Recursos Multimedia utilizados como recursos de
aprendizaje .Los estudiantes manifestaron que la computadora la utilizan para
comunicarse y construir espacios compartidos de fotos, videos y anécdotas ;

pero no para armar espacios de estudio y reflexion critica.

Al tratar de acercar esta forma de uso de tecnologia al nivel medio, propiciaria

un mayor grado de autonomia en el aprendizaje de los alumnos.

Los estudiantes valoran la interactividad que se pueda lograr con el objeto de
estudio, esto puede observarse en los reiterados comentarios y respuestas a la
pregunta que solicita mencionar alguna caracteristica que haya resultado de
utilidad para favorecer el entendimiento de la resolucion de problemas por
computadora.

Tabla 5. Validacion de encuesta aplicada en la asignatura de Biologia
Insectos Plagas, F.C.C.B.B- U.N.P.R.G.

KMO and Bartlett's Test
Kaiser-Meyer-Olkin Measure of Sampling Adequacy. 800

Fuente: Elaboracién propia

Para la validacion de la encuesta realizada en la Asignatura de Biologia
de Insectos Plagas, se realiz6 un andlisis factorial exploratorio, ejecutado en
SPSS vrs. 23, con el fin de encontrar la estructura estadistica de los items de la
escala. El analisis evidenci6 buen ajuste de los datos hacia el modelo factorial a
través de la prueba KMO (0,800) (Tabla5) .
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Tabla 6 . Confiabilidad de encuesta aplicada en la asignatura de Biologia
Insectos Plagas, F.C.C.B.B- U.N.P.R.G.

Communalities

Initial Extraction
Interactividad 1,000 ,800
Ramificacion 1,000 , 754
Navegacion 1,000 ,780
Transparencia 1.000 ,899

Fuente: Elaboracion propia

Para encontrar la confiabilidad de la encuesta aplicada en la Asignatura
de Biologia de Insectos Plagas , se realizd un analisis factorial exploratorio,
ejecutado en SPSS vrs 23, con el fin de encontrar la estructura estadistica de los
items de la escala. El analisis evidencio buen ajuste de los datos hacia el modelo

factorial a través de la prueba de alfa de Cronbach (Tabla 6) .

Para medir la validez del cuestionario establecido se utilizo la prueba de
Kaiser-Meyer- Olkin (KMO). Esta prueba permite medir la idoneidad de los datos
para realizar un andlisis factorial .El valor promedio fue de 0,800 que para Kaiser

(1974) es un valor aceptable.

Para medir la confiabilidad de la encuesta aplicada en la asignatura de
Biologia de Insectos Plagas se utilizd la prueba alfa de Cronbach, estadistico
gue permite determinar el grado de consistencia interna de una escala, el cual
analiza la correlacion media de una de las variables de la misma escala con
todas las demas variables que lo componen .El valor de Cronbrach obtenido
fue de 0,800 y que segun George y Mallery (1995 en Melian ,2002) indica que el
instrumento utilizado fue bueno y que las respuestas obtenidas estan

correlacionadas de manera altamente confiables.
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3.2 Proyecto didactico centrado en el uso de recursos multimedia para
mejorar los logros de aprendizaje de los estudiantes del VII ciclo de la

asignatura de Biologia de Insectos Plagas

3.2.1 Descripcién del proyecto

A diferencia de las clases tradicionales, los estudiantes a través del proyecto
didactico podran debatir sobre las estrategias para resolver problemas, indicar
las dificultades encontradas y compartir las dudas con el docente y los
estudiantes. Se establecen nuevos espacios de comunicacion en el aula y fuera

de ella, a nivel de Facultad, Universidad y Comunidad.

El proyecto didactico centrado en el uso de los recursos multimedia, considera
los procesos cognitivos y constructivos del aprendizaje, incluyendo la mediacion

y el aprendizaje social en la cual se propiciara el trabajo colaborativo por grupos.

En cuanto al aprendizaje multimedia, propicia la practica a través de diversos
Recursos multimedia para favorecer el aprendizaje: imagen, texto, audio, video,
animaciones. Se consideran los canales de procesamiento de los estudiantes
de manera de poder atender los diferentes estilos de aprendizaje. Se incluyen
animaciones y actividades interactivas con el fin de propiciar el aprendizaje
activo. Durante el desarrollo de proyecto didactico se trata de evitar la carga
cognitiva, facilitando la comunicacion fluida entre los centros de Aprendizaje :
Estudiantes, docentes, comunidad ; con el fin de fortalecer el

proceso Ensefianza -Aprendizaje.

El disefio de un proyecto didactico centrado en el uso de Recursos Multimedia
comprende la importancia del diagnéstico, evaluacion de la situacién actual y
de los planteamientos teoricos fundamentales que enmarcan el proyecto.

Dicho proyecto es creado fundamentalmente para implementarse como nuevo
recurso en la ensefianza — aprendizaje  de la Asignatura de Biologia de

Insectos Plagas.
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La propuesta didactica contiene las unidades teméaticas establecidas en el
Sylabus de la Asignatura, los respectivos objetivos, destacando en la
metodologia a implementar la denominada interactiva, haciendo uso de recursos
multimedios en las distintas actividades. Entre estos recursos estan los videos
didacticos, direcciones de paginas electronicas didacticas en linea, etc.

Esta propuesta esta enfocada en aprovechar el recurso didactico existente
haciendo uso de los Recursos Multimedia disponibles en la F.C.C.B.B. ,
gue los jovenes utilizan para fines de entretenimiento, frecuentemente como un
medio interesante y atractivo para aprender.

3.2.2. Justificacién del proyecto

Puesto que la formacion en ciencias naturales busca formar individuos
integrales, capaces de razonar, debatir, producir, y sobre todo promover una
educacion tolerante con la diversidad. Es claro que sin la comprension de
conceptos biolégicos basicos es imposible un acercamiento cientifico a los seres
vivos. Por ello se considera de gran importancia disefiar un Proyecto Didactico
centrado en el Uso de Recursos Multimedia para mejorar los logros de
aprendizaje de los estudiantes de la Asignatura Biologia de Insectos Plagas, ya
gue a través del mismo se establece el qué y el como se va enseniar, lo cual
implica una reflexion profunda del tipo de contenidos, metodologia y actividades
gue se van implementar en el aula.

Diferentes autores recogen en sus estudios los problemas que presentan los
materiales impresos para la ensefianza de Biologia de Insectos en Educacion
Secundaria , por ejemplo, Solarte (2006), sefiala que los textos escolares estan
desactualizados, presentan incoherencias y carecen de términos cientificos.
Esto implicaria problemas conceptuales debido a que no es claro para los
estudiantes. De igual manera se encontré que los libros de texto dedican poco
espacio para el estudio de los animales invertebrados provocando que los
contenidos se centren en el estudio de los animales con esqueleto (Urones,
2008).
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En este caso, los libros de texto influyen en la valoracion y reconocimiento que
los estudiantes le dan a algunas especies, propiciando un desconocimiento de
otras. Jiménez (1998) sostiene que los cuentos infantiles hacen parte de la
influencia social y que de estos se derivan las concepciones erradas de los
estudiantes mas pequefios, puesto los materiales otorgan categorias impropias
a los animales. Ademas demuestra que los libros de texto dirigidos a los mas
pequefios presentan imagenes antropomorficas, ilustrando caras humanas a
diferentes animales (arafias, abejas, hormigas) provocando en los estudiantes
errores conceptuales analégicos.

A partir de las problematicas anteriormente mencionadas surge el siguiente
problema de investigacion: ¢como disefiar un proyecto didactico centrado
en el uso de Recursos Multimedia para mejorar los logros de aprendizaje
de los estudiantes de la Asignatura de Biologia de Insectos Plagas ?

3.2.3. Fundamentacion Teorica

Para la construccion de la base tedrica, se consideran como base teorica general
las siguientes teorias: Teoria del aprendizaje segun Lev Vygotsky, Jean Piaget,
Frederic Skinner y como base tedrica especifica la teoria didactica en ensefianza

universitaria propuesta por Alvarez de Zayas 1999.

El trabajo experimental en la Asignatura de Biologia de Insectos Plagas cuenta
con una problematica propia que dificulta la realizacion de determinadas
actividades practicas en la ensefianza universitaria.

Los Recursos Multimedia proporcionan recursos muy valiosos que permiten
mejorar y complementar las actividades tradicionales en el laboratorio o
incorporar otras nuevas, brindando soluciones alternativas para mejorar los
logros de aprendizaje y reforzar el aprendizaje de los estudiantes .

La integracion de estos recursos en el aula requiere una reflexion sobre su
oportunidad didactica, asi como sobre los aspectos metodoldgicos que deben
tenerse en cuenta para la incorporacion de los materiales elaborados o

seleccionados en la actividad docente.
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De la categorizacién de los recursos propuesta por Alonso et al. (1998) son:
R. de Caracter general , R. de caracter especifico , R. para Consulta, R. para la
comunicacion y el aprendizaje colaborativo , se considera a los R. de caracter
especifico de inmediata implementacion .

Estos son algunos recursos gque hacen de los Recursos multimedia , valiosas
para el aprendizaje de procedimientos en Biologia de Insectos Plagas y justifican
su plena incorporacion a las sesiones de aprendizaje de la Asignatura

( Sesion de Aprendizaje N° 1,2y 3).

a. VISITA VIRTUAL A MUSEOS ENTOMOLOGICOS :

Las visitas virtuales a museos entomologicos , propone un método motivador,
activo y atractivo que reforzaria aquellas dificultades que puedan mostrar los
alumnos que cursan esta asignatura presentando colecciones entomoldgicas
facilitando el aprendizaje . Cada estudiante podra tener un medio personalizado
para realizar la visita virtual, ya que la actividad se desarrollara en el aula
multimedia del centro, planteando al docente el desafio de integrar Recursos
Multimedia en el desarrollo de la asignatura.

b. COLECCIONES ENTOMOLOGICAS VIRTUALES :

Los especimenes de insectos almacenados en colecciones de museos
tradicionales son un recurso fragil pero valioso para la investigacion
entomoldgica (Bertone et al. 2012); sin embargo, la mayor parte de ellos son de
acceso restringido durante la ensefianza superior o en los casos en que no sea
de acceso restringido se puede provocar el dafio de los insectos y originar su
facil deterioro por su manipulacion; es por ello que surge la necesidad de crear
una alternativa virtual que permita dar a conocer la coleccion de especies de
insectos , difundiendo la informacion a través de la web.

c. LABORATORIOS ENTOMOLOGICOS VIRTUALES:

Son simulaciones de actividades practicas, es decir, imitaciones digitales de
practicas de laboratorio o de campo reducidas a la pantalla del ordenador.
Resultan de gran interés para abordar trabajos experimentales que dificilmente
podrian llevarse a cabo en un laboratorio tradicional por razones de seguridad,
tiempo, disponibilidad de material, etc. Como hemos visto, son muchos los
procesos biolégicos en los que la experimentacion en los laboratorios de los

centros de ensefianza superior universitaria se ve muy restringida.
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La simulacién permite reproducir estos procesos planteando actividades
investigativas a los estudiantes, los cuales pueden interactuar con el programa.
Sin embargo, debemos tener en cuenta que la mayoria de los laboratorios
virtuales disponibles en Internet estan en inglés, aunque en algunos casos,

un conocimiento basico del idioma permite seguir el programa.

Considerando el siguiente diagrama teorico:

Base Tedrica General

PROYECTO DIDACTICO Sesién de Aprendizaje ]

PROBLEMA

CONTENIDO

MEDIOS /
. @ Sesion de Aprendizaje ]

RESULTADO

OBJETO
[ Sesién de Aprendizaje ]

Base Tedrica Especifica

T. de los Procesos Conscientes

CONTEXTO SOCIAL

Fuente: Elaboracion propia

Figura 7 .- Diagrama del Modelo Teo6rico del Proyecto Didactico
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Sesidn de Aprendizaje N°01 titulada: Introduccion ala Asignatura, importanciade
los artropodos , F.C.C.B.B —U.N.P.R.G.

l.- TITULO: INTRODUCCION A LA ASIGNATURA, IMPORTANCIA DE LOS
ARTROPODOS

II.- APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
*Justifica la
diversidad bioldgica

BIOLOGIA DE de los artropodos
INSECTOS considerando sus
PLAGAS caracteristicas
*Comprende y aplica macroscopicas y
* Explica el mundo C_onqc_imientos micro_scépicas.
fisico basado  en c!ent[f!cosyargumenta *Explica pros vy
conoéimientos C|ent|f|camente. acerca | contras de
cientificos de Iz,i Importancia de los cue_stpnes; _
*Construyé una artropodos. sociocientificas
T *Evalla las | relacionadas con la
posicion critica zobre :a implicancias asignatura.
g%?lr;?grca:aBiologia d: del saber y_del _ *Presenta
guehacer cientifico y argumentos para

Insectos Plagas , y la
importancia de los
artrépodos.

tecnoldgico.

*Toma posicion critica
frente a situaciones
sociocientificas.

defender su
posicion respecto a
situaciones
controversiales
teniendo en cuenta
sus

efectos en la
sociedad y el
ambiente.

Propdsito: Hoy aprenderan acerca de la importancia de la asignatura y de los

artrépodos .
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[ll.- SECUENCIA DIDACTICA DE APRENDIZAJE

MOMENTOS

ESTRATEGIA METODOLOGICA

MATERIALES

INICIO
(15)

- Se reparte un conjunto de tarjetas didacticas, en las
gue se han pegado las imagenes de una variedad de
artropodos (especies que se encuentran en la comunidad
local ),

las cuales se entregan a cada uno de los estudiantes.
El nimero de clases de artropodos se define segun el
namero de equipos, mientras que el numero de imagenes
de cada clase de especies dependera del numero de
integrantes que tendra cada equipo.

-Se pide a los estudiantes que busquen entre las tarjetas
de sus compafieros imagenes de especies que pueden
tener las mismas caracteristicas. Al final, tendremos
grupos segun las clases de artrépodos.

-Se pide a los estudiantes que respondan las siguientes
preguntas:

— ¢ A qué clase de artropodos pertenecen las imagenes
gue se han agrupado? Por ejemplo, insectos, crustaceos,
miriapodos , quelicerados .
— ¢Todos los especies
comunes?

Se les indica a los estudiantes que socialicen sus
respuestas y, a través de ellas, pongan énfasis en la
diversidad de especies que se encuentran en la
comunidad. A continuacion, se presenta el propdsito de
la sesidon y se coloca el titulo de esta.

poseen caracteristicas

-Pizarra
-Plumones
-Prueba
diagndstica

- P. Multimedia
- Link de
acceso -
Videos

DESARROLLO
(657)

Los estudiantes permanecen en los equipos que se
formaron a partir de la dindmica realizada al inicio de la
sesion.

Comprende y aplica

El docente muestra un video acerca de las caracteristicas
de los artrépodos y su respectiva clasificacion:

- https://www.youtube.com/watch?v=dBBDIqFz-fY (0:00
a 2:13minutos);

- https://www.youtube.com/watch?v=pllI71rwuCwE (0:00
a 8:18minutos);

-Se indica a los estudiantes que pueden anotar la
informacion que consideren importante.

Se indica a los estudiantes que se debe obtener mayor
informacion sobre el phylum Arthropoda, para lo cual se
va trabajar la dinamica de grupos.

- P. Multimedia
- Link de
acceso -
Videos
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https://www.youtube.com/watch?v=pII71rwuCwE

Al término de la sesion, se dialoga con los estudiantes
sobre la importancia econdmica de las especies

- Cartulina
-Papel Bond

CIERRE estudiadas en clase para poder valorar las riquezas
(10" gue se encuentran en nuestra comunidad o localidad.
-Averiguar qué especies de la comunidad son de
TAREA importancia socioeconémica y son consideradas plagas

-Recoleccion de especies de Artropodos Plagas para las
cajas de Recoleccion de la asignhatura.

Los estudiantes deben elaborar afiches informativos
utilizando recursos multimedia sobre cada una de las
especies presentadas en clase.
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Sesion de Aprendizaje N°02 titulada: Phyllum  Arthropoda,
F.C.C.B.B - U.N.P.R.G.
[.- TITULO: PHYLUM ARTHROPODA
Il.- APRENDIZAJES ESPERADOS
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
BIOLOGIA DE
INSECTOS
PLAGAS

* Indaga, mediante
métodos cientificos,
situaciones que
pueden ser
investigadas por la
ciencia.

* Generay registra
datos e informacion
durante la presentacion
de la clase y visita de
laboratorio.

*Qbtiene datos
considerando la
repeticion

de sus

observaciones para

obtener mayor
precision  en
resultados.

Sus

Propésito: Hoy aprenderan la clasificacion del Phylum Arthropoda , vy las
caracteristicas morfolégicas de las principales clases de artropodos terrestres.
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[ll.- SECUENCIA DIDACTICA DE APRENDIZAJE

MOMENTOS ESTRATEGIA METODOLOGICA MATERIALES

-Se inicia la sesion recordando las normas de convivencia que | -Pizarra
INICIO rigen el aula y/o laboratorio. -Plumones
(15°) -Se plantea el siguiente escenario: nuestro pais presenta | -Prueba

diversidad geogréfica y climatica, en todas ecorregiones del | diagnéstica
pais existen especies de artropodos . ¢Cudles seran las | - P. Multimedia
caracteristicas principales de estas especies? Las respuestas | - Link de acceso
se anotan en la pizarra smart. - Videos
-Se presenta el propésito de la sesion: aprender la
clasificacion del Phylum Arthropoda , y las caracteristicas
morfolégicas de las principales clases de artr6podos
terrestres.
Los estudiantes exploran las paginas webs con contenido | - P. Multimedia
referente artrépodos, reconociendo su diversidad bioldgica , | - Link de acceso
reconocen la clasificacion del phylum Artropoda y se enfatiza | - Videos
en su clasificacion, tomando como clase representativa la
Clase Insecta.
Laboratorio Virtual de Insectos
http://web.bioucm.es/cont/vespa/index.php?d=page0.php
(| Ldboratorio ) T e B
== Virtual de Insectos M. W P

DESARROLLO Marlog d oo mecon

(65

aparato bucal

ojos

patas articuladas
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http://web.bioucm.es/cont/vespa/index.php?d=page0.php

ANTENAS

Las ant 0 los insectos. Estan varios artejos y pueden tener forma y tamafio variados, por lo que resultan Utiles para identificar algunos grupos

.
—

§ S

A

B]

filiforme en maza aristada

ﬂ'D‘IUCf_}r :
| S
] @ "]’ 5
‘1: S
=A~

plumosa

M

i

/’ /A

lamelada geniculada

APARATOBUCAL
L 3 pecas modicadas en funcon g sus habios aimestares

Chupador &n trompa Chupador en espiritrompa

Museo Entomolégico Virtual Francisco Luis Gallego
http://ciencias.medellin.unal.edu.co/museos/entomologico/Mu

seoVirtual/#

Museo EnTomo\ég}co Franeisco Luis GOHG“O

el
=] dE museo a L:\ I:]fg\] \i—?‘ hemp.i' ﬂ

Froncisoo Luis Gallg .y
N Do Enirar a la coleccitn
ol Vélez S
Aefrdoudigd Principal c#
Aok Nolna T
Gilbesto Morales
Francisoo Sema
Jhon Jairo kddmaga
Segio Orduz

y colaboraron con el M;
Alejandra Betoncur Sanchez [Fojografios).
Deiel Siven Rescn (Disafio e Implemesiocién).
John Albsiro Quiraz [Téenico Curodor,
Sergio Orduz [Direcor).
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http://ciencias.medellin.unal.edu.co/museos/entomologico/MuseoVirtual/
http://ciencias.medellin.unal.edu.co/museos/entomologico/MuseoVirtual/

Link de Acceso
http://iwww.laclaseinsecta.com/home.html|

Biblog

] l nnlndo de

i los lnscctos*
3 5 E22D

EVOLUCION DE LOS INSECTOS

Viajemos 400 millones de afios al pasado, cuando la vida sobre la tierra se abria paso por primera vez de b
tlerra firme graces a las primeras plantas terr Gsil suglere que los Insectos fueron unos de
liirico y principios del Devonico, al lado de otras formas

Insectos, quizds pareci
un amblente propiam
ron v;f)[n(iam(:nl(:

scarabajos, |Lepiddptera: Mariposas,
migas, Avispas y Abqas) aparecieron

-Se solicita a los estudiantes que mencionen las especies de
artropodos ; se anota en la pizarra los nombres de las especies
mencionadas por los estudiantes, a la vez que las organiza por
tipos de clases de artropodos.

- Se indica a los estudiantes que se organicen en grupos, los
cuales decidirdn con qué clase trabajaran en las sesiones
posteriores.

- En el laboratorio, la muestra sera colocada en una bandeja,
y los estudiantes haran las anotaciones que se

indican en la ficha de trabajo ( Para el trabajo practico se
utiliza la coleccion y conservacion de artropodos terrestres
colectados en sesiones anteriores).

— Los estudiantes utilizan lupas para observar y registrar las
caracteristicas externas de las especies, reforzando lo visto en
laboratorio con las imagenes proyectadas en multimedia .

— Los estudiantes hacen cortes al cuerpo de la especie para
observar y registrar sus caracteristicas internas.

- Al término de la sesidn, se dialoga con los estudiantes sobre
la importancia econdmica de los artropodos plaga estudiados

- Cartulina
-Papel Bond

CIERRE en la clase y poder valorar los riesgos que se encuentran en
(10°) nuestra comunidad o localidad.

- Los estudiantes generan un video donde registraran las

TAREA especies artropodas que son consideradas plagas en nuestra

region, identificando habitat y dafios.
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http://www.laclaseinsecta.com/home.html

Sesiéon de Aprendizaje N°03 titulada: Aspectos Fisioldgicos y Desarrollo de los

Insectos y otros Artrépodos terrestres , F.C.C.B.B —U.N.P.R.G.

l.- TITULO: Aspectos Fisiolégicos y Desarrollo de los insectos y otros
Artropodos terrestres

II.- APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
*Justifica la diversidad
BIOLOGIA DE biolégica de los
INSECTOS artrépodos
considerando sus
PLAGAS caracteristicas
macroscopicas y

* Conoce la terminologia
de orientacion de las
estructuras.

* Caracteriza e identifica
los aspectos fisioldégicos
y desarrollo de los
insectos y otros
artropodos terrestres.

* Comprende y aplica
conocimientos cientificos
y argumenta
cientificamente.

microscopicas.
*Explica pros y contras
de cuestiones
sociocientificas
relacionadas
asignatura.
*Presenta argumentos
para defender su
posicidbn respecto a
situaciones
controversiales
teniendo en cuenta sus
efectos enla sociedad y
el ambiente.

con la

Proposito: Hoy aprenderan acerca de los aspectos fisiologicos y desarrollo de
los insectos y otros artrépodos terrestres.

80




[ll.- SECUENCIA DIDACTICA DE APRENDIZAJE

MOMENTOS

ESTRATEGIA METODOLOGICA

MATERIALES

INICIO
(19)

- Se prepara una caja entomoldgica para poder realizar
observacion estereoscépica de diversas especies de
artropodos.

- El docente presenta las muestras y pregunta: ¢ Qué conocen
acerca de estos animales? ¢ Qué tienen en comln y en qué se
diferencian? ¢Qué caracteristica posibilito la evolucion y por
lo tanto la diferenciaciéon considerando los diversos ciclos
vitales? ¢Qué semejanzas y diferencias de los distintos
artropodos en digestion, circulacibn  respiracion
reproductivo? ¢La forma en que se alimentan tiene relacion
con el aparato digestivo que poseen los diferentes artropodos?
- Se da a conocer el propésito de la sesion: “Identificar los
aspectos fisiologicos de los insectos y otros artropodos
terrestres ”. Asimismo, comunica que las actividades a realizar
son sustentar el proceso evolutivo de los artrépodos en forma
oral y escrita, observar muestras y buscar informaciéon para
establecer aspectos en comun y diferencias los distintos
artrépodos considerando fuentes informativas.

-Pizarra
-Plumones
-Prueba
diagnéstica

- P. Multimedia
- Link de acceso
- Videos

DESARROLLO
(65)

Comprende y aplica conocimientos cientificos y argumenta
cientificamente.

Actividad 1:

e Se utilizan presentaciones multimedia para ilustrar los
diversos ciclos vitales de especies consideradas de
importancia agricola y médica.

e Los estudiantes dialogan en torno a las preguntas
planteadas. El docente propicia la expresion de las ideas de
algunos equipos y consolida las respuestas.

Actividad 2:

e El docente distribuye las muestras de insectos y otros
artropodos terrestres en las mesas de trabajo, se les pide
utilicen como guia el material multimedia disponible en el
laboratorio.

e Los estudiantes también pueden consultar la siguiente
pagina web sobre “Aspectos fisiolégicos de los insectos y otros
artropodos ” http://www.laclaseinsecta.com/home.html
https://www.netflix.com/watch/70249864 ?trackld=13589554
con acompafamiento docente.

- Los estudiantes anotan el resumen de las semejanzas y
diferencias en su cuaderno.

- P. Multimedia
- Link de acceso
- Videos

CIERRE
(107

Al término de la sesién, se dialoga con los estudiantes sobre

la importancia del ciclo de vida de las especies estudiadas en
clase para poder valorar determinar implicancias agricolas o
médicas .

- Cartulina
-Papel Bond

TAREA

- Los estudiantes elaboran presentaciones multimedia sobre
cada una de las especies de importancia agricola y médica
presentadas en clase, ilustrando ciclos de vida.
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http://www.laclaseinsecta.com/home.html

3.2.4. Objetivo y resultados del proyecto

Tabla 7. Objetivo y resultados del proyecto

OBJETIVO CENTRAL DEL PROYECTO: Mejorar los logros de aprendizaje
de los estudiantes de Biologia de Insectos Plagas del VII Ciclo de la
especialidad de Microbiologia de la F.C.C.B.B

Resultados del proyecto:

Resultado 1:

Mejorar los logros de aprendizaje de los estudiantes de Biologia de Insectos
Plagas del VIl Ciclo de la especialidad de Microbiologia de la F.C.C.B.B a
través del uso de Recursos Multimedia. 1. Establecer los contenidos
conceptuales, procedimentales y actitudinales a desarrollar sobre los insectos
plagas. 2. Fomentar la participacion y la socializacién, también ayuda al
desarrollo autbnomo como expresarse con libertad y seguridad y sobre todo a
desarrollar valores.

Resultado 2:

Aplican adecuadamente estrategias innovadoras en la sesiones de
aprendizajes siguiendo las secuencias didacticas utilizando diversos Recursos
Multimedia.

Resultado 3:
Involucra al personal docente y estudiantil de la Facultad de Ciencias
Bioldgicas, a través de Ferias informativas, fomentando el uso de Recursos
Multimedia para mejorar los logros de los estudiantes, brindandoles el tiempo
necesario para fortalecer los aprendizajes adquiridos en la escuela.
Fuente: Elaboracién propia basado en la Guia de Formulacion de Proyectos de
Innovacion Pedagogica (FONDEP).
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3.2.5. Evaluacién y monitoreo del proyecto

Tabla 8. Matriz de indicadores de resultados y actividades

Resultados Indicadores Medios de

Verificacion
Resultado 1: El uso permanente de |- Registro de
Mejorar los logros de aprendizaje | Recursos Multimedia favorece | evaluacion.

de los estudiantes de Biologia de
Insectos Plagas del VIl Ciclo de la
especialidad de Microbiologia de
la F.C.C.B.B a través del uso de
Recursos Multimedia.
1. Establecer los contenidos
conceptuales, procedimentales y
actitudinales a desarrollar sobre
los insectos plagas. 2.Fomentar la
participacion y la socializacion,
también ayuda al desarrollo
autbnomo como expresarse con
libertad y seguridad y sobre todo a
desarrollar valores.

el aprendizaje de los
estudiantes de la Asignatura de
Biologia de Insectos Plagas
motivando su interés por el uso
de los mismos.

- Lista Cotejo.
- Registro anecdotario.

Resultado 2: La docente a cargo de la| - Sesiones de
Aplican adecuadamente | Asignatura utiliza estrategias | aprendizaje.
estrategias innovadoras en la | innovadoras en el desarrollo de | - Unidad de
sesiones de aprendizajes | las sesiones de aprendizaje | aprendizaje.
siguiendo las secuencias | conforme a lo detallado en el

didacticas utilizando diversos | cronograma de trabajo.

Recursos Multimedia.

Resultado 3: El 80% del personal docente y | - Registro de
Involucra al personal docente y | estudiantes de otras | evaluacion.

estudianti de la Facultad de | asignaturas de la Facultad de

Ciencias Biologicas , a través de | Ciencias Biologicas se

Ferias informativas, fomentando | involucra en el proceso

el uso de Recursos Multimedia | ensefianza-aprendizaje a

para mejorar los logros de los
estudiantes , brindandoles el
tiempo necesario para fortaleces
los aprendizajes adquiridos en la
escuela.

través de la participacion
permanente.
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Resultados Actividad Indicadores Medios de
Verificacion
Resultado 1: Actividad 1.1. Los estudiantes - Informe  del
-Mejorar los logros de | Los estudiantes | Identifican y | Registro de
aprendizaje de los | matriculados en la | coleccionan insectos | Evaluacion .
estudiantes de Biologia de | asignatura de Biologia | de importancia | - Informe de la
Insectos Plagas del VII Ciclo | de Insectos participan | econémica, de | Lista de cotejos
de la especialidad de |de las sesiones de | acuerdo a los
Microbiologia de la | aprendizaje haciendo | aspectos
F.C.C.B.B a través del uso | uso de recursos | morfologicos,
de Recursos Multimedia. - | multimedia. biolégicos,
Establecer los contenidos fisiologicos y
conceptuales, ecolodgicos. utilizando
procedimentales y Recursos Multimedia.
actitudinales .
-Desarrollar estrategias
metodoldgicas para
fomentar la participacion y
la socializaciéon, también
ayuda al desarrollo
autbnomo como expresarse
con libertad y seguridad y
sobre todo a desarrollar
valores.
Resultado 2: Actividad 2.1. La docente a cargo de | -Informe del
-Aplican  adecuadamente | Los docentes | la  Asignatura de | Registro de
estrategias innovadoras en | participan en la | Biologia de Insectos | asistencia.
la sesiones de aprendizajes | planificacion, Plagas muestra | - Fotos de Jornada
siguiendo las secuencias | elaboracion y | disposicién para | pedagogica.
didacticas utilizando | aplicacion de las | realizar las sesiones
diversos Recursos | sesiones de | de aprendizaje
Multimedia. aprendizaje siguiendo | siguiendo una
una secuencia | secuencia.
didactica
Actividad 2.2. Ladocente acargode | - Informe Unidad

Los docentes aplican
las estrategias
innovadoras en las

sesiones de
aprendizaje siguiendo
una secuencia
didactica.

la  Asignatura de
Biologia de Insectos
Plagas ejecuta sus

sesiones de
aprendizaje de
manera optima
utilizando Recursos
Multimedia.

de aprendizaje.
- Informe Sesion
de aprendizaje
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Resultado 3:

Involucra al personal
docente y estudiantil de la
Facultad de Ciencias
Bioloégicas , a través de
Ferias informativas,
fomentando el wuso de
Recursos Multimedia para
mejorar los logros de los
estudiantes , brindandoles
el tiempo necesario para
fortalecer los aprendizajes
adquiridos.

Actividad 3.1. El 90 % del personal | - Informe  del
Personal docente y | docente y estudiantil | Registro de
estudiantil de la | de la Facultad de | Evaluacion.
Facultad de Ciencias | Ciencias Biologicas | - Informe de la
Bioldgicas participa en | participa en la | Lista de cotejos .

la elaboracion de | elaboracion de los

sesiones de | materiales.

aprendizaje haciendo

uso de Recursos

Multimedia.

Actividad 3.2. El 90% del personal | - Evaluacion
Personal docente y | docente y estudiantil | permanente.
estudiantil participaen |de la F.C.C.B.B | - Lista de cotejo.
la gestion de | mejora su propio

implementacion de | aprendizaje y el

recursos multimedia | aprendizaje de sus

en la F.C.C.B.B. para
mejorar los logros de
aprendizaje.

estudiantes utilizando
Recursos Multimedia.

Fuente: Elaboracién propia basado en la Guia de Formulacion de Proyectos de
Innovacion Pedagogica (FONDEP).
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Tabla 9. Matriz de consistencia

Objetivo Central Resultados Actividades | Indicadores de Metas
del Proyecto los resultados
Mejorar los logros | Resultado 1 Actividad 1.1 | Los estudiantes 19

de aprendizaje de
los estudiantes de
Biologia de
Insectos Plagas
del VII Ciclo de la
especialidad de
Microbiologia de
la F.C.C.B.B

-Mejorar los logros
de aprendizaje de
los estudiantes de
Biologia de
Insectos Plagas del
VIl Ciclo de la

Los estudiantes
matriculados en
la asignatura de
Biologia de
Insectos

participan  de

identifican y
coleccionan
insectos de
importancia
econdmica, de
acuerdo a los

estudiantes

especialidad de | las sesiones de | aspectos
Microbiologia de la | aprendizaje morfologicos,
F.C.C.B.B a través | haciendo uso | bioldgicos,

del uso de | de recursos | fisiolégicos vy
Recursos multimedia. ecologicos.
Multimedia. - utilizando
Establecer los Recursos
contenidos Multimedia.
conceptuales,

procedimentales y

actitudinales a

desarrollar  sobre

los insectos

plagas, fomentar la

participacion y la

socializacion,

también ayuda al

desarrollo

autbnomo  como

expresarse con

libertad y

seguridad y sobre

todo a desarrollar

valores.

Resultado 2 Actividad 2.1 La docente a| 01 docente
Aplican Los docentes |cargo de la
adecuadamente participan en la | Asignatura de

estrategias
innovadoras en la

sesiones de
aprendizajes
siguiendo las
secuencias

planificacién,
elaboracion vy
aplicacion de
las sesiones de
aprendizaje
siguiendo una

Biologia de
Insectos Plagas
muestra
disposicion

para realizar las
sesiones de
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didacticas secuencia aprendizaje
utilizando diversos | didactica siguiendo una
Recursos secuencia
Multimedia. Actividad 2.2 La docente a

Los docentes |cargo de la

aplican las | Asignhatura de

estrategias Biologia de

innovadoras en | Insectos Plagas

las sesiones de | ejecuta sus

aprendizaje sesiones de

siguiendo una | aprendizaje de

secuencia manera oOptima

didactica. utilizando

Recursos
Multimedia.

Resultado 3 Actividad 3.1 El 90 % del Otros
Involucra al | Personal personal estudiantes
personal docente y | docente y | docente y | y docentes
estudiantii de la | estudiantil estudiantil de la de la
Facultad de | participa en la | Facultad de | Facultad de
Ciencias elaboracion de | Ciencias Ciencias
Biolégicas , a | sesiones de | Biologicas Bioldgicas
travées de Ferias | aprendizaje participa en la
informativas, haciendo uso | elaboracion de
fomentando el uso | de  Recursos | los materiales.
de Recursos | Multimedia.
Multimedia  para | Actividad 3.2 El 90% del
mejorar los logros | Personal personal
de los estudiantes , | docente y | docente y
brindandoles el | estudiantil estudiantil de la
tiempo necesario | participa en la | F.C.C.B.B
para fortalecer los | gestion de | mejora su
aprendizajes implementacion | propio
adquiridos en la | de recursos | aprendizaje y el
escuela. multimedia en | aprendizaje de

la F.C.C.B.B. | sus estudiantes

para  mejorar | utilizando

los logros de | Recursos

aprendizaje. Multimedia.

Fuente: Elaboracion propia basado en la Guia de Formulacién de Proyectos de
Innovacion Pedagogica (FONDEP).
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3.2.6.

Sostenibilidad del Proyecto

Se han previsto diversas acciones y estrategias que aseguren la
sostenibilidad del proyecto; es decir, que los cambios generados a partir
de su ejecucion tengan continuidad y permanencia en la Facultad de
Ciencias Bioldgicas y en la comunidad estudiantil. La sostenibilidad de un
proyecto incluye diferentes aspectos tales como lo Institucional, el
financiero, el ambiental, el tecnolégico , el social y cultural. Para tal caso,
hemos considerado lo siguiente:

La participacion activa de directivos, docentes, estudiantes, autoridades
locales, en la formulacién, ejecucién y evaluacion del proyecto.

La difusion, al interior de la institucién educativa, en la red educativa y en
la comunidad, del contenido del proyecto y los beneficios que reportara
Su ejecucion.

En coordinacion con la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo , se
gestionara el otorgamiento de estimulos a los docentes de otras
asignaturas interesados en el proyecto. Todas estas acciones y
estrategias seran debidamente planificadas e incorporadas bajo la
supervision del Comité de Gestion del Proyecto, a fin de lograr sus
propositos.

El proyecto presentado puede postular a diversos financiamientos disponibles

tanto en el sector publico y privado, en la categoria de Innovacion Pedagogica.
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CONCLUSIONES
1. Se diagnostico y evalué el uso de los recursos multimedia utilizados para la
ensefianza de la asignatura de Biologia de Insectos Plagas , de lo cual se
identificd que para el desarrollo de las sesiones de aprendizaje se utilizan
elementos tradicionales de ensefianza y a su vez equipos multimedia tales
como PCs, proyector multimedia, camaras fotograficas , pagina Web 2.0.

2. A través de una encuesta confiable estadisticamente y aplicada a los
estudiantes se determiné el porcentaje de frecuencia de las dimensiones de
la variable Recursos Multimedia asi como su relacién con los logros de los
estudiantes de la Asignatura Biologia de Insectos basado en el registro

académico 2016-I.

3. Para la elaboracion del marco teorico -conceptual , se consideré como base
tedrica general , teorias cognoscitivas y conductuales:
Teoria del aprendizaje segun Lev Vygotsky, Jean Piaget, Frederic Skinner
y como base tedrica especifica la teoria didactica en ensefianza universitaria
propuesta por Alvarez de Zayas 1999 , quien relaciona en la primera ley de
los procesos conscientes el medio con el proceso, vincula la necesidad
social, el problema con lo que se aspira alcanzar en la transformacion del

sujeto, el objetivo del proceso.

4. Se disefid el modelo para un proyecto didactico centrado en el uso de
Recursos Multimedia considerando para el desarrollo de las sesiones de
aprendizaje que integren las siguientes herramientas : Visita a museos
entomoldgicos , colecciones entomoldgicas virtuales, laboratorios
entomoldgicos virtuales para mejorar los logros de aprendizaje de la

asignatura de Biologia de Insectos Plagas..
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RECOMENDACIONES

1. El uso de Recursos Multimedia implementado a través de un proyecto
didactico en la asignatura de Biologia de Insectos Plagas debe aplicarse en otras

asignaturas incluidas en el Plan de Estudio de la Facultad de Ciencias Biologicas.

2. Proponer al Consejo de Facultad, incorporar dentro del nuevo plan curricular,
el uso de las nuevas tecnologias como herramienta indispensable del proceso
ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Biologia de Insectos Plagas , esto

permitira a los estudiantes observar las ventajas y sostenibilidad de las mismas.

3. La Facultad de Ciencias Biologicas, debe institucionalizar el desarrollo de un
programa de actualizacién continua en el uso de la TICs, con el proposito de
propiciar y fomentar acciones innovadoras para mejorar el proceso ensefianza-

aprendizaje de los estudiantes.

4. Concientizar a los docentes en torno a los nuevos conceptos educativos y los
nuevos enfoques pedagdgicos a fin de manejarlos y aplicarlos para el beneficio
de los estudiantes. De esa manera el docente daria mas tiempo a seleccionar e
innovar su trabajo con estas herramientas que son de mucha importancia para
mejorar los logros de aprendizaje. Debe también hacerle llegar este modelo a
otras instancias de Educacién Superior para promover su desarrollo en otras

instituciones educativas.
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Anexo 1. Dimensiones de los Recursos Multimedia en la encuesta aplicada a los
estudiantes de la Asignatura de Biologia de Insectos Plagas FCCBB- UNPRG
2016.

Muy deficiente (1), Deficiente (2), Minimo (3), Aceptable (4), Optimo (5)

Interactividad 1 2 3 5
¢, Tengo conocimientos amplios acerca de los
Recursos Multimedia?
¢, Dedico suficiente tiempo para enriquecer
mis conocimientos
sobre los Recursos
Multimedia?
¢, Manejo adecuadamente
los Recursos Multimedia?
¢, Considero que las computadoras
son las Unicas herramientas
utilizadas como Recursos
Multimedia?

Navegacion

¢Eluso de los

Recursos Multimedia debe ser pertinente ya que
evidencia nuestras

habilidades tecnol6gicas?

¢ El uso de los

Recursos Multimedia que debemos hacer es
productivo antes que usarlo?

¢, Me siento seguro y

habil cuando utilizo los

Recursos Multimedia?

¢ Es agradable y necesario

gue como parte de todo proceso formativo se nos
instruya sobre el uso efectivo de los Recursos
Multimedia?

¢ El saber utilizar

los Recursos Multimedia en el trabajo académico
implica una oportunidad de desarrollo?

¢ El buen profesional

necesita dominar conocimientos y habilidades
sobre el uso

de los Recursos Multimedia?

¢ Tengo la plena

seguridad de que estaremos mejor

formados y ser mejor competentes, si sabemos
utilizar eficazmente los

Recursos Multimedia?
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¢ El aprender a utilizar los
Recursos Multimedia es una necesidad antes que
una obligacion educativa?

Ramificacién

¢, Considero adecuada la determinacion,
formulacion y orientacion de los objetivos?

¢ Los objetivos ponen de manifiesto el elemento
educativo?

¢ En los objetivos se contempla el nivel de
asimilacion de los contenidos?

¢, Considero que la docente le ayuda a evaluar el
progreso del estudiante y fijar futuros objetivos del
aprendizaje?

¢, Considero que el contenido se desprende de los
objetivos?

¢ En el contenido se evidencia un tratamiento
adecuado de los conceptos?

¢, Considero que el método seleccionado es
adecuado para el cumplimiento de los objetivos a
lograr (especialmente en desarrollo en
habilidades)?

¢, Considero que en el método seleccionado
estan las acciones del docente dirigidas a
estimular, facilitar las acciones del estudiante?

¢En el método seleccionado
se orienta y controla adecuadamente el trabajo
independiente?

¢ El método seleccionado
la secuencia didactica las acciones es adecuado?

¢ Considero que el método seleccionado se logra
comunicacion con el estudiante (ritmo adecuado,
tono de voz)?

¢ El método seleccionado ejemplifica suficiente y
adecuadamente las
posiciones teodricas?

¢, Considero que en método seleccionado, las
acciones del estudiante estan de acorde con las
acciones del objetivo y el contenido?

¢En el método seleccionado se

atiende a las diferencias individuales,
considerando el caracter consciente del
estudiante en el desarrollo de sus tareas?

¢Resulta adecuada la seleccién, elaboracion y
utilizacién de los medios de ensefanza
aprendizaje?

¢ Estan los medios en funcién directa con el
sistema de acciones del profesor y del estudiante?

¢,Los medios seleccionados contribuyen al
cumplimiento de los objetivos?
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¢,Los medios didacticos son las vias para el
conocimiento y acciones propuestas para el
estudiante?

¢, Los medios seleccionados permiten el control de
las actividades del proceso
ensefianza aprendizaje?

¢En el tipo de evaluacion seleccionada, se
consideran la traida objetivo, contenido, método?

¢En la evaluacion seleccionada, se comprueba lo
esencial del contenido?

¢, Considero que en el tipo de evaluacion
seleccionada, se comprueba el nivel de
asimilacién en conocimiento y accion del
estudiante?

Transparencia

¢ Estas de acuerdo en que se utilice las imagenes
fijas como fotografias, ilustraciones y graficos
para el desarrollo de la asignatura?

¢ Estas de acuerdo en que se utilice para el
desarrollo de la asignatura imagenes en
movimiento?

¢ Estas de acuerdo en que se utilice para el
desarrollo de la asignatura recursos multimedia
como el texto?

¢ Estas de acuerdo en que se utilice para el
desarrollo de la asignatura recursos multimedia
como el audio?

¢ Estas de acuerdo en que se utilice para el
desarrollo de la asignatura recursos multimedia
como la pagina Web 2.0?
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Anexo 2.- Baremos de los Recursos Multimedia por dimensiones: Interactividad,

Ramificacidon , Navegacion ; y Uso de R. Multimedia

Dimensién Interactividad

Muy deficiente [1-8]
Deficiente [9-16]
Minimo [17-24]
Aceptable [25-32]
Optimo [33-40]

Dimensién Ramificacion

Muy deficiente [1-8]
Deficiente [9-16]
Minimo [17-24]
Aceptable [25-32]
Optimo [33-40]

Dimension Navegacion

Muy deficiente [1-22]
Deficiente [23-44]
Minimo [45-66]
Aceptable [67-88]
Optimo [89-110]
Uso de Recursos Multimedia
Muy deficiente [1-34]
Deficiente [35-68]
Minimo [69-102]
Aceptable [103-136]
Optimo [137-170]
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Anexo 3.- Resultados complementarios de los instrumentos utilizados

Tabla 1. Escala de evaluacion de items de la dimension Interactividad del Uso

de Recursos Multimedia. F.C.C.B.B — U.N.P.R.G 2016.

Interactividad
o Muy - s A
Interactividad defici Deficiente Minimo Aceptable Optimo
eficiente
-¢Tengo  conocimientos 64.7
amplios acerca de los 59% 1 00% O 0/ 11 23,5% 4 5,9%
Recursos Multimedia? 0
-¢,Dedico suficiente
tiempo para enriquecer 538
mis conocimientos 176% 3 0,0% O % 10 235% 4 0,0%
sobre los Recursos
Multimedia?
-¢, Manejo adecuadamente 52,9
Igs Recﬂjrsos Multimedia? 118% 2 118% 2 % 9 17.6% 3 59%
-¢,Considero que las
computadoras
son las nicas 5 o0 1 4120 7 25° 4 235% 4 59%

herramientas
utilizadas como Recursos
Multimedia?

Fuente: Elaboracion propia

El 64,7% de las personas encuestadas opinaron que el conocimiento de
los Recursos Multimedia es minimo, seguido de un 23,5% opinaron que es
aceptable, optimo y muy deficiente con un 5,9% segun se muestra en el presente

estudio.

Un 58,8% de los encuestados opinaron que el tiempo que se dedica para
enriquecer los conocimientos en los Recursos Multimedia son minimos, seguido
de un 23,5% opinan que es aceptable el tiempo que se dedica y finalmente con

un 17,6% opinaron que es muy deficiente.

El 52,9% de las personas encuestadas opinaron que el manejo de los
Recursos Multimedia es minimo, seguido de un 17,6% opinaron que es
aceptable el manejo, deficiente y muy deficiente con un 11,8% y finalmente con

el 5,9% opinaron que es 6ptimo.
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Un 41,2% de las personas encuestadas opinaron que es deficiente que
se considere que las computadoras sean la Unica herramienta utilizada como
Recurso Multimedia, seguido de un 23,5% opinaron que es minimo y aceptable

y finalmente con un 5,9% opinaron que es optimo y muy deficiente (Tabla 1).

Tabla 2. Escala de evaluacion de items de la dimensién Ramificacion del Uso de
Recursos Multimedia. F.C.C.B.B — U.N.P.R.G 2016.

Ramificacion

Muy

deficiente Deficiente Minimo Aceptable Optimo

Ramificacion

-¢.El uso de los
Recursos
Multimedia debe
ser pertinente ya
gue  evidencia
nuestras
habilidades
tecnologicas?
-¢.El uso de los
Recursos
Multimedia que
debemos hacer 0,0% O 176% 3 17,6% 3 47,1% 8 17,6% 3
es productivo

00% O 00% O 353% 6 47,1% 8 176% 3

antes que

usarlo?

-¢,Me siento

seguro y

habil - cuando 50 1 17606 3 353% 6 294% 5 11,8% 2
utilizo los

Recursos

Multimedia?

-¢Es agradable y

necesario

gue como parte

de todo proceso

formativo se nos 0,0% O 11,8% 2 235% 4 235% 4 412% 7
instruya sobre el
uso efectivo de
los Recursos
Multimedia?

-¢ El saber utilizar
los Recursos
Multimedia en el
trabajo
académico
implica una

59% 1 59% 1 176% 3 412% 7 29,4% 5
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oportunidad de
desarrollo?

-¢ El buen
profesional
necesita dominar
conocimientos 'y
habilidades
sobre el uso
de los Recursos
Multimedia?

-¢, Tengo la plena
seguridad de que
estaremos mejor
formados y ser
mejor
competentes, si
sabemos utilizar
eficazmente los

59% 1 00% 0 59% 1 58,8% 10 29,4% 5

00% O 59% 1 294% 5 294% 5 353% 6

Recursos
Multimedia?

-¢El aprender a
utilizar los
Recursos

Multimedia es
una necesidad
antes que una
obligacion
educativa?
Fuente: Elaboracion propia

00% O 59% 1 235% 4 353% 6 353% 6

Segun la Tabla 2 , El 47,1% de las personas encuestadas opinaron que
el uso del recurso multimedia es aceptable ya que debe ser pertinente y
evidenciar nuestras habilidades tecnoldgicas, seguido de un 35,3% opinaron que

es minimo y finalmente con el 17,6% opinaron que debe ser éptimo.

Un 47,1% de los encuestados opinaron que el uso del recurso multimedia
antes de usarlo es aceptable, seguido de un 17,6% opinaron que es 6ptimo,

minimo y deficiente.

El 35,3% de las personas encuestadas opinaron que la seguridad cuando
utilizan el recurso multimedia es minima, seguido de un 29,4% opinan que es
aceptable, deficiente con un 17,6%, con el 11,8% opina que es optima y
finalmente con el 5,9% llegaron a opinar que la seguridad al momento de utilizar

el recurso multimedia es muy deficiente.
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El 41,2% de los encuestados opinaron optima la instruccion en el uso de
los recursos multimedia, seguido de un 23,5% opinan que es aceptable y minima

y finalmente con el 11,8% llegaron a opinar que la instruccion es muy deficiente.

Un 41,2% de las personas encuestadas opinaron que es aceptable el
saber utilizar los recursos multimedia e implica una oportunidad de desarrollo,
seguido de un 29,4% opinaron que es Optimo saber utilizar los recursos, minimo
con el 17,6% y finalmente con el 5,9% llegaron a opinar que es deficiente y muy
deficiente el saber utilizar los recursos multimedia e implica una oportunidad de

desarrollo.

El 58,8% de las personas encuestadas opinaron que es aceptable que el
buen profesional necesite dominar conocimientos Yy habilidades sobre el uso
de los Recursos Multimedia, seguido de un 29,4% opinaron que es 6ptimo y
finalmente con el 5,9% de los encuestados opinaron que minimo y muy deficiente
gue el buen profesional necesite dominar conocimientos Yy habilidades sobre el
uso de los Recursos Multimedia.

Un 35,3% de los encuestados opinaron que es Optima que se tenga la
plena seguridad de que se estara mejor formados y ser mejor competentes, si
sabe utilizar eficazmente los Recursos Multimedia, seguido de un 29,4%
opinaron gque es aceptable y minimo y finalmente con el 5,9% opinaron que es
deficiente que se tenga la plena seguridad de que se estara mejor formados y

ser mejor competentes, si sabe utilizar eficazmente los Recursos Multimedia.

El 35,3% de los encuestados opinaron que es éptimo y aceptable que el
aprender a utilizar los Recursos Multimedia es una necesidad antes que una
obligacion educativa, seguido de un 23,5% opinan que es minima y finalmente
con un 5,9% llegaron opinar que es deficiente en que el aprender a utilizar los

Recursos Multimedia es una necesidad antes que una obligacion educativa.
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Tabla 3. Escala de evaluacién de items de la dimensién Navegacién del Uso de
Recursos Multimedia. F.C.C.B.B — U.N.P.R.G 2016.

Navegacion
. 2 Muy _ - "
Navegacion . Deficiente Minimo Aceptable Optimo
deficiente
-¢,Considero
adecuada la

determinacion,
formulacién y
orientaciéon de los
objetivos?

-¢,Los objetivos
ponen de
manifiesto el 0,0% 0 00% 0 294% 5 588% 10 11,8% 2
elemento
educativo?

-¢,En los objetivos
se contempla el
nivel de asimilacion
de los contenidos?
-¢,Considero que la
docente le ayuda a
evaluar el progreso
del estudiante y 0,0% 0 59% 1 353% 6 353% 6 235% 4
fijar futuros
objetivos del
aprendizaje?
-¢,Considero que el
contenido se
desprende de los
objetivos?

-¢,En el contenido
se evidencia un
tratamiento 00% O 00% O 353% 6 471% 8 17,6% 3
adecuado de los

conceptos?

-¢,Considero que el

método

seleccionado es

adecuado para el

cumplimiento de los 0,0% 0 59% 1 353% 6 47,1% 8 11,8% 2
objetivos a lograr
(especialmente en
desarrollo en
habilidades)?
-¢,Considero que en
el método
seleccionado
estan las acciones

59% 1 00% 0 294% 5 412% 7 235% 4

00% O 00% O 471% 8 353% 6 17,6% 3

59% 1 59% 1 294% 5 294% 5 29,4% 5

59% 1 118% 2 118% 2 353% 6 353% 6
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del docente
dirigidas a
estimular, facilitar
las acciones del
estudiante?

-¢,En el método
seleccionado

se orienta 'y
controla
adecuadamente el
trabajo
independiente?
-¢,El método
seleccionado

la secuencia
didactica las
acciones es
adecuado?
-¢,Considero que el
método
seleccionado se
logra comunicacion
con el estudiante
(ritmo adecuado,
tono de voz)?

-, El método
seleccionado
ejemplifica
suficiente y
adecuadamente las
posiciones
tedricas?
-¢,Considero que en
método
seleccionado, las
acciones del
estudiante estan de
acorde con las
acciones del
objetivo y el
contenido?

-¢,En el método
seleccionado se
atiende a las
diferencias
individuales,
considerando el
caracter
consciente del
estudiante en el

5,9%

5,9%

5,9%

5,9%

5,9%

0,0%

11,8%

5,9%

11,8%

11,8%

0,0%

5,9%

23,5%

11,8%

23,5%

23,5%

29,4%

47,1%

52,9%

64,7%

35,3%

41,2%

47,1%

41,2%

9

11

5,9%

11,8%

23,5%

17,6%

17,6%

5,9%

1

1
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desarrollo de sus
tareas?

-¢,Resulta
adecuada la
seleccion,
elaboracion y
utilizacion de los
medios de
ensefianza
aprendizaje?
-¢,Estan los medios
en funcion directa
con el

sistema de 5,9%
acciones del

profesor y del

estudiante?

-¢,Los medios

seleccionados

contribuyen al 11,8%
cumplimiento de los

objetivos?

-¢,Los medios

didacticos son las

vias para el

conocimiento y 0,0%
acciones

propuestas para el

estudiante?

-¢,Los medios

seleccionados

permiten el control

de las actividades 0,0%
del proceso
ensefianza
aprendizaje?

-¢.En el tipo de
evaluacion
seleccionada, se
consideran la traida
objetivo, contenido,
método?

-¢.En la evaluacion
seleccionada, se
comprueba lo
esencial del 5,9%
contenido?

0,0%

0,0%

0,0%

0,0%

0,0%

0,0%

5,9%

11,8%

5,9%

17,6%

41,2%

17,6%

23,5%

29,4%

41,2%

17,6%

64,7%

41,2%

58,8%

52,9%

29,4%

17,6%

47,1%

11

10

17,6%

11,8%

11,8%

23,5%

35,3%

29,4%

23,5%
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-¢,Considero que en

el tipo

de evaluacion

seleccionada, se

comprueba el nivel 0,0% 0 59% 1 235% 4 47,1% 8 23,5% 4
de asimilacion en

conocimiento y

accion del

estudiante?

Fuente: Elaboracion propia

Segun Tabla 3 , El 41,2% de las personas consideraron aceptable la
determinacion, formulacion y orientacién de los objetivos, seguido de un 29,4%
opinaron que es minima, optima con el 23,5% y finalmente con el 5,9% opinaron

que es muy deficiente.

Un 58,8% de las personas encuestadas opinaron que los objetivos que se
ponen de manifiesto el elemento educativo es aceptable, minima con el 29,4% y

finalmente con el 11,8% opinaron que es optima.

El 47,1% de los encuestados opinaron que los objetivos que contempla el
nivel de asimilacion de los contenidos es minima, seguido de un 35,3% opinan

que es aceptable y finalmente con un 17,6% opinaron que es 6ptimo.

Un 35,3% de los encuestados opinaron que aceptable y minimo en que
se considere adecuada la determinacion, formulacion y orientacion de los
objetivos, seguido de un 23,5% opinan que es 6ptimo y finalmente con el

5,9% llegaron opinar que es deficiente.

El 29,4% opinaron que es Optimo, aceptable y minimo en que se considere
gue el contenido se desprenda de los objetivos, seguido de un 5,9% opinaron

gue es deficiente y muy deficiente.

Un 47,1% de las personas encuestadas opinaron es aceptable en que el
contenido se evidencie un tratamiento adecuado de los conceptos, seguido de
un 35,3% opinan que es minimo, y finalmente con el 17,6% opinaron que es

optimo.
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Un 47,1% de las personas encuestadas opinaron que es aceptable en que
se considere que el método seleccionado sea adecuado para el cumplimiento de
los objetivos a lograr (especialmente en desarrollo en habilidades), seguido de
un 35,3% opinan que es minimo, éptimo con el 11,8% y finalmente con el 5,9%

opinaron que es deficiente.

El 35,3% de los encuestados opinaron que es Optimo y aceptable en que
se considere que en el método seleccionado estén las acciones del docente
dirigidas a estimular, facilitar las acciones del estudiante, seguido con el 11,8%
opinaron que es minimo y deficiente y finalmente con el 5,9% opinan que es muy

deficiente.

Un 52,9% opinaron que es aceptable en que el método seleccionado se
oriente y controle adecuadamente el trabajo independiente, seguido de un 23,5%
opinan que es minimo, deficiente con el 11,8% y finalmente con el 5,9% opinaron

gue es Optimo y muy deficiente.

El 64,7% de las personas encuestadas opinaron que es aceptable en que
el método seleccionado de la secuencia didactica la accion sea adecuado,
seguido de un 11,8% opinan que es éptimo y minimo y finalmente con el 5,9%

es deficiente y muy deficiente.

El 35,3% de las personas encuestadas opinaron que es aceptable en que
se considere que el método seleccionado se logre una comunicacién con el
estudiante (ritmo adecuado, tono de voz), seguido de un 23,5% opinan que es

optimo y minimo y finalmente con el 5,9% opinaron que es muy deficiente.

El 41,2% de los encuestados opinaron que es aceptable que el método
seleccionado ejemplifique suficiente y adecuadamente las posiciones tedricas,
seguido de un 23,5% opinaron que es minimo, éptimo con el 17,6%, deficiente

con el 11,8% y finalmente con el 5,9% opinaron que es muy deficiente.

El 47,1% de los encuestados opinaron que es aceptable en que se
considere que este método seleccionado, las acciones del estudiante estén de
acorde con las acciones del objetivo y el contenido, seguido de un 29,4% opinan
gue es minima, éptima con el 17,6% y finalmente con el 5,9% opinaron que es

muy deficiente.
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En 47,1% de los encuestados opinaron que es minimo el método
seleccionado para que se atiendan a las diferencias individuales, considerando
el caracter consciente del estudiante en el desarrollo de sus tareas, seguido de
un 41,2% opinan que es aceptable y con un 5,9% opinaron que es 6ptimo y

deficiente.

Un 64,7% de las personas encuestadas opinaron que es aceptable que
resulte adecuada la seleccion, elaboracién y utilizacion de los medios de

ensefianza aprendizaje, seguido de un 17,6% opinan que 6ptimo y minimo.

El 41,2% de las personas encuestadas opinaron que es aceptable y
minima en que estén los medios en funcion directa con el sistema de acciones

del profesor y del estudiante, seguido de un 11,8% opinan que es 6ptimo.

Un 58,8% de las personas encuestadas opinaron que los medios
seleccionados contribuyen al cumplimiento de los objetivos, seguido de un
17,6% opinaron que es minimo y finalmente con el 11,8% opinaron que es 6ptimo

y muy deficiente.

El 52,9% de las personas encuestadas opinaron que es aceptable que los
medios didacticos sean las vias para el conocimiento y acciones propuestas para

el estudiante, seguido de un 23,5% opinaron que es Optimo y minimo.

El 35,9% de las personas encuestadas opinaron que es éptimo que los
medios seleccionados permitan el control de las actividades del proceso
ensefianza aprendizaje, seguido de un 29,4% opinan que es aceptable y minimo

y finalmente con el 5,9% de las personas opinaron que es deficiente.

Un 45,2% de los encuestados opinaron que minimo el tipo de evaluacion
seleccionada, se consideran la traida objetivo, contenido, método, seguido de un
29,4% opinan que es 6ptimo, aceptable con el 17,6% y finalmente con el 11,8%
opinan que es deficiente.

El 47,1% de las personas encuestadas opinaron que es aceptable que la
evaluacion seleccionada, se comprueba lo esencial del contenido, seguido de un
23,5% opinan que es Optimo, minima con el 17,6% y finalmente con el 5,9%

opinaron que es deficiente y muy deficiente.
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Un 47,1% de las personas encuestadas opinaron que es aceptable que

se considere que, en el tipo de evaluacion seleccionada, se compruebe el nivel

de asimilacion en conocimiento y accién del estudiante, seguido de un 23,5%

opinan que es 6ptimo y minimo y por ultimo deficiente con el 5,9%.

Tabla 4. Escala de evaluacion de items de la dimension Transparencia del Uso
de Recursos Multimedia. F.C.C.B.B — U.N.P.R.G 2016.

Transparencia

Transparencia

Muy
deficiente

Deficiente

Minimo

Aceptable

Optimo

-¢.,Estas de acuerdo
en que se utilice las
imagenes fijas como
fotografias,
ilustraciones y
graficos para el
desarrollo de la
asignatura?

-¢.,Estas de acuerdo
en que se utilice
para el desarrollo de
la asignatura
imagenes en
movimiento?
-¢.,Estas de acuerdo
en que se utilice
para el desarrollo de
la asignatura
recursos multimedia
como el texto?
-¢Estas de acuerdo
en que se utilice
para el desarrollo de
la asignatura
recursos multimedia
como el audio?

-¢ Estas de acuerdo
en que se utilice
para el desarrollo de
la asignatura
recursos multimedia
como la pagina Web
2.0?

0,0%

0,0%

0,0%

0,0%

0,0%

5,9%

35,3%

23,5%

52,9%

64,7%

11

0,0% O

0,0% O

0,0% O

0,0% O

0,0% O

0,0%

0,0%

0,0%

0,0%

0,0%

94,1% 16

64,7% 11

76,5% 13

47,1% 8

353% 6

Fuente:Elaboracion propia
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Segun Tabla 4 , El 94,1% de las personas encuestadas opinan que es
optima la utilizacion de imagenes fijas como fotografias, ilustraciones y graficos

para el desarrollo de la asignatura, seguido de un 5,9% opinan que es deficiente.

El 64,7% de los encuestados opinaron que es Optimo en que se utilice
para el desarrollo de la asignatura imagenes en movimiento, seguido de un

35,3% opinaron que es deficiente.

El 76,5% de los encuestados opinaron que es Optimo en que se utilice
para el desarrollo de la asignatura recursos multimedia como el texto, seguido

de un 23,5% opinaron que es deficiente.

El 52,9% de las personas encuestadas opinan que es deficiente en que
se utilice para el desarrollo de la asignatura recursos multimedia como el audio,
seguido de un 47,1% opina que es 6ptimo en se utilice estos medios.

Un 64,7% de los encuestados opinan que es deficiente en que se utilice para el

desarrollo de la asignatura recursos multimedia como la pagina Web 2.0, seguido
de un 35,3% opinan que es optimo en la utilizacion de estos medios
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