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RESUMEN

Se presenta el presente trabajo de investigacion que consiste en proponer un conjunto
de estrategias para aprovechar los beneficios y las bondades que ofrece el Blog
virtual y el internet para mejorar la capacidad de resolucién de problemas del area de
matematica de los estudiantes del segundo grado de secundaria de la Institucion
Educativa Américo Garibaldi Ghersi, ademas de lograr y promover el trabajo
colaborativo en este proceso de aprendizaje.

Al hacer uso del Blog Educativo, los estudiantes, han tenido la oportunidad de
interrelacionarse con sus demas compafieros, a través de un sistema colaborativo, que
les ha permitido hacer uso eficiente y productivo del internet, de tal forma que por
primera vez, han visto que sus trabajos estrategias de resolucion de problemas han
estado publicados en la web y han sido leidos por otras personas, lo cual les ha

exigido un esfuerzo adicional para mejorar y ampliar su campo de accion.

Para el desarrollo del trabajo, se ha aplicado una encuesta a los docentes de la
institucion educativa para conocer la frecuencia y formas de uso de los recursos
tecnoldgicos y a los estudiantes, otra encuesta orientada a conocer sus opiniones

sobre el uso y manejo del blog virtual en su proceso de aprendizaje.

Los resultados nos dan a entender la necesidad de implementar al trabajo educativo,
la presente propuesta gque tiene como objetivo, promover el trabajo colaborativo en la
resolucion de problemas matematicos entre los estudiantes de la Institucién

Educativa.

Palabras clave: Recurso educativo, resolucion de problemas, aprendizaje

colaborativo, blog virtual,



ABSTRACT
We present this research work is to propose a set of strategies to take advantage of
the benefits and advantages offered by the Virtual Blog and internet to improve the
ability to solve mathematical problems in the area of the second grade students of
secondary of School Americo GaribaldiGhersi, and to achieve and promote
collaborative work in this learning process.

By using the Blog Education, students have had the opportunity to interact with their
classmates, through a collaborative system, which has allowed them efficient and
productive use of the Internet, so that for the first time, have been their jobs
troubleshooting strategies have been published on the website and have been read by

other people, which has demanded an extra effort to improve and expand its scope.

For development work, we have applied a survey to teachers at the school to
determine the frequency and methods of use of technological resources and students,
another survey designed to reveal their views on the use and management of virtual

blog their learning process.
The present results suggest the need to implement the educational work, the present
proposal aims, promote collaborative work in mathematical problem solving among

students of the educational institution.

Keywords: educational resource, problem solving, collaborative learning, virtual

blog,
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INTRODUCCION
La ensefianza de la matematica es hoy en dia, materia de preocupacion para el estado
y el sistema educativo nacional, como consecuencia de ello, se han emprendido
agresivas camparias de mejoramiento de los procesos de ensefianza y aprendizaje y
se han dado politicas educativas dirigidas a mejorar este proceso.
Consideramos que el docente debe conocer nuevas estrategias y métodos de
ensefianza para mejorar su trabajo educativo con sus alumnos, ademés de aplicar
nuevos instrumentos y recursos con los cuales mejorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje de las matematicas y la resolucion de problemas.
En ese contexto la tesis titulada Blog virtual, como recurso educativo para lograr el
aprendizaje colaborativo en la resolucion de problemas en el &rea de matemaética en
los estudiantes del segundo grado de educacion secundaria de la institucién educativa
“Américo Garibaldi Ghersi” del distrito de Pacocha, provincia de llo, region
Moquegua- 2012” donde el problema de estudio que da formulado en los siguientes
términos: En la Institucion Educativa “Ameérico Garibaldi Ghersi” de la provincia de
llo en la region Moquegua se observa que los docentes no utilizan de manera
eficiente el internet ni los blogs educativos como un recurso educativo para lograr el
aprendizaje colaborativo en la resolucion de problemas en el area de matematicas
con los estudiantes del segundo grado del nivel secundario, siendo el objeto de
estudio el proceso de ensefianza aprendizaje en relacion a la resolucion de problemas
en el area de matematicas en el nivel secundario del area de matemaética.
El objetivo general es Disefiar un blog virtual como recurso educativo para lograr el
aprendizaje colaborativo en la resolucién de problemas en el area de matematica con

los estudiantes del segundo grado de educacién secundaria de la Institucion

11



Educativa “Américo Garibaldi Ghersi” de la provincia de Ilo. 2012 y los objetivos
especificos son los siguientes: Diagnosticar, los niveles de conocimiento y utilizacion
de los Blogs virtuales en el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes de
la Institucion Educativa, diagnosticar el proceso de ensefianza y aprendizaje de la
resolucion de problemas en el &rea de matematicas que se desarrolla en la Institucion
Educativa y disefiar un Blog virtual para lograr el aprendizaje colaborativo en la
resolucion de problemas del area de matemética con los estudiantes del segundo
grado de la Institucion Educativa.

El campo de accion es El Blog virtual como recurso educativo en el proceso de
ensefianza y aprendizaje en relacion a la resolucion de problemas del &rea de
matematicas y la hipétesis planteada es la siguiente: Si se disefia un blog virtual,
sustentada en la teoria del aprendizaje colaborativo, entonces es posible mejorar la
resolucion de problemas en el &rea de matematica con los estudiantes del segundo
grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Américo Garibaldi Ghersi
de la provincia de llo, region Moquegua.

La tesis esta dividida en tres capitulos:

El capitulo I Anélisis del Objeto de estudio contempla la Ubicacion de la Institucion
Educativa y un estudio de las caracteristicas del medio geografico donde se ubica la
I.LE. en donde se aplico el estudio, como surge el problema, en donde se sefiala los

distintos enfoques metodolégicos.

En el Capitulo II, se presenta el Marco Teorico conteniendo aspectos de las variables

de estudio, decir sobre el blog virtual, y el aprendizaje de la resolucion de problemas

del area de matematica.

12



El capitulo I1l, contiene los resultados de la investigacion, donde se pone de
manifiesto las caracteristicas de los docentes y de los alumnos en el tema de

aplicacion y utilizacion de los recursos tecnoldgicos y el blog virtual.

Por ultimo se presenta las conclusiones a las que se arribd referidas basicamente a la
frecuencia de uso de los blog y al uso de estrategias metodoldgicas para tener
Optimos resultados en el logro de aprendizajes significativos y las recomendaciones y
sugerencias para finalmente plasmar la bibliografia consultada y una seccion de

anexos que incluye los instrumentos aplicados en la investigacion.
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1.0.

11

CAPITULO I: DISENO TEORICO

MARCO TEORICO

TEORIA DEL APRENDIZAJE COLABORATIVO

El aprendizaje colaborativo se sustenta en teorias cognoscitivas. Para Piaget
hay cuatro factores que inciden e intervienen en la modificacion de
estructuras cognoscitivas: la maduracion, la experiencia, el equilibrio y la
transmision social. Todos ellos se pueden propiciar a través de ambientes
colaborativos. En la teoria constructivista (Vigotsky, 1974), el aprendiz
requiere la accion de un agente mediador para acceder a la zona de desarrollo
proximo, éste sera responsable de ir tendiendo un andamiaje que proporcione
seguridad y permita que aquél se apropie del conocimiento y lo transfiera a su
propio entorno. En cuanto a las implicaciones educativas de lo anterior, Coll
y Solé (1990, p. 332), definen a la ensefianza como «un proceso continuo de
negociacion de significados, de establecimiento de contextos mentales
compartidos, fruto y plataforma, a su vez, del proceso de negociacién», lo que
permite verificar las conexiones entre aprendizaje, interaccion y cooperacion:
los individuos que intervienen en un proceso de aprendizaje, se afectan
mutuamente, intercambian proyectos y expectativas y replantean un proyecto
mutuo, que los conduzca al logro mutuo de un nuevo nivel de conocimiento y

satisfaccion.

El aprendizaje colaborativo, es otro de los postulados constructivistas que
parte de concebir a la educacién como proceso de socio construccion que

permite conocer las diferentes perspectivas para abordar un determinado
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problema, desarrollar tolerancia en torno a la diversidad y pericia para
reelaborar una alternativa conjunta. Los entornos de aprendizaje
constructivista se definen como «un lugar donde los alumnos deben trabajar
juntos, ayudandose unos a otros, usando una variedad de instrumentos y
recursos informativos que permitan la busqueda de los objetivos de
aprendizaje y actividades para la solucién de problemas» (Wilson, 1995, p.

27).

El aprendizaje colaborativo es eficiente para insertar la educacion dentro del
proyecto de vida y conectar la evolucion personal con el desarrollo de un
proyecto de pais coherente que favorezca la cohesién y la vision sistémica de
elementos hoy fragmentados, como son: formacion, educacion, familia,
sociedad, desempefio laboral y evolucion nacional. Se estimula con este tipo
de estrategia la desaparicion de observadores pasivos Yy receptores repetitivos,
superando los tradicionales habitos de memorizacion utilitaria, para promover
procesos dialégicos que conduzcan a la  confrontacion de mudltiples
perspectivas y a la negociacion propias de la dinamicidad de todo aprendizaje

que conduzca al desarrollo.

En cuanto al conocimiento, el constructivismo plantea que su valor no es
absoluto, pues éste es el producto de las maltiples interpretaciones que hacen
los individuos de su entorno, de acuerdo a las posibilidades de cada uno para
interactuar y reflexionar. Los sujetos negocian significados a partir de la
observacion y valoracion de aspectos de la realidad que les son comunes.
«Los alumnos desarrollan su propias estrategias de aprendizaje, sefialan sus

objetivos y metas, al mismo tiempo que se responsabilizan de qué y cdmo

15



aprender. La funcién del profesor es apoyar las decisiones del alumno» (Gros,

1997, p. 99).

1.1.1 EL MODELO DE APRENDIZAJE COLABORATIVO

La educacion tradicional, favorecida por los modelos sociopoliticos
convencionales, lejos de favorecer el proceso antes descrito, se ha
empefiado en exaltar los logros individuales y la competencia, por
encima del trabajo en equipo y la colaboracion; esta realidad, tal como
lo sefiala Diaz Barriga (1999, p. 52-53) se evidencia «no so6lo en el
curriculo, el trabajo en clase y la evaluacion, sino en el pensamiento y

la accion del docente y sus alumnos».

Si bien el conductismo planteaba la absoluta dependencia del docente,
quien dominaba la situaciéon educativa y regia en el aula sobre sus
alumnos, al hablar de aprendizaje colaborativo no traspasamos esta
situacion al grupo, su esencia es mucho mas compleja vy
enriquecedora: en el aprendizaje colaborativo cada participante asume
su propio ritmo y potencialidades, impregnando la actividad de
autonomia, pero cada uno comprende la necesidad de aportar lo mejor
de si al grupo para lograr un resultado sinérgico, al que ninguno
accederia por sus propios medios; se logra asi una relacion de
interdependencia que favorece los procesos individuales de
crecimiento y desarrollo, las relaciones interpersonales y la

productividad.
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Los trabajos en grupo han sido practica convencional en los diferentes
niveles y modalidades del sistema educativo, ello no implica que sea
ésta una practica verdaderamente cooperativa, en la que el producto es
el producto innovador de la sinergia divergente de un equipo de
personas sobre un tema especifico. Del grupo al equipo, hay un
transito, cuyo valor agregado es la cooperacion, pero muchas veces los
mismos docentes desconocen cémo producir este logro y orientar las

actividades de aprendizaje en esa direccion.

Algunas pautas para producir aprendizaje colaborativo son:

a) estudio pormenorizado de capacidades, deficiencias y posibilidades
de los miembros del equipo; b) establecimiento de metas conjuntas,
que incorporen las metas individuales; c) elaboracién de un plan de
accion, con responsabilidades especificas y encuentros para la
evaluacion del proceso; d) chequeo permanente del progreso del
equipo, a nivel individual y grupal; e) cuidado de las relaciones socio
afectivas, a partir del sentido de pertenencia, respeto mutuo y la

solidaridad, y f) discusiones progresivas en torno al producto final.

Evidentemente este tipo de aprendizaje dialdgico facilita el desarrollo
de aquellos procesos cognitivos, como la observacion, el analisis, la
capacidad de sintesis, el seguir instrucciones, comparar, clasificar,
tomar decisiones y resolver problemas, en los que la interaccién

enriquece los resultados y estimula la creatividad.
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Por otra parte, el aprender en forma colaborativa permite al individuo
recibir retroalimentacion y conocer mejor su propio ritmo y estilo de
aprendizaje, lo que facilita la aplicacion de estrategias metacognitivas
para regular el desempefio y optimizar el rendimiento; por otra parte
este tipo de aprendizaje incrementa la motivacion, pues genera en los
individuos fuertes sentimientos de pertenencia y cohesion, a traves de
la identificacion de metas comunes y atribuciones compartidas, lo que
le permite sentirse «parte de», estimulando su productividad y
responsabilidad, lo que incidird directamente en su autoestima vy

desarrollo.

Segun Diaz Barriga (1999) el aprendizaje colaborativo se caracteriza
por la igualdad que debe tener cada individuo en el proceso de
aprendizaje y la mutualidad, entendida como la conexion, profundidad
y bidireccionalidad que alcance la experiencia, siendo ésta una
variable en funcion del nivel de competitividad existente, la
distribucion de responsabilidades, la planificacion conjunta y el

intercambio de roles.

Resulta importante resaltar la necesidad de comprender el verdadero
significado del aprendizaje colaborativo, pues de lo contrario se corre
el riesgo de promover experiencias caracterizadas por actitudes
individualistas, en las que prevalecen los conflictos, frustraciones y
complejos de los miembros del grupo y no se logra entablar una
interaccion favorable, que conduzca a la interdependencia positiva.

Atendiendo el proceso desde la conformacion misma del equipo, se

18



producird un aprendizaje que ademas de resultar rico en cuanto a los
productos cognoscitivos logrados, a nivel interpersonal e intrapersonal
se modela y aprende valoracion y responsabilidad hacia el proceso
educativo, capacidad para conformar equipos de trabajo productivo y

respeto por los demas y su trabajo.

En este punto, resulta importante tomar en cuenta que todo proceso
grupal debe partir por la aceptacion legitima de cada integrante, lograr
niveles aceptables de comunicacion y confianza, que permitan dar y
recibir apoyo y resolver asertivamente los conflictos que de continuo
se presentan en las relaciones humanas, para poder tomar decisiones
conjuntas que favorezcan la consolidacion como equipo, la mayoria de
los docentes al iniciar un trabajo de aprendizaje con un grupo de
estudiantes, tienden a repetir la reparticion de contenidos en grupos
elegidos aleatoriamente, cuyos productos de aprendizaje se presentan
en una jornada maraténica de exposiciones en la que rotafolios,
transparencias y video-veam ofrecen en apretados y minusculos textos
una sintesis del trabajo que van leyendo a una audiencia pasiva que se

abstiene de hacer preguntas.

Este tipo de experiencias no ejerce mediacion en el proceso de
aprendizaje, ni se hace seguimiento e intervencion al proceso de
desenvolvimiento del grupo, o se aplica evaluacion formativa,
conociendo tanto los logros colectivos como personales, o generando
una reflexion seria por parte del grupo y produciendo reconocimientos

que recompensen objetivamente las acciones valiosas. Es verdad que
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el trabajo en equipos con enfoque colaborativo requiere mayor
dedicacion y es mucho mas meticuloso, pero produce en los
estudiantes verdadero crecimiento intelectual y socioafectivo y en el

docente, continua mejoria en su capacidad mediadora.

Existen al menos tres formas de poner en practica el aprendizaje
colaborativo: la interaccion de pares, el tutoreo de pares y el grupo
colaborativo (Tudge, 1994). La diferencia entre ellos esta determinada
por la igualdad en los niveles de rendimiento que exista entre los
integrantes. La interacion de pares consiste en la integracion de grupos
con participantes de diferentes niveles de habilidad, que acometen las
ejecuciones en forma organizada y conjunta, participando el docente

como mediador y catalizador en las experiencias de aprendizaje del

grupo.

El tutoreo de pares (Tudge, 1994), involucra a estudiantes en los que
se ha detectado mayor habilidad y a los que se les ha dado un
entrenamiento previo para servir de coach de sus compafieros de
menor nivel, mientras desempefian el trabajo en forma conjunta; por lo
general la interaccion entre los estudiantes es tan fluida que logra
elevar el nivel de los aprendices y consolidar el que tienen los
avanzados, quienes querran conservar su posicion de adelantados y

continuaran profundizando en el conocimiento.

Los grupos colaborativos por su parte, tienen mayor tamafio que los

primeros y vinculan aprendices de distinto nivel de habilidad, género y
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procedencia; acumulan el puntaje en forma individual y grupal a lo
largo de todo el periodo, lo que estimula la interdependencia y asegura
la preocupacion de todos por el aprendizaje de todos, pues el éxito
colectivo depende del éxito individual. En este caso el docente debe
ser mas que un mediador, propiciando un proceso grupal efectivo
(Johnson y Johnson, 1992, y Vésquez, Johnson y Johnson, 1993). El
grupo puede ser estable o permanente, inestable o circunstancial y de
base, que es aquel que va mas alld del ambito académico,
desarrollando actividades de soporte y apoyo para el desarrollo

integral de sus integrantes.

El aprendizaje colaborativo ha demostrado eficiencia en la superacion
de actitudes negativas, incrementar la motivacion y el autoconcepto;
por otra parte las experiencias de interaccion cooperativa permiten
producir un aprendizaje vinculado al entorno social del individuo,
dado que propician la creacidbn de ambientes estimulantes y
participativos, en los que los individuos se sienten apoyados y en
confianza para consolidar su propio estilo de aprendizaje. Calzadilla,

Maria Eugenia: Aprendizaje colaborativo y tecnologias...

Eggen y Kauchak (1999) sefialan que los estudiantes que explican y
elaboran, aprenden mas que los que solamente escuchan
explicaciones, quienes a su vez aprenden mas, que los estudiantes que
aprenden solos. «El aprendizaje colaborativo alienta la elaboracion,
pidiendo a los estudiantes que hablen acerca de sus nuevas ideas con

otros estudiantes de su grupo» (p. 301).
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1.1.2 NUEVAS TECNOLOGIAS Y APRENDIZAJE COLABORATIVO

El desarrollo de las nuevas tecnologias y su utilizacion en el proceso
educativo, requiere del soporte que proporciona el aprendizaje
colaborativo, para optimizar su intervencion y generar verdaderos
ambientes de aprendizaje que promuevan el desarrollo integral de los
aprendices y sus multiples capacidades; en este orden de ideas Ruiz y
Rios (1990) sefialan la conveniencia del enfoque Aprendizaje asistido
por el Computador (CAL), contrapuesto al de Instruccion asistida por
el Computador (CAl), que promueve la transmision de informacion su
posterior comprobacién y tiende a propiciar la sustitucion del docente;
el Aprendizaje asistido por el Computador, con énfasis en lo
cognoscitivo, enriquece el papel del docente, poniendo a su
disposicion los elementos que conjugara segln su pericia para la
puesta en escena en la que el aprendiz sera el protagonista, alcanzando
una actitud favorable hacia la superacion de errores, dada la continua
exposicion a estimulantes experiencias que conllevan nuevos retos y
requieren el desarrollo de nuevas habilidades, destrezas vy

conocimientos.

Cabe destacar que para promover el verdadero logro de experiencias
de aprendizaje colaborativo, se debe partir por la constitucion de
pequefios grupos, entre dos y cuatro integrantes; por otra parte el lapso
durante el cual se dara el trabajo conjunto, también interviene en el
logro, pues aquellos que prolongan la duracion de las sesiones de

trabajo, tendran oportunidad de conocerse mejor e integrarse
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efectivamente para generar aprendizaje, asi como el desarrollo de las

habilidades sociales para su exitosa insercion en el grupo.

En este plano, las tecnologias también benefician el logro de
aprendizaje colaborativo, pues para poder aprovechar las bondades del
equipo computarizado, asi como la comprension y el aprendizaje, es
recomendable un maximo de tres personas trabajando en un equipo.
Una vez concluida la sesion presencial, el trabajo en equipo puede
verse prolongado mediante los diferentes recursos tecnoldgicos: chat,
correo, listas o foros, que proporcionan la oportunidad de nuevos

intercambios.

Pueden producirse experiencias positivas de aprendizaje cuando los
alumnos comparten sus descubrimientos, se brindan apoyo para
resolver problemas y trabajan en proyectos conjuntos. Por otra parte
esta tecnologia interactiva permite desarrollar, extender y profundizar
las habilidades interpersonales y penetra las barreras culturales a
medida que estudiantes y docentes aprenden a comunicarse mediante

las nuevas formas que propone este medio.

Desde el punto de vista pedagdgico, las TICs representan ventajas

para el proceso de aprendizaje colaborativo, en cuanto a:

a) Estimular la comunicacion interpersonal, que es uno de los pilares
fundamentales dentro de los entornos de aprendizaje virtual, pues
posibilita el intercambio de informacion y el diadlogo y discusién

entre todas las personas implicadas en el proceso. En funcion del
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b)

d)

disefio del curso, existen herramientas que integran diferentes
aplicaciones de comunicacion interpersonal o herramientas de
comunicacion ya existentes (como el correo electronico o el chat).
Estas aplicaciones pueden ser sincronas, como la
audio/videoconferencia, las pizarras electronicas o los espacios
virtuales y asincronas como los foros, blogs, blogs educativos o
listas de discusion.

Las nuevas tecnologias facilitan el trabajo colaborativo, al
permitir que los aprendices compartan informacion, trabajen con
documentos conjuntos y faciliten la solucion de problemas y toma
de decisiones.

Algunas utilidades especificas de las herramientas tecnoldgicas
para el aprendizaje cooperativo son: transferencia de ficheros,
aplicaciones compartidas, asignacion de tareas, calendarios, chat,
convocatoria de reuniones, lluvia de ideas, mapas conceptuales,
navegacion compartida, notas, pizarra compartida, votaciones,
etc.

Seguimiento del progreso del grupo, a nivel individual y
colectivo; esta informacion puede venir a través de los resultados
de ejercicios y trabajos , test de autoevaluaciéon y coevaluacion,
estadistica de los itinerarios seguidos en los materiales de
aprendizaje, participacién de los estudiantes a través de
herramientas de comunicaciéon, numero de veces que han

accedido estos al sistema, tiempo invertido en cada sesion y otros
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9)

indicadores que se generan automaticamente y que el docente
podréa chequear para ponderar el trabajo de cada grupo, pero a su
vez los estudiantes podran también visualizar el trabajo que tanto
ellos como el resto de los grupos han efectuado y aplicar a tiempo
correctivos y estrategias metacognitivas que tiendan a remediar
un desempefio inadecuado.

Acceso a informacién y contenidos de aprendizaje: mediante las
bases de datos on line o bibliogréficas, sistemas de informacion
orientados al objeto, libros electronicos, publicaciones en red,
centros de interés, enciclopedias, hipermedias, simulaciones y
practicas tutoriales que permiten a los estudiantes intercambiar
direcciones, diversificar recursos e integrar perspectivas
multiples.

Gestion y administracion de los alumnos: permite el acceso a toda
aquella informacion vinculada con el expediente del estudiante e
informacién adicional, que le pueda ser atil al docente en un
momento dado, para la integracién de grupos o para facilitar su
desarrollo y consolidacion.

Creacion de ejercicios de evaluacion y autoevaluacion, con los
que el docente podra conocer el nivel de logro y redisefiar la
experiencia de acuerdo a su ritmo y nivel y al estudiante le

ofreceran retroalimentacion sobre el nivel de desempefio.

En la medida en que se van identificando nuevas competencias

relevantes para el mundo de la informacién y el conocimiento en el
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que vivimos, van surgiendo nuevos modelos formativos, que en sus
concreciones tendrén que adaptarse a las exigencias, requerimientos y
oportunidades que la evolucion tecnoldgica representa; la formacion
interactiva on line, amplia a los maestros disponibles las
informaciones y experiencias para compartir, 1o que por otra via

resultaria imposible.

Las TICs propician una postura de flexibilidad cognitiva, pues cada
usuario puede establecer itinerarios particulares y recorrerlos segun su
gusto y necesidad: textos, proyectos, propuestas, experiencias, nuevos
medios para la interaccion y el trabajo con los aprendices y docentes
conocidos cara a cara 0 con otros remotos e invisibles, enriquecen el
proceso de aprendizaje y abren la voluntad de cooperar que en la
presencialidad quizas permaneceria pasiva, cubierta por el temor de
hablar o el miedo escénico de interactuar en un grupo que no siempre

tiene tolerancia y receptividad hacia todos sus miembros por igual.

De alli que las principales ventajas derivadas del uso de estrategias de
aprendizaje colaborativo, derivan en el desarrollo y mejora continua
de las competencias del docente para ejercer el apoyo y
acompariamiento responsables y creativos y en cuanto al estudiante, el
desarrollo de estrategias de relacion social, metacognicion y
metaevaluacion, lo que le confiere mayor autonomia y pertinencia a

sus participaciones.
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1.2.

Pese al gran entusiasmo por adaptar los procesos educativos a los
medios de interaccion virtual, cabe sefialar que al evaluar su eficiencia
en términos de la educacién y crecimiento emocional de individuos y
grupos de trabajo, es mucho lo que aun aporta la presencialidad. Los
grupos de aprendizaje no van a volverse colaborativos tan sélo por
estar en la red. Es necesario identificar, evaluar y aumentar los
recursos emocionales y las aptitudes sociales de los integrantes de
cada grupo y del grupo como tal y esto se logra definiendo y
modelando valores que impacten el desarrollo humano de los
aprendices. La mejor propuesta formativa sera en todo caso, aquella
que pueda conjugar cada estrategia de la forma mas conveniente y en
su justa dimensién, sin abusar o subestimar su uso y sin olvidar que el
fin educativo, que es el bienestar social y el desarrollo debe prevalecer

y orientar cualquier accién educativa que se emprenda.

EL BLOG EDUCATIVO

Los blogs o bitacoras son sitios web donde se publican de forma cronoldgica

articulos de diversa tematica.

Puede ser individuales (un autor) o colectivos (varios autores), pueden tratar
de una tematica en especial, servir de soporte a las clases, ser un punto de
encuentro para resolver dudas, plantear discusiones, etc. Para el caso
especifico del presente estudio de investigacion, el alumno puede acceder a

las tareas que le deja su profesor, acceder también a los trabajos de sus
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comparieros y las respuestas que ellos puedan dar a los problemas que se

plantean en el Blog, etc.

Cualquiera puede crear su propio blog de forma sencilla.

Hay varias herramientas que permiten la creacion de blogs, aunque citaremos

principalmente a Blogger y WordPress.

El blog ha supuesto una revolucion. Ha dado voz a todos los que quieren
hacerse oir en Internet, sin necesidad de tener conocimientos especiales de
informatica. A los alumnos y profesores le son de gran ayuda, para fomentar

la discusion y el debate o simplemente la publicacion de sus trabajos.

Tener acceso a Internet supone poder publicar de forma inmediata:

. Sin depender de un editor.
. Sin censura.
. Tampoco es necesario disponer de una formacién especial.

Cualquiera puede hacerse oir en la blogosfera.

Existen también blogs de todo tipo. Diarios personales, blogs de autoayuda,

blogs profesionales, artisticos, etc.

Los blog educativos tampoco responden a un solo formato. Hay blogs que
recopilan recursos educativos, blogs de aula, blogs de profesores, blogs de

proyectos, etc.

1.2.1 VENTAJAS EDUCATIVAS DEL USO DEL BLOG
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Los Blogs ofrecen muchas posibilidades de uso en procesos
educativos. Por ejemplo, para estimular a los alumnos en: escribir,
intercambiar ideas, trabajar en equipo, disefiar, visualizar de manera
instantanea de lo que producen, etc. La creacion de Blogs por parte de
estudiantes ofrece a los docentes la posibilidad de exigirles realizar
procesos de sintesis, ya que al escribir en Internet deben ser puntuales

Yy precisos, en los temas que tratan.

Los docentes pueden utilizar los Blogs para acercarse a los estudiantes
de nuevas maneras, sin tener que limitar su interaccion
exclusivamente al aula. Por ejemplo, publicando materiales de manera
inmediata y permitiendo el acceso a informacion o a recursos
necesarios para realizar proyectos y actividades de aula, optimizando
asi el tiempo. También, ofrece a los estudiantes la posibilidad de
mejorar los contenidos académicos, enriqueciéndolos con elementos
multimediales como: videos, sonidos, imagenes, animaciones u otros

Web 2.0.

La facilidad con que se crean y alimentan los Blog los hace muy
llamativos porque gracias a los asistentes y las plantillas (disefios)
predisefiadas, no hay que concentrarse en la implementacién técnica
sino en los contenidos y materiales a publicar. Esto permite que

cualquier docente o alumno, sin importar el area académica, pueda
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crear recursos y contenidos de temas educativos sin necesidad de

instalar aplicaciones o de tener conocimientos de programacion.

Los trabajos colaborativos se han venido posicionando como una
buena estrategia educativa. Sin embargo, esta metodologia tiene el
inconveniente de requerir casi siempre la confluencia de los
integrantes del grupo en un mismo espacio. Con los Blogs se supera
esa dificultad pues ofrecen un espacio virtual, independiente del sitio
fisico en el que se encuentren, donde pueden combinarse dependiendo
de la actividad o proyecto de clase: Blogs generados entre docentes y
alumnos y Blogs creados solo por estudiantes. Esto posibilita al
docente, actuando de facilitador del aprendizaje, guiar constantemente
a los estudiantes. Al respecto, se puede aprovechar otra de las
tecnologias asociadas con la Web 2.0: la sindicacion de contenidos o

RSS.

Los estudiantes pueden incluir en sus Blogs el RSS del Blog del
profesor y asi actualizarse permanentemente con las Ultimas entradas
publicadas por este. Lo mismo puede hacer el docente con los RSS de
los Blogs de sus estudiantes, de manera que tan pronto alguno
publique una entrada, pueda accederla desde su Blog. Lo anterior
facilita a los docentes, el control y revision de trabajos asignados a los

estudiantes que involucren su publicacion en Blogs.

Para un docente o Institucién Educativa, los Blogs pueden convertirse

en la herramienta que permita comunicarse con toda la comunidad
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1.2.2

educativa, de manera gratuita. Por ejemplo, mantener informados a
padres de familia y/o acudientes sobre novedades de los estudiantes o
de la institucion. Otro uso son los periodicos estudiantiles digitales
que pueden publicarse en un Blog, ahorrando costos de impresion y

distribucion.

Los Blogs también ofrecen al docente facilidades para crear,
visualizar, actualizar y compartir con otros colegas su propio banco de

proyectos de clase y de actividades.

Una recomendacion a tener en cuenta por los docentes respecto al uso
educativo de Blogs, es la formulacién clara de los objetivos de
aprendizaje que pretenden alcanzar con actividades que involucren su
utilizacion. Ademas deben planear en detalle las actividades que se

van a realizar.

CREACION Y MANTENIMIENTO

Existen variadas herramientas de mantenimiento de blogs que
permiten, muchas de ellas gratuitamente y sin necesidad de elevados
conocimientos técnicos, administrar todo el weblog, coordinar, borrar,
o reescribir los articulos, moderar los comentarios de los lectores, etc.,
de una forma casi tan sencilla como administrar el correo electronico.
Actualmente su modo de uso se ha simplificado a tal punto, que casi

cualquier usuario es capaz de crear y administrar un blog personal.

Las herramientas de mantenimiento de weblogs se clasifican,

principalmente, en dos tipos: aquellas que ofrecen una solucién
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1.2.3

completa de alojamiento, gratuita (como Freewebs, Blogger vy
LiveJournal), y aquellas soluciones consistentes en software que, al
ser instalado en un sitio web, permiten crear, editar, y administrar un
blog, directamente en el servidor que aloja el sitio (como es el caso de
WordPress o de MovableType). Este software es una variante de las
herramientas Ilamadas Sistemas de Gestion de Contenido (CMS), y
muchos son gratuitos. La mezcla de los dos tipos es la solucion

planteada por WordPress.

Las herramientas que proporcionan alojamiento gratuito asignan al
usuario una direccién web (por ejemplo, en el caso de Blogger, la
direccion asignada termina en "blogspot.com™), y le proveen de una
interfaz, a través de la cual se puede afiadir y editar contenido.
Obviamente, la funcionalidad de un blog creado con una de estas
herramientas, se limita a lo que pueda ofrecer el proveedor del

servicio, o hosting.

Un software que gestione el contenido, en tanto, requiere
necesariamente de un servidor propio para ser instalado, del modo en
que se hace en un sitio web tradicional. Su gran ventaja es que permite
control total sobre la funcionalidad que ofrecera el blog, posibilitando
asi adaptarlo totalmente a las necesidades del sitio, e incluso

combinarlo con otros tipos de contenido.

CARACTERISTICAS DE LOS BLOGS

Existe una serie de elementos comunes a todos los blogs.
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Comentarios

Mediante un formulario se permite, a otros usuarios de la web, afadir
comentarios a cada entrada, pudiéndose generar un debate alrededor

de sus contenidos, ademas de cualquier otra informacion.

Enlaces

Una particularidad que diferencia a los weblogs de los sitios de
noticias, es que las anotaciones suelen incluir maltiples enlaces a otras
paginas web (no necesariamente weblogs), como referencias o para
ampliar la informacion agregada. Ademas y entre otras posibilidades,

permite la presencia y uso de:

e Un enlace permanente (permalinks) en cada anotacion, para que
cualquiera pueda citarla.

e Un archivo de las anotaciones anteriores.

e Una lista de enlaces a otros weblogs seleccionados o
recomendados por los autores, denominada habitualmente
blogroll.

Enlaces inversos

En algunos casos las anotaciones o historias permiten que se les haga
trackback, un enlace inverso (o retroenlace) que permite, sobre todo,
saber que alguien ha enlazado nuestra entrada, y avisar a otro weblog

que estamos citando una de sus entradas o que se ha publicado un
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articulo relacionado. Todos los trackbacks aparecen automéaticamente
a continuacion de la historia, junto con los comentarios, pero no

siempre es asi.

Fotografias y videos

Es posible ademas agregar fotografias y videos a los blogs, a lo que se

le ha llamado fotoblogs o videoblogs respectivamente.

Redifusion

Otra caracteristica de los weblogs es la multiplicidad de formatos en
los que se publican. Aparte de HTML, suelen incluir algiin medio para
redifundirlos, es decir, para poder leerlos mediante un programa que
pueda incluir datos procedentes de muchos medios diferentes.
Generalmente, para la redifusion, se usan fuentes web en formato RSS

o0 Atom.

Caracteristicas sociales

También se diferencian en su soporte econémico: los sitios de noticias
o periédicos digitales suelen estar administrados por profesionales,
mientras que los weblogs son principalmente personales y aungue en

algunos casos pueden estar incluidos dentro de un periodico digital o
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1.3.

ser un blog corporativo, suelen estar escritos por un autor o autores

determinados que mantienen habitualmente su propia identidad.

Un aspecto importante de los weblogs es su interactividad,
especialmente en comparacion a paginas web tradicionales. Dado que
se actualizan frecuentemente y permiten a los visitantes responder a
las entradas, los blogs funcionan a menudo como herramientas
sociales, para conocer a personas que se dedican a temas similares;
con lo cual en muchas ocasiones llegan a ser considerados como una

comunidad.

EL AREA DE MATEMATICA

Afrontamos una transformacion global de los sistemas de produccion y
comunicacion donde la ciencia, la tecnologia, el desarrollo socio-econémico y

la educacion estan intimamente relacionados.

En este contexto, el mejoramiento de las condiciones de vida de las
sociedades depende de las competencias de sus ciudadanos. Frente a ello, uno
de los principales propositos de la educacion basica es “el desarrollo del
pensamiento matematico y de la cultura cientifica para comprender y actuar

en el mundo”.

Consecuentemente, el area curricular de matematica se orienta a desarrollar el
pensamiento matematico y el razonamiento l6gico del estudiante, desde los
primeros grados, con la finalidad que vaya desarrollando las capacidades que
requiere para plantear y resolver con actitud analitica los problemas de su

contexto y de la realidad.
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Los conocimientos matematicos se van construyendo en cada nivel educativo
y son necesarios para continuar desarrollando ideas matematicas, que
permitan conectarlas y articularlas con otras areas curriculares. En ello radica
el valor formativo y social del area. En este sentido, adquieren relevancia las
nociones de funcion, equivalencia, proporcionalidad, variacion, estimacion,
representacion, ecuaciones e inecuaciones, argumentacion, comunicacion,

bUsqueda de patrones y conexiones.

Ser competente matematicamente supone tener habilidad para usar los
conocimientos con flexibilidad y aplicar con propiedad lo aprendido en
diferentes contextos. Es necesario que los estudiantes desarrollen
capacidades, conocimientos y actitudes matematicas, pues cada vez mas se
hace necesario el uso del pensamiento matematico y del razonamiento l6gico
en el transcurso de sus vidas: matematica como ciencia, como parte de la
herencia cultural y uno de los mayores logros culturales e intelectuales de la
humanidad; matematica para el trabajo, porque es fundamental para enfrentar
gran parte de la problematica vinculada a cualquier trabajo; matematica para
la ciencia y la tecnologia, porque la evolucion cientifica y tecnoldgica

requiere de mayores conocimientos matematicos y en mayor profundidad.

Para desarrollar el pensamiento matematico resulta relevante el analisis de
procesos de casos particulares, busqueda de diversos métodos de solucion,
formulacion de conjeturas, presentacion de argumentos para sustentar las
relaciones, extension y generalizacion de resultados, y la comunicacion con

leguaje matematico.
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En el caso del &rea de Matematica, las capacidades explicitadas para cada
grado involucran los procesos transversales de Razonamiento vy
demostracion,Comunicacion matematica y Resolucion de problemas, siendo
este Ultimo el proceso a partir del cual se formulan las competencias del &rea

en los tres niveles.

Razonamiento y demostracion para formular e investigar conjeturas
matematicas, desarrollar y evaluar argumentos y comprobar demostraciones
matematicas, elegir y utilizar varios tipos de razonamiento y métodos de
demostracién para que el estudiante pueda reconocer estos procesos como

aspectos fundamentales de las matematicas.

Comunicacién matematica para organizar y comunicar Su pensamiento
matematico con coherencia y claridad; para expresar ideas matematicas con
precision; para reconocer conexiones entre conceptos matematicos y la

realidad, y aplicarlos a situaciones problemaéticas reales.

Resolucién de problemas, para construir nuevos conocimientos resolviendo
problemas de contextos reales o matematicos; para que tenga la oportunidad
de aplicar y adaptar diversas estrategias en diferentes contextos, y para que al
controlar el proceso de resolucion reflexione sobre éste y sus resultados. La
capacidad para plantear y resolver problemas, dado el caracter integrador de
este proceso, posibilita la interaccién con las demas areas curriculares
coadyuvando al desarrollo de otras capacidades; asimismo, posibilita la

conexion de las ideas matematicas con intereses y experiencias del estudiante.
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Desarrollar estos procesos implica que los docentes propongan situaciones
que permitan a cada estudiante valorar tanto los procesos matematicos como
los resultados obtenidos, poniendo en juego sus capacidades para observar,
organizar datos, analizar, formular hipotesis, reflexionar, experimentar
empleando diversos procedimientos, verificar y explicar las estrategias

utilizadas al resolver un problema.

En el nivel de Educacion Secundaria se busca que cada estudiante desarrolle
su pensamiento matematico con el dominio progresivo de los procesos de
Razonamiento y demostracion, Comunicacion matematica y Resolucion de
problemas, conjuntamente con el dominio creciente de los conocimientos
relativos a Numero, relaciones y funciones, Geometria y medicién, y

Estadistica y probabilidad.

Asimismo, se promueve el desarrollo de actitudes que contribuyen al
fortalecimiento de valores vinculados al area, entre ellos: la seguridad al
resolver problemas; honestidad y transparencia al comunicar procesos de
solucién y resultados; perseverancia para lograr los resultados; rigurosidad
para representar relaciones y plantear argumentos; autodisciplina para
cumplir con las exigencias del trabajo; respeto y delicadeza al criticar

argumentos, y tolerancia a la critica de los demas.

Para fines curriculares, el area de Matematica en este nivel se organiza en

funcién de:

* Numeros, relaciones y funciones

» Geometria y medicion
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* Estadistica y probabilidad

Numero, relaciones y funciones

Se refiere al conocimiento de los NUmeros, relaciones y funciones y a las
propiedades de las operaciones y conjuntos. Es necesario que los estudiantes
internalicen, comprendan y utilicen varias formas de representar patrones,
relaciones y funciones, de manera real. Asimismo, deben desarrollar
habilidades para usar modelos matematicos para comprender y representar

relaciones cuantitativas.

Geometria 'y medicién

Se relaciona con el analisis de las propiedades, los atributos y las relaciones
entre objetos de dos y tres dimensiones. Se trata de establecer la validez de
conjeturas geomeétricas por medio de la deduccion y la demostracion de
teoremas y criticar los argumentos de los otros; comprender y representar
traslaciones, reflexiones, rotaciones y dilataciones con objetos en el plano de
coordenadas cartesianas; visualizar objetos tridimensionales desde diferentes
perspectivas y analizar sus secciones trasversales. La Medida le permite
comprender los atributos o cualidades mensurables de los objetos, asi como
las unidades, sistemas y procesos de medida mediante la aplicacion de

técnicas, instrumentos y férmulas apropiados para obtener medidas.

Estadistica y probabilidad

Se orienta a desarrollar y evaluar inferencias y predicciones basadas en datos,

seleccionar y utilizar métodos estadisticos para el analisis de dichos datos, y
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formular y responder preguntas a partir de la organizacion y representacion de
los mismos. EI manejo de nociones de estadistica y probabilidad les permite
comprender y aplicar conceptos de espacio muestral y distribuciones en casos

sencillos.

1.3.1. LAENSENANZA DE LA MATEMATICA

La matematica, es una disciplina que tiene aplicaciones en muchos
campos del conocimiento y en casi todos los referidos al proceso
técnico: como la Informatica, la Cibernética, teorias de juegos entre

otros.

Gonzélez (citado por Molina, 1999) indica que:

Es prioritario el interés hacia la basqueda de alternativas las cuales
deben fundamentarse en nuevas concepciones de las actividades a
desarrollar en el aula, a él le corresponde mejorar su propia actuacion
en el campo de la ensefianza de la Matematica en beneficio propio del
alumno y del pais. Pero es importante aclarar que en lo referente a las
actividades de mejoramiento y perfeccionamiento profesional del
docente no se aplican politicas efectivas que le permitan su
actualizacién es importante que el docente venza las concepciones
tradicionales de ensefianza y derribe las barreras que le impiden la
introduccion de innovaciones, para ello debe encaminar la ensefianza
de la Matematica de modo que el alumno tenga la posibilidad de

vivenciarla reproduciendo en el aula el ambiente que tiene el
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matematico, fomentando el gusto por la asignatura demostrando sus
aplicaciones en la ciencia y tecnologia, modelizar su ensefianza para

que la utilice en circunstancias de la vida real. (p. 30).

Desde esta perspectiva, si el educador se inclina hacia el logro de su
actualizacion puede evitar que el estudiante aprenda en forma
mecanica y memoristica, desarrolle habitos de estudio que solo tiene
para cuando se aproximan las evaluaciones. El docente debe tomar
conciencia de que su actualizacion es prioritaria, debe preocuparse por
una preparacion continua que diversifique su manera de ensefiar los

conceptos matematicos.

Al respecto el Ministerio de Educacion (1998), en su programa de
estudio de Educacion Basica, hace referencia a las metas que se
persiguen con la ensefianza de esta asignatura, las cuales pretenden
asegurar en el individuo la toma de conocimientos, habilidades y
destrezas que le permitan consolidar un desarrollo intelectual
armonico, que le habilite su incorporacion a la vida cotidiana,
individual y social. Igualmente incentivar en el alumno una
disposicion favorable hacia la matematica, sirviéndole como estimulo
generador de cultura lograndose establecer vinculos entre los
conocimientos matematicos y la experiencia cotidiana, motivandolo a
impulsar sus vocaciones cientificas y tecnoldgicas a fin de asegurar la

formacion de grupos de profesionales capacitados.
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Esto representa, que la ensefianza de la misma debe servir para que los
educandos logren una comprension fundamental de las estructuras de
la asignatura, esto permitir4 un mejor entendimiento y aplicacion a los
fendmenos, y al mismo tiempo transferir el aprendizaje a nuevas

situaciones.

Los aspectos precedentes se conjugan para precisar la forma como
debe ensefiarse la matemaética. Es asi, como se han hecho a nivel
nacional informes que se han presentado al Ministerio de Educacion
con conclusiones y recomendaciones relacionadas con los elementos

programaticos que planifica sin interesarle la calidad de la ensefianza.

Parra (citado por Martinez, 1999) sefiala que:

El objetivo de la ensefianza de la matematica es estimular al
razonamiento matematico, y es alli que se debe partir para empezar a
rechazar la tradicional manera de planificar las clases en funcion del
aprendizaje mecanicista. EI docente comienza sus clases sefialando
una definicion determinada del contenido a desarrollar, basandose
luego en la explicacion del algoritmo que el alumno debe seguir para
la resolucion de un ejercicio, realizando planas de ejercicios comunes
hasta que el alumno pueda llegar a asimilarlos, es por ello, que para
alcanzar el reforzamiento del razonamiento y opacar la memorizacion
0 mecanizacion se debe combatir el esquema tradicional con que hasta

ahora se rigen nuestras clases de matematica. (p. 25).
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1.3.2.

Por tal motivo se propone que el docente al emprender su labor en el
aula comience con las opiniones de los alumnos, se efectia un
diagndstico de las ideas previas que tiene, paralelamente construir una
clase atractiva, participativa, donde se desarrolle la comunicacion
permitiendo que exprese las multiples opiniones referentes al tema que

se esta estudiando.

Para obtener una ensefianza efectiva se debe tener en cuenta los

siguientes aspectos:

» Provocar un estimulo que permita al alumno investigar la
necesidad y utilidad de los contenidos matematicos.

» llustrar con fendmenos relacionados con el medio que lo rodea y
referidos al area.

» Estimular el uso de la creatividad.

» EIl docente debe tratar siempre de motivar al alumno creando un
ambiente de estimulo para que este se sienta con la mayor

disposicion para lograr un aprendizaje significativo para la vida.

TEORIAS APLICADAS AL PROCESO DE ENSENANZA

APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA.

Royer y Allan (1998), hacen referencia a la teoria desarrollada por

Tolman y Barlett, que refiere:

Que el ser humano almacena, recupera y procesa la informacion a

través del estimulo que le llega, es decir, el mismo es un participante
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muy activo del proceso de aprendizaje. En consideracion a lo anterior,
es importante que el docente se familiarice con las tres teorias (la
operante, la asociativa y la cognoscitiva) para que pueda usarlas en la
practica educativa como instrumentos valiosos para resolver

problemas de aprendizaje. (p. 38).

De esta forma, las mismas pueden ser aplicadas por el docente con
mucho acierto en situaciones en que los escolares presenten dificultad
para aprender habilidades complejas, donde el estudiante puede saber
la informacion pero no la entiende o cuando éste no esta dispuesto a

realizar el esfuerzo para lograr la comprension de la misma.

Esta teoria puede ser empleada cuando los educandos no pueden
aplicar lo que han aprendido a problemas o situaciones nuevas. El
catedratico debe tener en cuenta para la aplicacion de ella dos
principios basicos: (a) debe proporcionarle al aprendiz préctica
frecuente para usar la informacion como para recordarla para que
luego adquiera el habito de relacionar la nueva informacién a lo que
ya conoce; Yy (b) debe presentarle la informacion de manera tal que
pueda conectarse e integrarse en las estructuras de conocimientos
previamente establecidos, es decir, se le pueden presentar una serie de
ejemplos elaborados para demostrar un concepto 0 principio
matematico que le permitan entender y aplicar los mismos a
situaciones en donde deba hacer uso de los conceptos establecidos

para la solucién de cualquier tipo de problema.
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Por tal razdn, las teorias enunciadas son de gran importancia para el
proceso de ensefianza - aprendizaje de la Matematica. Para Royer y
Allan (1998), los docentes "no caen en cuenta del papel que juegan en
su trabajo las diversas teorias". (p. 65). El desconocimiento que
acarrea la falta de aplicabilidad teorica induce a cometer errores que

repercuten directamente en la formacion del docente.

El docente debe poner en practica su creatividad para diversificar la
ensefianza, con un poco de imaginacion los trabajos de pupitre
rutinarios los puede transformar en actividades desafiantes para el
alumno para ello debe acudir al uso de estrategias metodologicas para

facilitar el aprendizaje en el alumno.

En cuanto a la ensefianza de la matematica existe entre los docentes
tendencias bien diferenciadas que marcan el proceso de aprendizaje y
el andlisis propuesto para cada teoria se hace en funcidén de su

aplicabilidad.

De acuerdo a lo sefialado por Gonzalez (1997):

Bruner creo una teoria que describe las actividades mentales que el
individuo lleva en cada etapa de su desarrollo intelectual. Por lo tanto,
el aprendizaje consiste en la reorganizacion de ideas previamente
conocidas, en donde los alumnos mediante manipulaciones de juegos,
seriaciones, ordenaciones y otros materiales instruccionales le

permitan lograr un apareamiento de ideas, el mismo, se desarrolla
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progresivamente a traves de tres etapas: Lo concreto, iconico y

simbdlico.

Lo enativo o concreto, permite al alumno manipular materiales y jugar
con ellos, tratando de unirlos o agruparlos, esta es una etapa de
reconocimiento, en este nivel existe una conexion entre la respuesta y
los estimulos que la provocan. Lo iconico, hace que él trate con
imagenes mentales de los objetos, ayudandolo a elaborar estructuras
mentales adecuandolas al medio ambiente. En lo simbolico, éste no
manipula los objetos, ni elabora imagenes mentales, sino que usa
simbolos o palabras para representarlas, esto le permite ir mas lejos de
la intuicién y de la adaptacion empirica haciéendolo méas analitico y

I6gico.

Cuando el alumno ha pasado por estas tres etapas (Concreto, iconico y
simbdlico), se puede decir, que esta en condiciones de manejar varias
variables al mismo tiempo y tiene méas capacidad de prestar atencion a
una diversidad de demandas, de alli, que la teoria de Bruner, se basa
en el aprendizaje por descubrimiento. Esta teoria plantea, una meta
digna para la ensefianza de la Matemaética, es decir, el disefio de una
ensefianza que presenta las estructuras basicas de esta asignatura de
forma sencilla, teniendo en cuenta las capacidades cognitivas de los

alumnos.
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2.0.

CAPITULO II: METODOS Y MATERIALES

METODOLOGIA.

La metodologia utilizada en el desarrollo del presente trabajo de investigacion
obedece al disefio propositivo que consiste fundamentalmente en la
identificacion de un problema para luego plantear una alternativa de solucion

concreta y sostenida en el tiempo y en el espacio.

Primeramente se elabord el proyecto de investigacion, donde se consignan
aspectos importantes que han servido como modelo y disefio rector de todo el
trabajo de investigacion, posteriormente se elaboraron los instrumentos de
recoleccion de datos a traves de los cuales se pudo conocer mejor las
caracteristicas del problema y las aspiraciones de los estudiantes y docentes

que conforman la muestra de estudio.

Los datos obtenidos se presentaron en tablas y graficos estadisticos aplicados
a la educacion, cada cual con su respectiva interpretacion a fin de conocer los

alcances de estos y sus implicancias en el objeto de estudio.

Posteriormente se desarrollo la propuesta tedrica que consiste en el uso del
blog virtual, para que a través de ella, los estudiantes de la Institucion
Educativa Américo Garibaldi Ghersi, puedan mejorar sus capacidades para la

resolucion de problemas matematicos a través del aprendizaje colaborativo.
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3.1.

CAPITULO 111

RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

RESULTADOS DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE:

El blog virtual como recurso de aprendizaje
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TABLA N° 01
Existe en la Institucion Educativa la debida implementacion

Muy de acuerdo 0 0
De acuerdo 9 20
Ni de acuerdo ni en

desacuerdo 29 64.4
En desacuerdo 7 15.6
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 45 100

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la I.E.

GRAFICO N° 01

0% 0% B Muy de acuerdo
H De acuerdo
= Ni de acuerdo ni en

desacuerdo

M En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

En la tabla N° 01 respecto a la implementacion de la Institucion Educativa con
recursos tecnoldgicos se observa que EI 15. 6 % esté en desacuerdo, el 64.4% no esta
ni de acuerdo ni en desacuerdo, y el 20 % esta de acuerdo, con que en la Institucion
Educativa existe una adecuada implementacion con los recursos tecnologicos.

Del analisis se desprende que la institucion educativa estd regularmente

implementada.

TABLA N° 02

Los equipos estan en buen uso y listos para su uso
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Muy de acuerdo 0 0
De acuerdo 0 0
Ni de acuerdo ni en

desacuerdo 22 48.9
En desacuerdo 20 44.4
Totalmente en desacuerdo 3 6.7
TOTAL 45 100

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la I.E.

GRAFICO N° 02

6.70% 0% 0%

B Muy de acuerdo
M De acuerdo
= Ni de acuerdo ni en

desacuerdo

B En desacuerdo

M Totalmente en
desacuerdo

En la tabla N° 02 se observa los siguientes resultados: EI 48.9% no esta ni de acuerdo
ni en desacuerdo con que los equipos tecnoldgicos estan en buen uso y listos para su

uso, el 44.4 % esta en desacuerdo, y el 6.7 % totalmente en desacuerdo.

Del andlisis se desprende que la institucién educativa no cuenta con equipos

tecnoldgicos en buen uso v listos para su uso.

TABLA N° 03

Los equipos tienen el mantenimiento adecuado.
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o
o

Muy de acuerdo
De acuerdo 4 8.9
Ni de acuerdo ni en desacuerdo

23 51.1
En desacuerdo 14 31.1
Totalmente en desacuerdo 4 8.9
TOTAL 45 100

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la I.E.

GRAFICO N° 03

0% B Muy de acuerdo
W De acuerdo
= Ni de acuerdo ni en

desacuerdo

B En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

En la tabla N° 03 se observa los siguientes resultados: el 51.1% de los sujetos de la
muestra, no esta de acuerdo ni en desacuerdo con la afirmacién, los equipos tienen el
mantenimiento adecuado, el 31.1 % estan en desacuerdo, el 8.9 % esta totalmente en
desacuerdo, y el 8.9 % esta de acuerdo.

Del analisis se desprende que los equipos en la Institucion Educativa, no tienen el

mantenimiento adecuado.

TABLA N° 04

Existe el personal idoneo para el soporte técnico

Muy de acuerdo 0 0
De acuerdo 2 4.4
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Ni de acuerdo ni en

desacuerdo 15 33.4
En desacuerdo 27 60

Totalmente en desacuerdo 1 2.2

TOTAL 45 100

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la I.E.

GRAFICO N° 04

2.2% 0% 4.4%

B Muy de acuerdo

B De acuerdo

= Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

B En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

En la tabla N° 04 se observa que el 60% de los sujetos de muestra esta en desacuerdo
con la afirmacion, existe el personal idoneo para el soporte técnico, el 33.4% no esta

de acuerdo ni en desacuerdo, el 4.4 % de acuerdo y el 2.2 % totalmente en

desacuerdo.

Del andlisis se desprende que en la Institucién Educativa no existe el personal idoneo

para el soporte técnico de los equipos tecnoldgicos.

TABLA N° 05

Los estudiantes conocen el blog virtual

Muy de acuerdo 0

52




De acuerdo 4 8.9

Ni de acuerdo ni en

desacuerdo 13 28.9
En desacuerdo 27 60

Totalmente en desacuerdo 1 2.2

TOTAL 45 100

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la I.E.

GRAFICO N° 05

2.2% 0%

B Muy de acuerdo
B De acuerdo
= Ni de acuerdo ni en

desacuerdo

M En desacuerdo

W Totalmente en
desacuerdo

En la tabla N° 05 respecto al item: Los estudiantes conocen el blog virtual, se
observa que El 60 % esta en desacuerdo, 28.9 % ni de acuerdo ni en desacuerdo, el

8.9 % de acuerdo y el 2.2 % totalmente en desacuerdo.

Del analisis se desprende que la mayoria de los encuestados manifiesta estar en

desacuerdo respecto a si los estudiantes conocen el blog virtual.

TABLA N° 06

Los estudiantes conocen las ventajas y beneficios que ofrece el blog virtual

Muy de acuerdo 0 0
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De acuerdo 0 0
Ni de acuerdo ni en

desacuerdo 12 26.7
En desacuerdo 31 68.9
Totalmente en desacuerdo 2 4.4
TOTAL 45 100

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la I.E.

GRAFICO N° 06

B Muy de acuerdo

M De acuerdo

= Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

M En desacuerdo

M Totalmente en
desacuerdo

En la tabla N° 06 respecto Al item: Los estudiantes conocen las ventajas y beneficios
que ofrece el blog virtual, se observa que EI 68.9 % esta en desacuerdo, 26.7 % ni de

acuerdo ni en desacuerdo, el 4.4 % totalmente en desacuerdo.

Del analisis se desprende que los estudiantes no conocen las ventajas y beneficios

que ofrece el blog virtual, por lo que no podran ser aprovechados en su trabajo

escolar.

TABLA N° 07

Los docentes conocen el blog virtual

~ Aternativa  Frecuencia %

Muy de acuerdo

0

0

De acuerdo

3

6.7
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Ni de acuerdo ni en

desacuerdo 14 31.1
En desacuerdo 24 53.3
Totalmente en desacuerdo 4 8.9
TOTAL 45 100

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la I.E.

GRAFICO N° 07

0% B Muy de acuerdo
M De acuerdo
= Ni de acuerdo ni en

desacuerdo

B En desacuerdo

M Totalmente en
desacuerdo

En la tabla N° 07 respecto al item: Los docentes conocen el blog virtual, se observa
que EI 53.3 % esta en desacuerdo, 31.1 % ni de acuerdo ni en desacuerdo, el 8.9 %
totalmente en desacuerdo y el 6.7 % de acuerdo.

Del andlisis se desprende los docentes de la Institucién Educativa, no conocen el
blog virtual, por lo que tampoco podran ser capaces de utilizarlos en el trabajo con

sus estudiantes.

TABLA N° 08

Los estudiantes utilizan el blog virtual para recabar informacion que le interesa

Muy de acuerdo 0 0
De acuerdo 1 2.2
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Ni de acuerdo ni en
desacuerdo 11 24.4
En desacuerdo 27 60
Totalmente en desacuerdo 6 134
TOTAL 45 100
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la I.E.
GRAFICO N° 08
0% 2.2% B Muy de acuerdo

M De acuerdo

= Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

B En desacuerdo

M Totalmente en
desacuerdo

En la tabla N° 08 respecto al item: Los estudiantes utilizan el blog virtual para

recabar informacion, se observa que El 60% esta en desacuerdo, 24.4 % no esta ni de

acuerdo ni en desacuerdo, el 13.4 % totalmente en desacuerdo y el 2.2 % de acuerdo.

Del analisis se desprende que los estudiantes no utilizan el blog virtual para recabar

informacidn que les interesa para cumplir con sus tareas escolares.

TABLA N° 09

El blog virtual es considerado como un instrumento Util para mejorar los

aprendizajes

Muy de acuerdo 0 0
De acuerdo 4 8.9
Ni de acuerdo ni en

desacuerdo 18 40
En desacuerdo 21 46.7

56



Totalmente en desacuerdo 2 4.4
TOTAL 45 100

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la I.E.

GRAFICO N° 09

4.4% 0% B Muy de acuerdo
M De acuerdo
= Ni de acuerdo ni en

desacuerdo

B En desacuerdo

M Totalmente en
desacuerdo

En la tabla N° 09 respecto al item: El blog virtual es considerado como un
instrumento Gtil para mejorar los aprendizajes, se observa que el 46.7 % esta en
desacuerdo, 40 % ni de acuerdo ni en desacuerdo, el 8.9 % de acuerdo y el 4.4 %

totalmente en desacuerdo.

Los resultados nos indican que el blog virtual no es considerado como un

instrumento Util para mejorar los aprendizajes en la Institucion Educativa.

TABLA N° 10

Los docentes estan capacitados para utilizar y hacer uso del blog virtual

Muy de acuerdo 0 0
De acuerdo 4 8.9
Ni de acuerdo ni en

desacuerdo 10 22.2
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En desacuerdo 26 57.8
Totalmente en desacuerdo 5 11.1
TOTAL 45 100

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la I.E.

GRAFICO N° 10

0% B Muy de acuerdo
B De acuerdo
= Ni de acuerdo ni en

desacuerdo

M En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

En la tabla N° 10 respecto Al item: Los docentes estan capacitados para utilizar y
hacer uso del blog virtual, se observa que el 57.8 % esta en desacuerdo, 22.2 % ni de
acuerdo ni en desacuerdo, el 11.1 % totalmente en desacuerdo y el 8.9 % de acuerdo.
Se asume por tanto que los docentes de la Institucion educativa, no estan capacitados

para utilizar y hacer uso del blog virtual.

TABLAN° 11

Los docentes requieren capacitacion sobre el uso y manejo del blog virtual

.~ Aternativa  Frecuencia %

Muy de acuerdo 0 0
De acuerdo 33 73.3
Ni de acuerdo ni en

desacuerdo 9 20
En desacuerdo 2 4.4
Totalmente en desacuerdo 1 2.3
TOTAL 45 100
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Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la I.E.

GRAFICO N° 11

4.4% 2.3% 0.0%

B Muy de acuerdo
M De acuerdo
= Ni de acuerdo ni en

desacuerdo

M En desacuerdo

 Totalmente en
desacuerdo

En la tabla N° 11 respecto al item: Los docentes requieren capacitacion sobre el uso
y manejo del blog virtual, se observa que el 73.3 % esta de acuerdo, el 20 % no esta
ni de acuerdo ni en desacuerdo, el 4.4 % en desacuerdo y el 2.3 % totalmente en
desacuerdo.

Del andlisis se desprende los docentes si requieren capacitacion sobre el uso y

manejo del blog virtual.

TABLA N° 12

Existen politicas de capacitacion docente en temas de tecnologia y uso de
interneten la |.E.

Muy de acuerdo 2 4.4

De acuerdo 14 31.1
Ni de acuerdo ni en

desacuerdo 11 24.4
En desacuerdo 18 40

59



Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 45 100

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la I.E.

GRAFICO N° 12
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B Muy de acuerdo
B De acuerdo
= Ni de acuerdo ni en
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M En desacuerdo

m Totalmente en
desacuerdo

En la tabla N° 11 respecto al item:Existen politicas de capacitacién docente en temas
de tecnologia y uso de internet en la I.E., se observa que el 40% esta en desacuerdo,
31.1 % de acuerdo, el 24.4 % ni de acuerdo ni en desacuerdo y el 4.4 % muy de

acuerdo.

Del anélisis se desprende que no existen politicas de capacitacion docente en temas
de tecnologia y uso de internet en la I.E.

3.2 RESULTADOS DE LA VARIABLE DEPENDIENTE:

ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA AMERICO GARIBALDI GHERSI

TABLA N° 13

¢Utilizas el internet para desarrollar tus tareas? ¢ Con que frecuencia?

Siempre 30 50

60



A veces 24 40
Casi Nunca 06 10
Nunca 00 00
Total 60 100

Encuesta aplicada a los estudiantes

GRAFICO N° 13
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En la tabla N° 13 se observa los resultados del item referido a la frecuencia con que
los estudiantes usan el internet, donde el 50 % lo hace siempre, el 40 % a veces, el 10
% Casi nunca y el 0 % nunca.

Los datos revelan que casi la totalidad de los estudiantes de la Institucion Educativa,

utilizan el internet para desarrollar sus tareas.

TABLAN° 14

¢ Consideras a los programas o software un recurso interesante para mejorar tu
nivel de aprendizaje?

Muy interesante 43 71.7
Poco interesante 17 28.3
Nada interesante 00 00

Total 60 100

Encuesta aplicada a los estudiantes
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GRAFICO N°14
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En la tabla N° 14 se observa los resultados del item referido a que si los estudiantes
consideran a los programas o software un recurso interesante para mejorar su nivel
de aprendizaje. En ella se aprecia que el 71.7 % lo considera muy interesante, el 28.3
% poco interesante y el 0 % nada interesante.

Los datos revelan que la gran mayoria de los estudiantes, considera a los programas o

software un recurso muy interesante para mejorar tu nivel de aprendizaje.

TABLA N° 15

Sefiale la frecuencia con la que ingresas al Aula de innovacion pedagdgica.

Permanentemente 12 20
A veces 28 46.7
Rara vez 18 30
Nunca 02 3.3
Total 60 100

Encuesta aplicada a los estudiantes

GRAFICO N°15
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En la tabla N° 15, se observa los resultados del item referido a la frecuencia con que

los estudiantes ingresan al aula de AIP. En ella se observa que el 20 % ingresa

permanentemente, el 46.7 % a veces, el 30 % rara vez y el 3.3 % nunca.

Los datos revelan que gran parte de los estudiantes, ingresan al aula de innovaciones

pedagdgicas a veces o rara vez, de acuerdo al horario que se administra.

¢ Sabes que es un blog educativo?

TABLA N° 16

Si 14 23.3
Regularmente 35 58.4
No 11 18.3
Total 60 100

Encuesta aplicada a los estudiantes

GRAFICO N°16
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En la tabla N° 16 se observa los resultados del item referido al conocimiento que
tienen los estudiantes sobre el Blog educativo, en el que se aprecia que el 23 .3% si
sabe que es un blog educativo, el 58.4 % regularmente, el 18.3 % no.

Los datos revelan que la mayor parte de los estudiantes, saben regularmente qué es

un blog educativo.

TABLA N° 17

¢ Crees que seria interesante tener un blog en tu colegio donde puedas compartir

tus experiencias en el area de matematica?

Si 43 71.7
Regularmente 17 28.3
No 00 00

Total 60 100

Encuesta aplicada a los estudiantes
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En la tabla N° 17 se observa los resultados del item referido al interés que tienen los
estudiantes de tener un blog educativo en el colegio donde puedan compartir sus
experiencias en el area de matematica, en ella se aprecia que: el 71.7% si cree que
seria interesante, el 28.3 % regularmente.

Los datos revelan que la mayor parte de los estudiantes, cree que seria interesante
tener un blog en tu colegio donde puedas compartir tus experiencias en el area de

matematica.

TABLA N° 18

¢Consideras que con el uso de blog virtual se puede mejorar el trabajo

colaborativo?

Si 42 70
Regularmente 18 30
No 00 00
Total 60 100

Encuesta aplicada a los estudiantes
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En la tabla n° 18 se observa los resultados del item referido a la opinién de los
estudiantes sobre si el blog virtual puede mejorar el trabajo en equipo o colaborativo,
donde el 70% considera que si, el 30 % regularmente y el 0 % no.

Los datos revelan que la mayor parte de los estudiantes, considera que con el uso de

blog virtual se puede mejorar el trabajo en equipo.
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TABLA N° 19
¢Consideras que a traves del uso del blog los estudiantes pueden ser mas

solidarios?

Si 24 40

Regularmente 23 38.3
No 13 21.7
Total 60 100

Encuesta aplicada a los estudiantes
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En la tabla N° 19 se observa los resultados del item referido a la opinion de los
docentes sobre si el uso del blog puede hacer que los estudiantes sean mas solidarios,
en ella se aprecia que el 40% considera que si, el 38.3 % regularmente, y el 21.7 %
no.

Los datos revelan que la mayor parte de los estudiantes, consideran que a través del

uso del blog los estudiantes pueden ser mas solidarios.
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TABLA N° 20

¢Consideras que a través del uso del blog, los estudiantes pueden compartir sus

estrategias de estudio y desarrollo de ejercicios?

Si 34 56.7
Regularmente 17 28.3
No 09 15

Total 60 100

Encuesta aplicada a los estudiantes

GRAFICO N°20
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En la tabla N° 20 se aprecia los resultados del item referido a la opinion de los
estudiantes sobre si a través del uso del blog, los estudiantes pueden compartir sus
estrategias de estudio y desarrollo de ejercicios. En ella se aprecia que el 56.7 %
considera que si, el 28.3 % regularmente, y el 15 % no.

Los datos revelan que la mayoria de los estudiantes consideran que a través del uso

de blog se pueden compartir sus estrategias de estudio y desarrollo de ejercicios.

68



TABLA N° 21

¢ Consideras que a través del uso de un blog virtual los estudiantes pueden ser

mas responsables en el desarrollo de sus actividades educativas?

Si 36 60
Regularmente 24 40
No 00 00
Total 60 100

Encuesta aplicada a los estudiantes
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En la tabla N° 21 se observa los resultados del item referido a que si los estudiantes
consideran que a través del uso de un blog virtual los estudiantes pueden ser mas
responsables en el desarrollo de sus actividades educativas. En ella se aprecia que el
60 % considera que si, el 40 %, regularmente, y el 0 % no.

De los datos se aprecia que la mayor parte de los estudiantes, considera que a través
del uso de blog se pueden ser mas responsables en el desarrollo de sus actividades

educativas.
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TABLA N° 22

¢Consideras que a través del uso del blog, los estudiantes pueden mejorar la

comunicacién con sus profesores?

Si 15 25
Regularmente 45 75
No 00 00
Total 60 100

Encuesta aplicada a los estudiantes

GRAFICO N° 22

75%

80% -

70% -

60% -

50% -

0, .
40% 25%

30% -~

20% 0%

10% A

0% T T .
Si Regularmente No

En la tabla N° 22 se observa que el 25% de los estudiantes consideran que a través
del uso del blog, los estudiantes pueden mejorar la comunicacion con sus profesores,
el 75 % regularmente, y el 0 % no.

Los datos revelan que la gran mayoria de los estudiantes, considera que a través del
uso de blog se pueden mejorar la comunicacion con sus profesores de forma regular.
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TABLA N° 23

¢Crees que a través del uso del blog, puedes mejorar tus habilidades para

realizar ejercicios matematicos?

Si 36 60
Regularmente 24 40
No 00 00
Total 60 100

Encuesta aplicada a los estudiantes
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En la tabla N° 23 se observa los resultados del item referido a la opinion de los
estudiantes sobre si a través del uso del blog, se puede mejorar sus habilidades para
realizar ejercicios matematicos. En ella se aprecia que el 60 % considera que si, el 40
% regularmente, y el 0% no.

Los datos expresan que la mayoria de los estudiantes, considera que a través del uso
de blog puedes mejorar tus habilidades para realizar ejercicios matematicos.
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TABLA N° 24
¢Crees que a través del uso del blog puedes mejorar tus habilidades para

resolver problemas matematicos?

Si 43 71.7
Regularmente 17 28.3
No 00 00

Total 60 100

Encuesta aplicada a los estudiantes

GRAFICO N°24
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En la tabla N° 24 se observa que el 71.7% si cree que a través del uso del blog se
puede mejorar las habilidades para resolver problemas matematicos, el 28.3%
regularmente y el 0% no

Los datos revelan que la mayoria de los estudiantes, cree que a través del uso del
blog puede mejorar sus habilidades para resolver problemas matematicos.
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3.3.

PROPUESTA DE INNOVACION

USO DEL BLOG VIRTUAL PARA MEJORAR EL TRABAJO
COLABORATIVO EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DEL AREA
DE MATEMATICA DE LOS ESTUDIANTES DE LA LLEAMERICO

GARIBALDI GHERSI. ILO.

PRESENTACION.

El acelerado avance exponencial de las Gltimas décadas en lo que se refiere
a la tecnologia ha influenciado considerablemente en la vida de las
personas, produciendo cambios significativos en los diferentes escenarios de
las actividades humanas, como es en el caso de la educacion superior,
particularmente en las universidades. Las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TICs.) han venido a ocupar una parte fundamental en las
instituciones educativas, asi como también, ha tenido gran repercusion en el
comportamiento de los estudiantes, siendo utilizadas en procesos de

esparcimiento, entretenimiento y de aprendizaje.

Estos cambios suscitados en el desarrollo de las personas, particularmente
en los procesos de educacidn, son una sefial real y concreta de que los
escenarios donde la sociedad solia desenvolverse han cambiado, la forma en
que los ciudadanos han de moverse en estos nuevos contextos no son los
mismos que hace un par de décadas atras. Por ejemplo, el desarrollo de las
TICs.para diversos ambientes de la vida del hombre hablan de ello, y son

claramente manifestaciones de una sociedad sometida a la globalizacion.
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Es de vital importancia identificar los problemas mas algidos e inmediatos
que aquejan a la educacion en nuestra localidad y la regién, pero, resulta
mucho mas importante y necesario que se puedan plantear desde nuestra
experiencia y capacidad alternativas validas de solucion que permitan
mejorar y solucionar dicha problematica.

En ese sentido, luego de identificar la problematica, se presenta el médulo
de estrategias de utilizacién de un Blog virtual con la finalidad de promover
el trabajo colaborativo en la resolucion de problemas del éarea de
matematicas de los estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E.

Américo Garibaldi Ghersi de la Provincia de llo.

FUNDAMENTACION

Se puede apreciar, luego de haber hecho el estudio de las posibilidades
tecnoldgicas con que cuenta la Institucion Educativa, que se puede
implementarmultiples programas en el trabajo pedagdgico en el aula
utilizando las TICs.y el internet, que pueden mejorar los procesos de
aprendizaje y de ensefianza de los alumnos, en ese sentido, es preciso
destacar el gran entusiasmo que tienen los estudiantes de implementar y
conocer mas sobre estas tecnologias “Seria mas procedente pensar bajo la
perspectiva de programas educativos que incorporan nuevas tecnologias que
hacerlo, como sucede en ocasiones, bajo el supuesto de aplicar a la

educacion programas de nuevas tecnologias”. (Escudero, 1995: 406).
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Demasiado a menudo, no es la maquina la que se adapta a las necesidades y
perspectivas educativas del maestro, los alumnos y la comunidad, sino que
son estas necesidades y perspectivas las que se adaptan a la tecnologia.
(Apple, M., 1989: 170).

En ese sentido, es que fundamentamos la presente propuesta, en adaptar las
necesidades que tienen los estudiantes de mejorar su trabajo educativo a
través de la colaboracién y la ayuda mutua en el proceso de la resolucion de

problemas del area de matematica.

Dado que tal y como expresa el profesor Camacho (1995: 431): "...los
alumnos ensefiados con determinados recursos se encuentran mas
facilmente inclinados a hacer uso de ellos en su futuro desempefio
profesional, resulta patente la necesidad de tecnificar la practica docente de

los formadores".

Sin embargo, estamos convencidos de que la mera introduccién de alguna
nueva tecnologia en el &mbito educativo jaméas podrd cambiar la compleja
problematica del aula. Se necesitan nuevos modelos de ensefiar, aprender e
investigar los efectos de la tecnologia en la clase.

Pensamos que la solucidn a estos y otros muchos planteamientos vinculados
con la préactica escolar no debe buscarse siguiendo recetas convencionales,
por lo que requiere el esfuerzo de todos, s6lo asi podremos alcanzar posibles

vias de entendimiento que nos lleven al éxito.
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Hemos de considerar que si pretendemos lograr el cambio hacia una
optimizacion en la calidad de la ensefianza, hemos de dotar a nuestros
profesores de instrumentos generadores de cambio. También hemos de tener
presente que el cambio pasa necesariamente por acercar el sistema educativo

a la realidad social contemporéanea.

OBJETIVOS:

OBJETIVO GENERAL.
Mejorar el trabajo colaborativo en la resolucion de problemas del area de
matematicas de los estudiantes del segundo grado del nivel secundario de la

I.E. Américo Garibaldi Ghersi de la provincia de llo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Crear un blog educativo colectivo donde los alumnos pueda
compartir y mejorar sus estrategias de resolucion de problemas
matematicos

e Promover espacios de didlogo, comunicacién y comentario en la
web entre compafieros del aula y la Institucion Educativa.

e Desarrollar habilidades de socializacion y comparierismos entre los

estudiantes de la Institucién Educativa.
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MATRIZ DE ACTIVIDADES PARA MEJORAR LA RESOLUCION DE

PROBLEMAS MATEMATICOS UTILIZANDO EL BLOG EDUCATIVO.

Comprender el Planear las estrategias Resolver el Revisar el
problema problema problema
Explorar cual es el | Explorar la forma | Llevar a cabo los | Comprobar el método
problema. como se puede resolver | calculos para resolver | utilizado en la
¢Qué informacion se | el problema el problema. resolucién del
tiene del problema? ¢Como lo  puedes | Simplificar y resolver | problema y comunicar

¢Qué sabes del | resolver? el problema y cotejar | los resultados.
problema? ¢Qué datos necesitas | la solucion. Evaluar el proceso que
Se debe leer | para hallar la | Analizar la respuesta o | se ha aplicado para la
cuidadosamente el | respuesta? las respuestas. resolucion del
problema para | ¢(Qué formulas vas ha | Adecuar las respuestas | problema.

entenderlo a plenitud. utilizar? a las preguntas del | Analizar Si los
Determinar ~ si el | Se debe implementar | problema, para | procedimientos fueron
problema tiene | una estrategias para la | formularla. los correctos.

suficiente informacion.

Seleccionar un método
apropiado para
resolverlo

solucién del problema,
ya sea mediante un
gréfico, un patrén o un
modelo.

Realizar la
coevaluacion

¢ Qué se aprendi6?
¢(Como se realizd el
trabajo?

SECUENCIA TECNICA PARA CREAR UN BLOG EDUCATIVO EN

LA WEB

CARACTERISTICAS DE BLOGGER

En este documento nos concentraremos en el servicio de Blogs de Blogger

mediante una guia practica para registrarse gratuitamente y una seccion con

resefias de sus principales funcionalidades. Recomendamos consultar tanto el

documento Uso Educativo de los Blogs, como el Componente del Curriculo

Interactivo 2.0 para elaborar el Curriculo de Blogs.

Entre los muchos sitios que ofrecen la creacion gratuita de Blogs, Blogger

(http://www.blogger.com/) es uno de los mas utilizados ya que permite

publicar Entradas (posts) de manera rapida y facil, lo que aporta versatilidad
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y simplicidad en el disefio. También permite insertar cdédigo HTML
(embeber) de otros sitios de Internet, interactuando con gran variedad de
elementos (videos, presentaciones, sonidos, etc.).
Caracteristicas principales de Blogger:
e Creacion de multiples Blogs con un solo registro.
e Adicion de wusuarios para que publiquen Entradas (posts) o
administren el Blog.
e Capacidad de almacenamiento de archivos de imagen hasta 8 MB
cada uno
e Capacidad de almacenamiento de archivos de video hasta 100 MB
cada uno
e Interfaz en varios idiomas en el modo disefio del Blog.
e Etiquetas para las Entradas
e Importacion automatica de entradas y comentarios, provenientes de
otros Blogs creados en Blogger.
e Exportacion automatica de la informacion de un Blog (entradas,
etiquetas y archivos) en un archivo XML.
e Disponibilidad de Plantillas listas para utilizar.
e Posibilidad de agregar al Blog gadgets con diversas funcionalidades.
e Adicion de comentarios de los lectores en Entradas.
e Dominio propio que se puede adquirir, por un afo, pagando cierta

cantidad de dinero en dolares.

GUIA DE REGISTRO DEL BLOG
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Para registrarse en Blogger, ingrese a la direccion

http://www.blogger.com y realice las siguientes acciones:

[Espaiol '~}

Accede a traves de tu cuenta de Google.

ACCEDER

Crea un blog: es totalmente

gratuito. e muy sex
T Tu blog: comparte tu opinidn, fotos y 1 - ™

&

Pagina principal | Funciones | Acerca de | Bu=z 1 Avoda | Debatir | idioma | Desarroliadores 1 Articulos
Condiciones dol servicio | Privacidad | Politica de contenido | © 1939 - 2009 Google

1. Seleccione el idioma en el desea ver la interfaz del sitio.
2. Haga clic en el boton naranja (CREAR UN BLOG) para diligenciar el

formulario del registro.
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http://www.blogger.com/

8 Blogger

Y CREARCUBNTA

0 Crear una cuenta de Google Google

Accounts

L, Grupos de Google u orkut, por favor

e correceducstivo2@gmail.com
Yoive esorioir SHreccion O COMmed Siedtronico correceducst ‘:Ze:ﬂ,s com
ntroducsr una contrazena Tl Dede conener como
Fortalezz de |z contrasefia: Segura
Yoiver & escridir (s contrasen [eeesssee
Mostrar nombre {MiBlogceaulz
Venficacsion de la palab:
\ \ 1. &
Wil ===
rumstrec &
ACeDIalion Ce 82 cONSIoNes

cepto 3z Condiclones del

servicio.

Después de completar el formulario, haga clic en el boton “CONTINUAR”.

Aparecera entonces en la siguiente pantalla:
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& Blogger

740 ASIGNAR UN NOMBRE AL BLOG

o Asignar un nombre al blog

Titulo del blog U] 8109 de aula ‘_@

blog apareceri en o blog puttica en ol escritorio yen ¢l pe

Direccion del blog (URL) http: mr,y.gb[og blogspot.com _@

Comprobar la disponibilidad

Pégina principal | Funciones | Acerca de | Buzz | Ayuda | Debatir | Idioma | Desarrolladores | Articulos

Condiciones del servicio | Privacidad | Politica de contenido | & 159% - 200% Google

3. Escriba un titulo para el Blog. Esta informacion se puede actualizar

posteriormente cuando ingrese al Blog en modo “Vista de Disefio”.

4. Complete una direccion para el Blog (ej: miweblog) y con la direccién
completa (miweblog.blogspot.com) se accedera al Blog creado.

5. Para proseguir con el proceso, haga clic en el boton “CONTINUAR”.
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& Blogger

"5 ELEGIR UNA PLANTILLA

o Elegir una plantilla

w ——— 2|

a ¢ cambiar la
plantilla o nciuse o |
=

Blogger ofrece una serie de Plantillas predisefiadas con colores y estilos,
listas para utilizarse en un Blog. Seleccione una Plantilla y haga clic en el

boton “CONTINUAR?”. Aparecera entonces lo siguiente en la pantalla:

o Se ha creado tu blog.

Acabamos de crearte un blog. Ya puedes empezar a escribir entradas, personalizar su diseno o

crear tu perfil personal.

EMPEZAR A PUBLICAR
» 0 f y ;
Péging principal | Fynciones | Acerca de | Buzz | Avyda | Debatir | Idioma | Desarrollagores | Articylos
Condiciones del servicio | Privacidag | Politica de contenide | © 1999 - 2005 Google
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En este paso el Blog ya fue creado (obviamente, estara vacio), haga clic en el

boton “EMPEZAR A PUBLICAR” para continuar con el proceso.

. Mi Blog (k au‘a correoceducativo2@gmail.com  Exritorio

Creacidn de entradas Configuracion Diseno Monetizar

Nueva entrada | Egitar entragas NOZeraZion g comantarios o

Titulo: |

Edicion de HTML  Redactar

[ten vy b i T P EZINE -4 VY o 2 V1523 previa
g e Etiquetas de esta entrada:
» Opciones de entraca 5‘:"“:}' ."'\l:(oz‘ic:.'tu, V“(l(io"‘,o(of‘-ﬂ-

B = Negrita, / = Curvive, # = Publicar, § = Guardar, O = Borrador md

FLUB ENTR 3 " UAK MO

Volver a la lista de entradas

6. Haga clic en la opcion Salir (6) para terminar la sesion en modo “Vista de

Disefio” del Blog.

SECUENCIA DIDACTICA PARA TRABAJAR EN LOS BLOG
EDUCATIVOS.
MOTIVACION

Motivar a los alumnos, significa encontrar junto con ellos la razén y el
motivo para trabajar la resolucion de problemas matematicos haciendo uso de
los Blogs Educativos, resaltando la posibilidad que ellos van a tener de:

e Publicar sus trabajos.
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Ser leidos por sus compafieros, padres y otros navegantes de internet.
Leer los trabajos y producciones de sus comparieros.

Compartir sus estrategias de resolucion de problemas.

Hacer criticas y comentarios.

Recibir criticas, comentarios y recomendaciones de mejoras.

Crear circulos de estudio.

Formar clubes de matematicos, etc.

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

A NIVEL INDIVIDUAL

Acceden al Blog virtual de matematicas de la seccion o el grado, cada
cual con su respectivo usuario y contrasefia.

Ubican e identifican los problemas planteados por el profesor, los
resuelven siguiendo el procedimiento planteado anteriormente.
Divulgan y publican sus resultados, ademas de los procedimientos y
las estrategias utilizadas para la resolucion de los problemas.

Hacen comentarios y criticas a los trabajos de sus compafieros en un

clima de armonia e investigacion, sugiriendo cambios y arreglos.

A NIVEL GRUPAL Y DE AULA

Invitan a otras secciones del colegio o a otras instituciones educativas
de la localidad, la region y el pais a que puedan visitar el blog
educativo a través de las redes sociales promocionando el blog virtual

de resolucion de problemas creado por la seccion.
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e Reciben, comparten y valoran la critica que hacen los ciber nautas que
navegan en la red.

e De acuerdo a las criticas que reciben, mejoran sus estilos y formas de
resolucion de problemas mateméaticos mejorando su creatividad,
capitalizando los aspectos positivos de este tipo de trabajo

colaborativo.

EVALUACION.

Para realizar la evaluacion de los avances y mejoras que se pueden dar en el
desarrollo del proceso de resolucion de problemas matematicos, se utilizara
una lista de cotejos, para identificar los aspectos positivos y negativos del uso

del Blog virtual utilizado por los estudiantes.

CAPITULO IV: CONCLUSIONES

Las conclusiones a las que se ha llegado al finalizar el presente trabajo de

investigacion son las siguientes:

1. La mayoria de los estudiantes de la Institucion Educativa Américo Garibaldi
Ghersi conocen ni hacen uso de los elementos tecnoldgicos, software
educativos y del internet.

2. Un elevado porcentaje de los estudiantes (76.7%) no conoce y no ha utilizado
nunca un blog educativo para publicar sus trabajos o para compartir sus
experiencias de resolucion de problemas matematicos y otras actividades

educativas.
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3. Un 68.9% de los docentes de la Institucién Educativa, considera que no esta
capacitado para el uso y manejo del blog virtual para el trabajo con sus
estudiantes.

4. Un 70% de los estudiantes considera que el blog virtual puede mejorar el
trabajo colaborativo en equipo en la Institucion Educativa.

5. El 71.7% de los estudiantes considera que a través del uso del blog virtual,
puede mejorar sus habilidades para resolver problemas matematicos, ya que
puede compartir sus experiencias y sus estrategias personales con sus
compafieros.

6. Se torna imprescindible la aplicacion de la propuesta para mejorar el trabajo
colaborativo para la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes
del segundo grado de secundaria de la Institucion Educativa Americo

Garibaldi Ghersi.

CAPITULO V: RECOMENDACIONES

A los colegas docentes que puedan leer el presente trabajo de investigacion.

1. Que aprovechen los recursos tecnoldgicos con que cuentan las Instituciones
Educativas a fin de desarrollar programas de mejoramiento del proceso
educativo.

2. Que se capaciten en el manejo de software y programas educativos y del uso
del internet y sus multiples funciones y posibilidades didacticas.

3. Que aprovechen la gran capacidad motivadora que tienen para los

estudiantes, los recursos tecnoldgicos y el internet a fin de mejorar su
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interrelacion y comunicacion productiva en el desarrollo de sus habilidades
creativas.

Que creen espacios donde los alumnos puedan publicar sus trabajos y leer las
de sus comparieros a fin de mejorar los niveles de calidad y los
procedimientos de resolucion de problemas matematicos.

Para que usen El Blog Educativo virtual, en la Institucién Educativa y en
otras de la provincia de llo y la region Moquegua, para elevar la calidad del

servicio educativo que se brinda a los estudiantes.
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ANEXOS

INSTRUMENTOS DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE: El blog virtual como
recurso de aprendizaje

ENCUESTA.
Encuesta aplicada a los docentes de la Institucién Educativa, para conocer la
frecuencia y formas de uso de los Blog Educativos.
Escala de valoracion
5 = Muy de acuerdo
4 = De acuerdo
3 = Ni de acuerdo ni en desacuerdo
2 = En desacuerdo
1 = Totalmente en desacuerdo

N° ITEMS 51413121

01 | Existe en la I.E. la debida implementacion

02 | Los equipos estan en buen uso y listos para su uso

03 | Los equipos tienen el mantenimiento adecuado.

04 | Existe el personal idoneo para el soporte técnico

05 | Los estudiantes conocen el blog virtual

06 | Los estudiantes hacen uso del blog virtual

07 | Los estudiantes conocen las ventajas y beneficios que
ofrece el blog virtual
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08 | Los docentes conocen el blog virtual

09 | Los docentes hacen uso del blog virtual

10 | Existe comunicacion, docente alumno, a través del blog

11 | Los estudiantes utilizan el blog virtual para compartir sus
experiencias

12 | Los estudiantes utilizan el blog virtual para recabar
informacion que le interesa

13 | El uso del blog estd masificado en la Institucion
Educativa.

14 | El blog virtual es considerado como un instrumento Util
para mejorar los aprendizajes

15 | Los docentes estan capacitados para crear un blog virtual

16 | Los docentes estan capacitados para utilizar y hacer uso
del blog virtual

17 | Los docentes requieren capacitacion sobre el uso y
manejo del blog virtual

18 | Existen politicas de capacitacion docente en temas de

tecnologia y uso de internet en la |.E.

INSTRUMENTOS DE LA VARIABLE DEPENDIENTE:

ENCUESTA

ESTIMADO ESTUDIANTE:

La presente encuesta tiene por finalidad recoger informacion sobre la frecuencia y

forma de uso del Blog Virtual.

Para lo cual rogamos a ustedes responder con absoluta seriedad cada una de las
interrogantes que a continuacion formulo y puedan colaborar asi en la realizacion del

presente trabajo de investigacion.

INDICACIONES:

Debe Ud. marcar con un aspa (X) la respuesta que considera se ajusta a su realidad y

opinion.

¢Utilizas el internet para desarrollar tus tareas? ;Con que frecuencia?

a) Siempre ()
b) A veces ()
¢) Casinunca ()
d) Nunca ()

91




¢Aplicas o utilizas programas educativos para el desarrollo de tus actividades
en el aula?

a) Siempre ()
b) A veces ()
¢) Casinunca ()
d) Nunca ()

¢Consideras a los programas o software un recurso interesante para mejorar
tu nivel de aprendizaje?

a) Muy interesante (
b) Poco interesante (
c) Nada interesante (

N N N

Senfale la frecuencia con la que ingresas al Aula de innovacién pedagdgica.

a) Permanentemente (
b) A veces (
c) Raravez (
d) Nunca O

N N N

¢Qué grado dificultad encuentras en la aplicacion de los programas o
software educativos o el internet?

a) Muy complicado (
b) Poco complicado (
¢) Nada complicado (

N N N

¢Existe en tu Institucion Educativa la suficiente implementacién de recursos
tecnoldgicos?

a) Si ()
b) Regularmente @)
¢) No ()

¢Sabes que es un blog educativo?

a) Si ()

b) No ()
¢Crees que seria interesante tener un blog en tu colegio donde puedas
compartir tus experiencias en el area de matematica?

a) Si ()

b) No ()

¢Consideras que con el uso de blog virtual se puede mejorar el trabajo en
equipo?
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

a) Si ()
b) No ()

¢Consideras que a través del uso del blog los estudiantes pueden ser mas
solidarios?

a) Si ()

b) Regularmente ( )

c) No ()

¢Consideras que a través del uso del blog, los estudiantes pueden compartir
sus estrategias de estudio y desarrollo de ejercicios?

a) Si ()

b) Regularmente ( )

c) No ()

¢Consideras que a través del uso de un blog virtual los estudiantes pueden ser
mas responsables en el desarrollo de sus actividades educativas?

a) Si ()

b) Regularmente ( )

c) No ()
¢Consideras que a través del uso del blog, los estudiantes pueden mejorar la
comunicacion con sus profesores?

a) Si ()

b) Regularmente ( )

c) No ()
¢Crees que a través del uso del blog, puedes mejorar tus habilidades para
realizar ejercicios matematicos?

a) Si ()

b) Regularmente ( )

c) No ()

¢Crees que a través del uso del blog puedes mejorar tus habilidades para
resolver problemas matematicos?

a) Si ()

b) Regularmente ()

c) No ()
¢Has publicado alguna produccion tuya en el internet?

a) Siempre ()

b) A veces ()

¢) Casi nunca ()

d) Nunca ()

¢Has leido alguna producciédn de tus comparieros de aula en el internet?
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a) Siempre ()
b) A veces ()
¢) Casinunca ()
d) Nunca ()

Agradecemos su participacion.
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