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RESUMEN

El presente trabajo aborda la integracion de las tecnologias audiovisuales en la
practica pedagdgica en el area de Matematica, y su influencia en el rendimiento
académico de los estudiantes.

Es evidente, que se hace necesario en el area de Matematica, el uso y variedad de
recursos pedagdgicos, dado el generalizado bajo nivel de desempefio en esta asignatura,
mas aln los recursos tecnoldgicos, entre ellos los audiovisuales, que generan, sobre todo
en los adolescentes, expectativa y curiosidad, por ello la importancia de su integracion
en las sesiones de aprendizaje.

Por ello, ante el bajo rendimiento académico en el area de Matematica, que
presentaron los estudiantes de la IE “Manuel Seoane Corrales” del distrito de Jayanca,
se propuso como alternativa de solucion la elaboracion y aplicacién de un Programa de
Tecnologias Audiovisuales con los estudiantes del Cuarto Grado de Educacion
Secundaria, para lo cual a través de una investigacion Pre experimental (Un solo grupo),
se proyectd mejorar el desempefio de los alumnos.

El uso de los Medios Audiovisuales, permitié superar en gran medida, la baja
performance de los estudiantes en el area de Matematica, en el componente de
Geometria, por lo que se concluye al término de la investigacion que la integracion de
los recursos tecnoldgicos audiovisuales, influyeron positivamente en esta situacion,
sugiriéndose que se haga extensivo a todos los grados de la EBR, adaptandolos a los
niveles de maduracién cognoscitivos de los estudiantes.

PALABRAS CLAVES: Tecnologias Audiovisuales, Programa Matematico,
Geometria Plana, Aprendizaje Significativo, Recursos Educativos; Medios

Audiovisuales.
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ABSTRACT

This paper addresses the integration of audiovisual technologies in pedagogical
practice in the area of mathematics, and their influence on academic performance of
students.

Clearly, the use and variety of teaching resources, it is necessary in the area of
mathematics, given the general low level of performance in this course, even more
technological resources, including audiovisual, which generate betwen adolescents,
expectation and curiosity, hence the importance of its integration into the learning
sessions.

Therefore, given the low academic performance in the area of Mathematics,
"Manuel Seoane Corrales" students’ who had, from Jayanca district, was proposed as an
alternative solution development and implementation of a Audiovisual Technology
Program with Students Fourth Degree of Secondary Education, for which through a Pre
experimental research (one group) , it was planned to improve student performance.

Using Audiovisual allowed largely overcome the low performance of students in
the area of Mathematics, in the component geometry, so it is concluded at the end of the
investigation that the integration of audiovisual technology resources, positive influence
on this situation, suggesting that would extend to all levels of the EBR, adapting to
cognitive maturation levels of students.

KEY WORDS: Audiovisual technologies, Mathematical Program, Plane

Geometry, Significant learning, Educational resources, Audiovisual Aids.
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INTRODUCCION

Bien sabemos que el bajo rendimiento en el area de Matematica es y ha sido, un
problema permanente a través de la historia de la educaciéon. Muchas personas, que
tienen que ver con este campo, lo han abordado y siguen abordando en sus trabajos de
investigacion, encontrando las causas y /o proponiendo alternativas de solucion que
mejoren el panorama arriba descrito. Los Recursos Tecnoldgicos se presentan como una
de esas propuestas, pues no solo con el pasar del tiempo evolucionan y ofrecen un sinfin
de bondades, sino porque ademas forman parte de la vida de los nifios y adolescentes, y
generan en ellos gran expectativa y curiosidad; motivo por el cual, se hace necesaria su
integracion en la practica pedagogica.

Los estudios de integracion de los recursos tecnoldgicos en Educacion se
iniciaron en el nivel superior, para después ponerse en practica en la escuela. Todos
ellos obtuvieron resultados exitosos, en cuanto al aprendizaje en la correspondiente area
objeto de estudio, llegando a la conclusion de que el empleo de los Recursos
tecnoldgicos en Educacion, contribuyen significativamente en el aprendizaje de los
estudiantes.

Es asi que, en la IE “Manuel Seoane Corrales” de Jayanca existen diversos
obstaculos que limitan el aprendizaje eficiente y consistente de la Matematica, que van
desde, incoherentes e ineficaces politicas educativas, un DCN desarticulado entre
niveles y con bloques de contenidos carentes de secuencialidad y gradualidad; hasta
llegar a la IE: el tiempo mal distribuido y empleado, material educativo tradicional
como reglas, tizas y pizarra, actitud de desinterés frente al area, metodologia repetitiva
por parte del docente. Ante el deficiente nivel académico de los estudiantes de la IE
Manuel Seoane Corrales del distrito de Jayanca, en el area de Matematica,

especialmente en el Cuarto Grado de Secundaria, se pretendio abordar esta situacion,

-13-



aprovechando los beneficios de los medios audiovisuales, puesto que la IE cuenta con 2
TV donados por el MINEDU, ubicados en el laboratorios de Ciencias y otro en
ambiente acondicionado para Sala de Profesores.

Por ello, para un mejor entendimiento, la investigacion realizada se ha
organizado de la siguiente forma:

CAPITULO I: ANALISIS DEL OBJETO DE ESTUDIO, contiene el
planteamiento del problema en el cual se describe la realidad encontrada, El indice de
desaprobacion en el area de Matematica es mayor respecto de las otras areas escolares,
y éste a su vez es aun mayor en el componente de Geometria y medida pues el
desinterés de los estudiantes por el area, ausencia de algunos estudiantes durante las
horas planificadas para el &rea, no presentacion de trabajos o préacticas, cuadernos con
clases faltantes, etc., son situaciones que se presentan a menudo y que forman parte del
panorama; explica la formulacion del problema que quedd enunciado de la siguiente
manera: ¢Cuéles son los Efectos de la Aplicacion del Programa Matematico
Tecnologias Audiovisuales en el Aprendizaje Significativo del Contenido de Geometria
Plana en los Alumnos del Cuarto Grado de Educacion Secundaria de la Institucion
Educativa “Manuel Seoane Corrales” Jayanca — 2013?. Asi mismo, se presentan la
justificacién y los objetivos de la investigacién, teniendo como objetivo general:
Demostrar que la aplicacion del Programa Matematico Tecnologias Audiovisuales logra
aprendizajes significativos en el contenido de Geometria Plana en los alumnos de dicha
Institucion Secundaria; planteandose como hipotesis que: Si se Aplica el Programa
“Tecnologias Audiovisuales” entonces se Logran Aprendizajes Significativos en el
Contenido Geometria Plana en los Alumnos del Cuarto Grado de Educacion Secundaria

de La Institucion Educativa “Manuel Seoane Corrales” - Jayanca — 2013.
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Ademas se explicitan las variables de estudio; asi como la Metodologia, en la
que se indica el Tipo de Investigacion y su disefio. La presente investigacion es
explicativa, dado que se va a exponer como la aplicacion de un programa de
Tecnologias Audiovisuales, mejora el desempefio en el area de Matematica,
componente de Geometria. Asi mismo se presenta la poblacién, muestra y los
instrumentos de recojo de informacion, como también los estadigrafos que se utilizaron
para el procesamiento de los datos recogidos.

CAPITULO II: MARCO TEORICO, En este capitulo se presenta los
antecedentes, y las diferentes teorias que ayudan a explicar las variables de estudio
seleccionadas, las teorias que sustentan el presente trabajo, considerando a la Teorias
psicopedagdgica del Aprendizaje Significativo por Recepcion como el caracteristico de
las personas que han alcanzado la madurez intelectual. Se trata de la conocida
ensefianza "expositiva" que los estudiantes reciben dentro del aula, cuyo vehiculo
fundamental es la exposicién del tema por parte del profesor. Es necesario aclarar que
AUSUBEL no se refiere a "cualquier” exposicién, sino a la que cumple determinados
requisitos que hace que un alumno -que también reGne ciertas condiciones en su
"estructura cognoscitiva”- aprenda. Cuando estos requisitos se cumplen, se da el
aprendizaje significativo por recepcién, es decir que se trata de un aprendizaje no
memoristico y que se relaciona substancialmente con otras ideas que el alumno ya habia
adquirido. De esa manera, progresivamente, se enriquece esa “estructura cognoscitiva”,
se organizan en ella y se jerarquizan los significados adquiridos, de manera que el
alumno "dispone™ de los mismos para futuros aprendizajes.

Ademas, segun Fernando Mazzoni, se aborda que la seleccion del material
didactico, en el proceso de ensefianza aprendizaje es de suma importancia; este motiva

al alumno y permite que enfoque su atencion y asi pueda fijar y retener los
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conocimientos, clasificacion del material didactico, contenidos curriculares, aprendizaje
y comunicacion, el material didactico de uso mudltiple, los medios de ensefianza,
funciones de los materiales audiovisuales educativos, tecnologias audiovisuale.
Finalmente, sustentamos la presente investigacion en la Teoria del Tercer Entorno
sostenida por Javier Echeverria, quien plantea un nuevo modelo de espacio social que
denomina "Tercer Entorno” (3E), parte de la tesis, que ya todo el mundo sostiene
también, de que las nuevas tecnologias de la informacion y las telecomunicaciones
(NTIT) estan posibilitando un escenario "que difiere profundamente de los entornos
naturales y urbanos en los que tradicionalmente han vivido y actuado los seres

humanos"

CAPITULO I1I: RESULTADOS Y DISCUSION, se describe los datos
obtenidos de la aplicacion del Pre y Post test, la presentacion de los resultados se hace a
través de cuadros en funcién de los niveles de Aprendizaje Significativo en el contenido
de Geometria, con su respectivo analisis e interpretacion.

Posteriormente se realiza el debate y la discusién de los resultados en mérito a los
objetivos planteados, verificandose la aceptacion de la hipdtesis planteada, esto es que
con el Programa de Tecnologias Audiovisuales se lograron Aprendizajes Significativos
en el contenido de Geometria Plana en el Area de Matematica, observandose que
partiendo de situaciones equivalentes (rendimiento académico deficiente) a
consecuencia de la aplicacion de dicho programa, mientras el grupo de control continud
con su mismo nivel de rendimiento, el grupo experimental subio hasta el nivel bueno en

el area de matematica.
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Finalmente, se presentan las CONCLUSIONES llegadas en la investigacion, de
acuerdo a los objetivos especificos planteados, y se alcanzan algunas SUGERENCIAS;

para posteriores investigaciones.

LA AUTORA
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CAPITULO. |

ANALISIS DEL OBJETO DE ESTUDIO

1.1. UBICACION

La IESM “Manuel Seoane Corrales” de

G o Jayanca fue creada en 1966 con RM N° 638,

J 1
Jafanca |

46.6 hds.

fasl  pacora s | Iniciando sus actividades educativas ese mismo
Tucums e
Moope Mockwmi afio, en la Variante de Educacion Secundaria
R , : L
N Comun, egresando la primera promocién en 1970.
emrenafe
Q, : -
Lambayogue A partir de 1977, se fusiona con el INA N° 17
P Picsi
Tom Patapa
San 20z Ch “Manuel Francisco Burga Puelles” con el cual dan

origen al llamado Centro de Base del NEC Jayanca, hasta 1988, en que gracias a la
iniciativa de un grupo de padres y madres de familia apoyados por las autoridades de la
época, logran la reapertura de nuestro colegio con variante industrial, pero por no reunir
los requisitos, a iniciativa del Docente José Mercedes Siesquén Chapofian en calidad del
Secretario del Sutep Base del Colegio, con el respaldo de la plana docente, se hace la
gestion ante la Instancia administrativa de Lambayeque, cambiando de Area
Ocupacional a Variante Ciencias y Humanidades, misa que se logra mediante RD N°
180 del 23 de abril de 1992, desde ese entonces a la actualidad, viene brindando servicio
educativo a la comunidad.

La IE “Manuel Seoane Corrales” pese a contar con un terreno propio
donado por la Municipalidad en pleno centro de la ciudad, éste se encuentra en pleno
proceso de gestion para su construccién. En tanto, la IE funciona a espaldas del
Complejo Cultural “Luciano Quiroz Mio” en moddulos de emergencia. Existen

actualmente 10 aulas, por la situacion arriba descrita, el material de laboratorio se
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encuentra embalado y por consiguiente sin uso. EI mobiliario no es adecuado y es
insuficiente. EI 60% del personal docente es nombrado, 20% es contratado y 20% es
personal de apoyo (ad honorem). La preocupacion de los padres de familia y personal
del colegio ha llevado a adquirir un TV de 29 pulgadas, un DVD y un pequefio equipo
de sonido.

Es importante observar que las carencias y los obstaculos son multiples,,

pero el animo por ser mejores, es una cualidad a explotar.

1.2. ;COMO SURGE EL PROBLEMA?

A través de mi labor docente, me he dado cuenta que en el desarrollo de
las clases existen diversos obstaculos que limitan el aprendizaje eficiente y consistente
de la Matematica, que van desde, incoherentes e ineficaces politicas educativas, un
DCN desarticulado entre niveles y con bloques de contenidos carentes de
secuencialidad y gradualidad; hasta llegar a la IE: el tiempo mal distribuido y empleado,
material educativo tradicional como reglas, tizas y pizarra, actitud de desinterés frente al
area, metodologia repetitiva por parte del docente. Inadecuada e insuficiente
infraestructura y mobiliario, entre otros. Es asi, que esto limita a proporcionar al
estudiante, no solo nuevos conocimientos (que afio con afio varian y se aglutinan en el
DCN), sino la profundizacion de los mismos (como demostraciones, teorizaciones,
presentacion de graficos complejos, sistematizaciones, etc).

Lo arriba expuesto se ve evidenciado con los resultados obtenidos en la
encuesta aplicada a los estudiantes referida al gusto por la asignatura de Matematica:

Pregunta 1:

¢ Te gusta la Matematica?

38 estudiantes que representan el 95% respondio que NO. Por lo que

-20 -



podemos afirmar que existe una gran mayoria, casi la totalidad, a la que le desagrada el
area de Matematica.

Pregunta 2:

¢Por qué NO te gusta la Matematica?

El 52, 5% constituido por 21 estudiantes respondié que no entienden la
explicacion del profesor; el 42,5% constituido por 17 estudiantes, respondid que la
Matematica es aburrida y el resto corresponde a los estudiantes que si les gustaba la
Matematica. Cabe sefialar, que las dos primeras respuestas, respaldan lo arriba expuesto,
abordando entre otros aspectos, que el docente debe cambiar de estrategias y emplear
adicionalmente otros tipos de materiales, como el uso de tecnologias audiovisuales.

Pregunta 3:

¢ Como te gustaria que te ensefien la matematica?

De acuerdo a las alternativas que fueron:

a) Solo con la pizarra y tizas
b) Papeldgrafos

c) Utilizando el TV y DVD

Una gran mayoria (80%) respondi6 la alternativa c, esto en funcién de
que las imagenes en movimiento haria mas entretenida la Matematica, y esto responde a
la buena motivacion que presentan estos medios y materiales.

Otro aspecto importante, en la problematica descrita, es el poco apoyo de
los padres de familia, en la educacion de sus hijos. El desagrado por la Matematica es
una caracteristica comun en la mayoria de personas adultas, por lo que adicionalmente a
que los padres posean bajo nivel de instruccion (aproximadamente un 30% cuenta con

nivel primaria), se auna el que los padres rehdyan a ayudarlos en el curso, pese a que
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reconozcan la importancia de la asignatura.

El tiempo dedicado a la asignatura fuera del aula, es decir en casa, es otro
factor importante que se debe tener en cuenta. Esto debido a que existe poco control
paternal, (sea por el horario de trabajo de los padres, falta de autoridad, los estudiantes
trabajan fuera del horario escolar, etc.)

Existen ademéas muchos elementos distractores como son la TV, internet,
celulares, etc. medios tecnolégicos que acaparan su atencién y lo alejan de las labores

escolares.

1.3. MANIFESTACIONES DEL PROBLEMA DE ESTUDIO

El indice de desaprobacion en el area de Matematica es mayor respecto
de las otras areas escolares, y éste a su vez es aun mayor en el componente de
Geometria y medida.

El desinterés de los estudiantes del Cuarto Grado de Secundaria de la IE
“Manuel Seoane Corrales” por el area, se manifiesta por la ausencia de algunos de ellos
durante las horas planificadas para el area, no presentacion de trabajos o practicas,
cuadernos con clases faltantes, etc., son situaciones que se presentan a menudo y que
forman parte del panorama descrito.

Como bien se ha explicado lineas arriba, los factores que intervienen son
maultiples, por lo que se aborda el aspecto que le compete a la escuela, a nivel de la labor
docente.

El cambio de estrategia metodologica, y el uso de recursos tecnologicos,
posibilita la generacion de un ambiente diferente y motivador al interior del aula, de tal
forma que los contenidos, se presentan al estudiante de una manera interesante a traves

de la observacion de videos dindmicos, empleando un reproductor de DVD, equipo con
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que el educando esta familiarizado.
En tal sentido, el problema quedo6 formulado de la siguiente manera:
¢CUALES SON LOS EFECTOS DE LA APLICACION DEL
PROGRAMA MATEMATICO TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES EN EL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DEL CONTENIDO DE GEOMETRIA PLANA EN
LOS ALUMNOS DEL CUARTO GRADO DE EDUCACION SECUNDARIA DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA “MANUEL SEOANE CORRALES” JAYANCA —

2013?

1.4. DESCRIPCION DE LA METODOLOGIA EMPLEADA

Quienes tenemos acceso a equipos audiovisuales y de cémputo,
conocemos la existencia de variedad de software matemaético grafico con el que se
puede elaborar material audiovisual, 0 emplear videos ya elaborados que se ajusten a los
requerimientos cognitivos propuestos, para ser grabadas en discos y ser vistas en
reproductores de DVD, explotando de esta manera la tecnologia que tenemos al alcance
(una exigencia de nuestra sociedad actual) en favor de los aprendizajes de los
estudiantes.

Esto permite tener la sensacion en las clases, de que se estd manipulando
una computadora (simulando la interactividad), experimentando una materializacion de
los objetos matematicos, logrando hacer més evidente las relaciones y propiedades

geomeétricas en estudio.

1.4.1. OBJETIVO GENERAL
Demostrar que la aplicacion del Programa Matematico

Tecnologias Audiovisuales logra aprendizajes significativos en el contenido de
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Geometria Plana en los alumnos del Cuarto Grado de educacion Secundaria de la IE

“Manuel Seoane Corrales — Jayanca - 2013”

1.4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Identificar mediante un Pre Test el nivel de aprendizaje del
contenido Geometria Plana en los estudiantes del Cuarto Grado de Educacion
Secundaria, antes de aplicar el estimulo.

2. Elaborar el Programa Matemaético Tecnologias Audiovisuales, asi
como el material educativo (DVD’s) con los contenidos de Geometria programados
teniendo en cuenta prioritariamente las expectativas y necesidades de los estudiantes, asi
como las competencias y capacidades a lograr en ellos.

3. Aplicar el Programa Matemadtico “Tecnologias Audiovisuales”
adecuado al contenido de Geometria Plana para mejorar significativamente el nivel de
aprendizaje en los estudiantes del Cuarto Grado “B” de Educacion Secundaria.

4. ldentificar mediante un Post Test el Nivel de Aprendizaje del
contenido de Geometria Plana en los estudiantes del Cuarto Grado de Educacion
Secundaria.

5. Comparar los resultados obtenidos en el Pre y Post Test aplicados
a los estudiantes de los Grupos Control y Experimental, luego de haber aplicado el
estimulo.

6. Contrastar los resultados del Post Test aplicados a los Grupos

Control y Experimental a traves de una prueba de hipdtesis.
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1.4.3. HIPOTESIS
Si se aplica el programa “Tecnologias Audiovisuales” entonces se
lograran aprendizajes significativos en el contenido Geometria Plana en los alumnos del
Cuarto Grado de Educacion Secundaria de la Institucion Educativa “Manuel Seoane

Corrales” - Jayanca — 2013.

1.4.4. VARIABLES
A. Definicion Conceptual
e Programa “Tecnologias Audiovisuales (V.I.): Es el conjunto de actividades
planificadas sistematicamente, que haciendo uso integrado de los medios y
materiales como computadoras, software, TV, DVD, dan origen al disefio de
presentaciones y videos educativos que pueden ser mostrados en proyectores,
computadoras, TV, reproductores de DVD, orientados a la introduccién de
novedades y mejoras en el aprendizaje.
e Aprendizaje Significativo de Geometria (V.D.): Es el conocimiento de
Geometria, que integra el alumno a si mismo y se ubica en la memoria
permanente, esto debido a que lo percibe como estrechamente relacionado con

su supervivencia o desarrollo.
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B. Operacionalizacion de Variables

VARIABLE INDICADORES CATEGORIAS
1) Disefio del programa:
- Datos informativos.
- Fundamentacion y descripcion
- Aspecto técnico pedagogico: Objetivo
general y especificos.
VARIABLE - Seleccion de capa}0|daq§s e |nd|c_a<_jores
- Cronograma de ejecucion de actividades. Eficaz
INDEPENDIENTE 2) Aplicacion del programa
[y - Actividades Iniciales.
Programa Matematico - -
- Presentacion del programa matematico
Tecnologias TeC,n_Ol.OQI'S_.S Audioviggales. _
- Andlisis e interpretacion de contenido. Ineficaz

Audiovisuales"

- Elaboracién de conclusiones.

3) Evaluacion del programa
- Participacion.
- Interpretacion.
- Resolucidn de trabajos.
- Evaluacién del programa.

VARIABLE
DEPENDIENTE
Aprendizajes
Significativos de

Geometria.

e Utiliza la definicion y clasificacién de
poligonos, triangulos, cuadrilateros
e Comprende la teoria de Geometria Plana.

e Ejemplifica empleando un poligono
cualesquiera
e Expresa simbolica y graficamente,

empleando propiedades de las figuras
geométricas.

e Traza lineas notables en cualquier figura

e Calcula operaciones y resuelve problemas
con angulos, poligonos, triangulos,
cuadrilateros y circunferencia

e Utiliza razonamiento l6gico deductivo
referente a un sistema axiomatico
intensificando sus demostraciones.

e Aplica los conocimientos de poligonos a
situaciones problematicas.

Muy Bueno 18 — 20
Bueno 14— 17
Regular 11 — 13

Deficiente 0 - 10
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1.4.5. DISENO DE CONTRASTACION DE HIPOTESIS
El Tipo de Investigacion es explicativa, dado que se expuso como
la aplicacion de un programa de Tecnologias Audiovisuales, mejoré el desempefio en el
area de Matematica, componente de Geometria.
El disefio seleccionado para el presente trabajo de investigacion

fue: Cuasi Experimental con Pre y Post Test con Dos Grupos, cuyo esquema es el

siguiente:
GE 01 X Os
GC = 02 O4
Donde:
GE : Grupo Experimental
GC : Grupo de Control
01y O : Pre Test aplicado al GE y GC
O3y O4 : Post Test aplicado al GE y GC
X : Estimulo Programa Matematico “Tecnologia Audiovisual”

1.4.6. POBLACION Y MUESTRA
La poblacion de estudio estuvo constituida por 82 estudiantes del

Cuarto Grado de Educacion Secundaria de la IE “Manuel Seoane Corrales” de Jayanca
— 2013, saliendo elegida la seccion “B” como Grupo Experimental y la seccion “A”
como Grupo de Control.
Caracteristicas:

» Es una poblacion de sexo mixto.

 Sus edades flucttan entre 14 a 17 afios de edad.

« Son en su mayoria residentes de Jayanca.
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 Provienen de familias de condicién socio — econdémica baja.

+ Ubicacion urbana marginal.

Cuadro N° 01

DISTRIBUCION DE LA POBLACION DE ESTUDIANTES DEL CUARTO GRADO DEL NIVEL

SECUNDARIO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA MANUE SEOANE CORRALES” JAYANCA
- LAMBAYEQUE - 2013.

GRUPO SECCION N° DE ESTUDIANTES
EXPERIMENTAL B 40
CONTROL A 42

TOTAL 82
Fuente : Némina de Matricula 2013.
Fecha : Cuadro N° 01, marzo 2013

1.4.7. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
Para la recoleccién de informaciéon en los diversos

momentos se utilizaron las siguientes técnicas con sus respectivos instrumentos:

A. Técnicas de Gabinete:
Técnica de Fichaje: Consistié en recopilar toda clase de informacion tedrica —

cientifica, el cual nos permitié estructurar el Marco Tedrico y asi orientar con

eficacia nuestro trabajo de investigacion.

Empleamos los siguientes tipos de fichas:

2. Fichas de Resumen: Se empled esta ficha para sintetizar los temas o partes

del libro o libros que se relacionaban con el tema de investigacion.
3. Fichas Bibliogréaficas: En estas fichas se anotaron los datos suficientes

para la rapida investigacion de los libros consultados.
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4. Fichas Textuales: Se utilizd esta ficha para hacer la trascripcion del

parrafo de un libro que se considerd necesario.

B. Técnicas de Campo:

e Encuestas: Para la identificacion y fundamentacion de la realidad problematica,
aplicados tanto a los alumnos como a los docentes.

e La Observacion: Para obtener informacion sobre la realidad situacional
existente en la poblacion estudiada. La observacion se realizé en forma directa.

e Programacion de Unidad: A través de esta técnica se elaboré el Programa
Matematico "Tecnologias Audio Visuales™" adecuado a contenidos de Geometria del
Cuarto Grado de Educacion Secundaria (Ver ANEXOS 01y 02)

e Instrumentos de Evaluacion:

» Pre — Test: Instrumento de evaluacion que se aplicé a los alumnos antes
de ser expuestos a los efectos del estimulo. Es aplicado en forma individual al
Grupo Experimental, con la finalidad de identificar el nivel de conocimiento de
los alumnos que conforman la poblacion.

» Post — Test: Instrumento de Evaluacién a que fueron sometidos los
alumnos, después de haber recibido el estimulo, su finalidad fue conocer los
efectos provocados por la variable independiente.

Los instrumentos de Evaluacion permitieron identificar el aprendizaje
de los alumnos que conforman la poblacion en estudio.
C. Analisis Estadistico de los Datos.
Después de organizada la informacidn en las tablas o
cuadros respectivos, para el efecto del analisis e interpretacion, se hizo uso de la

estadistica descriptiva.
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La elaboracion de cuadros estadisticos para la aplicacion
de las siguientes medidas:

e Medidas de Tendencia Central: Son valores numéricos, estadigrafos
que representan la tendencia de todo el conjunto de datos estadisticos. Esta
medida se utiliza para obtener un nimero representativo del puntaje promedio para
los instrumentos aplicados.

Media aritmética:

Se emplea para obtener el promedio que resulta de la aplicacion del Pre — Test y

Post — Test. Su formula es:

_ Xfix
x =
n
Donde:
X = Media Aritmética
Z = Sumatoria
f; = Frecuencia
Xi = Variable
n = Muestra Total

e Medidas de Dispersion:

Desviacion Estandar:

Es una de las medidas de dispersion méas confiable. Mide el grado de normalidad
de la distribucién de datos muestrales alrededor de la Media Aritmética dentro de sus

valores extremos maximo y minimo. Su formula es:

ik —x;)

n
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Donde:

S = Desviacion Estandar
Z = Sumatoria

fi = Frecuencia

X Media Aritmética

Xi = Variable

n = Muestra Total

Coeficiente de Variabilidad:

Esta medida nos permitié determinar la homogeneidad o heterogeneidad de

una muestra. Se empled la siguiente formula:

S
c.v.= —.100%
X
Donde:
C.V. = Coeficiente de Variabilidad
S = Desviacién Estandar
X = Media Aritmética
100% = Valor Porcentual
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CAPITULO II

MARCO TEORICO
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CAPITULO 11

MARCO TEORICO

2.1. REVISION DE LOS ANTECEDENTES
Para los antecedentes en cuanto al Programa Matematico consideramos los
siguientes:

e EIl trabajo Los medios de enseflanza en el aprendizaje de la disciplina
Histologia. La introduccion de nuevas alternativas educativas en los Institutos
Educativos de Cuba por Dra. Liliam Barrios Herrero.

Con este trabajo se pretendio realizar un andlisis reflexivo sobre los medios de
ensefianza mas utilizados como los audio visuales e informéaticos en la disciplina
Histologia los cuales, son de mucha importancia en el desarrollo exitoso del proceso
docente-educativo siempre en estrecha relacion con los otros componentes del proceso
como son los objetivos, el contenido, los métodos y la evaluacion. EI docente de forma
universal necesita durante el desarrollo de su desempefio profesional, utilizar diversos
medios con el fin de incrementar la excelencia y la efectividad de su trabajo en la
institucion donde se desarrolla, esto por supuesto requiere de una preparacion
metodoldgica sistematica. En nuestro pais en estos momentos se ha introducido una
nueva alternativa en el aprendizaje de la carrera de medicina a partir de la utilizacion de
las nuevas tecnologias como medios de ensefianza lo cual sin lugar a dudas ha sido un
salto positivo para nuestra disciplina. Palabras claves: medios de ensefianza, nuevas
tecnologias, disciplina Histologia.

e El trabajo Actitudes de los docentes ante el uso de las tecnologias
educativas. Implicaciones afectivas, realizado por Pedro Calder6n Fomaris
y Otros, nos dan las siguientes conclusiones:

La utilizacién de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones no es
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una moda pasajera; es un paso ldgico impuesto por las ventajas que ofrecen. No ser
capaz de aprovechar los recursos informaticos en el proceso docente educativo limitaria
mucho el desempefio del profesional de esta época.

Los recursos informaticos no vienen a sustituir ningun otro medio, sino a
complementar y ampliar las posibilidades del educador.

La educacion abierta y a distancia, la ensefianza a través de redes de
comunicacion o los campus virtuales ird imponiéndose y transformard, sin lugar a
dudas, las formas de ensefianza-aprendizaje. La figura y el papel de los profesores,
educadores y formadores, mas que desaparecer, estan expuestas a cambios importantes
que afectaran a las funciones que actualmente desempefian.

El mundo de la educacién no puede ignorar la realidad tecnoldgica de hoy ni
como objeto de estudio ni mucho menos como instrumento del qué valerse para formar
a los ciudadanos que ya se organizan en esta sociedad a través de entornos virtuales.

Por ende, la figura y papel de los docentes como educadores, mas que
desaparecer estd expuesta a cambios importantes que afectardn a las funciones que
actualmente desempefian. Al decir de Jests Salinas (2001): si la llegada de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion va a afectar las formas de ensefianza,
entonces el rol del profesor se vera afectado.

e El trabajo Efectos del uso de Tecnologias de Imagen en el Aprendizaje de
Materiales Féacticos en los Estudiantes de Anatomia en las Universidades
de Chile presentado por Galvan, S. M. y Otros.

En el presente trabajo se incluyen los resultados de una investigacion educativa
aplicada en dos grupos experimentales y uno de control de alumnos, realizada en la
catedra de Anatomia Veterinaria, en la que se estudio los efectos sobre el aprendizaje y

su perdurabilidad mediante el uso de un video educativo con imagenes tridimensionales
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computarizadas de los diferentes sistemas y drganos anatomicos de los animales.

e El trabajo "Video sobre redes’ realizado por Luis Benavente, nos dice que "La
transmision de video sobre redes de telecomunicaciones esté llegando al punto
de convertirse en un sistema habitual de comunicacion debido al crecimiento
masivo que ha supuesto Internet en estos Gltimos afios. Lo estamos utilizando
para ver peliculas o comunicarnos con conocidos, pero también se usa para dar
clases remotas, para hacer diagnésticos en medicina, videoconferencia,
distribucion de TV, video bajo demanda, para distribuir multimedia en
Internet..."

Comentario: Como podemos notar el aprendizaje por videos se puede

desarrollar de diferentes formas, una de ellas es mediante el uso de Internet

En el ISPNE "Santo Toribio de Mogrovejo", se encontraron las siguientes
investigaciones:
e "Aplicacion del Software Educativo Winlogo para Mejorar el Nivel de Logro
de las Competencias del Componente de Geometria del Area de Matematica
en el Primer Grado de Educacién Secundaria del C.A del 1SPNE™ Santo
Toribio de Mogrovejo™, Chiclayo, cuyos autores son: Bobadilla Gastulo Rosa
Luz y Gamonal Torres Carlos Ernesto.
De la tesis mencionada se extraen las siguientes conclusiones:

> Winlogo mejora el nivel de logro de las competencias del componente de
Geometria del area de matematica.

» Winlogo desarrolla la creatividad y el ordenamiento Idgico.

Este estudio se realiz6 con dos grupos: uno de control y otro experimental, y
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tuvo por finalidad, demostrar que la aplicacion del software educativo Winlogo
promueve el aprendizaje significativo del contenido de Geometria.

Este estudio contribuira al desarrollo de la presente investigacion, en cuanto a
incluir software matematico en la elaboracion de material audiovisual en el programa

matematico Tecnologias Audiovisuales.

e En el estudio: Influencia de la Aplicacién del Software Matematico Cabri
Geometry en el Aprendizaje Significativo del Contenido: Areas de
Regiones Poligonales y Circulares, de los Alumnos del 4° Grado de
Educacion Secundaria de la I.E. ""Juan Manuel lturregui'. Lambayeque
— 2005, sus autores Cuyate Reque, Pedro Jesus y Davila Santa Cruz, Rosa
Cecilia, llegaron a las siguientes conclusiones
» En relacién al conocimiento y dominio del software matematico Cabri Geometry
el 100% de los alumnos lo desconocian (encuesta), version corroborada por los
docentes (entrevista). Por lo que se procedio a la ensefianza de su aplicacién en
el desarrollo del contenido de areas de regiones poligonales y circulares.

> Durante la aplicacion del programa: “"Aprendiendo Areas de Regiones
Poligonales y Circulares con Cabri Geometry", se identificaron las siguientes
ventajas (fichas de observacion) del software matematico Cabri Geometry:
mayor interaccion docente - alumno, alumno - alumno y alumno - nuevo
contenido, verificacion de propiedades, construccion de graficas, calculo de
medidas, areas, induccién y/o deduccion de férmulas para calcular areas de
regiones poligonales y circulares y la elaboracion de estrategias para la
resolucion de problemas.

» Luego de aplicar el software matematico Cabri Geometry se puede afirmar que
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éste influye significativamente en el aprendizaje del contenido de &reas de

regiones poligonales y circulares en los alumnos

Este estudio contribuird al desarrollo de la presente investigacion, en cuanto a
incluir software matematico en la elaboracion de material audiovisual en el programa

matematico Tecnologias Audiovisuales.

En el Instituto Superior Pedag6gico "Sagrado Corazon de JesUs" se
encontraron las siguientes tesis para aportar informacion sobre la aplicacion de
software matematico para mejorar el aprendizaje.

e Pérez Delgado y otros en su tesis, ""Efectos de la Aplicacién de un Programa
de actividad matematica para la determinacion de areas planas en la
ensefianza de la geometria del area Logico Matematico en los alumnos del
sexto grado de educacion primaria del C.E N° 11011 "Sefior de los
Milagros™ de José Leonardo Ortiz. Chiclayo 2002". Se extraen las
conclusiones més resaltantes:
» La aplicacion del programa de actividades permitird la determinacion y
resolucion de problemas de areas de superficies geométricas.
» La aplicacién del programa de actividades mejora significativamente la
competencia de medicion de areas de superficie geométricas.

El estudio mencionado, al igual que la presente investigacion, tienen como
propésito lograr el aprendizaje significativo en el componente de geometria del area de
matematica, pero hay que observar, que al ser aplicados en diferentes niveles (uno
primaria, y el estudio que nos ocupa, secundaria) el nivel de aprendizaje es mas
abstracto en el nivel secundario.

e En el trabajo de investigacion: Aplicacién del software Matematico Cabri
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Geometry para mejorar el rendimiento académico en los alumnos de
educacion primaria en el contenido de geometria plana en la demostracion
de los teoremas de Thales y Pitagoras, del cuarto semestre del Instituto
Superior Pedagbgico ""Sagrado Corazén de Jesus™ de José Leonardo Ortiz.
Chiclayo — 2002", cuyos autores son: Alarcon Diaz Noelia y Guerrero
Valladolid Maria, llegaron a las siguientes conclusiones:
» Se trabajo con grupo experimental y con grupo control. Obteniendo los resultados
esperados para el primero: representacion grafica y simbdlica, demostracion de

teoremas y resolucion de ejercicios.

» Se verifico que aplicando un programa de actividades a los alumnos del grupo
experimental que estuvo representado por los alumnos de la especialidad de
educacion primaria, del cuarto semestre del Instituto Superior Pedagogico
Sagrado Corazon de JesUs, mejoran su rendimiento académico con respecto al
grupo control en el contenido de geometria cuyo rendimiento académico era bajo.

Como se puede apreciar, este trabajo aporta con relacion al estudio a
realizarse, en cuanto permitird incluir en el material audiovisual al software

Matematico Cabri Geometry.

Los trabajos mencionados son una manifestacion del interés de futuros docentes por

empezar a utilizar los avances de la tecnologia contribuyendo en el aprendizaje de los

alumnos.
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2.2. TEORIA BASE
2.2.1. BASES TEORICAS CIENTIFICAS
2.2.1.1. BASES TEORICAS PSICOPEDAGOGICAS

Las decisiones que caracterizaron el disefio de la
investigacion intentaron dar respuesta a las cuestiones planteadas. La produccion de un
recurso audiovisual (video educativo) se utiliz6 para exhibir, de manera detallada los
objetos matematicos, posibilitando que los alumnos experimenten con una
materializacién de los mismos, sus representaciones y sus relaciones, cuyo estudio
genera dificultades de comprension constatadas en cada dictado de la asignatura y
reafirmado a través de una encuesta a los alumnos.

La produccion se sustentd6 en los conceptos de
"enmascaramiento”, "desenmascaramiento” y "complementacion" entre vision y
pensamiento, (GAETANO, 1986). Estos conceptos orientaron la eleccion de una
estrategia visual que permitiera desocultar lo oculto por la propia disposiciéon del
objeto. Se conjeturé que el desocultamiento y la visualizacién en movimiento del
objeto, desde distintos puntos de vista, produciria una mayor perdurabilidad del
aprendizaje.

Al referirse a la ensefianza, AUSUBEL (1968) afirma que:

"Desde el punto de vista histérico, el problema principal de la transferencia con el que
han venido luchando los profesores, ha sido el de descubrir la mejor manera de ensefiar,
de modo que sea retenido un residuo adecuado de conocimientos, pertinente y viable,
que sirva ulteriormente para aprender otros temas y para solucionar problemas afines".
Para este problema, una de las soluciones posibles se
encuentra en el mejoramiento del aprendizaje en términos de alcanzar mayor “claridad,

estabilidad y utilidad”. (AUSUBEL). Puede explicarse mejor diciendo que el
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aprendizaje de nuevos términos cientificos y conceptos referidos a objetos, son
facilmente "obliterables”, puesto que la discriminabilidad, estabilidad y claridad no se
aseguran como atributos de los mismos: al finalizar el curso y luego de aprobar la
materia, los conocimientos dejan de estar disponibles para los cursos posteriores.

La obliteracion es un proceso que forma parte de la propia
asimilacién de nuevos significados. Es una fase posterior que comienza inmediatamente
después del aprendizaje y que implica un debilitamiento de las nuevas ideas aprendidas
que quedan subsumidas en las ideas previas ya establecidas en la "estructura cognitiva”,
si es que no se administran o realizan maniobras que la neutralicen.!

AUSUBEL considera que "la estructura de conocimiento
del estudiante es la variable decisiva que influye en el aprendizaje, la retencion y la
habilidad para solucionar problemas nuevos"”. Puesto que tal estructura cognoscitiva
puede ser favorecida por las decisiones referidas a su organizacién como por los
recursos de ensefianza que se pongan en juego, la investigacion se basé en la
profundizacién de los tipos de aprendizaje caracteristicos de la Geometria y en entender
coma los contenidos por ellos propiciados estan expuestos a la asimilacion obliterativa
asi como de qué manera los apoyos empirico-concretos (video con imagenes bi y
tridimensionales) y los organizadores previos pueden favorecer la retencion de los
"residuos de conocimiento™ necesarios para el desempefio en contenidos y asignaturas
posteriores.

Para resumir brevemente algunas ideas fundamentales de

AUSUBEL, debemos aclarar que define al aprendizaje significativo por recepcion

como el caracteristico de las personas que han alcanzado la madurez intelectual. Se

trata de la conocida ensefianza "expositiva™ que los estudiantes reciben dentro del aula,

! Terminologia empleada por AUSUBEL, D. (1968). Psicologia Educativa. Un punto de vista
cognoscitivo.
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cuyo vehiculo fundamental es la exposicion del tema por parte del profesor.

Es necesario aclarar que AUSUBEL no se refiere a
"cualquier" exposicion, sino a la que cumple determinados requisitos que hace que un
alumno -que también reune ciertas condiciones en su "estructura cognoscitiva"-
aprenda. Cuando estos requisitos se cumplen, se da el aprendizaje significativo por
recepcion, es decir que se trata de un aprendizaje no memoristico y que se relaciona
substancialmente con otras ideas que el alumno ya habia adquirido.

De esa manera, progresivamente, se enriquece esa
"estructura cognoscitiva”, se organizan en ella y se jerarquizan los significados
adquiridos, de manera que el alumno "dispone"” de los mismos para futuros
aprendizajes.

Ahora no nos referiremos a todas las consecuencias que
surgen de adoptar este marco de referencia at Programar la ensefianza universitaria, asi
como no nos referiremos a los procesos de descubrimiento como pasos previos a un
aprendizaje basado en el trabajo autébnomo del estudiante, de gran valor para el
aprendizaje de disciplines experimentales y formales.

En cambio, enfatizaremos los conceptos de AUSUBEL que
se refieren al aprendizaje de representaciones y conceptos. Se trata de dos contenidos de
aprendizaje que se complementan mutuamente y cuyo analisis sirve para reflexionar

acerca de la ensefianza de la Geometria.

Aprendizaje de representaciones y de conceptos

De acuerdo con AUSUBEL, el aprendizaje de
representaciones “denota aprender que los simbolos especificos representan o son de

significado equivalente al de referentes especificos".
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Es decir que cuando el alumno aprende una representacion,
sabe que la palabra "significa lo mismo que el referente”. Muchas veces los referentes
son objetos o procesos, como es el caso de las figuras geométricas; otras veces los
referentes son otras expresiones simbdlicas.

En el caso que nos ocupa, aprender la expresion
"hex&gono" significa que el alumno sepa a qué figura geométrica se identifica con esas
palabras, que pueda nombrarla, sabiendo "significativamente” a qué se refiere, pueda
definirla, relacionarla con las demas figuras y ubicarla dentro de la clasificacion
poligonal.

Ahora bien, la representacion implica el manejo de palabras
y expresiones y un conocimiento de simbolos que representan objetos; es el aprendizaje
basico, previo a los demés (conceptual, de proposiciones) y es caracteristico en la
adquisicién del lenguaje materno y de los lenguajes extranjeros. Se trata de un
aprendizaje de equivalencia representativa: la palabra "hexagono" representa a una
figura geométrica de 6 lados.

La diferencia que existe entre el aprendizaje de
representaciones y el aprendizaje de conceptos es que en este ultimo caso se "aprenden
cuales son sus atributos de criterio (los que sirven para distinguirlo)."(AUSUBEL). La
diferencia fundamental es que, a raiz de que cuando se aprenden conceptos, se
incorporan los atributos de criterio, aquella estructura cognoscitiva de la que hablamos
al principio se enriquece puesto que, al aprender significativamente un concepto, este se
integra activamente y permite una "...representacion simplificada y generalizada de la
realidad..." (AUSUBEL).

Mientras saber el nombre "hexagono” es un conocimiento

béasico, disponer del concepto relativo al hexagono, implica el relacionarlo con otros
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elementos de la estructura conceptual correspondiente, con un grado de abstraccion tal
que permita su manipulacion con prescindencia de soportes empiricos.

Pero tal abstraccion no se obtiene como resultado
inmediato. Por el contrario, es un producto posterior a otras experiencias cognitivas mas
simples, cuyos productos Ausubel considera como "conceptos intuitivos".

"...existen conceptos intuitivos (semi abstractos y a menudo
sub verbales) particularmente en la infancia y, a continuacion en la etapa temprana y
poco elaborada de la adquisicion de una disciplina nueva".

"Tales conceptos son intuitivos Yy de naturaleza
relativamente particularista porque su adquisicion depende de la existencia de apoyos
empiricos concretos".

Mas adelante se refiere a los usos de los conceptos y
destaca lo que denomina "uso perceptual” como el referido a la categorizacion
perceptual, y otros como la "comprension inmediata” (reconocimiento de conceptos ya
aprendidos significativamente) "cuando son encontrados en ocasiones subsiguientes”.

Los alumnos que deben aprender una disciplina no
conocida, deben afrontar el aprendizaje de su Iéxico particular y no disponen de
experiencias previas suficientes. En este sentido se aplica la referencia relativa al
aprendizaje de un lenguaje extranjero. Los aprendizajes dominantes en la Geometria
son del tipo de representaciones y conceptos acerca de materiales no facticos,
precisamente porque el dominio de Iéxico como coleccion de significados y su uso para
la explicacion y la descripcion, aportan parte de los cimientos de la formacion basica en
Geometria. Esos aprendizajes deben ser precedidos o co asistidos por soportes
empiricos, visuales, que aumenten su valor en tanto respondan adecuadamente a los

problemas perceptivos que planteen los elementos no facticos necesarios de aprender en
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esa situacion de inmadurez de los conocimientos de la disciplina. No obstante, tales
aprendizajes fuertemente dependientes de datos perceptivos, no estan privados de la
posibilidad de ser aprendizajes significativos.

El video realizado representa una ayuda para al aprendizaje;
como un medio utilizado en una etapa incipiente de la formacion de conocimientos de
la disciplina. La decision de usarlo como recurso facilitador del aprendizaje, llevé a una
cuestion tetrica conexa: el estudio de la percepcion visual y las imagenes; las
condiciones y requisitos que deben tenerse en cuenta para que neutralicen los efectos de
la asimilacion obliterativa (AUSUBEL).

Por lo anterior y tal como se dijo inicialmente, la
preocupacion de los profesores es asegurar que de un curso a otro los alumnos retengan
conocimientos fundamentales para "aprender temas afines y solucionar problemas de
esta clase", para usar la terminologia de AUSUBEL.

La solucion didactica en educacion secundaria, al problema
consiste en proponer soportes visuales durante la presentacion de las tareas de
aprendizaje y "refuerzos™ con posterioridad a la misma.

Si por ejemplo el objeto matematico a aprender, fue
definido como "hexagono", en especial su construccion y su clasificacion. El apoyo
empirico-concreto fue un video que actud como soporte de la maniobra de
investigacion. En definitiva, se intentaba demostrar que un aprendizaje no factico puede
ser significativo y perdurable (mantenerse disponible) si los apoyos empiricos eran
adecuados al requisito de potencialidad significativa.

La potencialidad significativa del material fue satisfecha
por el uso de imagenes en 3D animadas, que permitieran el desocultamiento y el

desenmascaramiento de las diferentes figuras, de manera que permitiera una
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elaboracion conceptual que permanezca disponible.

2.2.1.2. BASES TEORICAS TECNICAS:
A. EL MATERIAL DIDACTICO

En el proceso de ensefianza aprendizaje la seleccion del
material didactico es de suma importancia; éste motiva al alumno y permite que
enfoque su atencidn y asi pueda fijar y retener los conocimientos.

Un proceso de ensefianza activo requiere por parte del
docente un conocimiento claro y preciso sobre la importancia, uso y confeccion de
diversos materiales que contribuyen a un mejor aprendizaje en los alumnos.

El uso del material didactico serd efectivo si hay una
participacién mental activa de parte de los alumnos por medio de la atencién, interés y
percepcién adecuada.

Los materiales que se presenten deben cumplir con los
objetivos planificados y ser de la mejor calidad. Igualmente el docente debe demostrar
dominio y destreza en el uso adecuado de cualquier material didactico.

Un proceso de ensefianza activo requiere por parte del
docente un conocimiento claro y preciso sobre la importancia, uso y confeccion de

diversos materiales, que contribuyan a un mejor aprendizaje en nuestros alumnos.

a.1l) Concepto y Naturaleza del Material Didactico

El material didactico son todos aquellos canales a través de los cuales se
comunican los mensajes educativos. Es el conjunto de recursos que utiliza el docente a
la estructura escolar para activar el proceso de ensefianza.

» Medio: Son instrumentos que envian los mensajes

» Materiales Didacticos: Son aquellos que resultan de la union entre el medio y el
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mensaje educativo, que el alumno recibird para lograr el aprendizaje. Es el
conjunto de los objetos, aparatos o apoyos destinados a que la ensefianza sea
mas provechosa y el rendimiento del aprendizaje mayor. Estas ayudas pueden
dividirse en material para actividades individuales y material de uso.

Es necesario que los materiales didacticos jueguen un
papel importante en el proceso de adquisicion de conceptos que han de formarse
en el nifio y por lo tanto en la formacién integral de su personalidad, ya que
logra cambios de conducta en el desarrollo de habilidades y destrezas del nifio.

Con anterioridad el material didactico tenia una
finalidad més ilustrativa y se le mostraba al alumno con el objeto de ratificar,
esclarecer lo que ya habia sido explicado. EI material era solamente general,
"era intocable™ para quien no fuese el maestro. Asi eran visitas a laboratorios en
donde el material bien estaba clavado en las paredes o puestos bajo llave en los
armarios.

En la actualidad el material didactico tiene otra
finalidad; mas que ilustrar tiene por objeto llevar al alumno a trabajar,
investigar, descubrir y a construir. Adquiere asi un aspecto funcional dindmico,
propiciando la oportunidad de enriquecer la experiencia del alumno,

aproximandolo a la realidad y ofreciéndole ocasion para actuar.

a.2) Teoria general del conocimiento

El origen del conocimiento estd en la percepcion. Percibimos el mundo en

que vivimos, la naturaleza, los hombres, las cosas. Empezamos a conocer por medio de

nuestros sentidos, que son los que nos unen y comunican con el mundo exterior. De otra

manera decimos que la existencia del mundo exterior nos llega a través de los sentidos:

conocimiento sensible.
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Es conocimiento superficial ya que a través de €l sélo adquirimos el
conocimiento de lo exterior de los objetos o fendmenos. También este conocimiento es
practico porque surge de nuestras actividades que realizamos diariamente. Nuestro
conocimiento llega a nuestro> sentidos en forma directa e indirecta. Por ejemplo:
cuando leemos un cuento tenemos una experiencia directa del cuento pero no de los
hechos u objetos que alli se mencionan o representan, en este caso nuestro conocimiento
es indirecto.

El incremento de nuestra experiencia, la acumulacion de impresiones, la
repeticion de los fendmenos que suscitan sensaciones y percepciones producen en
nuestro cerebro el paso a una etapa superior del conocimiento. Alli aprendemos sus
aspectos méas profundos, mas intimos, aprehendemos su esencia.

a.3) Teoria general de la comunicacion

Como docente es muy importante que conozcamos el proceso de
comunicacion Para establecer una buena relacion entre nuestros alumnos (maestros -
alumnos), debemos conocer las fallas de comunicacion que dificultan el aprendizaje,
saber por qué y como utilizan el material didactico para la comunicacion.

Qué es la comunicacion?

Muchas veces conversamos con otros pero el interlocutor no capta o
comprende el asunto. Esto significa que no hay comunicacion, es absolutamente
necesario que haya una relacion en el cual lo que se dice sea comprendido por quien
recibe la informacion.

Comunicar: es participar a alguien, algo que debe ser comprendido o
recordado.

Elementos o factores de la comunicacion

La comunicacion es una relacion de doble via. Implica la emision de
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nuestros pensamientos de manera que sean comprendidos por las personas a quienes
van dirigidos. Asi mismo recibir mensajes de otros y entenderlos.

La comunicacion es un fendmeno social que sélo se puede realizar cuando
haya los elementos indispensables:

1. Alguien que expresa algo, EMISOR

2. Lacosa que se expresa, MENSAJE

3. La lengua para expresarlo, CODIGO

4. El medio que se usa para expresarlo, CANAL

5. La persona que recibe lo expresado, RECEPTOR

6. Personas, hechos, lugares, épocas, etc, que toma de la realidad,

REFERENTE

Si el mensaje transmitido por el emisor ha producido impacto en el receptor,
éste elaborard un nuevo mensaje en respuesta al anterior. Asi el receptor se transforma
en emisor y el emisor anterior en el receptor del nuevo mensaje. A esto se le llama
realimentacion que es la que logra que el emisor afirme el efecto que causé su mensaje
en el receptor. Una verdadera comunicacion se logra cuando ambos (emisor - receptor)

tienen experiencias comunes de una realidad.

B. CLASIFICACION DEL MATERIAL DIDACTICO
Los materiales didacticos tienen diversos objetivos, los
cuales nos permiten atencién, comprension y rendimiento del trabajo escolar, ellos
impresionan fundamentalmente: al odio, la vista, el tacto,

b.1) Usoy Durabilidad

Hay muchas clasificaciones del material didactico; la que mas parece

convenir, indistintamente a cualquier disciplina es la siguiente:
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Material Permanente de trabajo: son las que el docente utiliza todos los dias.
Pizarrdn, tiza, cuadernos, reglas, franeldgrafos, etc.

Material informativo: mapas, libros, diccionarios, revistas, periodicos, discos,
filmes, cajas de asuntos, etc.

Material ilustrativo visual o audiovisual: esquemas, cuadros sindpticos, dibujos,
carteles, grabados, muestras en general, discos, grabadoras, proyectores, etc.
Material experimental: aparatos y materiales variados para la realizacion de
experimentos en general.

b.2) Areas de desarrollo

Es muy importante destacar que la etapa pre escolar es una de las etapas

mas importantes en el desarrollo humano, sobre esta base el Programa de estudio ha

sido fundamentado en tres areas principales que le permiten al nifio su desarrollo

integral.

Area_Cognitiva — Lingiistica: En esta area se incluye el desarrollo del

lenguaje, debido a que este es un elemento muy importante en la educacion del
nifo.

En esta area el nifio construye sus conocimientos. Se refiere a aquellos
conceptos que ponen al nifio en contacto con su entorno cultural para que los
conozca, desarrolle la observacion y una actitud de interés hacia los hechos de
caracter cientifico del mundo que lo rodea.

Esta area estimula el pensamiento creativo del nifio. Es muy importante que el
docente realice actividades en que haya mucha comunicacion entre los nifios,
ya que esta comunicacion e intercambios especificos, cuyo eje principal es el
lenguaje, permiten crear los procesos de aprendizaje que guian el desarrollo

psicoevolutivo del nifio.
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Se debe realizar actividades que permitan al nifio ejercer acciones concretas en
cuanto a la funcién analitica - sintética del pensamiento. (Rompecabezas,
bloques, etc.).

Area socio — afectiva: En esta area segun la naturaleza de cada nifio se le

brindara al nifio diferentes situaciones de socializacion en donde va a
desarrollar su identidad personal, social y nacional, respetando, a la vez los
valores de su contexto socio - cultural e historico.

El papel de los padres y familiares juega un papel muy significativo ya que se
requiere el apoyo por parte de ellos.

Area Psicomotora: Esta area estimula las destrezas motrices y creadoras y

permite al nifio descubrir las propiedades de los objetos y sus propias
cualidades.

Esta area favorece la preparacion pre escolar creando situaciones que el
ejercitarlo en diversas configuraciones espaciales y temporales, y asi integrar
las nuevas experiencias.

Los ejercicios que se realicen deben partir de la exploracion del propio cuerpo
y del espacio que le rodea, desarrollar paralelamente la percepcién, la atencion,
la educacion social y el lenguaje que acompafia la accion. Los recursos del
docente deben ser multiples: motivadores y debe ser estimulante, como los
objetos de la realidad o de la imaginacion. La musica es uno de los recursos
mas completos en ésta area: influye en el movimiento, la percepcion auditiva,

la atencion y la memoria.

C. CONTENIDOS CURRICULARES
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Como elemento curricular, el contenido es definido como
el cuerpo de conocimientos (hechos, datos, conceptos, principios y generalizaciones) de
las diferentes areas, disciplinas o asignaturas desarrollados mediante el proceso de
ensefianza - aprendizaje. El contenido no debe ser un fin en si mismo, sino un medio
para ejercitar y desarrollar procesos y habilidades de pensamientos.

Lo que se quiere no es que el nifio acumule conocimientos
para que luego los devuelva repetitivamente, sino que ejercite capacidades como el
analisis, la experimentacion, la relacion, la clasificacion, etc., utilizando determinados
contenidos. Lo que se quiere es que el alumno "reconstruya o construya” el
conocimiento y no solo lo reproduzca como producto que recibié acabado.

Se entiende que el alumno puede reconstruir y construir el
conocimiento mediante la investigacion y el anélisis y seguir aprendiendo aun cuando
el docente no esté en interaccion con él.

La exigencia actual requiere que en el curriculo sean
incorporados cotidiana aporta contenidos relativos a diferentes formas en que el ser
humano enfrenta su vida diaria de acuerdo al grupo social a que pertenece.

La cultura sistematizada aporta conocimientos propios de
diferentes disciplinas, que tienen caracter universal, por ser asumidos por los
académicos y cientificos como material que debe ser incorporado en la formacion del
individuo, los que se incluyen en los Programas de estudio.

Integrar la cultura cotidiana es valorar los hechos,
conceptos, principios que utiliza el hombre a cada movimiento para comprender y vivir
su realidad. Si esta cultura no se integra, se descontextualiza al alumno y se forma una
vision academista, lo que impedira alcanzar el propdésito esencial de la educacion que

es incorporar al individuo a su medio, con posibilidades de éxito y de enriquecerlo y
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transformarlo.

El docente debe ser conocedor de hébitos, valores,
intereses y costumbres de las familias y la comunidad. Si se logra esta incorporacion de
la cultura cotidiana en el curriculo, habré pertinencia con el contexto socio cultural en
el que se desarrolla la escuela.

También se debe incorporar a los contenidos, habilidades,
destrezas y valores para propiciar una formacién integral de manera que no se restrinja
a hechos, datos, principios, conceptos y generalizaciones Unicamente.

El contenido no debe ser visto de manera separada. Debe
asumirse desde una perspectiva integradora que permite ver nexos entre los contenidos
provenientes de las diversas asignaturas. Un contenido puede ser planteado desde
diferentes niveles de profundidad, para llenar necesidades diversas de acuerdo a las
necesidades de los alumnos.

El docente debe ser muy creativo para flexibilizar el
contenido y recurrir a lo que sea posible para mejorar y enriquecer la labor docente.

c.1) Contenidos conceptuales

Son los contenidos cuya caracteristica principal es la reconceptualizacion de
los contenidos, los que dan una nueva dimensién al considerar, ademas conceptos que
permiten reconocer y comprender otras ideas.

c.2) Contenidos Procedimentales

Son contenidos procedimentales como: analisis, establecimiento de
relaciones, etc. Estos contenidos sirven para aprender a utilizar los procesos mentales
para llegar al conocimiento de diferentes situaciones y de diferentes maneras.

c.3) Contenidos Actitudinales

Son disefiados para la construccion de actitudes o valores como: orden,
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honradez, valorizacion, solidaridad, honestidad, respeto entre otras.

Es decir son una manera de aprender valores, normas y actitudes, para

regular el propio comportamiento y convivir arménicamente.

D. APRENDIZAJE Y COMUNICACION

d.1) Tipos de Aprendizaje

El ser humano es capaz de multiples aprendizajes. Estos aprendizajes se

pueden clasificarse de acuerdo a diferentes niveles de especificidad.

Aprendizaje por ensayo y error: es el tipo de aprendizaje méas primitivo que se
presenta en la vida del hombre y de los animales. Consiste en realizar intentos hasta
lograr el resultado y luego se ejercita.
Aprendizaje por error: ensefia los trabajos negativos, indican que por alli no se
puede llegar.
Aprendizaje por imitacion: este tipo de aprendizaje propone la capacidad de
pensar un acto antes de ejecutarlo. EI hombre y los monos son capaces de
desarrollarlo. Consiste en cdmo se ejecuta un acto y a continuacién reproducirlo.
Aprendizaje por condicionamiento clasico operante: Este tipo de aprendizaje lo
aplico Skinner al campo educativo y a resolver problemas sociales. El
condicionamiento operante es un proceso de ejercer control sobre la conducta de un
organismo, por medio de la capacitacion del refuerzo. Seglin Skinner el
condicionamiento consiste en la conducta que se desencadena por un estimulo y la
operante que es la conducta que imite el organismo. Sus caracteristicas son:

v' Control del ambiente.

v" Control del comportamiento del sujeto.

v" Programacion y registro automatico del proceso.
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e Aprendizaje por discriminacion: discriminar es distinguir, en este tipo de
aprendizaje se coloca al sujeto frente a dos estimulos diferentes.
e Aprendizaje por discernimiento: intuicion y reflexion es el aprendizaje del
hombre que inventa. Intuicion es la percepcion clara, intima, instantanea de algo
e Aprendizaje conceptual: el elemento principal del aprendizaje conceptual es la
palabra.
Los conceptos son definidos como:
v Respuestas aprendidas o reaccion comdn ante miembros de una clase de
objetos 0 acontecimientos.
v" Construcciones mentales.
v" Propiedades de los objetos y de los acontecimientos.
v" Las ideas principales de una asignatura.
Los conceptos se presentan como productos de la mente que se construyen al
procesar la informacion de muchas experiencias diferentes.
e EIl aprendizaje apreciativo: se incluyen los aprendizajes que dependen de la
apreciacion subjetiva del individual como: intereses, actitudes, ideales, gustos,
preferencias, apreciacion estética, etc. Sus caracteristicas principales es la

influencia notable de los factores emocionales.

d.2) Estrategias de Aprendizaje
Las estrategias de aprendizaje estan constituidas por una serie de métodos
técnicos y procedimientos que se emplean en la orientacion y la ejecucion de los
procesos de ensefianza y aprendizaje.
Debe reconocerse que no se trata de actividades sueltas, sino de una serie

de acciones didacticas que se enlazan y que permiten alcanzar un determinado
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aprendizaje. Es decir, son un grupo de acciones que integran para promover en el
alumno la vivencia de experiencias de aprendizaje.

Es un curriculo centrado en el aprendizaje, estas estrategias deben
concentrarse en metodos, técnicas y procedimientos activos personalizados,
individualizantes y grupales. Esto permitird desarrollar la autonomia capacidad de
pensamiento, actitud de cooperacion y solidaridad.

Deben ser incluidas acciones didacticas orientadas o directas e
independientes, de acuerdo con la participacion que ellos tengan el docente. En directas
u orientados el docente debe estar presente durante toda la actividad ya que él es quién
dirige si son semiorientados o indirectas el docente orienta inicialmente la actividad o
la inicia y luego los nifios contintian solos.

En las independientes los nifios trabajan solos, orientados casi siempre por
un tipo de instruccién escrita, ya sea guia, ficha u otros. El planeamiento de esos tipos
de actividades debe hacerse en funcion de procedimientos, métodos y técnicas que
tengan esa misma caracteristica.

Es importante que las estrategias de aprendizaje que se apliquen en el aula
propicien la creatividad y el pensamiento critico, pues estos aspectos daran mayor
autonomia al alumno, la cual es fundamental en la linea del curriculo. Si nos referimos
a nuestro pais, esto permitira la formacion de los alumnos dentro de las expectativas de
la politica educativa vigente. En el momento de seleccionar las estrategias o
procedimientos metodoldgicos, se debe tener en cuenta los objetivos por lograr el nivel
de madurez de los alumnos y el contenido por desarrollar.

d.3) Estrategias Didacticas
Las estrategias didacticas son los recursos que se constituyen en materiales

y equipos que utiliza el docente y el alumno para el desarrollo de los procesos de
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ensefianza y aprendizaje. Estos no son valiosos en si mismo sino como medios para
estimular el desarrollo de experiencias de aprendizaje por esto es necesario considerar
el nivel de los alumnos y los objetivos por lograr, a la hora de solucionar y elaborar los
recursos didacticos.

Se debe acercar al alumno a su entorno y recurrir a la naturaleza como
proveedora de recursos para el aprendizaje pues las escuelas generalmente estan
ubicadas en sitios ricos en elementos naturales.

Generalmente las escuelas cuentan con pocos recursos; para llenar este
vacio y estimular la creatividad de docentes, padres y alumnos, se deben usar recursos
de desecho para elaborar recursos didacticos. Para la recoleccion de esos materiales y
la elaboracion misma, se puede solicitar la ayuda de los alumnos, padres y vecinos. Lo
lograremos si pedimos a los padres y nifios que recojan en sus casas Yy otros lugares de
la comunidad materiales como tarros, cajas, papales, revistas, pedazos de madera,
sobrantes de telas y otras. Con materiales realizaran innumerables estrategias didacticas
serian muy valiosos para todos.

El docente no debe perder de vista que un recurso puede servir para generar
diferentes experiencias de aprendizaje, 0 sea, se utiliza con diferentes intenciones.

En la escuela existen equipos que ayudan a la labor docente, pero sabemos
gue nunca seran sustituidos del docente sino instrumentos que éste y los alumnos deben
explotar.

Cuando no se poseen elementos naturales se puede recurrir a elementos
artificiales que pueden servir para un determinado contenido. Los alumnos deben
aprender a manejar el equipo de manera que puedan ser independientes.

La variedad de equipos con que se cuenta permitira al docente asumir

mejor su papel de guia u orientador.

-56 -



Actualmente el avance cientifico y tecnol6gico, se convertird dia a dia en

un elemento muy valioso de ensefianza - aprendizaje y con esto aumentara el uso de

recursos como la computadora, red, Internet y otros.

E. EL MATERIAL DIDACTICO DE USO MULTIPLE

e.l) Principiosy Caracteristicas del Material Didactico

Los principios en que se fundan los materiales didacticos pertenecen a la

escuela nueva o nueva educacion que mantiene sus ideales y normas dada la validez y

obra que se ha realizado. Estas son:

La globalizacion corresponde al espiritu sincrético que lo abarca todo de manera

ofrece posibilidades. Las complejidades se reducen a saber totalizar y ver luego las
partes o viceversa. Planos, mapas, maquetas y luego estudiar sus por menores, los
problemas van surgiendo. El docente que imprimira al aprendizaje la atraccion, los
incentivos y satisfacciones necesarias para redoblar esfuerzos que seran siempre
compensatorios.

Los materiales audiovisuales poseen la ventaja de la variedad que evita la rutina, y
el desinterés.

La formacion de habitos de estudio y de trabajo, pueden ser reactivados y
revitalizados con frecuencia en base a los materiales diversos y variados. La
dindmica con que se proyectan los aprendizajes crea nuevos campos y areas de
seguir adelantando tareas y logrando metas.

Las ideas que se captan y asimilan mediante imagenes, diagramas, demostraciones,
exposiciones, representan horizontes y nuevos rumbos que van proyectando
nuevas y magnificas posibilidades.

La exploracion de lo desconocido que se va insinuando constituye un aliciente y la
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confirmacion de que es infinito el aprendizaje, para quienes descubren el secreto
de poseer esa conciencia de aprender. La sistematizacion del trabajo la ofrecen los
mismos materiales que utilizamos. Alli nada puede ser anticipado.

El orden es fundamental. La ordenacion obedece a intereses, necesidades,
capacidades, potencialidades de los alumnos. Esa sistematizacion comprende la
motivacion, la materia que se estudia, las actividades que se desarrollan y el
material que se utiliza.

La objetivacion o _intuicién. Consiste en saber usar la naturaleza que nos

circunde, las experiencias de la vida en la que estamos inmersos para aprender a
ver, sentir, oir, observar con alto sentido de aprender. La observacion directa
calando en la conciencia. La percepcion misma a través de los sentidos, captar y
aprender con un alto desarrollo de los sentidos la cual se logra con la practica
bien dirigida. Estos ejercicios intuitivos y objetivos llevaran al anélisis, la
sintesis, la abstraccion y generalizaciéon, a la induccion y deduccion que
permitan concluir con verdaderos aprendizajes.

Variedad: Los materiales didacticos tienen la ventaja de la variedad que elude
la rutina, el tedio y el desanimo.

La formacion de habitos de estudio y de trabajo, pueden ser reactivadas y
revitalizadas con frecuencia en fundamento a los materiales diferentes y
variados. La dinamica con que se proyectan los aprendizajes, crean nuevos
campos Y areas de proseguir adelantando tareas y alcanzando metas. Las ideas
que se captan y asimilen mediante imagenes, diagramas, demostraciones y
exposiciones, significan nuevos horizontes que dan nuevas posibilidades.

La sistematizacion del trabajo. La sistematizacion del trabajo la ofrecen los

mismos materiales que empleamos. Alli nada puede ser anticipado; el orden es
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prioritario. La ordenacion obedece a los intereses, necesidades, capacidades,
potencialidades de los alumnos.

Esa sistematizacion comprende la motivacion, la materia que se estudia, las
actividades que se desarrollen y el material didéctico que se emplee.

e.2) Caracteristicas del Material Didactico

Para ser realmente una ayuda eficaz, el material didactico debe:

v" Ser adecuado al tema de la clase.

v" Ser de facil aprehension y manejo.

v' Estar en perfectas condiciones de funcionamiento.

Es muy importante que el docente revise todo el material que va a utilizar
en la clase previamente, examinarlos para cerciorarse de su perfecto funcionamiento.

Cualquier contratiempo perjudica la marcha normal de la clase,
provocando casi siempre situaciones de indisciplina. ElI docente se descontrola y
dificilmente consigue restablecer el orden en los trabajos de la clase.

El material didactico debe quedar ubicado, siempre que sea posible a la
vista para que sea de fécil acceso.

Recomendaciones para su uso

v Nunca debe quedar todo el material expuesto a las miradas de los alumnos
desde el comienzo de la clase ya que puede convertirse en algo que se mira con
indiferencia.

v El material destinado a una clase debe estar a mano, a fin de que no haya
pérdida de tiempo cuando se necesite.

v El material debe ser presentado poco a poco y no todo a la vez, para no desviar

la atencidn de los nifios.
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e.3) FEunciones Basicas de Material Didactico

Los materiales bien utilizados pueden cumplir las siguientes funciones:

v" Interesar al grupo.

v Motivar al alumno

v" Enfocar su atencion

v" Fijar y retener conocimientos

v" Variar las estimulaciones

v Fomentar la participacion

v" Facilitar el esfuerzo de aprendizaje

v Concretizar la ensefianza evitando divagaciones y el exceso de

verbalismo.

e.4) Finalidades del material did4ctico

La finalidad general consiste en orientar y conducir al nifio a trabajar por su
cuenta, descubrir con su esfuerzo los conocimientos que se le indican. La experiencia
del nifio se enriquecera espontaneamente aproximandolo a la realidad que le pertenece y
en la cual le toca actuar.

Entre algunas finalidades especificas que persigue el uso de los materiales
didacticos en la escuela tenemos:

v' Aproximar la realidad de lo que se quiere ensefiar al alumno,

ofreciéndole nociones exactas de los hechos y problemas que la rodean.

v" Motivar la clase.

v' Facilitar la percepcion y la comprension de los hechos y conceptos.

v Concretizar e ilustrar lo que se expone verbalmente.

v Economizar esfuerzos para conducir a la comprension de los alumnos
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hechos y conceptos.
v" Contribuir a la fijacion del aprendizaje a través de impresiones vivas y
sugestivas.

El material didactico demuestra su eficiencia si se adecua al contenido de la
clase en donde se utiliza. Si es facilmente captado y manejado con naturalidad por los
estudiantes. Si los aparatos que se utilizan estan en perfecto estado de financiamiento ya
que nada inspira ni constituye mayor factor de desaliento que la frustracion ante una

actividad anunciada y suspendida o lograda a media y con imperfecciones.

F. LOS MEDIOS DE ENSENANZA
Los medios de ensefianza son aquellos componentes
materiales del proceso docente que el profesor utiliza en el desarrollo de una actividad
docente, que sirven de soporte material a los metodos de ensefianza empleados por el
profesor y que permiten una mayor asimilacién por parte de los estudiantes de la
informacion brindada
Los medios cumplen las siguientes caracteristicas:

v Se desarrollan como consecuencia de las necesidades sociales del
hombre, y en especial de la escuela o institucion docente.

v No pueden servir para deshumanizar la ensefianza, sino para mejorar las
condiciones de trabajo y de vida de los profesores y estudiantes.

v" No pueden sustituir la percepcién objetiva del mundo ni el contacto
directo del hombre con el mundo exterior. Deben contribuir, por el
contrario, a objetivar la ensefianza.

v No pueden sustituir la funcion educativa y humana del profesor, ya que
es él quien dirige, organiza y controla el proceso docente educativo.

Las ventajas del uso de los medios de ensefianza son:
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1. Reducen de manera significativa el tiempo necesario para el aprendizaje. Se ha
demostrado que la memoria visual es siete veces mayor que la auditiva.

2. Permiten un mayor aprovechamiento de los 6rganos sensoriales.

3. Logran una mayor permanencia en la memoria de los conocimientos adquiridos.

4. Se puede trasmitir mayor volumen de informacion en menos tiempo.

5. Motivan el aprendizaje y activan las funciones intelectuales. Deben ser
concebidos como parte de un sistema, cumpliendo cada uno de ellos una
funcidn especifica en el proceso.

6. Ayudan a la ejercitacion o el entrenamiento.

7. Ayudan a la experimentacion.

La ensefianza de la Matematica, en general y de la
Geometria especificamente, requiere el andlisis por parte de los docentes de sus
particularidades, asi como el conjunto de habitos y habilidades que se quieren lograr
con el objetivo de seleccionar en cada caso los medios de ensefianza acordes con la
forma de organizacion de la ensefianza a desarrollar y los diferentes niveles de
apropiacién del conocimiento que pretendemos alcanzar.

En la elaboracion de los materiales requeridos para la
ensefianza-aprendizaje, cada profesor tiene que cumplir cinco principios basicos a fin
de incrementar la calidad y efectividad de su desempefio profesoral. Asi tenemos:

1. Pertinencia. Los materiales deben estar en correspondencia con los objetivos
de su empleo, el método a utilizar y el nivel de comprension de los educandos.

2. Ldgica. Deben estar vinculados con lo que esperamos que el educando aprenda
y presentados en una secuencia ldégica (algoritmo) que propenda su
asimilacion.

3. Sencillez. Su disefio debe ser sencillo, al igual que el empleo del idioma. Se
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eliminara el atiborramiento de ideas. EI empleo de abstracciones y sintesis de
situaciones problémicas complejas, facilita el aprendizaje.

4. Elementos claves. Enfatizar, poner de relieve sélo los elementos esenciales,
asi como las ideas fundamentales, es una regla de oro al elaborar un material
de instruccion.

5. Impacto. Los educandos adquieren un "sentimiento™ por los patrones de
presentacion y el estilo empleado por el profesor en el disefio y utilizacion de
un medio de ensefianza, lo que influye en su impacto en el grupo de

estudiantes, y se refleja en el aprendizaje resultante.

G. APOYOS DIDACTICOS: USO DIDACTICO DE LOS
MEDIOS EN EL AULA
Segln el Equipo de Profesores de Investigacion de la
Escuela Normal de Benavente de México?
DEBEMOS TENER EN CUENTA
e Sea de facil manejo.
e Lainstitucion cuente con él.
e Esté en perfectas condiciones de funcionamiento.
¢ No cause dafio fisico o psicologico.
e Prever su instalacion, para evitar pérdida de tiempo.
e Probarse antes de ser utilizado.
e Sea suficiente para el tamafio del aula.
DIDACTICAMENTE ;QUE CUIDAR?

e El contenido de la clase.

2 También denominada Universidad La Salle Benavente Puebla. México
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e El objetivo que se persigue.

e Su naturaleza.

e Laextension.

e Los antecedentes y consecuentes.
e El tiempo con el que se cuenta.

e Dificultad.

¢ Significatividad con respecto al aprendizaje.

ADECUADO PARA:
= El nimero de alumnos que recibiran la imagen.
e El horario de las sesiones.
e El tipo de aula en que se aplicara.
e El nivel de conocimiento de los alumnos.

e Las habilidades de los alumnos.

CRITERIOS PARA EL USO DE LOS CONTENIDOS EN LOS MEDIOS
e EXACTITUD: Representacién fidedigna de datos o hechos.
e ACTUALIDAD: Vigentes.
e IMPARCIALIDAD: Evitar sesgar el enfoque.
e CALIDAD: Que favorezcan la adquisicion de conocimientos, actitudes y
valores.
e FINALIDAD: Que estén de acuerdo con los objetivos que se plantean.
e UTILIDAD: Que ofrezcan posibilidades operacionales para los alumnos.
e ADECUACION: En relacion con la poblacion.
e SENCILLEZ: Favorezca la adquisicion.
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e INTERES: Despierte la atencion de los alumnos.
e COMPRENSION: No dar margen a dudas.
e PRESENTACION: De acuerdo con los principios psico-pedagogicos y

percepcion estética.

CRITERIOS PARA DISENAR LOS CONTENIDOS DEL MATERIAL
e Seleccionar los contenidos basicos (NO saturar).
e Utilizar un tamafio de letra adecuado para el material y grupo al que se va
a aplicar.
e Dar espacios adecuados entre los textos.
e Utilizar en los textos que se quieran resaltar, colores, tamafios y ubicacion
diferente.
e En el uso de imagenes tomar en cuenta que:
v Laimagen esté de acuerdo con el tema a tratar.
v No distraiga la atencion de lo realmente importante.
v Si debe ilustrar el tema, deberé ser real y fidedigna.

v" El uso de los colores debe ayudar a la comprension y al aprendizaje,

LOS MEDIOS SE DIVIDEN EN:

Medios Audiovisuales

Medios Visuales Fijos Medios con Audio N
Fijos
— Pizarrén — Teléfono — Diapositivas
— Rotafolio — Radio

— Franelografo
— Acetato

— Periddico Mural
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Medios Audiovisuales con Movimiento Nuevas Tecnologias
— Video — Audioconferencia
— Television — Internet
— Videoconferencia

EL P1ZARRON

TIPOS

v

v

v

v

Tradicional.
Blanco.
Magnética.

Electronica

VENTAJAS

v

v

Facilita la explicacion de conceptos con dibujos, mapas, diagramas, etc.
Apoya en las presentaciones improvisadas.

Requiere de poca practica.

Puede complementarse con otros materiales.

Es tal para todas las edades.

DESVENTAJAS

No mantiene la information permanentemente.
Es limitado para grupos grandes.

No puede mostrar detalles complicados.

La saturacion de informacion puede confundir at alumno.
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ROTAFOLIO
TIPOS

v" De pared.
v' Caballete.

v" Escritorio

VENTAJAS
v" Es (til para organizar el material en secuencia ldgica.
v" Permite explicar paso a paso un procedimiento.
v" Permite resaltar los puntos mas importantes.
v" Es sencillo de transportar y elaborar.

v" La permanencia del mensaje admite retomar los contenidos.

DESVENTAJAS
v No es (til para textos largos.
v No es Util para grupos grandes.

v" Sino se conoce el tema, se puede perder la secuencia.

ACETATO
TIPOS
v Diseflado manualmente.
v Fotocopiado.

v Impresion.
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VENTAJAS

v

v

v

Se puede utilizar para grupos numerosos.

Se propicia la atencion con la pantalla iluminada.

La informacion permanece.

Su manejo es accesible y facil.

El profesor puede subrayar o modificar el contenido.

Permite presentar la informacion de manera esquematica.

DESVENTAJAS
El abuso del medio puede provocar monotonia.
Si el acetato tiene un error, se amplifica y la atencién se centra en el error.

En algunos horarios puede provocar cansancio.

RADIO

VENTAJAS

Se puede aplicar a grandes grupos.

Es de amplia difusion.

Permite desarrollar la imaginacion del oyente.

El mensaje puede ser grabado y reproducirse en el momento requerido.

Provoca la autonomia del alumno.

DESVENTAJAS
Carece de ayuda visual para apoyar el tema.
Si no se puede grabar, los horarios son limitantes.

La Comunicacién es en un solo sentido.
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VIDEO
VENTAJAS
v" Permite iniciar, recapitular o cerrar un tema.
v' Las imagenes en movimiento y el sonido, provocan interés y atencion.
v" Puede ser disefiado con formatos no profesionales utilizando software basico.
v" Su proyeccion puede ser parcial o total.

v" Se puede complementar con otros medios 0 materiales.

DESVENTAJAS
v Requiere un aula equipada o varios equipos.
v" Pueden ser de mala calidad o con problemas de audio.
v" Puede distraer la atencion del tema si no se selecciona adecuadamente.

v" Su abuso puede desgastar su impacto.

g.1) EL VIDEO, UN IMPORTANTE MEDIO DE ENSENANZA Por

Anmarys Rivero (Cuba)

Hoy vemos como un hecho comdn la presencia de televisores y videos en
las escuelas; pues ye forman parte del desarrollo del proceso pedagdgico. Los
estudiantes han llegado a verbos como "lo que me ayuda a aprender mejor". Esto
significa que ya forman parte del numeroso grupo de medios de ensefianza.

Si nos basamos en la idea de que una imagen puede mas que mil palabras
surge entonces la problematica de como y en qué momento de la clase utilizamos los
materiales de video.

Se impone sefialar que el video se utilice, ademas, en actividades extra
docentes; pero por la importancia que tiene la clase como forma organizativa del

proceso de ensefianza merece toda nuestra atencion. Para que esta tenga la calidad
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requerida es imprescindible un adecuado nivel de preparacién del maestro.

En este articulo, a continuacion, tratamos de ofrecer una de guia mediante
la cual | los maestros pueden orientarse de cdmo y en qué momento de la clase se
puede utilizar el video:

Como motivacion: antes del inicio de un tema, o algin aspecto del mismo,
partir de su observacion y posterior debate. EI Programa o fragmento debe ilustrar
situaciones problematicas que provoquen la reflexién, el analisis, las contradicciones.
Seg6bn los objetivos trazados por el maestro, este podra oriental la observacion. Solo se
ofrecerd una informacién previa imprescindible para que los estudiantes capten lo
necesario para iniciar el tema.

Como apoyo: Esta funcion se da para ilustrar las explicaciones del
maestro. Generalmente pueden seleccionarse fragmentos de un material e irlos
mostrando en determinados momentos de la clase. En este caso se puede utilizar el
material obviando los sonidos, las voces segin el objetivo que se persiga, porque es
posible que no exista correspondencia entre ellos.

Como preparacion: En este caso a través del video se brinda la
informacion fundamental del tema. Por lo tanto, es necesario que el maestro oriente de
manera clara una guia de observacion que permita al alumno, bajo una orientacion
metodologica adecuada, aprovechar al maximo el material y arribar a conclusiones.

Como consolidacion: Una vez concluido el estudio del tema el profesor
puede utilizar, en funcion de la consolidacion, un material que muestre o se relacione
con el objetivo desarrollado y le permita e los alumnos operar con les nuevos
elementos aprendidos en la clase. Se recomienda no utilizar los mismos materiales de
la clase; pues esto puede ser aburrido y hacer que se pierda el interés.

Como control o evaluacion: El uso de un material de video puede
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constituir la base del control del cumplimiento de los objetivos. Esta forma resulta muy
amena y despierta el interés de los alumnos por participar de forma activa en esta etapa
del proceso. Debe utilizarse un fragmento que ofrezca diversas posibilidades para
evaluar el contenido tratado.

Por lo visto el uso de este importante medio de ensefianza en las clases
permitira, siempre y cuando se utilice correctamente, elevar la calidad de este proceso.
Se impone decir que sus resultados dependeran, también del modo en que el maestro lo
tenga concebido, de su preparacion, de la orientacion que le ofrezca al estudiante, de
los métodos y procedimientos que le permitan hacer llegar con facilidad la
informacion. Es bueno recordar que en nuestras clases mejor dejamos de utilizar un

medio entes que utilizarlo mal o no explotar todas sus posibilidades.

g.2) EL VIDEO EN EL AULA: Por Joan Ferrés i Prats Universidad

Ramon Llulls

Punto de partida

El video en el aula estd infrautilizado. O, lo que es peor, mal utilizado.
Probablemente porque falta formacion en el profesorado. O porque la formacion es
parcial: se limita con frecuencia a la dimension tecnoldgica; falta formacion en lo
audiovisual como forma diferenciada de procesamiento de las informaciones y, en
consecuencia, como posibilidad didactica especifica.

Falta también un proyecto. Con frecuencia la incorporacion del video se
hace con improvisacion, sin un plan racional previamente establecido. Y se hace maés
por presion social que para dar respuesta a unas necesidades contrastadas. El proyecto
de integracion deberia incluir, ademas de la formacion del profesorado y de la

adquisicion de equipos y de material de paso, la creacion de la figura del responsable de
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la comunicacién audiovisual, una persona encargada de impulsar y dinamizar el
audiovisual educativo en el centro, un responsable con una formacién especifica,
entendido sobre todo no como técnico o como reparador de equipos, sino como
pedagogo especializado en la expresion y en la didactica audiovisuales.

En cualquier caso, la formacion es imprescindible porque el video no es una
tecnologia milagrosa. Un mal Programa sera tan ineficaz como un mal profesor. Lo
importante es la manera como se procesan las informaciones y el uso didactico que se
hace de él.

A partir de estas premisas, cabe plantearse una serie de posibilidades
diferenciadas en la integracién del video en el aula, porque puede potenciarse la eficacia

del video en el aula diversificando su uso.

g.3) Posibilidades Didacticas
El uso de videogramas didéacticos

Con frecuencia el uso didactico del video se limita al uso de videos
didacticos. Habria que abrir nuevas perspectivas. Pero, aun en el caso del uso de
videogramas, se superaran las rutinas si se juega con un doble parametro diferenciador:
diversificando las modalidades de uso y las funciones didacticas. Veamos algunos
ejemplos:

La video-leccion es un Programa en el que se exponen unos contenidos de
forma sistematizada y exhaustiva. Seria como una clase magistral, pero dada por el
video. Son video-lecciones la mayoria de los Programas didacticos que hay en el
mercado. Siendo el video una tecnologia audio-visual-cinética, los video-lecciones
seran especialmente indicadas para la transmision de contenidos de caracter audio-

visual-cinético. En estos casos ningun buen profesor podra ser més eficaz que una buena
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video-leccién. Los video-lecciones seran didacticamente eficaces si se utilizan con una
funcion informativa, para transmitir informaciones que precisan ser oidas y/o
visualizadas. Pueden usarse igualmente como refuerzo de la explicacion previa del
profesor. Pero pueden emplearse también con una funcién evaluativa; basta eliminar la
banda sonora; en este caso los alumnos deberan dar nombre a lo que van viendo, prever
las consecuencias de un proceso o descubrir las causas de una situacion. O con una
funcién investigadora, bastara darles un cuestionado antes del visionado, con la
intencidn de que extraigan del Programa las informaciones pertinentes.

El Programa motivador es un Programa destinado contenidos, el
videograma motivador provoca, interpela, cuestiona, suscita el interés. Si la video-
leccion trabaja con la pedagogia del "durante” (el aprendizaje se hace basicamente
durante el visionado), el Programa motivador trabaja con la pedagogia del "después” (el
aprendizaje se realiza sobre todo después del visionado, pero gracias al interés suscitado
por el Programa).

Un buen Programa motivador tiene dos ventajas: garantiza la motivacion
(sin motivacién no hay aprendizaje) y se inserta en el marco de una pedagogia activa.

El video-apoyo es un conjunto de imagenes que sirven para ilustrar el
discurso verbal del profesor. Seria el equivalente a las diapositivas de apoyo, pero en el
caso del video-apoyo se trabaja con imagenes en movimiento. Es especialmente
indicado para sacar provecho de los video-lecciones inadecuados; por ejemplo, porque
son excesivamente discursivas, porque tienen un exceso de lenguaje verbal o porque
este lenguaje no se adecua a las imagenes o al nivel de comprension de los alumnos.

El video-apoyo no aprovecha las posibilidades expresivas del lenguaje
audiovisual; de hecho, asume su condicion de lenguaje verbal ilustrado con iméagenes.

Pero tiene algunas ventajas: permite adaptar el discurso del profesor al nivel de
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comprension de los alumnos o0 a su situacion en un momento dado; mediante su uso
puede suscitarse la participacion de los alumnos durante el visionado; puede ponerse
directamente en manos de los alumnos, para que ilustren su propia exposicion oral.. Por
otra parte, el video-apoyo puede emplearse también cumpliendo diversas funciones

didacticas: con una funcién informativa, motivadora, evaluativa o investigadora.

H. FUNCIONES DE LOS MATERIALES
AUDIOVISUALES EDUCATIVOS

Los materiales audiovisuales educativos, como los

materiales didacticos en general, pueden realizar multiples funciones en los procesos

de ensefianza y aprendizaje. Las principales funciones que pueden realizar los recursos

educativos audiovisuales son las siguientes: Informativa, instructiva, motivadora,

entorno para la exploracion, metalingistica, lUdica, innovadora, etc

FUNCIONES QUE PUEDEN REALIZAR LOS MATERIALES EDUCATIVOS
MULTIMEDIA
FUNCION CARACTERISTICAS

La mayoria de estos materiales, a través de sus actividades,
Informativa presentan unos contenidos que proporcionan informacion,

estructuradora de la realidad, a los estudiantes

Todos los materiales didacticos audiovisuales orientan el

aprendizaje de los estudiantes ya que, explicitamente

Instructiva . . .
promueven determinadas presentaciones visuales de
contenidos
Incluyen elementos para captar la atencion de los alumnos,

Motivadora mantener su interés y focalizarlo hacia los aspectos mas
importantes

Explora Algunos DVDS ofrecen a los estudiantes interesantes entornos

donde explorar, buscar determinadas informaciones
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Al usar los recursos audiovisuales, los estudiantes también

Metalinguistica . . . "
aprenden los lenguajes propios de la informatica

Trabajar con los ordenadores realizando actividades

Ladica educativas a menudo tiene unas connotaciones ludicas

Aungue no siempre sus planteamientos pedagdgicos sean
innovadores, los Programa educativos pueden desempefiar
esta funcién ya que utilizan una tecnologia actual y, en
Innovadora .. .
general, suelen permitir muy diversas formas de uso. Esta
versatilidad abre amplias posibilidades de experimentacione

didactica e innovacion educativa en el aula.

l. TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES
Segun el Centro Nacional de Informacion vy
Comunicacion Educativa de Madrid Tecnologias Audiovisuales es el conjunto de
medios y materiales como computadoras, software, CDS, TV, etc., que integrados
dan origen al disefio de presentaciones y videos educativos que pueden ser

mostrados en Proyectores, Computadoras, Internet, TV, etc.

2.2.1.3. TEORIA DEL TERCER ENTORNO

En el texto antes citado Javier Echeverria, plantea un nuevo
modelo de espacio social que denomina "Tercer Entorno™ (3E), parte de la tesis, que ya
todo el mundo sostiene también, de que las nuevas tecnologias de la informacion y las
telecomunicaciones (NTIT) estan posibilitando un escenario "que difiere profundamente
de los entornos naturales y urbanos en los que tradicionalmente han vivido y actuado los
seres humanos" (J. Echeverria, 1999, pag 14). Su denominacion (3E), su estructuracién
y estudio recogen propuestas de otros autores al respecto de la misma o parecida
situacion de partida aportando, ademas, nuevas e interesantes propuestas, que son

precisamente la base de partida de esta comunicacion.
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Evidentemente se plantea el tercer entorno en contraposicion a la existencia

clara de otros dos, los entornos uno y dos.

El primer entorno (el ) seria aquel que gira alrededor del ambiente natural al
ser humano : el cuerpo humano, el clan, la familia, la tribu , las costumbres , los ritos ,
las técnicas de produccion , la lengua , la propiedad ... serian algunas de las formas

humanas y sociales caracteristicas del primer entorno (J.Echeverria , 1999, 28).

El segundo entorno (e2) seria aquel que gira alrededor del ambiente social de la
ciudad y del pueblo, es un entorno urbano, es un entorno social y cultural. Los espacios
urbanos han desarrollado diversas formas sociales constitutivas de las maneras del
segundo entorno : el vestido , el mercado , el taller, le empresa , la industria , la cuidad ,
el estado , la nacion , el poder , la iglesia , la economia, .. y donde la sociedad industrial

seria su forma mas desarrollada (J.Echeverria, 1999,42).

El tercer entorno es un nuevo espacio social en construccién, basicamente
artificial y posibilitado por una serie de tecnologias que modifican las relaciones

sociales y culturales que se dan y daban en los entornos primero y segundo.

Detalladamente Echeverria analiza las estructuras y caracteristicas del tercer
entorno con la intencion de establecer diferencias entre éste y los dos primeros (E1 y
E2). Su analisis se encamina a caracterizar los entornos como espacios de interrelacion
humana, llegando a establecer veinte diferencias entre los entorno primero y segundo
(tomados como uno Unico, pues plantea que entre ellos las diferencias no son tan

grandes) y el emergente tercer entorno.

Distingue veinte diferencias entre el tercer entorno y los otros dos:
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PRIMER Y SEGUNDO ENTORNO

TERCER ENTORNO (E3)

(E1Y E2)
PROXIMAL DISTAL
RECINTUAL RETICULAR
MATERIAL INFORMACIONAL
PRESENCIAL REPRESENTACIONAL
NATURAL ARTIFICIAL
SINCRONICO MULTICRONICO
EXTENSION COMPRESION

MOVILIAD FISICA

FLUENCIA ELECTRONICA

CIRCULACION LENTA

CIRCULACION RAPIDA

ASENTAMIENTO EN TIERRA

ASENTAMIENTO EN EL AIRE

ESTABILIDAD

INESTABILIDAD

LOCALIDAD GLOBALIDAD
PENTASENSORIAL BISENSORIAL

MEMORIA NATURAL INTERNA MEMORIA NATURAL EXTERNA
ANALOGICO DIGITAL

DIVERSIFICACION SEMIOTICA

INTEGRACION SEMIOTICA

HOMOGENEIDAD

HETEROGENEIDAD

NACIONALIDAD

TRANSNACIONALIDAD

AUTOSUFICIENCIA

INTERDEPENDENCIA

PRODUCCION

CONSUMO

J.Echeverria , 1999, pag 145

Entre las veinte diferencias o cualidades, las dos primeras hacen referencia a
aspectos matematicos (distancia y situacion), las nueve siguientes son de caracter fisico,
las cuatro siguientes lo son de caracter epistémico y las cuatro ultimas son de caracter
social. No vamos a valorar y desarrollar estas caracteristicas pues ya lo han sido y
magnificamente por su autor, Javier Echeverria. Lo que nos interesa para nuestro trabajo
es la percepcion, por él planteada como tesis, de que una serie de caracteristicas de

nuestro mundo o entorno, caracteristicas matematicas, fisicas y epistemoldgicas han
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modificado o formalizado nuevas propiedades en el espacio o entorno social creando
una nueva situacion, una nueva sociedad. Se plantea asi los hechos, fendbmenos o
materiales que cambian o se modifican y que llevan al cambio social, al nuevo espacio

social, al nuevo entorno.

Partiendo de dieciséis caracteristicas, que podrén ser criticables por su
denominacion y extensién y quiza también, y en algun caso, por su redundancia formal
se llega a denominar y explicitar las cuatro caracteristicas sociales explicativas y
descriptivas del nuevo entorno social. En resumen (J.Echeverria, 1999, 155) " el tercer
entorno es un nuevo espacio-tiempo social. Su estructura influye sobre las actividades
que se producen en €l y por ello es imprescindible adaptarse a esta estructura,
diferencidndola muy claramente de otros espacios sociales tradicionales, como los
escenarios del primer y segundo entorno. ..... Por tanto, el cambio tecnoldgico es un
factor de cambio estructural en el tercer entorno. De ahi el ritmo vertiginoso de

transformacion experimentado por ese espacio en las Ultimas décadas."

De esta forma, y a nuestro entender el tercer entorno queda explicitado por
cuatro caracteristicas sociales que interactian con las caracteristicas no puramente
sociales, modificandolas y por ello auto modificAndose, lo que implica un cierto

dinamismo en la propia estructura social, en el propio entorno.

El concepto de tercer entorno es mas amplio que otros relacionados con la
"nueva situacion”, en palabras de su autor méas "pluralista”. Pero no cabe duda que
términos mas "concretos™ y "politicos” son mas utilizados, si bien entendemos que son

menos amplios. El concepto "sociedad de la informacion " seria un ejemplo de lo
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expuesto. Si observamos la definicion que de la Sociedad de la Informacion se lleva a

cabo por los miembros del GEAN de la CEE (1997)3

"La sociedad de la informacion es la sociedad que se estd creando en la
actualidad, en la que se han generalizado las tecnologias a bajo coste de
almacenamiento y transmision de informacién y datos. Esta generalizacion del uso de la
informacion y los datos se ve acompafiada por innovaciones organizativas, comerciales,
sociales y juridicas que cambiaran profundamente la vida, tanto en el mundo del trabajo

como en la sociedad en general.

En el futuro podria existir diferentes modelos de sociedad de la informacién, al
igual que existen en la actualidad diferentes modelos de sociedad industrial. Es probable
que difieran en la medida en que eviten la exclusion social y creen nuevas

oportunidades para las personas desfavorecidas”

Percibimos, por una parte, un caracter concreto al hablar de las "tecnologias a
bajo coste...." y por otra la ambigliedad politica de las cosas "cambiaran profundamente
la vida......". Preferimos por tanto la utilizacion del término conceptual de tercer entorno
para definir la "nueva situacion”, si bien parece claro que llegados hasta aqui no

podemos decir que no nos encontremos en la Sociedad de la Informacion.

A). Expandir la Educacién al Tercer Entorno

La hipotesis de los tres entornos tiene grandes consecuencias

en los procesos de aprendizaje, debido a que:

3 Tomado del anélisis que realiza Javier Echevarria sobre el Tercer Entorno en:
http://www.uv.es/~econinfo/consupro/3e.htm.
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1. El tercer entorno y el sistema TIC posibilitan nuevos procesos de aprendizaje y
transmision de la informacion y el conocimiento a través de las redes
telematicas.

2. Las TIC generan nuevas capacidades de accion y de relacién, para cuyo
desarrollo se requieren nuevas habilidades y destrezas. Este es el punto central
en lo que se refiere a la educacion, e incluso a la formacion. En E3 se requieren
diversas capacidades de accion, y no s6lo en la relacion profesor-alumno, sino
también en las relaciones con los colegas y compafieros. Como veremos a
continuacidn, esto implica una ampliacion de los espacios de capacidades y
funcionamientos, tanto individual como colectiva e institucionalmente.

3. Adaptar la escuela, la Universidad y la formacion al espacio electrénico exige
disefiar nuevos escenarios, instrumentos y métodos para los procesos de
aprendizaje, ademas de ser capaz de practicarlos con suficiente competencia.
Ello afecta a los alumnos, a los profesores y, en general, a todos los agentes que
intervienen en los procesos educativos, incluyendo los aspectos administrativos

y de mantenimiento de las infraestructuras telematicas.

Por estas razones, a las que podrian afiadirse otras, la e-educacion (educacién
electronica) es mucho mas compleja que la simple introduccion de ordenadores en las
escuelas y de conexiones a Internet. Hay que replantearse la organizacion de las
actividades educativas, implantando un sistema educativo expandido en el espacio
electronico (escuelas-red). El error mas habitual ha sido reducir el espacio electronico a
Internet, desdefiando los procesos de aprendizaje posibilitados por la television, las
tecnologias multimedia o los videojuegos. Un segundo error conceptual consiste en
pensar que solo estamos ante nuevos medios de informacion y comunicacion, que se

limitan a proporcionar nuevas vias de acceso a la informacion. Ante todo, el tercer
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entorno es un espacio para la interaccion, si bien ésta se produce a distancia y en red, a
diferencia de los espacios de aprendizaje tradicionales. Estamos ante un nuevo espacio

social, no simplemente ante un medio de informacion o comunicacion.
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CAPITULO IlI
RESULTADOS Y DISCUSION
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CAPITULO I11

RESULTADOS Y DISCUSION

3.1. ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

En esta seccidn se presentan los resultados obtenidos de la aplicacion de los
instrumentos del pre y post test al Grupo Experimental.

La presentacion de los resultados se hace a través de cuadros en funcion de los
niveles de Aprendizaje Significativo en el contenido de Geometria, segun baremo y
también mediante cuadros estadisticos que a continuacion se detallan con su respectivo
analisis e interpretacién en el siguiente orden:

1. Pre test para el Grupo Control.
2. Pre test para el Grupo Experimental.
3. Post test para el Grupo Control.

4. Post test para el Grupo Experimental.

OBJETIVO N° 01
e Identificar mediante un Pre Test el nivel de aprendizaje del contenido
Geometria Plana en los estudiantes del Cuarto Grado de Educacion
Secundaria, antes de aplicar el estimulo.
A los estudiantes del Cuarto grado que conforman el Grupo de estudio se les
aplico el pre test con el proposito de determinar el nivel de aprendizaje en el contenido

de Geometria Plana, obteniéndose los siguientes resultados especificos:

3.1.1. PRETEST AL GRUPO CONTROL.
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Cuadro N° 02
Resultados del Pre Test por Categorias del Nivel de Aprendizaje en el contenido de

Geometria Plana del Grupo Control.

Categoria F %
Muy Bueno -- --
Bueno -- --
Regular -- --
Deficiente 42 100.00
TOTAL 42 100

Gréafico N° 01

45
40
35
30
25
20
15
10

> e e — P —

MBUE BUE REG DEF
CATEGORIAS

N° ESTUDIANTES

FUENTE: Pre test
FECHA: Marzo 2013.

Analisis e interpretacion:

De acuerdo a los resultados obtenidos por categorias para medir nivel de
aprendizaje en Geometria Plana, en el pre test aplicado al Grupo Control se determind
lo siguiente:

En las categorias: Muy Bueno, Bueno y Regular, se observa que ningun
estudiante logré ubicarse en estas categorias, lo que muestra que no han logrado

aprendizajes significativos en el contenido de Geometria Plana, del &rea de Matematica.
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En la categoria Deficiente, encontramos al 100% de estudiantes, que se ubican en

esta clasificacion, por las puntuaciones obtenidas segin la escala establecida,

evidenciandose

contenido de Ge

Resultados del

N° ESTUDIANTES

que la totalidad del grupo no ha logrado desarrollar aprendizajes en el

ometria.

Cuadro N° 03
Pre Test por Puntaje y Estadigrafos del Nivel de Aprendizaje en el

contenido de Geometria Plana del Grupo Control.

Xi Fi Estadigrafos

5 1

6 4 -

7 10 X=17,83

8 15 S=1,12

9 10

10 5 CV =14,35%
Total 42

Grafico N° 02

16

14

12

15
10 10
10
8
6 4.
4 2
5 6 7 8 9 10

PUNTAIJES

FUENTE: Pre test
FECHA: Marzo 2013.
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Andlisis e interpretacion:

El calificativo promedio obtenido por los estudiantes del Grupo control en el
pre test respecto del nivel de aprendizaje significativo del contenido Geometria Plana en
el area de matematica, es de 7,83 puntos, lo cual indica que es un calificativo Deficiente
segun escala de la variable dependiente.

La desviacion estandar con un valor de 1,12 indica que los puntajes obtenidos
por el Grupo se dispersan esa distancia con relacion al promedio; tanto a la derecha
como a la izquierda.

Por otro lado, se observa que el Grupo Experimental en cuanto a su nivel de
aprendizaje es homogéneo con un coeficiente de variabilidad de 14,35% respecto al
valor convencional de 33% que indica el limite de homogeneidad o heterogeneidad.

Esto evidencia que el grupo tiene un nivel de aprendizaje similar entre ellos.
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3.1.2. PRE TEST AL GRUPO EXPERIMENTAL.
Cuadro N° 04
Resultados del Pre Test por Categorias del Nivel de Aprendizaje en el contenido de

Geometria Plana del Grupo Experimental.

Categoria F %
Muy Bueno -- --
Bueno -- --
Regular -- --
Deficiente 40 100.00
TOTAL 40 100

Grafico N° 03

40

35

30

25

20
15

N° ESTUDIANTES

10

B N

MBUE BUE REG DEF
CATEGORIAS

FUENTE: Pre test
FECHA: Marzo 2013.

Anélisis e interpretacion:
De acuerdo a los resultados obtenidos por categorias para medir nivel de
aprendizaje en Geometria Plana, en el pre test aplicado al Grupo Experimental se

determind lo siguiente:
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En las categorias: Muy Bueno, Bueno y Regular, se observa que ningln
estudiante logré ubicarse en estas categorias, 1o que muestra que no han logrado
aprendizajes significativos en el contenido de Geometria Plana, del &rea de Matematica.

En la categoria Deficiente, encontramos al 100% de estudiantes, que se ubican en
esta clasificacion, por las puntuaciones obtenidas segin la escala establecida,
evidencidndose que la totalidad del grupo no ha logrado desarrollar aprendizajes en el

contenido de Geometria.

-88 -



Cuadro N° 05
Resultados del Pre Test por Puntaje y Estadigrafos del Nivel de Aprendizaje en el

contenido de Geometria Plana del Grupo Experimental.

Xi Fi Estadigrafos

6 4

7 10 .

8 14 X=7,90

9 10 S= 1,06

10 2 CV =13,38%
Total 40

Grafico N° 04

a4
T

14

12

10

N°® ESTUDIANTES

NANANAN

6 7 8 9 10
PUNTAIJES

FUENTE: Pre test
FECHA: Marzo 2013.

Anélisis e interpretacion:

El calificativo promedio obtenido por los estudiantes del Grupo Experimental
en el pre test respecto del nivel de aprendizaje significativo del contenido Geometria
Plana en el &rea de matematica, es de 7,90 puntos, lo cual indica que es un calificativo

Deficiente segln escala de la variable dependiente.
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La desviacion estandar con un valor de 1,06 indica que los puntajes obtenidos
por el Grupo se dispersan esa distancia con relacion al promedio; tanto a la derecha
como a la izquierda.

Por otro lado, se observa que el Grupo Experimental en cuanto a su nivel de aprendizaje
es homogéneo con un coeficiente de variabilidad de 13,38% respecto al valor
convencional de 33% que indica el limite de homogeneidad o heterogeneidad. Esto

evidencia que el grupo tiene un nivel de aprendizaje similar entre ellos.

OBJETIVO N°02:

e Elaborar el Programa Matematico Tecnologias Audiovisuales, asi como el
material educativo (DVD’s) con los contenidos de Geometria programados,
teniendo en cuenta prioritariamente las expectativas y necesidades de los

estudiantes, asi como las competencias y capacidades a lograr en ellos.

Para cumplir este objetivo se llevo a cabo la etapa de planificacion consistente en la
elaboracion, validacion y aplicacion del test, asi como en la planificacion curricular de
cada una de las sesiones de aprendizaje que constituye el programa a aplicarse con los
estudiantes del Cuarto Grado “B” de Educacién Secundaria de la IE “Manuel Seoane

Corrales” distrito Jayanca, provincia de Lambayeque.

A) Elaboracion del programa.
El Programa Educativo se elaboré teniendo en cuenta el nivel de aprendizaje
en Geometria, evidenciado por los estudiantes, el mismo que cont6 de 03

Unidades y 08 sesiones de aprendizaje sobre Angulos, Triangulos, Poligonos,
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Cuadrilateros y Circunferencia; utilizando bibliografia especializada y el disefio

curricular nacional de educacién secundaria. (Anexos 01, 02 y 03)

B) Pre Testy Post Test.

Este instrumento (Anexo N° 04) fue elaborado por el equipo de
investigadores teniendo en cuenta las dificultades o necesidades que presentan los
estudiantes del Cuarto Grado de Educacion Secundaria en lo referente a
Geometria Plana. Dicho test fue estructurado con 10 items, conducentes a conocer
el desarrollo de los organizadores de capacidad de: razonamiento y demostracion,
comunicacion matematica y resolucion de problemas.

Dicho instrumento ha sido validado por un equipo de expertos que nos han

dado el visto Bueno para su aplicacion. (Anexo N° 05)

OBJETIVO N°03:

e Aplicar el Programa Matematico “Tecnologias Audiovisuales” adecuado al
contenido de Geometria Plana para mejorar significativamente el nivel de
aprendizaje en los estudiantes del Cuarto Grado “B” de Educacion
Secundaria.

El Programa se aplicé a los estudiantes del Grupo Experimental desde el 29 de
marzo al 10 de junio del 2013, con un total de 64 horas pedagdgicas (incluyendo
aplicacion de pre y post test).

a. Del Pre Testy Post Test.
El pre test se aplicd el dia viernes 31 de marzo, encontrandose con una

asistencia del 100%.

El post test se aplicé el dia Lunes 10 de junio, con una asistencia del 100%.
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b. De la Programacion.

Se desarrollaron 08 sesiones de aprendizaje, considerando en la sesion de
aprendizaje la propuesta formulada por el MED que reestructura de forma, la secuencia
de las fases y la ubicacién de los procesos de aprendizaje, siendo estos los siguientes:

— Inicio: Que incluye los procesos de aprendizaje de motivacion y recojo de saberes
previos.

— Proceso: Considera 3 procesos de aprendizaje: Generacion del conflicto
cognitivo, construccion del conocimiento y aplicacion de lo aprendido.

— Salida: Contiene un solo proceso de aprendizaje que es la reflexion de lo
aprendido.

Las sesiones de aprendizaje y las estrategias consideradas se desarrollaron en

el aula del Cuarto Grado de Educacion Secundaria.

c. Etapa de evaluacion.

Para la evaluacién de proceso se tuvo en cuenta los indicadores establecidos
en las sesiones de aprendizaje, asi como la realizacion de trabajos, en forma individual
y/o grupal para demostrar lo que han aprendido.

La evaluacion de producto se realizé a traves del post test después de aplicar

el estimulo.

OBJETIVO N° 04:
e Identificar mediante un Post Test el Nivel de Aprendizaje del contenido de
Geometria Plana en los estudiantes del Cuarto Grado de Educacion

Secundaria, después de aplicado el estimulo
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3.1.3.

Resultados del Post Test por Categorias del Nivel de Aprendizaje en el contenido

40

35

30

25

20

15

N° ESTUDIANTES

10

POST TEST AL GRUPO CONTROL.:

Cuadro N° 06

de Geometria Plana del Grupo Control.

Categoria F %
Muy Bueno 0 0.00
Bueno 0 0.00
Regular 2 4.76
Deficiente 40 95.24
TOTAL 42 100.00

Grafico N° 05

i L A

MBUE

BUE REG

CATEGORIAS

FUENTE: Post test
FECHA: Junio del 2013

Anélisis e interpretacion:

De acuerdo a los resultados obtenidos por categorias para medir el nivel de

aprendizaje en el contenido de Geometria Plana, en el post test aplicado al Grupo

Control, se determind lo siguiente:

-03-

DEF




En la categoria Muy Bueno y Bueno, se observa que ningun estudiante, ha
logrado aprendizajes significativos en el contenido de Geometria.

En la categoria Regular, encontramos un 4,76% (2 estudiantes), a los que les
corresponde esta ubicacion, evidencidndose que este grupo no tiene un 6ptimo nivel de
aprendizaje en Geometria Plana.

En la categoria Deficiente ubicamos a un 95,24% (40 estudiantes) notandose
un considerable grupo que permanece en esta categoria respecto al pre test, indicando
que existe en el grupo necesidad de desarrollar sus niveles de aprendizaje en Geometria

Plana.
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Cuadro N° 07
Resultados del Post Test por Puntaje y Estadigrafos del Nivel de Aprendizaje en el

contenido de Geometria Plana del Grupo Control.

Xi fi Estadigrafos

8 14

9 10 X =931

10 12 _

11 3 S=1,22

12 3 CV =13,10%
Total 42

Grafico N° 06

1IN
S

N° ESTUDIANTES

8 9 10 11 12
PUNTAIJES

FUENTE: Post Test
FECHA: Junio 2013.
Anélisis e interpretacion:
El calificativo promedio obtenido por los estudiantes del Grupo Control en el
Post Test sobre el Nivel del aprendizaje en el contenido de Geometria, es de 9,31
puntos, lo cual indica que es un calificativo Deficiente segin escala de la variable

dependiente.
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La desviacion estandar con 1,22 puntos se dispersa con relacion al promedio;
tanto a la derecha como a la izquierda.

Por otro lado, se observa que el Grupo Control es homogéneo con un coeficiente
de variabilidad del 13,10%, es decir que las puntuaciones obtenidas por el grupo son

parejas.

3.1.4. POST TEST AL GRUPO EXPERIMENTAL.:
Cuadro N° 08
Resultados del Post Test por Categorias del Nivel de Aprendizaje en el contenido

de Geometria Plana del Grupo Experimental.

Categoria F %
Muy Bueno 4 10.00
Bueno 28 70.00
Regular 6 15.00
Deficiente 2 5.00
TOTAL 40 100

Grafico N° 07
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FUENTE: Post test
FECHA: Junio del 2013
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Anélisis e interpretacion:

De acuerdo a los resultados obtenidos por categorias para medir el nivel de
aprendizaje en el contenido de Geometria Plana, en el post test aplicado al Grupo
Experimental, se determin lo siguiente:

En la categoria Muy Bueno, se observa que 4 estudiantes que representan el
10%, ha logrado aprendizajes significativos en el contenido de Geometria.

En la categoria Bueno, se tiene que el 70% constituido por 28 estudiantes,
lograron ubicarse en esta clasificacion, en merced a las puntuaciones obtenidas en el
Post Test.

En la categoria Regular, encontramos un 15% (6 estudiantes), a los que les
corresponde esta ubicacion, evidencidndose que este grupo no tiene un 6ptimo nivel de
aprendizaje en Geometria Plana.

En la categoria Deficiente ubicamos a un 5% (2 estudiantes) notandose una
considerable disminucion en esta categoria respecto al pre test, indicando que adn existe
un grupo pequefio que necesita desarrollar sus niveles de aprendizaje en Geometria

Plana.

-97-



Cuadro N° 09
Resultados del Post Test por Puntaje y Estadigrafos del Nivel de Aprendizaje en el

contenido de Geometria Plana del Grupo Experimental.

Xi fi Estadigrafos

10 2

12 6 -

14 17 X =14,55

16 11 S$=222

18 2 _ 0

20 > CV =15,25%
Total 40

Grafico N° 08
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FUENTE: Post Test
FECHA: Junio 2013.
Anélisis e interpretacion:
El calificativo promedio obtenido por los estudiantes del Grupo Experimental en

el Post Test sobre el Nivel del aprendizaje en el contenido de Geometria, es de 14,55
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puntos, lo cual indica que es un calificativo Bueno segin escala de la variable
dependiente.

La desviacion estandar con 2,22 puntos se dispersa con relacion al promedio;
tanto a la derecha como a la izquierda.

Por otro lado, se observa que el Grupo Experimental es homogéneo con un
coeficiente de variabilidad del 15,25%, es decir que las puntuaciones obtenidas por el

grupo son parejas.

OBJETIVO N° 05
e Comparar los resultados obtenidos del pre test y post test aplicados a los
estudiantes del Grupo Control y Experimental, luego de haber aplicado el
estimulo.
Al analizar los resultados obtenidos para verificar el nivel de aprendizaje
significativo en Geometria Plana en los estudiantes del grupo en estudio, se tuvo en
cuenta, la aplicacion de pre y post test, cuyos resultados presentamos en el cuadro

adjunto.
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Cuadro N° 10
Resultados Comparativos en Porcentajes por Categorias del Pre test: Grupo

de Control y Grupo Experimental

3 PRE TEST
CATEGORIAS

GC GE

Muy Bueno 0.00 0.00

Bueno 0.00 0.00

Regular 0.00 0.00
Deficiente 100.00 100.00
TOTAL 100.00 100.00

Grafico N° 09
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0.00 _— — _— PRE TEST CONTROL

MBUE BUE REG DEF
CATEGORIAS

FUENTE: Cuadros N° 02 y 04

FECHA: Marzo — Junio 2013.

Analisis e interpretacion:

De los resultados obtenidos en el Pre Test para ambos grupos: Control y
Experimental, presentados en el cuadro comparativo, podemos sefialar:

En ambos grupos, la totalidad de los estudiantes se ubicaron en la categoria

Deficiente, de lo que se desprende que los estudiantes no aplican propiedades de figuras
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geométricas béasicas y no resuelven problemas con &ngulos, poligonos, triangulos,
cuadrilateros y circunferencia.

Por tanto, ambos grupos parten de situaciones similares, de tal forma que se
pueda demostrar la eficacia del Programa de Tecnologias Audiovisuales para lograr

Aprendizajes significativos en el contenido de Geometria
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Cuadro N° 11
Resultados Comparativos en Porcentajes por Categorias del Post Test: Grupo de

Control y Grupo Experimental

. POST TEST
CATEGORIAS
GC GE
Muy Bueno 0.00 10.00
Bueno 0.00 70.00
Regular 4.76 15.00
Deficiente 95.24 5.00
TOTAL 100.00 100.00

Grafico N° 10

95.24
100.00 70.00
¢ 80.00
2 6000
& 10.00
S 40.00 3 00
@ 2000 oo | 476 POST TEST EXPERIM
0.00 - & POST TEST CONTROL
MBUE
CATEGORIAS

FUENTE: Cuadros N° 06 y 08

FECHA: Marzo — Junio 2013.

Anélisis e interpretacion:

De los resultados obtenidos en el Post Test para ambos grupos: Control y
Experimental, presentados en el cuadro comparativo, podemos sefialar:

Que el Grupo Experimental después de haber recibido el estimulo se observa un

nivel de logro significativo en el contenido de Geometria, pues un 95% de estudiantes,
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migra de la categoria deficiente a la de Regular, Bueno y Muy bueno con porcentajes de
15%, 70% y 10%, respectivamente.

En contraste, se observa que el Grupo de Control, s6lo un 4,76% migré a la
categoria Regular, manteniéndose el resto en la categoria Deficiente, esto debido

fundamentalmente, por no estar sujetos al estimulo.

OBJETIVO N° 06

e Contrastar los resultados del Post Test aplicados a los Grupos Control y

Experimental a través de una prueba de hipotesis.

Cuadro N° 12

INDICES ESTADISTICOS COMPARATIVOS EN EL PRE Y POST TEST
APLICADOS AL GRUPO CONTROL Y EXPERIMENTAL

L Grupo Grupo
Test Indices Control Experimental
— n 42 40
0 X 7.83 7.90
" S 1.12 1.06
o cv 14.35 13.38
n 42 40
= = X 9.31 14.55
38
= S 1.22 2.22
Ccv 13.10 15.25
FUENTE : Cuadros: 03, 05, 07 y 09.
FECHA : Marzo - Junio de 2013.

Anélisis e Interpretacion:

En el cuadro N° 12 se puede observar que luego de aplicado el estimulo:
Programa de Tecnologias Audiovisuales, existen diferencias significativas obtenidas por
los estudiantes del Grupo Experimental cuyo promedio se incrementd en 6,65 puntos,

pasando de la categoria Deficiente a la de Buena, manteniéndose como grupo
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homogéneo. En el Grupo Control, si bien aumentd su promedio, solo lo hizo en 1,48
puntos, manteniéndose en la categoria Deficiente.

En consecuencia, por los resultados obtenidos se puede afirmar que la
hipdtesis que se planted, se logré confirmar, tal como a continuacion se detalla: Si se
aplica el Programa “Tecnologias Audiovisuales” entonces se logran Aprendizajes
Significativos en el Contenido de Geometria Plana en los Alumnos del Cuarto Grado de
Educacion Secundaria de la Institucion Educativa “Manuel Seoane Corrales” - Jayanca -

2013

3.2. PRUEBA DE HIPOTESIS PARA EL POST TEST

Prueba de hipdtesis Z de una cola para el Nivel de Aprendizaje Significativo

en el contenido de Geometria.

e Planeamiento de la hipdtesis estadistica.
Hipétesis nula: Ho: X e<= X

Hipotesis alterna: Ha: X e X

e Estimacion de la confiabilidad y error.
Confiabilidad = 0,95 (95% de confianza)

o = 0,05
e Datos

L Grupo

Indices Control Experimental
N 42 40
X 9.31 14.55
S 1.22 2.22

Diferenciade X 5.24
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e Férmulaen Z:

Le = = ez_ = C2
/Se Sé
_|_
\ ne nC
Zcritico = 1,64
e Calculo:
,_ 1455-931
/(2,22)2 (1,22)2
+
40 42
,_ 524
012+ 0,04
- 5,24
0,40
Z =131

e Representacion grafica:

PRUEBA Z
-~

Zona de aceptacidn de Ho

Zona critica o Fona de rechazo
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e Decision:

Como Z experimental es mayor que Z tabular; es decir 13,1 > 1,64 se rechaza la

hipdtesis nula y se acepta la hipdtesis alterna.

e Conclusion :
La Aplicacion del Programa Matematico “Tecnologias Audiovisuales”
logro aprendizajes significativos en el contenido de Geometria Plana, de los
estudiantes del Cuarto Grado de Educacion Secundaria de la IE “Manuel Seoane

Corrales” de Jayanca - 2013

3.3. PROPUESTA TEORICA
3.3.1 DENOMINACION:

PROGRAMA MATEMATICO “TECNOLOGIAS
AUDIOVISUALES” Y LOS EFECTOS EN EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO DEL CONTENIDO DE GEOMETRIA PLANA EN LOS
ALUMNOS DEL CUARTO GRADO DE EDUCACION SECUNDARIA DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA “MANUEL SEOANE CORRALES” JAYANCA

2013.

3.3.2 DATOS INFORMATIVOS:

Institucion educativa . IE. “Manuel Seoane Corrales”
Ubicacién - Jayanca- Lambayeque

Grado : Cuarto de Secundaria
Responsable : Prof. Judith Bautista Gonzales
Temporalizacion : 10 semanas (29 Marzo — 10 junio)
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3.3.3 PRESENTACION:

El presente Programa Matematico “Tecnologias Audiovisuales” esta
dirigido a 42 alumnos del Cuarto Grado de Educacion Secundaria de la Institucion
Educativa “Manuel Seoane Corrales”-Jayanca.

El programa esta disefiado en 8 sesiones de aprendizaje orientadas a
lograr efectos en el aprendizaje significativo de los estudiantes en el contenido de
Geometria Plana. Sesiones estructuradas de forma secuencial y en funciéon a las
necesidades que surgieron a partir del diagndstico realizado. Cada hora pedagégica
tiene una duracion de 45 minutos.

Antes de la primera sesion y después de la ultima sesion, se aplicé el Pre

Test y el Post Test, respectivamente,

3.3.4. FUNDAMENTACION
3.3.4.1 Fundamentacion Teorica:

El Programa Matematico “Tecnologias Audiovisuales” es un
conjunto de actividades planificadas sistematicamente, que hace uso integrado de los
medios y materiales como computadoras, software, TV, y DVD, dando origen al disefio
de presentaciones y videos educativos que pueden ser mostrados en proyectores,
computadoras, TV y reproductores de DVD, orientados a la introduccion de novedades
con la finalidad de mejorar el nivel de aprendizaje.

El presente Programa, se basa en la importancia que actualmente
tiene los medios audiovisuales en el entorno educativo, no solo porque ofrece, a traves
de las imagenes en movimiento y sonido, una estrategia diferente de ensefianza al
docente, sino que al serle familiar al estudiante, resulta motivador y atractivo como

recurso de aprendizaje.
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Las sesiones de aprendizaje ponen en practica los principios

psicopedagdgicos constructivistas de Piaget, Vigotsky, y evidentemente el aprendizaje

significativo de Ausubel. Asi como la pedagogia de los medios audiovisuales, (Freire,

Kaplun; Gutiérrez y Prieto). Todos ellos desde diferentes perspectivas concluyen en la

importancia del uso de los audiovisuales en el proceso educativo, esto Gltimo

manifestado en documento en internet denominado

Audiovisuales en la Gestion del Conocimiento”.

3.3.5. PLAN DE ESTUDIOS

3.3.5.1 Objetivo del Programa.

“Utilizacion de Medios

Desarrollar el nivel de aprendizaje significativo en el contenido de

Geometria Plana de los estudiantes del Cuarto Grado de Secundaria, a través de los

medios audiovisuales disponibles (TV, DVD)

3.3.5.2. Matriz de Estructura del Programa

DENOMINACION DE LAS UNIDADES META HORAS LECTIVAS
Unidad n° 03: Angulos- Triangulos- Poligonos 03 temas 36 (6 semanas)
Unidad n° 04: Cuadrilateros - Circunferencia 02 temas 24 (4 semanas)
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3.3.5.3. MATRIZ DE CAPACIDADES E INDICADORES DE LOGRO

UNIDADES

CAPACIDADES

INDICADORES DE LOGRO

Unidad N° 03:
Angulos-
Triangulos-
Poligonos

Razonamiento y Demostracion

Reconoce los elementos de angulos, Triangulos y Poligonos en situaciones graficas planteadas.

Relaciona los elementos de angulos, Triangulos y Poligonos, segin condiciones dadas.

Enuncia con sus propias palabras propiedades y teoremas de angulos, Triangulos y Poligonos con
orientacion del profesor.

Reconoce los datos proporcionados en situaciones problematicas.

Transfiere conocimientos de situaciones previas a situaciones nuevas.

Aplica propiedades y teoremas en problemas propuestos

Comunicacion Matematica

Identifica visualmente en un grafico los datos proporcionados y la incégnita a calcular.
Expresa con sus propias palabras la situacion grafica presentada.
Construye graficos geométricos seguln las condiciones dadas.

Resoluciéon de Problemas

Identifica datos e incognitas en enunciados problematicos dados.
Expresa con sus propias palabras la situacién problematica planteada.
Clasifica los datos segun estrategia(s) de solucién.

Evalla estrategia de solucion mas factible.

Unidad N° 04:
Cuadrilateros -
Circunferencia

Razonamiento y Demostracion

Reconoce los elementos de Cuadrilateros y Circunferencia  en situaciones graficas planteadas.

Relaciona los elementos de Cuadrilateros y Circunferencia, segun condiciones dadas.

Enuncia con sus propias palabras propiedades y teoremas de Cuadrilateros y Circunferencia con orientacion del
profesor.

Reconoce los datos proporcionados en situaciones problematicas.

Transfiere conocimientos de situaciones previas a situaciones nuevas.

Aplica propiedades y teoremas en problemas propuestos

Comunicacion Matematica

Identifica visualmente en un grafico los datos proporcionados y la incognita a calcular.
Expresa con sus propias palabras la situacién grafica presentada.
Construye graficos geométricos segun las condiciones dadas.

Resolucién de Problemas

Identifica datos e incgnitas en enunciados problematicos dados.
Expresa con sus propias palabras la situacion problemdtica planteada.

Clasifica los datos segun estrategia(s) de solucion.
Evalla estrategia de solucion mas factible.
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3.3.5.4. MATRIZ DE CONTENIDOS, ESTRATEGIAS DIDACTICAS, RECURSOS Y HORAS LECTIVAS

UNIDAD N° 03: ANGULOS- TRIANGULOS- POLIGONOS

demostrando orden y coherencia en sus ideas.

practica a través de intervenciones orales.

APRENDIZAJES ESPERADOS ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO | TECNE INSTRUM. EVAL.
Razonamiento y Demostracion Se recogen conocimientos previos afines al .
e Analiza las propiedades y teoremas de Angulos, contenido a tratar (si se va a abordar angulos, Tiza 6h
Triangulos y Poligonos en situaciones planteadas, entonces se recogen conocimientos previos de Practica calificada
mostrando confianza y seguridad en su labor. angulos). Pizarra
o Infiere conclusiones acerca de la aplicacion de Se hacen algunos alcances sobre el tema. Ficha de observacion
propiedades y teoremas de Angulos, Triangulos y Se alcanza una guia de aprendizaje a los ) 6h
Poligonos en situaciones problematicas, participando estudiantes y se dan orientaciones sobre su uso. Papelografos
activamente en clase. Se presenta el material audiovisual.
Comunicacion Matematica Se realizan preguntas que generen conflicto Guias de
o Interpreta gréficos de Angulos, Tridngulos y cognitivo, durante la reproduccion del DVD. .
Poligonos, en situaciones problematicas planteadas, Con la orientacion del profesor, los estudiantes aprendizaje 6h Intervencién oral
demostrando respeto por las opiniones de sus infieren las propiedades y/o teoremas.
compaiieros. Se realizan anotaciones en el cuaderno. TV — Reproductor Ficha de observacion
e Elabora gréficos de Angulos, Triangulos vy Se resuelven ejercicios en la pizarra, con ayuda del DVD
Poligonos, a partir de enunciados verbales, profesor. 6h
mostrando perseverancia en la tarea. Se alcanza una préctica con ejercicios sobre el
Resolucién de Problemas tema. Material
o Interpreta los enunciados de problemas propuestos Resolucién de problemas en forma individual. audiovisual 6h _
de Angulos, Triangulos y Poligonos,~demostrando Resolucién de problemas que no se hayan podido (DVD) Prueba escrita
respetc_) por las Op-II’IIOI’IeS de sus con?paneros. resolver individualmente, se resuelven en forma Ficha de observacion
¢ Organiza estrategias para la resolucion de problemas grupal.
propuestos de Angulos, Triangulos y Poligonos, Evaluacion permanente en clase del avance de la Préctica. 6h
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UNIDAD N° 04: CUADRILATEROS - CIRCUNFERENCIA

APRENDIZAJES ESPERADOS ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO TECN E INSTRUM. EVAL.
Razonamiento y Demostracion e Se recogen conocimientos previos afines al
e Analiza las propiedades y teoremas de contenido a tratar (si se va a abordar
Cuadrilateros y Circunferencia en situaciones Cuadrilateros,  entonces se  recogen 4h o -
planteadas, mostrando confianza y seguridad conocimientos previos de cuadrilateros). Tiza Practica calificada
n su labor. . . L
e .su abo _ I e Se hacen algunos alc'ances sobre eI. ter’na Ficha de observacion
o Infiere conclusiones acerca de la aplicacion |e Se alcanza una guia de aprendizaje a los
de propiedades y teoremas de Cuadrilateros y estudiantes y se dan orientaciones sobre su Pizarra ah
Circunferencia en situaciones problematicas, uso.
partlc!panq’o actlvame’nt_e en clase. e Se pres?nta el material audiovisual. _ Papeldgrafos
Comunicacion Matematica e Se realizan preguntas que generen conflicto
e Interpreta graficos de Cuadrildteros y cognitivo, durante la reproduccion del DVD.
Circunferencia, en situaciones problematicas |e Con la orientacion del profesor, los Guias de 4h Intervencién oral
planteadas, demostrando respeto por las estudiantes infieren las propiedades y/o aprendizaje
opiniones de sus compafieros. teoremas. Ficha de observacion
e Elabora graficos de Cuadrilateros y |e Se realizan anotaciones en el cuaderno.
Circunferencia, a partir de enunciados |e Se resuelven ejercicios en la pizarra, con | |V — Reproductor 4h
verbales, mostrando perseverancia en la tarea. ayuda del profesor. DVD
Resolucion de Problemas e Se alcanza una préctica con ejercicios sobre
e Interpreta los enunciados de problemas el tema. Material
propuestos de Cuadrilateros y Circunferencia, e Resolucion de problemas en forma atena 4h
demost~rando respeto por las opiniones de sus individual. audiovisual (DVD) Prueba escrita
companeros. e Resolucién de problemas que no se hayan
. . - odido resolver individualmente, se resuelven s Ficha de observacion
e Organiza estrategias para la resolucién de P Practica.
L en forma grupal.
problemas propuestos de Cuadrilateros vy .,
o Evaluacién permanente en clase del avance 4h

Circunferencia, demostrando
coherencia en sus ideas.

orden vy

de la practica a través de intervenciones
orales.
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3.3.6. ESTRATEGIAS DE CAPACITACIONY METODOLOGIA
3.3.6.1. Estrategias de Metodologia:

En este Programa Matematico se proponen tres Fases: antes de
iniciar la sesidn, el desarrollo de la sesion en el aula informatica y otras posibles
actividades a realizar después.

» Antes de empezar la sesién. Buscar o Diseflar el material Audiovisual
integrando las TIC como Software Matematico, Internet, Programa Multimedia,
etc.

Luego se planifica el proceso docente teniendo en cuenta los siguientes aspectos:

e Aspectos técnicos: Hay que asegurarse de que todo el equipo necesario
estd a punto y funciona: el CD, DVD, TV, reproductor de DVD.

e Aspectos didacticos: Hay que revisar los materiales didacticos que se
piensan utilizar (videos, diapositivas, esquemas, etc.) y preparar
actividades de aprendizaje adecuadas para los estudiantes.

- Ano ser que la sesion tenga la finalidad de introducir un nuevo tema o de
motivar y sensibilizar hacia el mismo, conviene haber trabajado
previamente en clase aspectos relacionados con el material con el que
se va a interaccionar.

- Generalmente conviene preparar una guia de la actividad sobre lo
que los estudiantes van a realizar.

e Aspectos organizativos: Para que puedan interactuar todos los
estudiantes en la clase, se preveran preguntas adecuadas.

El agrupamiento de los estudiantes se planificara de la manera mas

conveniente a los objetivos que persiga la sesion. A veces podran

distribuirse libremente, otras veces convendra que en cada pareja haya un
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alumno que sepa mas para que pueda orientar al que sabe menos, otras
veces convendra que se formen parejas con conocimientos similares. En
cualquier caso se evitardn parejas que puedan generar problemas de
comportamiento.
Antes de que los estudiantes observen el video conviene hacer una breve
introduccion del trabajo que van a realizar en ella.
» Durante la sesion de aprendizaje. Podemos distinguir tres momentos.
e Actividades iniciales:
Se presenta un video Motivador que esta relacionado con el tema en estudio.
Se presenta un problema a resolver, donde se plantean preguntas claves para
generar el conflicto cognitivo.
e Desarrollo de la sesion:
Se presenta el video que corresponda al desarrollo del tema.
Se presentan las preguntas a responder.
Los estudiantes se agrupan para resolver las preguntas.
Con ayuda de la Pizarra, papelotes, tizas o plumones se responden a las
preguntas y ejercicios.
Se sistematiza el tema y se dan las conclusiones.
e Actividades finales:
Se presentan ejercicios y problemas para que los estudiantes resuelvan en
forma individual.
Si estaba previsto asi, los estudiantes, al acabar la sesion, deberan entregar
su trabajo al profesor.
Se pueden dedicar unos minutos a comentar colectivamente la sesion: ¢ha

sido interesante?, ¢se han aprendido cosas?, ¢qué se ha aprendido?
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e Después de la sesidn
Dejar actividades para que se promueva la transferencia respectiva del tema

para que la desarrollen en sus casas o en la biblioteca.

3.3.6.2. Evaluacion de Aprendizajes
La evaluacion es un proceso permanente y formativo durante el
desarrollo de la capacitacion. Se espera que cada unidad sea evaluada a través de una
variedad de actividades e instrumentos que permitan valorar las competencias y
desempefios que espera el perfil. Para ello se propone las siguientes actividades de
evaluacion: Préactica calificada, Ficha de observacion, Intervencion oral, Ficha de

observacién, Prueba escrita, Practica calificada.
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CONCLUSIONES

De acuerdo a los resultados obtenidos en el presente trabajo, se llegd a las
siguientes conclusiones:

e En los resultados del Pre Test del grupo en estudio, se observd que existia un
deficiente nivel de aprendizaje de los estudiantes del Cuarto Grado de Educacion
Secundaria, en el contenido de Geometria Plana

e Los medios audiovisuales, se constituyen, para la Geometria Plana, en poderosos
recursos educativos, tanto para el docente desde la perspectiva de la ensefianza,
como para el estudiante, desde la perspectiva del aprendizaje.

e Se disefi6 el Programa Matematico “Tecnologias Audiovisuales” con la finalidad de
desarrollar el nivel de aprendizaje significativo en el contenido de Geometria Plana
en estudiantes del Cuarto Grado de Educacion Secundaria.

e En los resultados del Post Test del grupo experimental, se observé una notable
mejoria en el nivel de aprendizaje de los estudiantes del Cuarto Grado de
Educacion Secundaria, en el contenido de Geometria.

e Con la Prueba de Hipdtesis Z, queddé demostrada la eficacia del Programa
Matemético “Tecnologias Audiovisuales” dirigido a estudiantes del Cuarto Grado

de Educacion Secundaria, en el contenido de Geometria Plana.
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RECOMENDACIONES

-117 -



RECOMENDACIONES

e Dar a conocer a los docentes del Area de Matematica, el Programa Matematico
“Tecnologias Audiovisuales” a fin de familiarizarlos con estrategias de
ensefianza diferentes, y recursos tecnoldgicos que resulten motivadores e
interesantes entre los estudiantes.

e Aplicar el Programa Matematico “Tecnologias Audiovisuales” en otras
Instituciones Educativas, y a otros grados, a fin de extender su uso a otros
contextos y a otros contenidos.

e Promover el uso de los recursos tecnoldgicos en las sesiones de aprendizaje,
pues en la actualidad, la alfabetizacion tecnologica, se hace necesario a fin de

reducir las brechas educativas e informaticas.
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ANEXO N°® 01

PROGRAMA MATEMATICO

“TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES”
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PROGRAMA MATEMATICO

“TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES”

I. DATOS GENERALES
e |E : “Manuel Seoane Corrales” - Jayanca
e CICLO : \l
e GRADO : Cuarto
e AREA ; Matemética
e DURACION : 10 semanas (29 Marzo — 10 junio)
e RESPONSABLE : Prof. Judith Bautista Gonzales

Il.  JUSTIFICACION

Siendo el area de Matemaética una de las asignaturas en las que existe
mayor fracaso escolar, evidenciado en un alto indice de desaprobacion, y no
siendo la IE “Manuel Seoane Corrales” ajena a esta situacion, es que el presente
Programa pretende abordar una de las causas que originan este suceso: el de
introducir una estrategia diferente y motivadora en las sesiones de aprendizaje,
como es la presentacion de videos y diapositivas, que ofrezcan al estudiante un
ambiente atractivo a través del uso de recursos tecnolégicos tan familiares para
él, como es el TV y el DVD, recursos disponibles en la mayoria de casas e
instituciones educativas.

Asi mismo, dado que al interior del area de Matematica, es la Geometria
en la que se tiene un mayor indice de fracaso, el Programa Matematico aborda
estos contenidos, en lo referente a la Geometria Plana, correspondiente al Cuarto

Grado de Educacion Secundaria.
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I1.  OBJETIVOS
a. GENERAL
Desarrollar el nivel de aprendizaje significativo en el contenido de
Geometria Plana de los estudiantes del Cuarto Grado de Secundaria, a través de los

medios audiovisuales disponibles (TV, DVD)

b. ESPECIFICOS

o Integrar los medios tecnolégicos como el TV y el DVD, en las sesiones de
aprendizaje de Geometria Plana correspondiente al Cuarto Grado de Educacién
Secundaria.

o Crear un ambiente motivador e interesante, que predisponga al estudiante del
Cuarto Grado de Educacion Secundaria, al aprendizaje de la Geometria Plana

o Poner a disposicion de los docentes del area de Matematica, un conjunto de
actividades alternativas en el contenido de Geometria Plana, para que las ejecute

en su practica pedagogica.

IV. FUNDAMENTACION

El Programa Matematico “Tecnologias Audiovisuales” es un conjunto de
actividades planificadas sistematicamente, que hace uso integrado de los medios y
materiales como computadoras, software, TV, y DVD, dando origen al disefio de
presentaciones y videos educativos que pueden ser mostrados en proyectores,
computadoras, TV y reproductores de DVD, orientados a la introduccion de novedades
con la finalidad de mejorar el nivel de aprendizaje.

El presente Programa, se basa en la importancia que actualmente tiene

los medios audiovisuales en el entorno educativo, no solo porgue ofrece, a través de las
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imagenes en movimiento y sonido, una estrategia diferente de ensefianza al docente,
sino que al serle familiar al estudiante, resulta motivador y atractivo como recurso de
aprendizaje.

Las sesiones de aprendizaje ponen en practica los principios
psicopedagdgicos constructivistas de Piaget, Vigotsky, y evidentemente el aprendizaje
significativo de Ausubel. Asi como las pedagogia de los medios audiovisuales, (Freire,
Kaplun; Gutiérrez y Prieto). Todos ellos desde diferentes perspectivas concluyen en la
importancia del uso de los audiovisuales en el proceso educativo, esto Gltimo
manifestado en documento en internet denominado “Utilizacion de Medios

Audiovisuales en la Gestion del Conocimiento”.

V. METODOLOGIA

El Programa esté estructurado en 8 sesiones de aprendizaje. Cada hora
pedagogica tiene una duracion de 45 minutos. Adicionalmente, antes de la primera
sesion y después de la ultima sesion, se aplico el Pre Test y el Post Test,
respectivamente.

En este Programa Matematico se proponen tres Fases: antes de iniciar
la sesion, el desarrollo de la sesion en el aula informatica y otras posibles
actividades a realizar después.

» Antes de empezar la sesion. Buscar o Disefiar el material Audiovisual
integrando las TIC como Software Matematico, Internet, Programa Multimedia,
etc.

Luego se planifica el proceso docente teniendo en cuenta los siguientes aspectos:
e Aspectos técnicos: Hay que asegurarse de que toda el equipo

necesario estd a punto y funciona: el CD, DVD, TV, reproductor de
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DVD.

e Aspectos didacticos: Hay que revisar los materiales didacticos que se
piensan utilizar (videos, diapositivas, esquemas, etc.) y preparar
actividades de aprendizaje adecuadas para los estudiantes.

» A no ser que la sesion tenga la finalidad de introducir un nuevo tema o de motivar y
sensibilizar hacia el mismo, conviene haber trabajado previamente en clase
aspectos relacionados con el material con el que se va a interaccionar.

» Generalmente conviene preparar una guia de la actividad sobre lo que los
estudiantes van a realizar.

e Aspectos organizativos:

Para que puedan interactuar todos los estudiantes en la clase,
se preveran preguntas adecuadas.

El agrupamiento de los estudiantes se planificard de la manera
mas conveniente a los objetivos que persiga la sesion. A veces podran distribuirse
libremente, otras veces convendra que en cada pareja haya un alumno que sepa
méas para que pueda orientar al que sabe menos, otras veces convendra que se
formen parejas con conocimientos similares. En cualquier caso se evitaran parejas
que puedan generar problemas de comportamiento.

Antes de que los estudiantes observen el video conviene hacer una breve
introduccion del trabajo que van a realizar en ella.

» Durante la sesion de aprendizaje. Podemos distinguir tres momentos.

e Actividades iniciales:

Se presenta un video Motivador que estd relacionado con
hechos de la vida real.

Se presenta un problema a resolver, donde se plantean preguntas
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VI.

claves para generar el conflicto cognitivo.

Desarrollo de la sesion:

Se presenta el video que corresponda al desarrollo del tema.
Se presentan las preguntas a responder.

Los estudiantes se agrupan para resolver las preguntas.

Con ayuda de la Pizarra, papelotes, tizas o plumones se
responden a las preguntas y ejercicios.

Se sistematiza el tema y se dan las conclusiones.

Actividades finales:

Se presentan ejercicios y problemas para que los estudiantes
resuelvan en forma individual.

Si estaba previsto asi, los estudiantes, al acabar la sesion,
deberan entregar su trabajo al profesor.

Se pueden dedicar unos minutos a comentar colectivamente la
sesidn: ¢ha sido interesante?, ;se han aprendido cosas?, ¢qué se ha
aprendido?

Después de la sesion

Dejar actividades para que se promueva la transferencia

respectiva del tema para que la desarrollen en sus casas o en la

biblioteca.

MEDIOS Y MATERIALES
Computadora
Videos ya elaborados
DVD

Reproductor de DVD
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o TV de 19 pulgadas

. Extension eléctrica

o Fichas de Sesiones de Aprendizaje
o Précticas Calificadas

o Fichas de Observacion

o Registro Auxiliar

VIl. EVALUACION Y RESULTADOS

Pre y Post Test

VIII. TABLA RESUMEN DE APLICACION DEL PROGRAMA
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TIEMPO

FECHA ACTIVIDADES
(h)
29 marzo APLICACION DEL PRE TEST 2
I.  ANGULOS
_ Angulos Formados por dos Rectas
01 -08 abril 8
Paralelas y una Secante. Problemas
Il. TRIANGULOS
_ Tridngulos: Propiedades y Teoremas.
09- 16 abril 8
Problemas
) Angulos Formados por Rectas de un
18 - 30 abril _ 10
Triangulo. Problemas
I1l. POLIGONOS
01 - 09 mayo Poligonos: Propiedades. Problemas 10
IV. CUADRILATEROS
Cuadrilateros: Clasificaciony
13 - 16 mayo ) 6
Propiedades.
20 — 23 mayo Problemas con Cuadrilateros 6
V. CIRCUNFERENCIA
Circunferencia: Propiedades y
27 - 31 mayo 6
Teoremas. Problemas
o Angulos en la Circunferencia.
03 - 07 junio 6
Problemas
10 junio APLICACION POST.TEST 2
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ANEXO N°® 02

PROGRAMACIONES DE
UNIDAD
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l.

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

examinar y analizar formas, caracteristicas y relaciones de figuras en el plano; procesos
mentales que conllevan a desarrollar las capacidades de &area: Razonamiento y
Demostracion (traducida en la construccion de modelos geométricos, razonamiento y
visualizacion espacial), Comunicacién Matematica (manifestada en la formulacion de
argumentos, reflexion y aclaracién de ideas) y Resolucion de Problemas (evidenciada en
la diversidad de transferencias y aplicaciones a otras situaciones), lo que en

MATEMATICA: CUARTO DE SECUNDARIA

U.A. N° 03: ANGULOS- TRIANGULOS- POLIGONOS

INFORMACION GENERAL:

UGEL

Institucion Educativa
Red Educativa

Area

Ciclo

Grado /Seccidn

Horas

Profesor

JUSTIFICACION:

Lambayeque

"Manuel Seoane Corrales™
Tumi

Matemética

VIlI

Cuarto "U"

36 (6 semanas)

Judith Bautista Gonzales

La Geometria Plana es la parte de la Matematica que permite a los alumnos

consecuencia proporciona grandes beneficios en la vida diaria y en el trabajo.

Los angulos, triangulos y poligonos, son la parte inicial de la Geometria Plana,

por cuanto su aprendizaje es basico y prerrequisito para los temas siguientes.

CAPACIDADES FUNDAMENTALES (Priorizadas):

Pensamiento Creativo.
Pensamiento Critico.

Solucion de Problemas.
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VI.

VII.

CAPACIDADES DE AREA

Razonamiento y Demostracion
Comunicacion Matematica.

Resolucién de Problemas

TEMA TRANSVERSAL:

Educacion para el Amor, la Familia y la Sexualidad.
Formacién Etica

Educacion Intercultural.

VALORES:
Responsabilidad
Honestidad

Respeto

ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES: (Ver Hoja adjunta)
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APRENDIZAJES ESPERADOS ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO TECN E INSTRUM. EVAL.
Razonamiento y Demostracion I . .
Analiza | iedad ¢ q Se recogen conocimientos previos afines
* Ana |Iza afrp-toplel ades yP elzloremas ¢ al contenido a tratar (si se va a abordar 6h
.:gu .os, rlan?u ;)5 dy 0 |gon;)s Zn angulos, entonces se recogen
stiuaciones - planteadas, — mostrando conocimientos previos de angulos). Practica calificada
confianza y seguridad en su labor.
- : Se hacen algunos alcances sobre el tema. . . .,
e Infiere conclusiones acerca de la . o Tiza Ficha de observacion
L . Se alcanza una guia de aprendizaje a los
aplicacion de propiedades y teoremas de . . .
P . i estudiantes y se dan orientaciones sobre
Angulos, Triangulos y Poligonos en . 6h
. . . . Su uso. Pizarra
situaciones problemaéticas, participando . L
. Se presenta el material audiovisual.
activamente en clase. Se realizan preguntas e generen
— — iz u u ,
Comunicacién Matematica . P _g_ a g Papelégrafos
Interoreta aficos  de Anaulos conflicto cognitivo, durante la
o -z
- P g . . g ' reproduccidn del DVD.
Tridngulos y Poligonos, en situaciones . L P .
roblematicas planteadas. demostrando Con la orientacion del profesor, los Guias de aprendizaje 6h .
P P ) estudiantes infieren las propiedades y/o Intervencion oral
respeto por las opiniones de sus
- teoremas. . .
compafieros. . . TV — Reproductor Ficha de observacion
p z - Se realizan anotaciones en el cuaderno.
o Elabora graficos de Angulos, Tridngulos L . DVD
. . - Se resuelven ejercicios en la pizarra, con
y Poligonos, a partir de enunciados
. ayuda del profesor. 6h
verbales, mostrando perseverancia en la Se al oo L
tarea. e alcanza una practica con ejercicios Material audiovisual
— sobre el tema.
Resolucion de Problemas ) (DVD)
- Resolucién de problemas en forma
e Interpreta los enunciados de problemas L
< - individual.
propuestos de Angulos, Triangulos y Resolucién d bl h _ 6h _
Poligonos, demostrando respeto por las e;(_)ducmn elpro grr:ja_s _(jjue Ino se hayan Practica. Prueba escrita
opiniones de sus compafieros. podido resolver individualmente, se _ 3
- - = resuelven en forma grupal. Ficha de observacion
e Organiza estrategias para la resolucion Evaluacio ‘ | del
de problemas propuestos de Angulos, vajuacion perman{en.e en casse N
avance de la préactica a través de 6h

Tridngulos y Poligonos, demostrando
orden y coherencia en sus ideas.

intervenciones orales.
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VIIl. EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES:

CAPACIDAD
DE AREA

INDICADORES

INSTRUMENTOS

Razonamiento y
Demostracién

Reconoce los elementos de angulos, Triangulos y
Poligonos en situaciones graficas planteadas.
Relaciona los elementos de angulos, Triangulos y
Poligonos, segun condiciones dadas.

Enuncia con sus propias palabras propiedades y
teoremas de angulos, Triangulos y Poligonos con
orientacion del profesor.

Reconoce los datos proporcionados en situaciones
problematicas.

Transfiere conocimientos de situaciones previas a
situaciones nuevas.

Aplica propiedades y teoremas en problemas
propuestos

Practica
Ficha de

Observacion

Comunicacioén
Matematica

Identifica visualmente en un grafico los datos
proporcionados y la incégnita a calcular.

Expresa con sus propias palabras la situacion
gréafica presentada.

Construye gréficos geométricos segin las
condiciones dadas.

Intervencion Oral
Ficha de

Observacion

Resolucién de
Problemas

Identifica datos e incognitas en enunciados
probleméticos dados.

Expresa con sus propias palabras la situacion
problemaética planteada.

Clasifica los datos segin  estrategia(s) de
solucion.

Prueba Escrita

Ficha de

Observacion

ACTITUDES

e Perseverancia
Tarea.

en

la - .
e Muestra empefio al realizar sus tareas.

Ficha de
Observacion

e Disposicion
emprendedora.

e Toma la iniciativa, individualmente o en
grupo.

Ficha de
Observacion

e Sentido de Organizacion

realizacién de su trabajo.

e Disposicion e Respeta las opiniones de sus Ficha de
Cooperativa y compafieros. Observacion
e Muestra orden y coherencia en la Ficha de

Observacion

Convivencia

e Respeto a las Normas de

e Muestra disciplina en el aula.

Ficha de
Observacion

IX. MATRICES DE EVALUACION:
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9.1. Razonamiento y Demostracion:

CONTEN, . " p
. 0,
CAP.ESP: ANGULOS TRIANGULOS POLIGONOS PUNT. %
) Propiedades y Teoremas |Propiedades y Teoremas Propiedades
Analiza 2(2) 2(2) 12) 10 50
Conclusiones de Conclusiones de Conclusiones de
i aplicacion de propiedades aplicacion de aplicacion de
Infiere y teoremas propiedades y teoremas propiedades 10 >0
2(2) 2(2) 1(2)
PUNTAJE 4(2) 4(2) 2(2) 20
% 40 40 20 100
9.2. Comunicacién Matematica
CONTEN, P " -
° 0,
CAP ESP: ANGULOS TRIANGULOS POLIGONOS PUNT. %
| Gréficos dados Gréficos dados Gréaficos dados 10 50
nterpreta 202) 2(2) 12)
Graficos seglin Gréficos segun Graficos segun
Elabora condiciones dadas condiciones dadas condiciones dadas 10 50
2(2) 2(2) 1(2)
PUNTAJE 4(2) 4(2) 2(2) 20
% 40 40 20 100
9.3. Resolucion de Problemas
CONTEN, p p -
° 0,
CAP ESP: ANGULOS TRIANGULOS POLIGONOS PUNT. %
Enunciados Enunciados Enunciados
Interpreta problematicos problematicos problematicos 10 50
2(2) 2(2) 1(2)
_ Estrategias de solucion y |Estrategias de solucion y Estrategias de solucion
Organiza teoremas teoremas 102) 10 50
2(2) 2(2)
PUNTAJE 4(2) 4(2) 2(2) 20
% 40 40 20 100

X. TABLA DE PONDERACIONES DE CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIO PONDERACION
Razonamiento y Demostracién 25%
Comunicacién Matematica 25%
Resolucion de Problemas 25%
Actitud ante el area 25%
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l. INFORMACION GENERAL:

MATEMATICA: CUARTO DE SECUNDARIA

U.A. N° 04: CUADRILATEROS - CIRCUNFERENCIA

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

UGEL

Institucion Educativa
Red Educativa

Area

Ciclo

Grado /Seccién

Horas

Profesor

II. JUSTIFICACION:

La Geometria Plana es la parte de la Matematica que permite a los alumnos
examinar y analizar formas, caracteristicas y relaciones de figuras en el plano; procesos
mentales que conllevan a desarrollar las capacidades de area: Razonamiento y
Demostracion (traducida en la construccion de modelos geométricos, razonamiento y
visualizacion espacial), Comunicacion Matemética (manifestada en la formulacion de
argumentos, reflexion y aclaracion de ideas) y Resolucion de Problemas (evidenciada en

la diversidad de transferencias y aplicaciones a otras situaciones), lo que en

Lambayeque

"Manuel Seoane Corrales"
Tumi

Matematica

VII

Cuarto "U"

24 (4 semanas)

Judith Bautista Gonzales

consecuencia proporciona grandes beneficios en la vida diaria y en el trabajo.

Los cuadrilateros y circunferencias, son parte importante de la Geometria Plana,
por cuanto es de gran aplicacion en la vida diaria, luego su aprendizaje es indispensable

y prerrequisito para los temas siguientes.

1. CAPACIDADES FUNDAMENTALES (Priorizadas):

V. CAPACIDADES DE AREA

Pensamiento Creativo.
Pensamiento Critico.

Solucidén de Problemas.

Razonamiento y Demostracién

Comunicacién Matematica.

Resolucién de Problemas
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V. TEMA TRANSVERSAL:

e Educacién para el Amor, la Familia y la Sexualidad.

e Formacién Etica

e Educacion Intercultural.

VI. VALORES:
e Responsabilidad
e Honestidad

e Respeto

VII. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES: (Ver Hoja adjunta)

139



APRENDIZAJES ESPERADOS ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO TECN E INSTRUM. EVAL.
Razonamiento y Demostracion
e Analiza las propiedades y teoremas de Se recogen conocimientos previos afines
Cuadrilateros 'y Circunferencia en al contenido a tratar (si se va a abordar 4h
situaciones  planteadas, = mostrando Cuadrilateros, entonces se recogen Practica calificada
confianza y seguridad en su labor. conocimientos previos de cuadrilateros).
e Infiere conclusiones acerca de la Se hacen algunos alcances sobre el tema. Tiza Ficha de observacion
aplicacion de propiedades y teoremas de Se alcanza una guia de aprendizaje a los
Cuadrildteros 'y Circunferencia en estudiantes y se dan orientaciones sobre 4h
situaciones problematicas, participando su uso. Pizarra
activamente en clase. Se presenta el material audiovisual.
Comunicacion Matematica Se realizan preguntas que generen )
e L . . Papelografos
o Interpreta gréaficos de Cuadrilateros y conflicto cognitivo, durante la
Circunferencia, en situaciones reproduccion del DVD. 4h
problematicas planteadas, demostrando Con la orientacion del profesor, los Guias de aprendizaje Intervencién oral
respeto por las opiniones de sus estudiantes infieren las propiedades y/o
compafieros. teoremas. Ficha de observacion
e Elabora gréaficos de Cuadrilateros y Se realizan anotaciones en el cuaderno. TV — Reproductor
Circunferencia, a partir de enunciados Se resuelven ejercicios en la pizarra, con DVD 4h
verbales, mostrando perseverancia en la ayuda del profesor.
tarea. _ Se alcanza una practica con ejercicios Material audiovisual
Resolucion de Problemas sobre el tema.
o Interpreta los enunciados de problemas Resolucion de problemas en forma (DVD)
propuestos  de  Cuadrilateros vy individual. 4h
Circunferencia, demostrando respeto Resolucién de problemas que no se hayan Practica. Prueba escrita
por las opiniones de sus comparieros. podido resolver individualmente, se
e Organiza estrategias para la resolucion resuelven en forma grupal. Ficha de observacion
de problemas propuestos de Evaluacion permanente en clase del
Cuadrilateros y Circunferencia, avance de la practica a través de 4h

demostrando orden y coherencia en sus
ideas.

intervenciones orales.
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VIII.

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES:

CAPACIDAD DE
AREA

INDICADORES

INSTRUMENTOS

Razonamiento y
Demostracion

Reconoce los elementos de Cuadrilateros vy
Circunferencia en situaciones graficas planteadas.
Relaciona los elementos de Cuadrilateros vy
Circunferencia, segin condiciones dadas.

Enuncia con sus propias palabras propiedades y
teoremas de Cuadrilateros y Circunferencia con
orientacion del profesor.

Reconoce los datos proporcionados en situaciones
problematicas.

Transfiere conocimientos de situaciones previas
a situaciones nuevas.

Aplica propiedades y teoremas en problemas
propuestos

Practica

Ficha de Observacién

Comunicacion
Matematica

Identifica visualmente en un grafico los datos
proporcionados Y la incégnita a calcular.

Expresa con sus propias palabras la situacién
grafica presentada.
Construye  gréaficos
condiciones dadas.

geométricos segin las

Intervencion Oral

Ficha de Observacion

Resolucién de
Problemas

Identifica datos e incdgnitas en enunciados
problematicos dados.

Expresa con sus propias palabras la situacion
problematica planteada.

Clasifica los datos segun estrategia(s) de solucion.
EvalUa estrategia de solucion mas factible.

Prueba Escrita

Ficha de Observacion

ACTITUDES

Perseverancia en la Tarea.

e Muestra empefio al realizar sus tareas.

Ficha de Observacion

Disposicion emprendedora.

e Toma la iniciativa, individualmente o en grupo

Ficha de Observacion

Disposicion Cooperativa y
Democrética

e Respeta las opiniones de sus compafieros.

Ficha de Observacioén

Sentido de Organizacion

e Muestra orden y coherencia en la realizacion
de su trabajo.

Ficha de Observacion

Respeto a las Normas de
Convivencia

e Muestra disciplina en el aula.

Ficha de Observacion

IX.

MATRICES DE EVALUACION:
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9.1. Razonamiento y Demostracion:
CONTEN. .
. [0)
CAP.ESP: CUADRILATEROS CIRCUNFERENCIA  |PUNT. %
Propiedades Propiedades y Teoremas
Analiza 2(2) 3(2) 10 50
Conclusiones de Conclusiones de aplicacion de
Infiere aplicacion de propiedades| ~ propiedades y teoremas 10 50
2(2) 3(2)
PUNTAJE 4(2) 6(2) 20
% 40 60 100
9.2. Comunicacién Matemética:
CONTEN, p
0]
CAP.ESP® CUADRILATEROS CIRCUNFERENCIA |PUNT | %
Gréficos dados Gréficos dados
Interpreta 2(2) 3(2) 10 50
Gréficos segun condiciones | Gréficos segin condiciones
Elabora dadas dadas 10 | 50
2(2) 3(2)
PUNTAJE 4(2) 6(2) 20
% 40 60 100
9.3. Resolucién de Problemas:
CONTEN, p
° 0]
CAP.ESP: CUADRILATEROS CIRCUNFERENCIA [PUNT..| %
Enunciados problematicos | Enunciados problematicos
Interpreta 2(2) 2(2) 10 50
Estrategias de solucion y Estrategias de solucion y
Organiza teoremas teoremas 10 50
2(2) 2(2)
PUNTAJE 4(2) 4(2) 20
% 40 40 100

TABLA DE PONDERACIONES DE CRITERIOS DE EVALUACION:

CRITERIO PONDERACION
Razonamiento y Demostracion 25%
Comunicacion Matematica 25%
Resolucion de 250
Actitud ante el Area 25%

142




ANEXO N°® 03
SESIONES DE APRENDIZAJE
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SESION DE APRENDIZAJE N° 01
ANGULOS FORMADOS POR DOS RECTAS PARALELAS Y UNA
SECANTE

I) DATOS INFORMATIVOS

1.1. LE. “Manuel Seoane Corrales” — Jayanca

1.2. Area Matematica

1.3. Grado Cuarto

1.4. Duracion 8h

1.5. Fecha Inicio/Fin 01 — 08 de abril

1.6. Tema transversal Educacion para el Amor, la Familiay la
Sexualidad.

1.7. Organizador(es) de area: Comunicacion Matematica
Resolucion de Problemas.

1.8. Profesor(a) Judith Bautista Gonzales

I1) APRENDIZAJE ESPERADO

e Traduce graficos a enunciados simbdlicos y viceversa, sobre rectas paralelas cortadas por
una secante, en la solucion de situaciones probleméticas, mostrando perseverancia en la
tarea

e Resuelve situaciones problematicas, aplicando propiedades y teoremas de &angulos
formados por dos rectas paralelas cortadas por una secante, mostrando confianza y

seguridad en su labor.

1) PROCESOS DIDACTICOS

RECURSOS TIEMPO
ETAPAS ACTIVIDADES DIDACTICOS (min)
e Se recogen conocimientos previos de los
alumnos acerca de angulos, su construccion y Interrogacién 20
INICIO teoremas basicos, a través de preguntas.
e Se da lugar al debate, en el que la docente es
moderador 'y dard las orientaciones Dialogo 10
respectivas ,
e Sedeclara el aprendizaje esperado Video: Angulos 10
entre Paralelas
e Visualizan el video por partes, corroborando
la informacion dada con las actividades a Ficha de 30
trabajar propuestas en ficha de trabajo actividades
PROCESO e Se trabaja en grupo, y la docente en todo L. 35
momento orientara a los equipos de trabajo. Vinifan
e Anotan en su cuaderno informacion relevante P lumanes
o - : indelebles 30
(gréficos, enunciados de propiedades)
— Juego de escuadras
e La docente propone ejercicios que los 45
estudiantes trabajaran en clase. Trabajo en equipo
e Se alcanza hoja de problemas diversos a fin .
de consolidar lo trabajado en clase. Uso de (_)rganlzador 150
FINAL Se sistemati i traves d visual
e Se sistematizan ideas, a través de un Hoja de practica 30

organizador visual, y se aclaran dudas
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IV) EVALUACION:

CRITERIO INDICADORES INSTRUMENTO
COMUNICACION Traduce graficos a enunciados simbdlicos y viceversa, so_bre rectas
. paralelas cortadas por una secante, en la solucién de situaciones
MATEMATICA » .
problematicas, mostrando perseverancia en la tarea.
RESOLUCION Infiere y aplica propiedades y teoremas de angulos formados por Paso corto
DE PROBLEMAS dos rectas paralelas cortadas por una secante, en la solucion de
situaciones problematicas planteadas, mostrando confianza y
seguridad en su labor.
ACTITUD ANTE | * Participaenclase Ficha de
Muestra perseverancia en la tarea. -
EL AREA . . observacion
Demuestra confianza y seguridad.
V) ANEXOS

=  Ficha de Actividades para la Clase.
=  Hoja de Préctica.
= Link de video: https://www.youtube.com/watch?v=1PQghwKbggw
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SESION DE APRENDIZAJE: ANGULOS FORMADOS POR DOS RECTAS
PARALELAS Y UNA SECANTE

FICHA DE ACTIVIDADES

Después de visualizado el video: Angulo entre Paralelas. Pasaremos a trabajar con el material

pedido.

1. Recorta 10 cuadrados de vinifan de 12cm x 12cm.

2. Enuno de los cuadrados, dibuja con el plumén indeleble dos rectas paralelas cortadas por
una secante. Utiliza tus escuadras para el trazado. Enumera los angulos tal y como
estan en el video.

3. Recorta el dibujo por la mitad, y superpon las dos partes, qué puedes afirmar sobre la
medida de los angulos. ¢Se cumple lo expresado en el video?. Anota en tu cuaderno y
pega tu dibujo.

4. Realiza los ejercicios del 1 al de la préactica, con ayuda de la profesora y tus
comparieros.

5. En otros cuadrados de vinifan, dibuja con el plumén indeleble angulos de lados paralelos:
en el mismo sentido, en sentidos opuestos, y un lado en el mismo sentido y otro de
sentido opuesto, segin el papelégrafo de muestra. Utiliza tus escuadras para el
trazado. ;qué podemos afirmar de estos angulos? Anota en tu cuaderno y pega los
dibujos.

6. En otros cuadrados de vinifan, dibuja con el plumén indeleble angulos de lados

perpendiculares: dos agudos, dos obtusos, y uno agudo y otro obtuso, segln el
papelografo de muestra. Utiliza tus escuadras para el trazado. ;qué podemos afirmar
de estos angulos? Anota en tu cuaderno y pega los dibujos.
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PRACTICA DE ANGULOS FORMADOS POR
DOS RECTAS PARALELAS Y UNA SECANTE

MATEMATICA
4° de Secundaria
Prof. Judith Bautista
G.

. Resuelve los siguientes ejercicios con orden y limpieza. Recuerda
que debes PENSAR antes de seguir un procedimiento. PERSISTE
\ si tienes alguna dificultad en la solucion. jEI éxito te esperal

Hallar el valor de “x” en los gréficos siguientes

L
140°_# "
B / L1 (2x)° (x+15)° L2 X
- -L, / /
P o ¢ >
L/ Ly
Ly Ls Ly
120° L Lz \
. =" AN
& L2 & 2 X
(5%) " 75Y
2
L,#/L
Ly/PLs L//L, =2
L.y gL L, Ly Ly
| Ll x 45°
X
110° /y' ks 5x
—F I - 60° X
Y \ L L,
Ll L L.#L,
L
1 L, L,
300° e 850
L'lA X\ x
60°
L, m| s
Ly#ls LL, L /L,
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30° L

2 L,
L1-¢ 350 /b
X L 30°
L= = X
hew I |y
L
L,/L, L /L, L1, 2
L L
* ! 1, 8 1 .
ﬁ L= -
\\
- P8 L, 100<J X+50° x-10°
/ A=
e LAL, Lt
L L
Lz\ 1 2
L -
X . 1 ,/, x+18°
%‘) ,/, 3x
4 100°
X
L, L=
L 4
1‘\"< - Y.
40°
lézo‘ ‘ /> ;
1 . -
L : °
1?7}' ) V - | ™ = s
Lol Ls 2 LZ/L, /L,

L/L,
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L1 L2 s |_1 : )
1 X 2
X L]
L *L
- 1500 290° ’ ’
Lyl Ly L/L, Li#Ly 3 Lyl
L1 - L1 50 L2 L1
//’ 600—(1 1500
_~{X ., - %
3o X
K—~L3 -L,
L L, AL, L/L, L,/L,
L1 \
100° L a0
/1100 <
|
L, LS
L.ZL
v L /L,
L3 L1 Lz
60:+20° L \
= L, Ls‘ /150,/ ! )
o L4 X / X 2
L1
LAL AL, LAL,  LAL, LAL,
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Lo, 5a. + 90° =L
: L 1 L,
100° z l 86°
To X : L2 L3 L4
L1//L2//L3 L/L, Li#Ly3 L#L,
L & I'2
L L;
\\ 1 72°
X
e 5 42°
7 L X L1
\ o 2 L3
La L
16 1 X
Li*x /
Y A
-L, S
20° 2
L,
~L, LAL,: L AL, LI,
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-L
LALAL, Ll Ly
1 2 3
35° "h 260°
2200 L
1
X L2
250 N
? B L/L,
L /AL,
a+b=235
f’x 2 +>f<\ﬁ S L
- L,
a 130°
b B+ x :
~Lzx L. V\
L.#L, LAL,

70°%
Yy 72° '
1

X 2X
2x

S 4x
10°+a X ah ' 407 L
AR |

L/#L, Li#L;
“Ser Hoy Mejor que Ayer,
Manana Mejor que Hoy”
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02
TRIANGULOS: PROPIEDADES Y TEOREMAS FUNDAMENTALES

I) DATOS INFORMATIVOS

1.1. LE. “Manuel Seoane Corrales” — Jayanca
1.2. Area Matematica

1.3. Grado : Cuarto

1.4. Duracion : 8h

1.5. Fecha Inicio/Fin 09 — 16 de abril

Formacion Etica — Educacion Intercultural.
Razonam. y Demost. / Resolucién de Problemas.
Judith Bautista Gonzales

1.6. Tema transversal
1.7. Organizador(es) de area
1.8. Profesor(a)

I1) APRENDIZAJE ESPERADO

e Infiere y aplica propiedades y teoremas fundamentales de tridngulos, mostrando
confianza y seguridad en su labor.

e Resuelve situaciones problematicas que involucran propiedades y teoremas
fundamentales de tridngulos, mostrando perseverancia en la tarea.
1) PROCESOS DIDACTICOS
RECURSOS TIEMPO
ETAPAS ACTIVIDADES DIDACTICOS (min)
e Se recogen (_:onocimientos previos _de los alumnos Interrogacién
acerca de triangulos, su construccién y teoremas 20
INICIO bésicos, a través de preguntas.
e Se da lugar al (jebate,_en eI_ que la doc_ente es Didlogo 10
moderador y dara las orientaciones respectivas
e Se declara el aprendizaje esperado Video: Propiedades 10
e Visualizan el video, por partes, corroborando la de Triangulos
informacién dada con las actividades a trabajar 30
propuestas en ficha de trabajo Ficha de
e Se trabaja en grupo, y la docente en todo actividades 35
PROCESO momento orientara a los equipos de trabajo. .
e Anotan en su cuaderno informacion relevante Vinifan 30
(gréficos, enunciados de propiedades) _Plumones
e La docente propone ejercicios que los estudiantes indelebles
trabajaran en clase. Juego de escuadras 45
Trabajo en equipo
e Se alcanza hoja de problemas diversos a fin de .
consolidar lo t:abajadpo en clase. Uso de qrganlzador 150
FINAL - - - - - visual
. S_e sistematizan ideas, a través de un organizador Hoja de practica 30
visual, y se aclaran dudas
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IV) EVALUACION:

CRITERIO INDICADORES INSTRUMENTO

RAZONAMIENTO | e Infiere y aplica propiedades y teoremas fundamentales de
Y triangulos, mostrando confianza y seguridad en su labor, en

DEMOSTRACION situaciones problematicas propuestas en clase. Paso corto
RESOLUCION DE | e Resuelve situaciones problematicas planteadas en clase, que
PROBLEMAS involucran propiedades y teoremas fundamentales de triangulos,

mostrando perseverancia en la tarea
= Participa en clase Ficha de

ACTITUD ANTE
EL AREA

Muestra perseverancia en la tarea.
Demuestra confianza y seguridad.

observacion

V) ANEXOS

e Fichade Actividades para la Clase.

e Hoja de Préctica.
e Link del video: https://www.youtube.com/watch?v=yefla5elU10Q
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

TRIANGULOS: PROPIEDADES Y TEOREMAS FUNDAMENTALES

FICHA DE ACTIVIDADES

Después de visualizado el video “Propiedades de Triangulos”:

1. Recorta 10 cuadrados de vinifan, de 12cm x 12cm. En uno de ellos dibuja tres triangulos
cualesquiera. Recorta cada tridngulo en tres partes, de tal forma que en cada una de ellas
se encuentre un vértice. Coloca los vértices de un mismo tridngulo, uno junto al otro
(Qué se puede decir, de la “unién” de los tres dngulos del tridngulo?. Explica, anota y
pega en tu cuaderno.

2. En otro cuadrado de vinifan, dibuja dos triangulos con un angulo exterior en cada uno.
Luego recorta en tres partes de tal forma que en cada parte, se encuentre un Vértice.
Superpon los angulos interiores del tridngulo sobre el angulo exterior. (Qué puedes
notar?. Explica, anota y pega en tu cuaderno.

3. En otro cuadrado de vinifan, dibuja dos triangulos con sus 3 angulos exteriores en cada
uno. Luego recorta en tres partes de tal forma que en cada parte, se encuentre un vértice,
con su &ngulo exterior. Coloca los angulos exteriores de un mismo tridngulo, uno junto al
otro. (Qué puedes notar?. Explica, anota y pega en tu cuaderno.

4. En un cuadrado de vinifan dibuja dos triangulos con dos angulos exteriores. Recorta en 3
partes, separando los vértices. Coloca los angulos exteriores de un mismo triangulo, uno
junto al otro y compara con el tercer angulo del triangulo. ;Qué puedes notar?. Explica,
anota y pega en tu cuaderno.

5. Construye 3 diferentes triangulos y comprueba lo afirmado por el video en la
Desigualdad Triangular y Teorema del Lado Mayor. Anota y pega en tu cuaderno.

6. Ahora que conoces las propiedades y Teoremas Fundamentales de Tridngulos, trabaja
con tu grupo la Préactica con ejercicios y problemas sobre el tema.
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MATEMATICA

PRACTICA DE TRIANGULOS: PROPIEDADES P41d§ 3?t%ugda:!at
Y TEOREMAS FUNDAMENTALES rot. Judith Bautista

G.

si tienes alguna dificultad en la solucion. jEl éxito te espera!

— —
1 Resuelve los siguientes ejercicios con orden y limpieza. Recuerda
\ - SmE que debes PENSAR antes de seguir un procedimiento. PERSISTE

|

|

rJr F g, =

B0 411 1) =

1). Los lados de un triangulo miden 10; x
— 5y 2x — 3. Encontrar el valor entero

de “X”.
a) 4 b) 5 c) 6
d) 7 e) 8

2). Encontrar el valor entero de BD en:
B

5 a) 8
: . b)6
c) 9
d) 4
e) 3
A

3). Calcularx+y+z+w+u+ven:

a) 420°
b) 540°
c) 360°
d) 720°
e) 270°

4). Hallar “x” en:

a) 92°
b) 96°
c) 100°
d) 104°
e) 98°

5). Calcular “x” en:
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a) 36°
b) 42°
¢) 63°
d) 48°
A b e) 54°

6). Hallar “x” en:

a) 120°
b) 140°
c) 135°
d) 100°
e) 130°

7). Encontrar el valor entero de “x”, si

AB > BF, FD > CD

a) 125°

//\ b) 110°
ol . ) 115°

A F\y d) 118°
e) 120°

8). Hallar “x” en:

9).

510
2 (b X
A E D
a) 46° b) 42° c) 32°
d) 84° e) 54°

En un triangulo isosceles la suma de
las medidas de dos angulos diferentes
es igual a 110°. Hallar la suma de las
medidas de los angulos adyacentes a
su base.



10).

11).

12).

13).

14).

15).

a) 120° b) 140° c) 150°
d) 135° e) 145°
Los lados de un triangulo equilatero

miden 2x + 3y — 17; 6; 2y — X.
x+y

Encontrar ——
y—X

a) 1 b) 3
d) 6 e) 9

c)5

Las medidas de los angulos interiores
de un tridngulo son proporcionales a
los ndmeros 2, 3 y 5. Encontrar la
diferencia entre el mayor y menor de
los angulos.

a) 18° b) 24° c) 36°
d) 54° e) 90°
Calcular “x” en:
a) 30° b) 36° c) 45°
d) 15° e) 20°
Encontrar X + y en:
N a) 70°
g | b) 140°
c) 35°
y d) 80°
L e) 45°

A F c

En un tridngulo ABC se trazan las
. S — AC
medianas AN y BQ. Calcular §+

c) 4

En un triangulo ABC se cumple que
m<A - m<C = 16° ademas la
bisectriz interior del angulo C forman
un angulo que mide 28°. Encontrar la
medida del <BAC.

a) 55° b) 60°
d) 68° e) 70°

c) 65°
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16). El

17).

18).

19).

20).

triangulo ABC es equilatero,
encontrar el valor de “x™:
. D
. a) 25°
b) 40°
c) 45°
d) 60°
45 L e) 75°
A c
Encontrar “x” si o+ 3 = 75°
5 a) 100°
x b) 110°
c) 120°
d) 105°
o S~ e) 115

Encontrar “x” si AB = BC, ademas el
triangulo CDE es equilatero.

a) 15°
b) 16°
c) 17°
d) 18°
e) 20°

En un tridngulo ABC, sus &ngulos
exteriores, miden X, y, z, ademas
2m<BAC + m<ABC = 160°. Hallar x

+ 2y + 3z.
a) 400° b) 500° c) 600°
d) 700° e) 800°

En el triangulo ABC recto en B se
traza su altura BH, la bisectriz del
angulo HBC interseca a HC en el
punto F. Encontrar FC, si AC = 14 y
AB =8.
a) 3

d) 8

b) 5
e) 11

c) 6

“Ser Hoy Mejor que Ayer,
Mafiana Mejor que Hoy”



SESION DE APRENDIZAJE N° 03

ANGULOS FORMADOS POR RECTAS DE UN TRIANGULO

I) DATOS INFORMATIVOS

1.1. LE.
1.2. Area Matematica
1.3. Grado Cuarto
1.4. Duracién 10h
1.5. Fecha Inicio/Fin 18 al 30 de abril
1.6. Tema transversal
Sexualidad.
1.7. Organizador(es) de area
1.8. Profesor(a)

“Manuel Seoane Corrales” — Jayanca

Comunicacion Matematica

Resolucion de Problemas.

I1) APRENDIZAJE ESPERADO

e Traduce enunciados verbales y graficos a expresiones simbdlicas empleando propiedades
y teoremas de angulos formados por rectas de un triangulo, mostrando confianza y

seguridad e

e Resuelve situaciones problemaéticas que involucran angulos formados por rectas de un

n su labor.

triangulo, mostrando perseverancia en la tarea.

I11) PROCESOS DIDACTICOS

Judith Bautista Gonzales

Educacién para el Amor, la Familiay la

RECURSOS TIEMPO
ETAPAS ACTIVIDADES DIDACTICOS (min)
e Se recogen conocimientos previos de los alumnos Interrogacién -
acerca de trazado de lineas notables en los Didlogo 10
triangulos, a través de la construccion de graficos.

INICIO e Se da lugar al trabaj_o_gn grupo, con el uso de Juego de escuadras
mstlrumentos de medicion en el que la docente 80
dara Igs orientaciones respectivas, de ser Papel cuadriculado
necesario.

e Sedeclara el aprendizaje esperado Video: Rectas y 10
Puntos Notables del
e La docente da a conocer los teoremas (Video), Tridngulo con
corroborando la informacion con los alumnos, en Compas 30
funcidn a las actividades a trabajar propuestas en
ficha de trabajo. Papeldgrafo
PROCESO | e Se trabaja en grupo, y la docente en todo 50
momento orientara a los equipos de trabajo. Ficha de
e Anotan en su cuaderno informacién relevante actividades
(gréficos, enunciados de propiedades) 30
— - Juego de escuadras
e La docente propone ejercicios que los estudiantes
trabajaran en clase. Trabajo en equipo 60
e Se alcanza hoja de problemas diversos a fin de .
consolidar lo trabajado en clase. Uso de qrganlzador 150
FINAL - - - - - visual
. S_e sistematizan ideas, a través de un organizador Hoja de practica 30
visual, y se aclaran dudas
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IV) EVALUACION:

CRITERIO

INDICADORES

INSTRUMENTO

COMUNICACION

Traduce enunciados verbales y graficos a expresiones simbolicas
empleando propiedades y teoremas de &ngulos formados por

Practica calificada

MATEMATICA rectas de un triangulo en problemas propuestos, mostrando
confianza y seguridad en su labor

RESOLUCION ¢ Resuelve situaciones problematicas planteadas en clase, que

DE PROBLEMAS

involucran angulos formados por rectas de un triangulo,
mostrando perseverancia en la tarea

ACTITUD ANTE
EL AREA

Participa en clase
Muestra perseverancia en la tarea.
Demuestra confianza y seguridad.

Ficha de
observacion

V) ANEXOS

e Ficha de Actividades para la Clase.
e Hoja de Préctica.

e Link del video: https://www.youtube.com/watch?v=rKpSeftVebw
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

ANGULOS FORMADOS POR RECTAS DE UN TRIANGULO

FICHA DE ACTIVIDADES

Con lo expresado en clase sobre trazado de lineas notables en el tridngulo:

Recorta 10 cuadrados de vinifan, de 12cm x 12cm. En cada uno de ellos dibuja un
triangulo cualesquiera, y traza en uno de ellos, la altura. En otro, traza las bisectrices; en
otro traza las medianas, en otro, traza las mediatrices, y en otro, traza todas las lineas
notables. Pega en tu cuaderno.

En los cuadrados restantes, dibuja tridngulos y confirma lo expuesto por la profesora
respecto a los teoremas de angulos formados por rectas de un triangulo. Anota y pega en
tu cuaderno.

Resuelve con ayuda de tus compafieros los problemas propuestos por la profesora en
clase, participa sea preguntando o dando una respuesta.

. Ahora que conoces los angulos formados por rectas de un triangulo, trabaja con tu grupo
la Practica con ejercicios y problemas sobre el tema.
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PRACTICA DE ANGULOS FORMADOS POR
RECTAS DE UN TRIANGULO G.

MATEMATICA
4° de Secundaria
Prof. Judith Bautista

IResuere los siguientes ejercicios con orden y limpieza. Recuerda
que debes PENSAR antes de seguir un procedimiento. PERSISTE
\Lsi tienes alguna dificultad en la solucion. jEl éxito te espera!

1). En un tridngulo ABC, m<A — m<C =
70°, se traza su bisectriz interior BD.
Calcular m<BDC
a) 130° b) 145° c) 105°
d) 125° e) 120°

2). Calcular “x”, siou + B + 0 + ¢ =236°.

B c
B - o
a 0
A D
a) 65° b) 50° c) 44°
d) 56° &) 36°

3). Hallar “x”, si m<ADC =90° + ¢
B
a) 100°
b) 60°
c 120°
d) 80°

D x N\ e) 90°

A E c

4). Calcular x +y en:

a) 60° b) 40° c) 50°
d) 80° e) 90°

5). En el triangulo isosceles ABC (AB =
BC) se toman los puntos M sobre AB,
N sobre BC y Q sobre AC, de modo
gue MNPQ sea un cuadrado. Hallar
m<NAC.
a) 45° b) 30° c) 60°

d) 75° e) 15°

6). Hallar “x” en:

a) 40°
b) 50°
c) 60°
d) 80°
e) 30°

7). Hallar “x” en:
B

a) 49°

E b) 39°

c) 41°

D d) 51°

l F e) 59°

A

o

8). Calcular “x” en:

a) 120°
b) 118°
c) 117°
d) 116°
e) 115°

9). En el triangulo ABC se cumple que
m<B > 90°, AB = 3, BC = 10.
Encontrar la diferencia entre el
méaximo y el minimo valor entero que
puede tomar el lado AC

a) 1 b) 2 c) 6
d) 4 e) 5

10). Encontrar “x” en:




76°

A c
a) 24° b) 26° c) 28°
d) 32° e) 36°

11). En el triangulo ABC se trazan las
cevianas interiores AD y CE tal que
AE = EC, m<BAC = 60°, m<BAD =

10°, m<ACB = 80°. Calcular m<ADE.

a) 12° b) 18° c) 20°
d) 30° e) 22°30’
12). Encontrar “x”, si AB = BC = AD,
mM<A = 60°, m<C = 7x, m<D = 12x.
B
a) 10°
b) 12°
¢ c) 15°
d) 16°
A A e) 18°
13). Encontrar X +y en:
B
a) 80°
b) 75°
A | c c) 90°
D d) 100°
X Y e) 120°
E F

14). Calcular el perimetro del triangulo
DBF, si AC = 32, AB//DE, y
BC //FE.

A a) 18

b) 16

c) 36

d) 32

A D F c e) 64

15). Calcular “x”, si ABCD es un cuadrado
y CED es un triangulo equilatero.
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B c a) 130°
b) 120°

E C) 110°

d) 115°

A D e) 135°

16). Calcular “x” si BC=CE, AC =CD.

20°
10°
15°
25°
18°

a)
b)
c)
d)
e)

€,

X" €n

17). Calcular
B
30°
36°
20°
45°
42°

A E c

18). Encontrarx +y+z+w+u+v+¢+
0 en:

180°
360°
450°
720°
1080°

19). En un triangulo ABC, m<A + m<B +
2m<C = 260°. Hallar la medida del
angulo formado por la bisectriz
interior del angulo A y la bisectriz
exterior del angulo B.

a) 40° b) 45° c) 50°
d) 55° e) 60°
20). En el tridngulo ABC se cumple que
m<A = 2m<C, AB = 5, se traza la
bisectriz interior BD tal que AD = 2.
Calcular BC
a) 6 b) 3 c) 14
d) 7 e) 4
“Ser Hoy Mejor que Ayer,
Mafiana Mejor que Hoy”



SESION DE APRENDIZAJE N° 04
POLIGONOS

I) DATOS INFORMATIVOS

1.1. LE. “Manuel Seoane Corrales” — Jayanca

1.2. Area Matematica

1.3. Grado Cuarto

1.4. Duracion 10h

1.5. Fecha Inicio/Fin 02 al 09 de mayo

1.6. Tema transversal Educacion para el Amor, la Familiay la
Sexualidad.

1.7. Organizador(es) de area Comunicacion Matematica
Resolucion de Problemas.

1.8. Profesor(a) Judith Bautista Gonzales

I1) APRENDIZAJE ESPERADO

e Traduce enunciados verbales y graficos a expresiones simbdlicas empleando
propiedades de poligonos, mostrando confianza y seguridad en su labor.

e Resuelve situaciones probleméticas que involucran poligonos, mostrando
perseverancia en la tarea.
1) PROCESOS DIDACTICOS
ETAPAS ACTIVIDADES Rt T'(En'\i’:]';o
e Se recogen conocimientos previos de los alumnos Interrogacion -
acerca del trazado de diagonales en poligonos, a Dié?o o 10
través de la construccion de gréficos. g
INICIO e Se da lugar al trabajo en grupo, con el uso de Juego de escuadras
instrumentos de medicion en el que la docente 80
dara las orientaciones respectivas, de ser Papel cuadriculado
necesario.
e Se declara el aprendizaje esperado \é;gsg;g:smeer:g Sﬁ 10
e La docente da a conocer las propiedades de Poligono
poligonos a través de un video, luego a través de Paneléarafo
una hoja impresa, corroborando la informacién pelog 30
con los alumnos, en funcién a las actividades a Ficha de
trabajar propuestas en ficha de trabajo. actividades
PROCESO
e Se trabaja en grupo, y la docente en todo Juego de escuadras 50
momento orientara a los equipos de trabajo.
e Anotan en su cuaderno informacién relevante | 1rabajo enequipo 30
(gréficos, enunciados de propiedades) PIUMONeS
e La docente propone ejercicios que los estudiantes 60
trabajaran en clase. Cuaderno
e Se alcgnza hoja d_e problemas diversos a fin de Uso de organizador 150
FINAL consolidar lo trabajado en clase. visual
e Se sistematizan ideas, a través de un organizador Hoja de practica 30
visual, y se aclaran dudas
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IV) EVALUACION:

CRITERIO INDICADORES INSTRUMENTO
e Traduce enunciados verbales y graficos a expresiones
COMUNICACION simbdlicas en problemas propuestos, empleando
MATEMATICA propiedades de poligonos, mostrando confianza y
seguridad en su labor Préactica calificada
RESOLUCION ¢ Resuelve situaciones problematicas planteadas en clase,

DE PROBLEMAS

que involucran poligonos, mostrando perseverancia en la
tarea

ACTITUD ANTE
EL AREA

Participa en clase
Muestra perseverancia en la tarea.
Demuestra confianza y seguridad.

Ficha de
observacion

V) ANEXOS

e Fichade Actividades para la Clase.
e Hoja de Practica.
e Link del video: https://www.youtube.com/watch?v=wwi1RTyb7VAI
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

POLIGONOS

FICHA DE ACTIVIDADES

Segun hoja impresa con las Propiedades Fundamentales de Poligonos, realiza las
actividades que a continuacion se indican:

En tu cuaderno, dibuja 3 poligonos convexos, con mas de 5 lados, y comprueba lo
afirmado en la primera propiedad.

Con la informacién dada sobre: Propiedades Fundamentales de los Poligonos,
realiza el mismo procedimiento con los 3 poligonos dibujados, verificando lo
expresado por cada propiedad. Usa tu transportador o reglas cuando sea necesario.

. Trabaja en equipo, sobre todo compartiendo tus hallazgos y explicando los
resultados a los que has llegado. Anota y pega en tu cuaderno.

Resuelve con ayuda de tus comparieros los problemas propuestos por la profesora
en clase, participa sea preguntando o dando una respuesta.

. Ahora que conoces las Propiedades Fundamentales de los poligonos, trabaja con tu
grupo la Préctica con ejercicios y problemas sobre el tema.
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MATEMATICA
4° de Secundaria

PRACTICA DE PROPIEDADES o b de Secundaria
FUNDAMENTALES DE POLIGONOS on e e

IResuere los siguientes ejercicios con orden y limpieza. Recuerda

que debes PENSAR antes de seguir un procedimiento. PERSISTE
\Lsi tienes alguna dificultad en la solucion. jEl éxito te espera!

Nombre:
d).6 e).5
1) ¢Cuéntas diagonales tiene un
endecagono? 7) Hallar el numero de lados de un
a). 45 b).46 C).42 poligono, si la suma de las medidas
d).44 e).52 de sus angulos interiores es igual a
seis veces la suma de las medidas
2) ¢Cuanto mide uno de los angulos de sus angulos exteriores.
exteriores de un dodecigono a).12 b).16 c).14
regular? d).18 e). 20
a). 15° b).30° C).45°
d).20° e).22°30° 8) El nuimero de diagonales de un

poligono, mé&s el ndmero de
3) Encontrar el nimero de lados de un vertices, mas el numero de angulos
poligono, si su numero de interiores es igual a nueve veces el
diagonales es igual a siete veces su numero de lados. Hallar el numero
namero de lados. de lados.
a).18 b).20 c).16 a).14 b).17 c).16
d).15 e).17 d).15 e).18
4) En qué poligono regular, la medida 9) Tres éangulos interiores de wun
de uno de sus angulos interiores es heptagono convexo miden 110°,
igual al triple de uno de sus angulos 130° y 100°, los otros 4 angulos
interiores? interiores son congruentes. Hallar
a). Hexagono b).Pentagono la medida de uno de estos cuatro
c). Octagono d). Decéagono angulos interiores.
e). Nonagono a). 120° b).140° c). 150°
d).90° e). 135°
5) Encontrar la medida de uno de los
angulos exteriores de un nonagono 10) ¢Cuantos lados tiene un poligono
equiangulo? regular cuyo angulo interior mide
a). 36° b).40° c). 45° 144°7
d).30° e).60° a).7 b).8 c).10
d).12 e).14
6) El angulo central de un poligono

regular mide 72° encontrar su
numero de diagonales.

a).8 b).12 c). 15
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11) El ndmero de diagonales de un

poligono es 275. Encontrar su
namero de lados.




a). 22
d).20

b).15
e). 25

c). 30

12)La suma de las medidas de los
angulos interiores, més la suma de
las medidas de los angulos
exteriores de un poligono es igual a
720°. Calcular su numero de lados.

a).3 b).4 c).5
d).6 e).8

13) En un hexagono convexo, tres de
sus  angulos interiores  son
congruentes entre si y miden 100°
cada uno, los otros &ngulos

interiores también son congruentes.
Calcular la medida de uno de estos
angulos congruentes.
a). 135° b).120°
d).130° e). 140°

c). 90°

14)El numero de diagonales de un
poligono es igual al nimero de
angulos Ilanos que contiene la suma
de las medidas de sus angulos

interiores. Hallar el nimero de
lados.

a).3 b).4 c).5
d).12 e).8

15) Encontrar el nimero de lados de un
poligono, en el cual de cuatro
vértices consecutivos se pueden
trazar 29 diagonales.
a).9 b).11
d).13 e).14

c).12

16)La suma de las medidas de los
angulos interiores de un poligono
es igual a 1080°. Hallar el numero
de diagonales.
a).12 b).18
d).24 e).30

c). 20

17) Desde uno de los vértices de un
poligono se trazan 64 diagonales,
encontrar el nimero de lados.

a).67 b).64 C).68
d).72 e). 62
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18)La suma de las medidas de 3
angulos interiores de un pentagono
convexo es igual a 320°, los otros
dos angulos interiores  son
congruentes. Hallar la medida de
uno de estos angulos.
a).60° b).75°
d).110° e).85°

c). 105°

19) Hallar la suma de las medidas de
los angulos interiores de un
poligono, si la diferencia de su
numero de diagonales y su nimero
de vértices es igual a 25.
a).1400°  b).1440°
d).1550°  e).1540°

c). 1450°

20) La figura nos muestra un pentagono
regular y un hexagono regular,
encontrar a + f + 0.

a). 1080

b). 720°
c). 900°
d). 360°
8). 260°

21)En un poligono de “n” lados, de
cuatro Vvértices consecutivos se
trazan “3n” diagonales. Calcular

6.

n-.
a). b). C).
d). e).
22)En  un hexagono equidngulo

ABCDEF, AB = CD =4, BC = 6.
Encontrar AD.

a). b). C).

d). e).

23) La suma del namero de lados y del
niumero de diagonales de un
poligono es igual a 435. Encontrar
el nimero de lados.

a). b). C).
d). e).



24) Calcular la suma de los &ngulos

interiores del poligono no convexo
mostrado.

a). 1440°
b).1500°
c). 1800°
d).900°

e). 1080°

25) En un octdgono regular

ABCDEFGH, encontrar la medida
del &ngulo formado por las
prolongaciones de los lados HA y
DC

a). 45° b).30° c).15°
d).20° e).60°

26) ¢(Cuéntas diagonales tiene un

poligono regular, si la medida de su
angulo interior es el triple de la
medida de su angulo central?

a).30 b).15 c).20
d).40 e). 32

27)En un hexagono equidngulo

ABCDEF, encontrar la medida del

angulo que forman las mediatrices
de los lados AB y CD.

a).90° b).135° c).110°
d).100° e).120°

28) Hallar el numero de lados de un
poligono, si de seis Vértices
consecutivos se han trazado 74

diagonales.
a).15 b).17 c).14
d).16 e). 18

29)En un poligono, el ndmero de
diagonales excede al numero de
vértices en 18. Encontrar el nimero
de lados.
a).9 b).8 c). 10
d).12 e).15

30) En un poligono desde los (n — 4)
primeros Vvértices se han trazado
(3n — 3) diagonales. Encontrar la
suma de las medidas de los angulos
interiores.
a).1880°  b).1260°  c).1080°
d).1435°  ¢).900°

“Ser Hoy Mejor que Ayer,
Mafiana Mejor que Hoy”
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CUADRILATEROS: CLASIFICACION Y PROPIEDADES

SESION DE APRENDIZAJE N° 05

I) DATOS INFORMATIVOS

“Manuel Seoane Corrales” — Jayanca

1.1. I.E.

1.2. Area Matematica

1.3. Grado : Cuarto

1.4. Duracion : 6h

1.5. Fecha Inicio/Fin 13 — 16 de mayo

1.6. Tema transversal

1.7. Organ

1.8.

Profesor(a)

izador(es) de area

Comunicaciéon Matematica.

II) APRENDIZAJE ESPERADO

e Analiza las propiedades de Cuadrilateros en situaciones planteadas, mostrando
confianza y seguridad en su labor.
e Interpreta graficos de Cuadrilateros, en situaciones problematicas planteadas,
demostrando respeto por las opiniones de sus comparieros.

I11) PROCESOS DIDACTICOS

Judith Bautista Gonzales

Formacion Etica — Educacion Intercultural.
Razonamiento y Demostracion

RECURSOS TIEMPO
ETAPAS ACTIVIDADES DIDACTICOS (min)
e Se recogen conocimientos previos de los alumnos
acerca de cuadrildteros, su construccion y Interrogacién 20
INICIO clasificacion y propiedades basicas, a través de
preguntas.
e Se da lugar al debate, en el que la docente es Dialogo 10
moderador y dara las orientaciones respectivas
e Sedeclara el aprendizaje esperado Video: Propiedades 10
e Visualizan el video, por partes, corroborando la | de Cuadrilateros
informacién dada con las actividades a trabajar 30
propuestas en ficha de trabajo Ficha de
e Se trabaja en grupo, y la docente en todo actividades 35
momento orientara a los equipos de trabajo. .
PROCESO "¢ Anotan en su cuaderno informacién relevante Vinifan 30
(graficos, enunciados de propiedades) papel cuadriculado
e La docente propone ejercicios que los estudiantes _Plumones
trabajaran en clase. indelebles
Juego de escuadras 45
Trabajo en equipo
e Se alcanza hoja de problemas diversos a fin de 150
FINAL consolidar lo trabajado en clase. Hoja de préctica
e Se sistematizan ideas, y se aclaran dudas 30
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IV) EVALUACION:

CRITERIO INDICADORES INSTRUMENTO
RAZON'i‘(MIENTO ¢ Analiza las propiedades de Cuadrilateros en situaciones
DEMOSTRACION planteadas, mostrando confianza y seguridad en su labor.
COMUNIQACION e Interpreta graficos de Cuadrilateros, en situaciones Paso corto
MATEMATICA probleméticas planteadas, demostrando respeto por las
opiniones de sus compaferos.
ACTITUD ANTE | - Participa en Clase Ficha de

EL AREA

Muestra perseverancia en la tarea.
Demuestra confianza y seguridad.

observacién

V) ANEXOS

e Fichade Actividades para la Clase.
e Hoja de Préctica.
e Link del video: https://www.youtube.com/watch?v=pjRTFobUCi8
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

CUADRILATEROS: CLASIFICACION Y PROPIEDADES

FICHA DE ACTIVIDADES

Después de visualizado el video “Propiedades de Cuadrilateros™:

1.

2.

Hw

Construye dos figuras de cada clase de cuadrilateros. Haz uso de tus reglas y
transportador si fuera necesario.

Verifica en cada figura si las propiedades enunciadas en el video se cumplen en los
cuadrilateros que has trazado. Conversa con tus comparieros al respecto. O si tienes
alguna duda pregunta a la profesora.

Anota en tu cuaderno la propiedad y, recorta y pega la figura que dibujaste.

Ahora que conoces las propiedades de cuadrilateros, trabaja con tu grupo la
Préctica con ejercicios y problemas sobre el tema.
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PRACTICA DE CUADRILATEROS:

MATEMATICA
4° de Secundaria
Prof. Judith Bautista

CLASIFICACION Y PROPIEDADES G.

Resuelve los siguientes ejercicios con orden y limpieza. Recuerda
que debes PENSAR antes de seguir un procedimiento. PERSISTE
si tienes alguna dificultad en la solucion. jEI éxito te esperal

€,

1) Encontrar “x” en:

a) 30° b) 45° c) 53°
d) 37° e) 60°
2) Calcular “x” en:
C
B 2x +3
4x-10
3x X-3
A D
a) 30° b) 45° c) 53°
d) 37° e) 60°
3) Calcular “x” en:
B
C
X
A >4 D
a) 30° b) 37° c) 54°
d) 45° e) 60°

4) Calcular AD en:
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B 4 C
6
37°
Al D
a) 12 b) 10 c) 8
d) 14 e) 16

5) En el cuadrado ABCD, calcular “x”

X
78°
B c

A ’_D

b) 45° c) 53°
e) 60°

a) 30°
d) 37°

6) EIl perimetro de un paralelogramo es
72, uno de sus lados es el doble del
otro lado, encontrar la longitud del

mayor lado.

a) 36 b) 24 c) 18
d) 12 e) 6
7) Calcular CD + OB + OC

B 4 c

3

A 'D
a) 8 b) 9 c) 10
d) 11 e) 12



8) Encontrar la longitud de la base
mayor de un trapecio, si la longitud
de la base menor es 14 y la mediana
del trapecio mide 20.

a) 15 b) 20 c) 26
d) 28 e) 30
9) Encontrar el valor de “x” en el
paralelogramo de la figura
+ vyl
B Xty c
-
¥ x+y
A D
x+ ZyrZ
a) 4 b) 6 c) 8
d) 10 e) 12

10) La mediana de un trapecio mide 16 y
el segmento que une los puntos
medios de las diagonales mide 4,
calcular la longitud de la base mayor.

a) 12 b) 14 c) 16

d) 18 e) 20

11) El perimetro de un rectangulo es 32,
el mayor lado excede al menor lado

12) Encontrar el perimetro de un rombo,
si dos de sus lados miden 5x + 10 y X
+50

a) 100

d) 360

b) 120
e) 480

c) 240

13) Calcular “x” en:

a) 72°
d) 45°

b) 75°
e) 30°

c) 60°

14) En un cuadrilatero convexo ABCD,
m<A= 70°, m<B= 100°. Encontrar la
medida del angulo formado por las
bisectrices interiores de los &ngulos

CyD.
a) 75° b) 95° c) 85°
d) 80° e) 82°

15)En un trapecio ABCD, BCI//AD,
m<A= 53°, m<D= 45°, AB= 10,
BC=5. Calcular AD

en 4. Calcular el menor lado. 3)) ig 2)) ;g c) 19
a) 12 b) 14 c) 16
d) 10 e) 8
“Ser Hoy Mejor que Ayer,
Marfiana Mejor que Hoy”
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

PROBLEMAS CON CUADRILATEROS

I) DATOS INFORMATIVOS

1.1. I.LE. “Manuel Seoane Corrales” — Jayanca

1.2. Area Matematica

1.3. Grado : Cuarto

1.4. Duracion : 6h

1.5. Fecha Inicio/Fin : 20 — 23 de mayo

1.6. Tema transversal : Educacién para el Amor, la Familiay la
Sexualidad

1.7. Organizador(es) de area : Resolucién de Problemas.

1.8. Profesor(a)

II) APRENDIZAJE ESPERADO

e Interpreta los enunciados de problemas propuestos de Cuadrilateros, demostrando

respeto por

las opiniones de sus comparfieros

Judith Bautista Gonzales

e Organiza estrategias para la resolucion de problemas propuestos de Cuadrilateros,
demostrando orden y coherencia en sus ideas

1) PROCESOS DIDACTICOS

RECURSOS TIEMPO
ETAPAS ACTIVIDADES DIDACTICOS (min)
e Se recogen conocimientos previos de los alumnos .
INICIO acerca de cuadrilateros, su construccion y Interrogacion 20
clasificacion y propiedades basicas, a través de Dilogo
preguntas.
e Sedeclara el aprendizaje esperado 10
e Se alcanza hoja de problemas diversos a fin de _Plumones 10
consolidar lo trabajado en clase anterior. indelebles
e Se trabaja _en grupo, vy !a docente _en todo Pizarra 90
PROCESO momento orientara a los equipos de trabajo.
e Resuelven en su cuaderno, previo debate y Hoja de préctica 9
comprobacion de respuestas con sus comparieros _ )
e Ladocente orienta el trabajo en equipo, y despeja Trabajo en equipo 30
dudas, si fuera el caso.
FINAL e Se sistematizan ideas, y se aclaran dudas Participacion activa 20
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IV) EVALUACION:

CRITERIO INDICADORES INSTRUMENTO
e Interpreta los enunciados de problemas propuestos de
Cuadrilateros, demostrando respeto por las opiniones de sus
RESOBECION compafieros Préc_tica
PROBLEMAS | ® Organiza estrategias para la resolucion de problemas Calificada
propuestos de Cuadrilateros, demostrando orden y coherencia
en sus ideas.
ACTITUD e Participa en clase .
ANTE EL e Muestra perseverancia en la tarea. Ficha d_e,
] ) observacion
AREA e Demuestra confianza y seguridad.
V) ANEXO

e Hoja de Practica.
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MATEMATICA
4° de Secundaria

PRACTICA DE CUADRILATEROS Prof. Judith Bautista

G.

Xé‘ </Re3uelve los siguientes ejercicios con orden y limpieza. Recuerda

que debes PENSAR antes de seguir un procedimiento. PERSISTE
\Lsi tienes alguna dificultad en la solucion. jEl éxito te espera!

1) En un cuadrilatero convexo ABCD,
m<B= 80°, m<C= 110°. Hallar la
medida del angulo que forman las
bisectrices interiores de los &ngulos
AyD.

a) 105°

d) 95°

b) 100°
e) 75°

c) 85°

2) En un cuadrilatero convexo ABCD,
m<A = 70°, m<B = 80°. Encontrar
la medida del angulo formado por
las bisectrices exteriores de los

angulos Cy D.
a) 105° b) 95° c) 85°
d) 110° e) 100°

3) En un rectangulo ABCD se traza
BH, perpendicular a la diagonal
AC, la medida del angulo que
forman las  diagonales  del
rectangulo es 140°. Calcular la
m<HBD.

a) 20° b) 30° c) 40°
d) 50° e) 37°
4) En el trapecio de la figura,
encontrar BC, si AB=8y CD = 10.
a). 12
; : ‘ b). 14
: 10 c). 18
e R d). 8
g ° @), 20

5) En un trapecio la suma de las
longitudes de las bases es 60 y el
segmento que une los puntos
medios de las diagonales mide 8.
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Encontrar la longitud de la base

menaor.
a) 20 b) 5 c) 22
d) 23 e) 24

6) En un trapecio recto ABCD, m<A=
m<B=90°, AB=4,BC=2,CD =
5. Encontrar la longitud de la base
mayor del trapecio.
b) 5
e) 8

a) 3
d) 4

c) 6

7) En un rombo ABCD se traza su
altura BH de modo que AH = HD.
Encontrar la medida del angulo
BAD.

a) 30°

d) 53°

b) 37°
e) 60°

c) 45°

8) La mediana de un trapecio mide 10,
las longitudes de los lados no
paralelos suman 18. Encontrar el
perimetro del trapecio.

a) 20 b) 28

d) 38 e) 42

c) 36

9) Uno de los lados de un rectangulo
es el doble del otro lado, el
perimetro del rectangulo es 90.
Encontrar la longitud del mayor

lado.
a) 20 b) 25 c) 30
d) 35 e) 40

10) Encontrar el lado AD del trapecio
de la figura



18
24
20
12
15

a).
b).
10 C).
45° d).

A p ©).

11) En el paralelogramo ABCD,
encontrar la longitud del lado AD

18
12
24
14
26

c a).
b).
C).
d).
e).

12) En un trapecio ABCD, BCI//AD,

AB = BC = CD, AD = 2.AB.
Encontrar la medida del angulo A.
a) 30° b) 37° c) 45°
d) 60° e) 53°

13) En un paralelogramo, la longitud de
un lado, es el triple de la longitud
del otro lado, encontrar la longitud
del lado mayor, si el perimetro del
paralelogramo es 80.

a) 20 b) 30 c) 40
d) 50 e) 10
14) Las medidas de dos angulos

consecutivos de un paralelogramo
se encuentran en la razon de 4 a 5.

Encontrar la medida del menor
angulo.

a) 80° b) 100° c) 90°

d) 45° e) 20°

15) En un trapecio ABCD, BCI//AD,
m<A = 75°, m<D = 30°, BC = 6,
CD = 8. Calcular la longitud del

lado AD.
a) 12 b) 16 c) 14
d) 24 e) 26

16) En un paralelogramo ABCD, AB =
5, BC = 13, las bisectrices
interiores de los angulos A y B se
cortan en el punto F. Encontrar la
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distancia de F al punto medio del
lado CD.

b) 9
e) 12

a) 8
d) 10,5

c) 10

17) En un paralelogramo ABCD, la
bisectriz interior del &ngulo A
interseca al lado BC en el punto F.
Hallar la distancia entre los puntos
medios AFy CD,si AB=6yFC =
4,

a) 5

d) 10

b) 8
e) 6

c)7

18) Uno de los angulos interiores de un
trapecio isdsceles mide 45°, su base
menor mide 6 y la altura del
trapecio mide 4. Calcular la
longitud de la base mayor.

a) 10 b) 12 c) 14

d) 18 e) 20

19) En el trapecio ABCD, MN es su
mediana. Hallar EN.

B 2 c
a). 3
b). 5
y \ c). 2
d). 4
80° 20° e) 2,
A E D 5
20) Encontrar “x”, si ABCD es un
rectangulo BEFC es un
paralelogramo.
E . a). 300
2° p). 110
80° o
B " ITC
c). 105
A D d). 120
e). 135
21) Encontrar DH, los rectangulos

ACDF y ABHG son congruentes,
ademés CB = 2.BA = 8.



D

C_I L]
a). 42
b). 8v2

gL [ H ©) 8

E 1 ). 8v3

e). 6v2

A_| '; ’_G

22) Calcular “x”, si ABCD es un rombo
y CDEF es un cuadrado.

a). 10°
b). 20°
c). 15°
d). 18°
e). 25°

23) Calcular “x” en el paralelogramo
ABCD, si ED =DC =5.

B 7 ¢ a. 7°

53° b). 8°

3 c). 6°

- d). 5°

A P e). 12

24) Encontrar la relacion de las bases
de un trapecio, la relacion de la
mediana y del segmento que une
los puntos medios de las diagonales
esde3az2.

a) 1 b) 2 c) 3

d) 4 e) 5

25) En un trapecio iso6sceles, sus lados

base mayor mide 12. Encontrar la
longitud de la base menor.

a) 4 b) 6 c) 7

d) 8 e) 10

26) En un paralelogramo ABCD, AB =
6, sobre el lado CD se toma su
punto medio M de modo que
m<ABD = 90° y BM = 4. Calcular
AD.

a) 2 b) 3 c) 4

d) 5 e) 6

27) La bisectriz interior del angulo A
de un paralelogramo ABCD corta
al lado BC en F, si AB = 8,
encontrar la distancia entre los
puntos medios de AC y FD.

a) 2 b) 4 c) 6

d) 3 e) 1

28) En un trapecio ABCD, BC//AD,
m<A = 82°, m<D = 16°, BC = 4,
CD = 14. Encontrar AD.

a) 10 b) 20 c) 24

d) 28 e) 18

29) El lado de un cuadrado es el
cuédruplo del lado de un rombo’, la
suma de los perimetros de los dos
cuadrilateros es 80. Encontrar el
perimetro del cuadrado.

a) 20 b) 32 c) 40

d) 42 e) 64

30) Encontrar la relacion de las bases
de un trapecio, si el segmento que
une los puntos medios de las
diagonales es congruente con la

no paralelos y su base menor son 1/b2ase men%r. 13 14
congruentes, si la medida de uno de 3) 2/3 ) 3/4 c)
los angulos interiores es 60° y la ) €)

“Ser Hoy Mejor que Ayer,

Marfiana Mejor que Hoy”



TEOREMAS Y ANGULOS EN LA CIRCUNFERENCIA

SESION DE APRENDIZAJE N° 07

I) DATOS INFORMATIVOS

“Manuel Seoane Corrales” — Jayanca

1.1. I.E.

1.2. Area Matematica

1.3. Grado : Cuarto

1.4. Duracion : 6h

1.5. Fecha Inicio/Fin 27 al 30 de mayo.

1.6. Tema transversal

1.7. Organ

1.8. Profesor(a)

izador(es) de area

Comunicaciéon Matematica.

II) APRENDIZAJE ESPERADO

e Analiza los Teoremas y propiedades de la Circunferencia, en situaciones
planteadas, mostrando confianza y seguridad en su labor.
e Interpreta graficos sobre circunferencia, en situaciones probleméticas planteadas,
demostrando respeto por las opiniones de sus comparieros.

I11) PROCESOS DIDACTICOS

Judith Bautista Gonzales

Formacion Etica — Educacion Intercultural.
Razonamiento y Demostracion

RECURSOS TIEMPO
ETAPAS ACTIVIDADES DIDACTICOS (min)
e Se recogen conocimientos previos de los alumnos
acerca de circunferencia, sus elementos, Interrogacién 20
INICIO construccion, teoremas y propiedades basicas, y
angulos en su interior, a través de preguntas.
e Se da lugar al debate, en el que la docente es Dialogo 10
moderador y dara las orientaciones respectivas
e Se declara el aprendizaje esperado Video: Tipos de 10
Angulos en la
e Visualizan el video, por partes, corroborando la Circunferencia
informacién dada con las actividades a trabajar . 30
propuestas en ficha de trabajo Ficha de
actividades
e Se trabaja en grupo, y la docente en todo .
PROCESO momento orientara a los equipos de trabajo. papel cuadriculado 35
. ., Plumones
e Anotan en su cuaderno informacion relevante :
o . . indelebles 30
(gréficos, enunciados de propiedades)
. . Juego de escuadras
e La docente propone ejercicios que los estudiantes 35
trabajaran en clase. Trabajo en equipo
e Se alcanza hoja de problemas diversos a fin de 80
FINAL consolidar lo trabajado en clase. Hoja de préctica
e Se sistematizan ideas, y se aclaran dudas 20

178




IV) EVALUACION:

CRITERIO INDICADORES INSTRUMENTO
RAZONAMIENTO | e Analiza los teoremas y propiedades de Circunferencia en
Y situaciones planteadas, mostrando confianza y seguridad
DEMOSTRACION en su labor. Paso corto
COMUNICACION | o Interpreta graficos sobre Circunferencia, en situaciones
MATEMATICA problematicas planteadas, demostrando respeto por las
opiniones de sus comparfieros.
ACTITUD ANTE | - Participa en clase Ficha de

EL AREA

Muestra perseverancia en la tarea.
Demuestra confianza y seguridad.

observacién

V) ANEXOS

e Fichade Actividades para la Clase.
e Hoja de Préctica.
e Link del video: https://www.youtube.com/watch?v=htlbCYFSyzk
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

TEOREMAS Y ANGULOS EN LA CIRCUNFERENCIA

FICHA DE ACTIVIDADES

Después de visualizado el video:

1.

2.

> ow

En tu papel cuadriculado, traza dos circunferencias, para cada caso de angulos en la
circunferencia. Haz uso de compas, reglas y transportador si fuera necesario.
Verifica en cada figura si las propiedades enunciadas en el video se cumplen con
los angulos que has trazado (mide con tu transportador, los angulos de cada figura y
compara). Conversa con tus comparieros al respecto. O si tienes alguna duda
pregunta a la profesora.

Anota en tu cuaderno la propiedad y, recorta y pega la figura que dibujaste.

Ahora que conoces los angulos en la circunferencia, y luego de abordar en clase:
teoremas y propiedades, trabaja con tu grupo la Practica con ejercicios y problemas
sobre el tema.
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MATEMATICA
PRACTICA DE TEOREMAS Y ANGULOS EN 4° de Secundaria

LA CIRCUNFERENCIA Prof. Judict;b Bautista

i _
\ Resuelve los siguientes ejercicios con orden y limpieza. Recuerda
|- que debes PENSAR antes de seguir un procedimiento. PERSISTE

si tienes alguna dificultad en la solucion. jEI éxito te esperal

66,2

1) Encontrar “x” en: a). 1
B b). 3 c). 3
c). 4 d). 4
d). 5 e). 5
. 17 D e). 6
6) Calcular “r” en:
2) Encontrar AB, si MN =7:
A M B a). 3,5 a). 2
b). 7 b). 3
C). 10,5 C). 4
d). 14 d). 5
e). 21 6). 6

3) Encontrar CQ, si PA =09:

a). 3 7) Calcular “x” en:
b). 6
¥ c). 9
d). 12
et S e). 15 150°

4) Calcular BM:

a) 15° b) 20° c) 30°
B o [}
‘ \ 2). 4 d) 40 e) 50
g b). 3 8) .Calcular “x” en:
T ). 5 B
‘ M \ d). 2 a) 37°15°
e). 6 b) 45°30°
A g ¢ ¢) 57°30°
A / d) 53°45°
5) Encontrar AD + BE — CF: e) 60°15°

130°
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9) Encontrar “x” en: 13) Calcular “x + y” en:
3 a) 100
B a) 60° o
A X b) 80° b) 110
c) 100° o
d) 120° c) 120
4 2 1400 o
c d) 130
10) Encontrar “x” en: ¢) 140
a) 20°
b) 40° 14) En la figura, hallar “x”:
c) 60°
d) 80°
e) 100° a) 60°
b) 70°
c) 80°
11)En la circunferencia de centro O, d) 90°
encontrar “x”: e) 100°
15°
20°
25° 15) Calcular mBD, si AB = AE = ED,
30° ademéas m<C = 40°
35°
a) 14°
b) 10°
2 [e]
a) 50° 0 20
d) 25°
b) 80° &) 30°
¢) 100
d) 110
e) 120

“Ser Hoy Mejor que Ayer,
Manana Mejor que Hoy”
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

PROBLEMAS SOBRE CIRCUNFERENCIA

I) DATOS INFORMATIVOS

1.1. I.LE. “Manuel Seoane Corrales” — Jayanca
1.2. Area Matematica

1.3. Grado : Cuarto

1.4. Duracion : 6h

1.5. Fecha Inicio/Fin : 06 al 09 de junio

1.6. Tema transversal

1.7. Organizador(es) de area
1.8. Profesor(a)

Sexualidad

I1) APRENDIZAJE ESPERADO

e Interpreta

e Organiza

Resolucion de Problemas.
Judith Bautista Gonzales

Educacion para el Amor, la Familiay la

los enunciados de problemas propuestos sobre Circunferencia,
demostrando respeto por las opiniones de sus comparieros

estrategias para la resolucion de problemas

Circunferencia, demostrando orden y coherencia en sus ideas.

1) PROCESOS DIDACTICOS

propuestos  sobre

RECURSOS TIEMPO
ETAPAS ACTIVIDADES DIDACTICOS (min)
e Se recogen conocimientos previos de los alumnos Interrogacién
INICIO acerca de circunferencia, &ngulos en la 20
circunferencia y Teoremas, a través de preguntas. Diéalogo
e Se declara el aprendizaje esperado 10
: : " Plumones
e Se alcanza hoja de problemas diversos a fin de . 10
consolidar lo trabajado en clase anterior. indelebles
e Se trabaja en grupo, y la docente en todo Pizarra 9
PROCESO momento orientara a los equipos de trabajo.
e Resuelven en su cuaderno, previo debate y Hoja de practica 9
comprobacion de respuestas con sus compafieros
* Ladocente orienta el trabajo en equipo, y despeja | Trabajo en equipo 30
dudas, si fuera el caso.
FINAL e Se sistematizan ideas, y se aclaran dudas Participacion activa 20
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IV) EVALUACION:

CRITERIO INDICADORES INSTRUMENTO
e Interpreta los enunciados de problemas propuestos sobre
RESOLUCION Circunferencia, demostrando respeto por las opiniones de sus .
DE compafieros Préctica
PROBLEMAS | ® Organiza estrategias para la resolucién de problemas propuestos Calificada
sobre Circunferencia, demostrando orden y coherencia en sus
ideas.
ACTITUD Participa en clase Ficha de
ANTE EL Muestra perseverancia en la tarea. i
- ) observacion
AREA Demuestra confianza y seguridad.
V) ANEXO

e Hoja de Préctica.
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MATEMATICA

PRACTICA SOBRE CIRCUNFERENCIA: 1° de Secundaria
TEOREMAS Y ANGULOS EN LA Prof. Judith Bautista
CIRCUNFERENCIA G.

¥ é‘ 4/ Resuelve los siguientes ejercicios con orden y limpieza. Recuerda que

\ debes PENSAR antes de seguir un procedimiento. PERSISTE si tienes
! K\ \Lalguna dificultad en la solucion. jEl éxito te esperal

Nombre:
X~ c
1) EIl perimetro de un tridngulo ABC B a). 1
es 52 y el lado BC mide 16, la ‘ x+6 b). 2
circunferencia  inscrita en el \ 0. 3
triangulo es tangente al lado AC en x+5 q ' 4
el punto F. Calcular AF. D )) Ls
a). 10 b) 8 C). 12 dx+ 2 €). !
d). 14 e). 15 A"
5) Calcular ABen:
2) Hallar AB,siCD=6yAC = 14. 2.1
R :
2). 5 b). 2
b). 7 c). 3
0. 8 d). 4
¢ d). 9 €)-5
) B e). 10
6) Encontrar la suma de los catetos del
triangulo rectangulo de la figura.
3) Encontrar AB, si AD = 9. B
A a). 14
a). 4,5 2 b). 18
b). 9 A 5 ¢c ¢©).8
0.3 3 ' 3 d). 12
D d). 6 e). 10
B,
e). 18
7) Calcular “x” en:
—~C
4) Calcular “x” en: g1 Z \ a). 1
| +2 b). 2
o + 1 \ c). 3
‘ p d).15
— e). 0,5
P Sx -1 )
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€,

Encontrar “x” en:
B 100°

8)

a). 30°
82° b). 31°
A c). 34°
d). 32°
e). 36°

(%]

€,

X en:

Calcular

9)

a). 40°
b). 30°
c). 50°
d). 20°
e). 25°

10) Calcular “x” en:

a). 20°
b). 30°
c). 10°
d). 15°
e). 40°

a). 100°
b). 120°
c). 110°
d). 115°
e). 125°

12) En la circunferencia de centro “O”

G, 9,

encontrar “X’:
A
a). 20°
82 b). 40°
o{ c). 42°
d). 41°
’;/‘ 4 e). 30°

13) En la semicircunferencia de centro
“0”, calcular “x”
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a). 134°
b). 132°
c). 124°
d). 112°
e). 142°

14) Encontrar la medida del arco CD, si
m AB = 70° y mCE= 130°

c a). 40°
b). 50°
5 ¢). 60°
B 3 E d). 70°
). 80°
A

15) Calcular la medida del arco BD, si
AB/ICD, ademas m CE= 80°

P
A a). 40°
b). 50°
D (). 60°
\ ' d). 70°
). 80°
E

16) Hallar la razén de los perimetros de
los triangulos AFC y ABF

a). 0,5
B b). 1
c). 15
d). 2
A 3 e). 3

17) Los lados de un triangulo ABC
miden AB =12, BC = 13, AC = 15,
la circunferencia inscrita es
tangente a AB en D, a BCen Eya
AC en F. Calcular AD.BE.CF
a). 340  b). 320  c). 260
d). 280  e). 250



18) En  un cuadrilitero  ABCD
circunscrito a una circunferencia se
cumple que
AB=3+3a BC=6+a, CD=10.
Calcular AD.

a). 7 b). 6 c). 8
d). 3 e). 4
19) En  un  cuadrilitero  ABCD

circunscrito a una circunferencia se
cumple que m<A = 60°, m<B =
90°, CD = 6 y AD + BC = 14.
Calcular la longitud del radio de la
circunferencia.

a). 2v3—1 b). 3(vV3-1)
). 4(vV3-1) d). 3v2-1
e). 4(vV2-1)
20) Calcular MN, si AB =6, CD =4,
A B a).0,5
b).1
c).2
d).1/3
e).3

21) Encontrar AD, si FC =5, CD = 13,
AE =10
c
F a). 14
B

b).16

E G c).18
d).20

A D e).22

22) Calcular CD, si AB = 6, BC = 2,5;
AD =8.

B a).3,5
b).3
c). 4

d).4,5

b e).25

€,

23) Encontrar el valor de “x” en:
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& a).8°

b).10°
c).12°
d).15°
5x e). 20°

24) En el paralelogramo ABCD,

calcular “x”.

a). 15°
b).20°
c). 25°
d).30°
e).40°

25) Calcular “x”, el punto “O”
centro y m<BDC = 80°.

€S

a). 15°
b).20°
C). 24°
d).36°
e). 70°

26) En el cuadrante de centro “O”,

calcular “x”:
B
X a). 60°
c b). 65°
c). 80°
d). 35°
) e). 50°
- 70
4) A

27) En la semicircunferencia de centro
“0”, calcular el valor de “x”.

a). 30°
b).15°
c). 45°
d).60°
e).70°




28) Hallar m 4B en:

29) En la circunferencia de centro “O”,

calcular “x”:
c F

50°

20°

D

a). 72°
b).70°
c). 74°
d).84°
e). 86°

a).30°
b).40°
c). 25°
d).35°
e).45°

30) Calcular

€,

X en:

“Ser Hoy Mejor que Ayer,
Mafiana Mejor que Hoy”
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a).50°
b).60°
c).80°
d).100

e). 120



ANEXO N°® 04
PRE Y POST TEST
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MATEMATICA

TEST: GEOMETRIA PLANA 4° de Secundaria

Prof. Judith Bautista G.

APellidos Y NOIMDIES: ..ooinuiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiieiiintiieeteeatetestsestossssssssossssssssssssssssssnsssnss

INSTRUCCIONES: Lee cuidadosamente los items que a continuacion se presentan. Puedes
resolver en hoja auxiliar o al reverso de la hoja. Marca con un aspa la alternativa que consideres la

respuesta correcta. El procedimiento es tomado en cuenta.
1) Dados los angulos consecutivos AOB y
BOC en los cuales se traza el rayo OF, a). 10890
bisectriz del <BOC tal que, m<AOC - ). 7200
m<BOF = 20°. Calcular m<AOC. N 3)) oo
a). 85° b). 95° c). 75° NN e). 260°
d). 70° e). 80° E '
2) Caleular “x”siL// L1y ¢ +x=80°. 7) Uno de los angulos interiores de un trapecio
isdsceles mide 45°, su base menor mide 6 y
. /(lip L. (). 10° la altura del trapecio mide 4. Calcular la
N ~|b). 15° longitud de la base mayor.
sx c). 20° a). 10 b). 12 c). 14
) w925 d). 18 €). 20
= \ - e). 30 8) En la figura, A es un cuadrado, B es un
triangulo equiladtero y C es un rombo.

3) En el triangulo rectangulo ABC recto en
B, la mediatriz del lado BC con la
prolongacion de la altura BH se intersecan
en el punto F: Hallar m<ACF, si m<A =

Calcular.
perimetro de A + 2.perimetro de B

perimetro de C — perimetro de B

. a). 8
6115)5 i5° b). 40° c). 20° b). 2
d). 30° e). 35° ® © d). 10
4) Encontrar “x” si AB = BC, ademas el e). 12
triangulo CDE es equilatero. 9) Los lados de un AABC miden AB = 12, BC
. = 13, AC = 15, la circunferencia inscrita es
a). 150 tangente a ABen D,aBCen EyaACen
D). 1673 F. Calcular AD.BE.CF
3)- . a). 340 b). 320  c). 260
) . d). 280  e). 250
€). 10) Calcular la medida del arco BD, si AB //

CD, y la medida del arco CE es 80°.

5) La suma del ndmero de lados y del
numero de diagonales de un poligono es

B
_ ! e a). 40°
igual a 435. Encontrar el nimero de lados. A b). 50°
a). 27 b). 32 c). 30 b c). 60°
d) 28 e). 29 C "

d). 70°
6) La figura nos muestra un pentdgono e). 80°
regular y un hexagono regular, encontrar E
atp+e
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