UNIVERSIDAD NACIONAL
“PEDRO RUIZ GALLO”

FACULTAD DE CIENCIAS HISTORICO SOCIALES Y
EDUCACION

Unidad de Postgrado de
Ciencias Historico Sociales y Educacion

PROGRAMA DE MAESTRIA
EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

Estrategia didactica con el uso del software libre
“Ardora” y el rendimiento académico en el area de
comunicacion del 3ro “a” de primaria de la |.E.E “Coronel
Bolognesi” de Tacna, 2011.

TESIS

Presentado para optar el Grado Académico de Maestra en
Ciencias de la Educacion con Mencion en Administracion de las
Instituciones Educativas y Tecnologias de la Informacion.

AUTORA: Br. Arcaya Aduviri , Gilma Mercedes
ASESOR: MSC. Benites Morales , Isidoro.

TACNA - PERU



ESTRATEGIA DIDACTICA CON EL USO DEL SOFTWARE LIBRE
“ARDORA” Y EL RENDIMIENTO ACADEMICO EN EL AREA DE
COMUNICACION DEL 3ro “A” DE PRIMARIA DE LA I.E.E “CORONEL
BOLOGNESI” DE TACNA, 2011.

Br. Gilma Mercedes Arcaya Aduviri Mg. Sc. Isidoro Benites Morales
AUTORA ASESOR

APROBADO POR:

DR. José Gomez Cumpa
PRESIDENTE

MG. Julia Liza Gonzales
SERETARIO

DR. Juan Aguinaga Moreno
VOCAL



DEDICATORIA

A nuestro Sefior Jesus, por permitir que tenga salud y poder

realizar mis suefios, a mis padres y hermanos que son mi

ejemplo a seguir en mi superacion personal y profesional, con

el amor infinito de hija y hermana.



AGRADECIMIENTO

Ante todo a nuestro Sefor Jesus, por permitir que tenga salud y poder

realizar mis suefos, a mis padres y hermanos que con sus consejos, mi

pareja que con sus sabias consejos han logrado que llegue a seguir en mi
superacion personal y profesional, a mi Profesor Isidoro Benites por

entendernos y tener paciencia con nosotros.

INDICE



RESUMEN......oiii e 9

ABSTRACT ..ottt ettt sttt ettt e saeste e enare e eens 10
INTRODUCCION. .....oouvieiiiecteeteeteeeeee et e et ete e eve e eneens 11
(07X =1 1 1 U1K 2 T 17
ANALISIS DE LA PROBLEMATICA EN LA IE “CORONEL
(=0T I T e ] 25 Lo 17
1.1. DESCRIPCION DEL ENTORNO GENERAL EN EL QUE SE
UBICA EL OBJETO DE LA INVESTIGACION. ......cccovevevriveeinne, 17
1.1.1. PROBLEMATICA GLOBAL DE LA INVESTIGACION ......... 18

1.1.2. DESCRIPCION DE LA REALIDAD SOCIO ECONOMICA

DE LA REGION TACNA. .....oiviieeieeeeeeeeeeeee e, 21
1.1.3. LA EDUCACION EN LA REGION TACNA .....c.coovevevererrnne, 22
1.1.4.LA  INSTITUCION EDUCATIVA “CORONEL
BOLOGNESI. ...t 25
1.2. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION. ....ccooeovevieeeereeeens 32
1.2.1. PROBLEMA .....oooiiieeeeeeeeeeeee e en e, 32
1.2.2. OBJETO Y CAMPO DE LA INVESTIGACION. ................... 32
1.2.3. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION .......cccccoovmrrrriinnnnee. 33
1.2.4. DISENO LOGICO DE LA INVESTIGACION. .......c.ccceuree... 34
1.2.5. HIPOTESIS ...oooieeeeeeeeeeeeeee et et en e 35
CAPITULO Il oottt en e en s, 36
FUNDAMENTOS TEORICOS........oovieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 36
2.1. FUNDAMENTOS TEORICOS (EPISTEMOLOGICOS) DE LA
INVESTIGACION. ..ot 36
2.1.1. LA TEORIA DE SISTEMAS. .....ocooveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 36
2.1.2. LA TEORIA DE LA COMPLEJIDAD. ......c.cocveerereeeeerenenn. 38
2.1.3. LA TEORIA DEL MATERIALISMO HISTORICO. ................ 44
2.2. FUNDAMENTOS PEDAGOGICOS. ......cooveveeveeeeeeesee e, 46

2.2.1. TEORIA DEL CONSTRUCTIVISMO SOCIO CULTURAL:



VYGOTSKY ottt 46
2.2.2. TEORIA APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO: D. AUSUBEL ... 49

2.2.3. OTRAS TEORIAS: ....oovoeieeieeee et 50
2.3. TEORIAS SOBRE EL USO DE LAS TICs EN EL PROCESO
DE ENSENANZA APRENDIZAJE. ....ccocovoviieieeeeeeeeee e 56
2.3.1. TEORIA DEL CONECTIVISMO. ....ceoviiieieeeeeeeeeeera, 57
2.3.2. TEORIA DE LA PEDAGOGIA CRITICA. ...c.ccoviveveeereenn 61
2.4. TEORIAS RELACIONADAS CON EL PROBLEMA DE LA
INVESTIGACION. ....ovieiieieceeeiceete ettt en e 66
2.4.1. APORTES TEORICOS SOBRE LAS ESTRATEGIAS
DIDACTICAS. ..ottt 68
2.4.2. APORTES TEORICOS SOBRE LA COMPRENSION
LECTORA. ..c.oovoeveieeeen s O Y ¢
2.4.3. EL USO DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y
COMUNICACION EN LA EDUCACION. .....ccovovveereriennen, 74
244.EL USO DEL ARDORA PARA DESARROLLAR
ESTRATEGIAS Y MEJORAR EL RENDIMIENTO
ACADEMICO ...t 75
(07 =11 U] 1@ 3 | RO 86
LA PROPUESTA DE (RELACIONAR CON TiTULO DE LA TESIS) ...... 86
3.1. LA PROPUESTA DEL SOFTWARE ARDORA .......c.ccccvvvvreennnn, 86
3.1.1. FUNDAMENTOS TEORICOS DE LA PROPUESTA. .......... 86
3.1.2. DESCRIPCION DE LA PROPUESTA ......coooveviieeeeeereene 89
3.1.3. COMPONENTES DE LA PROPUESTA. .....ccoveveeeveirnanann, 92
3.1.4. LA DOCUMENTACION Y FLUJOS DE LOS PROCESOS
EN LA PROPUESTA. ...coovtivie et 105
3.2. EL MODELADO DE LA PROPUESTA. ...oovcieiieeiieee e 131
3.2.1. REPRESENTACION GRAFICA DEL MODELO
TEORICO DE LA PROPUESTA. ....ocovieeciieeee e 131
3.2.1.1. FUNDAMENTOS: ....coooviiieceeeeeete et en s 131
3.2.2. REPRESENTACION GRAFICA DEL MODELO
OPERATIVO DE LA PROPUESTA .....ccocvveeeeeeeeeeneeen, 132
3.3. LA APLICACION DE LA PROPUESTA. ....cociotieeeee e 139



3.4.LOS RESULTADOS DEL USO DEL MODELO ......c.ccooeeiiiiiiinnn. 147
3.4.1. RESULTADOS EN RELACION CON EL PROBLEMA DE

LA INVESTIGACION. ....ocviiiiieiiieeeeeeee e 147
3.4.2. RESULTADOS EN RELACION CON EL PERSONAL
DOCENTE. ... 153
3.4.2.1. RESULTADOS DE LA ENCUESTA APLICADA A
PROFESORES. ..o 153
3.4.3. RESULTADOS EN RELACION CON LA EDUCACION
EN LA INSTITUCION EDUCATIVA.......c.cooeveeeveeveeee, 156
CONCLUSIONES. ...ttt a e 159
RECOMENDACIONES .....ooiiii e 161
BIBLIOGRAFIA. ..ottt 163
ANEXOS .o 167



RESUMEN

En nuestro pais la educacion esta declarada en emergencia, puesto
que vivimos en crisis en la mayoria de las areas y especificamente en
Comunicacion, Matematica. Dado el alto indice de desaprobacion por areas
y desercidon escolar segun consta en los archivos de la I.E, asi como una
estructura curricular no contextualizada, desconocimiento de estrategias de
aprendizaje en al uso de las Tics y un proceso de evaluacion tradicional,
pese a la existencia de un Aula de Innovacion Pedagogica, nos motiva a
investigar sobre el siguiente tema: “Estrategia Didactica con el uso de
software libre “Ardora” y el Rendimiento Académico en el Area de
Comunicacion del 3ro “A” de Primaria de la |.LE.E. “Coronel Bolognesi” de
Tacna, 2011. Provincia de Tacna, Regién Tacna.

La propuesta de la aplicacion Didactica usando Ardora, presenta
como una alternativa de desarrollar el area de Comunicacion en
concordancia con los objetivos de la politica educativa de nuestro pais y las

necesidades practicas de un aprendizaje significativo y constructivista.

PALABRA CLAVE: PROGRAMA LIBRE / ESTRATEGIAS DIDACTICAS
/| ARDORA/TICS /



ABSTRACT

In our country, education is declared emergency, since we live in crisis in

most areas, especially in communication, mathematics.

Given the high rate of repetition and dropout rates as recorded in the
archives of the I.E., as well as a curricular structure not contextualized,
ignorance of learning strategies in the use of TICs and a traditional
evaluation process, despite the existence of a Classroom Educational
Innovation, motivates us to investigate on the following theme:

Implementation of the model Ardora in the learning process in the area of
communication using the TICs in the 3th Grade of Primary Education in the
Classroom Innovation Pedagogical I.E. "Coronel Bolognesi" District of
Tacna, Departament, Tacna,

The proposal for the implementation of the Didactic Ardora, is
presented as an alternative to develop the area of Social Sciences in line
with the objectives of the education policy of our country and the practical

needs of a significant learning and constructivist.

KEYWORD: FREE PROGRAM / TEACHING STRATEGIES / ARDORA /
ICT/



INTRODUCCION.

La presente TESIS titulada: “Estrategia Didactica con el uso de
software libre “Ardora” y el Rendimiento Académico en el Area de
Comunicacion del 3ro “A” de Primaria de la .LE.E. “Coronel Bolognesi” de
Tacna, 2011. Provincia de Tacna, Region Tacha, se ha desarrollado
teniendo en cuenta todos los parametros, secuencias y procedimientos
establecidos por la UNPRG a través de la seccién de Post Grado y las
catedras correspondientes. En tal sentido presentamos este documento
para la revision de las autoridades correspondientes.

El problema considerado por nuestra investigaciéon radic6 en la
deteccion del poco uso de métodos de aprendizajes a través de TICs en el
area de Comunicacion por los docentes principalmente en el manejo de las
capacidades de Comprension Lectora y Pensamiento Critico en la L.E.E.
“Coronel Bolognesi” en alumnos del 3er grado de Primaria. Razén por la
cual se planteo el siguiente problema:

Se constata que en el I.E.E “Coronel Bolognesi” de Tacna, los
docentes no incorporan las tics como estrategia didactica como el “Ardora”
en el proceso de ensefianza aprendizaje, lo que afecta en el desarrollo del
rendimiento académico de los estudiantes de 3er grado “A” de primaria del
afo 2011.

La introduccion de las TIC en el desarrollo de las sesiones de
aprendizaje el area de Comunicacion, es uno de los retos mas importantes
con los que se enfrenta el sistema educativo en general y el profesorado en
particular. Es cierto que el camino para lograr ese objetivo es arduo, que
gueda todavia mucho camino por recorrer: equipos e instalaciones
adecuadas, formacion del profesorado, actualizacion del curriculum y otros

aspectos que no se pueden soslayar.

El objetivo de la tesis es ayudar a realizar la necesaria reflexion sobre

la introduccién de las TICs en las aulas. No estamos hablando de la fase de
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alfabetizacién informatica que, necesariamente, ha de preceder a la
utilizaciébn competente de estas nuevas tecnologias, sino de aprender a
utilizar los medios informaticos como un recurso mas, con la misma
habitualidad que la tiza o el video. Ello constituye un reto pero también una
oportunidad excepcional que no debemos, ni podemos, pasar por alto. Es
necesario estar atentos a las grandes expectativas que suscitan las TIC,
pero seria erréneo pensar que la utilizacion de estos medios nos va a
resolver todos los problemas que tenemos en las aulas o que nos hallamos

ante un nuevo paradigma educativo, al menos a corto o medio plazo.

De la misma manera, no podemos permanecer como Si no pasara
nada, como si nuestros alumnos no dispusieran de ordenadores en sus
domicilios, en casa de los amigos, como si no existiese Internet, como decia
el poeta José A. Goytisolo Tu no puedes volver atras /porque la vida ya te
empuja/ como un aullido interminable. Efectivamente, ya no podemos volver
atrds. Es necesario que sepamos dénde nos encontramos hoy y donde

podremos hallarnos mafiana, y necesitamos estar preparados para ello.

La introduccion de las TICs en la ensefianza de las materias
constituye también un elemento que favorece la disminucion de las
desigualdades. Facilitar un uso instructivo de estos medios al alumnado
excluido de su posesion particular constituye un elemento de igualacion que
eleva su potencial si se enmarca en un contexto de aprendizaje

colaborativo.

Los recursos para iniciar una estrategia de inclusion de las TICs en
nuestra area son variados, aunque no muy abundantes. Elaboramos una
seleccion de los mismos que posibilite tanto el acercamiento como el
posterior trabajo en el aula con las nuevas tecnologias, especialmente en lo
que respecta al uso del software, tanto genérico como especifico, y al
trabajo con Internet.

El Objeto de estudio corresponde al proceso de ensefianza -

aprendizaje en el area de Comunicacion, y el campo de accion del estudio,
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métodos, medios y materiales comprende al proceso de ensefianza -
aprendizaje de los alumnos del 3er grado de educacién Primaria de la I.E.
“Coronel Bolognesi” en el area de Comunicacion, a través de la aplicaciéon

de instrumentos tecnolégicos y virtuales.

Como objetivo General nos hemos propuesto Disefiar e implementar
estrategias didacticas con el uso de software libre “Ardora” como medio
educativo basadas en la aplicacion de los TICs, para mejorar el rendimiento
académico en los criterios de comprensién Lectora y juicio critico del area
de Comunicacién en beneficio de los alumnos del 3 Grado de la |.E. “Coronel

Bolognesi”; y Objetivos de manera especifica:

1. Contextualizar los objetos de aprendizajes y los medos informaticos
del software libre “Ardora” en alumnos del 3er Grado “A” de Primaria
de la I.LE.E. “Coronel Bolognesi” Tacna en el afo 2011 para

determinar su aplicabilidad e importancia.

2. Disenfar estrategias didacticas para el area de comunicacion a través
del Software libre Ardora en el proceso de Ensefianza Aprendizaje

en los alumnos del 3er Grado “A” de Primaria de la

|.LE.E. “Coronel Bolognesi” Tacna en el afio 2011

3. Analizar la influencia de las estrategias didacticas con el uso del
software libre “Ardora” en el rendimiento académico de los alumnos

del 3er Grado “A” de Primaria de la I.E.E. “Coronel Bolognesi”

Tacna en el afio 2011
Nuestra hip6tesis se resume en el siguiente enunciado:

Los niveles de rendimiento de los alumnos del 3er grado “A” de
Primaria mejoraron con la aplicacién de estrategias didacticas realizadas
con el software libre “Ardora” en el area de comunicacion de la |.E.E.

“Coronel Bolognesi” — Tacna, 2011

Siendo la:
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- Variable Independiente: Estrategia Didactica “Ardora” Basada con el

uso de Software libre “Ardora”.

- Variable Dependiente: Rendimiento Académico

Los Métodos, e instrumentos de recoleccién de datos empleados
para el desarrollo del presente trabajo de investigacion se hizo uso de los
siguientes materiales como: Disefio curricular basico; proyecto curricular de
centro, proyecto curricular de aula, unidades didacticas y actividades de
aprendizaje (estrategias metodoldgicas que utilizan los docentes del area
de Comunicacion) y para su estudio se utilizé como técnicas: la encuesta,
Pruebas de Evaluacion y fichas de observacién, las mismas que nos
permitieron conocer las estrategias didacticas que se utilizaron para
determinar el nivel de la capacidad de comprension Lectora.

Los pasos que se siguieron para la aplicacion de los instrumentos
fueron los siguientes: El cuestionario de preguntas fue aplicada a los
alumnos del tercer grado “A” de Primaria de la institucion educativa “Coronel
Bolognesi” Provincia de Tacna, Region Tacna, en el area de Comunicacion,
tanto la Prueba de Inicio como el post test o prueba de Salida para medir el
nivel de logro del area de Comunicaciéon Integral, quienes respondieron

adecuadamente como Unico grupo de trabajo.

Los Métodos utilizados fueron: observacion, experimento, consulta a
expertos, medicion, encuesta y los métodos estadisticos: Descriptivo e

inferencial.

Para el procesamiento y analisis de datos se utilizaran las siguientes

técnicas:

- Tabulacion de datos. Esta técnica consiste en ordenar y situar los
datos en la tabla, ademas es la forma mas adecuada para poder

realizar el analisis e interpretacion de los datos recolectados.
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- Cuadros estadisticos. Son aquellos lineales de doble entrada,
horizontal y vertical, donde se acomoda la informacion de los
resultados de las variables e indicadores de estudio.

- Grafico de barras y circulares. Nos permite visualizar y comparar los
porcentajes de los niveles de comprension realizados en el trabajo
de investigacion.

La finalidad de la estadistica es obtener informacion de la encuesta
aplicada a los estudiantes del 3er grado de primaria en el area de
Comunicacion, describirla, analizarla y simplificarla lo necesario para que
pueda ser interpretada comoda y rapidamente y, por tanto, pueda utilizarse
eficazmente para el fin que se desee.

La estadistica inferencial aplicada al procesamiento y analisis del pre
test y post test. Pretende inferir aspectos relevantes y el grado de confianza
de la muestra de estudio, especificamente de los grupos de experimento y
control, para la prediccién, toma de decisiones y la validez de la hipétesis y

su posible generalizacion.

Finalmente, el presente trabajo esta contenido por tres capitulos:
capitulo uno Andlisis de la problematica, el capitulo dos fundamentos
tedricos de la investigacion, y el capitulo tres la propuesta pedagdgica,
presentacion de las conclusiones y sugerencias; finalmente se concluye con
la bibliografia y anexos.
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Capitulo |

ANALISIS DE LA PROBLEMATICA EN LA
|.LE .E. “CORONEL BOLOGNESI”

1.1. DESCRIPCION DEL ENTORNO GENERAL EN EL QUE SE UBICA EL
OBJETO DE LA INVESTIGACION.

La educacion en la actualidad viene sufriendo cambios en los
habitantes de la ciudad, Provincia y Pais, los avances tecnolégicos son
realidades que nadie podemos negar y atraviesa una crisis sistematica
de ensefianza pedagodgica, lo cual redunda en que otros problemas,
tales como carencias de aprendizaje significativo y bajo rendimiento

académico.

Este es uno de los principales problemas que se afronta en el
proceso Ensefianza- Aprendizaje por la despreocupacion y falta de
preparacion en los docentes en nuevas destrezas pedagogicas, se ha
notado en varios establecimientos educativos el desinterés por mejorar
continuamente la practica docente y por ende no recurren a diferentes
estrategias, como participar en conferencias, seminarios talleres,
reunirse con los demas docentes para intercambiar ideas o reflexionar

en forma privada acerca de su tarea diaria.

Para reconocer los nuevos desafios laborales, como la
incorporacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
(TICs) en el proceso ensefanza-aprendizaje, es necesario integrar
estas herramientas, difundirlas y aplicarlas, dentro de las que se
encuentran lo que hoy conocemos como Objetos de Aprendizaje (OA).

A pesar de que los gobiernos, entidades privadas vy

organizaciones no gubernamentales (ONG’s) han hecho un gran

esfuerzo en desarrollar planes tecnoldgicos, aun existen restricciones
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en el uso de las tics en forma eficaz, debido a las diferencias entre

grupos, los niveles de analfabetismo y capacidad tecnolégica.

Tomando en cuenta la realidad y para dar atencion las
necesidades existentes la I.LE. “Coronel Bolognesi” tiene salas de
computo exclusivas para los alumnos con recursos didacticos
generales. Ademas tiene cursos de areas técnicas que se imparten a

los estudiantes.

1.1.1. PROBLEMATICA GLOBAL DE LA INVESTIGACION

A nivel mundial la utilizacidon de herramientas Tic’s se aplica
diariamente por el docente, y es usado en el disefio y aplicacion de
sesiones de clase. Se aprecia esta utilizacién con mayor énfasis en las

IE’s Privadas, mas no en las Estatales.

En la Latinoamérica la utilizacion de software para la mejora
educativa esta siendo explotada en los paises como Argentina, Brasil,
Cuba, México, Chile, y en nuestro pais se esta teniendo una revolucion
en estos ultimos afios con la finalidad de mejorar la ensefianza a nivel

nacional.

En nuestra localidad este tipo de aplicaciones estan en pleno
desarrollo, teniendo la aceptacion en todos los niveles de la educacion,
como inicio personal de esta nueva corriente hare la aplicacion y
disefio de la utilizacion de tic’'s en la |.LE.E. “Coronel Bolognesi” de
Tacna.

En general podemos indicar que la educacion enfrenta problemas

como:.

* Curricular Cambiante: No hay una continuidad en la curricula de
estudio en el cambio del gobierno de turno, cada gobierno

realiza cambios, pero estos pueden tener las mejores
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intenciones, pero la duracién es corta 'y no se puede evaluar por
al cambio de gobierno vuelve haber cambios, no hay un
compromiso o un proyecto de educacion funcional que se debe
respetar al cambio de cada gobierno de turno.

Administraciéon de IE: La administracion no es la idonea, debe
hacerse un cambio y velar por el mejor manejo de los bienes del
estado en las diferentes IIEE, mucho menos de Ila
administracion de los ingresos de los mismos, es una
combinacion de actividades ya que esta también como parte del
sistema de administracion de la IIEE la parte pedagdgica, que
el director al tener este cargo delega esta actividad y se dedica

solamente a la primera y de forma indebida.

Egresados con Formacién Incompleta: Este es un problema que
todos los afios se repite, se inicia con el tardio contrato de

los docentes a las diferentes plazas ofertadas por el Ministerio,
las cuales hacen mayor el retraso debido que en el transcurso
del afio hay actividades tales como civico patridticas o
aniversarios regionales o locales, que las IIEE se ven

involucradas y las actividades pedagdgicas son perdidas.

Recursos Inexistentes y/u Obsoletos: No hay la debida
implementacion de las IIEE, ya que muchas de ellas no tiene
todos sus componentes fisicos como pedagoégicos completos o
si lo tienen es insuficiente, se debe velar antes de cada inicio
académico que la lIEE cuente con todos sus componentes, para

gue el aprendizaje sea de lo mejor.

Clima Institucional: Hay un gran conflicto interno de la lIEE, y se
da por el ingreso de nuevos docentes que no son nombrados,
no son bien vistos por algunos nombrados, lo cual genera el
poco aporte de ambos grupos, son generalmente marginados

en unos casos los docentes contratados, no se les hace
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participe de algunas reuniones, no se les brinda toda la

informacion y no son parte de las capacitaciones.

* Programaciones Curriculares Tradicionales: Se realizan
cambios y politicas en mejora de la educacion superior, pese a
esos cambios que se realizan siguen siendo de la forma
tradicional la que opera en los ILE.S.T.P., no hay una
modernizacién o sistematizacion para el desarrollo de las
Programaciones Curriculares y/o Documentos Pedagdgicos de
los mismos. Existen tecnologias en la Web, pueda ayudar al
Docente, Area Académica, Secretaria Académica puedan

realizar su labor con rapidez y eficiencia.

* Instrumentos de Gestidn: El estado ni las entidades regionales
o locales, han creado niveles de consulta, ya que en muchas
IIEE no hay el personal completo, por cuestiones de exigencias
presupuestarias, pero el que no se tenga el personal no quiere
decir que no debe haber donde hacer consultas, ni alguien que
puede aclarar las dudas que se puedan general en los
documentos técnico pedagogicos, hay lugares alejados y no

personal que vaya o lugar donde consultar.

» Agentes Educativos: Los agentes educativos no coordinan y no
estan orientando las mismas ideas, lo cual crea conflictos,
retrasos en decisiones cruciales para las IIEE; el gobierno local
0 regional también pone su cuota al tomar decisiones no
consultada ni conversada, se toman decisiones que al final no

ayudan y crean conflictos.

1.1.2. DESCRIPCION DE LA REALIDAD SOCIO ECONOMICA DE LA
REGION TACNA.

Histéricamente la evolucién de la economia de Tacna, tiene

periodos cortos de fuerte crecimiento y periodos de estancamientos o
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recesion. Siendo en la actualidad, la mineria el principal sector
productivo, su participacion en el PBI Regional ha ido disminuyendo
del 39% en 1995 en 31% en el 2001.

La participacién de la mineria en la economia de Tacna, se
refleja en el indice per capita pues si bien en conjunto crecié al 2.2%

excluyendo la mineria creci6 al 4.5%.

Tacna, es una Region que del total de su poblacion
aproximadamente el 32.8% se encuentra en situacion de pobreza. Es
decir mas de 95 mil residentes aproximadamente a nivel Regional
tienen un nivel de gasto insuficiente como para adquirir la canasta de
consumo, ubicandose en el lugar 23 de los 24 departamentos, sin
embargo en el mapa de pobreza nacional aparecemos como una
ciudad con un ingreso per capita superior a lo real, debido a relaciones
implicitas del PBI que genera Tacna, debido a las actividades
economicas que genera Souther Pert Cooper Corporation, lo que
perjudica a nuestra region ya que permite ver una realidad ficticia ante

el reto del pais, de la situacion real que vive nuestra region.

1.1.3. LA EDUCACION EN LA REGION TACNA

La educacion en Tacna tiene los mismos problemas comunes
que los identificados a nivel nacional. Entre ellos el bajo nivel de
ensefianza, escaso uso de las tecnologias de informacion, bajas
remuneraciones y capacitacion de los formadores, ausencia de un
sistema de evaluacion de los formadores, etc. No obstante ello, Tacna
se sitla entre los cinco departamentos con mayor indice de desarrollo
educativo. Asimismo, en Tacna conviven dos mundos alternos: una
creciente zona urbana con mayores tasas de atencién de servicios y
en contraparte una deprimida zona andina y rural, en la que su
poblacion aprecia mermada su calidad de vida y atencion de

necesidades basicas.
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La respuesta integral a esta aguda problematica debe
abordarse y plantearse en un Plan Educativo Regional, facultado
legalmente, que responda a las necesidades y potencialidades de las
region, asi como a las nuevas exigencias y tendencias mundiales,
teniendo en cuenta que si no hay una mejora sustancial en nuestra

educacién no hay desarrollo.

El Proyecto Integral de Tacna, considera como base de todo
desarrollo, a una poblacion con altos niveles de Educacién y calidad
de vida, si bien es cierto durante la década pasada se implement6
agresivamente la politica errada de resolver el problema de la calidad
de los servicios educativos a través de la llamada “modernizacion
educativa” que solamente contemplaba el mejoramiento de la
infraestructura educativa, politica que ha fracasado, no solamente
porque se dejé del lado al eje mas importante de su desarrollo que es
el binomio docente- alumno, sino a que esta modernizacion estuvo
centralizada en las zonas urbanas, habiéndose abandonado a los

centros educativos rurales.

Esta realidad no es ajena a la Regién Tacna, donde los centros
educativos que cuentan con Infraestructuras moderna e implementada
con un adecuado equipamiento se encuentran concentrados en la
ciudad de Tacna, inclusive distritos muy cercanos al centro de la
ciudad como son Pocollay, Gregorio Albarracin Lanchipa, Ciudad

Nueva, Calan, Pachia; se encuentran en total abandono.

La calidad de los servicios educativos mejorar en la medida que
todos los esfuerzos se concentren en lograr que el docente asuma el
compromiso de cambiar la realidad actual de nuestra educacion, lo que
muestra el bajo rendimiento en lo que respecta al area de
Comunicacion y Pensamiento logico en nuestros alumnos de
Educacion Primaria y Secundaria, aspectos que son basicos para el
desarrollo intelectual del educando.
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Nuestro sistema educativo, en la actualidad adolece la falta de
articulacion entre la educacion Inicial — Primaria — Secundaria, las
mismas que se encuentran desarticuladas de las necesidades de
desarrollo de la Region, no obstante estar normado que el 70% de la
curricula es general para todo el pais y el 30% es para la formulacion
de una curricula pertinente de acuerdo a la realidad de cada zona, esto
no se cumple, por el contrario existen centros educativos en nuestra
region que trabajan sin haber elaborado su plan curricular , ello
evidencia el deficiente monitoreo y evaluacion de parte de los

especialistas de esta funcion.

La problematica educativa en la Region Tacna.

En nuestra Region este tipo de aplicaciones estan en pleno
desarrollo, teniendo la aceptacion en todos los niveles de la educacion,
como inicio personal de esta nueva corriente hare la aplicacion y
disefio de la utilizacion de tic’'s en la |.LE.E. “Coronel Bolognesi” de

Tacna.

En general podemos indicar que la educacién enfrenta problemas

como:.

* Docentes no Capacitados DCN o DCB: Cada cambio de
gobierno expone y difunde los nuevos documentos a los cuales
no asisten todos los docentes que pertenecen a la IIEE, hay que
recordar que muchos de ellos son contratados una vez que se
inician las labores educativas, incluso ya empezadas estas
actividades; no hay la debida cronologia para la debida

capacitacion de estos nuevos cambios.

* Uso de TIC's en el Desempefio Docente: La utilizacién de TIC’s
en el aula, o las herramientas necesarias para realizar la
aplicacion o uso de las TIC’s, no es completo, ya que nos
encontramos que no todas las IIEE tiene la implementacion de
equipos y docentes capacitados. Hay que ver que hay muchas
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IIEE en la zona andina que no cuentan con Luz Eléctrica y
mucho menos con Internet, como usar las TIC, si no se puede
hacer uso de ellas. En las ciudades que se cuenta con todas

estas necesidades tampoco existen las aulas TIC’s.

1.1.4. LA INSTITUCION EDUCATIVA “CORONEL BOLOGNESI”.

La I.E.E. “Coronel Bolognesi” se encuentra ubicado en el
Departamento de Tacna, Provincia de Tacna, situado por el centro de

la ciudad en la calle Modesto Molina S/N con la calle Patricio Meléndez
S/N. El tipo de Institucion es publica estatal. Cuenta con un alumnado
de varones aproximadamente 2500, tanto en educacion Primaria y

Educacion Secundatria.

La institucion Educativa fue fundada el 1° de octubre de 1845.
Ademas tiene cursos de areas técnicas que se imparten a los
estudiantes de nivel secundario desde el tercer afo.

1.1.4.1. UBICACION Y BREVE HISTORIA DE LA IL.E.E.
“CORONEL BOLOGNESI” .

La I.E.E. “Coronel Bolognesi” se encuentra ubicado
por el centro de la ciudad por la calle Modesto Molina S/N con
la calle Patricio Meléndez S/N. El tipo de Institucion es publica
estatal. La institucion Educativa fue fundada el 1° de octubre de
1845.

La I.LE.E. “Coronel Bolognesi” cuenta con 2 niveles.
Primaria y Secundaria. Ademas tiene cursos de areas técnicas que
se imparten a los estudiantes de nivel secundaria desde el tercer

ano.
En los finales de 1824, cuando el Peru iniciaba recién

su vida independiente, en la pequefia ciudad del Caplina

funcionaba el Liceo Tacna, que era un centro de estudios
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secundarios de caracter privado que brindaba el servicio

educativo a los jovenes de Tacnha.

En 1845, cuando se desarrollaba el Primer Gobierno
de Ramén Castilla Marguesado, el antiguo Liceo Tacna, por Ley

01-10-1845, quedd convertido en el "Instituto de la

Victoria de Tacna". Pocos afos después, el 11 de julio de 1848
cambié nuevamente de denominacion para quedar convertido
en el "Colegio de la Victoria de Tacna", y se encargo la

Direccion al prestigioso Don Ramon Ferreira.

Después de iniciado el Segundo Gobierno de
Ramoén Castilla, y cuando ya habian transcurrido 12 afios de

funcionamiento del "Colegio de la Victoria de Tacna", el 17 de
octubre de 1860 por resolucion, éste fue elevado a la categoria
de Colegio Nacional, es decir, su nueva denominacion fue
“Colegio Nacional de la Victoria de Tacna”, y en 1861, se le dio
la denominacion de "Colegio Nacional de la Independencia”.

En los afos previos a la Guerra con Chile, el "Colegio
Nacional de la Independencia” de Tacna habia creado y
cimentado el relevante prestigio de la institucion a nivel local,
regional y nacional, asi, a inicios del afilo 1879 cuando ya se
habia iniciado el conflicto bélico con Chile, las aulas del Colegio
tacnefio se convirtieron en bastiones de peruanidad y en ellas
se manifesto el temple del espiritu patriota, entonces muchos
de los docentes y alumnos se convirtieron en soldados y
marcharon y participaron gallardamente en las Camparfias del
Sur.

Después de la confrontacién del 26 de mayo de
1880, conocida como Batalla del Alto de la Alianza se inici6 la

ocupacion chilena de Tacna. A la toma de Tacna siguio
l6gicamente la interrupcion de las labores educativas en la
ciudad, y luego del Tratado de Ancén, el gobierno chileno
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decretd la clausura de los colegios peruanos y se fomenté la
educacién formal chilena, por lo que el servicio educativo
deberia estar administrado por entidades eminentemente
chilenas que desarrollen planes orientados hacia el logro de los
objetivo de la chilenizacion. En Tacna, el antes “Colegio
Nacional de la Independencia” dio paso al funcionamiento del
Liceo chileno, donde se daba, una educacion orientada a
consolidar los objetivos de chilenizacion. El Liceo chileno

funciond en el historico local ubicado en la Calle Billinghurst.

Después de la reincorporacion de Tacna al territorio
peruano, se hizo necesario restablecer la Educacion formalizada
en Tacna. En el régimen de Augusto B. Leguia y su Ministro de
Instruccion Matias Ledn habian dado con dias de anticipacion, el
19 de agosto de 1929, una Resolucion Suprema creando El
"Colegio Nacional de Varones de Tacna" el cual funcionaria en la
sede donde funciond el Antiguo Liceo Chileno, es decir en la

Calle Billinghurts.

Reivindicada Tacna, el "Colegio Nacional de Varones
de Tacna" inicid su funcionamiento el 16 de septiembre del
mismo afio, y desde entonces, su labor ha sido ininterrumpida.
A 19 dias de la reincorporacién de Tacnha, los ambientes del
viejo local de la Calle Billinghurts, convertidas entonces en aulas
peruanas, recibian a un pequefio grupo de jovenes y nifios con
los que se iniciaria la segunda etapa historica de la institucion.
Ese alumnado inicial, conformado por 68 varones y 9 sefioritas,
fueron recibidos con gran alegria en el “Colegio de Varones de

Tacna” bajo la Direccién de Guillermo Rosemberg.
El 03 de octubre de 1938 por Resolucion Ministerial N°©

1305, el "Colegio Varones de Tacna" recibié la denominacién de
"Coronel Bolognesi” en homenaje al héroe de la Batalla de Arica.
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En la llamada tercera modernizacion, durante el
Gobierno del Presidente Manuel A. Odria, llamado el Benefactor
de Tacna, se llevé a cabo una positiva politica educativa que se
orientd a dotar de moderna infraestructura a las ciudades a lo
largo de todo el Perd. Asi, durante la acertada gestion
Ministerial del General E. P. Juan Mendoza R. y con motivo de
la Celebracién de las Bodas de Plata de la Reincorporaciéon de
Tacna al Perq, se dispuso la construccion de un nuevo local
para el Colegio Nacional, este nuevo edificio fue inaugurado el
29 de agosto de 1954 y entr6 en funcionamiento en marzo de
1955 siendo director el Dr. Juan Ali Guillen.

Con la inauguracion del nuevo
local, la denominacién del plantel fue G.U.E de Varones "Coronel
Bolognesi” (01-03-1955).

1.1.4.2. LA PROBLEMATICA EN LA IEE “CORONEL
BOLOGNESI”.

En la actualidad el uso de estrategias Innovador y
tecnoldgico en el aprendizaje se ha convertido en el mas reciente
método pedagdgico, tecnoldgico y cultural, que esta influenciando
en todos los  a&mbitos sociales y organizacionales,
como ocurre en la educacién, aportando muchas ventajas y

facilidades en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Es asi que la |.E.E. “Coronel Bolognesi” no es ajena
de esta nueva realidad, al contrario deben ser uno de los
principales medios a través de los cuales el alumno se forme
para dar respuestas a las necesidades de este mundo

cambiante de nueva sociedad de la informacion.

Considerando que estas necesidades son

progresivas en el proceso de ensefianza aprendizaje, se deben
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realizar cambios profundos, a través de la gestidén del conocimiento,
gue permita, que vaya mas alla de la ensefianza tradicional, donde
el estudiante tenga disponible la informacion cuando la necesite y
en la forma que la necesite.

Es necesario aclarar que uno de los problemas
actuales de la I.E.E. “Coronel Bolognesi”, es que hasta la fecha
no se ha concluido con la tarea de rehabilitacion de centros
Educativos dafiados en el sismo ocurrido en el afio 2001y a la
fecha todavia existen instituciones Educativas que brindan el

servicio educativo en aulas pre fabricadas.

Obviamente esta situacion ha generado que le pongan
mayor énfasis a la infraestructura y dejan de lado el equipamiento
educativo tecnolégico e innovador por lo que es considerado gasto
de inversién, siendo primordial la innovacién tecnoldgica para

mejorar la calidad educativa en la Institucion Educativa.

1.1.4.3. PRINCIPALES MANIFESTACIONES DEL
PROBLEMA DE LA INVESTIGACION.

A. FACTORES QUE INFLUYEN EN EL
RENDIMIENTO ESCOLAR

Existen diversas razones que explican el bajo, regular
y alto rendimiento de los alumnos de la I.LE.E. “Coronel
Bolognesi” en las diferentes areas a través de los 4 ultimos
afos, sin embargo se pueden mencionar que la poca
participacién de los padres en el control de los hijos, la falta de
materiales digitales, uso de las tics, la posicion socio econémica
de los padres que no asumen con los materiales basicas del
estudio de sus hijos, carencia de una metodologia adecuada
colegiada por los docentes de la |.E.E “Coronel Bolognesi” son
algunas de tantas situaciones que permiten interpretar el alto
porcentaje de alumnos desaprobados por areas.
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B. INFRAESTRUCTURA Y MOBILIARIO

En cuanto a infraestructura, la |.E.E. “Coronel
Bolognesi”, Ugel Tacna del distrito de Tacna, El area del terreno
con que cuenta el colegio es de 4,583 m2, segun indica la
resolucién emitida por el Ministerio de Vivienda EIl 03 de octubre
de 1938 por Resolucién Ministerial N° 1305, el "Colegio Varones
de Tacna" recibié la denominacion de "Coronel Bolognesi”. La
poblacién escolar 2500 alumnos que atiende el colegio “Coronel
Bolognesi” son en su mayoria los alumnos son procedentes de
las zona rurales y marginales que rodean las periferias de este
poblado distrito.

Dichos alumnos usan 26 aulas con mobiliarios usados,
existiendo ademas un laboratorio de fisica y quimica, un aula de
innovacion pedagdgica y una sala de computacién. Asimismo
existen los siguientes ambientes: Biblioteca, videoteca,
auditorio, oficinas administrativas en un saldn grande separado
con madera para las subdirecciones y direccion. Cuenta
también con una sala de profesores, pequefio local para
fotocopiadora, APAFA, 6 bafios

Finalmente 2 patios.
C. MEDIOS Y MATERIALES

Corresponde a los diferentes materiales didacticos
con los que cuenta la I.E.E. “Coronel Bolognesi” , clasificados a
través areas como: Comunicacion, Matematica, etc., resaltando
los mapas, planisferios, maquetas, réplicas de figuras

geomeétricas, implementos de la sala de Educacion Fisica.

1.2. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION.

1.2.1. PROBLEMA
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Se constata que en la |L.E. “Coronel Bolognesi” de Tacna, los
docentes no incorporan estrategias didacticas como el “Ardora” en el
proceso de ensefianza - aprendizaje, lo que afecta en el desarrollo del
rendimiento académico de los estudiantes de 3er grado “A” de primaria

del afio 2011, por lo que se llega a la siguiente interrogante:

¢CUAL ES EL IMPACTO DE LAS ESTRATEGIAS
DIDACTICAS CON EL USO DEL ARDORA EN EL RENDIMIENTO
ACADEMICO DEL AREA DE COMUNICACION DEL 3ER GRADO DE
PRIMARIA DE LA IEE “CORONEL BOLOGNESI” DE TACNA en el afio
20117

1.2.2. OBJETO Y CAMPO DE LA INVESTIGACION.

Proceso de Ensefianza Aprendizaje en el Area de Comunicacion.

Estrategia Didactica en el Proceso de Aprendizaje del area de
Comunicacion con los estudiantes del 3er grado “A” de Primaria de la

|.LE. de la IE. “Coronel Bolognesi” — Tacna en el afio 2011.

1.2.3. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
1.2.3.1. OBJETIVO GENERAL.

Disefiar e implementar estrategias didacticas con el
uso del “Ardora” para mejorar el Rendimiento Académico en el
area de Comunicacion de los alumnos del 3er Grado “A” de

Primaria de la |.LE.E. “Coronel Bolognesi” Tacna en el afio 2011.

1.2.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS.

a) Contextualizar las estrategias didacticas y los medios
informaticos del software libre “Ardora” en alumnos del
3er Grado “A” de Primaria de la |I.E.E. “Coronel
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Bolognesi” Tacna en el afo 2011 para determinar su

aplicabilidad e importancia.

b) Disefar estrategias didacticas para el area de
comunicacién a través del Software libre Ardora en el
proceso de Ensefianza Aprendizaje en los alumnos
del 3er Grado “A” de Primaria de la |.E.E.

“Coronel Bolognesi” Tacna en el afio 2011.

¢) Analizar la influencia de las estrategias didacticas con
el uso del software libre “Ardora” en el rendimiento
académico de los alumnos del 3er Grado “A” de

Primaria de la |.E.E. “Coronel

Bolognesi” Tacna en el afio 2011

1.2.4. DISENO LOGICO DE LA INVESTIGACION.

Las actividades realizadas se basaron en la expresion oral,
realizando diferentes estrategias didacticas para mejorar el nivel de
expresion y comprension oral, para lo cual se utilizo el software libre
“Ardora” con diferentes estratégicas como medio para que el nifio (a)

pueda leer y asi mejorar el rendimiento académico.

1.2.4.1. METODOS

Para el presente trabajo de investigacion se utilizaron los
siguientes Métodos:

» Cientifico: Para este proyecto se utilizd el método
cientifico ya que es un proceso dinamico, que envuelve
observar todo el tiempo, buscar informacion
continuamente y planificar experimentos para cumplir

con el desarrollo del proyecto factible.
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Inductivo: Porque sigue los siguientes pasos como son:
la observacién, la experimentacion, la comparacién, la

abstraccion y generalizacion.

Deductivo: que sigue los siguientes pasos: aplicacion,

comprension y demostracion.

Analitico: Consiste en descomponer en partes algo
complejo en desintegrar un hecho una idea en sus partes
para mostrarlas, describirlas y explicar las causas de los
hechos o fendbmenos que constituyen el todo de nuestra
investigacion.

Sintético: es aquel mediante el cual se reconstruye el
todo uniendo sus partes y facilitando la comprension del

asunto que se estudia.

1.2.4.2. ESTRATEGIA METODOLOGICA

académico
area de

Estrategia didactic
usando ardora y €
rendimiento

comunicacién

D

enel

v 1 ) Investigacién -
| Diagnostico FormaCualitativa Acgion > Realidad
‘r T Problematica
Observacion

|

Disefar y aplicar

usando ardora y el
rendimiento académig
en el area de
comunicacion Integrdg

1.2.5. HIPOTESIS

1.2.5.1. Hipétesis Alternativa

- Los niveles de rendimiento de los alumnos del 3er grado

“‘A” de Primaria mejoraron con la aplicacion de

estrategias didacticas realizadas con el software libre

“Ardora” en el area de comunicacioén de la |.E.E.
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“Coronel Bolognesi” — Tacna, 2011.

1.2.5.2. Hipétesis Nula

- Los niveles de rendimiento de los alumnos del 3er grado
“‘A” de Primaria no mejoraron con la aplicacién de
estrategias didacticas realizadas con el software libre

“Ardora” en el area de comunicacion de la |.E.E.

“Coronel Bolognesi” — Tacna, 2011”.

CAPITULO Il.

FUNDAMENTOS TEORICOS

2.1. FUNDAMENTOS TEORICOS (EPISTEMOLOGICOS) DE LA
INVESTIGACION.

2.1.1. LA TEORIA DE SISTEMAS.

Segln Bertoglio (1982) !, estudios conjuntos sobre redes
comunitarias entre Universidades y miembros de redes ciudadanas.
Con el objetivo de concentrar en el debate tanto a académicos como a
activistas, este taller profundizo en el debate sobre los desafios locales
y globales a los que han de hacer frente las redes comunitarias, y los

obstéaculos y facilidades que a ello les ofrecen las TICs.

A través del dialogo entre representantes de universidades,
gobierno, empresas y organizaciones comunitarias, el taller ofrecio un
brain-storming sobre el cuerpo teérico y practico bajo el cual se
organizan las redes comunitarias en una sociedad de la informacion

local, regional y global, afectada por importante dinamicas de cambio.

1 BERTOGLIO Johansen, O. (1982). Introduccion a la Teoria general de sistemas.. P4g. 89
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La primera de ellas, fue la adopcién de la palabra escrita por
medio de la alfabetizacion que impuso el lapiz y el papel como
instrumentos principales de comunicacion del conocimiento, como

soporte principal de la informacion y como medio de ensefianza.

La segunda fue la aparicion de las escuelas, donde aparece la figura

del maestro.

La tercera, se debe a la invencion de la imprenta, a partir de
entonces se utilizé el papel como soporte de la informacion; se
cambiaron entonces una serie de patrones culturales, en la forma de

trabajar, en la forma de leer, de vivir y de comunicar.

Y la cuarta, se presenta con la participacion de las nuevas
tecnologias.

Hoy en dia las actuales tecnologias han cambiando al aparecer
nuevos soportes, el soporte magnético y el soporte optico de la
informacion. La informacion ahora es digitalizada. Se pasa entonces
del l1apiz y el papel al teclado y la pantalla.

Para Bertoglio (1982) %2, el computador pasa de ser una
sofisticada y veloz maquina de calcular, a ser una maquina para
comunicarse y transmitir conocimientos; ya que nos permite transmitir
informacion a través de textos, y ya hoy el proceso de transmisién de
informacion estad en el ambito del entorno multimedia, en donde el
sonido, la voz, el texto y la capacidad de trabajar conjuntamente a

distancia son una realidad.

2.1.2. LA TEORIA DE LA COMPLEJIDAD.

2 BERTOGLIO Johansen, O. (1982). Op. Cit. Pag. 95
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Para Garcia (2006)3, la complejidad se refiere a la condicion del
cosmos que - a pesar de que el principio cuantico (todo interactia con
todo) lo integra en una realidad Unica - es demasiado rico y variado
como para ser entendido por rutas lineales simples, que no conducen
ni a novedades ni a asombros.

Algunas porciones del cosmos se entienden mediante dichas
rutas, pero los fendmenos mas intrincados so6lo se pueden entender
por sus patrones generales, pero no en detalle. La teoria de la
complejidad, dentro de la mecénica estadistica (capitulo de la fisica),
se preocupa del estudio de los atractores asociados a sus dindmicas y
de la teoria de la innovacion, de la autoorganizacion, del aprendizaje,
de la adaptacion, de los sistemas disipativos (relacionados con la
segunda ley) y no-lineales, de las transiciones de fase (en especial las
que ligan la fase caos con la fase orden), de las roturas de simetria en
condiciones alejadas del equilibrio, de la emergencia de nuevos
fendmenos a partir de redes y de interacciones. Para entender muchos
fendmenos hasta ahora mal explicados, la ciencia se inclina hacia la

teoria del caos, de los fractales y a ésta de la complejidad.

Aplicada esta teoria tan rica al cerebro, éste la pone de
manifiesto a través de su habilidad impresionante para detectar
detalles. Se interpreta que existe una tremenda presion evolucionaria
para que (en los animales con un atractor para su evolucion del tipo
inteligencia-intensivo) los cerebros se vuelvan especialistas en
detalles y logros. Denominamos conciencia a un atributo de la
arquitectura del cerebro que se aplica innovativamente a detectar
detalles, atributo que es de por si autorreferencial y emergente, quizas
el mas avanzado en su complejidad, nolinealidad, autoorganizacion y

capacidad de aprender del entorno.

3 GARCIA, Rolando, (2006), Sistemas complejos. Conceptos, método y fundamentacion
epistemolégica de la investigacion interdisciplinaria. Pag. 35
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El logro mas misterioso es el de combinar una impresionante
cantidad de fragmentos sensoriales de la realidad, parcialmente
estructurados, descubriendo a partir de ellos nuevos detalles, que

siempre se pueden aplicar a controlar alarmas. (Ideas de diversos

autores, entre ellos de Jack Cohen y lan Stewart)

Como manifiesta Maldonado (2007)#, la moderna teoria de la
complejidad (Chaitin, 1975; Rabin, 1977) se basa en principios
informacionales y computacionales que intentan abordar con cierto
nivel de abstraccién campos tales como el estudio de la naturaleza y
consecuencias de las interacciones y no-linearidades de sistemas con
muchas variables, con muchos objetos y que presentan mdultiples
objetivos.

Incluye tépicos de teoria general de sistemas, vida artificial,
autématas celulares, caos, valles de atraccion en redes neurales,
criticalidad, computacién evolucionaria, algoritmos genéticos,
fractales, computacion paralela, sistemas autoorganizantes, sistemas
adaptivos compartimentalizados, sistemas dinamicos, inteligencia

artificial, complejidad en biologia.

Desde hace algunos afios cobra fuerza la Teoria de la
Complejidad, la que se sustenta en ciertos antecedentes
histéricoscientificos como son el Principio de Incertidumbre o
Indeterminacién, por el cual Werner Heisenberg obtuvo el Premio
Nobel de Fisicaen 1932, y la Teoria de la Relatividad de Albert Einstein
(Kuznetsov, 1990), junto a los de otras teorias como: la general de
sistema, la del caos, y la de fractales, entre otras; extrapolandose en
cierta medida y con diferentes matices y utilidades a otros campos del

saber.

4 MALDONADO, Carlos Eduardo, (2007), Complejidad: ciencia, pensamiento y aplicacion. Pag.
99
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La Teoria de la Complejidad es concebida por Edgar Morin
(2008) >, como un tejido de eventos, de acciones, interacciones,
retroacciones y determinaciones que constituyen nuestro mundo
fenoménico. Presta atencion al estudio de los "sistemas complejos”
(sean objetos, fendbmenos y procesos determinados); entendidos como
aquellos que presentan las caracteristicas, las cualidades o
particularidades siguientes:

- Heterogeneidad de las partes (naturaleza diversa y multiple).
- Interacciones no lineales
- Riqueza de interaccion entre ellas (incluye su caracter

contradictorio).
- Carécter multidimensional y multirreferencial.

- Presentan comunmente numerosas variables valorables.
- Ofrecen una informacién que por si misma, revela la medida de su

complejidad (poco accesible al estudio y conocimiento humano).

- Sonricos en sucesos multiples e interdependientes que usualmente
manifiestan consecuencias no previsibles, no lineales vy

frecuentemente asimétricas.

- Bajo una aparente estética o simpleza, se ocultan frecuentemente la
verdadera dinamica de dichos procesos, y las interacciones entre

sus partes.

- Estan influidos por factores y circunstancias imprevistas, que
pueden incidir propiciar o provocar un cambio en su comportamiento
y los resultados previstos, alterandolo todo o varidndolos

significativamente.

Este hecho permite comprender, que la teoria de la complejidad
asume una filosofia que sustentada en bases cientificas, rechaza todo
modo simplificador de abordar el estudio del aprendizaje, la ensefianza

y la evaluacion; procesos estos que clasifican como complejos, lo que

> MORIN, EDGAR. (2008). Complejidad restringida, complejidad general. Pag. 145
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la convierte en una herramienta metodoldgica importante al asumir

posturas y procedimientos sustentados.

Existen distintos argumentos y consideraciones que justamente,
demuestran la complejidad del aprendizaje y la utilidad de dicha teoria.

Veamos algunas.

El aprendizaje humano, es un proceso durante el cual cada
individuo se apropia de capacidades, de conocimientos, de
experiencias, de habilidades y héabitos a través de la accién e
interaccion con el medio externo, lo que como un todo, va conformando

progresivamente el desarrollo de su personalidad.

De acuerdo con Castellanos (2006)¢, "aprender (...) representa
uno de los fenbmenos mas complejos de nuestra existencia. Se trata
de un proceso dialéctico de cambio, a través del cual cada persona se
apropia de la cultura socialmente construida, y tiene una naturaleza

multiforme, diversa".

Segun Allport (1968)7, se aprenden mliltiples cosas: andar, hablar, a
interpretar conceptos, hechos y fendmenos. Se adoptan creencias,
religiones e ideologias. Se desarrollan preferencias, prejuicios y
modos de comportamiento. También se adquieren ciertas
orientaciones personales, desarrollando una conciencia y una
filosofia mas o menos completa que nos guia a cada uno de modo

diferente.

Examinemos algunos principios que de acuerdo a la teoria de la
complejidad, segin Castellanos (2006)8, rigen el aprendizaje:

8 CASTELLANOS Simons, D (2006). Para comprender el aprendizaje. Pag. 12
" ALLPORT, G. (1968): La personalidad. Su configuracion y desarrollo. Pag. 53
8 CASTELLANOS Simons, D (2006). Op. Cit. Pag. 67
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a. La naturaleza multiple y diversa de lo estudiado: Cada persona
es en si misma, un ser unico de naturaleza multidimensional,
donde lo biolégico, lo psicologico y lo social se conforma
diferencialmente. Asi, tanto el objeto de estudio como el sujeto
gue aprende estan sujetos a multiples y diversas condiciones
naturales y circunstanciales especificas. Cada persona se
apropia de una cultura socialmente construida que tiene una
naturaleza multiforme, la que es expresada a su vez en la
diversidad de sus propios contenidos. Asi, el aprendizaje
humano no puede ser ponderado, medido o controlado de forma
absoluta, como hacemos con otros fen6menos o procesos que
estan menos influidos por el medio externo, por sus
interrelaciones y que son ajenos a la naturaleza humana.

b. La configuracion de elementos disimiles y contradictorios:
Segln Gonzales (2000) ° guarda relacion con el caracter
individual, irrepetible y dialéctico que tiene el desarrollo de la
personalidad de cada quién, y el propio proceso de ensefianza-
aprendizaje que lo involucra. La riqueza de perspectivas
muchas veces antagonicas y otras complementarias al abordar
el aprendizaje, asi como la ausencia de una teoria unificadora,
guardan estrecha relacion con el abanico de preceptos teoricos,
de posturas e interpretaciones que, de acuerdo a distintas
filosofias, ideologias y metodologias asumidas se hacen con
respecto al desarrollo humano y al proceso de construccién del
conocimiento.

c. La presencia de lo imprevisto: Consciente de la complejidad de
la realidad, lo Unico que parece seguro es el cambio y con él, el
surgimiento de lo imprevisto, tanto en lo atinente al desarrollo
del cualquier investigacion social, como a los procesos de

aprendizajes y a la actuacion de los sujetos durante el proceso.

d. Una concepcion abierta de la relacion sujeto-objeto: lo cual

indica el estudio en el marco del ecosistema en el que se

9 GONZALEZ Pérez M (2000); La evaluacion del aprendizaje en la ensefianza universitaria.
Péag. 33
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encuentran ambos y la interdependencia entre lo individual y lo

social: He aqui un importante nodo articulatorio de dicha

teoria con el Enfoque Histérico-Cultural

De esta manera, el aprendizaje no sélo es un fruto del
pensamiento humano, sino que constituye también una experiencia
individual 'y colectiva compartida, modificada y mejorada
sisteméaticamente a través del aprendizaje mismo. Inmerso en la
actividad intelectual, el individuo desarrolla todo un conjunto de
operaciones que, en un orden determinado conforman la accion

misma.

Asi, algunos componentes automaticos y estereotipados participan
solo como operaciones parciales en las acciones intelectuales del individuo,
que al decir de Rubinstein (1982)%°, "se distinguen esencialmente por la
facultad de relacionar varias operaciones parciales con acciones
complicadas".

Reitman (1965) ' ha sefialado a partir de experiencias
pedagogicas realizadas que: "si examinamos la estructura detallada
del pensamiento tal y como se revela en los protocolos de solucién de
problemas por humanos, podemos observar que incluso las
actividades rutinarias parecen implicar muchos pasos que se integran

en secuencias complejas”.

2.1.3. LA TEORIA DEL MATERIALISMO HISTORICO.

Es un marco tedrico creado porKarl Marx y aplicado
originalmente por él y por Friedrich Engels para analizar
cientificamente la historia humana. Aunque el materialismo historico
en bloque es inseparable del comunismo marxista, historiadores,

socidlogos e intelectuales no ligados al comunismo marxista han

10 RUBINSTEIN, J. L. (1982): Principios de la Psicologia General. Pag. 133
11 REITMAN W.R. (1965). Cognition and Thought. Pag. 162
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tomado elementos del materialismo histérico para elaborar sistemas y

enfoques materialistas para el estudio de la historia humana.

2.1.3.1. ENGELS Y EL MATERIALISMO HISTORICO

Tras la muerte de Marx, Engels prosiguid con su
actividad politica en la social democracia y con su actividad
intelectual en la aplicacion y la divulgacion de la concepcion de
la historia desarrollada por Marx y él.

En su obra Del socialismo utdpico al socialismo
cientifico de 1880, dice: La concepcién materialista de la historia
parte de la tesis de que la produccion, y tras ella el cambio de
sus productos, es la base de todo orden social; de que en todas
las sociedades que desfilan por la historia, la distribucion de los
productos, y junto a ella la division social de los hombres en
clases o estamentos, es determinada por lo que la sociedad
produce y como lo produce y por el modo de cambiar sus

productos.

Segun eso, las ultimas causas de todos los cambios
sociales y de todas las revoluciones politicas no deben
buscarse en las cabezas de los hombres ni en la idea que ellos
se forjen de la verdad eterna ni de la eterna justicia, sino en las
transformaciones operadas en el modo de produccion y de
cambio; han de buscarse no en la filosofia, sino en la economia
de la época de que se trata.

Cuando nace en los hombres la conciencia de que las
instituciones sociales vigentes son irracionales e injustas, de
gue la razén se ha tornado en sinrazén y la bendicién en plaga,
esto no es mas que un indicio de que en los métodos de
produccion y en las formas de cambio se han producido

calladamente transformaciones con las que ya no concuerda el
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orden social, cortado por el patron de condiciones econémicas

anteriores.

Con ello queda que en las nuevas relaciones de
produccion han de contenerse vya -mas o menos
desarrollados- los medios necesarios para poner término a los
males descubiertos. Y esos medios no han de sacarse de la
cabeza de nadie, sino que es la cabeza la que tiene que
descubrirlos en los hechos materiales de la produccion, tal y como

los ofrece la realidad.

Sin embargo, ya en vida de Marx hubo epigonos que
distorsionaron esta concepcion convirtiéndola en un mero
determinismo econdmico. Engels denuncia esta situacion en su
carta a Joseph Bloch de 1890, en la cual, si bien reivindica que
la causa Ultima de los cambios sociales se encuentra en las
condiciones econdmicas, esto no significa que esta influencia
sea unilateral e inmediata ni que pueda explicarse cada cambio

social a partir de la economia.

Engels admite que esta malinterpretacion
economicista del materialismo historico se debe a que, en su
polémica con los socialistas utdpicos y con otros sectores que
negaban la influencia de la economia, Marx y €l se vieron obligado
a resaltar el rol de las condiciones economicas sin darle la

importancia que se merecia a las condiciones extraeconémicas

2.2. FUNDAMENTOS PEDAGOGICOS.

2.2.1. TEORIA DEL CONSTRUCTIVISMO SOCIO CULTURAL:
VYGOTSKY

Esta capacidad de adaptacion resulta especialmente costosa al

adulto que ya contaba en su estructura mental con otras formas y otros
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estilos de aprender propios de otros entornos, aula material, profesor

y alumnos préximos, textos escritos.

El individuo al intentar entrar en los espacios virtuales para
continuar aprendiendo, estd ampliando y modificando su estructura
cognitiva porque al interactuar con estas nuevas herramientas esta

ampliando su mente.

Generalmente la teoria sociocultural de Vygotsky y la zona de
construccion del conocimiento se ha interpretado dentro del
aprendizaje infantil y en practicamente todos los manuales de
pedagogia se nos ha explicado como la franja que delimita lo que el
nifio es capaz de hacer por él sélo, por una parte y lo que puede hacer
con la mediacién o ayuda de un adulto.

Montealegre (1994)'?, considera que Vigotsky, el ser humano, a
diferencia de los animales, vive no sélo en un medio natural sino
también social, al cual debe adaptarse haciendo uso del pensamiento
y del lenguaje. Por su parte Roman (1988)*2 en su obra convino que
Vigotsky ha considerado que durante el desarrollo humano se
presentan dos procesos distintos: la maduracion biologica y el
aprendizaje. La primera condiciona al segundo, pero el aprendizaje

estimula y potencia la maduracion.

Pardo (2002) * manifiesta que las funciones superiores
comprenden el razonamiento abstracto, la memoria I6gica, el lenguaje,
la atencién voluntaria, la planeacion, la toma de decisiones y el
pensamiento productivo. Estas funciones aparecen gradualmente a
través de la transformacion de las funciones inferiores y dependiendo

de la interaccion social.

12 MONTEALEGRE, R. (1994). Vigotsky y la Concepcion del Lenguaje. Serie Cuadernos de
Trabajo. Pag. 87

13 ROMAN, M. (1988). Inteligencia Potencial y Potencial de Aprendizaje: Evaluacion y
Desarrollo. Pag. 43

14 PARDO, N. (2002). Lenguaje y Cognicion. En: Rev. Suma Cultural, No. 05, Marzo. P4g. 83-
95
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Castonia (1996)*°, manifiesta que la teoria de Vigotsky ha sido
una alternativa a la teoria de Piaget, en la que la educacién tiende a
ser un proceso individual guiado por factores como la maduracién
bioldgica, ya que ésta, ademas de la transmision cultural, de la
experiencia con los objetos (I6gica matematica) y de la manera en que
el sujeto se equilibra, desequilibra y vuelve a equilibrarse (en todas sus
dimensiones); determina la habilidad del nifio para aprender.

En cambio, Vigotsky considera que el aprendizaje es un proceso
compartido en un marco social; con lo cual proporciona un punto de
partida para aplicar su teoria en la educacién, con la ayuda de un
adulto o persona capacitada, ya que el nifio es capaz de aprender
mucho mas que por si solo. Vigotsky (1965)'¢ se refiere al tema en los
siguientes términos: “La primera ensefianza del lenguaje es la primacia

de la lengua hablada” también afirma que el desarrollo del
pensamiento esta determinado por el lenguaje, es decir, por las
herramientas linguisticas del pensamiento y la experiencia socio-

cultural...”.

Segln Vigotsky (1968) 17 estos estudios lo llevaron al
planteamiento de una conclusion fundamental acerca del desarrollo del

pensamiento: “...

Por otro lado Vigotsky (1968)* manifiesta que el pensamiento
verbal no es una forma innata, natural de la conducta pero esta
determinado por un proceso histérico-cultural y tiene propiedades
especificas y leyes que no pueden ser halladas en las formas naturales

del pensamiento y la palabra.”.

2.2.2. TEORIA APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO: D. AUSUBEL

15 CASTORINA, J. (1996). Pieget — Vigotsky: Contribuciones para replantear el debate. Pag.
139.

16 VYGOTSKY (1965). Pensamiento y lenguaje. Pag. 79

7 VIGOTSKY, L. S. (1968) Pensamiento y Lenguaje. Pag. 66

18 bit
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Segln Diaz Barriga y Hernandez (2002)*°, manifiesta que
Ausubel y el Constructivismo Disciplinario, llevan a la practica la teoria

aprendizaje significativo asociada a la elaboracibn de mapas
conceptuales tal como lo desarrolla Ontoria. Es obvio que ninguna
tendencia o teoria pedagodgica cumple a cabalidad las exigencias
ideales del aprendizaje por la complejidad del mismo proceso, no
obstante, una seleccién sincrética centrada en el aprendizaje

significativo da luz acerca de los logros y metas a cumplir por los

aprendices.
IMAGEN N°01
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
ACTITUDES \
Erpectativas
Interes
Mativacion
A . 4
s SRR\
// y / vyj '.\\ \\'\
/ = o N
. 3 e B N, ¢
ESCUELA ACIIVA 7/ /4 - ESTUELA LUDICA
SABER HACER s/ /4 APRENDIZATE % SER
Aprendzr a convivir. /S S4 SIGNIFICATIVO f\lrz\:m’;.lc;c‘q
S ; / Reflexiznar b N\
/’ ‘/ A’]:_.F:Z?r.:r \ \"-, \,
A i Aplicar N M
. =<plicar f"‘ 4
ADPHTUDFS N Resulver problends S N ¢
EsEmpano " 4 a8 -
Pracacimiento \\\ : B ol { cur;‘;:'j\:aofs
Sapacidad i Conceontos
Intelsctiva : o

| Competencias

ESCUELA CONSIRUCIMIS 1A
SABER
Aarender 3 aprender

Fuente: Diaz Barriga y Hernandez (2002).
Consideraremos tres escuelas: Activa por su énfasis en el

saber hacer, en tanto permite desarrollar el actuar, el estar ocupado y
el aprender a convivir. Ludica por su énfasis en el ser, el trabajar con
los sentimientos, con el querer ser de la persona y lograr descubrir la
vocacion, explorar una forma de aprender a vivir, en sintesis, la
formacion del aprendiz y Constructivista por su énfasis en el saber, en
los contenidos curriculares que permiten desarrollar el acto de pensar,
la tarea de investigar y autoevaluar el aprendizaje y finalmente -como

consecuencia- aprender a aprender.

19 DiAZ BARRIGA Y HERNANDEZ, (2002) Estrategias para un aprendizaje significativo. Pag.
47
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2.2.3. OTRAS TEORIAS:

2.2.3.1. TEORIA  PIAGETIANA (Asimilacion y
acomodacion)

Las ideas mas importantes sobre las que se sustenta
la teoria de Piaget son las siguientes: El funcionamiento de la

inteligencia: Asimilacion y Acomodacion.

En el modelo piagetiano, una de las ideas nucleares
es el concepto de inteligencia como proceso de naturaleza
biolégica. Para él el ser humano es un organismo vivo que llega
al mundo con una herencia biolégica, que afecta a la
inteligencia. Por una parte, las estructuras biolégicas limitan
aquello que podemos percibir, y por otra hacen posible el

progreso intelectual.

Con influencia darwinista, Piaget elabora un modelo
gue constituye a su vez una de las partes mas conocidas y
controvertidas de su teoria. Piaget cree que los organismos
humanos comparten dos "funciones invariantes": organizacion
y adaptacion. La mente humana, de acuerdo con Piaget,
también opera en términos de estas dos funciones no
cambiantes. Sus procesos psicolégicos estdn muy organizados
en sistemas coherentes y estos sistemas estan preparados para
adaptarse a los estimulos cambiantes del entorno. La funcion
de adaptacion en los sistemas psicologicos Yy fisioldgicos opera
a través de dos procesos complementarios: la asimilacion y la

acomodacion.

La asimilacién se refiere al modo en que un organismo
se enfrenta a un estimulo del entorno en términos de
organizacion actual, mientras que la acomodacion implica una

modificacion de la organizacion actual en respuesta a las

44



demandas del medio. Mediante la asimilacion y la acomodacién
vamos reestructurando cognitivamente nuestro aprendizaje a lo

largo del desarrollo (reestructuracion cognitiva).

Asimilacion y acomodacion son dos procesos
invariantes a través del desarrollo cognitivo. Para Piaget
asimilacion y acomodacion interactian mutuamente en un
proceso de equilibracion. El equilibrio puede considerarse como
un proceso regulador, a un nivel mas alto, que gobierna la

relacion entre la asimilacion y la acomodacion.

A) EL CONCEPTO DE ESQUEMA.

El concepto de esquema aparece en la obra de Piaget
en relacion con el tipo de organizacion cognitiva que,
necesariamente implica la asimilacion: los objetos externos
son siempre asimilados a algo, a un esquema mental, a una

estructura mental organizada.

Para Piaget, un esquema es una estructura mental
determinada que puede ser transferida y generalizada. Un
esquema puede producirse en muchos niveles distintos de
abstraccion. Uno de los primeros esquemas es el del objeto
permanente, que permite al nifio responder a objetos que no

estan presentes sensorialmente.

Mas tarde el nifio consigue el esquema de una clase
de objetos, lo que le permite agruparlos en clases y ver la
relacion que tienen los miembros de una clase con los de
otras. En muchos aspectos, el esquema de Piaget se parece
a la idea tradicional de concepto, salvo que se refiere a
operaciones mentales y estructuras cognitivas en vez de

referirse a clasificaciones perceptuales.
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B) EL PROCESO DE EQUILIBRACION

Aungue asimilacion y acomodacién son funciones
invariantes en el sentido de estar presentes a lo largo de todo
el proceso evolutivo, la relacion entre ellas es cambiante de
modo que la evolucién intelectual es la evolucion de esta

relacion asimilacién / acomodacion.

Para Piaget (1947)?° el proceso de equilibracién entre
asimilacibn y acomodacion se establece en tres niveles

sucesivamente mas complejos:

1. El equilibrio se establece entre los esquemas del sujeto y
los acontecimientos externos.

2. El equilibrio se establece entre los propios esquemas del

sujeto

3. El equilibrio se traduce en una integracion jerarquica de
esquemas diferenciados. Pero en el proceso de
equilibracion hay un nuevo concepto de suma
importancia: ¢,qué ocurre cuando el equilibrio establecido
en cualquiera de esos tres niveles se rompe?. Es decir,
cuando entran en contradiccion bien sean esquemas
externos o esquemas entre si. Se produciria un conflicto
cognitivo que es cuando se rompe el equilibrio cognitivo.
El organismo, en cuanto busca permanentemente el
equilibrio busca respuestas, se plantea interrogantes,
investiga, descubre, etc., hasta llega al conocimiento que

le hace volver de nuevo al equilibrio cognitivo.

C) LAS ETAPAS DEL DESARROLLO COGNITIVO.

En la teoria de Piaget, el desarrollo Intelectual esta
claramente relacionado con el desarrollo biolégico. El

20 PIAGET, J. (1947). La formation du symbo/e: imitation, jeu et reve, image et répresentation.
Pag. 148
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desarrollo intelectual es necesariamente lento y también
esencialmente cualitativo: la evolucion de la inteligencia
supone la aparicion progresiva de diferentes etapas que se
diferencia entre si por la construccion de esquemas
cualitativamente diferentes.

La teoria de Piaget descubre los estadios de
desarrollo cognitivo desde la infancia a la adolescencia: como
las estructuras psicologicas se desarrollan a partir de los
reflejos innatos, se organizan durante la infancia en esquemas
de conducta, se internalizan durante el segundo afo de vida
como modelos de pensamiento, y se desarrollan durante la
infancia y la adolescencia en complejas estructuras

intelectuales que caracterizan la vida adulta.

Piaget divide el desarrollo cognitivo en cuatro periodos

importantes:

TABLA N°01
DESARROLLO COGNITIVO

Periodo Estadio
Etapa sensorio motora
a) Estadio de los mecanismos reflejos congénitos 0-1 mes
b) Estadio de la reacciones circulares primarias 1-4 meses
c) Estadio de las reacciones circulares secundarias 4-8 meses
d) Estadio de la coordinacion de los esquemas de 8-12 meses

conducta previos

e) Estadio de los nuevos descubrimientos por 12-18
experimentacion meses

f) Estadio de las nuevas representaciones mentales| 12-24 meses
Etapa pre operacional

a) Estadio pre conceptual 2-4 afios
b) Estadio intuitivo 4-7 afos
Etapa de la operaciones concretas 7-11 afios
Etapa de las operaciones formales 11 afios
adelante

Fuente: Piaget (1968)
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D) IMPLICACIONES EDUCATIVAS DE LA TEORIA DE
PIAGET

Piaget parte de que la ensefianza se produce "de
dentro hacia afuera”. Para él la educacioén tiene como finalidad
favorecer el crecimiento intelectual, afectivo y social del nifio,
pero teniendo en cuenta que ese crecimiento es el resultado
de unos procesos evolutivos naturales. La accidén educativa,
por tanto, ha de estructurarse de manera que favorezcan los
procesos constructivos personales, mediante los cuales opera

el crecimiento.

Las actividades de descubrimiento deben ser por
tanto, prioritarias. Esto no implica que el nifio tenga que
aprender en solitario. Bien al contrario, una de las
caracteristica basicas del modelo pedagogico piagetiano es,
justamente, el modo en que resaltan las interacciones sociales

horizontales.

Las implicaciones del pensamiento piagetiano en el
aprendizaje inciden en la concepcion constructivista del
aprendizaje. Los principios generales del pensamiento
piagetiano sobre el aprendizaje son:

1. Los objetivos pedagodgicos deben, ademas de estar

centrados en el nifio, partir de las actividades del alumno.

2. Los contenidos, no se conciben como fines, sino como

instrumentos al servicio del desarrollo evolutivo natural.

3. En el desarrollo del aprendizaje son importantes los
conflictos cognitivos o contradicciones cognitivas.

4. Lainteraccion social favorece el aprendizaje.

5. La experiencia fisica supone una toma de conciencia de la
realidad que facilita la solucién de problemas e impulsa el

aprendizaje.

48



6. Las experiencias de aprendizaje deben estructurarse de
manera que se privilegie la cooperacion, la colaboracion y
el intercambio de puntos de vista en la busqueda conjunta
del conocimiento (aprendizaje interactivo).
2.3. TEORIAS SOBRE EL USO DE LAS TICs EN EL PROCESO DE
ENSENANZA APRENDIZAJE.

Para Alonso (1997)%, en nuestra red (intranet) cada profesor
dispone de un espacio en la unidad X donde organizar su informacion
en carpetas y subcarpetas segun sus necesidades. También el alumno
dispone de un espacio (limitado a 3 megas) en la unidad K donde
organizar su informacion en carpetas y subcarpetas. Ambos espacios,
el del profesor y el del alumno, son privados. Solo el usuario con su
contrasefia puede administrar este lugar y no hay contacto posible
entre los archivos del profesor y los del alumno.

En la unidad tenemos organizadas unas carpetas en funcion de
la estructura académica (etapa, curso, asignatura) La carpeta
corresponde a una Unica materia y es de lectura publica. En esta
carpeta el profesor, que tiene plenos derechos sobre ella, vuelca los
materiales de su asignatura que considera interesantes para los
alumnos. Los alumnos tienen acceso a estos materiales y se los

pueden llevar a sus carpetas personales.

Una gran ventaja del trabajo en red es que el profesor y el
alumno con su password correspondiente puede trabajar desde
cualquier punto de conexion: despachos, departamentos, salas de

estudio, biblioteca, aulas.

Esta infraestructura nos permite mejorar el rendimiento de
nuestras clases. Por ejemplo el profesor prepara unas transparencias
o un Power Point para desarrollar su clase, los alumnos saben que

2L ALONSO, Cristina. (1997). La Tecnologia Educativa a finales del S.XX: concepciones,
conexiones y limites con otras asignaturas. Pag. 142
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encontraran este material en la red y que pueden llevarselo en formato
digital para colocar sus apuntes sobre él o para imprimirlo. El profesor
puede preparar un material complementario ya sea una coleccion de
problemas resueltos o por resolver, mapas, comentarios de texto,
esquemas, imagenes, un vocabulario especifico de la materia,
ejercicios, etc. El profesor puede establecer una serie de links con
webs que considera interesantes para el aprendizaje de la materia.

Pueden divulgarse modelos de examen, exadmenes resueltos.

La experiencia nos muestra que los alumnos responsables y
motivados aprenden mucho mas con estas posibilidades que sin ellas.
En este punto nuestro interés inmediato es facilitar el acceso a la
intranet desde la pagina web. Estamos en ello.

Con todo ello he pretendido exponer unos ejemplos del uso
educativo de las TIC desde la misma practica docente en nuestra
Institucidn, estos ejemplos constituyen los primeros pasos de un
proceso de cambio necesario de las metodologias docentes en el
nuevo contexto que determina la Sociedad de la Informacion, de la cual

la institucidén escolar no puede quedar al margen.

2.3.1. TEORIA DEL CONECTIVISMO.

Para Avalos (2010)??, el conectivismo es la integracion de
principios explorados por las teorias de caos, redes, complejidad y
auto-organizacion. El aprendizaje es un proceso que ocurre al interior
de ambientes difusos de elementos centrales cambiantes que no estan
por completo bajo control del individuo. El aprendizaje (definido como
conocimiento aplicable) puede residir fuera de nosotros (al interior de
una organizacion o una base de datos), esta enfocado en conectar
conjuntos de informacién especializada, y las conexiones que nos

22 AVALOS, M (2010). Titulo: Conectivismo y educacion (comparacién con teorias educativas).
Pag. 54
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permiten aprender mas tienen mayor importancia que nuestro estado

actual de conocimiento.

El conectivismo seglin Avalos (2010)23, es orientado por la
comprension que las decisiones estdn basadas en principios que
cambian rgpidamente. Continuamente se est4d adquiriendo nueva
informacion. La habilidad de realizar distinciones entre la informacion
importante y no importante resulta vital. También es critica la habilidad
de reconocer cuando una nueva informacién altera un entorno basado

en las decisiones tomadas anteriormente.

2.3.1.1. PRINCIPIOS DEL CONECTIVISMO:

- El aprendizaje y el conocimiento dependen de la diversidad de
opiniones.

- El aprendizaje es un proceso de conectar nodos o fuentes de
informacion especializados.

- El aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos.

- La capacidad de saber mas es mas critica que aquello que se sabe

en un momento dado.

- La alimentacion y mantenimiento de las conexiones es necesaria

para facilitar el aprendizaje continuo.

- La habilidad de ver conexiones entre areas, ideas y conceptos es

una habilidad clave.

- La actualizacion (conocimiento preciso y actual) es la intencion de
todas las actividades conectivistas de aprendizaje.

- Latoma de decisiones es, en si misma, un proceso de aprendizaje.

El acto de escoger qué aprender y el significado

de la informacién que se recibe, es visto a través del lente de
una realidad cambiante. Una decision correcta hoy, puede estar
equivocada mafnana debido a alteraciones en el entorno

informativo que afecta la decision.

23 AVALOS, M (2010). Op. Cit. Pag. 63
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El conectivismo también contempla los retos que muchas
corporaciones enfrentan en actividades de gestion del conocimiento.
El conocimiento que reside en una base de datos debe estar
conectado con las personas precisas en el contexto adecuado para
que pueda ser clasificado como aprendizaje. El conductismo, el
cognitivismo y el constructivismo no tratan de referirse a los retos del

conocimiento y la transferencia organizacional.

El flujo de informacion dentro de una organizacion es un
elemento importante de la efectividad organizacional. En una
economia del conocimiento, el flujo de informacion es el equivalente
de la tuberia de petrdleo en la sociedad industrial. Crear, preservar y
utilizar el flujo de informacion deberia ser una actividad organizacional
clave. El flujo de informacion puede ser comparado con un rio que fluye
a través de la ecologia de una organizacién. En ciertas areas, el rio se
estanca y en otras declina. La salud de la ecologia de aprendizaje de
una organizacion depende del cuidado efectivo del flujo informativo.

El andlisis de redes sociales es un elemento adicional para
comprender los modelos de aprendizaje de la era digital. Art Kleiner
(2002) %4 explora la “teoria cuantica de la confianza” de Karen
Stephenson, la cual “explica no s6lo como reconocer la capacidad
cognitiva colectiva de una organizacion, sino cémo cultivarla e
incrementarla”. Al interior de las redes sociales, los hubs son personas
bien conectadas, capaces de promover y mantener el flujo de
informacion. Su interdependencia redunda en un flujo informativo
efectivo, permitiendo la comprension personal del estado de
actividades desde el punto de vista organizacional.

El punto de partida del conectivismo es el individuo. El
conocimiento personal se compone de una red, la cual alimenta a

organizaciones e instituciones, las que a su vez retroalimentan a la red,

24 KLEINER, A. (2002). Karen Stephenson’s Quantum Theory of Trust. Pag. 174
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proveyendo nuevo aprendizaje para los individuos. Este ciclo de
desarrollo del conocimiento (personal a la red, de la red a la institucién)
le permite a los aprendices estar actualizados en su area mediante las

conexiones que han formado.

Landauer y Dumais (1997)2° exploran el fenémeno seguln el
cual “las personas tienen mucho mas conocimiento del que parece
estar presente en la informacion a la cual han estado expuestas”. Estos
autores proveen un enfoque conectivista al indicar “la simple nocion
gue algunos dominios de conocimiento contienen vastas cantidades
de interrelaciones débiles que, si se explotan de manera adecuada,
pueden amplificar en gran medida el aprendizaje por un proceso de
inferencia”. El valor del reconocimiento de patrones y de conectar
nuestros propios “pequefios mundos del conocimiento” es aparente en

el impacto exponencial que recibe nuestro aprendizaje personal.

John Seely Brown (2002)%° presenta una interesante nocion, en
la cual Internet equilibra los pequeiios esfuerzos de muchos con los
grandes esfuerzos de pocos. La premisa central es que las conexiones
creadas con nodos inusuales soportan e intensifican las actividades

existentes que requieren gran esfuerzo.

Brown muestra el ejemplo de un proyecto del sistema de
Universidad Comunitaria del Condado de Maricopa, el cual retne a
adultos mayores y a estudiantes de escuela elemental en un programa
de mentores. Los nifios “escuchan a estos ‘abuelos’ mas de lo que
escuchan a sus padres, la mentoria realmente ayuda a los profesores,
los pequenos esfuerzos de muchos los adultos mayores

complementan los grandes esfuerzos de pocos los profesores”. Esta

25 LANDAUER, T. K., Dumais, S. T. (1997). A Solution to Plato’s Problem: The Latent Semantic
Analysis

Theory of Acquisition, revisado el 22.09.13. en:
http://lsa.colorado.edu/papers/plato/plato.annote.html 26 BROWN, J. S., (2002). Growing

Up Digital: How the Web Changes Work, Revisado el 22.09.2013. En:
http://www.usdla.org/html/journal/FEBO2_Issue/article01.html
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amplificacion de aprendizaje, conocimiento y comprension a través de

la extension de una red personal es el epitome del conectivismo.

2.3.2. TEORIA DE LA PEDAGOGIA CRITICA.
2.3.2.1. CARACTERIZACION Y EXPONENTES.

La pedagogia critica es el modelo educativo que impulsa una
educaciéon que desarrolla el actuar praxista del estudiante y de todos
los actores escolares permitiéndoles alcanzar una conciencia critica
transformativa y hasta revolucionaria de su ser social y comunitario,
librandolo de la dominacion que se patentiza en la ignorancia,
creencias, mitos, dogmatismos y fanatismos que han detenido el
avance de la humanidad mediante el avasallante peso de las
instituciones educativas y el lastre escolar, propio de los sistemas
educativos capitalistas que en su curriculum oculto busca generar
alumnos dependientes y conservar el misticismo del objeto de

conocimiento solo reservados a los tedricos.

La pedagogia critica emplea el circuito infinito de accionreflexion
propio del actuar praxista transformador de la realidad desarrollado por el
discente (alumnos) y el docente como partes indisolubles del proceso de
aprendizaje. El educador tiene la obligacibn moral de permanecer en
constante revision de su quehacer docente buscando nuevas alternativas
innovadoras para transformar su practica profesional hacia mejores
escenarios educativos mediante el desarrollo de investigaciones critica,
gue emplea métodos como la Investigacién-accién, investigacion

participante, sistematizacion de la practica entre otros.

Por su parte el estudiante (discente) tiene que transformarse
en su trayecto formativo escolar en un sujeto gnoseolégico
comprometido con su propio aprendizaje mediante la puesta en
marcha de técnicas, estrategias y métodos de estudio colaborativos
gue el profesor sabiamente le proporcionara graduandolos a su nivel
de cognoscente.

54



La pedagogia critica es temida por el capitalismo, puesto que
cuando las masas estudiantiles y del proletariado se concientizan
desencadenas con sus marchas, plantones y manifestaciones
transformar la sociedad a partir de las acciones reformistas
burguesas que busquen calmar a las masas movilizada; prueba de

esto fue la revoluciéon educativa de Paulo Freire en Brasil.

En otras ocasiones cuando las circunstancias de opresion
social son exageradas y el nivel de concientizacién de las masas es
excelente provoca momentos de transicion social de un modo de
produccion a otro, ejemplo de lo anterior es el caso de Antonio
Gramsci (1891-1937) durante el apogeo del partido comunista
italiano en el periodo de transicién del feudalismo al capitalismo, y del
pedagogo Nicolas de Condorcet (1743-1794) durante la

Revolucion francesa

A partir de la “teoria critica” de la Escuela de Frankfurt
(neomarxistas culturales) una cantidad considerable de educadores
del mundo empezaron a forjar en el quehacer mismo de la préactica
docente un paradigma educativo, que paulatinamente fue
configurando sus postulados hasta constituirse en un verdadero

modelo pedagdgico.

En la actualidad los educadores mas destacados que
realizan una labor de difusion incansable de la pedagogia critica
podemos mencionar al catedratico canadiense Peter McLaren, el
catedratico anglosajon Henry Giroux y el catedratico australiano
Stephen Kemmis. Pero sin duda el maximo exponente de la
pedagogia critica es el educador brasilefio Paulo Freire (19211997)
revolucionador de la educacién brasilefia a partir de sus
metodologias: “la palabra generadora”, metodologia develadora de la

realidad”, “la palabra liberadora” y de “la teoria dialdgica”.

2.3.2.2. POSTULADOS DE LA PEDAGOGIA CRITICA
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En este esfuerzo enunciamos doce postulados de la pedagogia

critica, que hemos considerado como los méas importantes a saber:

- La pedagogia debe entenderse como un proceso dialectico (en
constante movimiento) en donde se negocian y se producen
significados de los conocimientos conceptuales, procedimentales
y actitudinales que permitan desarrollar el fortalecimiento
personal, el sentido de comunalidad y formas de vida comunitaria.

- La relacién entre la teoria-practica. Debe entenderse como una
dualidad indisoluble que debe desarrollarse de manera fluida, a
través de pesar y repensar la practica cotidiana sucintando la
generacion, acumulacion y negociacién de conocimientos para
enriguecer paulatinamente la inacabable teoria; esto solo se logra
a partir de una verdadera praxis (accion-reflexion) de los sujetos
cognoscentes de la escuela, para lo cual es necesario que el
alumno adquiera el conjunto de valores inherentes al aprecio por
el acto cognoscente constituyéndose en un sujeto que “aprenda a

aprender” y en el profesor en un educador.

- El proceso de ensefianza-aprendizaje debe ser dialectico, es
decir, que tenga una coherencia entre las actividades de
enseflanzas contextualizadas, las metas y la evaluacion
permanente de caracter formativo. Ademas debe fomentarse un
ambiente cooperativo en donde se haga presente la reflexion
critica necesaria para negociacion, creacion y recreacion de
significados de los conocimientos cientificos y comunitarios,
mediante procesos democraticos y justos en donde el estudiante

exprese libremente sus conocimientos adquiridos.

- El proceso de apropiacion del conocimiento debe proporcionar
instrumentos para la reflexion critica que permitan transformar la
realidad y transformarse a si mismo. Este se genera cuando el
estudiante tiene un fin consciente y asume su papel de sujeto
cognoscente en el contrato didactico en donde se debe definir las
metas, propdsitos, interacciones, etc. que se establecen en la
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comunidad de aprendizaje para adquirir y negociar los
conocimientos cientificos con los comunitarios y contextualizados
La clase dialéctica-critica debe partir de la realidad concreta en
gque se desenvuelve el escolar, promoverse procesos de
observacion, analisis y reflexion critica para enriquecer el
conocimiento previo del estudiante quien deberd aportar
soluciones a las problematicas de la realidad de estudio. El
proceso de aprendizaje tendra su verdadera funcién formativa
cuando el docente construye un proceso a-didactico obligando al
estudiante a responsabilizarse de su accidon cognoscente y
convertirse en el productor de soluciones a los problemas de su

entorno.

El grupo escolar debe constituirse en una comunidad de auto y
coeaprendizaje producto de la sociodiversidad (interculturalidad y
multiculturalidad) y del sentido de comunalidad

Los aprendizajes tedricos escolares deben tener un abordaje
critico de las distintas fuentes de informacion (libro de texto,
bibliografia diversa, videos, etc) para percatarse de la conciencia
de clase del autor asi como el manejo de ciertos aspectos de la
realidad privilegiando algunos en detrimentos de otros

Generar en el estudiante la concepcion del conocimiento, como
inacabado y en constante proceso de evolucion producto de un
proceso de ajuste dialectico entre la teoria actual y la practica
cotidiana en donde intervienen las diferentes acciones,

condiciones y situaciones del contexto educativo

Concebir el contexto educativo como la unidad dialéctica entre
sus elementos que son: el contexto escolar, el contexto
comunitario, el contexto familiar y psiquismo del individuo. El
papel del contexto en los aprendizajes escolares dificulta,
entorpece, mediatiza o0 posibilita mejores aprendizajes
cognoscentes, debido a que el acto educativo siempre se
desarrolla en espacios y situaciones historicas que reflejan las
contradicciones y conflictos de la sociedad, los cuales se

encuentran presentes en la pisque del nifio en su microcosmos
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- Respetar la heterogeneidad y los intereses diversos de los sujetos
y, por tanto, la necesidad de una educacién heterogénea que
satisfaga el conjunto de necesidades propias de cada sujeto y de
los diversos grupos culturales como conglomerado de intereses

comunitarios.

- El dialogo escolar debe encarnar un dialogo interactivo entre los
diversos actores educativos propiciando procesos educativos
para convertir el aula en verdaderos espacios de confrontacion y
debate propios del intercambio de visiones socio-culturales, para
ello debe existir un ambiente que permita el respeto e integracion
de valores, ideas, tradiciones, desde la perspectiva de la
diversidad y la pluralidad.

- La evaluaciéon debe considerarse como un proceso de valoracion
amplio en donde se emite un juicio de valores basados en criterios
cuantitativos y cualitativos asi como diversos tipos de evaluacion
con la finalidad de retroalimentar la accion docente y discente

para corregir el actuar aulico de ambos actores

2.4. TEORIAS RELACIONADAS CON EL PROBLEMA DE LA
INVESTIGACION.

Segun el autor “Cristian Ayala”, en su tesis titulada “Relacion
entre el Uso de Internet y el Logro Académico”, para optar el titulo de

Lic. En Educacién, (2007) concluye:

v' En primer lugar se encontraron diferencias en el uso de Internet
segun distintos grupos socioecondmicos. El mas bajo utiliza mas a
Internet como fuente de entretencion que el resto. Los estratos
superiores utilizan mas Internet como forma de acceder a servicios

e informacion. Por tanto, la hipétesis H1 se ve respaldada.

v" Los tipos de uso encontrados tienen relacion con el acceso que
tienen las personas a Internet. En general, mas afios de uso ayudan
a acrecentar la diversidad de actividades realizadas en Internet. En

el caso de la entretencion, su nivel de uso es parejo, por lo que
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parece ser muy importante como primera aproximacion a esta

tecnologia.

v La misma apreciacion general se tiene al ver la distribucién de usos
segun la frecuencia de conexion. Mas tiempo conectado redunda

en una mayor diversidad en los usos.

v' En general, los distintos tipos de usos analizados no muestran una
relacion clara con el logro académico, entendido como haber
ingresado a la educacion terciaria.

v' Se detecta una relacién negativa, aunque algo débil (p <0,1), en el
uso de Internet con fines ludicos cuando se utilizan cinco tipos de
uso. Este asociacién fue apoyado por los datos de 2004, donde se
encontré una relacion fuerte (p <0,05) en el mismo sentido(con s6lo
dos tipos de uso). Ese mismo modelo con los datos del 2006 no
muestra los mismos resultados, por dificultades con las variables
de control utilizadas.

Por otra parte, en ninguno de los casos se encontré alguna
tipologia que estuviera relacionada positiva y consistentemente con el
logro académico. Solamente al aumentar el rango de edad del grupo
estudiado existe una relacidén positiva entre logro académico y el uso

para busqueda de informacion.

Esa relacion se puede explicar por las consecuencias posteriores
gue tiene el haber ingresado a la educacion terciaria, es decir, influye mas
el ambiente y responsabilidades laborales o familiares en el uso de Internet,
gue el logro educacional mismo. Mientras mas se amplie el rango de edad
en el analisis, mayores son las posibilidades que el uso para informacion
se transforme en una aproximacion a otra variable como puede ser el

desempefio econdmico y cultural posteriormente logrado por la persona.
- Por tanto, la hipétesis H2 tiene respaldo parcial, ya que solo se

encontrd un uso relacionado negativamente, es decir, al aumentar

el uso de Internet para entretencion la persona disminuye su
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probabilidad de haber ingresado a la educacion terciaria. Esto se

da entre personas con una edad cercana a la transicién estudiada.

- La relaciébn negativa puede explicarse por la distracciéon que
conlleva el uso con fines de entretencion, la necesidad de evasion
puede ser satisfecha de buena forma, lo que hace que se

descuide el estudio.

2.4.1. APORTES TEORICOS SOBRE LAS ESTRATEGIAS
DIDACTICAS.

Los objetivos principales en la ensefianza — Aprendizaje en el
Area de Comunicacion, area de por si compleja, varian de acuerdo a
las condiciones propias de la sociedad en la cual se desarrolla el
programa de estudios. Del documento “Lineamientos curriculares”
publicado por el Ministerio de Educacion Nacional de Colombia se
puede extraer conceptos tales como: que los estudiantes adquieran,
desde diferentes enfoques y perspectivas, una vision del pasado,
presente y posibles futuros del hombre en sociedad; que intervengan
en su comunidad de manera responsable, justa, solidaria y
democratica; y que comprendan el mundo, y cuando sea necesario, lo

critiquen y lo transformen.

Por su parte, el Ministerio de Educacion de Chile establece
como proposito para esta area desarrollar en los estudiantes
conocimientos, habilidades y disposiciones que les permitan
estructurar una comprension del entorno social y les orienten a actuar
critica y responsablemente en la sociedad sobre la base de principios
de solidaridad, cuidado del medio ambiente, pluralismo, y valoracién

de la democracia y de la identidad nacional.

Por otro lado, el Consejo Nacional para los Estudios Sociales de
los Estados Unidos ubica las Ciencias Sociales entre los Estudios
Sociales, integrados a su vez por estas y por las humanidades y cuyo
objetivo final es promover la competencia civica. Para lograrlo,
proponen ayudar a los jévenes a desarrollar las habilidades para tomar
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decisiones informadas y razonadas para beneficio del bien publico
como ciudadanos pertenecientes a una cultura diversa y a una
sociedad democratica enclavada en un mundo interdependiente

Desde su inicio, en el siglo XVI, las Ciencias Sociales fueron
tomando una posicion central entre dos extremos: uno ocupado por las
Ciencias Naturales (matematicas, fisica, quimica, biologia) y el otro por
las Humanidades (filosofia, literatura, pintura, escultura, musica). La
enciclopedia Encarta define las Ciencias Sociales como el conjunto de
disciplinas académicas que estudian el origen y el desarrollo de la
sociedad, de las instituciones y de las relaciones e ideas que
configuran la vida social. Las ciencias sociales estan formadas por la
antropologia, la arqueologia, la sociologia, las ciencias politicas, la
economia, la geografia, la historia e historiografia, el derecho, la
psicologia, la criminologia y la psicologia social.

Solo hasta la segunda mitad del siglo XX se evidenciaron
claramente las limitaciones que presenta el énfasis disciplinar en la
enseflanza de las Ciencias Sociales para analizar, comprender y
explicar el devenir de las sociedades. Las Ciencias Sociales enfrentan
en la actualidad el desafio de incorporar nuevas dimensiones de la vida
de los seres humanos (violencias, xenofobias, multiculturalismo,
problemas ambientales, etc) que desbordan los marcos interpretativos
de las disciplinas; por tanto, requieren abordar su estudio integrado
desde diversos ambitos: econdémico, historico, politico, geografico,
ambiental, antropoldgico y de competencias ciudadanas, entre otros.

Cada una de las disciplinas que conforman las Ciencias
Sociales tiene su propio cuerpo de conocimientos basicos que los
estudiantes deben adquirir para que puedan desempefnarse
adecuadamente cuando se enfrenten a una problematica social que
requiera articular el conocimiento de una o mas disciplinas. En
Ciencias Sociales, la frontera entre estas no siempre estd bien
demarcada. Tratar las asignaturas de manera aislada hace que los
estudiantes aprecien la realidad de manera fragmentada, obligandolos
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a activar procesos de memorizacién, en lugar de favorecer la

comprension y la busqueda de sentido de los temas estudiados.

Aunque existen especialistas, métodos y herramientas en cada
disciplina, cada vez son mas comunes y necesarias las investigaciones
interdisciplinarias que estudian los problemas sociales en todas sus
dimensiones.

En las préximas entregas proveeremos a los docentes material que
contiene planteamientos, ideas practicas y recursos que les ayuden a
integrar las TIC en las disciplinas de las Ciencias Sociales que tienen
mayor peso en los curriculos de educacion Basica y Media (historia,
geografia, economia y ciencias politicas) y en aplicaciones

interdisciplinarias.

Hacen parte de esta serie de publicaciones los Estandares en
Area de Comunicacion desarrollados por el Ministerio de Educacion
Nacional de Colombia, los cuales buscan que el estudiante se
aproxime a este conocimiento como cientifico social; maneje los
saberes propios de las ciencias sociales (conocimiento historico y de
las culturas, relaciones del estudiante con el entorno y la economia y

relaciones ético-politicas) y desarrolle compromisos personales.

También se ofrecen los Estandares Nacionales para Docentes
en el area de Comunicacion desarrollados por el Consejo Nacional de
los Estados Unidos para los Estudios Sociales, organizacion fundada
en 1921 y de la cual hacen parte maestros de los 50 estados y de otros
69 paises. Se acompafian estos conjuntos de estandares con un
documento del Ministerio de Educacion de Chile: “Informatica
Educativa en el curriculo de Ensefianza Media: Historia y Ciencias
Sociales”.

Las TIC son particularmente valiosas para enriquecer

ambientes de aprendizaje en el area de Comunicacion. Ademas, han
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transformado la forma en que estas se ensefian actualmente. Por
estas razones, en esta secuencia de publicaciones hemos
seleccionado una serie de herramientas tecnoldgicas que facilitan el
aprendizaje tanto en las disciplinas que como mencionamos
anteriormente tienen mayor peso en los curriculos de educacion
Basica y Media (historia, geografia, economia y ciencias politicas)
como en la realizaciébn de proyectos que integren varias de estas
disciplinas. Estas herramientas incluyen por una parte proyectos de
clase, Ardora, WebQuests y proyectos colaborativos y, por la otra,
recursos disponibles en Internet como mapas digitales, software,
bases de datos y juegos de simulacién, entre otros.

Las TIC también facilitan la realizacibn de indagaciones en
temas propios del Area de Comunicacion y crean un espacio para
desarrollar en los estudiantes habilidades de investigacién (basqueda,
acceso, seleccion y organizacion de informacion); habilidades de
analisis (interpretacién y sintesis de informacion); y habilidades
comunicativas (exposicion coherente y fundamentada de ideas,
opiniones, convicciones, sentimientos y experiencias). Por otra parte,
el software de productividad como el procesador de texto, la hoja de
calculo y el presentador multimedia apoyan la elaboracién de ensayos,
la realizacién de proyectos y la produccion de publicaciones (boletines,
periodico escolar, afiches, etc).

2.4.2. APORTES TEORICOS SOBRE LA COMPRENSION
LECTORA.

Segun la autora “Evelyn Rondén Jara”, en su tesis titulada
“Comprension lectora y rendimiento académico de los estudiantes del
colegio Cientifico Albert Einstein”, para optar el titulo de Lic. En
Educacion (2010) concluye:

1. Existe una relacién entre la comprension lectora y el rendimiento

académico en los estudiantes del Colegio
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Cientifico Albert Einstein.
El rendimiento académico depende de las habilidades meta

comprensiva del alumno.
El rendimiento académico del alumno baja debido a un bajo nivel de
comprension.

El bajo rendimiento se debe a que los alumnos le dedican poco
interés al estudio.

Con respecto al tema que abordan en la lectura, el 60 % de los
encuestados gusta leer textos relacionados con letras, el 20 %
lecturas sobre deportes, el 16 % las ciencias mientras que el 4 % los

ndmeros.

En relacion al curso que mas les agrada, el 76 % de los encuestados
afirma que les gusta el curso de comunicacion, siendo esto positivo
para abordar el tema de comprension lectora en los textos, por el
contrario el 24 % no le gusta.

Y llega a la siguiente recomendacion:
Es recomendable que los alumnos conozcan la influencia que

ejerce el nivel de Comprension Lectora en el Rendimiento

Académico.

Se recomienda a los padres de familia trabajar en equipo con
sus hijos de manera cooperativa para asi coadyuvar a disminuir

la divergencia existente entre ambas variables.

Es recomendable que el profesor reconozca y observe cuando

varia el comportamiento del alumno.

Se recomienda al profesor estar al tanto del rendimiento

académico de los alumnos y observar cambios.

Es aconsejable que los docentes evidencien la relacion
existente entre las variables: Comprension Lectora vy
Rendimiento Académico de los estudiantes para asi contrastar
resultados y manejar posteriormente estandares de optimacién

y buen manejo de las herramientas y técnicas de Lectura en el
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area de Comunicacion. Esto, claro, tomando como avance

preliminar los resultados mostrados en el presente trabajo.

2.4.3. EL USO DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y
COMUNICACION EN LA EDUCACION.

Estamos ante una revolucién tecnoldgica; asistimos a una
difusion planetaria de las computadoras y las telecomunicaciones.
Estas nuevas tecnologias plantean nuevos paradigmas, revolucionan
el mundo de la escuela y la enseflanza superior. Se habla de
revolucién porque a través de estas tecnologias se pueden visitar
museos de ciudades de todo el mundo, leer libros, hacer cursos,
aprender idiomas, visitar paises, ponerse en contacto con gente de
otras culturas, acceder a textos y documentos sin tener que moverse

de una silla, etc, a través de Internet.

La educacion es parte integrante de las nuevas tecnologias y
€so0 es tan asi que un numero cada vez mayor de universidades en
todo el mundo esta exigiendo la alfabetizacion electronica como uno
de los requisitos en sus examenes de acceso y de graduacion, por
considerar que es un objetivo esencial preparar a los futuros
profesionales para la era digital en los centros de trabajo.

La mayoria de las instituciones de educacion superior cuentan,
en mayor o menor medida, con equipos informaticos que posibilitan el
acceso a Internet de los alumnos. Asi, los universitarios, incluso
aquellos que por problemas econémicos no cuentan con
computadores en sus hogares, pueden acceder a un mundo que antes
era exclusivo de las clases pudientes, teniendo la oportunidad de
visitar museos y accediendo a conocimientos disponibles
gratuitamente. Es en este sentido, que el papel del profesor es
fundamental: Cuanto mas se inculque en los alumnos la posibilidad de
utilizar las nuevas tecnologias, mas amplio serd el mundo que obra

para ellos y las oportunidades que tengan de encontrar trabajo. La
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Tecnologias de la Informacién y Comunicacién han permitido llevar la
globalidad al mundo de la comunicacion, facilitando la interconexion
entre las personas e instituciones a nivel mundial, y eliminando

barreras espaciales y temporales.

Se denominan Tecnologias de la Informacién vy las
Comunicacion al conjunto de tecnologias que permiten la adquisicion,
produccion, almacenamiento, tratamiento, comunicacion, registro y
presentacion de informaciones, en forma de voz, imagenes y datos
contenidos en sefiales de naturaleza acustica, O6ptica o
electromagnética. Las TICs incluyen la electrénica como tecnologia
base que soporta el desarrollo de las telecomunicaciones, la

informatica y el audiovisual.

2.4.4. EL USO DEL ARDORA PARA DESARROLLAR ESTRATEGIAS Y
MEJORAR EL RENDIMIENTO

ACADEMICO

El uso de las TICs en la educacion se puede lograr despertar el
interés en los estudiantes y profesores por la investigacion cientifica y
posibilitar el mejoramiento de las habilidades creativas, la imaginacion,
habilidades comunicativas y colaborativas pudiendo acceder a mayor
cantidad de informacion y proporcionando los medios para un mejor
desarrollo integral de los individuos. También podemos agregar que el
uso de las TICs en la educacién, se esta convirtiendo en una realidad

gue obliga a los sistemas educativos a tomar posiciones ante la misma.

2.4.4.1. ARDORA

Ardora es un software disefiado para
los profesionales de la docencia con el que podran disefiar
diversas actividades, es muy sencillo de comprender y utilizar,
cualquier usuario promedio podra disfrutar al maximo los resultados
finales. Generando en sus alumnos (as) un aprendizaje interactivo

y motivador desde su ordenador o desde una pagina Web.
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Una de las grandes ventajas que ofrece el software,
es la de permitir desarrollar automaticamente el codigo
necesario para que cada una de las actividades quede
desarrollada en lenguaje Java y pueda ser subida a un sitio
web.” Esta aplicacion nos permite crear distintos tipos de
actividades educativas segun las necesidades del proceso de

ensefianza-aprendizaje, tales como:

Figura N°02: Actividades

.. | ARDORA - Creacidn de actividades escolares

R Lriidadss (dioma  Ayuds

o R

Abcir | Jusgosdapalabeas »
Gusedar Actrvidsdas con conidas »
Guardar como % .
Ceorar actividad f : :, .

Completas >
Ver actividad Clasficar >
Publicar actividad Ordenar >
Sakr Test

Uredades de medda >

Céiado >

Esquemas

Geometria »

Fuente: Pantalla de Ardora
Autor: Georgina Gualancafay / MaryYuquilema

2.4.4.2. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Es el proceso tactico aplicativo por el cual el educador
considera los nuevos enfoques de aprendizaje asi como las
nuevas tendencias investigativas educacionales, a ello le
agregamos una perspectiva holistica y eclética que le permite
actuar con un criterio profesional eficiente,

humanistico con rigor cientifico.

En esta aplicacion durante el proceso de aprendizaje
y/o desarrollo, se debe considerar las actividades significativas,
los factores operacionales (variables internas y externas); los
elementos curriculares intervinientes como: estrategias

curriculares, métodos, procedimientos, instrumentos y técnicas
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de ensefianza — aprendizaje; intencionalidades docentes;
intereses, necesidades y expectativas de alumnos y padres de
familia; asi como, el tiempo de las sesiones de aprendizaje; su
control, evaluacion y todo sustento tedrico del mismo para su

praxis.

2.4.4.3. RENDIMIENTO ESCOLAR

Al hablar del rendimiento académico, nos estamos
refiriendo al aspecto mas dindmico de la instruccion escolar. En
el aspecto educativo el rendimiento, es la relacidon existente
entre el trabajo realizado por el maestro y los alumnos de un
lado, y la educacién. Es decir, la perfeccién intelectual y moral
logrado por estos.

Asi pues, Tapia (2005)?, nos manifiesta:

“El rendimiento escolar es el resultado final de la
influencia del proceso educativo, que sintetiza la accion
conjunta de sus componentes, orientada por el profesor y
lograda por el esfuerzo del alumno, que evidencia la formacion
integral de ésta en sus cambios de conducta de acuerdo a los
objeticos previstos”.

Es asi que podemos considerar el Rendimientos
Escolar como el resultado final de nuestro esfuerzo como
educadores, la finalizacién del proceso de ensefianza. Por otro
lado Mattos (1998)% en cuanto a Rendimiento Escolar sefiala:
“El verdadero rendimiento escolar consiste en la suma de

transformaciones que se operan:

a) En el pensamiento,
b) En el lenguaje técnico,

2 TAPIA, Isaac. (2005). Evaluacién del Rendimiento escolar, Pag. 43
2T MATTOS, Luiz A. (1998). Compendio de Didéactica General. Pag. 315
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c) Enla manera de obrary
d) En las bases actitudinales del comportamiento de los

alumnos en relacién con las situaciones y problemas
de la materia que ensefiamos”.

Asi, rendimiento escolar se convierte en una
contribucién sustancial para el desarrollo de la personalidad de
los alumnos en relacion a la cantidad de conocimientos que han
incorporado realmente a su conducta, lo que se manifiesta en
una manera de sentir, resolver los problemas y de hacer o de

utilizar las cosas aprendidas en el curso.

El rendimiento escolar es el resultado del proceso
educativo que expresa los cambios que se producen en el
alumno, en relacion con los objetivos previstos. Estos cambios
no solo se refieren al aspecto cognoscitivo, sino que involucran
al conjunto de habitos, aspiraciones, habilidades, etc. que el
alumno debe adquirir. Sobre rendimiento escolar Linares
(2001)?8 nos amplia y dice:

“El rendimiento escolar, resume la influencia de todos los
factores que concurren en el proceso ensefanzaaprendizaje:
alumno, profesor, objetivos,  contenidos, metodologia,
recursos didacticos, infraestructura, mobiliario, condicion familiar,
condicion social, etc., que de una u otra manera influyen para

lograr o no lograr los objetivos programados”.

Es por esto, que debemos tener presente que el
rendimiento escolar representa en todo momento el esfuerzo
personal del alumno, dirigido por el profesor e influenciado por
otras variables, como son, las condiciones individuales, las

condiciones ambientales, las condiciones pedagogicas, etc.

A) Aprendizaje y Rendimiento.

28 INARES, Victor. (2001). Evaluacion del aprendizaje e Interpretacion de resultados. Pag. 49

69



El rendimiento procura descubrir cualitativamente el
grado de dominio del alumno, pero no es tan soélo un
rendimiento que se adquiere con relacion a las asignaturas sino

a un rendimiento o éxito en su desenvolvimiento en sociedad.

En cuanto al rendimiento Gonzéles B. (2002)?°, nos
sefala: "Todo individuo que aspire a desarrollarse dentro de la
sociedad debera lograr rendimientos, asi como tampoco podra
prescindir de éste el que, inconforme con el sistema social, se
proponga reformarlo. La critica a la sociedad, la mejor
distribucion de los bienes de produccion y de la propiedad, el
progreso social y cualesquiera sean las reformas previstas sélo

pueden ejecutarlas individuos que rinden".

De alli, que el rechazo radical del rendimiento, ya sea
porque coacciona a los alumnos o porque contribuye a
consolidar un sistema explotador, es una actitud demasiado
simple e idéntica a la de los que juzgan como una cosa natural.

Una orientacién critica exige que rechacemos el
rendimiento como un fin en si, cosa que es posible si las
instituciones educativas estan en condiciones de probar que
cumplen las funciones primordiales que le han encomendado:
enseflar y educar en el sentido de fomentar el desarrollo
individual de la personalidad.

B) Funciones del rendimiento

Rodriguez (1982) ¥ nos dice que la funcion del
rendimiento para desarrollar la personalidad tiene tres
aspectos:

29 GONZALEZ, Corral, Frias y Miranda (Ed.). (1998). Relaciones entre Variables de Apoyo
Familiar, Esfuerzo Académico y Rendimiento Escolar en Estudiantes de Secundaria. Pag. 257
%0 RODRIGUEZ, E. S. (1982). Factores de rendimiento escolar. Barcelona: oikos-tau. Pag. 334.
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a) La adaptacion; toda sociedad exige que la escolaridad
logre la adaptacion de los menores a las formas usuales
de convivencia. Al cumplir rendimientos el sujeto va
aprendiendo a adaptarse a las circunstancias objetivas
y a su medio social. Este aspecto sumamente
importante, representa sélo una de las funciones del

rendimiento.

b) El desarrollo; el desarrollo de aptitudes requiere que se
tenga que rendir, Unicamente a través de la ejercitacion
se puede lograr ese cometido. En consecuencia, el
alumno ha de ser estimulado a reflexionar, en primer
lugar, para que aprenda a tomar conciencia de los
problemas y, mas tarde, para ser capaz de una reflexion
critica. Los rendimientos mentales deben estimularse,
pues, para formar conciencias criticas capaces de

oponerse a todo automatismo.

c) La capacidad forjadora; ésta es una funcion ulterior del
rendimiento. El alumno debe ir adquiriendo una actitud
critica frente al mundo y ha de integrarse a su medio y
forjarlo. Sin embargo, estas aptitudes pueden activarse
sélo mediante el rendimiento. Unicamente un individuo
competente y acostumbrado a rendir puede ocupar su
lugar en este mundo e integrarse a él con actitud critica

y creativa a la vez.

C) Reglas para asegurar un rendimiento eficiente.

Para asegurar que el rendimiento no se convierta en un fin
sino mas bien en un indice del desarrollo alcanzado, Aracibia y
Malteos (1989)%! propone diez indicaciones a modo de reglas.
Estas reglas que se exponen a continuacion, brevemente

tituladas, se compensan entre si, y otras veces coinciden.

31 ARACIBIA, V. y MALTEOS, S. (1989). Un modelo explicativo del rendimiento escolar. Pag.
36
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Se trata, como lo reconoce su autor, de sugerencias de

ningun modo pretenden ser completas.

1. Larelacién maestro-alumno: Cuando se trata de cumplir
rendimiento es imprescindible que, dentro de lo posible, no
existan perturbaciones en la relacibn maestro-alumno.
Cuanto mas haya podido el educador entablar una relacion
de mutua confianza, mayor sera la voluntad del alumno a

cumplir rendimientos.

2. La oferta de rendimiento: La imposicion de rendimiento
tendra menos el caracter de precepto y mas el de oferta. Un
rendimiento de caracter obligatorio provoca
necesariamente rechazo, no debiendo en principio
solicitarsele como castigo (problema de los ejercicios

suplementarios), ni tampoco como prevencion del mismo.

3. Motivacion: El rendimiento deseado debe poseer sentido y
perseguir una finalidad. Los estimulos tienen efecto si
motivan al escolar a obtener rendimientos. Estos motivos

los debe estimular con frecuencia el profesor.

4. Individualizacion: Las expectativas de rendimiento deben
adaptarse individualmente. Si éstas son demasiado
elevadas, pueden dar lugar a equivocaciones y fracasos de
rendimiento decayendo, en consecuencia, la disposicion a
nuevos rendimientos que pueden culminar en miedo y
negacion. En cambio, si las expectativas son inferiores a las
aptitudes los resultados serdan de escaso efecto
pedagogico.

5. El principio de pasos cortos: Procesos de rendimiento
complicados deben desarrollarse por pasos que a su vez
contengan pasos pequefios. Dimension y contenido de
estos ultimos deben adaptarse a las aptitudes y capacidad

de aprendizaje individuales.
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10.

Confirmacion de éxito: Todo rendimiento debe ser
reconocido y si es posible- calificado. Un principio
importante de la psicologia del aprendizaje es la
confirmacion del éxito. El alumno estimulado por exigencia
y cumplimiento de rendimientos, debe merecer el

reconocimiento y la calificacién de su trabajo.

Objetividad: Toda valoracion de rendimiento debe estar
excenta de arbitrariedades subjetivas. En todos los &mbitos
se ha de requerir criterios justos que no se apoyen en
prejuicios, opiniones y actitudes sino exclusivamente en los

hechos objetivos.

Tolerancia: Insuficiencia o fracaso de rendimiento no
significan discriminaciéon del alumno. Al averiguar las
causas de rendimientos insuficientes el docente también

debera buscar razones en si mismo.

Estimulacion integral: Los rendimientos escolares deben
de estimularse en todos los ambitos de la personalidad.
Dentro de la escuela, se fomentan primordialmente los
aspectos intelectuales. Pero deberian fomentarse al mismo
tiempo el ambito de la ejercitacion fisica y, ante todo, el
ambito social. El aprender y practicar la convivencia
humana, la tolerancia respecto a otras ideas, etc.,
contribuyen a desarrollar la personalidad en igual medida
gue los factores intelectuales.

Negacion de parcialidades: La ensefianza no significa
exclusivamente exigencia y cumplimiento de rendimientos.
Existe una tendencia -sobre todo en niveles superiores- que
lo exige por sobre todas las cosas. No obstante, las frases
dedicadas al cumplimiento de los mismos deben alterarse

con frases de relajamiento y tranquilidad.

D) Evaluacion del Rendimiento Escolar

73



El rendimiento escolar, que es el resultado de la accion
del proceso educativo, debe medirse, para concluir en una
evaluacion con respecto a ese dato logrado por la medicién.

Bricklin (1988) *2, en cuanto a la Evaluacion del
Rendimiento expresa lo siguiente: "La evaluacion del
rendimiento escolar es un proceso de estudiar ponderadamente
los cambios producidos en el comportamiento del individuo por
efecto de accion de la escuela, en términos de las metas

educacionales propuestas”.

¢, Qué es lo que debemos medir y evaluar? simplemente
los objetivos educacionales propuestos; es decir, los cambios que
deben producirse en el alumno como resultado del proceso

ensefanza-aprendizaje.

Ahora bien, para que la evaluacion sea confiable, se
debe medir el mayor nimero de variables intervinientes. Cuanto
mas sea el universo de variables sometidas a medicion, cuanto
mas exacta sera la emisién del juicio de valor, que permitira al
profesor tomar las decisiones pedagdgicas mas justas y
operativas. En tal sentido, se debe considerar las siguientes

variables:

a) Cantidad y calidad de conocimientos.

b) Habitos y destrezas adquiridos.

c) Habilidades desarrolladas.

d) Actitudes positivas.

e) Asistencia regular.

f)  Participacion activa.

g) Realizaciones efectivizadas,

h) Esfuerzo desplegado,

i)  Puntualidad en los trabajos,

j)  Cooperacidén en las actividades escolares, etc.

32 BRICKLIN. B. (1988). Causas Psicoldgicas del Bajo Rendimiento Escolar. Pag. 86
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CAPITULO IlI.

LA PROPUESTA DE LA INVESTIGACION

3.1. LA PROPUESTA DEL SOFTWARE ARDORA

ELABORACION DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA EL
APRENDIZAJE CON EL USO DEL SOFTWARE LIBRE “ARDORA”
PARA ALUMNOS DEL 3ER GRADO DEL AREA DE

COMUNICACION DE LA IEE “CORONEL BOLOGNES/".
3.1.1. FUNDAMENTOS TEORICOS DE LA PROPUESTA.
3.1.1.1. SOFTWARE ARDORA

El Software Ardora es una aplicacion informatica para
docentes, que permite crear sus propias actividades, en formato
HTML, para mejorar el rendimiento académico de los alumnos

y alumnas de un modo muy sencillo”.

Con Ardora se pueden crear mas de 45 tipos distintos
de actividades, crucigramas, sopas de letras, completar,
paneles graficos, relojes, entre otros, asi como mas de 10 tipos
distintos de paginas multimedia: galerias, panoramicas o zooms
de imégenes, reproductores mp3 o flv, entre otros. El profesor
o profesora solo debe centrar su esfuerzo en los elementos de

la actividad no en su tratamiento informatico.
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Una vez introducidos los elementos de la actividad,
mediante formularios muy sencillos, Ardora creara la pagina
web y los archivos necesarios, ahora soOlo necesitard un
navegador para visionar el contenido. Oct. 2010 - Nueva versién
5.3 Portable (no necesita instalarse), afiadida una nueva
actividad interactiva (climogramas) asi como la posibilidad de
crear mas de 10 tipos distintos de paginas multimedia y la
"utilidad" de crear "espacios web", comienza asi el camino de
Ardora hacia la metodologia AJAX. Ventajas del software
Ardora 5:

- Es totalmente gratuito.

- No es necesario instalarlo en el ordenador.

- Se puede acceder directamente desde el internet.
- Interfaz agradable.

- Uso muy fécil para los alumnos y el profesorado.
- Puedes generar actividades muy atractivas.

- Podras controlar todos los progresos.

- Puedes evaluar los ejercicios.

Se cuenta con un sin namero de actividades con graficos,
con sonidos, juego de palabras, completar, relacionar, clasificar,
ordenar, test , unidades de medidas, calculo, geometria, entre

otros.

Otra ventaja que aporta a la actividad del docente es la
opcién de algunas actividades de generar solas la actividad,
facilitando muchas veces el tener que crear de forma aleatoria por

ejemplo cantidades y nimeros.

3.1.1.2. DEFINICION DE LA PROPUESTA

En vista que la institucion no cuenta con la utilizacion de
ningun material como estrategias didacticas, ni un software libre
para la actividad de Ensefianza- Aprendizaje. Por lo cual se
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propone disefar estrategias didacticas destinadas a los

alumnos del nivel primario de la IEE “Coronel Bolognesi”.

La presente propuesta trata de dar solucidon en gran
parte a los problemas planteados en la investigacién. Con la
utilizacién de estrategias didacticas creados a base de una

seleccion de contenidos mas importantes.

Para elaborar estrategias didacticas se utilizo el
software libre Ardora que nos permite realizar diferentes
actividades interactivas; y asi promover el manejo de Software

Libre en el area educativa.

3.1.1.3. JUSTIFICACION DE LA PROPUESTA

En vista que la tecnologia ha tomado fuerza, en especial en
la educacion como la utilizacion de recursos didacticos, dentro de lo
cual estan inmersos las estrategias de Aprendizaje a fin de que se
cambie las estrategias metodoldgicas para la ensefianza-

aprendizaje de las diferentes asignaturas.

Consecuentemente como parte de la propuesta de la
presente investigacion se ha previsto elaborar estrategias
didacticas del area de comunicacion para los alumnos de 3er

grado de primaria de la .LE.E. “Coronel Bolognesi”.

Puesto que en la institucion no existe ningun material
didactico como recurso digital para la enseflanza de area de
comunicacion, que a veces no son los mas adecuados ya que
la enseflanza-aprendizaje se da en diferentes sectores sociales,

y no se puede aplicar los contenidos expuestos en ellos.

Las estrategias didacticas aparte de ser un recurso
digital son recursos interactivos motivadores para que el alumno

pueda entretenerse y lograr un aprendizaje significativo.
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Tomando en cuenta que las estrategias didacticas. no
podran reemplazar al docente como guia principal en una clase,
gue mas bien serd utilizado como un apoyo tecnoldgico para la
ensefianza-aprendizaje del area de comunicacion del 3er Grado

de Primaria de la IEE “Coronel Bolognesi”.

3.1.2. DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

3.1.2.1. PLATAFORMA DE HARDWARE DE PRODUCCION Y
EJECUCION.

Para la elaboracion de las estrategias didacticas de
Aprendizaje se utilizara el software libre Ardora, con el sistema
operativo Windows XP en una computadora de escritorio.

Para ejecutar y aplicar las estrategias didacticas se
utilizard computadoras de escritorio con el sistema operativo
Windows XP. Para la elaboracion y ejecucion se necesita tener

instalado Java.

3.1.2.2. SOFTWARE DE PRODUCCION Y DE EJECUCION

TABLA N°02:
SOFTWARE DE PRODUCCION.

Componentes Multimedia Software de produccion
Imagenes Gimp.
Objetos de Aprendizaje Ardora
Péginas Web Web Page Make
Otros Java, OpenOffice

Fuente: Parametros del sofware.
Elaboracion: Propia

El software en el que se han elaboraran las estrategias
pedagodgicas de Aprendizaje es ARDORA considerando que

78



nos permite realizar actividades escolares, todas las actividades

gue utilizamos cumplen el siguiente formato:

1. Actividad.

2. Opciones de Ejecucion.
3. Pagina web.

4. Scorm.

FIGURA N° 02
FICHAS DE UNA ACTIVIDAD EN ARDORA

l ARDORA - Creacion de actividades escolares

Archivo Utilidades Idioma Ayuda

Seleccionar
Puntes de una imagen

1.- Actividad

PR

2-Opciones de ejecucién | 3-Péginaweb | SCORM

Fuente: Ventana de Creacién de ventanas actividades.
Elaboracion: Propia

Las actividades que nos ofrece ardora son

FIGURA N°03:
ACTIVIDADES DE ARDORA.

J R l ARDORA - Creacion de actividades escolares

‘Archivo  Utilidades Idioma Ayuda
Nueva actividad » | Actividades con grafica >
Nueva pagina multimedia » =
el sddlniliaianlGod Juegos de palabras >
Abrir Actividades con sonidos  *
Guardar
Relacionar >
Guardar como e "
Cerrar achividad P
|| Clasificar 3
Ver actividad Ordenar >
Publicar actividad Seleccionar »
Salir Test
Esquemas
S ————————————TN
Unidades de medida >
Céleulo 3
Gréficos estadisticos 4
Gepmetria >

Fuente: Ventana de listado de actividades
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Elaboracion: Propia

3.1.3. COMPONENTES DE LA PROPUESTA.

Una vez introducidos los elementos de la actividad,
mediante formularios muy sencillos, Ardora crearda la pagina
web y el archivo (normalmente, applet de Java) que contiene la
actividad, ahora solo necesitara un navegador para visionar y
poder realizar el ejercicio disefiado. Ardora es totalmente
gratuito siempre y cuando sea utilizado de forma personal, sin

caracter lucrativo y con fines estrictamente educativos.

Algunas de las actividades que se pueden desarrollar son:

» Actividades con gréficos
* Juegos de palabras

» Actividades con sonidos
* Relacionar

+ Completar

* Clasificar

* Ordenar

* Test

* Unidades de medida
+ Célculo

* Esquemas
+ Geometria

Las diferentes actividades que ofrece ardora, y las que
se han utilizado para la elaboracion de estrategias didacticas de
las unidades de cada afio de educacion primaria lo podemos

detallar en el siguiente resumen:

A. PUZLE (Rompecabezas).
1) Crear nueva actividad rompecabezas

FIGURA N°04:
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CREAR ACTIVIDAD ROMPECABEZAS

|.A I ARDORA - Creacion de actividades escolares

Archivo Utiidades Idioma Ayuda
Nievasctivilad ¥ Actividades congraico. b  Abum
Nueva pagina multimedia »| | =PI

Jueqgos de palatras
Abrir } Actividades con sonidas W v s
[Saluzzz seguevietenda
Guardar s W
fS1avdae cama ‘ Relacianar ’

Fuente: Ventana de actividad puzle
Elaboracion: Propia

2) Construccién de la actividad Rompecabezas.

FIGURA N°05:
CONSTRUCCION DE LA ACTIVIDAD ROMPECABEZAS

Puale
Coow onpuse

T dcodsd D oOptoretdespeasin  3Figraved  SCORM

Eachs ol g s I

AR e e R
rSelpcciong rimero da i p de columng §; ""‘;P""""'g'"""" Bea e D
: Cr3We  &O8 ¥E ANE- CERI R TR
fiae D;} Cibpaia: D_:_ e . -JIT('! sans ANVET 40304,
e L - i O v

T AR et

T I R 1
1 Banvencor, B v o8 Spanttior Sk
' Tria on s bowa 20 Saaio 0 Cokc

*
s st Sl ¢
it [— st ) DR

Fuente: Ventana de trabajo de puzle
Elaboracion: Propia

3) Actividad final de rompecabezas

FIGURA N°06:
VISTA FINAL DE LA ACTIVIDAD ROMPECABEZAS
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Arma el Rompecabeza

CLIC EN COMENZAR Y ARMA LA PANTALLA PRINCIPAL
S EAm - .l!\".‘.’f)ﬂ?

e -
== e ———— T Oyeida ta e
ZEL'IQ 0. power vy e - - 3 | |
- AT ORSAOTES M, viimn - s -
ra|
jo de Cale | E3ta o5 la Srea de traba
0
> |
‘
2
S 4
1
~ i in_ime
n r——— — |
3 T e GEIED e et
EIN —— i
" 1
ERCRORSE SSYFCSSC= 7 a| E S— " (o] fo M o [Baries & vee
o L) ] s
= Blanuanidas ol roeem A
O-m-A-,
Vs Spny
- T r——
(] B [ —"
) m— =N L] On B Mvial 1T o T T w--

Fuente: Ventana de actividad final
Elaboracion: Propia

B. SOPA DE LETRA

1) Crear actividad sopa de letras

FIGURA N°0O7:
CREAR ACTIVIDAD SOPA DE LETRAS

:[ ARDORA - Creacion de actividades escolares
Archivo Utiidades Idioma  Ayuda
. Nueva actividad ¥ Actividaces con gréfico
hueva pagina multimedia | — - T
= | [ 30egos de palabras (¥ Sopadeletras
Abrir Actividades con sonidos ma:

Guardar como Relacionar 4 woam:r?
e mattidi sl Completar b

Fuente: Ventana de creacion de actividades de sopa de letras
Elaboracién: Propia

2) Construccion de la actividad sopa de letras
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FIGURA N°08:
CONSTRUCCION DE LA ACTIVIDAD SOPA DE LETRAS

Sopa de |zkas
Cieu sopade bt

|1.-Mvi¢d Z-0porresdaepcicin J-Pignaweb  SCORM

Haga doble clic en B 1abla pass intoduci las palabras, Ercoja &l mélodo de solueide de b actividad
Fis ] i étoda de soluesin -
Polnie caotsicdes &8 Gapoctae || 7 Conlista de pataeas a busea
 Elemento il oo 2 0.0, Iresss * Condefiriciens: dalas palabres a busca
_ Momtamebeeglachvoshalde b || ¢ 5 mams s,
00 e rmarslescenosite -
Unos 8 o paas para ot 0 0 Ivgeess Tanahio de la sepa

Fuente: Ventana de trabajo de sopa de letras
Elaboracion: Propia

3) Actividad final de la sopa de letras.

FIGURA N°08:
ACTIVIDAD SOPA DE LETRAS

SOT'A DE LETRA
DUSQUE LAS FALABRAS ISTUDIADAS, DI, ACULRDO CON LAS DEFINICIONTS DADAS, (Fara Jegrar estaact
Tormanda palab

DE

Potenle generador de diapositiva s

Elemenia del enlorno de O 0. Imress

MeEhy romBey €l archvg SR O8 Ta0
O 0 lmpress con tual og camp ey

Unos de los pasos pafa ejecutar 0.0 Imetess

'Um-mc-*cm-c-ixomlg_
OFP I N> VDPO AP >
SR DANOMMCIT D
MDAIDOCFrOXTVTUPZOVD
D PMECOCOD~-ZT -~ X»
TOoOVTM<Prr T >mMmm®n

OMWVWOD = Q=2 =3¢ W

- T «oO0C—-—GovT A
ZMMOEZWMI X0 <> C =
- Z T UVNTI< <L DINA
IC>»rOT«.DO<mMmr~C
GG E M T AL € O QO
NTOI<OZAIXIODO

Fuente: Ventana de actividad final
Elaboracion: Propia

C. CRUCIGRAMAS

1) Crear actividad Crucigramas.

FIGURA N°09:
CREAR ACTIVIDAD CRUCIGRAMA.
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Propia

|.ARDOR.& - Creacion de actividades escolares

nrchvo Uthcades Idema  Ayuda

i va ff Actividades can grafico  » |

l\lueva arrdt media »| ——

PB‘.!“ l JU@Sd&pdabras

Abrir Actividades con sonidos (€

Guardar e ’

Guardar como G | Damero
oo ackiidad Completar M,

Fuente: Ventana de creacion de actividad crucigrama
Elaboracion: Propia

2) Construccion de la actividad Crucigramas.

FIGURA N°10:
CONSTRUCCION DE LA ACTIVIDAD CRUCIGRAMAS
| Ccigramne
Flmichom co oy aman
[ Voachnied 2 Oicines ds siiiateles - PROAR v SEORM
rstimabonsn o n¥ il fias 'qda—n- Sertado Oa by micrhes Rt
fw [\6°5] Cotonan [15 5 L2 ) 4 % 6 7 0 9 10 W 12 ¥} 14 1%
Cubira of crvcigiama 530 \
Dotde <ho on 1 (A4S para Bt defricana s 2 vy
et 1= wlolololololc|ulmlelnlTlo
Y
3 Prevmdnd redemancons dros 18 Sacontny a1 4 L]
& 3 o L]
B 6f 4 a
H 7 o (4]
slmfololololnlalalu|lilzlalploln
> 9 M [
3 10 - &) |
H nl_ [ L I - B
G A o O pane s Lnorath S sl 1ot B delecic )11 D [ L = X L
H v 13 ol |
14 [
15 A

Fuente: Ventana de trabajo de crucigrama
Elaboracion:

3) Vista final de la actividad crucigramas.

FIGURA N°11:
VISTA FINAL DE LA ACTIVIDAD CRUCIGRAMA

CRUSIGRAMA
ARME EL SIGUIENTE ROMPECAULZA CORRECTAMUNTE

-

L1 | | T T )

| |Horzontales

Parmito tarer on pantalls
tndas olam »delas
OIARO LVas.

11 [

HENEEN
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Fuente: Ventana de actividad final
Elaboracion: Propia

D. RELACIONAR FRASES.
1) Crear actividades relacionar frase

FIGURA N°12:
CREAR ACTIVIDAD RELACIONAR FRASES

_—_I ARDORA - Creacion de actividades escalares ‘

Archivo Utididades Idioma Ayuda
Actvidades congréfico ¥

Juegos de palabras >

Nueva pégna mulimedia »

Abrir Actividades con sonidos »
Guardar
N Relacionar > Palsbras >
Guardar como oz -~ ’
Cerrar actividad el
Clasificar ” Imagen - Frase
Ver actividad Qrdenar 4 X -
Publicar actividad Seleccionar r . g
Salir Test Juego de memoria
Fuente: Ventana de creacion de actividad frases
Elaboracion:
Propia

2) Construccion de la actividad Relacionar Frase.

FIGURA N°13:
CONSTRUCCION DE LA ACTIVIDAD RELACIONAR
FRASES

Relecionor frases
Ewparsiae hazes o expresiones slendendo a un crhena

|L-Aamdnd 2-Opckresdo epoucidn 3-Pignaweb 4. SCORM

Hage doble clic paro inioducin datos

[Enmhuammdrmb«eddud&mnﬂhudﬁcyd

BARRA DE MEND Erconkiamos ledss opciones de lngeess como Auchevo, sdla, ver, 1
BARAL DF HERRaMIENTAS Sirwi pora ke Las Buncases pds impadian s da by apieacsio
VISOR DE DIAPOSITIVAS Sirve pars cbleneces uns previsusizacidn de lodo ol trabao.
PANEL DE TAREAS En ests panel 18 va agregands opeaonss & madics qus wyamas taiag

Fuente: Ventana de trabajo de frases
Elaboracion: Propia

3) Vista final de la actividad Relacionar Frase.

85



Grafico N°14:
ACTIVIDAD RELACIONAR FRASES

RELACIONAR
Relacionar con la respuesta correcta, dando clic en las flechas supecior inferior y fuegn dandoclicen jla®

En esla barra
/\\ enconlramos el nombre
B DE TITULO del ar.thlvo aclual de . ?
Irabajo ¥ el nornbre de la -

\V/ aplicacion (minimizar,

maximizar y cerar).

\/

Fuente: Ventana de actividad final
Elaboracion: Propia

E. RELACIONAR IMAGEN - FRASE.

1) Crear actividad Relacionar Imagen-Frase

FIGURA N°15:
CREAR ACTIVIDAD RELACIONAR IMAGEN-FRASES

7 [RRDORA - Creacion de actividades escolares
Archivo Utiidades Tdoms  Ayuds
~ Nueva actividad ¥ Actividades con grifico ¥ |

e multineds b ———————
i | Juegos de palabras 0'

Abrir Actividades con sonidos  #
Guardar

Guardar como m

Cerrar actividad | Clasificar

Ver actividad Crdenar

Publicar actividad Selecclonar

Salir Test Juego de memoria

Fuente: Ventana de crear actividad Relacionar Imagen-Frases
Elaboracién: Propia

2) Construccion de la actividad Relacionar Imagen-Frase
FIGURA N°16:

CONSTRUCCION DE LA ACTIVIDAD RELACIONAR
IMAGEN FRASES
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Relacionar imagen -frase
Lrgana rapnonwakbzzopdy

[ todchotel  2.Dncorasdeswncin  3-Pigraved  SCORM

Hoga dobbe B para inbroducs doten

\P&I&:
Chseharms ok progyermaAadks2\ " rp\ S LE (COI0) Hoa pemmle sceormnes oo aes ipo de ebedn denfv ks depeniees
C Vet e proamitbedo T erp\TENTO g Bz permfrdinpesamtoy Geeto e nsatag ot

C\Auckevas i prograsmahAadaa\T erplFLECHA p e permile insedy Techis e blogue: earueay: Gapostina: terdhesnes 1 poskidadds reany flacha oqasrdy duechs acd
C \Aveheron o progpermiArdraT empGIRAR i Miea o Pacer 1odhy cuiier e Geriv G muesiat dapesivat oo ek G cema quz Do e by &2 paricin

C \Aschiras G progy b adonsT e \CARPET A Mo peenifv e b o psitiin G s adiess drtn 4 s Gipocts ‘

Fuente: Ventana de Construccion de la actividad Relacionar Imagen Frases
Elaboracion:

Propia

3) Vista final de la actividad Relacionar Imagen-Frase.

FIGURA N°17:
ACTIVIDAD RELACIONAR IMAGEN-FRASE

RELAUTON AR
mlumuormamlelmmlmum Hthlﬂin)ﬂ‘W!ﬁ.U!lllth Bas Merhas Inferfer v lumlﬂ‘

//\

Nos PRI SHacconar
] cuakauer ipo do objeto

darro delas diapos ivas

\/

"\/

Fuente: Ventana de Actividad Relacionar Imagen-Frase
Elaboracion: Propia

F. RELACIONAR JUEGO DE MEMORIA
1) Crear la actividad Juego de memoria.

FIGURA N°18:
CREAR ACTIVIDAD JUEGO DE MEMORIA
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__[ARDORA - Creacion de actividades aescolares

Palabras >

Frases
Imagen - Frase

Archivo  Utiidsdes. Idioma Ayuda
HNueva activided »  Actividades con grafico  » i
Nue ina multimedia »

. A pdgea i : Juegos de palabras »
Abrir Actividades con sonidos  »
i Relacionar 3
uardar como Cﬁmﬁiz:: -

| Cerrar actividad Qasficar &
Yer actividad Crdenar »
Publicar actividad Seleccionar
Salir Test

Fuente: ventana de Crear

Memoria Elaboracién: Propia

actividad Juego de

2) Construccion de la actividad Juego de memoria.

FIGURA N°19:
CONSTRUCCION DE LA ACTIVIDAD JUEGO DE
MEMORIA
Jegodenemoia
stk s e pdne s
lobchiad lpomresdemmcte 3Pigawd  LSUAW
Haga ot the enkatabl paiz o
B loriciae  Lvornt | B oy Uvomt 14
DR et LG kel g
R0 T ORI Tl l
R0 e LR bl l

Fuente: Ventana de Construccion de la actividad Juego de

Memoria Elaboracién: Pro

pia

3) Vista final de la actividad Juego de memoria

FIGURA N°20:
ACTIVIDAD RELACIONAR JUEGO DE MEMORIA

Busca la pareja

124

Subravada

U]

Subravada
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Fuente: Ventana de Actividad Relacionar Juego de Memoria
Elaboracién: Propia

G. COMPLETAR TEXTOS-ARRASTRANDO
1) Crear actividad Completar texto-arrastrando

FIGURA N°21:
ACTIVIDAD COMPLETAR TEXTO-ARRASTRANDO

| ARDORA - Creacién de actividades escolares

Archevo  URidades  [doma  Ayuda

Aethidacns con grifico >

NV e A Jungas de palabeas »

hbei Actividadas con sonidos >

i Relscone >

Carrar sctividad : Palabras con slabes .
ver actividad Ordenar > 2 ":1“ XnakLioet (“’”'f""‘f?’
PUblclr actided Telecconsy ’ Textos con palabras écﬁcrblendo)
Salr Tost Tablas

Fuente: Ventana de Crear actividad Completar texto-
arrastrando Elaboracion: Propia

2) Construccion de la actividad Completar textoarrastrando

FIGURA N°22:
CONSTRUCCION DE LA ACTIVIDAD COMPLETAR
TEXTO-ARRASTRANDO

Textos con palabins (arasirandc)

ﬁm 2 Upcxres dnomcuidin  3-Pigrowet 4. SCORM

Eeop d métedo da 1chucien da b atiraded

aha L URETC ]
T M

+ Mo

Haga deblo ehe para rlioduce dalor

— <> (Para qua sivela Bama de Kenamenta ? < —

Enla Sara de Herrarmentz podemos Juhlzard |as funcones mis mportentes da la
Saplieacilnd para r dractamante 3005 $menst que splieamos anteronmants

Fuente: Ventana de Construccion de la Actividad Completar texto
Elaboracion:

Propia
3) Vista final de la actividad Completar texto-arrastrando

FIGURA N°23:
ACTIVIDAD COMPLETAR TEXTO ARRASTRANDO
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Complete
Arcastrala palabracocricta ¥ complota laoracidn

e €3 ) P3ra que Sive |a Bama de Herramienla 7 < w

En 13 Bara de Hemamienta podemos FNNNNNN 133 funciones mas
Importantes de [a FN para Ir direclamente a los FRRRNEEEN que

explicamos anteriormente.

Fuente: Ventana de actividad Completar texto arrastrando
Elaboracién: Propia

H. COMPLETAR TEXTOS-SELECCIONANDO

1) Crear actividades Completar Seleccionando

FIGURA N°24:
CREAR ACTIVIDAD COMPLETAR SELECCIONANDO

‘__ | ARDORA - Creacion de actiridades escolares
Archivo  Utidsd=ss Idioma 'Ayuds

HLe‘v o d " Actividades con grafico  »
Huevapagna multmedia ¥ -

Juegos de palabras »

Abrir Actividades con sonidos  #
Guardar i
Guardar como £

2 ¥ palabras con sildbas
Cerrar.actvidad -

Ver artividad Orclenar -
Pubiicar actadad Seleccionar b

sekesianad;

Fuente: Ventana de Crear actividad completar
seleccionando Elaboracion: Propia

2) Construcciéon  de la actividad Completar
Seleccionando
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FIGURA N°25:
CONSTRUCCION DE LA ACTIVIDAD COMPLETAR
SELECCIONANDO

Campletar
Corghty u 16 0on Sl QA 3¢ eieCodnd & wng RIY

| LAdndad  2-Opocrasdeescusdn  2-Pigrawed  (-SCORM

Escofa el méloda de rolucidn de la aclividad

T e ———— ch sohens
T Indeands st atemaias & eada polabes My ™ Porm batin pyrs “ogaerts"
 Vodas s paebess zon alemaliva % feboradicn Teda |
Haga dobéz chic para inlreduca dalos Palabes o,

— <> . Para qué seva Ia Regla Honzontal 2> — g Mégeres/Obus/ £
B Ruchivs F Docaenentn ! 1
heserld Nasted! 1/
fichivg F e/
e Keisd ) ) 1

2ti

Podemos zlinear $oraficos , ajustar los margenes de $paginad da
manera thanzontal? .

i

Fuente: Ventana de Construccidon de la actividad Completar
Seleccionando Elaboracion: Propia

3) Vista final de la actividad Completar Seleccionando

FIGURA N°26:
VISTA FINAL DE LA ACTIVIDAD COMPLETAR
SELECCIONANDO

( 'ulllp't'l('
mp‘"“} toxtacon la PHDH Uk se selerclona de uma lista

wess €2 ) Pted qué sirve |2 Rogla Herizonlal 7> weee

Pademes allnar | |, ajusiar los mérgenas de [ 1~] da manara

— < ; Para qué sirve la Ragla Verlleal ?<x —

Pocemos allnear grafices, ajuslar los mdrgenes de | | de manera

Fuente: Ventana de Vista final
Elaboracion: Propia

3.1.4. LA DOCUMENTACION Y FLUJOS DE LOS PROCESOS EN LA
PROPUESTA.

Ardora es una aplicacion informética que permite, a
todas y todos los docentes, crear sus propias actividades, en

formato html, para sus alumnos y alumnas de una forma muy
sencilla.
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Con Ardora se pueden crear mas de 30 tipos distintos
de actividades, crucigramas, sopas de letras, completar,
paneles gréficos, relojes, etc. El docente sé6lo debe centrar su

esfuerzo en los elementos de la actividad, no en su tratamiento

informatico.
ATZ(EAPaVE TNINVAVY 17V Pa DA

= Emplearemos estaadtid para
Relacionagsociaconcefs, estdlkcercorrepondencias,..El arbitode aplicadn,
carmo contodas las agtilades que vayais a crean el prograa Ardora, tendran como

Unica limitacion vuestras necesidades respecto al de desarrollo de los
contenidos curriculares y la propia imaginacion en el disefio y generacién de las
mismas

La estructura del programa nos oferta dos métodos de

solucién Uniendo con flechas:
Se nos presentan las palabras en dos columnas, cada una de ellas esta

situada en una celda. Para solucionar la actividad, habremos de pulsar en
la celda de la primera columna que contiene la palabra con la que queremos
establecer la relacion en la segunda columna.
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Relaciona los nombres de los huesos con las zonas corporales en las que se ubican 4

CARA # FEMUR
PIE # # OCCIPITAL
CRANEO # # WAILARES

1| preereppe— AP So———

Juego de memoria:

La solucidon de esta actividad se alcanza al pulsar simultdneamente sobre
las palabras que estan relacionadas.

TORAX

COSTILLAS

RSN W WP N e S W oW N

Vamos a comenzar a disefiar la actividad, para ello seguimos la secuencia.

Archivo > Nueva actividad > Relacionar > Palabras.
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,_IARDORA - Creacion de actividades escolares

LY Utilidades  Idioma  Ayuda

Nuava actividad  » Actividades con gréfico

Abrir Juegos de palabras 4
Guardar Actividades con sonidos ¥
o Palabr
Completar »|  Frase
Ver actividad Clasificar H| Imagen - Frase
Publicar actividad Ordenar *|  Imagen - Imagen
Salir Test
Unidades de medida 4
Célculo r
Esquemas
Geometria r
Palabrys
e Rrpse s

Al pulsar sobre ** aparece el cuadro que veis bajo estas letras.

_| ARDORA - Creacion de actividades escolares
Archivo  Utiidadas Idiama Ayuda

{

el 2% ¢ 4 2 A
Relacionar palabras

Descubiir parejas de palabras l

{

[1-Actividad | 2-Opciones de ejecucién | 3:Péginaweb | 4-SCORM |

Haga doble-clic en la tabla para anadir Escoja el método de solucion de la actividad :

| Método de sohucion, ———
M & Uniendo con flechas Selecciono el

€ Juegs de memotia™ et metodo {

de solucion i

, a Para continuar con el diseno dela i

‘ actividad pulsoe con el raton sobre la :

g tabla y aparece una nueva tabla. :
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nawed | 4.-SCOR

Relaciona: palabras ™ Relenandoeatoscasias enemos oplon e comrdar
—_— <l tiempo y las bonific por los aciert

]

Seleccione las Osiin

™ Limar pos liemoo Im_d | [Heeva verr, »] 1h
Dondicaciin scietes  [20 = | [Moeva ven: <]
Al acabar el lismpe: | [Hueva ves ~]

 Valver s emp R —
© Mostar sohcin Determinama

| [Nuseva vert |

Celore——
| Fondo

| seleccit
_] Bolones
. n—
Tamsofuante [0 =] | M e

Rellenando estas casilias podemos
~ hacer que se muestren los intentos

Este seria sspest: 3

Relacionar palabras
Descubir parajac de palabras

Archivo  Utiidades  Idioma  Ayuda & |
NDEECE-E =
1 Activdec | [Z-Opoiorme do seeuwion | 3-Psgnawet | 4-5CONM (:

Seleccione las opciones de tiempo y aspecto

Mensajes URL Destino
¥ Limitar por tiempo Ixﬂ ﬂ Felizitacion |MUY BIEN ] [ I |Nueve werl —vl |
|
Borificacién aciertos  [2 = L Tiemgo  [CONTROLA EL TIEMPO | [ | [uevaveri. <]
5 |
Al acabiar ol liemps: L Irertes  [HAS CONSUMIDD TUS INTENTOS | [ | [Nosvaveri =] 4
€ Pax Munsaie Jv vniu
@ Vavera spezs [40 TE DESANIMES. VUELVE A INTENTARLD| [ | [Hueva veri. +]
€ Mastrar solucion !
olores—— i
J Fondo |
¥ Masdirar intentos y aciertos l |
Selecrinn |
[V Fingiza devpuss de. I3 ﬁ falas »
] Buliies
spectc de by mensaje: -
I~ Pores resumen d= k= aclividad Tamafic Fuerte |24 ]' | . o |

""‘““""“"&. J "'”‘"."us-v""»“‘\ P e N T --D-»--l&-._."-"\m"_ W-/‘uj’“,*w‘““ |
1 J L |

Para continuar hacemos clic con el raton en el boton /

La actiidad en este nomento tiene esta apariencia, si querens visualizarcam
funcionaantesde proseguir defmes pulsar sobre el botdn de la barra estandar.
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ESTA ES LA APARIENCIA QUE TENDRIA.

Es el momentode guarda - iy '. Guardmosla actvidad pulsando
sobreel botdn y prosegaos trabajando con la lengieta 3.

f-..;i} Q

_—

Lalengieta 3 ez la que hace referencia a la creacig

7| ARDORA - Creaciun de actividades escolares
Sechive  Ltlidades Tdinna  Ayuda

0% el s 2

" Relacionar palabras
Diesrubar parsas de palshras

—| Rellena los diferentes apartados [—

| «.500AM \
|

1-Actided | 2-Opciones de tecuckin | [ 3- Péging web

E’l‘:li'.lﬂ cilrnumiaqu:lma la aclividad i i ~Bsicién del enunsiado:
Flelaciona los nombees Os 10s hwesos Con las 2onas Corporales en Fuerile IGeJdan-Lﬁuld. Helvetic. =  laguerda |
lat gue se ublcan " Canlio i

Tamado |1 2 " Deiecha
I~ Negits ™ Riica @ Justficado !
Elija el aspeclo de |a pigina web que conliens |a aclividad
Tiluio de verlana [RECACIGNA Poticién dz la acthvidad: Tamaito de la 2ctividad———
. o : & lzcuerds = .
¥ Linea de separzcion enunciadodzct & ik x i \
¥ Linea de sepaiacion adivilautor. " Deecha f
Auat'a | | ‘
- ——— — e ———— x -— M

| ARDORA - Creacién de actividades escolares

LG kddades [doma  Ayuca . e
Norva sciatnd > B OTambién podemos guardar
_— b & 2 la  acturidad  desdz  las
Guardsr rbd speiones que nos ofrece la
% barra de menis.
Cerrae Hones de tiscuciin | [[3- Péging web | \
wer atividad s L &
Publcar acrridsd 500 pata b actividad
e ot 32 lot huasos con las 2003 coporaesd
Salr
1
ERia ¢l aspecto de k pagina web que contiene la g
Tindo de verdana [Fer.w:nou
Lo aSinLiosad Aadank o

®  Vamos a comprobar cémo ha quedado la actividad, paraelle .

ot w . Al pubsar sobre estz
Archivo Utlidades Idioma Ayu botoRe0s sefialorel

02 2% 8 = ik o

Sopa de letras comprobar como estd
Crear sopa de letras quedando la actrvidad.
T R
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Relaciona los huesas con las zonzs corporales en las que se ubican i
TIEMPC
CARA ::} (#ﬁ FALAMNGES
FIE # %’ RADIO G g
INTENT S g
CRANED # Jﬁ FEMLIE ’
ERALD H» Jﬁ AETRAGALL = {
ACIERTIS
TORAX H» # OCCIRITAL D f
DEDOS H; % HUMERC ?
ANTEBRAZD # Jﬁ MAaxLARES
FIERRA H> t# COETILLAE
4

Para finalizar sélo nos queda publicar la actividad.

Archivo Utbdades Idoms |

EEEK;

Publicar actividad

Para ello disponemos del o localizar la accitn en &l

desplegable de 1a parra de menas.

Pulsando el boton del globo terrdqueo, el programa nos da la posibilidad de
guardar
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la actividadn fomato HTML (de pagina web) naddigue genera otro archivo de Java.

Relacionar palabras
D escubrir parejas de paiabias

1-Activided  2-Opoenes deeiecuciin | | 3-Pagnaweb 4 SCORM

Escnba el enunciade para la actividad "
Felaciona los huesas con las zonas coiporales enls Guardar como
ubican Guardar on: [ 5 Déelacionar_paisbras RARR RS =

Elja el agpecto de la pagina web que cor| @relm‘ r_palabras
Tituio de vertana: [RELACIONA
W Linea de sepaizcién enunciada/act.

W Lirea da sepatacién activi /autne

autor/a L Cancero

Relacionar palabras r
Descubi paefes de paldbras

1 Achvidad | 2 Opornes de eecucin \ 3-Pagraneb | & SCORM |

E2enba el enunciado para la achvidad

osicién del enunziado:
Relaciona los huzsos con las 2onas comoiales enlas que se Fusnie IVefdana, Anal, Hefvebi, j © |zquizrda
dbizn m € Cene
Tamano |'¢ 24 { Derecha
I Negte I lilea @ Justcads

Elga el aspecto de la pdgina web que contiene la actividad
Titudo de vertana [RELACIONA

[ Linea ce separacibn enunciade/act,

Fosicién de la actividad:

[# Lines ce szpatacion activi/autor.

Ao P-L Concero

Infarmation

* \ frdora creo los archwvos: Gi04-relacionar\04-relacionar_palsbras)relaconar_ paabras.jar 2
1 G:\04-relacionar’04-relacionar _nakabrasireladonar_palabras htm, eiecute este Gkimo para acceder ala
acthvidac, Recuerde que smbos archivas deben ce estar en la misma capata,

PO S R e

@ Con ello teadriamos los archivos fandamentales para el foncionamiento ¢z Lz actrnddd

y relacionar_pdabras relacionar_palabras
. HTML Docament Archivo WinR AR
1 kB 1S KB
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Esta es la apariencia del ejercicio ee faselucio

-
Relaciona los huesos con l2s zonas corporales e las que == ubican

TIEWFPO
| GARA FEMUR }

| = 4&1\\""\ :.E' RADIO ‘ e

3 INTENTOS
| CRANED N \il‘f/ MEILARES }

0 |

| ERAZO #’ : ;‘1' QCCIFITAL ‘ - -
ACIERTOS

| TORAX # # COSTILLAS ‘ 2 |

kY

Te AGTRAGALD ‘

L}

| DEDOS

I' AI\!'I;E EIRAZE 7%.}7 :} FALANGES 1
| FIERNA # h HUMERO J

is

El wire metodo es la realizacion de om Juegn de Menoria

Ezcujs el melode de solucion de la aclividad

étodo Je solucidn
¢ Uriendo con lechas

¥ Busga de nemariy
b

Fl juego se presendu usi v consisle en v erupurejumdo los norobres

TORAX,

COSTILLAS

R VY W N R
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Siqm ds Lelinas

Esta actividad es de sobra conocida por todos, por ello no necesita de ezplicaciones previas.
Unicamente comentar qus durante el disedo de la actividad podremos seleccionar eatre tres métodos de
solucién de la misma, lo que nos da la posibilidad de generar tres tipos distintos de actividades
relacionadas con la Sopa de Letras.

Escoja el mélodo de solucién de la actividad

taca de solucidn:
& Conlista de paabras a buscar
Con defiric u\?s de las palabras a buscar
Sin ninguna qy.n:a

En este tutorialmes a disefar la actividakizando a segunda opcion:

" Con definiciones de las palabras a buscar

=
S A
W )
Vanos a crear una nueva actividadelfmsalo tienes que seguir los
pasos que sauestran en laagen. En este caso generaremos una Sopa de letras, esta
es la secuencia para raréiz

Archivo > Nueva actividad > Juegos de palabras > Sopa de letras

__'I'ERDORA - Creacion de actividades escolares

e Ltilidades  Idioma  Avuda

WNCEECHaE NS Actividades con grafico »
o ISR
Guardar Actividades con sonidos  » Crucigramas
Guardar cono — 3
acionar

Cerrar actividad 2 G

Completar »
Wer actividad Clasificar >
Publicar actividad Ordenar »
Salir Test

Unidades de medida ¥

Calculo »

Esquemas

Geomekria 4

Ejecutada la secuencia te encontraras con el cuadro que te muestro en la
pagina siguiente.
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L | ARDORA - Creacidn de actividades escalares
Bechiva Uliidsdes  Tdioma  Ayuds

0o 2% el 5 2

Sopa de lelras
Creat sopa dea lebias

[1-2otadad | 2 Opciones db siscucién | 3.Pignawes | SCOAM |

Haga doble clic en la tabla para introduci laz palabias.

Ezcofa el metodo de salucion da la actividad

| | rMéodo de soluién:

|Pilubri Defiricién

Haciendo doble clic
en la tabla apareee

e

un nuevo cuadro que |
iremos rellenande.

(% Conlista de palabras & buscai
" Condefiniciones de las palabras & buscar
™ Sinminguna syuds

Tamafio de la sopa

fo 15 * [0}

En el cuadro inferior, vamos escribiendo las palabras y la definicion
correspondiente que servira de referencia para solucionar la Sopa.

Alfinzlizar la introduccién e palabras y definiciones pulsamos sobre:

Como he indicado anteriormente, una vez rellenas las casillas o celdas de la

Archive  Ltikdades Idoma Ayuda
< EE—
Die &% @ & 2
Sopa de letras 4
Qear w002 delevas )
1.-Actiidad | 2-Opciones de ejecucitny | 2:Pignaweb | SCORM
Haga doble clic en latabla para{ Ardora ﬁ
Palsbia Palabra = Delinicion
leFraca ) | [£En qué cortirente et el rio Nio? |
Mo/ | [Sedmento anastace pos los rf |
)
|
J
]
]
|
]
J
el ]
]
|
|
:El\
A‘d/,
AN B

tabla que deseemos, pulsamos sobre el boton:

Ed
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Esta sera la apariencia de la actividagz cumpiéntada la pnera lengiieta:

] ARDORA - Creacidn de actividades escolares
Archreo  Rlidadss  [dioma  Ayuds

Hea% e s

| Sopa de letras
| Crear sopa de ketras

|1‘-Ac(i1.-id.ad | 2 - Opriones de eeoucion | 3-Féana web ’ SCOHEM ‘

Haga doble clic en la tabla para intioducir las palabras Eszcoja el métadn de solucidn de la actividad
Paabia [Defrwain | _MélﬂEO@ sohacion
AFRICa +En qué continzn= extd el rio Mile? " Con lista de palabizs a busca

0 | Sedimentn anastiado por los 1o uMznt % Con definciones de las paladras a buscar

| Mezgla de aicilla » a3 sin cochura pevia
FARAL _—.Maﬁ_\w_lmea_LL:Mm Ce Anbiguo Eolo
HORLIS Dinz halrdn

PAFIROD |Sepoite par

{7 Snringuna apuda

Tamafin de la zopa

ligwn Eqipte.

bop Es elmomento de trabajeon la lengiieta: Opciones de
ejecucion.

__|ARD:)RA - Creacidn de actividades escolares

Archeo  Lnidades  14oms  Apuds

UISE R o S ATdO

Sopa de letras —

oL Ll En estas cesillas escnbimos ﬁ
N | - — y s refenidos 2 tiempo
1. Actvidad |Q—0E-odn w:] 3P 5 | SCORM mensajes el p
! . T o de felicitacién v apoye
Selec (™ de
wha- e SRPaY Smese Mensomes /—UI Deslo
W Lt pox bewrpo I& ﬁ Feleascién [ MUY BIEN! ¥ il [ | Nusvaveen. «
Bonficaciénacietos  [30 < L lerpo  [SAS CONSUMIDD EL TIEMFD il ] Fosvavert.
Al acabar el amper
£ Pun Determanamos el tiempe de ejecucién v
 Valver 3 empeaae p s
™ Moskar sohzién otorgamos  bomsficaciones por  los
L acietos, Quitando 1a marca de la caeilla Tama'o Fuenie
Limitar no existen trabas para finalizar. Aspecio dolo menssies 14 ¥
L fashidad 12 =

Seleccionamoslo que
queramos que realice el
programa cuando finalice
eltiempo de ejecucién

™ Pores resumen de b actividad
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rina web con el contenido de la actividad, la lengiieta: 3.- Pagina
URBIAR LA AQGAIDAD

Guardar como
Cenen M

Ver actividad

3
S

Drt"‘.J ) |J.|’I|l“ 2

Hlafe _
' Sopada li x
Crear sopade |

1.- Actividad

Eserib ivi
Lozalizs | j = Gua
Elija e 2 que corf
[/

l‘ituic: de k-%

Mombie: |stu Guandar
Tipo [HTHL | Cancelsr

abre de: sopa.html. Con ¢llo ya tenemos otro ¢jercicio listo para

NOTA

Emr——
HITL Document h\:chw VANRAR
1¥3 ris

sopa. ard
Archivo ARD
1¥3

LEE DETENIDAMENTE Y RELACIONA: ANIMALES VERTEBRADOS
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MOSCA

104

CABALLO

BURRO

CONEJO

CULEBRA

PERRO

GALLO



COLOCAUSNOMBRESCADARUTA

<
=z
<
N
=z
<
=
—

2. FRESAS

3. NARANJA

4. UVA

5. PINA

6. PERA

7. TORONJA
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RELACIONA EL SINONIMO DE CADA PALABRA

ALTO ASTUTO

PEQUENO ESTUDIOSO

LINDO NCIANO
FUERTE GRANDE
RUDO

HERMOSO

DELICADA FIDELIDAD
AUDAZ TOLERANCIA
CALAMIDAD DIMINUTO
FORTALEZA SOCIALIZAR
HONESTIDAD OSCURIDAD
PACIENCIA EMPEZAR
NEGRO AUSTERIDAD
EMPATIA FUERZA

LIMPIO TOLERANCIA
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RELACIONA EL ANTONIMO DE CADA PALABRA

GRANDE MENTIR

VIEJO SENTADO
FIDELIDAD NUEVO

AMOR REIR

BLANCO PEQUENO
ABAJO NESTABILIDAD
LLANTO 10

CAMINAR GRO
HONESTIDAD RIBA

ESTUDIOSO TEMEROSO
AMANECER  SILENCIO
EMPEZAR FEO
SIMPATICO HOLGAZAN
RUIDO TERMINAR
VALENTIA OSCURECER

ORACION DEFINICION:

Podemos definir la oracién como una unidad de comunicacion que
posee sentido completo, independencia sintactica y termina en
pausa o punto.. La mesa del profesor tiene libros.

ELEMENTOS DE LA ORACION

EL SUJETO (S)
Llamamos sujeto a la persona, animal o cosa que realiza la accién del verbo o
de quien se dice algo.
Para localizar el sujeto de una oracion se le pregunta ¢Quién? o ¢Quiénes? al
verbo.
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Ejemplos:

El hijo de mi vecina compré una bicicleta.
S

Los nifios juegan futbol.

S

Los estudiantes sacaran una nota
eficiente. S

Juan y Pedro bailan
salsa. S

Los padres trabajan todos los dias.
S

N

Los alumnos estudian para su examen.
S

ESCRIBE EL SUJETO DE LAS ORACIONES SIGUIENTES Y SU NUCLEO

Oraciones
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Sujeto(S)  Nucleo (N)

El ganador recibird un premio.

He acabado todo el trabajo de hoy.
Maria entregé el dinero al cajero.
Me gusta ese disco.

Los niflos llegaron hambrientos.

Llamo tu madre.
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Mafana visitaremos a tus amigos.
Me pidieron mis primos el album.

Siempre como la sopa con cuchara. Tus amigos

vinieron hace una hora.

Llegd a casa con sus hermanos.

EL PREDICADO

DEFINICION: El predicado (P), Llamamos predicado a lo que se dice del
sujeto.
El hijo de mi vecina comprd una bicicleta.

P
La palabra mas importante de casi todos los predicados es el verbo, al
gue llamaremos nuacleo (N).
El hijo de mi vecina compr6 una Aquélla tiene el pelo
bicicleta. rubio.

N N S P

S P

Localizar el predicado es lo mas facil del mundo. Predicado es todo lo
gue no es sujeto. Ejemplos
Comprueba lo anterior en estas oraciones. Los nucleos van en negrita.
El nifio salié del colegio.
S P

Me interesa ese coche.
P S

Nos agrada tu sonrisa.
P S

Esa silla sobra.
S P

Las manzanas de mi pueblo me gustan.
S P
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0S encantan las canciones de amor.
P S

Los libros viejos de la biblioteca estaban en la estanteria
de arriba.

S P

Una tarde invité a mis compaiferos (Yo)
P SO

Estabamos en el jardin. Nosotros-as.
P SO

ESCRIBE EL PREDICADO Y SU NUCLEO DE LAS SIGUIENTES
ORACIONES

Oraciones Predicado (P) Nucleo (N)

El ganador recibird un premio.

Los jugadores perdieron un partido.
Maria entreg0 el dinero al cajero.

Me gusta ese disco.
Los nifios llegaron hambrientos.

Llamo tu madre.

Mafana visitaremos a tus amigos.
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Mis primos pegan | |
esticker en su album.

José Luis estudia para su | |
examen de admision..
Tus amigos vinieron | |
hace una hora.

En un pais muy lejano, hace | |
mucho, mucho tiempo, gobernaba
un joven rey con mucha sabiduria.
Era querido de todos sus subditos
por su generosidad y justicia.
Nadie de su reino pasaba hambre
porque su palacio estaba abierto |
cada dia para servir una copiosa comida a todos los peregrinos, trotamundos e
indigentes.

Un dia, después de la comida ordinaria, un mensajero del rey les anuncié que al
dia siguiente era el cumpleafios de su majestad, que éste comeria con ellos y que
al final del espléndido banquete, todos y cada uno recibirian un regalo. Tan sélo
se les pedia que subieran a la hora acostumbrada con alguna vasija o recipiente
llenos de agua para echarla en el estanque del palacio.

Los comensales estuvieron de acuerdo en que la peticion del rey era facil de
cumplir, que era muy justo corresponder a su generosidad y ... siencima les hacia
la gracia de un obsequio, mejor que mejor.

Al dia siguiente, una larga hilera de mendigos y vagabundos subia hacia el palacio
del rey llevando recipientes llenos de agua. Algunos de ellos eran muy grandes,
otros mas pequefios y alguno habia que, confiando en la bondad del rey, subia
con las manos libres, sin un vaso de agua...

Al llegar a palacio vaciaron las diversas vasijas en el estanque real, las dejaron
cerca de la salida y pasaron donde el rey les aguardaba para comer.

La comida fue espléndida. Todos pudieron satisfacer su apetito. Finalizado el
banquete, el rey se despidid6 de todos ellos. Se quedaron estupefactos, de
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momento, sin habla, porque esperaban el regalo y éste no llegaria si el rey se
marchaba.

Algunos murmuraban, otros perdonaban el olvido del rey que sabian que era justo
y alguno estaba contento de no haber subido ni una gota de agua para aquel rey
gue no cumplia lo que prometia.

Uno tras otro salieron y fueron a recoger sus recipientes. jQué sorpresa se
llevaron! Sus vasijas estaban llenas, llenitas de monedas de oro. jQué alegria! los
gue habian acarreado grandes cubos y jqué malestar! los que lo trajeron pequefio
0 se presentaron con las manos vacias.

Y cuentan los anales del reino que en aquel pais no hubo més pobres, porque con
las monedas del rey pudieron vivir bien y otros comprarse tierras para trabajar y
los que se quedaron sin nada se marcharon para siempre de alli.

SOPA DE LETRAS

1. El rey era querido por su... 2.- Servia una copiosa comida a todos los... 3.- Hizo un
espléndido banquete para celebrar su... 4.- Prometié que cada uno recibiria un ... 5.-
Debian traer un recipiente lleno de... 6.- Vaciaron las diversas vasijas en el ... 7.- El rey
se despidié y quedaron... 8.- Las vasijas estaban llenas de monedas de... 9.- Los que
trajeron vasijas grandes tuvieron una gran.... 10.- En el reino ya no hubo mas...

A SUBDITOSSLOHGWROTLSC

B\AVHJ]OHLHAGERWDNDEVR\DHO
H\K\EHFSH“K\RSX\VNMJUAZ\XR
JGTXXQNS‘UHFEXY‘UBQSH‘LO
DS‘EHAKRXNALLDSRNF’VCHX
ECCUHT“KLS“RVMIEYASXVT
JVGC‘A’RHYIOPHECHXVBTXSLU
LANACUMPLEANOSQSHCZNM
LPYQAXC CFTS SONIRGERTETPU
SUBDITOS_

CUMPLEAROS

PEREGRINOS

AGUA

REGALO

ESTANQUE

ORO

Gentilicios de América
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Nombre Curso: Fecha:

Instrucciones: Lee y comprende bien este cuadro y después haz el crucigrama.

Ciudad/Pais Gentilicio Capital Pais de:
América americano América
bético, andaluz,
Andalucia jandalo, gachg, | Sevilla Espafia
N gaché
q— ) Andorra andorrano Andorra la Vieja |Europa
Angola angolefio Luanda Africa
Crucigrama

. (Horizontal) Andorrano es el
nacido en ...

2. (H) El nacido en Angola es un ...

. (H) Andaluz es el que ha nacido
en ...

4. (Vertical) El natural de América

X

<
X

4
B

m

o

Vi esun ...

5. (H) La capital de Angola es ...

. (H) Los americanos son los
nacidos en ...

7. (H) La capital de Andorra es

9 Andorra la ...

(H) Angola estaen ...

(H) La capital de Andalucia es ...

10. (H) Andorra es un pais que

estaen ...

K
=
B

o | B
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o
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3.2. EL MODELADO DE LA PROPUESTA.
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El software Ardora pretende mejorar los aprendizajes de cada
estudiante Desarrollando mediante actividades relacionadas

con la comprension lectora.

¢\

SOFTWARE CREATIVIDAD
ARDORA

EMOCION

MOTIVACION

3.2.1. REPRESENTACION GRAFICA DEL MODELO TEORICO DE
LA PROPUESTA.

3.2.1.1. FUNDAMENTOS:
Los fundamentos considerados para el programa son:

A. Pedagodgico:
La construccién social del conocimiento y los trabajos

en equipos. Los nifios desarrollan sus aprendizajes en
todos los grupos en los que participan desde la familia,

sus pares, la escuela, internet, etc.

B. Sistémico:
El programa tiene entrada, actividades para la

construccion del conocimiento. Los nifios toman en
cuenta un conjunto de recursos disponibles en su
entorno y que lo procesan segun sus intereses y sus
saberes previos. Los docentes deben considerar estos
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recursos y ofrecer los modelos de procesamientos para
la creacion del conocimiento en los nifios.

C. Tecnologias de Informacién:
Se usa una aplicacion informatica desarrollada en

Ardora. El aprendizaje y el uso de esta aplicacion
aprovechan la influencia que las tecnologias ejercen en
la vida de los nifios. Estas influencias estan presentes
desde las tecnologias usadas en las familias, los
sistemas de comunicacion, el internet, entre otros.

3.2.2. REPRESENTACION GRAFICA DEL MODELO OPERATIVO
DE LA PROPUESTA

+ Actividades: Actividad que permite identificar las
diferentes partes de una imagen asi como distinguir y
diferenciar partes de un todo.

« Actividad con graficos: Para construir u elaborar esta
actividad es conveniente crear una carpeta de trabajo
donde se ubiquen los gréficos a utilizar en formato GIF 6
JPEG

+ Panel gréafico: Para iniciar la elaboracion ir a Menu
archivo/ Nueva actividad/Actividad con grafico/Panel

gréfico.

3.2.2.1. PUZLE (ROMPECABEZAS):

Esta actividad permite elaborar rompecabezas de una
imagen previamente seleccionada Menu archivo/ Nueva

actividad/Actividad con gréfico/Puzle.
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3.2.2.2. COLOREAR:
Establece diferencia de las partes de una imagen, se

puede determinar zonas dentro de la imagen, por ejemplo para
colorear mapas de ciudades, departamentos o paises. Menu
archivo/Nueva actividad/Actividad con grafico/Panel grafico.

IDENTIFICA LAS PROVINCIAS DE TACKNA

ac < [T TACNA
s [l TARATA
1 2w |L]CANDARAVE
M JORGE BASADRE

ROVESLOG

;:llo:a:al || e | Rorce | &) w0 | penn (@ BEBDIBAEQ e 10 n
3.2.2.3. ACTIVIDAD DE JUEGOS DE PALABRAS
* Crucigrama: Afianzamiento de vocabulario. Se crea el

crucigrama con las palabras que desee, fijese que este
crucigrama no tiene por qué ser "completo” (todas las celdas
con letra).
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Sopa de Letras: Afianzamiento de vocabulario.
Simplemente se hace doble clic sobre las tablas para
introducir las palabras de la sopa. No puede introducir
"tildes" ni espacios en blanco.
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Relacionar imagen — frase: Relacionar, asociar conceptos o
términos. Algunos usos: Unir imagen y su descripcion en
texto 6 imagen, entre otros.
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3.2.2.4. ACTIVIDAD DE COMPLETAR

+ Completar palabras con silabas. Esta actividad permite
afianzar los conocimientos sobre las reglas de ortografia,

por ejemplo B 6 V términos como bra — bar.
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+ Completar texto con palabras (seleccionado): Escoger de
entre varias aquellas palabras que completen un texto.
Algunos usos: Definicion de conceptos, ortografia (completa
con "haber" o "a ver") entre otros.
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+ Completar texto con palabras (escribiendo): Escoger de
entre varias aquellas palabras que completen un texto.
Algunos usos: Definicién de conceptos, ortografia

(completa con "esta" o "estd") entre otros.
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3.2.2.5. CLASIFICAR
» Clasificar palabras: Realizar agrupamientos, relaciones,

entre otros. Algunos usos: Familias de..., vocabulario

relacionado con..., entre otros.
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Clasificar imagenes: Realizar agrupamientos, relaciones,

entre otros. Algunos usos: Familias de..., vocabulario
relacionado con..., entre otros.
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3.2.2.6. ORDENAR

Ordenar Frases: Poner en orden los elementos de una frase

o serie. Algunos usos: Ordenar frases, colocar segun un
criterio (mayor a menor), entre otros.
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Ordenar parrafos: Colocar en un orden légico distintas
frases. Algunos usos: Ordenar una historia, instrucciones,

entre otros.
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Ordenar iméagenes: Colocar en un orden logico distintas
imagenes. Algunos usos: Ordenar las vifietas de una

historia, entre otros.
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3.3. LA APLICACION DE LA PROPUESTA.

Las actividades presentadas anteriormente fueron utilizadas
para elaborar las sesiones de Aprendizaje en el &rea de Comunicacion
para los alumnos del 3er Grado de Nivel Primario. A continuacion se
indica el tipo de actividades que se utilizé en cada contenido tematico

de la unidad.
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SESION DE APRENDIZAJE

|. DATOS GENERALES:
Institucion Educativa
Grado y Seccién
Duracién
Responsable
Fecha

. “Emblemética Coronel Bolognesi”
:3°A” 1 2h
. Lic. Gilma Mercedes Arcaya Aduviri.
: 11 de Julio del 2012
Area : Comunicacion.

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
“Conociendo las partes de nuestro cuerpo®

lll. SECUENCIA DIDACTICA:

Ardora s.
Salida

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS DE RECURSOS TIEMPO
APRENDIZAJE EDUCATIVOS

[nicio
Saludo y toma de asistencia
correspondiente.
Responde a las siguientes interrogantes
que el
docente plantea: - Plumén 100
+ ¢ Qué podemos observar?
* ¢ Qué parte de nuestro cuerpo es

importante?
» ¢ Qué pasaria una parte de nuestro

cuerpo?
+ ¢Sera importante los dedos?
Proceso
Escuchan con atencién los pasos a seguir 15’
para la crear textos usando el software| Objetos 35’
Ardora.

. concretos.
Elaboran y crean textos para relacionar, Pi
- Pizarra

usando el software con ayuda del docente. C

. g . - Computadoras
Explican el procedimiento realizado en la
creacion de textos usando con el software 100

124




SESION DE APRENDIZAJE

|. DATOS GENERALES:
Institucion Educativa : “Emblematica Coronel Bolognesi”
: 3 A
:2h
: Lic. Gilma Mercedes Arcaya Aduviri.

Practica los pasos a seguir en la creacion de| - Recursos
textos usando software Ardora. humanos.

IV. EVALUACION:

CRITERIOS INDICADORES INSTRUMENTOS
Aplica sus' Relaciona el texto con sus | Registro Auxiliar
habilidades y imégenes. de evaluacion

conocimientos en la
creacion de textos.

Respeto Respeta las Ficha de escala
Responsabilidad normas de de valoracién
convivencia
Demuestra perseverancia
en su tarea

Grado y Seccién
Duracion
Responsable

Lic. Gilma Mercedes Arcaya Aduviri
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SESION DE APRENDIZAJE

|. DATOS GENERALES:
Institucion Educativa : “Emblematica Coronel Bolognesi”
Grado y Seccién : 3 “A”
Duracion :2h
Responsable : Lic. Gilma Mercedes Arcaya Aduviri.
Fecha
Fecha : 03 de Setiembre del 2012 Area :
Comunicacion.

. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
“Practicamos los Sinénimos de palabras “

lIl. SECUENCIA DIDACTICA:

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS DE RECURSOS TIEMPO
APRENDIZAJE EDUCATIVOS

Inicio
Saludo y toma de asistencia correspondiente.

Responde a las siguientes interrogantes que Plumoén 10’
el docente plantea:

* ¢ Qué palabras observamos?

» ¢ Tendran un significado cada palabra?
» ¢Las palabras tendran un sinébnimo?

+ ¢ Qué significado tiene un sinbnimo?
Proceso

Escuchan con atencion los pasos a seguir
para escribir palabras usando el software 15°
Ardora. o Objetos
Elaboran y crean palabras con su sin6nimo, concretos 35’
usando el software con ayuda del docente. Pizarra '
Explican el procedimiento para escribir las

palabras y sus sinébnimos usando con el computadoras
software Ardora y luego publicar. 100
Salida

Practica los pasos en la creacion de palabras

usando software Ardora. - RR.HH..

IV. EVALUACION:

CRITERIOS INDICADORES INSTRUMENTOS

Lic. Gilma Mercedes Arcaya Aduviri
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SESION DE APRENDIZAJE

|. DATOS GENERALES:
Institucion Educativa : “Emblematica Coronel Bolognesi”
: 3 A
:2h
: Lic. Gilma Mercedes Arcaya Aduviri.

Aplica sus Relaciona el texto con sus | Registro Auxiliar
habilidades y imégenes. de evaluacion
conocimientos en la
creacion de textos.

Respeto Respeta las Ficha de escala
Responsabilidad normas de de valoracién
convivencia
Demuestra perseverancia
en su tarea

) : 10 de Setiembre del 2012
Area : Comunicacion.

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
“Practicamos los Antonimos de palabras “

lIl. SECUENCIA DIDACTICA:

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS DE RECURSOS TIEMPO
APRENDIZAJE EDUCATIVOS

Lic. Gilma Mercedes Arcaya Aduviri
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SESION DE APRENDIZAJE

|. DATOS GENERALES:
Institucion Educativa : “Emblematica Coronel Bolognesi”
Grado y Seccién : 3 “A”
Duracion :2h
Responsable : Lic. Gilma Mercedes Arcaya Aduviri.
Fecha

Saludo y toma de asistencia
correspondiente. Responde a las siguientes
interrogantes que el docente plantea:

* ¢ Qué palabras observamos?

+ ¢Las palabras tendran un Antonimo?

* ¢Qué es un anténimo?

Proceso

Escuchan con atencién los pasos a seguir
para escribir palabras usando el software| _ Objetos

- Plumén

Elaboran y crean palabras con su antonimo, | _ pizarra

Explican el procedimiento para escribir las
palabras y sus antdénimos, usando con el
software Ardora y luego publicar.

Salida

Practica los pasos en la creacion de| - RR.HH.

palabras usando software Ardora.

usando el software con ayuda del docente. | _ computadoras

10’

Ardora. concretos. 15’

35

10

IV.EVALUACION:

CRITERIOS INDICADORES

INSTRUMENTOS

Aplica sus| Relaciona el texto con sus
habilidades y| imagenes.

conocimientos en la
creacién de textos.

Registro Auxiliar
de evaluacién

Respeto Respeta las
Responsabilidad normas de
convivencia

Demuestra perseverancia

en su tarea

Ficha de escala
de valoracion

Lic. Gilma Mercedes Arcaya Aduviri
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SESION DE APRENDIZAJE

|. DATOS GENERALES:
Institucion Educativa : “Emblematica Coronel Bolognesi”
Grado y Seccién : 3 “A”
Duracion :2h
Responsable : Lic. Gilma Mercedes Arcaya Aduviri.
Fecha
: 17 de Setiembre del 2012
Area : Comunicacion.

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
“Practicamos los Anténimos de palabras “

lIl. SECUENCIA DIDACTICA:

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS DE RECURSOS TIEMPO
APRENDIZAJE EDUCATIVOS

Saludo y toma de asistencia 10
correspondiente. Responde a las siguientes
interrogantes que el docente plantea:

* ¢ Qué palabras observamos?

+ ¢Las palabras tendran un Anténimo?

* ¢Qué es un anténimo?

Proceso

Escuchan con atencién los pasos a seguir
para escribir palabras usando el software| _ Objetos
Ardora. o concretos. 15
Elaboran y crean palabras con su antonimo, | _ pizarra
usando el software con ayuda del docente.

- Plumén

. T o= - computadoras 35
Explican el procedimiento para escribir las
palabras y sus anténimos, usando con el
software Ardora y luego publicar. 10’

Salida
Practica los pasos en la creaciéon de - RR.HH.
palabras usando software Ardora.

IV.EVALUACION:

CRITERIOS INDICADORES INSTRUMENTOS

Lic. Gilma Mercedes Arcaya Aduviri
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SESION DE APRENDIZAJE

|. DATOS GENERALES:
Institucion Educativa : “Emblematica Coronel Bolognesi”
Grado y Seccién : 3 “A”
Duracion :2h

Responsable : Lic. Gilma Mercedes Arcaya Aduviri.

Fecha
Aplica sus Relaciona el texto con sus | Registro Auxiliar
habilidades y| imagenes. de evaluacién

conocimientos en la
creacion de textos.

Respeto Respeta las Ficha de escala
Responsabilidad normas de de valoracién
convivencia
Demuestra perseverancia
en su tarea

) : 24 de Setiembre del 2012
Area : Comunicacion.

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
“Reconoce y practica el Sujeto de una oracién

lll. SECUENCIA DIDACTICA:

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS DE RECURSOS TIEMPO
APRENDIZAJE EDUCATIVOS

Lic. Gilma Mercedes Arcaya Aduviri
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SESION DE APRENDIZAJE

|. DATOS GENERALES:
Institucion Educativa : “Emblematica Coronel Bolognesi”
Grado y Seccién : 3 “A”
Duracion :2h
Responsable : Lic. Gilma Mercedes Arcaya Aduviri.
Fecha

Saludo y toma de asistencia 10
correspondiente. Responde a las siguientes
interrogantes que el docente plantea:

. ¢, Qué es una oracién?

. ¢ Las palabras formaran una
oracion?

. ¢En la oracion existira el Sujeto?

. ¢, Qué es el Sujeto? Proceso
Escriben oraciones. - Objetos
Luego, Escuchan con atencion los pasos a|  concretos. 15’
seguir e insertar al programa usando el _ pizarra
software Ardora. Escriben las oraciones,| _ computadoras 35
usando el software con ayuda del docente.

Explican el procedimiento que realizaron
usando con el software Ardora y luego lo 10’
publican.
Salida - RR.HH.
Practica los pasos que realizaron, usando

software Ardora.

- Plumén

IV.EVALUACION:

CRITERIOS INDICADORES INSTRUMENTOS
Reconoce el sujeto| Crea oraciones y reconoce| Registro Auxiliar
de una oracion. el sujeto de una oracién. de evaluacién
Respeto Respeta las Ficha de escala
Responsabilidad normas de de valoracién

convivencia
Demuestra perseverancia
en su tarea

) : 01 de Octubre del 2012
Area : Comunicacion.

Lic. Gilma Mercedes Arcaya Aduviri
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SESION DE APRENDIZAJE

|. DATOS GENERALES:

Institucion Educativa : “Emblematica Coronel Bolognesi”

Grado y Seccién : 3 “A”
Duracion :2h

Responsable : Lic. Gilma Mercedes Arcaya Aduviri.

Fecha

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
“Identifica y practica el Predicado de una oracion “

lIl. SECUENCIA DIDACTICA:

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS DE  RECURSOS TIEMPO

el sujeto?
* ¢ Qué es el Predicado?
Proceso

APRENDIZAJE EDUCATIVOS

[nicio

Saludo y toma de asistencia correspondiente. 10’
Responde a las siguientes interrogantes que

el docente plantea: - Plumén

+  ¢Enla oracion existira el predicado?
+ ¢ Qué diferencia hay entre el predicado y

Crean oraciones, Luego Escuchan con| _ Objetos
atencion los pasos a seguir e insertar al|  ~oncretos
programa usando el software Ardora.

15’
- Pizarra

Escriben las oraciones e identifican el
predicado, usan el software e insertan el
contenido, con ayuda del docente. Explican el
procedimiento que realizaron usando con el
software Ardora y luego lo publican.

Salida

Practica los pasos que realizaron, usando

software Ardora.

- computador
as

- RR.HH.

35

10

IV.EVALUACION:

CRITERIOS INDICADORES

INSTRUMENTOS

Lic. Gilma Mercedes Arcaya Aduviri
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SESION DE APRENDIZAJE

|. DATOS GENERALES:
Institucion Educativa : “Emblematica Coronel Bolognesi”
Grado y Seccién : 3 “A”
Duracion :2h

Responsable : Lic. Gilma Mercedes Arcaya Aduviri.
Fecha
Reconoce el Crea oraciones y reconoce| Registro Auxiliar
Predicado de unal el Predicado de wuna| de evaluaciéon
oracion. oracion.
Respeto Respeta las Ficha de escala
Responsabilidad normas de de valoracién
convivencia
Demuestra perseverancia
en su tarea

Lic. Gilma Mercedes Arcaya Aduviri
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SESION DE APRENDIZAJE

|. DATOS GENERALES:
Institucion Educativa : “Emblematica Coronel Bolognesi”
Grado y Secciéon  : 3 “A”
Duracion :2h
Responsable : Lic. Gilma Mercedes Arcaya Aduviri.
Fecha
: 15 de Octubre del 2012
Area : Comunicacion.

. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
“Identifica y comprende la lectura: La justicia del Rey “

lIl. SECUENCIA DIDACTICA:

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS DE| RECURSOS TIEMPO
APRENDIZAJE EDUCATIVOS

Inicio
Saludo y toma de asistencia correspondiente.
Responde a las siguientes interrogantes que

el docente plantea:

¢, Qué lectura lees? - Plumoén 10’
¢, Qué comprendes de una lectura?

¢ Tendréa partes una lectura?

» ¢ Qué significa compresion de lectura?

Proceso

Lee la lectura: “La justicia del Rey. En un

papelote, lo cual demora en comprender. 15°
Luego Lee la lectura utilizando el Software y| - Objetos

Comprende con mas entusiasmo. concretos.

Escuchan con atencion los pasos a seguir| - Pizarra 35
para insertar al programa usando el software| - computador

Ardora. as

Explican el procedimiento que realizaron ,
usando con el software Ardora y luego lo 10
publican.

Salida

Practica los pasos que realizaron, usando - RR.HH.

software Ardora.

IV.EVALUACION:

CRITERIOS INDICADORES INSTRUMENTOS

Comprende la idea| Identifica y comprende la| Registro Auxiliar
principal de la| idea principal de la lectura. | de evaluacion

lectura.
Respeto Respeta las Ficha de escala
Honestidad normas de de valoracion
convivencia
Demuestra perseverancia
en su tarea

134



Lic. Gilma Mercedes Arcaya Aduviri

3.4. LOS RESULTADOS DEL USO DEL MODELO

3.4.1. RESULTADOS EN RELACION CON EL PROBLEMA DE LA
INVESTIGACION.

3.4.1.1. RESULTADOS EN RELACION A LA APLICACION DE
LAS ESTRATEGIAS DIDACTICAS CON EL USO DEL
SOFTWARE LIBRE “ARDORA” REALIZADO A LOS
ALUMNOS.

TABLA N° 03
RESULTADOS EVALUACION INICIO

G. INVESTIGACION
Escala
f %
A: Logro 2 6.45
B: En Proceso 11 35.48
C: En Inicio 18 58.06
TOTAL 31 100.00

FUENTE: Alumnos del 3er Grado Primaria de la IEE
“Coronel Bolognesi” Tacna 2011.
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GRAFICO N° 01
RESULTADOS EVALUACION INICIAL
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El Tabla N° 03, indico el nivel de logro de aprendizajes del area
de comunicacion, obtenido por los alumnos en la prueba de evaluacion

de entrada o Inicio.

Se observa que en términos globales, la mayoria de alumnos, se
ubican en la categoria “C”, de la escala de evaluacion de aprendizajes
del area de comunicacién de Educacion Primaria. La mayoria de los
alumnos obtienen un promedio 58.06% en el nivel “C”, 35.48% obtienen
“‘B” y el 6.45% obtuvo “A”.

Teniendo en cuenta que el logro de competencias se ubica en la
categoria “C” (En inicio), indica que los alumnos se encuentran en un
proceso de inicio del logro de aprendizajes y dificultades, lo que equivale
a decir que su nivel de rendimiento es bajo.

136



TABLA N° 04
RESULTADOS DE LA EVALUACION FINAL

G. INVESTIGACION
Escala
f %
A: Logro 22 70.97
B: En Proceso 8 25.81
C: En Inicio 1 3.23
TOTAL 31 100.00

FUENTE: Alumnos del 3er Grado Primaria de la IEE
“Coronel Bolognesi” Tacna 2011.

GRAFICO N° 02
RESULTADOS DE LA EVALUACION FINAL
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25.8

De acuerdo con el Tabla N° 04 los alumnos se ubicaron en su
mayoria en las categorias “A” de la escala de evaluacion de
aprendizajes, es decir lograron las capacidades del area de
comunicacion del nivel primario. La mayoria de alumnos alcanzaron
mayores niveles de aprendizajes (70.97%).
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En términos globales, la mayoria de alumnos se ubican en la
categoria “A”, de la escala de evaluacion de aprendizajes de Educacion
Primaria. La mayoria de los alumnos obtuvieron un promedio de 70.97

en el nivel “A”, el 25.81% obtuvo “B”, finalmente 3.23% obtuvo “C”.

Segun la teoria rendimiento académico es un indicador del nivel
de aprendizaje alcanzado por el alumno, por ello, el sistema educativo
brinda tanta importancia a dicho indicador. En tal sentido, el rendimiento
académico se convierte en una "tabla imaginaria de medida" para el
aprendizaje logrado en el aula, que constituye el objetivo central de la
educacion.

El resultado valorado en el grafico es aceptable, considerando
indicadores del area de comunicacion que intervienen en la adquisicion
de conocimientos y habilidades valorados a través del rendimiento
escolar, por lo que concluimos en indicar que la mayoria de los alumnos
han logrado su aprendizaje y dificultades en el area de comunicacion
integral, lo que equivale a decir que su nivel de rendimiento en el area
es Alto.

3.4.1.2. RESULTADOS RELACIONADOS AL LOGRO DE
CAPACIDADES DEL AREA DE CIENCIA 'Y

AMBIENTE
TABLA N° 05
RESULTADOS DE LAS CAPACIDADES DEL AREA DE

COMUNICACION PARA MEDIR SU RENDIMIENTO
ACADEMICO FINAL DEL AREA

G. INVESTIGACION
Capacidades Si No Tota
fo% | f] % |
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trae el internet.

Lees un texto todos los dias. 27 | 8710 4 | 1290 31
Cgmprendes facilmente la idea 23 | 7410| 8 | 2581] 31
principal de una lectura.

Memorizas facilmente untema. | 28 | 90.32 | 3 9.68 31
Los trabajos que realizan en

comunicacion lo hacen en 6 19.35| 25 | 80.65| 31
papelotes, cuadernos.

Los libros del Ministerio

Educacion son favorables en su 5 16.13 | 26 | 83.87 31
aprendizaje.

UtI|IZ?.n con frecuencia la sala oa | 7742| 7 | 2258] 31
de Computo.

Sabe los beneficios que nos 28 | 9032 3 | 968! 31

FUENTE: Alumnos del 3er Grado Primaria de la IEE “Coronel
Bolognesi” Tacna 2011.

GRAFICO N° 03
RESULTADOS DE LAS CAPACIDADES DEL AREA DE
COMUNICACION PARA MEDIR SU RENDIMIENTO ACADEMICO
FINAL DEL AREA
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FuenteTablaN° 05
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De acuerdo con el Tabla N° 05 los alumnos si lograron las
capacidades del area de comunicaciéon en sus diversos indicadores del

area.

Lo que nos permite concluir que las estrategias didacticas con el
uso del software libre “Ardora” si logro mejorar el rendimiento de los
alumnos del 3er Grado del nivel Primario de la I.LE.E. “Coronel

Bolognesi”

3.4.2. RESULTADOS EN RELACION CON EL PERSONAL
DOCENTE.

3.4.2.1. RESULTADOS DE LA ENCUESTA APLICADA A
PROFESORES.

TABLA N° 06
ESTRATEGIA DIDACTICA UTILIZA CON MAYOR
FRECUENCIA EN EL PROCESO DE ENSENANZA -
APRENDIZAJE

G. INVESTIGACION
Escala
f %

Mapas mentales 10 47.62
Lecturas creativas 6 28.57
Lluvia de Ideas 3 14.29
Tics (Programas) 2 9.52
TOTAL 21 100.00

FUENTE: Profesores del Nivel Primario de la IEE “Coronel
Bolognesi” Tacna 2011.

GRAFICO N° 04
ESTRATEGIA DIDACTICA UTILIZA CON MAYOR

FRECUENCIA EN EL PROCESO DE ENSENANZA -
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APRENDIZAJE
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TABLA N° 07
INTERACCION ENTRE ALUMNO Y DOCENTE

G. INVESTIGACION
Escala
f %
Bueno 13 61.90
Regular 8 38.10
Malo 0 0.00
TOTAL 21 100.00

FUENTE: Encuesta a Profesores del Nivel Primario de la IEE “Coronel
Bolognesi” Tacna 2011.
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GRAFICO N° 05

INTERACCION ENTRE ALUMNO Y DOCENTE
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TABLA N° 08

¢LOS MATERIALES DONADOS DEL MINEDU PERMITEN
MEJORARA EL APRENDIZAJE- RENDIMIENTO DE LOS

ALUMNOS?
G. INVESTIGACION
Escala
f %
Si 10 47.62
No 8 38.10
No Sabe/No Opina 3 14.29
TOTAL 21 100.00

FUENTE: Encuesta a Profesores del Nivel Primario de la

IEE “Coronel Bolognesi” Tacna 2011.

GRAFICO N° 06

¢LOS MATERIALES DONADOS DEL MINEDU
PERMITEN MEJORARA EL APRENDIZAJE-
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3.4.3. RESULTADOS EN RELACION CON LA EDUCACION EN LA

INSTITUCION EDUCATIVA.

3.4.3.1. VERIFICACION DE HIPOTESIS

HIPOTESIS ALTERNATIVA:

Los niveles de rendimiento de los alumnos del 3er grado
‘A" de Primaria mejoraron con la aplicacion de
estrategias didacticas realizadas con el software libre
“Ardora” en el area de comunicacion de la |.E.E.

“Coronel Bolognesi” — Tacna, 2011.

HIPOTESIS NULA
Los niveles de rendimiento de los alumnos del 3er grado

“‘A” de Primaria no mejoraron con la aplicacion de
estrategias didacticas realizadas con el software libre

“Ardora” en el area de comunicacion de la |.E.E.

“Coronel Bolognesi” — Tacna, 2011.
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1) Planteamiento de la hipotesis

Hi: pA < uD
Ho : pA =puD

2) Nivel de significacion

a=0,05

La hipétesis de investigacion se acepta cuando la tc es
mayor a -1,89 y la hipétesis nula se acepta cuando la tc
es menor a -1,89. Como la tc es de 4,31 se rechaza la

hipotesis nula y se acepta la hipétesis de investigacion.

3) Criterio
Rechace Ho sitc < -1,89

4) Resultados de Evaluacion

TABLA N°09
DATOS ADQUIRIDOS PARA LA PRUEBA DE LA
HIPOTESIS.
G. INVESTIGACION
Escala Inicio Final
f % F %
A: Logro 2 6.45 22 70.97
B: En Proceso 11 3548 | 8 25.81
C: En Inicio 18 58.06 | 1 3.23
TOTAL 31 100 31 100
TABLA N°10
DATOS ADQUIRIDOS PARA LA PRUEBA DE LA
HIPOTESIS.
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Pruebat para medias de dos muestras

emparejadas

Variable 1 Variable 2

Viedia 11 15,6/5

arianza _ 14,5714286 11,8892857

bservaciones 31 3T Cpeficiente de correfacion de
[Pearson 0;87011795 Difererncia hipotétiga detas
IIICUIidb 0

! (DR H g |
'adlus Ut locitiau

stadfsticot{te)—4,31370377
TABLA N°11
PRUEBA T PARA MEDIAS DE DOS MUESTRAS
EMPAREJADAS.
P(T<=t) una cola 0,00175357
Valor critico de t (una cola) 1,8945786
P(T<=t) dos colas 0,00350714
Valor critico de t (dos colas) 2,36462425

5) tc = -4,31; como tc < -1,89 se rechaza la Hipotesis
Nula y se acepta la hipétesis de investigacion.

Conclusiones
Habiéndose demostrado la efectividad de las

estrategias didacticas en el rendimiento académico en el area
de comunicacion del 3er Grado “A” de Primaria de la IEI
“Coronel Bolognesi”, se da por probada la hipétesis alternativa

de la presente investigacion.
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CONCLUSIONES.

PRIMERO : Se realiz6 un estudio contextualizado referente a la
elaboracion de estrategias didacticas con el uso de un
Software libre “Ardora” utilizados en alumnos de 3er Grado
del area de Comunicacién en la |.E.E. “Coronel Bolognesi”,
el que sirvio de base para la seleccion de informacion  y
herramientas a utilizar previa la

construccion de las estrategias didacticas de aprendizaje.

SEGUNDO : Para la comprobacion de hipdtesis se aplicd la prueba
tStudent, a través de un cuestionario (Anexo 2), luego del
andlisis de datos, se obtuvo la tabla de frecuencias del
antes y después de la aplicacion de las estrategias
didacticas (Tabla N°03 y N° 04), con la condicion de que si
la varianza del antes es menor a la varianza del después se
acepta la hipotesis de investigacion; se obtuvo el valor de -
1,85, con lo que se comprobd la hipotesis de investigacion.

TERCERO : Con la comprobacion de hipotesis se determina que los niveles
de rendimiento de los estudiantes mejoraron luego de la
aplicacion de las estrategias didacticas con el uso del
software libre “Ardora” en el area de Comunicacion en la
|.LE.E. “Coronel Bolognesi”.
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CUARTO : Los estudiantes se sienten motivados al momento de trabajar
con las estrategias didacticas los mismos que presentan
actividades interactivas conteniendo de diversas
actividades, imagenes, audio, texto e informacion,
constituyen una nueva metodologia de Ensefianza-
Aprendizaje para el docente.

QUINTO . La aplicacion de software libre para el desarrollo de
soluciones informaticas TICS esta al alcance de cualquier
profesional, debido a que son gratuitas y existe gran
cantidad de informacién en el Internet que facilita su uso.
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RECOMENDACIONES

Las estrategias didacticas realizadas con software libre constituyen
elementos valiosos debido a que ayudan al docente y al estudiante a
interactuar con la tecnologia, a la vez permite innovar, posibilitan el
trabajo interactivo y colaborativo, por lo tanto se recomienda que las
autoridades de la institucion educativa implementen el laboratorio de
Computo con un nimero suficiente de maquinas, donde sea posible la
aplicacion de software libres como el “ardora”.

La Aplicacion de las estrategias didacticas contiene informacion util
basada en software libre, los contenidos y actividades han sido
seleccionados para mejorar el proceso educativo del é&rea de
Comunicacion del nivel primario de la I.E.E. “Coronel Bolognesi”, por lo
gue se recomienda se utilice de manera permanente en cada uno de los

grados del nivel Primario.

La presente propuesta metodologica tiene alto impacto en la
ensefianza, mientras que el profesor propicia la participacion e
interactividad, lo que trae como consecuencia el mejoramiento en el
rendimiento académico de los alumnos en el area de comunicacion, en
tal virtud es necesario emprender en procesos de capacitacion
permanente dirigidos a los docentes de Educacion Primaria, para que
adquieran nuevas destrezas en el uso de programas libres como el

“Ardora” como apoyo tecnolégico durante sus clases.

Uno de los elementos importantes y resultantes de todo proceso
educativo es la evaluacién en la que se determina el rendimiento
académico, en este caso se recomienda la aplicacion de material

didactico multimedia durante las clases, puesto que con la aplicacion de
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las estrategias didacticas con el programa “Ardora” se comprobé que

los niveles de rendimiento mejoraron.

149



BIBLIOGRAFIA.

REFERENCIAS LITERARIAS:

1.

ALONSO, Cristina. (1997). La Tecnologia Educativa a finales del S.XX:
concepciones, conexiones y limites con otras asignaturas. Eumo-
Grafic.: Barcelona. Espafia.

ALLPORT, G. (1968): La personalidad. Su configuracion y desarrollo.
Barcelona: Editorial Herder.

ARACIBIA, V. y MALTEQOS, S. (1989). Un modelo explicativo del
rendimiento escolar. Revista Tecnoldgica Educativa.

AREA, M; CASTRO, F; SANABRIA, A. (1997). “Tecnologia Educativa,
¢ es tecnologia y educacion?”. En ALONSO, C. La Tecnologia Educativa
a finales del s.XX: concepciones, conexiones y limites con otras
asignaturas. Barcelona: Eumo-Grafic.

CASTORINA, J. (1996). Pieget — Vigotsky: Contribuciones para
replantear el debate. Argentina: Paidds. Primera edicion.

BARABASI, A. L., (2002) Linked: The New Science of Networks,
Cambridge, MA, Perseus Publishing.

BERTOGLIO Johansen, O. (1982). Introduccién a la Teoria general de
sistemas. — Mexico : Limusa.

BROWN, J. S., (2002). Growing Up Digital: How the Web Changes
Work, Education, and the Ways People Learn. United States Distance
Learning Association.

BRICKLIN. B. (1988). Causas Psicologicas del Bajo Rendimiento
Escolar. México: Pax-Mexico.

10.CASTELLANOS Simons, D (2006). Para comprender el aprendizaje. En

CDROM para el desarrollo de los cursos de Maestrias en Educacion.
Cuba.

11.HARNECKER, Marta (2007): “Los conceptos elementales del

materialismo historico”. México, siglo XXI

150



12.DIAZ BARRIGA Y HERNANDEZ, (2002) Estrategias para un

aprendizaje significativo, 2da, Editorial Mc Graw Hill.

13.DRISCOLL, M. (2000). Psychology of Learning for Instruction. Needham
Heights, MA, Allyn & Bacon.

14.GARCIA, Rolando, (2006), Sistemas complejos. Conceptos, método y
fundamentacion epistemoldgica de la investigacion interdisciplinaria. 1°

ed. Gedisa, Barcelona

15.GLEICK, J., (1987). Chaos: The Making of a New Science. New York,
NY, Penguin Books.

16.GREDLER, M. E., (2005) Learning and Instruction: Theory into Practice
— 5th Edition, Upper Saddle River, NJ, Pearson Education.

17.GONZALEZ Pérez M (2000); La evaluacion del aprendizaje en la
ensefianza universitaria; Editorial de la Universidad de Matanzas, Cuba.

18. GONZALEZ Barron, Remedios; Montoya Castilla, Inmaculada; Casullo,
Maria y Bernebéu Verdu, Jordi (2002). Relacion entre estilos y
estrategias de afrontamiento y bienestar psicolégico en adolescentes.
Revista Psicothema, Vol. 14, No. 2.

19.LINARES, Victor. (2001). Evaluacion del aprendizaje e Interpretacion de
resultados. Editorial PANDO: Lima.

20.MALDONADO, Carlos Eduardo, (2007), Complejidad: ciencia,
pensamiento y aplicacién. Universidad Externado de Colombia, Buenos
Aires, Argentina

21.MATTOS, Luiz A. (1998). Compendio de Didéactica General. Piramide.

Lima.
22.MORIN, EDGAR. (2008). Complejidad restringida, complejidad general

Biblioteca Virtual Participativa de la Complejidad. Madrid.

23.MONTEALEGRE, R. (1994). Vigotsky y la Concepcion del Lenguaje.
Serie Cuadernos de Trabajo. Universidad Nacional de Colombia,

Facultad de Ciencias Humanas

151



24.MINISTERIO DE EDUCACION. Guia Metodolégica de aprestamiento al
lenguaje. Guia para la estimulacion de la lecto-Escritura UNICEF. Lima,
Editores, 2007.

25.MINEDU (2009) Disefio Curricular Nacional de Educacién Basica
Regular DINEIP —-DINESST

26.LINARES, Victor. (2001). Evaluacién del aprendizaje e Interpretacion de
resultados. Editorial PANDO: Lima.
27.PARDO, N. (2002). Lenguaje y Cognicion. En: Rev. Suma Cultural,

No. 05, Marzo. Santafé de Bogota.
28.PIAGET, J. (1947). La formation du symbo/e: imitation, jeu et reve,

image et répre-sentation. Neuchatel: Delachaux et Niestlé

29.REITMAN W.R. (1965). Cognition and Thought. An Information
Processing Approach. Jonh Wiley & Sons, New York.

30.RODRIGUEZ, E. S. (1982). Factores de rendimiento escolar. Barcelona:
oikos-tau.

31.ROMAN PEREZ, M. (1988): Inteligencia y potencial de aprendizaje:
Evaluacion y desarrollo. Madrid. Cincel (Ediciones Pedagdgicas)

32.RUBINSTEIN, J. L. (1982): Principios de la Psicologia General. Ed.
Pueblo y educacién, 6ta. Reimpresion, La Habana.

33.TAPIA, Isaac. (2005). Evaluacion del Rendimiento escolar, Editores
SUR. Lima.

34.VAILL, P. B., (1996). Learning as a Way of Being. San Francisco, CA,
Jossey-Blass Inc.
35.VYGOTSKY (1965). Pensamiento y lenguaje. México: Trillas.

36.VIGOTSKY, L. S. (1968) Pensamiento y Lenguaje. La Habana:

Editora Revolucionaria.
REFERENCIAS WEBB:

37.AVALOS, M (2010). Titulo: Conectivismo y educacion (comparacién con
teorias educativas). Universidad del Desarrollo. Recuperado el
10.10.2013. En: http://es.scribd.com/doc/48666768/Conectivismo-

yeducacion

152



38.BUELL, C. (undated). Cognitivism. Recuperado el 10.10.2013. En:

http://web.cocc.edu/cbuell/theories/cognitivism.htm.

39.BROWN, J. S., (2002). Growing Up Digital: How the Web Changes
Work, Education, and the Ways People Learn. United States Distance
Learning Association. Recuperado el 22.09.2013. En:
http://www.usdla.org/html/journal/FEBO2_Issue/article01.html

40. GONZALEZ, C., (2004). The Role of Blended Learning in the World of
Technology. Recuperado el 18.09.2013. En:
http://www.unt.edu/benchmarks/archives/2004/september04/eis.htm.

41.KLEINER, A. (2002). Karen Stephenson’s Quantum Theory of Trust.
Recuperado el 10.09.2013. En:
http://www.netform.com/html/s+b%20article.pdf.

42 . KLEINER, A. (2002). Karen Stephenson’s Quantum Theory of Trust.
Recuperado el 10.09.2013. En:

http://mwww.netform.com/html/s+b%?20article.pdf.

43.LANDAUER, T. K., Dumais, S. T. (1997). A Solution to Plato’s Problem:
The Latent Semantic Analysis Theory of Acquisition,
Induction and Representation of Knowledge. Recuperado el

22.09.2013. En: http://Isa.colorado.edu/papers/plato/plato.annote.html.
44, MORIN, EDGAR. (2008). Complejidad restringida, complejidad general

Biblioteca Virtual Participativa de la Complejidad. Recuperado el
21.09.2013. En:

Availablefromhttp://www.pensamientocomplejo.com.ar/documento.asp
?Estado=VerFicha&ldDocumento=237.

45.ROCHA, L. M. (1998). Selected Self-Organization and the Semiotics of
Evolutionary  Systems. Recuperado el 29.09.2013. En:

http://informatics.indiana.edu/rocha/ises.html.

46.SCIENCEWEEK (2004) Mathematics: Catastrophe Theory, Strange
Attractors, Chaos. Recuperado el 21.09.2013. En:
http://scienceweek.com/2003/sc031226-2.htm.

153



47.STEPHENSON, K., (Comunicacion interna, no. 36) What Knowledge
Tears Apart, Networks Make Whole. Recuperado el 12.09.2013. En:
http://www.netform.com/html/icf.pdf.

48.TITO VALENZUELA. Enrique. (2010). MANUAL ARDORA. Consultada
el 18.10.2012 en:
http://www.slideshare.net/chambi2904/ardoral4914778

49.WILEY, D. A and Edwards, E. K. (2002). Online self-organizing social
systems: The decentralized future of online learning. Recuperado el
08.10.2013. En: http://wiley.ed.usu.edu/docs/ososs.pdf.

ANEXOS

154



ANEXO N° 01. ENCUESTA
A PROFESORES
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ENCUESTA A PROFESORES

OBJETIVO: La presente prueba tiene como finalidad conocer que
instrumentos utilizan en el Proceso de Enseflanza — Aprendizaje, los
Profesores.

INDICACIONES: Marca con una X en el recuadro segun sea tu respuesta
» Este documentos es andnimo por lo tanto te pedimos que contestes con
sinceridad.

¢ QUE ESTRATEGIAS DIDACTICA UTILIZA CON MAYOR FRECUENCIA EN EL
PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE?

ITEMS SIEMPRE A VECES NUNCA

Mapas conceptuales

Lecturas creativas

Lluvia de ideas

Tics (Programas)

¢, COMO ES LA INTER ACCION ENTRE ALUMNO - DOCENTE?

ITEMS SIEMPRE A VECES NUNCA

Bueno

Regular

Malo

¢LOS MATERIALES DONADOS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION PERMITE
N MEJORAR EL APRENDIZAJE — RENDIMIENTO DE LOS ALUMNOS?

ITEMS SIEMPRE A VECES NUNCA

Si

No

No Sabe/No opina

Gracias.
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ANEXO 02
INSTRUMENTOS DE

DIAGNOSTICO-EVALUACION

ALUMNOS

PRUEBA DE ENTRADA

OBJETIVO: La presente prueba tiene como finalidad conocer tu

Rendimiento Académico.

INDICACIONES: Marca con una X en el recuadro segun sea tu respuesta
» Este documentos es andnimo por lo tanto te pedimos que contestes con

sinceridad.

SOBRE SU RENDIMIENTO ACADEMICO

ITEMS

SIEMPRE | A
VECES

NUNCA

Lees un texto todos los dias.

Comprendes facilmente la idea principal
de una lectura.
Memorizas facilmente un tema.

Los trabajos que realizan en comunicacion
lo hacen en papelotes, cuadernos.

Los libros del Ministerio Educacion son
favorables en su aprendizaje.

Utilizan con frecuencia la sala de
Computo.

Sabes los beneficios que nos trae el
internet.

¢ QUE MATERIALES UTILIZAN EN EL AREA DE COMUNICACION?

ITEMS SIEMPRE A VECES

NUNCA

Pizarra

Cuaderno

Papeldgrafo

Fichas

Audiovisuales

Equipo de sonido

¢QUE PROGRA MAS EDUCATIVOS CONOCES?
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ITEMS SIEMPRE A VECES NUNCA

Paint

Clic

Ardora

Juegos educativos: Pipo

Power Point
LEYENDA:

NIVEL DE LOGRO NIVEL DE
RENDIMIENTO

SIEMPRE = A =LOGRO A=ALTO

AVECES =B=EN B = MEDIO
PROCESO C=BAJO

NUNCA =C=EN

INICIO

PRUEBA DE SALIDA

OBJETIVO: La presente prueba tiene como finalidad conocer tu

Rendimiento Académico.

INDICACIONES: Marca con una X en el recuadro segun sea tu respuesta
» Este documentos es andnimo por lo tanto te pedimos que contestes con

sinceridad.

SOBRE SU RENDIMIENTO ACADEMICO

ITEMS

SIEMPRE

A
VECES

NUNCA

Lees un texto todos los dias.

Comprendes facilmente la idea principal
de una lectura.

Memorizas facilmente un tema.

Los trabajos que realizan en comunicacion
lo hacen en papelotes, cuadernos.

Los libros del Ministerio Educacién son
favorables en su aprendizaje.

Utilizan con frecuencia la sala de
Computo.

Sabes los beneficios que nos trae el
internet.
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¢ QUE MATERIALES UTILIZAN EN E L AREA DE COMUNICACION?

ITEMS SIEMPRE

A VECES

NUNCA

Pizarra

Cuaderno

Papeldgrafo

Fichas

Audiovisuales

Equipo de sonido

¢QUE PROGRAMAS EDUC ATIVOS CONOCES?

ITEMS SIEMPRE

A VECES

NUNCA

Paint

Clic

Ardora

Juegos educativos: Pipo

Power Point

LEYENDA:

NIVEL DE LOGRO NIVEL DE
RENDIMIENTO

SIEMPRE =A=LOGRO A=ALTO
AVECES =B=EN B = MEDIO
PROCESO C=BAJO
NUNCA =C=EN
INICIO

ANEXO N° 03

INSTRUMENTOS DE EVALUACION
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ALUMNOS
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FICHA DE OBSERVACION INICIAL

RENDIMIENTO ACADEMICO EVALUACION
N° APELLIDOS Y NOMBRES Relaciona Practica los Practica los Identifica Identifica Comprension FINAL
Palabra y sinbnimos Anténimos el Sujeto el de Lectura
objeto Predicado
01 ADUVIRE CHAMBILLA,
Brandon
02 ALAVE USEDO, Brayan
Augusto
03 CAHUANA MAMANI, Luis
Jesus
04 CALISAYA MAMANI, Sebastian
A.
05 CALIZAYA CHOQUE, Juan
Alonso
06 CHAMBILLA MUCHO,
Anderson
07 DAVILA URURI, Flavio Marcelo
08 DEL PINO NINA, Duhanner
Luis F.
09 ESPINOZA CHAMBI, Aldo
Dikens
10 GIL MAMANI, Angel André
11 GONZALES VALDEZ, Pieter
Rodin
12 HUANCA FLORES, Victor
Gabriel
13 JARRO TELLERIA, Edilberto
14 LOZA QUISPE, Miguel Angel
15 LUNA SERRANO, Jair André
16 MACHACA BERNABE, Edu
Josué
17 MACHACA MURILLO, Edward
18 MAMANI APAZA, Ismael

Brayan




19 MAMANI CHAMBILLA, Abner
Jacob

20 MAMANI TAPIA, Gerardo Yoel

21 MENDOZA SALLUCA, Adriano

22 MIXTO CHIPANA, Ronald
Fredy

23 ORDONO POMA, Gustavo
Eduardo

24 PAZ YUFRA, Ayrton Fernando

25 PERCCA POMA, Edwin Rony

26 PORTALES MAMANI, Cristian

H.
27 RIVERO GARCIA, Willians
Rene J.
28 SARMIENTO TALACE, Jorge
Luis
29 SUCSO APAZA, Joaquin
Abelardo
30 VARGAS BELIZARIO, José
Antonio
31 VASQUEZ BELISARIO, Juan
Carlos
LEYENDA:
SINO A=ALTO B = MEDIO C =BAJO
FICHA DE OBSERVACION DE PROCESO
RENDIMIENTO ACADEMICO EVALUACION
N° APELLIDOS Y NOMBRES Relaciona Practica los Practica los Identifica Identifica Comprensién FINAL
Palabra y sinbnimos Anténimos el Sujeto el de Lectura
objeto Predicado
01 ADUVIRE CHAMBILLA,
Brandon
02 ALAVE USEDO, Brayan
Augusto

03 CAHUANA MAMANI, Luis
Jesls




04 CALISAYA MAMANI, Sebastian
A.

05 CALIZAYA CHOQUE, Juan
Alonso

06 CHAMBILLA MUCHO,
Anderson

07 DAVILA URURI, Flavio Marcelo

08 DEL PINO NINA, Duhanner
Luis F.

09 ESPINOZA CHAMBI, Aldo
Dikens

10 GIL MAMANI, Angel André

11 GONZALES VALDEZ, Pieter
Rodin

12 HUANCA FLORES, Victor
Gabriel

13 JARRO TELLERIA, Edilberto

14 LOZA QUISPE, Miguel Angel

15 LUNA SERRANO, Jair André

16 MACHACA BERNABE, Edu
Josué

17 MACHACA MURILLO, Edward

18 MAMANI APAZA, Ismael
Brayan

19 MAMANI CHAMBILLA, Abner
Jacob

20 MAMANI TAPIA, Gerardo Yoel

21 MENDOZA SALLUCA, Adriano

22 MIXTO CHIPANA, Ronald
Fredy

23 ORDONO POMA, Gustavo
Eduardo

24 PAZ YUFRA, Ayrton Fernando

25 PERCCA POMA, Edwin Rony




26 PORTALES MAMANI, Cristian
H.
27 RIVERO GARCIA, Willians
Rene J.
28 SARMIENTO TALACE, Jorge
Luis
29 SUCSO APAZA, Joaquin
Abelardo
30 VARGAS BELIZARIO, José
Antonio
31 VASQUEZ BELISARIO, Juan
Carlos
LEYENDA:
SINO A=ALTO B = MEDIO C =BAJO
176
FICHA DE OBSERVACION SALIDA
RENDIMIENTO ACADEMICO EVALUACION
N° APELLIDOS Y NOMBRES Relaciona Practica los Practica los Identifica Identifica Comprension FINAL
Palabra'y sinénimos Antonimos el Sujeto el de Lectura
objeto Predicado
01 ADUVIRE CHAMBILLA,
Brandon
02 ALAVE USEDO, Brayan
Augusto
03 CAHUANA MAMANI, Luis
Jesls
04 CALISAYA MAMANI, Sebastian
A.
05 CALIZAYA CHOQUE, Juan
Alonso
06 CHAMBILLA MUCHO,
Anderson
07 DAVILA URURI, Flavio Marcelo




08 DEL PINO NINA, Duhanner
Luis F.

09 ESPINOZA CHAMBI, Aldo
Dikens

10 GIL MAMANI, Angel André

11 GONZALES VALDEZ, Pieter
Rodin

12 HUANCA FLORES, Victor
Gabriel

13 JARRO TELLERIA, Edilberto

14 LOZA QUISPE, Miguel Angel

15 LUNA SERRANO, Jair André

16 MACHACA BERNABE, Edu
Josué

17 MACHACA MURILLO, Edward

18 MAMANI APAZA, Ismael
Brayan

19 MAMANI CHAMBILLA, Abner
Jacob

20 MAMANI TAPIA, Gerardo Yoel

21 MENDOZA SALLUCA, Adriano

22 MIXTO CHIPANA, Ronald
Fredy

23 ORDORNO POMA, Gustavo
Eduardo

24 PAZ YUFRA, Ayrton Fernando

25 PERCCA POMA, Edwin Rony

26 PORTALES MAMANI, Cristian
H.

27 RIVERO GARCIA, Willians
Rene J.

28 SARMIENTO TALACE, Jorge
Luis

29 SUCSO APAZA, Joaquin

Abelardo




30

VARGAS BELIZARIO, José
Antonio

31 VASQUEZ BELISARIO, Juan
Carlos
LEYENDA:
SINO A=ALTO B = MEDIO C =BAJO
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ANEXO 04

OPERATIVIZACION DE LAS VARIABLES

OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

VARIABLES

+ INDEPENDIENTE: Estrategia Didactica “Ardora” con el uso

Sofware Libre “Ardora”

+ DEPENDIENTE: Rendimiento académico

OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

VARIABLES CONCEPTO CATEGORIA INDICADORES TECNICAS E
INSTRUMENTOS
Independiente | “Entidad, digital o no Metodologia de las |- Reutilizables - Estrategias
Estrategia digital, la cual puede estrategias didacticas| - Accesibles - didacticas.
Didactica ser usada, re- Unidades de| Portables - Documentacion
“Ardora” con el |usada o referenciada contenido - Presentacién - Software
uso durante el aprendizaje | Educativo contenidos
Sofware Libre apoyado por Metadatos - Atributos
“Ardora” tecnologia.” de
Dependiente “Es una medidal Niveles de - Alto. A (16-20) Cuestionario
Rendimiento cuantitativa de las Bloom - - Medio B (12- Anexo 2y 3:
académico capacidades del Conocimiento 15) - Bajo: (0-
estudiante que| comprension 11).
’ - Aplicacion
expresa lo que ha _ apalisis
aprendido a lo largo del - Sintesis
proceso formativo” - Evaluacién




ANEXO 05
SESIONES FOTOGRAFICAS

ALUMNOS DEL GRUPO EXPERIMENTAL
UTILIZANDO LAS ESTRATEGIAS EN CLASE

FOTOGRAFIA N°1

Fuente: |.LE.E. “Coronel Bolognesi” (estudiantes resolviendo las actividades)

FOTOGRAFIA N°02
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GLOSARIO DE TERMINO

ACADEMICO: Hace referencia a la evaluacién del conocimiento
adquirido en el ambito escolar, es una medida de las capacidades del
alumno.

ANIMACION: presentacion de un nimero de gréaficos por segundo que
genera en el observador la sensacién de movimiento.

APRENDIZAJE: accion y efecto de aprender algun arte, oficio u otra
cosa.

APLICACION: Accion y efecto de aplicar o aplicarse, programa
preparado para una utilizacion especifica.

ASIGNATURA: Cada una de las materias que se ensefian en un centro
docente o forman un plan académico de estudios.

DISENO: Interfaz, traza o delineacion de un programa.
EDUCACION: es el proceso de socializacion al que se somete a todos

los individuos para lograr que se incorporen sin resistencias al sistema
social.

GRAFICOS: utilizados para representar esquemas, planos, dibujos
lineales.

IMAGENES: son documentos formados por pixeles. Pueden generarse
por copia del entorno (escaneado, fotografia digital) y tienden a ser
ficheros muy voluminosos.

MULTIMEDIA: que utiliza conjunta y simultaneamente diversos medios,
como imagenes, sonidos y texto en la transmision de una informacion.
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OBJETO: aquello que sirve de materia 0 asunto al ejercicio de las
facultades mentales.

RENDIMIENTO: es la capacidad de comprension de una o varias
asignaturas.

TECNOLOGIA: conjunto de teorias y de técnicas que permiten el
aprovechamiento practico del conocimiento cientifico.

USO: Accion y efecto de usar.
TEXTO: sin formatear, formateado, lineal e hipertexto.
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