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RESUMEN 

El presente trabajo de tesis consiste en el desarrollo de un Sistema Informático para 

el control de procesos de la producción en la empresa “Korea Motos Srl.”, sede en la ciudad 

de Chiclayo, Utilizando metodología Extreme Programming. Empresa que presenta 

actualmente demora en las actividades que realizan en los procesos de producción (registro, 

control y transferencia de vehículos) originando un inadecuado monitoreo y seguimiento de 

las actividades, control del desempeño del personal, integración y comunicación, 

conllevando a una reducción de su productividad y competitividad. 

Por lo cual el sistema de control de producción que se implementará será de vital 

importancia para la optimización de tiempos en los diferentes procesos de producción 

(registro, control y transferencia de vehículos) Así mismo se tendrá un orden adecuado de la 

información y actualización en el seguimiento del personal que realiza las actividades 

asignadas de acuerdo al proceso en el que se encuentra el vehículo y  por medio de éstos 

recopilar la información relevante, oportuna y veraz que permitan a los directivos apoyar y 

tener un óptimo proceso de toma de decisiones,  definición de nuevas estrategias y el logro 

de los objetivos de la empresa Korea Motos Srl. 
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1.1. Descripción de la Organización 

Nace como un pequeño negocio en tacorita. Dedicada a la comercialización de 

repuestos usados para motos. 

En el año 2002 se formaliza como moto repuestos GALVEZ. Implementando la 

distribución de diversas marcas de motos, motores y repuestos. 

Al pasar el tiempo la microempresa prospera gracias a la confianza de sus clientes, al 

arduo trabajo y perseverancia de sus fundadores los hermanos Gálvez. 

En el año 2005 se cambia la razón social a KOREA MOTOS con objetivo de dedicarse 

a la importación y venta de: Automóviles – Motocicletas – Cargueras – Mototaxis – 

Cuatrimotos – Motores – Repuestos – Servicios. 

 

1.2. Realidad Problemática 

1.2.1. Planteamiento del Problema 

El 17 de febrero del 2002 se toma la decisión de formar la empresa Korea Motos, 

una empresa con características diferentes, donde su único objetivo es satisfacer 

los requerimientos de sus clientes brindando un servicio eficiente. Se encuentra 

ubicada en la Av. Augusto B. Leguía 300 – JLO – Chiclayo. 

Estos son los principales problemas que se han elaborado en el trabajo realizado 

y las soluciones propuestas se representaran a lo largo del Informe. 

La problemática en el proceso de registro para el personal, es un proceso lento, 

engorroso, porque conduce a recopilar, clasificar y organizar un gran volumen de 

información, debido a que las relaciones de vehículos vienen impresas en la DUA 

(Documento Único de Aduana) para luego ser registrados en Excel, el tiempo 

estimado que le lleva registrar a los nuevos vehículos es de 2 a 4 horas. Para los 
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Operarios la problemática surge en la falta de información del proceso de registro, 

cantidad de vehículos por modelo y color.  

En el Proceso de Producción de los vehículos, dependiendo del tipo de carrocería, 

se envía a diferentes procesos. Cada dato de los procesos es ingresado en primera 

instancia en hojas donde se registra fecha, vehículo y colaborador que realizado 

dicho proceso, para luego ser registrados en hojas de Excel. Este método de 

control lleva un tiempo aproximado de 1 a 2 horas, por lo que lleva a la duplicidad 

de información, demora en el registro de datos y no brindar una información 

actualizada cuando se requiera. 

En la etapa del Proceso de transferencia de los vehículos a las diferentes tiendas; 

se emite una orden, el cual tiene un formato en hoja Excel, digitándose datos del 

vehículo, dirección de destino, número correlativo de la orden, el cual tiene un 

tiempo aproximado de 7 minutos. Estos datos luego son registrados en un control 

general para ser usado en consultas posteriores. 

En conclusión, el problema principal se encuentra en los diferentes procesos que 

a continuación se detallan: registro, control y transferencia, además se presenta la 

falta de actualización en el seguimiento adecuado de cada vehículo, asimismo el 

tiempo que le demanda al personal realizarlos, no brindando la información 

adecuada en los plazos solicitados por la gerencia. 

1.3.   Formulación del Problema 

  ¿Cómo el sistema informático de control de la producción permitirá optimizar el 

proceso de producción de la empresa “Korea Motos SRL”? 

1.4. Justificación e Importancia de la Investigación 

La empresa Korea Motos Srl, presenta actualmente demora en las actividades que   

realizan en los procesos de producción (registro, control y transferencia de vehículos) 
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originando un inadecuado monitoreo y seguimiento de las actividades, control del 

desempeño del personal, integración y comunicación, conllevando a una reducción de 

su productividad y competitividad. 

Por lo cual el sistema de control de producción que se implementará será de vital 

importancia para la optimización de tiempos en los diferentes procesos de producción 

(registro, control y transferencia de vehículos) Así mismo se tendrá un orden adecuado 

de la información y actualización en el seguimiento del personal que realiza las 

actividades asignadas de acuerdo al proceso en el que se encuentra el vehículo y  por 

medio de éstos recopilar la información relevante, oportuna y veraz que permitan a los 

directivos apoyar y tener un óptimo proceso de toma de decisiones,  definición de 

nuevas estrategias y el logro de los objetivos de la empresa Korea Motos Srl. 

1.5. Objetivos de la Investigación 

1.5.1. Objetivo General 

Desarrollar un Sistema Informático para el control de procesos de la producción 

en la empresa “Korea Motos Srl.”, sede en la ciudad de Chiclayo, Utilizando 

metodología Extreme Programming. 

1.5.2. Objetivos Específicos 

El proyecto de investigación tiene los siguientes objetivos específicos: 

a) Estandarizar el proceso de producción de la empresa de Korea Motors SRL. 

b) Recolectar los requerimientos del proceso de producción. 

c) Diseñar la base de datos que soporte los requerimientos recolectados. 

d) Implementar el sistema informático para el proceso de producción. 

e) Realizar las pruebas de funcionales del sistema informático. 
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1.6. Limitaciones de la Investigación 

 Dificultad en entrevistar a determinado personal por la carga laboral que 

realizaban. 

 Recursos informáticos sin garantía y licencias vencidas. 

 

1.7. Antecedentes 

1.7.1. Antecedentes en el contexto internacional  

(Alvarez, 2010) Nos indica en su investigación “Extreme Programming Aplicada 

Al Desarrollo De Un Prototipo De Sistema Para La Gestión De Trabajos De 

Contratistas”, Tuvo como objetivo utilizar la metodología ágil Extreme 

Programming para el desarrollo de un sistema en la gestión de trabajos de 

contratistas. Analizó múltiples sistemas de software para la administración de 

proyectos. Llegando a la conclusión del impacto que tuvo la programación 

extrema en el desarrollo, ejecución y calidad del prototipo conseguido. 

 

1.7.2. Antecedentes en el contexto nacional 

(Ordinola, 2008) Nos indica en su investigación “Análisis, diagnóstico y 

propuesta de mejora del sistema de planeamiento y control de operaciones de una 

empresa del sector pecuario”, Tiene como objetivo desarrollar y mejorar el 

sistema de Planeación de la producción en el sector pecuario, para poder 

diagnosticar las deficiencias actuales en el sistema y tomar las medidas necesarias 

para poder mejorarlas, así aprovechar todos los recursos y maximizar los 

beneficios de la empresa en lo productivo y financiero. 
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1.7.3. Antecedentes en el contexto local 

(Salazar, 2016) Nos indica en su investigación “Implementación de una solución 

BPM para agilizar los procesos del área de abastecimiento en la Municipalidad de 

Chiclayo”, Su objetivo primordial es agilizar los procesos en el área de 

abastecimiento. El resultado de su investigación consiguió agilizar los procesos 

de logística, incrementar el número de la atención de pedidos. Reducir el tiempo 

para la gestión de pedidos desde la aprobación hasta la distribución, Asimismo se 

aumentó el conocimiento y alcanzó una elevada satisfacción de los colaboradores 

en el proceso de Abastecimiento. 

 

1.8. Base Teórica 

1.8.1. Metodologías Ágiles 

“Las metodologías ágiles son un conjunto de técnicas para gestionar y desarrollar 

proyectos de software donde los requisitos evolucionan para adaptarse a las 

necesidades del proyecto” (Quonext, 2020). 

 

Prioridades del Manifiesto Ágil 

 Considerar a las personas e iteraciones más importantes que los procesos 

y las herramientas. 

 Priorizar el funcionamiento del software a la excesiva documentación. 

 Trabajar con el cliente en la negociación establecida. 

 Priorizar la respuesta a los cambios a seguir con un plan (Quonext, 2020). 
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1.8.2. Extreme Programming  

Considerado uno de los creadores de la Programación Extrema Kent Beck autor 

del libro (Extreme Programming Explained: Embrace Change - 1999) con los 

detalles técnicos describiendo el modelo XP. 

Una de las principales características de la programación extrema es el énfasis en 

la adaptación antes que la previsión, diseña los más sencillo y más simple. 

“La programación extrema (XP, Extreme Programming) es un enfoque para el 

desarrollo del software que utiliza buenas prácticas de desarrollo y las lleva a los 

extremos. Se basa en valores, principios y prácticas esenciales” (Kendall, 

2005,p.20). 

Los principios y prácticas son de sentido común pero conducidos al extremo, 

de ahí el nombre. Kent Beck, detalla la filosofía de la programación extrema 

sin entrar en los detalles técnicos y la implementación de las prácticas. 

Presentamos a continuación, características esenciales de la programación 

extrema organizadas en las siguientes tres secciones: historias de usuario, 

roles, procesos y prácticas. (Letelier, 2006). 

Las Historias de Usuario 

La historia de usuario es una técnica empleada en la programación extrema 

en la que se especifican los requerimientos del sistema. Trata de tarjetas 

donde el cliente detalla brevemente las funcionalidades que el sistema debe 

tener, Asimismo requisitos funcionales o no funcionales. “El manejo de las 

historias de usuario es dinámico y flexible, las historias de usuario en 

cualquier momento pueden romperse y sustituirse por otras más específicas 

o generales, agregarse nuevas o modificarse” (Letelier, 2006). 
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Ciclo de vida de un proyecto XP 

Fases de un proyecto en Extreme Programming 

 

Figura Nº 1: Fases de un proyecto en XPi 

 

 

 

Figura 1. “Fases de un proyecto en XP” (Wells, 2009) 

Roles XP 

“Aunque en otras fuentes de información aparecen algunas variaciones y 

extensiones de roles XP, en este apartado describiremos los roles de acuerdo con 

la propuesta original de Beck” (Cajilema & Velasco, 2007, pág. 34). 

Programador 

“El programador escribe las pruebas unitarias y produce el código del sistema. 

Debe existir una comunicación y coordinación adecuada entre los programadores 

y otros miembros del equipo” (Cajilema & Velasco, 2007, pág. 34). 

Cliente 

“El cliente escribe las historias de usuario y las pruebas funcionales para validar 

su implementación. Además, asigna la prioridad a las historias de usuario y decide 

cuáles se implementan en cada iteración centrándose en aportar mayor valor al 

negocio” (Cajilema & Velasco, 2007, pág. 35). 
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Encargado de pruebas (Tester) 

“El encargado de pruebas ayuda al cliente a escribir las pruebas funcionales. 

Ejecuta las pruebas regularmente, difunde los resultados en el equipo y es 

responsable de las herramientas de soporte para pruebas” (Cajilema & Velasco, 

2007, pág. 35). 

Encargado de seguimiento (Tracker) 

“El encargado de seguimiento proporciona realimentación al equipo en el proceso 

XP. Su responsabilidad es verificar el grado de acierto entre las estimaciones 

realizadas y el tiempo real dedicado, comunicando los resultados para mejorar 

futuras estimaciones” (Cajilema & Velasco, 2007, pág. 35). 

Entrenador (Coach) 

“Es responsable del proceso global. Es necesario que conozca a fondo el proceso 

XP para proveer guías a los miembros del equipo de forma que se apliquen las 

prácticas XP y se siga el proceso correctamente” (Cajilema & Velasco, 2007, pág. 

35). 

Consultor 

“Es un miembro externo del equipo con un conocimiento específico en algún tema 

necesario para el proyecto. Guía al equipo para resolver un problema específico” 

(Cajilema & Velasco, 2007, pág. 35). 

Gestor (Big boss) 

“Es el vínculo entre clientes y programadores, ayuda a que el equipo trabaje 

efectivamente creando las condiciones adecuadas. Su labor esencial es de 

coordinación” (Cajilema & Velasco, 2007, pág. 35). 
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Prácticas XP 

La principal suposición que se realiza en XP es la posibilidad de disminuir la 

mítica curva exponencial del costo del cambio a lo largo del proyecto, lo 

suficiente para que el diseño evolutivo funcione. XP apuesta por un 

crecimiento lento del costo del cambio y con un comportamiento asintótico. 

Esto se consigue gracias a las tecnologías disponibles para ayudar en el 

desarrollo de software y a la aplicación disciplinada de las prácticas que 

describiremos a continuación (Cajilema & Velasco, 2007, pág. 38). 

El juego de la planificación 

Es un espacio frecuente de comunicación entre el cliente y los 

programadores. El equipo técnico realiza una estimación del esfuerzo 

requerido para la implementación de las historias de usuario y los clientes 

deciden sobre el ámbito y tiempo de las entregas y de cada iteración (Cajilema 

& Velasco, 2007, pág. 38). 

Entregas pequeñas 

“Lo idea es generar rápidamente versiones del sistema que estén operativas, 

aunque no puedan contar con toda la funcionalidad previstas para el sistema, pero 

que constituyan un resultado de valor para la empresa” (Cajilema & Velasco, 

2007, pág. 39). 

Metáfora 

“En XP no se enfatiza la definición temprana de una arquitectura estable para el 

sistema. Dicha arquitectura se asume evolutiva y los posibles inconvenientes que 

se generarían por no contar con ella explícitamente en el comienzo del proyecto 

se solventan con la existencia de una metáfora” (Cajilema & Velasco, 2007, pág. 

39) .  
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Diseño simple 

“Se debe diseñar la solución más simple que pueda funcionar y ser implementada 

en un momento determinado del proyecto. La complejidad innecesaria y el código 

extra debe ser removido inmediatamente” (Cajilema & Velasco, 2007, pág. 39) 

Pruebas Unitarias 

“El objetivo principal de las pruebas unitarias es tomar la pieza más pequeña de 

software comprobable en la aplicación, aislarla del resto del código y determinar 

si se comporta exactamente como esperamos. Cada unidad se prueba por separado 

antes de integrarlas en los componentes para probar las interfaces entre las 

unidades” (QUIJANO, 2018) 

Pruebas de Aceptación 

También llamadas pruebas funcionales son supervisadas por el cliente 

basándose en los requerimientos tomados de las historias de usuario. En todas 

las iteraciones, cada una de las historias de usuario seleccionadas, deberán 

tener una o más pruebas de aceptación, de los cuales deberán determinar los 

casos de prueba e identificar los errores que serán corregidos. (Echeverry & 

Delgado, 2007, pág. 42) 

Refactorización (Refactoring) 

“La refactorización es una actividad constante de reestructuración del código con 

el objetivo de remover duplicación de código, mejorar su legibilidad, simplificarlo 

y hacerlo más flexible para facilitar los posteriores cambios” (Letelier, 2006). 

Programación en parejas 

La elaboración del código se realiza con un trabajo en parejas de 

programadores. Las ventajas principales de incluir este estilo son: muchos 

errores son identificados conforme son introducidos en el código 
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(inspecciones de código continuas), por consecuencia la tasa de fallos del es 

más baja, mejorando el diseño y aminorando el tamaño del código, las 

dificultades de programación son resueltas rápidamente, Posibilitando la 

transferencia de conocimientos de programación entre los programadores, 

varias personas entienden las diferentes partes sistema, los programadores 

conversan mejorando así el flujo de información y la dinámica del equipo, y 

finalmente, los programadores disfrutan más su trabajo (Letelier, 2006). 

Propiedad colectiva del código 

“Cualquier programador puede cambiar cualquier parte del código en cualquier 

momento. Esta práctica motiva a todos a contribuir con nuevas ideas en todos los 

segmentos del sistema, evitando a la vez que algún programador sea 

imprescindible para realizar cambios en alguna porción de código” (Letelier, 

2006). 

Integración continua 

Las piezas del código son integradas al sistema una vez que estén listas. Así, 

el sistema puede ser integrado y construido muchas veces en el mismo día. 

Las pruebas son realizadas y deben ser aprobadas para incorporar 

definitivamente el nuevo código. Martin Fowler ratifica que el desarrollo de 

un proceso disciplinado y automatizado es vital para tener un proyecto 

controlado (Letelier, 2006). 

40 horas por semana 

“Se debe trabajar un máximo de 40 horas por semana. No se trabajan horas extras 

en dos semanas seguidas. Si esto ocurre, probablemente está ocurriendo un 

problema que debe corregirse. El trabajo extra desmotiva al equipo” (Letelier, 

2006).  
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Cliente in-situ 

“El cliente tiene que estar presente y disponible todo el tiempo para el equipo. 

Gran parte del éxito del proyecto XP se debe a que es el cliente quien conduce 

constantemente el trabajo hacia lo que aportará mayor valor de negocio” (Letelier, 

2006). 

Estándares de programación 

“XP enfatiza la comunicación de los programadores a través del código, con lo 

cual es indispensable que se sigan ciertos estándares de programación. Los 

estándares de programación mantienen el código legible para los miembros del 

equipo, facilitando los cambios” (Letelier, 2006). 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 2. Ciclos en XP (Sánchez, 2004) 

1.8.3. MS SQL Server 2008 

“SQL Server es una solución completa de análisis y administración de datos que 

le ayuda a crear, implementar y administrar aplicaciones empresariales” 

(Microsoft TechNet, 2016). 
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Novedades de la administración 

“Para los administradores de bases de datos (como yo), la funcionalidad de 

administración adicional hace de SQL Server 2008 un producto nuevo y muy 

interesante” (Microsoft TechNet, 2016). 

“Los servidores de configuración y el almacén de recopilación y de administración 

de datos ofrecen capacidades nuevas y eficaces para los administradores de bases 

de datos que” (Microsoft TechNet, 2016). 

“Otra característica interesante de administración que se ha incluido es el 

recopilador de datos. Los administradores de bases de datos suelen necesitar 

recopilar información de administración de un gran número de servidores” 

(Microsoft TechNet, 2016). 

 

Novedades de escalabilidad 

“A lo largo de los años, los administradores de bases de datos de SQL Server han 

observado que sus entornos de base de datos son cada vez más grandes. A medida 

que el entorno de base de datos crece, se necesitan nuevos métodos y herramientas 

para conseguir la escalabilidad” (Microsoft TechNet, 2016). 

“SQL Server 2008 dispone de compresión integrada que le permite comprimir las 

bases de datos y los archivos de registro de transacciones asociados con la base de 

datos comprimida” (Microsoft TechNet, 2016). 

“SQL Server 2008 también introduce compresión a nivel de copias de seguridad. 

Al permitir a los administradores de bases de datos que compriman sus archivos 

de copia de seguridad, libera parte de este espacio, de manera que se puede usar 

para datos activos” (Microsoft TechNet, 2016). 
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1.8.4. Visual Studio 2010 

“Visual Studio es un conjunto completo de herramientas de desarrollo para la 

generación de aplicaciones web ASP.NET, Servicios Web XML, aplicaciones de 

escritorio y aplicaciones móviles. Habilita el uso compartido de herramientas y 

facilita la creación de soluciones en varios lenguajes” (Microsoft, 2011). 

Mejoras visuales 

“Se ha rediseñado el IDE con el fin de mejorar la legibilidad. Se han quitado las 

líneas y los degradados innecesarios para conseguir una mayor claridad” 

(Microsoft, 2011). 

Compatibilidad con distintos monitores 

“Las ventanas de documento, como la ventana Editor de código y Vista de diseño, 

pueden situarse ahora fuera de la ventana del IDE. Puede arrastrar el editor de 

código fuera del IDE para poder verlo en paralelo a la ventana Vista de diseño” 

(Microsoft, 2011). 

Herramientas para ayudar a explorar el código con rapidez 

Editor de código 

“El nuevo editor de código facilita la lectura del código. Puede acercar el texto si 

presiona CTRL y mueve la rueda del mouse” (Microsoft, 2011). 

Depuración 

“Una ventana Subprocesos rediseñada proporciona filtrado, búsqueda y expansión 

de pilas de llamadas y agrupación. Además, ahora puede organizar y buscar puntos 

de interrupción y compartirlos con otros desarrolladores” (Microsoft, 2011). 
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CAPÍTULO II. 

 

PROBLEMÁTICA DE LA INVESTIGACIÓN 
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2.1. Tipo de Investigación  

Investigación Tecnológica Formal. 

2.2. Hipótesis 

El Sistema informático de producción permitirá mejorar el proceso de producción de 

la empresa Korea Motors SRL. 

2.3. Variables 

2.3.1 Variable Independiente 

Sistema Informático para el control de la producción 

2.3.2 Variable Dependiente 

Proceso de producción 

2.4.  Conceptos y Definiciones 

Variable Definición Indicadores 

Independiente  

Sistema 

Informático 

Sistema  que sirve 

para apoyar en el 

proceso de ensamble 

de las motos. 

El sistema debe ser fácil de utilizar 

y debe implementarse haciendo uso 

de MS SQL Server 2008 R2 y 

Visual Studio 2010. 

Dependiente 

Proceso de 

producción de 

Korea Motors 

SRL 

Conjunto de tareas 

con el objetivo de 

producir 

motocicletas, 

trimotos de pasajeros 

y trimotos de carga. 

Tiempo promedio para la obtención 

de reportes 

Cantidad promedio de horas de 

trabajo en la verificación del 

ensamblado de vehículos 

Tabla 1.  Conceptos y definiciones. 
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2.5.  Selección de la metodología a utilizar para el desarrollo de la investigación 

El marco metodológico describe la forma de cómo se realiza la investigación, para 

determinar la metodología que mejor se adapte al trabajo de desarrollo. La 

metodología a utilizar es la de metodologías ágiles (Extreme Programming). 

En la actualidad las empresas tienen la necesidad de actualizarse y poder automatizar 

sus procesos. En el presente proyecto decidimos implementar y utilizar una 

metodología ágil, Extreme Programming (XP) con la finalidad de resaltar la 

satisfacción del cliente a través de la adaptabilidad y la comunicación continua entre 

desarrolladores. La transformación digital que han iniciado las empresas se enfocan en 

los clientes y en el uso de nuevas metodologías para ser capaces de atenderlos en los 

tiempos que requieren y con suficiente flexibilidad para cambiar según sus 

requerimientos. 
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CAPÍTULO III. 

 

RESULTADOS Y DISCUSIÓN 
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3.1.   Planificación y Diseño 

De acuerdo a lo planteado anteriormente para desarrollar el Sistema utilizaremos la 

tecnología Extreme Programming (XP), mediante Historias de Usuarios. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Figura 3. Proceso de Negocio-Producción 
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3.1.1. Iteración I 

3.1.1.1. Historias de Usuario 

La iteración consta de 04 historias de usuario. 

 Gestionar Modelo 

 Gestionar Marca 

 Gestionar Color 

 Gestionar Tipo De Vehículo 

 

 

Historia de Usuario 

Número: 1 Usuario: Jefe de Almacén 

Nombre historia: Gestionar Modelo 

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja 

Puntos estimados: 4 Iteración asignada: 1 

Programador responsable: Equipo 

Descripción: 

El modelo es una característica de las cuales se diferencia un vehículo. Se realizará una 

búsqueda en la base de datos del sistema para ver si existe dicho modelo; de lo contrario 

se procederá a registrar, modificar y eliminar el modelo. 

Observaciones: 

Tareas: Listar Modelo, Registrar Modelo, Modificar Modelo, Eliminar Modelo, Buscar 

Modelo. 

Tabla 2. Gestionar Modelo 
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TAREA 

Número Tarea: 1 Número Historia: 1 

Nombre Tarea: Listar Modelo 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para mostrar la lista de modelos que se encuentren 

registrados para su respectiva verificación. 

Tabla 3. Listar Modelo 

TAREA 

Número Tarea: 2 Número Historia: 1 

Nombre Tarea: Registrar Modelo 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para el registro de la información de los nuevos 

modelos, previa verificación. 

Tabla 4. Registrar Modelo 

TAREA 

Número Tarea: 3 Número Historia: 1 

Nombre Tarea: Modificar Modelo 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén seleccionará el modelo a modificar de la lista, asimismo 

se abre una ventana donde se pueden cambiar los datos del modelo seleccionado. 

Tabla 5. Modificar Modelo 

 



 

 
39 

Bach. Balarezo Rojas Dennis Carlo - Bach. Peyte Saca Gustavo Christopher  

 

 

TAREA 

Número Tarea: 4 Número Historia: 1 

Nombre Tarea: Eliminar Modelo 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén seleccionará el modelo a eliminar de la lista. 

Tabla 6. Eliminar Modelo 

 

 

TAREA 

Número Tarea: 5 Número Historia: 1 

Nombre Tarea: Buscar Modelo 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén podrá realizar una búsqueda de los modelos 

filtrándolos por su nombre. 

Tabla 7. Buscar Modelo 
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Historia de Usuario 

Número: 2 Usuario: Jefe de Almacén  

Nombre historia: Gestionar Marca 

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja 

Puntos estimados: 4 Iteración asignada: 1 

Programador responsable: Equipo 

Descripción: 

La marca es una característica de las cuales se diferencia un vehículo. Se diseñará 

una ventana en la que usuario ingresará la marca del vehículo contenido en la DUA 

el cual realizará una búsqueda en la base de datos del sistema para ver si existe dicha 

marca; de lo contrario se procederá a registrar la nueva marca o modificar y eliminar 

la marca. 

Observaciones: 

Tareas: Listar Marca, Registrar Marca, Modificar Marca, Eliminar Marca, Buscar 

Marca 

Tabla 8. Gestionar Marca 

TAREA 

Número Tarea: 6 Número Historia: 2 

Nombre Tarea: Listar Marca 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para mostrar la lista de las marcas que se 

encuentren registradas para su respectiva verificación. 

Tabla 9. Listar Marca 
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TAREA 

Número Tarea: 7 Número Historia: 2 

Nombre Tarea: Registrar Marca 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para el registro de la información de las nuevas 

marcas, previa verificación. 

Tabla 10. Registrar Marca 

 

TAREA 

Número Tarea: 8 Número Historia: 2 

Nombre Tarea: Modificar Marca 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén seleccionará la marca a modificar de la lista, 

asimismo se abre una ventana donde se pueden cambiar los datos de la marca 

seleccionada. 

Tabla 11. Modificar Marca 

 

TAREA 

Número Tarea: 9 Número Historia: 2 

Nombre Tarea: Eliminar Marca 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén seleccionará la marca a eliminar de la lista. 

Tabla 12. Eliminar Marca 
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TAREA 

Número Tarea: 10 Número Historia: 2 

Nombre Tarea: Buscar Marca 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén podrá realizar una búsqueda de la marca utilizando 

un filtro por nombre. 

Tabla 13. Buscar Marca 

 

Historia de Usuario 

Número: 3 Usuario: Jefe de Almacén 

Nombre historia: Gestionar Color 

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja 

Puntos estimados: 4 Iteración asignada: 1 

Programador responsable: Equipo 

Descripción: 

El color es una característica de las cuáles se diferencia un vehículo. Se diseñará una 

ventana en la que usuario ingresará el color del vehículo contenido en la DUA. Se 

realizará una búsqueda en la base de datos del sistema para ver si existe dicho color; 

de lo contrario se procederá a registrar nuevo color o modificar y eliminar el color 

según sea el caso. 

Observaciones: 

Tareas: Listar Color, Registrar Color, Buscar Color, Modificar Color , Eliminar Color. 

Tabla 14. Gestionar Color 
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TAREA 

Número Tarea: 11 Número Historia: 3 

Nombre Tarea: Listar Color 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para mostrar la lista de colores que se 

encuentren registrados para su respectiva verificación. 

Tabla 15. Listar Color 

 

TAREA 

Número Tarea: 12 Número Historia: 3 

Nombre Tarea: Registrar Color 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para el registro de la información de los nuevos 

colores, previa verificación. 

Tabla 16. Registrar Color 

TAREA 

Número Tarea: 13 Número Historia: 3 

Nombre Tarea: Modificar Color 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén seleccionará el color a modificar de la lista, asimismo 

se abre una ventana donde se pueden cambiar los datos del color seleccionado. 

Tabla 17. Modificar Color 
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TAREA 

Número Tarea: 14 Número Historia: 3 

Nombre Tarea: Eliminar Color 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén seleccionará el color a eliminar de la lista. 

Tabla 18. Eliminar Color 

 

TAREA 

Número Tarea: 15 Número Historia: 3 

Nombre Tarea: Buscar Color 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén podrá realizar una búsqueda de los colores utilizando 

un filtro por nombre. 

Tabla 19. Buscar Color 
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Historia de Usuario 

Número: 4 Usuario: Jefe de Almacén  

Nombre historia: Gestionar Tipo de Vehículo 

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja 

Puntos estimados: 4 Iteración asignada: 1 

Programador responsable: Equipo 

Descripción: 

El tipo de vehículo es una característica de las cuales se diferencia un vehículo. Se 

diseñará una ventana en la que usuario ingresará el tipo del vehículo contenido en la 

DUA. Se realizará una búsqueda en la base de datos del sistema para ver si existe 

dicho tipo de vehículo; de lo contrario se procederá a registrar nuevo tipo de vehículo 

o modificar y eliminar el tipo de vehículo según sea el caso. 

Observaciones: 

Tareas: Registrar Tipo de Vehículo, Buscar Tipo de Vehículo, Modificar Tipo de 

Vehículo, Eliminar Tipo de Vehículo. 

Tabla 20. Gestionar Tipo de Vehículo 

 

TAREA 

Número Tarea: 16 Número Historia: 4 

Nombre Tarea: Listar Tipo de Vehículo 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para mostrar la lista de los tipo de vehículos 

que se encuentren registrados para sus respectiva verificación. 

Tabla 21. Listar Tipo de Vehículo 
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TAREA 

Número Tarea: 17 Número Historia: 4 

Nombre Tarea: Registrar Tipo de Vehículo 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para el registro de la información del nuevo 

tipo de vehículo, previa verificación. 

Tabla 22.  Registrar Tipo de Vehículo 

 

TAREA 

Número Tarea: 18 Número Historia: 4 

Nombre Tarea: Modificar Tipo de Vehículo 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén seleccionará el tipo de vehículo a modificar de la 

lista, asimismo se abre una ventana donde se pueden cambiar los datos del mismo. 

Tabla 23. Modificar Tipo de Vehículo 

 

TAREA 

Número Tarea: 19 Número Historia: 4 

Nombre Tarea: Eliminar Tipo de Vehículo 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén seleccionará el tipo de vehículo a eliminar de la 

lista. 

Tabla 24. Eliminar Tipo de Vehículo 
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TAREA 

Número Tarea: 20 Número Historia: 4 

Nombre Tarea: Buscar Tipo de Vehículo 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén podrá realizar una búsqueda de los tipo de vehículos 

utilizando un filtro por nombre. 

Tabla 25. Buscar Tipo de Vehículo 

3.1.1.2. Diseño de la Iteración I 

 Historia de Usuario Gestionar Modelo 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 4. Mantenimiento de Modelo 

 

 

 

 

 

Figura 5. Registrar Modelo 
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Figura 6. Diagrama de Clases – Gestionar Modelo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 7.  Diagrama de Base de Datos – Gestionar Modelo 
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 Historia de Usuario Gestionar Marca 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 8. Mantenimiento de Marcas 

 

 

 

 

 

Figura 9. Registrar Marca 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 10. Diagrama de Clases -  Marca 
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Figura 11. Diagrama de Base de Datos – Marca 

 Historia de Usuario Gestionar Color 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 12. Mantenimiento de Color 

 

 

 

 

 

Figura 13. Registrar Color 
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Figura 14. Diagrama de Clase – Color 

 

 

Figura 15. Diagrama de Base de Datos – Color 
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 Historia de Usuario Gestionar Tipo De Vehículo 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 16. Mantenimiento Tipo de Vehículo 

 

 

 

 

 

Figura 17. Registrar Tipo de Vehículo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 18. Diagrama de Clases – Gestionar Tipo de Vehículo 
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Figura 19. Diagrama de Base de Datos – Tipo de Vehículo 

 

3.1.2. Iteración II 

3.1.2.1. Historias de Usuario 

La Iteración 2 consta de 04 Historias de Usuario 

 Gestionar Vehículo  

 Gestionar Proveedor 

 Gestionar Almacén 

 Gestionar Documentos 
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Historia de Usuario 

Número: 5 Usuario: Jefe de Almacén 

Nombre historia: Gestionar Vehículo 

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio 

Puntos estimados: 4 Iteración asignada: 2 

Programador responsable: Equipo 

Descripción: 

El vehículo es la agrupación de características tales modelo, marca, color y tipo de 

vehículo. Se realizará una búsqueda del vehículo la cual se podrá realizar por Tipo 

de Vehículo, color, modelo y marca, sino se encuentra registrado se procederá a 

registrar o modificar y eliminar el Vehículo según sea el caso. 

Observaciones: 

Tareas: Buscar Vehículo, Registrar Vehículo, Modificar Vehículo, Eliminar 

Vehículo, Listar Vehículo. 

Tabla 26. Gestionar Vehículo 

 

TAREA 

Número Tarea: 21 Número Historia: 5 

Nombre Tarea: Buscar Vehículo 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén podrá realizar una búsqueda de los vehículos 

utilizando un filtro. 

Tabla 27. Buscar Vehículo 
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TAREA 

Número Tarea: 22 Número Historia: 5 

Nombre Tarea: Listar Vehículo 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para mostrar la lista de vehículos que se 

encuentren registrados para sus respectiva verificación. 

Tabla 28. Listar Vehículo 

 

TAREA 

Número Tarea: 23 Número Historia: 5 

Nombre Tarea: Registrar Vehículo 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para el registro de la información de los 

nuevos vehículos, previa verificación. 

Tabla 29. Registrar Vehículo 

 

TAREA 

Número Tarea: 24 Número Historia: 5 

Nombre Tarea: Modificar Vehículo 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén seleccionará el vehículo a modificar de la lista, 

asimismo se abre una ventana donde se pueden cambiar los datos del mismo. 

Tabla 30. Modificar Vehículo 
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TAREA 

Número Tarea: 25 Número Historia: 5 

Nombre Tarea: Eliminar Vehículo 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén seleccionará el vehículo a eliminar de la lista. 

Tabla 31. Eliminar Vehículo 

 

Historia de Usuario 

Número: 6 Usuario: Jefe de Almacén 

Nombre historia: Gestionar Proveedor 

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Bajo 

Puntos estimados: 4 Iteración asignada: 2 

Programador responsable: Equipo 

Descripción: 

El proveedor será el tercero que abastece de materiales u otros suministros a la 

empresa, los cuales son necesarios para la producción y funcionamiento de los 

vehículos. Se realizará una búsqueda en la base de datos si existe el proveedor, de 

lo contrario de procederá a registrar o modificar y eliminar el Proveedor según sea 

el caso. 

Observaciones: 

Tareas: Buscar Proveedor, Registrar Proveedor, Modificar Proveedor, Eliminar 

Proveedor, Listar Proveedor 

Tabla 32. Gestionar Proveedor 

 

 



 

 
57 

Bach. Balarezo Rojas Dennis Carlo - Bach. Peyte Saca Gustavo Christopher  

 

TAREA 

Número Tarea: 26 Número Historia: 6 

Nombre Tarea: Listar Proveedor 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para mostrar la lista de Proveedores que se 

encuentren registrados para sus respectivas verificaciones. 

Tabla 33. Listar Proveedor 

 

TAREA 

Número Tarea: 27 Número Historia: 6 

Nombre Tarea: Registrar Proveedor 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para el registro de la información de los 

nuevos Proveedores, previa verificación. 

Tabla 34. Registrar Proveedor 

 

TAREA 

Número Tarea: 28 Número Historia: 6 

Nombre Tarea: Modificar Proveedor 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén seleccionará el Proveedor a modificar de la lista, 

asimismo se abre una ventana donde se pueden cambiar los datos del mismo. 

Tabla 35. Modificar Proveedor 
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TAREA 

Número Tarea: 29 Número Historia: 6 

Nombre Tarea: Eliminar Proveedor 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén seleccionará el Proveedor a eliminar de la lista. 

Tabla 36. Eliminar Proveedor 

 

TAREA 

Número Tarea: 30 Número Historia: 6 

Nombre Tarea: Buscar Proveedor 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén podrá realizar una búsqueda de los Proveedores 

utilizando un filtro por nombre. 

Tabla 37. Buscar Proveedor 
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Historia de Usuario 

Número: 7 Usuario: Jefe de Almacén 

Nombre historia: Gestionar Almacén 

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Bajo 

Puntos estimados: 4 Iteración asignada: 2 

Programador responsable: Equipo 

Descripción: 

El almacén es el local comercial donde se almacena una gran variedad de productos 

como los repuestos y vehículos. Se realizará una búsqueda en la base de datos si 

existe el almacén, de lo contrario de procederá a registrar o modificar y eliminar el 

almacén según sea el caso. 

Observaciones: 

Tareas: Buscar Almacén, Registrar Almacén, Modificar Almacén, Eliminar 

Almacén, Listar Almacén. 

Tabla 38. Gestionar Almacén 

 

TAREA 

Número Tarea: 31 Número Historia: 7 

Nombre Tarea: Listar Almacén 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para mostrar la lista de almacenes que se 

encuentren registrados para sus respectiva verificación. 

Tabla 39. Listar Almacén 
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TAREA 

Número Tarea: 32 Número Historia: 7 

Nombre Tarea: Registrar Almacén 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para el registro de la información de los 

nuevos almacenes, previa verificación. 

Tabla 40. Registrar Almacén 

 

TAREA 

Número Tarea: 33 Número Historia: 7 

Nombre Tarea: Modificar Almacén 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén seleccionará el almacén a modificar de la lista, 

asimismo se abre una ventana donde se pueden cambiar los datos del mismo. 

Tabla 41. Modificar Almacén 

 

TAREA 

Número Tarea: 34 Número Historia: 7 

Nombre Tarea: Eliminar Almacén 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén seleccionará el almacén a eliminar de la lista. 

Tabla 42. Eliminar Almacén 
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TAREA 

Número Tarea: 35 Número Historia: 7 

Nombre Tarea: Buscar Almacén 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén podrá realizar una búsqueda de los almacenes 

utilizando un filtro por nombre. 

Tabla 43. Buscar Almacén 

 

Historia de Usuario 

Número: 8 Usuario: Jefe de Almacén 

Nombre historia: Gestionar Documento 

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Bajo 

Puntos estimados: 4 Iteración asignada: 2 

Programador responsable: Equipo 

Descripción: 

Los documentos nos sirven de base para registrar las operaciones que realizaremos 

en el proceso de producción. Se elaboran en original y tantas copias como las 

necesidades de la empresa lo exijan. Se realizará una búsqueda en la base de datos 

si existe el documento, de lo contrario de procederá a registrar o modificar y eliminar 

el documento según sea el caso. 

Observaciones: 

Tareas: Buscar Documento, Registrar Documento, Modificar Documento, Eliminar 

Documento, Listar Documento. 

Tabla 44. Gestionar Documento 
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TAREA 

Número Tarea: 36 Número Historia: 8 

Nombre Tarea: Listar Documento 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para mostrar la lista de los documentos que 

se encuentren registrados para sus respectiva verificación. 

Tabla 45.  Listar Documento 

TAREA 

Número Tarea: 37 Número Historia: 8 

Nombre Tarea: Registrar Documento 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para el registro de la información de los 

nuevos documentos, previa verificación. 

Tabla 46. Registrar Documento 

 

TAREA 

Número Tarea: 38 Número Historia: 8 

Nombre Tarea: Modificar Documento 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén seleccionará el documento a modificar de la lista, 

asimismo se abre un formulario donde se pueden cambiar los datos del mismo. 

Tabla 47. Modificar Documento 
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TAREA 

Número Tarea: 39 Número Historia: 8 

Nombre Tarea: Eliminar Documento 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén seleccionará el documento a eliminar de la lista. 

Tabla 48. Eliminar Documento 

 

TAREA 

Número Tarea: 40 Número Historia: 8 

Nombre Tarea: Buscar Documento 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén podrá realizar una búsqueda de los documentos 

utilizando un filtro por nombre. 

Tabla 49. Buscar Documento 
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3.1.2.2. Diseño de la Iteración II 

 Historia de Usuario Gestionar Vehículo 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 20. Mantenimiento de Vehículo 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 21.  Registrar Vehículo – Datos Generales 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 22. Registrar Vehículo – Datos Específicos 
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Figura 23. Diagrama de Clases – Gestionar Vehículo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 24. Diagrama de Base de Datos - Vehículo 
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 Historia de Usuario Gestionar Proveedor 

 

 

 

 

 

Figura 25.  Mantenimiento de Proveedor 

 

 

 

 

 

Figura 26. Registrar Proveedor 

 

 

 

 

 

 

Figura 27. Diagrama de Clases – Gestionar Proveedor 
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Figura 28. Diagrama de Base de Datos - Proveedor 

 Historia de Usuario Gestionar Almacén 

 

 

 

 

 

Figura 29. Mantenimiento de Almacén 

 

 

 

 

Figura 30.  Registrar Almacén 
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Figura 31. Diagrama de Clases –  Gestionar Almacén 

 

Figura 32. Diagrama de Base de Datos - Almacén 

 Historia de Usuario Gestionar Documentos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 33. Mantenimiento de Documento 
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Figura 34. Registrar Documento 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 35. Diagrama de Clases – Gestionar Documento 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 36. Diagrama de Base de Datos - Documento 
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3.1.3. Iteración III 

3.1.3.1. Historias de Usuario 

La Iteración III consta de 04 Historias de Usuario 

 Historia de Usuario Gestionar Cargo 

 Historia de Usuario Gestionar Talonarios 

 Historia de Usuario Gestionar Usuarios 

 Historia de Usuario Gestionar Trabajadores 

 

Historia de Usuario 

Número: 9 Usuario: Jefe de Almacén 

Nombre historia: Gestionar Cargo 

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Bajo 

Puntos estimados: 3 Iteración asignada: 3 

Programador responsable: Equipo 

Descripción: 

El cargo consiste en una enumeración de las funciones y responsabilidades que 

conforman cada uno de los puestos en la empresa, definiendo el objetivo que 

cumplen cada uno de ellos. Se realizará una búsqueda en la base de datos si existe 

el cargo, de lo contrario de procederá a registrar o modificar y eliminar el cargo 

según sea el caso. 

Observaciones: 

Tareas: Buscar Cargo, Registrar Cargo, Modificar Cargo, Eliminar Cargo, Listar 

Cargo. 

Tabla 50. Gestionar Cargo 
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TAREA 

Número Tarea: 41 Número Historia: 9 

Nombre Tarea: Listar Cargo 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para mostrar la lista de los cargos que se 

encuentren registrados para sus respectiva verificación. 

Tabla 51. Listar Cargo 

 

TAREA 

Número Tarea: 42 Número Historia: 9 

Nombre Tarea: Registrar Cargo 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para el registro de la información del nuevo 

cargo, previa verificación. 

Tabla 52. Registrar Cargo 

 

TAREA 

Número Tarea: 43 Número Historia: 9 

Nombre Tarea: Modificar Cargo 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén seleccionará el cargo a modificar de la lista, 

asimismo se abre una ventana donde se pueden cambiar los datos del mismo. 

Tabla 53. Modificar Cargo 
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TAREA 

Número Tarea: 44 Número Historia: 9 

Nombre Tarea: Eliminar Cargo 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén seleccionará el cargo a eliminar de la lista. 

Tabla 54. Eliminar Cargo 

 

TAREA 

Número Tarea: 45 Número Historia: 9 

Nombre Tarea: Buscar Cargo 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén podrá realizar una búsqueda del cargo utilizando 

un filtro por nombre. 

Tabla 55. Buscar Cargo 
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Historia de Usuario 

Número: 10 Usuario: Jefe de Almacén 

Nombre historia: Gestionar Talonario 

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Bajo 

Puntos estimados: 3 Iteración asignada: 3 

Programador responsable: Equipo 

Descripción: 

Se emite un recibo u orden de salida como comprobante de la transacción y por ello 

se utiliza como aval, por lo que es necesario tener una secuencia de numero 

correlativo por cada serie y numero de cada comprobante. Se realizará una búsqueda 

en la base de datos si existe el talonario, de lo contrario de procederá a registrar o 

modificar y eliminar el talonario según sea el caso. 

Observaciones: 

Tareas: Buscar talonario, Registrar talonario, Modificar talonario, Eliminar 

talonario. 

Tabla 56. Gestionar Talonario 

 

TAREA 

Número Tarea: 46 Número Historia: 10 

Nombre Tarea: Listar Talonario 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para mostrar la lista de los talonarios que se 

encuentren registrados para sus respectiva verificación. 

Tabla 57. Listar Talonario 
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TAREA 

Número Tarea: 47 Número Historia: 10 

Nombre Tarea: Registrar Talonario 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para el registro de la información del nuevo 

talonario, previa verificación. 

Tabla 58. Registrar Talonario 

 

TAREA 

Número Tarea: 48 Número Historia: 10 

Nombre Tarea: Modificar Talonario 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén seleccionará el talonario a modificar de la lista, 

asimismo se abre una ventana donde se pueden cambiar los datos del mismo. 

Tabla 59. Modificar Talonario 

 

TAREA 

Número Tarea: 49 Número Historia: 10 

Nombre Tarea: Eliminar Talonario 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén seleccionará el talonario a eliminar de la lista. 

Tabla 60. Eliminar Talonario 
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TAREA 

Número Tarea: 50 Número Historia: 10 

Nombre Tarea: Buscar Talonario 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén podrá realizar una búsqueda de los talonarios 

utilizando un filtro por nombre. 

Tabla 61. Buscar Talonario 

 

Historia de Usuario 

Número: 11 Usuario: Jefe de Almacén 

Nombre historia: Gestionar Usuario 

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Bajo 

Puntos estimados: 5 Iteración asignada: 3 

Programador responsable: Equipo 

Descripción: 

El usuario es una persona que utiliza el sistema. Para que los usuarios puedan 

obtener seguridad, acceso al sistema, administración de recursos, etc., dichos 

usuarios deberán identificarse. Para que uno pueda identificarse, el usuario necesita 

una cuenta (una cuenta e usuario) y un usuario, en la mayoría de los casos asociados 

a una contraseña. Se realizará una búsqueda en la base de datos si existe el usuario, 

de lo contrario de procederá a registrar o modificar y eliminar el usuario según sea 

el caso. 

Observaciones: 

Tareas: Buscar usuario, Registrar usuario, Modificar usuario, Eliminar usuario, 

Listar usuario. 

Tabla 62. Gestionar Usuario 
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TAREA 

Número Tarea: 51 Número Historia: 11 

Nombre Tarea: Listar Usuario 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para mostrar la lista de los usuarios que se 

encuentren registrados para sus respectiva verificación. 

Tabla 63. Listar Usuarios 

 

TAREA 

Número Tarea: 52 Número Historia: 11 

Nombre Tarea: Registrar Usuario 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para el registro de la información del nuevo 

usuario, previa verificación. 

Tabla 64. Registrar Usuario 

 

TAREA 

Número Tarea: 53 Número Historia: 11 

Nombre Tarea: Modificar Usuario 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén seleccionara el usuario a modificar de la lista, 

asimismo se abre una ventana donde se pueden cambiar los datos del mismo. 

Tabla 65. Modificar Usuario 
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TAREA 

Número Tarea: 54 Número Historia: 11 

Nombre Tarea: Eliminar Usuario 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén seleccionará el usuario a eliminar de la lista. 

Tabla 66. Eliminar Usuario 

 

TAREA 

Número Tarea: 55 Número Historia: 11 

Nombre Tarea: Buscar Usuario 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén podrá realizar una búsqueda de los usuario 

utilizando un filtro por nombre. 

Tabla 67. Buscar Usuario 
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Historia de Usuario 

Número: 12 Usuario: Jefe de Almacén 

Nombre historia: Gestionar Trabajador 

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Bajo 

Puntos estimados: 5 Iteración asignada: 3 

Programador responsable: Equipo 

Descripción: 

El trabajador es la persona que presta servicio como soldadura, ensamblaje o 

tapicería y son retribuidos. Se realizará una búsqueda en la base de datos si existe el 

trabajador, de lo contrario de procederá a registrar o modificar y eliminar el 

trabajador según sea el caso. 

Observaciones: 

Tareas: Buscar trabajador, Registrar trabajador, Modificar trabajador, Eliminar 

trabajador, Listar Trabajador. 

Tabla 68. Gestionar Trabajador 

 

TAREA 

Número Tarea: 56 Número Historia: 12 

Nombre Tarea: Listar Trabajador 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para mostrar la lista de los trabajadores que 

se encuentren registrados para sus respectiva verificación. 

Tabla 69. Listar Trabajador 
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TAREA 

Número Tarea: 57 Número Historia: 12 

Nombre Tarea: Registrar Trabajador 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para el registro de la información del nuevo 

trabajador, previa verificación. 

Tabla 70. Registrar Trabajador 

 

TAREA 

Número Tarea: 58 Número Historia: 12 

Nombre Tarea: Modificar Trabajador 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén seleccionará el trabajador a modificar de la lista, 

asimismo se abre una ventana donde se pueden cambiar los datos del mismo. 

Tabla 71. Modificar Trabajador 

 

TAREA 

Número Tarea: 59 Número Historia: 12 

Nombre Tarea: Eliminar Trabajador 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén seleccionará el trabajador a eliminar de la lista. 

Tabla 72. Eliminar Trabajador 
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TAREA 

Número Tarea: 60 Número Historia: 12 

Nombre Tarea: Buscar Trabajador 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén podrá realizar una búsqueda del trabajador 

utilizando un filtro por nombre. 

Tabla 73. Buscar Trabajador 

3.1.3.2. Diseño de la iteración IV 

 Historia de Usuario Gestionar Cargo 

 

 

 

 

 

 

Figura 37. Mantenimiento de Cargo 

 

 

 

 

Figura 38. Registrar Cargo 
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Figura 39. Diagrama de Clases – Gestionar Cargo 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 40. Diagrama de Base de Datos - Cargo 

 Historia de Usuario Gestionar Talonarios 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 41.  Mantenimiento Talonarios 
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Figura 42. Diagrama de Clases – Gestionar Talonario 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 43. Diagrama de Clases – Talonario 

 Historia de Usuario Gestionar Usuarios 

 

 

 

 

 

      

Figura 44. Mantenimiento de Usuarios 
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Figura 45. Registrar Usuario 

 

 

 

 

 

 

Figura 46. Diagrama de Clases – Gestionar Usuario 

 

 

 

 

 

 

Figura 47. Diagrama de Base de Dato – Usuario 
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 Historia de Usuario Gestionar Trabajadores 

Figura 48. Mantenimiento de Trabajadores 

 

 

 

 

 

 

Figura 49. Registrar Trabajadores 

 

 

 

 

 

Figura 50. Diagrama de Clases – Gestionar Trabajador 
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Figura 51. Diagrama de Base de Datos - Trabajador 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
86 

Bach. Balarezo Rojas Dennis Carlo - Bach. Peyte Saca Gustavo Christopher  

 

3.1.4. Iteración IV 

3.1.4.1. Historias de Usuarios 

La Iteración 4 consta de 02 Historias de Usuario 

 Historia de Usuario Gestionar Ingreso 

 Historia de Usuario Gestionar Transferencia 

Historia de Usuario 

Número: 13 Usuario: Jefe de Almacén y Asistente 

Nombre historia: Gestionar Ingreso 

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alto 

Puntos estimados: 5 Iteración asignada: 4 

Programador responsable: Equipo 

Descripción: 

El Jefe de almacén o el asistente podrán registrar el ingreso que se efectúa a través 

de la compra realizada a los proveedores. Registrando el tipo de documento, serie y 

número correspondiente, proveedor y el almacén al cual ingresa. Seleccionando el 

vehículo para asignarle el número de chasis, numero de motor, numero de DUA, 

año de modelo, año de fabricación y el ítem, importantes al momento de registrarlos 

en Sunarp. 

Observaciones: 

Tareas: Listar de Ingreso, Registrar Ingreso, Eliminar Ingreso. Buscar Ingreso, 

Imprimir Ingreso. 

Tabla 74. Gestionar Ingreso 
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TAREA 

Número Tarea: 61 Número Historia: 13 

Nombre Tarea: Listar Ingreso 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para mostrar la lista de los ingresos que se 

encuentren registrados para sus respectivas verificaciones. 

Tabla 75. Listar Ingreso 

 

TAREA 

Número Tarea: 62 Número Historia: 13 

Nombre Tarea: Registrar Ingreso 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para el registro de la información de los 

nuevos ingresos, previa verificación. 

Tabla 76. Registrar Ingreso 

 

TAREA 

Número Tarea: 63 Número Historia: 13 

Nombre Tarea: Eliminar Ingreso 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén seleccionará el ingreso a eliminar de la lista. Todo 

depende que las series ingresadas no tengan ninguna relación con los procesos de 

producción y salida de vehículos. 

Tabla 77. Eliminar Ingreso 
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TAREA 

Número Tarea: 64 Número Historia: 13 

Nombre Tarea: Buscar Ingreso 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén podrá realizar una búsqueda de los ingresos 

utilizando un filtro entre fechas de ingresos. 

Tabla 78. Buscar Ingreso 

 

TAREA 

Número Tarea: 65 Número Historia: 13 

Nombre Tarea: Imprimir Ingreso 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén podrá imprimir el ingreso realizado para tener un 

registro físico del mismo. 

Tabla 79. Imprimir Ingreso 
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Historia de Usuario 

Número: 14 Usuario: Jefe de Almacén y Asistente 

Nombre historia: Gestionar Transferencia 

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alto 

Puntos estimados: 5 Iteración asignada: 4 

Programador responsable: Equipo 

Descripción: 

El Jefe de almacén o el asistente podrán registrar las transferencias de los diferentes 

vehículos a las diferentes tiendas, seleccionando las series correspondientes por cada 

vehículo, para luego ser impresas para sus traslados. 

Observaciones: 

Tareas: Listado de Transferencia, Registrar Transferencia, Eliminar Transferencia, 

Imprimir Transferencia. 

Tabla 80. Gestionar Transferencia 

 

TAREA 

Número Tarea: 66 Número Historia: 14 

Nombre Tarea: Listar Transferencia 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para mostrar la lista de las transferencias que 

se encuentren registradas para sus respectiva verificación. 

Tabla 81. Listar Transferencia 
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TAREA 

Número Tarea: 67 Número Historia: 14 

Nombre Tarea: Registrar Transferencia 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: Se creará un formulario para el registro de la información de las 

nuevas Transferencias, previa verificación. 

Tabla 82. Registrar Transferencia 

 

TAREA 

Número Tarea: 68 Número Historia: 14 

Nombre Tarea: Eliminar Transferencia 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén seleccionará la transferencia a eliminar de la lista.  

Tabla 83. Eliminar Transferencia 

 

TAREA 

Número Tarea: 69 Número Historia: 14 

Nombre Tarea: Buscar Transferencia 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén podrá realizar una búsqueda de las transferencias 

utilizando un filtro entre fechas de salidas. 

Tabla 84. Buscar Transferencia 
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TAREA 

Número Tarea: 70 Número Historia: 14 

Nombre Tarea: Imprimir Transferencia 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén podrá imprimir la transferencia para tener un 

registro físico de los diferentes traslados de vehículos a las tiendas. 

Tabla 85. Imprimir Transferencia 

 

3.1.4.2. Diseño de la Iteración IV 

 Historia de Usuario Gestionar Ingreso 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 52.  Mantenimiento de Ingresos 
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Figura 53. Registro de Ingresos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 54. Registro de las Series de los Tipo de Vehículos 
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Figura 55. Diagrama de Clases – Gestionar Ingresos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 56. Diagrama de Base de Datos – Ingreso 
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 Historia de Usuario Gestionar Transferencia 

Figura 57. Mantenimiento de Transferencias 

 

Figura 58. Registro de Transferencia 
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Figura 59.  Selección de series por cada tipo de vehículo 

 

Figura 60. Diagrama de Clases – Gestionar Transferencia 
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Figura 61.  Diagrama de Base de Datos – Transferencia 
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3.1.5. Iteración V 

3.1.5.1. Historia de Usuario 

 Historia de Usuario Gestionar Producción 

Historia de Usuario 

Número: 15 Usuario: Jefe de Almacén y Asistente 

Nombre historia: Gestionar Producción 

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alto 

Puntos estimados: 5 Iteración asignada: 5 

Programador responsable: Equipo 

Descripción: 

El Jefe de almacén o el asistente podrán iniciar el proceso de producción, creando una lista 

de los vehículos los cuales serán enviados a los diferentes procesos dependiendo del tipo 

de vehículo (Soldadura, Ensamblaje, Tapicería), así como determinar que colaborador 

ejecutó dicho proceso. Las motocicletas y las trimotos de carga, solo pasan el proceso de 

ensamblaje, a diferencia de las trimotos de pasajeros que pasan por los procesos de 

soldadura, ensamblaje y tapicería. Una vez listo el vehículo queda en un área para luego 

ser trasladado a las diferentes tiendas 

Observaciones: 

Tareas: Registrar Producción, Modificar Producción, Eliminar Producción 

Tabla 86. Gestionar Producción 
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TAREA 

Número Tarea: 71 Número Historia: 15 

Nombre Tarea: Registrar Producción. 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El encargado escogerá los vehículos que serán producidos, 

dependiendo de los requerimientos de las diferentes tiendas. Se envía a los 

respectivos tipos de producción (soldadura, ensamblaje, tapicería), en las cuales se 

determinar la fecha y el colaborador que realizo dicha acción. 

Tabla 87. Registrar Producción 

 

TAREA 

Número Tarea: 72 Número Historia: 15 

Nombre Tarea: Modificar Producción 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El encargado seleccionará la producción a modificar de la lista.  

Tabla 88. Modificar Producción 

Tabla 89. Eliminar Producción 

3.1.5.2. Diseño de la Iteración V 

TAREA 

Número Tarea: 73 Número Historia: 15 

Nombre Tarea: Eliminar Producción. 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén selecciona el proceso a eliminar de la lista. 
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 Historia de Usuario Gestionar Producción 

Figura 62.  Inicio de Producción 

 

 

Figura 63. Producción – Soldadura 
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Figura 64. Producción – Ensamblaje 

 

 

 

Figura 65. Producción -  Tapicería 
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Figura 66. Diagrama de Clases – Gestionar Producción 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 67.  Diagrama de Base de Datos – Producción 
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3.1.6. Iteración VI 

3.1.6.1. Historias de Usuario 

 Historia de Usuario Reporte de Producción 

 Historia de Usuario Reportar Salida de Vehículos 

 Historia de Usuario Reporte de Vehículos Producidos en Stock 

 

Historia de Usuario 

Número: 16 Usuario: Jefe de Almacén y Asistente 

Nombre historia: Gestionar Reporte Producción 

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio 

Puntos estimados: 5 Iteración asignada: 6 

Programador responsable: Equipo 

Descripción: 

El Jefe de almacén o el asistente podrán visualizar la lista de los vehículos que han 

pasado por los diferentes procesos en una fecha determinada, así como saber si están 

en el proceso o si ya lo terminaron. Se podrá visualizar el colaborador que realiza el 

proceso. Se imprimirá el reporte seleccionado. 

Observaciones: 
Tareas: Imprimir Reporte Producción 

Tabla 90. Gestionar Reporte Producción 
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TAREA 

Número Tarea: 74 Número Historia: 16 

Nombre Tarea: Imprimir Reporte Producción. 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén podrá realizar una impresión de los diferentes tipos 

de producción para un obtener un registro físico del mismo, y la vez tener una 

información detallada de los trabajadores que produjeron en cada una de sus áreas. 

Tabla 91. Imprimir Reporte Producción 

 

Historia de Usuario 

Número: 17 Usuario: Jefe de Almacén y Asistente 

Nombre historia: Gestionar Reporte Salida de Vehículos 

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio 

Puntos estimados: 5 Iteración asignada: 6 

Programador responsable: Equipo 

Descripción: 

El Jefe de almacén o el asistente podrán visualizar la lista de los vehículos que han 

sido transferidos a las diferentes tiendas, teniendo una vista general o simplificada 

de los datos que desea visualizar. El reporte puede posteriormente puede ser 

impreso. 

Observaciones: 

Tareas: Imprimir Reporte Salida de Vehículos. 

Tabla 92. Gestionar Reporte Salida de Vehículos 
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TAREA 

Número Tarea: 75 Número Historia: 17 

Nombre Tarea: Imprimir Reporte Salida de Vehículos. 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén podrá realizar una impresión de las salidas de los 

vehículos a las diferentes tiendas. 

Tabla 93. Imprimir Reporte Salida de Vehículos 

 

 

Historia de Usuario 

Número: 18 Usuario: Jefe de Almacén y Asistente 

Nombre historia: Gestionar Reporte de Vehículos Producidos en Stock 

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio 

Puntos estimados: 5 Iteración asignada: 6 

Programador responsable: Equipo 

Descripción: 

El Jefe de almacén o el asistente podrán visualizar la lista de los vehículos que han 

terminado sus respectivos procesos de producción, y que se encuentran listos para 

ser distribuidos, dependiendo de cada requerimiento de las tiendas. El reporte 

posteriormente puede imprimirse. 

Observaciones: 

Tareas: Imprimir Reporte de Vehículos Producidos en Stock. 

Tabla 94. Gestionar Reporte de Vehículos Producidos en Stock 
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TAREA 

Número Tarea: 76 Número Historia: 18 

Nombre Tarea: Imprimir Reporte de Vehículos Producidos en Stock. 

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5 

Programador Responsable: Equipo 

Descripción: El jefe de almacén podrá realizar una impresión de los vehículos que 

se encuentran en almacén, con sus respectivos procesos de producción terminados.  

Tabla 95. Imprimir Reporte de Vehículos Producidos en Stock 

 

3.1.6.2. Diseño de la Iteración VI 

 Historia de Usuario Reporte de Producción 

Figura 68. Reporte de Producción 
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Figura 69. Diagrama de Clases – Reporte de Producción 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 70. Diagrama de Base de Datos – Reporte de Producción 
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 Historia de Usuario Reportar Salida de Vehículos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 71. Reporte de Salida de Vehículos 
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Figura 72. Diagrama de Clases – Salida de Vehículo 

 

Figura 73. Diagrama de Base de Datos – Reporte Salida de Vehículos 
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 Historia de Usuario Reporte de Vehículos Producidos en Stock 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 74.  Reporte Vehículos Producidos en Stock 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 75. Diagrama de Clases - Reporte Vehículos Producidos en Stock 
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Figura 76. Diagrama de Base de Datos - Reporte Vehículos Producidos en Stock 
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3.1.7. Base de Datos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Figura 77. Base de Datos 
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3.1.8. Diagrama de Clases 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 78. Diagrama de Clases 
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3.1.9. Diagrama de Despliegue 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 79. Diagrama de Despliegue 

 

3.1.10. Diagrama de Componentes 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 80. Diagrama de componentes 



 

 
114 

Bach. Balarezo Rojas Dennis Carlo - Bach. Peyte Saca Gustavo Christopher  

 

 

 

 

 

 

 

 

CAPÍTULO IV. 

CONCLUSIONES 
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4.1.   Conclusiones 

 Las reuniones continuas han permitido identificar la casuística del proceso de 

producción para definir la casuística típica, así como sus excepciones y por lo tanto 

formalizarlo. 

 El uso de XP como metodología de desarrollo ha facilitado la captura de los 

requerimientos del sistema; los cuales fueron afinándose en cada reunión del equipo 

de trabajo. 

 MS SQL Server es un excelente motor de base de datos y cuenta con ingente 

información lo que facilitó la creación de la base de datos; además al estar 

completamente integradas con las herramientas de desarrollo utilizadas facilitó la 

codificación del sistema. 

 Las entregas parciales del sistema facilitaron la verificación funcional del sistema 

por parte de los usuarios lo cual fue asegurando la calidad del mismo y la confianza 

otorgada por los usuarios. 
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CAPÍTULO V. 

RECOMENDACIONES 
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5.1. Recomendaciones 

 La estandarización de procesos es una actividad prioritaria que tiene el objetivo de 

hacer más eficiente el trabajo de los colaboradores, así como posibilitar su 

automatización por lo que debería extenderse a las demás áreas de la empresa. 

 Se recomienda realizar capacitaciones en el uso de metodologías ágiles con la finalidad 

de fomentar la disciplina y la importancia del trabajo previo para lograr reuniones de 

corta duración con la mayor productividad. 

 La definición de políticas de seguridad orientadas a asegurar la base de datos para 

evitar accesos indebidos, así como su recuperación en caso el hardware se deteriore. 

 La implementación de módulos para los demás procesos de la empresa para facilitar 

aún más el trabajo del personal, así como de los directivos. 

 La creación de aplicaciones web que faciliten la visualización de información vía 

internet con las ventajas que esto significa. 

 Las pruebas funcionales aseguran el correcto funcionamiento del sistema sin embargo 

es recomendable realizar pruebas adicionales que aseguren el máximo rendimiento del 

servidor en entornos de exigencia de usuarios y elevada cantidad de datos 

almacenados. 
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ANEXOS 

 

 Pruebas de aceptación funcional del sistema 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Caso de Prueba: Gestionar Modelo  

Número de caso de prueba: 01 Número Historia de Usuario: 01 

Nombre caso de prueba: Gestionar Modelo correcto.  

Descripción: 

El Jefe de Almacén tienen la opción de registrar, modificar y eliminar los modelos 

correspondientes. 

Condiciones de ejecución: 

El Jefe de Almacén deben haber hecho los registros correspondientes. 

Entradas: 

1. El usuario, una vez que ingrese al sistema (tras el proceso de login) 

2. Selecciona en el menú la opción Registros – Modelos. 

3. El usuario Ingresa el modelo a buscar, si el modelo no existe hacer click en el botón 

Nuevo, en esta ventana se generará un código automático, luego ingresa el nombre 

del modelo, hacer click en el botón Aceptar y se registra el nuevo modelo. 

4. Para modificar un modelo el usuario realiza una búsqueda si existe el modelo, 

selecciona el modelo, hacer click en el botón modificar y carga una ventana donde 

aparece el código y el nombre del modelo a modificar. Ingresa el nuevo dato, por 

último, hacer click en el botón Actualizar. 

5. Para eliminar un modelo el usuario busca el modelo, selecciona el modelo a 

eliminar se abre un cuadro de dialogo para confirmar el modelo a eliminar y por 

último hacer click en el botón Sí. 

Resultado Esperado: 

Tras el ingreso correcto de los datos se actualiza la información correspondiente al 

registro, modificación y eliminación del modelo según sea el caso. 

 

Evaluación: 

El modelo es registrado correctamente, modificado y eliminado según sea el caso, 

cliente conforme con los resultados. 

Tabla 96. Prueba de Aceptación - HU 01 
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PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Caso de Prueba: Gestionar Marca  

Número de caso de prueba: 01 Número Historia de Usuario: 02 

Nombre caso de prueba: Gestionar Marca correcto.  

Descripción: 

El Jefe de Almacén y Asistente tienen la opción de registrar, modificar y eliminar la 

marca correspondiente. 

Condiciones de ejecución: 

El Jefe de Almacén y Asistente deben haber hecho los registros correspondientes. 

Entradas: 

1. El usuario, una vez que ha ingresado al sistema (tras el proceso de login) 

2. Selecciona en el menú la opción Registros - Maestros - Marcas. 

3. El usuario ingresa la marca a buscar, si la marca no existe hacer click en el botón 

Nuevo, en esta ventana se genera un código automático, luego se ingresa el nombre 

de la marca, hacer click en el botón Aceptar y registra la nueva marca. 

4. Para modificar una marca el usuario realiza una búsqueda si existe la marca, 

selecciona la marca, hacer click en el botón Modificar y carga una ventana donde 

aparece el código y el nombre de la marca a modificar. Se ingresa el nuevo dato 

luego hacer click en el botón Actualizar. 

5. Para eliminar una marca el usuario busca la marca, selecciona la marca y se abre 

un cuadro de dialogo para confirmar la marca a eliminar y hacer click en el botón 

Sí. 

Resultado Esperado: 

Tras el ingreso correcto de los datos se actualiza la información correspondiente al 

registro, modificación y eliminación de la marca según sea el caso. 

 

Evaluación: 

La marca es registrada correctamente, modificada y eliminada según sea el caso. 

Tabla 97. Prueba de Aceptación - HU 02 
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PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Caso de Prueba: Gestionar Color  

Número de caso de prueba: 01 Número Historia de Usuario: 03 

Nombre caso de prueba: Gestionar Color correcto.  

Descripción: 

El Jefe de Almacén y Asistente tienen la opción de registrar, modificar y eliminar el 

color correspondiente. 

Condiciones de ejecución: 

El Jefe de Almacén y Asistente debe haber hecho los registros correspondientes. 

Entradas: 

1. El usuario, una vez que ha ingresado al sistema (tras el proceso de login) 

2. Selecciona en el menú la opción Registros – Color. 

3. El usuario ingresa el color a buscar, si el color no existe hacer click en el botón 

Nuevo, en esta ventana se generará un código automático, luego ingresa el nombre 

del color, hacer click en el botón Aceptar y se registra el nuevo color. 

4. Para modificar un color el usuario realiza una búsqueda si existe el, selecciona el 

color, hacer click en el botón modificar y carga una ventana donde aparece el código 

y el nombre del color a modificar. Se ingresa el nuevo dato y por último hacer click 

en el botón Actualizar. 

5. Para eliminar un color el usuario busca el color, selecciona el color a eliminar se abre 

un cuadro de dialogo para confirmar el color a eliminar y hacer click en el botón Sí. 

Resultado Esperado: 

Tras el ingreso correcto de los datos se actualiza la información correspondiente al 

registro, modificación y eliminación del color según sea el caso. 

 Evaluación: 

El color es registrado correctamente, modificado y eliminado según sea el caso. 

Tabla 98. Prueba de Aceptación - HU 03 
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PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Caso de Prueba: Gestionar Tipo de Vehículo  

Número de caso de prueba: 01 Número Historia de Usuario: 04 

Nombre caso de prueba: Gestionar Tipo de Vehículo correcto.  

Descripción: 

El Jefe de Almacén y Asistente tienen la opción de registrar, modificar y eliminar el  Tipo de 

Vehículo correspondiente. 

Condiciones de ejecución: 

El Jefe de Almacén y Asistente deben haber hecho los registros correspondientes. 

Entradas: 

1. El usuario, una vez que ha ingresado al sistema (tras el proceso de login). 

2. Selecciona en el menú la opción Registros – Tipo de Vehículo. 

3. El usuario ingresa el tipo de vehículo a buscar, si no existe hacer click en el botón Nuevo, 

en esta ventana se generará un código automático, luego ingresa el nombre del tipo de 

vehículo, hacer click en el botón Aceptar. 

4. Para modificar un tipo de vehículo el usuario realiza una búsqueda, selecciona el tipo de 

vehículo, hacer click en el botón Modificar y carga una ventana donde aparece el código 

y el nombre del tipo de vehículo a modificar. Ingresa el nuevo dato y por último hacer 

click en el botón Actualizar. 

5. Para eliminar un tipo de vehículo el usuario realiza una búsqueda, selecciona tipo de 

vehículo, se abre un cuadro de dialogo para confirmar el tipo de vehículo a eliminar y 

hacer click en el botón Sí. 

Resultado Esperado: 

Tras el ingreso correcto de los datos se actualiza la información correspondiente al 

registro, modificación y eliminación del tipo de vehículo según sea el caso. 

 

Evaluación: 

El tipo de vehículo es registrado correctamente, modificado y eliminado según sea el 

caso. 

Tabla 99. Prueba de Aceptación - HU 04 
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PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Caso de Prueba: Gestionar Vehículo  

Número de caso de prueba: 01 Número Historia de Usuario: 05 

Nombre caso de prueba: Gestionar Vehículo correcto.  

Descripción: 

El Jefe de Almacén y Asistente tienen la opción de registrar, modificar y eliminar el Vehículo 

correspondiente. 

Condiciones de ejecución: 

El Jefe de Almacén y Asistente deben haber hecho los registros correspondientes. 

Entradas: 

1. El usuario, una vez que ha ingresado al sistema (tras el proceso de login). 

2. Selecciona en el menú la opción Registros – Vehículo. 

3. El usuario realiza una búsqueda de acuerdo a las diferentes opciones (Tipo de Vehículo, 

Modelo, Color, Marca). Si el Vehículo no existe hacer click en el botón Nuevo, en este 

formulario se cargan dos pestañas Datos Generales y Datos específicos los cuales son 

llenados con los datos de la DUA correspondientes al nuevo vehículo a registrar. 

4. Para modificar un vehículo el usuario realiza una búsqueda de acuerdo a las diferentes 

opciones (Tipo de Vehículo, Modelo, Color, Marca). Selecciona el vehículo a modificar 

asimismo hacer click en el botón modificar en este formulario se cargan dos pestañas Datos 

Generales y Datos específicos, se seleccionan y llenan los datos a modificar por último 

hacer click en el botón Actualizar. 

5. Para eliminar un Vehículo el usuario realiza una búsqueda de acuerdo a las diferentes 

opciones (Tipo de Vehículo, Modelo, Color, Marca). Selecciona el Vehículo y la opción 

Eliminar se carga un cuadro de dialogo para confirmar el vehículo a eliminar. por último 

hacer click en el botón Sí. 

Resultado Esperado: 

Tras el ingreso correcto de los datos se actualiza la información correspondiente al registro, 

modificación y eliminación del Vehículo según sea el caso. 

 Evaluación: 

El vehículo es registrado correctamente, modificado y eliminado según sea el caso. 

Tabla 100. Prueba de Aceptación - HU 05 
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PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Caso de Prueba: Gestionar Proveedor  

Número de caso de prueba: 01 Número Historia de Usuario: 06 

Nombre caso de prueba: Gestionar Proveedor correcto.  

Descripción: 

El Jefe de Almacén y Asistente tienen la opción de registrar, modificar y eliminar el 

Proveedor correspondiente. 

Condiciones de ejecución: 

El Jefe de Almacén y Asistente deben haber hecho los registros correspondientes. 

Entradas: 

1. El usuario, una vez que ha ingresado al sistema (tras el proceso de login). 

2. Selecciona en el menú la opción Registros – Proveedor. 

3. El usuario ingresa el proveedor a buscar, si él proveedor no existe hacer click en 

el botón Nuevo, en este formulario se genera un código automático, luego se 

ingresan los datos solicitados, hacer click en el botón Aceptar. 

4. Para modificar un proveedor el usuario realiza una búsqueda si existe el 

Proveedor, selecciona el proveedor, hacer click en el botón Modificar y carga un 

formulario donde se ingresan los datos a modificar, por último, hacer click en el 

botón Actualizar. 

5. Para eliminar el usuario busca el proveedor, selecciona el proveedor a eliminar se 

abre un cuadro de dialogo para confirmar y hacer click en el botón Sí. 

Resultado Esperado: 

Tras el ingreso correcto de los datos se actualiza la información correspondiente 

al registro, modificación y eliminación del proveedor según sea el caso. 

 

Evaluación: 

El Proveedor es registrado correctamente, modificado y eliminado según sea el 

caso. 

Tabla 101. Prueba de Aceptación - HU 06 
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PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Caso de Prueba: Gestionar Almacén  

Número de caso de prueba: 01 Número Historia de Usuario: 07 

Nombre caso de prueba: Gestionar Almacén correcto.  

Descripción: 

El Jefe de Almacén y Asistente tienen la opción de registrar, modificar y eliminar el 

Almacén o Tienda correspondiente. 

Condiciones de ejecución: 

El Jefe de Almacén y Asistente deben haber hecho los registros correspondientes. 

Entradas: 

1. El usuario, una vez que ha ingresado al sistema (tras el proceso de login). 

2. Selecciona en el menú la opción Registros – Almacén. 

3. El usuario ingresa el almacén o tienda a buscar, si no existen datos hacer click 

en el botón Nuevo, en este formulario se generará un código automático, 

selecciona si es tienda o almacén e ingresa los datos solicitados, hacer click en 

el botón aceptar. 

4. Para modificar selecciona el Almacén o Tienda, hacer click en el botón 

modificar, carga un formulario donde ingresa los datos a modificar y hacer click 

en el botón Actualizar. 

5. Para eliminar un Almacén o Tienda el usuario busca el Almacén o Tienda hacer 

click en el botón Eliminar se abre un cuadro de dialogo para confirmar el 

Almacén o Tienda a eliminar y hacer click en el botón Sí. 

Resultado Esperado: 

Tras el ingreso correcto de los datos se actualiza la información correspondiente 

al registro, modificación y eliminación del Almacén o Tienda según sea el caso. 

 

Evaluación: 

El Almacén o Tienda es registrado correctamente, modificado y eliminado según 

sea el caso. 

Tabla 102. Prueba de Aceptación - HU 07 
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PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Caso de Prueba: Gestionar Documento  

Número de caso de prueba: 01 Número Historia de Usuario: 08 

Nombre caso de prueba: Gestionar Documento correcto.  

Descripción: 

El Jefe de Almacén tiene la opción de registrar, modificar y eliminar el documento 

correspondiente. 

Condiciones de ejecución: 

El Jefe de Almacén debe haber hecho los registros correspondientes. 

Entradas: 

6. El usuario, una vez que ha ingresado al sistema (tras el proceso de login). 

7. Selecciona en el menú la opción Registros – Maestros – Documentos. 

8. El usuario ingresa el documento a buscar, si no existen datos hacer click en el 

botón Nuevo, en este formulario se genera un código automático, ingresa los 

datos solicitados, hacer click en el botón Aceptar. 

9. Para modificar selecciona el documento, hacer click en el botón modificar, carga 

un formulario donde ingresa los datos a modificar y hacer click en el botón 

Actualizar. 

10. Para eliminar el usuario busca el documento, hacer click en el botón Eliminar se 

abre un cuadro de dialogo para confirmar el documento a eliminar y hacer click 

en el botón Sí. 

Resultado Esperado: 

Tras el ingreso correcto de los datos se actualiza la información correspondiente 

al registro, modificación y eliminación del documento según sea el caso. 

 

Evaluación: 

El Documento es registrado correctamente, modificado y eliminado según sea el 

caso. 

Tabla 103. Prueba de Aceptación - HU 08 
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PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Caso de Prueba: Gestionar Cargo  

Número de caso de prueba: 01 Número Historia de Usuario: 09 

Nombre caso de prueba: Gestionar Cargo correcto.  

Descripción: 

El Jefe de Almacén tiene la opción de registrar, modificar y eliminar el cargo 

correspondiente. 

Condiciones de ejecución: 

El Jefe de Almacén debe haber hecho los registros correspondientes. 

Entradas: 

1. El usuario, una vez que ha ingresado al sistema (tras el proceso de login). 

2. Selecciona en el menú la opción Registros – Maestros – Cargos. 

3. El usuario ingresa el cargo a buscar, si no existen datos hacer click en el botón 

Nuevo, en este formulario se genera un código automático, ingresa los datos 

solicitados, hacer click en el botón Aceptar. 

4. Para modificar selecciona el cargo, hacer click en el botón modificar, carga un 

formulario donde ingresa los datos a modificar y hacer click en el botón 

Actualizar. 

5. Para eliminar el usuario busca el cargo, hacer click en el botón Eliminar se abre 

un cuadro de dialogo para confirmar el cargo a eliminar y hacer click en el botón 

Sí. 

Resultado Esperado: 

Tras el ingreso correcto de los datos se actualiza la información correspondiente 

al registro, modificación y eliminación del cargo según sea el caso. 

 

Evaluación: 

El Cargo es registrado correctamente, modificado y eliminado según sea el caso. 

Tabla 104. Prueba de Aceptación - HU 09 
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PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Caso de Prueba: Gestionar Talonario  

Número de caso de prueba: 01 Número Historia de Usuario: 10 

Nombre caso de prueba: Gestionar Talonario correcto.  

Descripción: 

El Jefe de Almacén tiene la opción de registrar, modificar y eliminar el talonario 

correspondiente. 

Condiciones de ejecución: 

El Jefe de Almacén debe haber hecho los registros correspondientes. 

Entradas: 

1. El usuario, una vez que ha ingresado al sistema (tras el proceso de login). 

2. Selecciona en el menú la opción Registros – Maestros – Talonarios. 

3. El usuario da click en el botón Nuevo, el cuál habilitará los cuadros de texto para 

el registro de un nuevo talonario. 

4. Para modificar se selecciona el talonario y se hacer click en el botón modificar, 

el cual carga la información en los cuadros de diálogo para su modificación. 

5. Para eliminar se selecciona el talonario y se hacer click en el botón Eliminar y 

abre un cuadro de diálogo y se hacer click en el botón Sí. 

Resultado Esperado: 

Tras el ingreso correcto de los datos se actualiza la información correspondiente 

al registro, modificación y eliminación del talonario según sea el caso. 

 

Evaluación: 

El Talonario es registrado correctamente, modificado y eliminado según sea el 

caso. 

Tabla 105. Prueba de Aceptación - HU 10 
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PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Caso de Prueba: Gestionar Usuario  

Número de caso de prueba: 01 Número Historia de Usuario: 11 

Nombre caso de prueba: Gestionar Usuario correcto.  

Descripción: 

El Jefe de Almacén tiene la opción de registrar, modificar y eliminar el usuario 

correspondiente. 

Condiciones de ejecución: 

El Jefe de Almacén debe haber hecho los registros correspondientes. 

Entradas: 

1. El usuario, una vez que ha ingresado al sistema (tras el proceso de login) 

2. Selecciona en el menú la opción Acceso – Usuario. 

3. Ingresa el usuario a buscar, si no existen datos hacer click en el botón Nuevo, en 

este formulario se genera un código automático, ingresa los datos solicitados, 

hacer click en el botón Aceptar. 

4. Para modificar selecciona el usuario, hacer click en el botón modificar, carga un 

formulario donde ingresa los datos a modificar y hacer click en el botón 

Actualizar. 

5. Para eliminar busca el usuario, hacer click en el botón Eliminar se abre un cuadro 

de dialogo para confirmar el usuario a eliminar y hacer click en el botón Sí. 

Resultado Esperado: 

Tras el ingreso correcto de los datos se actualiza la información correspondiente 

al registro, modificación y eliminación del usuario según sea el caso. 

 

Evaluación: 

El Usuario es registrado correctamente, modificado y eliminado según sea el 

caso. 

Tabla 106. Prueba de Aceptación - HU 11 
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PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Caso de Prueba: Gestionar Trabajador  

Número de caso de prueba: 01 Número Historia de Usuario: 12 

Nombre caso de prueba: Gestionar Trabajador correcto.  

Descripción: 

El Jefe de Almacén tiene la opción de registrar, modificar y eliminar el trabajador 

correspondiente. 

Condiciones de ejecución: 

El Jefe de Almacén debe haber hecho los registros correspondientes. 

Entradas: 

1. El usuario, una vez que ha ingresado al sistema (tras el proceso de login) 

2. Selecciona en el menú la opción Acceso – Trabajador. 

3. El usuario ingresa el trabajador a buscar, si no existen datos hacer click en el 

botón Nuevo, en este formulario se genera un código automático, ingresa los 

datos solicitados, hacer click en el botón Aceptar. 

4. El usuario ingresa el trabajador a buscar selecciona al trabajador, hacer click en 

el botón modificar, carga un formulario donde ingresa los datos a modificar y 

hacer click en el botón Actualizar. 

5. Para eliminar busca el trabajador hacer click en el botón Eliminar se abre un 

cuadro de dialogo para confirmar el trabajador a eliminar y hacer click en el 

botón Sí. 

Resultado Esperado: 

Tras el ingreso correcto de los datos se actualiza la información correspondiente 

al registro, modificación y eliminación del trabajador según sea el caso. 

 

Evaluación: 

El trabajador es registrado correctamente, modificado y eliminado según sea el 

caso. 

Tabla 107. Prueba de Aceptación - HU 12 
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PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Caso de Prueba: Gestionar Ingreso  

Número de caso de prueba: 01 Número Historia de Usuario: 13 

Nombre caso de prueba: Gestionar Ingreso correcto.  

Descripción: 

El Jefe de Almacén y Asistente tienen la opción de registrar, eliminar e imprimir el ingreso 

correspondiente. 

Condiciones de ejecución: 

El Jefe de Almacén  y Asistente deben haber hecho los registros correspondientes. 

Entradas: 

1. El usuario, una vez que ha ingresado al sistema (tras el proceso de login). 

2. Selecciona en el menú la opción Operaciones– Ingresos. 

3. Al cargar el formulario se mostrará la relación de ingresos realizados entre un rango de fechas. 

4. El usuario al hacer click en el botón Nuevo carga el formulario en el que ingresa los datos solicitados 

en los diferentes campos cómo: Tipo de documento, serie, número, así como el proveedor, el almacén 

y la fecha de ingreso. Para agregar un tipo de vehículo hacer click en el botón “+”; el mismo que 

agregará una nueva fila, hacer click para seleccionar un nuevo vehículo. Una vez seleccionado el 

vehículo se agrega la cantidad de series de los vehículos a registrar. Al hacer click en la columna 

detalle (…) carga un formulario en el que se ingresa los siguientes datos requeridos, hacer click en 

el botón Validar Series, asimismo hacer click en el botón Aceptar y se termina haciendo click en el 

botón registrar. 

5. Para eliminar el usuario selecciona el ingreso y hacer click en el botón eliminar. 

6. Para imprimir el usuario selecciona el ingreso y hacer click en el botón imprimir. 

 

Resultado Esperado: 

Tras el ingreso correcto de los datos se actualiza la información correspondiente al, eliminación e 

impresión del ingreso según sea el caso. 

 

Evaluación: 

El Ingreso es registrado correctamente, eliminado e impreso según sea el caso. 

Tabla 108. Prueba de Aceptación - HU 13 

 

 



 

 
133 

Bach. Balarezo Rojas Dennis Carlo - Bach. Peyte Saca Gustavo Christopher  

 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Caso de Prueba: Gestionar Transferencia  

Número de caso de prueba: 01 Número Historia de Usuario: 14 

Nombre caso de prueba: Gestionar Transferencia correcto.  

Descripción: 

El Jefe de Almacén y Asistente tienen la opción de registrar, eliminar, modificar e imprimir la 

transferencia correspondiente. 

Condiciones de ejecución: 

El Jefe de Almacén y él Asistente deben haber hecho los registros correspondientes. 

Entradas: 

1. El usuario, una vez que ha ingresado al sistema (tras el proceso de login). 

2. Selecciona en el menú la opción Operaciones – Transferencia. 

3. Al cargar el formulario se mostrará la relación de transferencias realizadas entre un rango de fechas. 

4. El usuario al hacer click en el botón Nuevo carga el formulario en el que ingresa los datos solicitados 

en los diferentes campos cómo: Tipo de documento, serie, número, origen, tienda y la fecha de 

transferencia. Para agregar un tipo de vehículo hacer click en el botón “+”; el que carga un nuevo 

formulario en el que vamos a buscar por (tipo de vehículo, marca, modelo y color), selecciona el 

vehículo y selecciona la cantidad de series (Chasis y motor), asimismo hacer click en el botón Ok, 

luego hacer click en el botón Aceptar y carga un cuadro de dialogo y hacer click en el botón Acepta. 

Por ultimó carga un cuadro de diálogo para imprimir la transferencia. 

5. Para eliminar selecciona la transferencia y hacer click en el botón eliminar y carga un cuadro de 

diálogo y hacer click en el botón Sí. 

6. Para modificar selecciona la transferencia y hacer click en el botón Modificar e ingresa los datos a 

modificar. 

7. Para imprimir el usuario selecciona la transferencia y hacer click en el botón imprimir. 

 
Resultado Esperado: 

Tras el ingreso correcto de los datos se actualiza la información correspondiente al registro, 

eliminación, modificación e impresión de la transferencia según sea el caso. 

 

Evaluación: 

La Transferencia es registrada correctamente, eliminada, modificada e impresa según sea el caso. 

Tabla 109. Prueba de Aceptación - HU 14 
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PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Caso de Prueba: Gestionar Producción  

Número de caso de prueba: 01 Número Historia de Usuario: 15 

Nombre caso de prueba: Gestionar Producción correcto.  

Descripción: 

El Jefe de Almacén y Asistente tienen la opción de registrar, modificar y eliminar  la producción 

correspondiente. 

Condiciones de ejecución: 

El Jefe de Almacén y él Asistente deben haber hecho los registros correspondientes. 

Entradas: 

1. El usuario, una vez que ha ingresado al sistema (tras el proceso de login). 

2. Selecciona en el menú la opción Producción – Inicio de Producción. 

3. Al cargar el formulario se muestra la relación de los vehículos sin ningún proceso de producción. El 

usuario realiza una búsqueda (filtro por Tipo de Vehículo, N° Chasis, N° Motor, Marca, Modelo y 

Color) para seleccionar el vehículo que enviará a producción dependiendo del tipo de vehículo. En 

el proceso se tiene en cuenta la fecha, el encargado, el proceso; luego hacer click en el botón Agregar 

y por último hacer click en el botón Aceptar. 

4. Para modificar se filtra por (fecha, Tipo de Producción, Estado, Serie de Chasis y Serie de Motor). 

Selecciona el vehículo y hacer click en el botón modificar, carga un formulario ingresa los datos a 

modificar y hacer click en el botón Aceptar. 

5. Para eliminar el usuario selecciona el tipo de producción, filtra y selecciona el vehículo y hacer click 

en eliminar. 

 

Resultado Esperado: 

Tras el ingreso correcto de los datos se actualiza la información correspondiente al registro, 

modificación y eliminación de la producción según sea el caso. 

 

Evaluación: 

La Producción es agregada correctamente,  modificada y eliminada según sea el caso. 

Tabla 110. Prueba de Aceptación - HU 15 
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PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Caso de Prueba: Gestionar Reporte Producción  

Número de caso de prueba: 01 Número Historia de Usuario: 16 

Nombre caso de prueba: Gestionar Reporte Producción correcto.  

Descripción: 

El Jefe de Almacén y Asistente tienen la opción de imprimir el reporte de producción 

correspondiente. 

Condiciones de ejecución: 

El Jefe de Almacén  y Asistente deben haber hecho los registros correspondientes. 

Entradas: 

1. El usuario, una vez que ha ingresado al sistema (tras el proceso de login). 

2. Selecciona en el menú la opción Reportes – Producción. 

3. El usuario realiza un filtro por (Tipo de Producción, Estado, fecha). Asimismo, puede 

seleccionar el trabajador que ha realizado el proceso. Hacer click en el botón mostrar y por 

último hacer click en el botón imprimir. 

 

Resultado Esperado: 

Tras el ingreso correcto de los datos se realiza la impresión del reporte de producción.  

Evaluación: 

El Reporte de Producción es impreso correctamente. 

Tabla 111. Prueba de Aceptación - HU 16 
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PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Caso de Prueba: Gestionar Reporte Salida de Vehículos  

Número de caso de prueba: 01 Número Historia de Usuario: 17 

Nombre caso de prueba: Gestionar Reporte Salida de Vehículos correcto.  

Descripción: 

El Jefe de Almacén y Asistente tienen la opción de imprimir el Reporte de  Salida 

de Vehículos correspondiente. 

Condiciones de ejecución: 

El Jefe de Almacén y Asistente deben haber hecho los registros correspondientes. 

Entradas: 

1. El usuario, una vez que ha ingresado al sistema (tras el proceso de login). 

2. Selecciona en el menú la opción Reportes – Salida de Vehículos 

3. El usuario realiza un filtro por fecha, así como también puede seleccionar las 

diferentes tiendas. Hacer click en el botón mostrar y por último hacer click en el 

botón imprimir. 

 

Resultado Esperado: 

Tras el ingreso correcto de los datos se realiza la impresión del reporte de salida 

de vehículos. 

 

Evaluación: 

El Reporte de Salida de Vehículos es impreso correctamente. 

Tabla 112. Prueba de Aceptación - HU 17 
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PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Caso de Prueba: Gestionar Reporte de Vehículos Producidos en Stock 

Número de caso de prueba: 01 Número Historia de Usuario: 18 

Nombre caso de prueba: Gestionar Reporte de Vehículos Producidos en Stock 

correcto.  

Descripción: 

El Jefe de Almacén y Asistente tienen la opción de imprimir el Reporte de Vehículos 

Producidos en Stock correspondiente. 

Condiciones de ejecución: 

El Jefe de Almacén y Asistente deben haber hecho los registros correspondientes. 

Entradas: 

1. El usuario, una vez que ha ingresado al sistema (tras el proceso de login). 

2. Selecciona en el menú la opción Reportes – Vehículos Producidos en Stock. 

3. El usuario realiza un filtro por (Tipo de vehículo, modelo, marca y color). Para 

verificar los vehículos que tienen producción terminada, para luego hacer click 

en el botón imprimir. 

Resultado Esperado: 

Tras el ingreso correcto de los datos se realiza la impresión del reporte de 

vehículos producidos en stock. 

 

Evaluación: 

El Reporte de Vehículos Producidos en Stock es impreso correctamente. 

 
 

Tabla 113. Prueba de Aceptación - HU 18 

 

 

 

 

 


